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บทคัดย่อ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบังนั้ น มีพื้นท่ีและอาณาบริเวณ
กวา้งขวาง ซ่ึงเป็นการยากส าหรับนกัศึกษาใหม่ท่ีจะไปตามจุดหมายไดอ้ย่างถูกตอ้ง และกิจกรรมท่ี
ถูกจดัในแต่ละคณะของสถาบนันั้นมีเยอะมาก ท าให้การรับรู้กิจกรรมท่ีจดัในสถาบนันั้นเป็นเร่ือง
ยาก 

โครงงานฉบบัน้ี มีจุดมุ่งหมายในการพฒันา Application ส าหรับช่วยเหลือ และ อ านวยความ
สะดวกใหก้บันกัศึกษา ของสถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั ในการแบ่งปัน
ขอ้มูล โดยอา้งอิงจากสถานท่ีบนแผนท่ีในสมาร์ตโฟน เพื่อให้ผูใ้ชส้ามารถบนัทึกขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัสถานท่ีบนแผนท่ีแบบออนไลน์ท่ีระบุ พร้อมทั้งแบ่งปันขอ้มูลดงักล่าวให้กบัผูใ้ชร้ายอ่ืน รวมถึง
มุ่งเน้นในระบบการสร้างขอบเขตเสมือนจริงใน  Application เพื่อเป้าหมายในการให้ข่าวสารใน
ขอบเขตของเวลาและพื้นท่ี ๆ ตอ้งการ เป็นตน้ พร้อมทั้งพฒันาระบบ Admin ซ่ึงเป็นระบบท่ีจ าเป็น
ในการจดัการกบั Application การจดัการและดูแลในส่วนของข่าวสารใน Application 
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ABSTRACT 

The territory of King Mongkut's Institute of Technology Ladkrabang encompasses a 
substantial area, resulting in challenges for new arrivals to locate their desired destinations. The 
campus hosts numerous events and activities, organized by various faculties, which can make it 
difficult for students to keep track of all ongoing events. 

The objective of this project is to create a smartphone application that assists and facilitates 
students at King Mongkut's Institute of Technology Ladkrabang in sharing information based on 
their location on the map. This application will enable users to record location-based information 
and share it with other users. A key feature of this application will be the geofencing system, which 
will provide information within the required time and area scope. The project will also include the 
development of an administration system to manage and maintain the application's news. 
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บทที ่1 

บทน า 

1.1 ความเป็นมาของปัญหา 

       ในสถานศึกษาท่ีครอบคลุมพื้นท่ีอาณาบริเวณกวา้งขวาง เช่น สถานบนัเทคโนโลยีพระจอม 
เกลา้เจ้าคุณทหารลาดกระบงันั้น เป็นการยากส าหรับผูท่ี้ไม่คุน้เคยกบัสถานศึกษามาก่อนในการ
คน้หาอาคารสถานท่ีท่ีตอ้งการจากอาคารจ านวนมาก โดยเฉพาะในนกัศึกษาในชั้นปีท่ีไม่มีการท า
การเรียนการสอนท่ีสถาบันโดยเป็นการเรียนออนไลน์  ซ่ึงต้องมาเรียนท่ีสถาบันหลัง ช่วง
สถานการณ์การแพร่ระบาดของไวรัสโควิด 19 และการจดักิจกรรมต่าง ๆ ภายในสถาบนันั้นก็เป็น
การยากท่ีจะประชาสัมพนัธ์ให้นักศึกษาท่ีไม่คุน้เคยกบัสถานท่ีรับรู้ต าแหน่งของสถานท่ีในการจดั
กิจกรรม   

      ปัจจุบนัการใช้งาน Application บนสมาร์ตโฟนได้รับความนิยมสูง แผนท่ีแบบออนไลน์เป็น
หน่ึงใน Application ท่ีได้รับความนิยมสูงและถูกน าไปประยุกต์ใช้หลากหลาย นอกเหนือจาก
ความสามารถพื้นฐานท่ีช่วยผูใ้ชง้านคน้หาสถานท่ีและน าทาง อย่างไรก็ดี Application แผนท่ี หรือ
น าทางทัว่ไปไม่ไดถู้กออกแบบเพื่อรองรับการเพิ่มเติมขอ้มูลโดยตรงจากผูใ้ชง้านเพื่อแบ่งปันขอ้มูล
หรือส่ือสารกนัเองระหว่างผูใ้ชง้าน รวมถึงแสดงต าแหน่งการจดังานหรือกิจกรรมต่าง ๆ ในแผนท่ี
ไดอ้ยา่งชดัเจนเท่าท่ีควร จึงท าให ้Application ดงักล่าวยงัไม่เหมาะในการน าไปใชง้านหากไม่มีการ
ประยกุตเ์พิ่มเติม 

      โครงงานน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อพฒันา Application เพื่ออ านวยความสะดวกให้กบันกัศึกษาในการ
แบ่งปันขอ้มูลโดยอา้งอิงจากสถานท่ีบนแผนท่ีในสมาร์ตโฟน เพื่อให้ผูใ้ช้สามารถบนัทึกขอ้มูลท่ี
เก่ียวขอ้งกบัสถานท่ีบนแผนท่ีแบบออนไลน์ท่ีระบุ พร้อมทั้งแบ่งปันขอ้มูลดงักล่าวให้กบัผูใ้ชร้าย
อ่ืน รวมถึงสามารถใช้ระบบดงักล่าวในการแสดงขอบเขตพื้นท่ีในการจดังานหรือกิจกรรมต่าง ๆ 
ของสถาบนัหรือนักศึกษาท่ีเก่ียวขอ้งอย่างชดัเจน และการพฒันาระบบ Admin ส าหรับการจดัการ
กับ Application ในการจัดการและดูแลเก่ียวกับการปักหมุดสาธารณะในสถานท่ีต่าง ๆ รวมถึง
ขอบเขตการจดังานหรือกิจกรรมต่าง ๆ ของ Application ท่ีมาจากผูใ้ชง้าน 
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1.2 วตัถุประสงค์ของโครงงาน 

1)  เพื่อศึกษาการท า Android Application ใหถู้กหลกัการสร้าง 

2)  เพื่อท า Application ส าหรับนกัศึกษาท่ีช่วยเหลือในดา้นความสะดวกสบายในการเดินทาง
ในมหาลยั 

1.3 แผนการด าเนินโครงงาน 

โดยจะมีการเร่ิมจดัท าโครงงานตั้งแต่เดือน สิงหาคม 2565 – มีนาคม 2566 ซ่ึงการด าเนินงานจะ
ท าคู่ขนานกบัการเรียนในภาคเรียนท่ี 1 และ 2 ของปีการศึกษา 2565 โดยจะมีการด าเนินงานดังน้ี 

ตาราง 1.1 แสดงขั้นตอนการท างาน 

ขั้นตอนการด าเนินงาน ระยะเวลาในการด าเนินงาน 

ส.ค. 
65 

ก.ย. 
65 

ต.ค. 
65 

พ.ย. 
65 

ธ.ค. 
65 

ม.ค. 
66 

ก.พ. 
66 

มี.ค.
66 

1. Requirement Analysis         
2. Design Phase         
3. Implementation         
4. Report & Manual         

      โดยจะมีการแบ่งงานเป็น 4 ส่วน โดยในเดือนสิงหาคม จะท าส่วน Requirement Analysis                 
เดือนกนัยายน จะท าส่วนของ Design Phase และสุดทา้ย เดือนตุลาคม ถึง มีนาคม จะท าส่วนท่ี 3 
Implementation พร้อมกบัส่วนท่ี 4 Report & Manual ซ่ึงจะท าแบบคู่ขนานกนั 
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1.4 ประโยชน์ที่ได้รับ 

1) ผูจ้ดัท ามีประสบการณ์ในการพฒันา Application บนระบบสมาร์ตโฟน 
2) ผูจ้ดัท ามีประสบการณ์ในการพฒันา Application ร่วมกบัระบบแผนท่ีแบบออนไลน์ 
3) ไดร้ะบบและซอฟตแ์วร์ท่ีสามารถอา้งอิงสถานท่ีบนแผนท่ีแบบออนไลน์เพื่อแบ่งปันขอ้มูล

ซ่ึงสอดคลอ้งหรือรองรับความสามารถดงัต่อไปน้ี 
3.1 ระบบน าทาง 
3.2 ระบบสร้างขอบเขตเสมือนจริง 
3.3 ระบบแสดงความคิดเห็น 
3.4 ระบบข่าว และ การแจง้เตือน 
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บทที ่2 

ทฤษฎแีละงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

2.1 ทฤษฎีที่เกีย่วข้อง 

2.1.1 Global Positioning System 

   ระบบก าหนดต าแหน่งบนโลก (Global Positioning System) หรือ GPS เป็นระบบระบุ
ต าแหน่งบนพื้นผิวโลก โดยอาศยัการรับสัญญาณดาวเทียมจากภายนอกโลกอย่างน้อย 4 ดวง 
หรือมากกว่า โดยดาวเทียม 3 ดวง จะสามารถระบุพิกัดบนผิวโลกได้ เป็นค่า ละติจูด และ 
ลองจิจูด[2] โดยดาวเทียมตวัท่ี 4 จะท าใหส้ามารถระบุความสูงเพื่อให้ไดต้ าแหน่งท่ีแม่นย  ามาก
ขึ้น[4] แต่โดยทัว่ไปแลว้ จะประกอบดว้ยดาวเทียมอยา่งนอ้ย 8 ตวัขึ้นไป เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ
ในการระบุต าแหน่ง[3] โดยเคร่ืองรับสัญญาณ GPS ระบบ จะสามารถค านวณความเร็วและ
ทิศทาง ระยะการเดินทาง ระยะถึงปลายทาง การติดตามต าแหน่ง หรืออ่ืน ๆ โดยมีการท างาน 
ดงัรูปท่ี 2.1[4] 

   Global Positioning System เป็นการใช้ดาวเทียมส่งคล่ืนสัญญาณวิทยุพลังงานต ่าอย่าง
น้อย 2 ชนิด โดยสัญญาณจะเดินทางตามเส้นทางโดยปราศจากส่ิงกีดขวาง โดยสามารถผ่าน
กอ้นเมฆ และ พลาสติก แต่จะไม่สามารถผ่านวตัถุทึบแข็งเป็นส่วนใหญ่ได ้เช่น อาคารหรือ
ภูเขา แต่ตวัรับรุ่นใหม่ ๆ ส่วนใหญ่จะไวต่อสัญญาณ และอาจสามารถรับสัญญาญได[้3] โดย
ระบบ GPS ประกอบดว้ยดาวเทียม 24 ดวงหรือมากกว่า[1] โดยมีดาวเทียมหลกั 21 ดวง และ 
ดาวเทียมส ารอง 3 ดวง[2]  โดยดาวเทียมจะมีวงโคจรท่ีแน่นอน[3] โดยจะโคจรรอบโลกเป็น
เวลา 4 – 8 ชัว่โมงต่อ 1 รอบ ความเร็วท่ี 4 กิโลเมตร / วินาที เป็นวงโคจรระดบักลาง[1] โดยมี
รัศมีวงโคจรจากพื้นโลกท่ี 20,162.81 กิโลเมตร แบ่งเป็น 6 รอบวงโคจร รอบละ 4 ดวง โดยวง
โคจรจะท ามุมเอียง 55 องศา กับเส้นศูนยสู์ตร[4] ดาวเทียมแต่ละดวงจะประกอบด้วยระบบ
คอมพิวเตอร์ท่ีเวลาในระบบจะไม่หยุด และส่งสัญญาณวิทยุไดต้ลอดจนกว่า ดาวเทียมดวงนั้น
จะหมดอายแุละร่วงลงมา  โดยดาวเทียมแต่ละดวงสร้างมาใหอ้ยูไ่ดถึ้ง 10 ปี โดยใชพ้ลงังานจาก
แสงอาทิตยพ์ร้อมกบัแบตเตอร่ีส ารอง และจะมีการสร้าง ดาวเทียมดวงใหม่ เพื่อใชแ้ทนดวงเก่า
อยูเ่สมอ[3] 
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รูปท่ี 2.1 แสดงการท างานของ GPS 

2.1.2 Geofencing 

Geofencing เป็นรูปแบบหน่ึงของ Location-based marketing and advertising เป็นเทคนิค
ใน Application ท่ีใช้ ระบบก าหนดต าแหน่งบนโลก, การระบุเอกลกัษณ์ดว้ยคล่ืนวิทยุ, ไวไฟ 
หรือการใช้งานขอ้มูลเครือข่ายโทรศพัท์มือถือ[17]  เพื่อใช้ส าหรับการก าหนดพื้นท่ีเขตจ ากดั 
(virtual boundaries) ในพื้นท่ีท่ีมีความส าคญัในการประเมินค่าและการควบคุมการเคล่ือนไหว
ของวตัถุหรือบุคคลในพื้นท่ีนั้น ๆ โดยมีหลกัการคือ การสร้างขอบเขตรอบตวัแปรภายในแผน
ท่ีดว้ยการก าหนดพิกดัต าแหน่ง (latitude, longitude) ของจุดเร่ิมตน้และรัศมีรอบจุดนั้น ๆ  

การสร้าง Geofencing ต้องใช้เทคโนโลยี GPS (Global Positioning System) ควบคู่กับ
เทคโนโลยีแผนท่ี เพื่อเช่ือมต่อกับพิกัดต าแหน่งบนแผนท่ี และสามารถน าเสนอในรูปแบบ
หลายรูปแบบ เช่น วงรี, ส่ีเหล่ียม, หรือโพลีกอน[25] 

Geofencing มีการใช้งานกันอย่างแพร่หลายในหลายภาคส่วนของอุตสาหกรรม เช่น 
ธุรกิจออนไลน์ เซอร์วิสการจดัส่ง ธุรกิจการท่องเท่ียวและกีฬา และอ่ืน ๆ เพราะมีความสามารถ
ในการตรวจจับและแจ้งเตือนเม่ือวตัถุหรือบุคคลเข้าหรือออกจากพื้นท่ีท่ีก าหนดไว ้และ
สามารถใชง้านไดง้่ายผา่นโทรศพัทมื์อถือหรือเคร่ืองมืออ่ืน ๆ[26] 
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2.1.3 Software Development 

2.1.3.1 Kotlin 

Kotlin เป็น Programming Language ส าหรับ Android ท่ีถูกพฒันามาโดยบริษัท 
JetBrains ซ่ึงมีการต่อยอดมาจาก ภาษา Java[5] เพื่อกลบขอ้เสียบางอยา่ง เช่น  

1.) ความยาวในการเขียน Code ซ่ึง Kotlin จะช่วยลดปริมาณการเขียน Code จาก
ภาษา Java ไดถึ้ง 40%[13] 

2.) ไม่มี Overhead ขณะ Runtime 

3.) มีการป้องกนั ปัญหาทัว่ ๆ ไป ท่ีจะเกิดขึ้นเม่ือมีการ Execute โปรแกรม  

2.1.3.2 Clean architecture 

Architecture หมายถึง Design โดยรวมของโปรเจคเป็นตวัก าหนดการจดัเรียง Code 
ให้อยู่ในรูปแบบ Class File Components หรือ Module และเป็นส่ิงท่ีก าหนดว่าให้กลุ่ม 
Code นั้นเก่ียวขอ้งกนัยงัไง โดย Architecture นั้นจะ ก าหนดว่า Application จะด าเนินการ 
Function หลักท่ีไหนและ Function เหล่านั้นจะติดต่อกับส่วนอ่ืนอย่างไร เช่น UI หรือ 
Backend 

Clean architecture เป็นหน่ึงในทางเลือกเพื่อพฒันา Software โดยจะเป็นการจดั
โปรเจค ให้สามารถเข้าใจง่ายและง่ายต่อการเปล่ียนแปลงไม่ว่ าโปรเจคจะพัฒนาไป
เท่าไหร่[9] โดยมีจุดมุ่งหมายคือ ให้ไดค้วามคุม้ค่าในเร่ืองคุณภาพในการพฒันาโปรแกรม
ท่ีท าให้โปรแกรมท างานได้ดีกว่า เดิม[6] , สามารถ maintain และ scale ได้ง่าย[7]                                                  
ลด Dependency ลง โดยท่ี Robert C. Martin ไดเ้ผยแพร่ Clean architecture และ โปรโมท
ไวท่ี้ Blog ของเขาในปี 2011 

2.1.3.2.1 หลกัการของ Clean Architecture 

Clean Architecture อาจจะกล่าวได้ว่าเหมือน Onion Architecture[8] โดย
หลกัของมนัอยู่ท่ีการแบ่ง Layer ของ Application ให้มีส่วนการท างานแต่ละชั้นออก
จากกนัเองอย่างชดัเจน โดยแต่ละ Layer จะมี Dependency ไดแ้ค่ Layer ชั้นในท่ีติด
อยู่ กับตัว เอง  โดยสามารถแบ่ ง  Clean Architecture ออกเ ป็น  3 ส่วนหลัก  ๆ                            
ได ้ดงัน้ี[12] 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1.) Presentation Layer จะเป็นส่วนท่ีรวม View และ Presenter เข้าด้วยกัน 
โดยในส่วน View นั้นจะรวมถึง Activity หรือ Fragment ซ่ึงจะเช่ือมต่อ
กับ Presenter / View Models ในการเก็บขอ้มูลท่ีเก่ียวกับ UI เพื่อใช้ใน
การจดัการกบั Life Cycle โดยส่วนของ Presenter / View Models จะเป็น
ส่วนท่ีเรียกใช ้Use Cases โดยส่วนของ Presentation Layer นั้นจะพึ่งพา
ส่วนของ Domain Layer 

2.) Domain Layer หรือ Business Layer จะเป็นส่วนหลักและลึกสุดของ 
Application เพราะส่วนน้ีจะเก็บ Business Logic ไว้ เพราะว่ามันเป็น
หวัใจหลกัของโปรแกรมมนัจึงไม่ควรพึ่งพา Dependency ของ Layer อ่ืน 
ๆ โดยหลกัการจะใช ้Use Cases ในการบอกว่ามีค าสั่งอะไรท่ีสามารถใช้
งานไดบ้า้งโดย Use Cases จะรวม Data จาก Repository Interface 

3.) Data Layer จะเป็นการใชห้ลกัการ Repository Pattern มาช่วย เพื่อน ามา
ดึ ง ข้ อ มู ล ร ะ ห ว่ า ง  Data Source ต่ า ง  ๆ  โ ด ย จ ะ มี  Repository 
Implementations และ มี  Data Source ตั้ ง แ ต่  1  จุ ด  ห รือ  ม ากกว่ า 
Repository มีความรับผิดชอบท่ีจะประสานขอ้มูลจากหลาย Data Source 
โดย Data Layer จะพึ่งพา Domain Layer 

 
รูปท่ี 2.2 แสดง Layers ของ Clean architecture 
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2.1.3.2.2 Data Flow ของ Clean Architecture 

1.) UI จะเรียกใช ้Method จาก View Model[12] 

2.) View Model จะเรียกใช ้Use Case[12] 

3.) Use Case จะรับ Data ท่ีตอ้งการมาจดัสรร และส่งต่อไปท่ี Repository 
ท่ีตอ้งการ[12] 

4.) แต่ละ Repository จะส่งขอ้มูล กลบัมาจาก Data Source (ไม่ว่าจะเป็น 
Cached หรือ Remote)[12] 

5.) ขอ้มูลจะถูกส่งไปท่ีหนา้ UI[12] 

2.1.3.2.3 ประโยชน์ของ Clean Architecture 

1.) มีสเถียรภาพในการเพิ่ม Function หรือ Feature อ่ืน ๆ เพิ่มเติมในภายหลงั 

2.) ลดปัญหาในการท างานเป็น Team ช่วยส่งเสริม Accountability ในการ
ท างานเป็นทีม 

3.) ท าให้ Layer ต่าง ๆ สามารถท าการทดสอบแยกกันได ้ส่งเสริมในด้าน
Robust ท าใหผ้ลิตภณัฑมี์คุณภาพ 

4.) Separate of Concerns เป็นการแยก Code เป็นส่วน ๆ ในโมดูลต่าง ๆ 
โดยแต่ละโมดูลจะมีหนา้ท่ีของมนัเอง ท าใหก้ารดูแลมีประสิทธิภาพ[8] 

5.) Loose coupling Code ท่ียืดหยุ่น ทุกอย่างสามารถเปล่ียนง่ายโดยท่ีไม่
ตอ้งเปล่ียนระบบ[8] 

        6.) ง่ายต่อการทดสอบระบบ[8] 
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2.1.3.3 React 

React เป็น JavaScript Library ท่ีทีม Facebook พฒันาขึ้นมา ท่ีใชส้ าหรับการสร้าง 
UI ไดแ้บบ Dynamics โดย React จะแบ่งส่วน UI ออกเป็นส่วนย่อย เรียกว่า Component 
ซ่ึงแต่ละส่วนจะสามารถแยกท างานออกจากกนัไดอ้ยา่งอิสระ และสามารถน า Component 
ไปใชซ้ ้าไดอี้ก โดย React นั้น เหมาะส าหรับการสร้าง Single Page Application[28] 

ส าหรับ Component นั้น React จะใช้ส่วนท่ีเรียกว่า JSX หรือ JavaScript Syntax 
Extension ท่ีถูกพฒันาขึ้นมาใช้กบั React โดยเฉพาะ ในการเขียนนั้น JSX จะเป็นตวัช่วย
ใหเ้ราจดัการกบัการเขียน UI ใหถู้ก Render ใน React app ไดง้่ายขึ้น[29] 

React จะใช้การเขียนในรูปแบบ Declarative Programming หรือการเขียนเชิง
ประกาศ[30] เป็นกระบวนทศัน์การเขียนโปรแกรมท่ีบอกคอมพิวเตอร์ถึง ส่ิงท่ีตอ้งการ แต่
ไม่ตอ้งระบุวิธีการใหไ้ดม้าซ่ึงส่ิงนั้น[31] คือการอธิบายส่วนประกอบต่าง ๆ ขึ้นมา แลว้ตวั 
React จะเอาองคป์ระกอบท่ีเราประกาศ ไปเป็นค าสั่งของมนัเอง 

โดยแนวคิดของ React จะมีอยู ่3 อยา่งคือ[32] 

1.) Component คือส่วนประกอบต่าง ๆ ใน Web 
2.) State คือขอ้มูลท่ีอยูภ่ายใน Component แต่ละตวั 
3.) Props คือขอ้มูลท่ีส่งจาก Component 

สุดทา้ย React จะมี method ท่ีควบคุมการแสดงผล UI หรือเรียกวา่ Life cycle โดย
แบ่งได ้ดงัรูป 2.3 

 

รูปท่ี 2.3 แสดง Lifecycle ของ React 
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2.1.4 Android Development 

2.1.4.1 Android Development Tools 

 2.1.4.1.1 Android Studio 

  Android Studio เ ป็น  IDE ส าห รับการพัฒนา  Android Application 
โดยเฉพาะ ซ่ึงถูกแนะน าโดยบริษทั Google[15]โดย Android Studio นั้นครอบคลุม
การท างานหลายอย่าง โดยรองรับภาษา Java และ Kotlin ซ่ึงมีเคร่ืองมือส าหรับ
ออกแบบ UI พร้อมทั้งมี SDK Level ให้เลือก และ มี Emulator หลายรูปแบบใน
การท างาน  

2.1.4.1.2 Android SDK 

  เป็นเคร่ืองมือส าหรับพัฒนา Android Application ท่ีจะรวม Library              
ต่าง ๆ ท่ีน าไปใช้ในการพฒันา โดยรวมถึงเคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีช่วยในการท างาน 
เ ช่น  Debugger, Emulator, Document และ  ตัวอย่ า งต่ า ง  ๆ  ซ่ึ ง  Android SDK 
Version จะเป็น Version ของ Android ท่ีจะน ามาพฒันาโปรแกรม 

2.1.4.1.3 API Level 

  API Level คือ ระดับของ API ถูกใช้ในการพฒันา Android Application 
ซ่ึงในไฟล ์Gradle ของโปรเจค จะมี Minimum SDK Version ซ่ึงจะก าหนดระดบั
ต ่าสุดของ Android ท่ีจะสามารถท างานได ้และมี Target SDK Version ซ่ึงก าหนด 
ระดบัท่ีสูงท่ีสุดท่ี Application สามารถท างานไดโ้ดยไม่มีปัญหา[14] 

2.1.4.1.4 Emulator 

เป็นเคร่ืองมือส าหรับการจ าลอง Android Application ใน OS ซ่ึงใชเ้ป็น
ส่วนส าคญัในการทดสอบ Android Application ท่ีใชใ้นโครงงาน 
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2.1.4.1.5 Components พื้นฐานในการพฒันาโปรแกรม 

 1.) Activities 

      เป็นส่วนท่ีจดัการเก่ียวกบั UI และ รอรับการตอบสนองจากผูใ้ช ้

 2.) Services 

        เป็นส่วนท่ีจดัการ เก่ียวกบั การประมวลผลเบ้ืองหลงัของ Application 

 3.) Broadcast Receivers 

        เป็นส่วนท่ีจดัการ การส่ือสาร ระหวา่ง Application กบั OS 

 4.) Content Providers 

                        เป็นส่วนท่ีจดัการเก่ียวกบัขอ้มูล 

โดยในการพฒันาโครงงานจริง อาจมีการใช้ Components เพิ่มเติมดว้ย 
ยกตวัอยา่ง เช่น Fragments Views Layouts Intents Resources และ Manifest[16] 

2.1.4.2 Android Single-Activity Architecture 

Android Single-Activity Architecture เป็นหลกัการพฒันา Android รูปแบบหน่ึง
โดยถูกแนะน าจาก Google[10] เพื่อก าจดัขอ้เสียบางอยา่ง ยกตวัอยา่งเช่น 

1.) Transition Animation ระหวา่ง Activity อาจจะมีการกระพริบ 

2.) การแชร์ขอ้มูลระหว่าง Activity โดยปัญหาอยู่ท่ี Data อยู่ท่ี Application Scope 
โดย Scope น้ี Service และ Content Provider ก็สามารถเขา้ถึงไดเ้ช่นกนั ท าให้
ขอ้มูลถูกเขา้ถึงไดจ้ากหลายส่วน 

3.) การแชร์ State ระหวา่ง Activity ยากกวา่ การแชร์ระหวา่ง Fragments 

โดยขอ้เสียเหล่าน้ีจะหายไปเม่ือน า Clean architecture มาใช้ โดยหัวใจหลกัจะมี 
Activity เดียวเหมือนกบัเป็น Container ส าหรับเก็บ Fragment ท่ีจะถูกแทนท่ีดว้ยแต่ละหนา้
[11] โดยสามารถใช ้Jetpack’s Navigation Component มาช่วยในการเขียน Architecture 
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2.1.4.3 Reactive Programming 

Reactive Programming เป็นแนวคิดท่ีมุ่งเน้นการโปรแกรมโดยใช้ Stream ของ
ขอ้มูลแบบไม่มีสถานะ (stateless) โดยมีความสามารถในการตอบสนองต่อเหตุการณ์แบบ 
asynchronous[27] ซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีส าคญัมากในการพฒันาโปรแกรมบนแพลตฟอร์มต่าง ๆ 
ในปัจจุบนั โดยเฉพาะแพลตฟอร์ม Android ท่ีตอ้งการตอบสนองต่อเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้น
บนอุปกรณ์เร็วมาก 

สามารถสรุปแนวคิดหลกัของ Reactive Programming ไดต้ามรูปท่ี 2.4 ซ่ึงประกอบไปดว้ย 

1.) Element เป็นส่ิงท่ีเราสนใจในการประมวลผล 
2.) Publisher เป็นตน้ก าเนิดของ Elements โดยอาจจะมี Elements ท่ีจ ากดัหรือไม่

จ ากดัก็ได ้โดย Publisher นั้นสามารถสร้าง Elements ขึ้นมาเองไดห้รือไปผูก
ติดอยูก่บั Data Source ต่าง ๆ แลว้ส่ง Elements ออกมา 

3.) Operators เป็น Function หน่ึงท่ีจะถูกน ามาใช้กับ Elements ท่ีผ่านมา โดย 
Operator หน่ึงนั้น สามารถน ามาใชค้วบคู่กบั Operator ไดอี้กเป็นห่วงโซ่ เพื่อ
สร้าง Pipeline ในการประมวลผลขอ้มูล 

4.) Subscriber เป็นผูรั้บ Elements ท่ีไดรั้บการประมวลผลแลว้  

 

รูปท่ี 2.4 แสดงแนวคิดของ Reactive Programming 

RxJava ซ่ึงเป็นหน่ึงในตวัอย่างของ Reactive Programming Library ท่ีมีความนิยม
มากในการพฒันา Application บนแพลตฟอร์ม Android   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.1.5 Mapbox 

   Mapbox เ ป็นบริษัทเอกชนสัญชาติอเม ริกา ก่อตั้ ง เ ม่ือปี  2010 มีศูนย์ใหญ่อยู่ ท่ี                             
San Francisco, California Washington, D.C., U.S. เ ป็นผู ้ให้บ ริการ  Custom Map ส าห รับ 
Website และ Application  เป็นทางเลือกของ Map ท่ีใหบ้ริการอยา่งจ ากดัเช่น Google Maps[18] 

2.1.5.1 Mapbox Maps SDK For Android 

Mapbox Maps SDK For Android เป็น Library ของบริษัท Mapbox ส าหรับการ
พฒันา Custom Maps ใน Android โดย Map SDK นั้นจะสามารถใหเ้ราควบคุมขอ้มูลท่ีจะ
แสดงผลใน Map ไดอ้ยา่งอิสระ โดย Mapbox SDK for Android ถูกพฒันาขึ้นมาดว้ยภาษา 
Kotlin เป็นภาษาทางการท่ีถูกแนะน าโดย Google ส าหรับการพฒันา Android โดย Kotlin 
นั้นจะสามารถท างานดว้ยกนักบัภาษา Java[20] 

2.1.5.2 Navigation SDK For Android 

Navigation SDK For Android เป็นระบบท่ีสามารถสร้าง Navigation ส าเร็จรูป 
โดยเบ้ืองหลงัจะใช้ Mapbox Direction API โดย Navigation SDK นั้นจะสามารถท าให้
พฒันา Navigation ซ่ึงไม่ว่าจะเป็น Components ส าเร็จรูป หรือใช้ Core Logic เพื่อสร้าง
ส่ิงท่ีตอ้งการ[19] โดย Navigation SDK ตอบโจทยค์วามตอ้งการท่ีเป็นจุดส าคญัในการ
สร้างโปรเจค Navigation ยกตวัอยา่งเช่น  

1.) เส้นทาง การอพัเดทต าแหน่งอยา่งแม่นย  า  
2.) เสียงบอกเส้นทาง 
3.) เวลาจริงท่ีจะไปถึงจุดหมทย 
4.) การตรวจจบัการเปล่ียนทางนอกเส้นทาง 
5.) การน าทางโดยไม่มี Network Connection 
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2.1.6 OAuth 

   OAuth ย่อมาจาก Open Authorization เป็นมาตรฐานส าหรับการมอบสิทธ์ิการเข้าถึง
ขอ้มูลของผูใ้ช ้ตามมาตรฐาน RFC6749 ท่ี IETF (Internet Engineering Task Force) ก าหนดขึ้น 
ซ่ึงใช้ส าหรับให้ Application โดยจะสามารถร้องขอการเข้าถึงข้อมูลของผู ้ใช้ โดยท่ีไม่
จ าเป็นตอ้งมีรหสัผา่นของผูใ้ช ้แต่ใชเ้ป็น Access Token แทน[22] 

2.1.6.1 บทบาทหน้าที่ใน Oauth 

โดยบทบาทหนา้ท่ีใน Oauth จะประกอบไปดว้ย 4 ส่วน คือ  

2.1.6.1.1 Resource Owner 

หรือ เจ้าของข้อมูล เป็นส่วนท่ีมีหน้าท่ีในการให้สิทธ์ิ Application หรือ 
Service บางอย่างเขา้ถึงข้อมูลของตน โดยท่ีถา้หาก resource owner เป็นบุคคล จะ
สามารถเรียกไดว้า่เป็น end-user[23] 

2.1.6.1.2 Authorization Server 

          เป็นส่วนท่ีมีหน้าท่ีในการตรวจสอบสิทธ์ิการเข้าถึงข้อมูลจาก resource 
ownerผา่น  client และท าการมอบ Access Token ใหก้บั client[23] 

2.1.6.1.3 Resource Server 

           เป็นส่วนท่ีมีหน้าท่ีในการให้ข้อมูลของ resource owner โดยใช้ Access 
Token ในการเขา้ถึงขอ้มูลท่ีก าหนด client เป็นส่วน Application ซ่ึงมีหน้าท่ีร้องขอ
สิทธ์ิการเข้าถึงข้อมูลจาก resource owner และจะได้รับข้อมูลท่ีต้องการผ่านทาง 
resource server โดยใช ้Access Token[23] 

2.1.6.1.4 Client 

   เป็นส่วน Application ซ่ึงมีหนา้ท่ีร้องขอสิทธ์ิการเขา้ถึงขอ้มูลจาก resource 
owner และจะไดรั้บขอ้มูลท่ีตอ้งการผา่นทาง resource server โดยใช ้Access Token 

โดยทั้ง 4 ส่วน จะมีการท างานร่วมกัน ในการมอบสิทธ์ิการเขา้ถึงขอ้มูล ซ่ึงจะขอ
อนุญาตโดยตวัของผูใ้ช้งาน ซ่ึงในส่วน authorization server และ resource server จะถูก
จดัตั้งโดยผูใ้ห้บริการต่าง ๆ เช่น Google Facebook Microsoft[24] และอ่ืน ๆ โดยท่ีถา้หาก
ตอ้งการเขา้ถึงขอ้มูลของผูใ้ชใ้นบริการใด ๆ ตอ้งน า Client ไปท าการลงทะเบียน เพื่อรับ 
Client Id และ Client secret เพื่อใช้การยืนยนัตวัตนของ Application ก่อนจะน าไปขอรับ
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ขอ้มูลท่ีตอ้งการ ซ่ึงในการจดัท าโครงงานน้ี ผูพ้ฒันาไดมี้การใช ้Google Oauth  ในการขอ
สิทธ์ิการเขา้ถึงขอ้มูลของผูใ้ช้ จาก Google ในการลงช่ือเขา้ใช้เป็นคร้ังแรก ซ่ึงจากนั้น
ข้อมูลผูใ้ช้จะถูกเก็บในฐานข้อมูล และเก็บ Access Token เพื่อท าการอัพเดตข้อมูลใน
ภายหลงั 

2.1.6.2 รูปแบบการให้สิทธิ์ 

Oauth เ วอ ร์ชั่น  2.0 จะ มี รูปแบบการให้ สิท ธ์ิ   (Grant type) ส าห รับการ 

Authorization ทั้งหมด 4 รูปแบบ คือ 

2.1.6.2.1 Authorization Code 

โดยการให้สิทธ์ิประเภทน้ี จะมีความปลอดภยัมากท่ีสุด ซ่ึงเหมาะส าหรับ
น ามาใชง้านกบั Application แบบ Client – Server ซ่ึงจะมีการท างาน ดงัรูปท่ี 2.5 

 

รูปท่ี 2.5 แสดงการท างานของ Authorization Code Grant type   

1.) Resource Owner ตอ้งการเขา้ถึง Client และตอ้งการท่ีจะท าการลงช่ือ               
เขา้ใช ้

2.) Client จะให ้Resource Owner ท าการยนืยนัตวัตนกบัทางผูใ้หบ้ริการ
Authorization Server และให ้Resource Owner ยนืยนัการใหสิ้ทธ์ิการ
เขา้ถึงขอ้มูลกบั Client 
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3.) Authorization Server จะท าการยนืยนัตวัตน และ ตรวจสอบสิทธ์ิการ
เขา้ถึงขอ้มูลท่ี resource owner อนุญาติ Authorization Server จะให ้
Authorization Code กบั Client เพื่อน าไปขอแลกเปลี่ยนเป็น Access 
Token ในการเขา้ถึงขอ้มูล 

4.) Client น า Authorization Code ไปแลกเปลี่ยนเป็น Access Token กบั 
Authorization Server เพื่อให้น าไปขอขอ้มูลท่ีตอ้งการกบั Resource 
Server 

5.) Authorization Code มอบ Access Token ใหก้บั Client 

6.) Client ท าการขอขอ้มูลท่ีตอ้งการกบั Resource Server โดยใช ้Access 
Token 

7.) Resource Server มอบขอ้มูลท่ีก าหนดใหก้บั Client จากนั้น Client ก็จะ
น าไปใชง้านต่อในกระบวนการอ่ืน ๆ ตามท่ี Application ตอ้งการ 

โดยในการจดัท าโครงงานน้ี ผูพ้ฒันาไดเ้ลือกใช ้Authorization Code ในการ
ท างานกบั Google OAuth ส าหรับใชใ้นการพฒันา Application ในส่วนของการลงช่ือ
เขา้ใช ้
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2.1.6.2.2 Implicit 

การให้สิทธ์ิประเภทน้ี จะมีความปลอดภยัค่อนขา้งนอ้ย ซ่ึงสามารถน ามาใช้
กบั Application ท่ีมีการท างานในส่วน Client เพียงอยา่งเดียว เช่น Mobile Application 
ต่าง ๆ โดยจะมีการท างานดงัรูปท่ี 2.6 

 
รูปท่ี 2.6 แสดงการท างานของ Implicit Grant type 

1.) Resource Owner ตอ้งการเขา้ถึง Client และตอ้งการท่ีจะท าการลงช่ือเขา้
ใช ้

2.) Client จะให ้Resource Owner ท าการยนืยนัตวัตนกบัทางผูใ้หบ้ริการ 
Authorization Server และให ้Resource Owner ยนืยนัการใหสิ้ทธ์ิการ
เขา้ถึงขอ้มูลกบั Client 

3.) Authorization Server จะท าการยนืยนัตวัตน และ ตรวจสอบสิทธ์ิการ
เขา้ถึงขอ้มูลท่ี resource owner อนุญาต 

4.) Authorization Server มอบ Access Token ใหก้บั Client เพื่อน าไปขอ
ขอ้มูลท่ีตอ้งการ 

5.) Client ท าการขอขอ้มูลท่ีตอ้งการกบั Resource Server โดยใช ้Access 
Token 

6.) Resource Server มอบขอ้มูลท่ีก าหนดใหก้บั Client จากนั้น Client ก็จะ
น าไปใชง้านต่อในกระบวนการอ่ืน ๆ ตามท่ี Application ตอ้งการ 
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2.1.6.2.3 Password Credentials 

การใหสิ้ทธ์ิประเภทน้ี จะเหมาะส าหรับ Application ท่ีมีความน่าเช่ือถือสูง 
เพราะจะเป็นการมอบ Username & Password ของ Resource Owner กบั Client เพื่อ
น าไปขอขอ้มูล โดยขั้นตอนการท างาน มีดงัรูปท่ี 2.7 

 
รูปท่ี 2.7 แสดงการท างานของ Password Credentials Grant type 

1.) Resource Owner ท าการยนืยนัตวัตนกบัทาง Client โดยมอบ Username 
กบั Password 

2.) Client ท าการส่ง Username และ Password ใหก้บั Authorization Server 

3.) Authorization Server มอบ Access Token ใหก้บั Client เพื่อน าไปขอ
ขอ้มูลกบั Resource Server 

4.) Client ท าการขอขอ้มูลท่ีตอ้งการกบั Resource Server โดยใช ้Access 
Token 

5.) Resource Server มอบขอ้มูลท่ีก าหนดใหก้บั Client จากนั้น Client ก็จะ
น าไปใชง้านต่อในกระบวนการอ่ืน ๆ ตามท่ี Application ตอ้งการ 

 

 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



19 
 

 

2.1.6.2.4 Client Credentials 

การใหสิ้ทธ์ิประเภทน้ี จะเป็นการขอขอ้มูลของตวั Client เอง กบัตวั 
Authorization Server และ Resource Server ซ่ึงจะไม่มีการยุง่กบั User หรือ Resource 
Owner โดยมีขั้นตอนดงัรูปท่ี 2.8 

 
รูปท่ี 2.8 แสดงการท างานของ Client Credentials Grant type 

1.) Client ท าการยนืยนัตวัตนโดยใช ้Client Id และ Client Secret 
2.) Authorization Server มอบ Access Token ใหก้บั Client เพื่อน าไปขอ

ขอ้มูลกบั Resource Server 

3.) Client ท าการขอขอ้มูลท่ีตอ้งการกบั Resource Server โดยใช ้Access 
Token 

4.) Resource Server มอบขอ้มูลท่ีก าหนดใหก้บั Client จากนั้น Client ก็จะ
น าไปใชง้านต่อในกระบวนการอ่ืน ๆ ตามท่ี Application ตอ้งการ 
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2.2 งานวิจยัที่เกีย่วข้อง 

Android mapping application (Abdalwhab Bakheet, Ahmed Abd Almahmoud, and Wigdan 
Ahmed)[33] เป็นงานวิจยัของมหาลยั Tsinghua กล่าวถึงการพฒันา Map Application ของมหาลยั 
โดยเน้นความจ าเป็นของ Location-aware ท าให้ Map Application กลายเป็นความจ าเ ป็นใน
ชีวิตประจ าวนั โดยให ้Solution ท่ีควรจะมีของ Map Application มาดงัน้ี 

1.) แสดงแผนของสถานท่ี ๆ ตอ้งการได ้

2.) รู้วา่ User อยูท่ี่ไหน 

3.) Zoom ได ้

4.) ควรให ้User ใชไ้ด ้2 Mode คือ Online Mode และ Cached Mode ตอนท่ีไม่มี Internet 
Connection 

5.) Track User Online และ Offline ได ้

6.) ใหเ้ขม็ทิศท่ีช้ีไปทางทิศเหนือ แมว้า่จะไม่มีสัญญาณ Internet ก็ตาม 

7.) ให ้Scale Bar เพื่อแสดงความสัมพนัธ์ของ ระยะทางใน Map กบั ระยะทางในความจริง 

8.) สามารถส่ง User Location ไปท่ีหน่วยฉุกเฉินได ้

9.) สามารถรับ Location จาก User อีกคนและแสดงผลใน Map ได ้

10.) สามารถแจง้ User ตน้ทางไดว้า่ User ปลายทางไดดู้ Location แลว้ 

11.) สามารถเพิ่มเบอร์ฉุกเฉินต่าง ๆ ได ้

Implementing A University Mobile Navigation System (C.O. Akanbi,  I.K. Ogundoyin & 
A.O. Lawal)[34] เป็นงานวิจยัของมหาลยั Osun State University กล่าวถึงการพฒันา Map ของ
มหาวิทยาลยั และ Navigation ผสมกบัเทคโนโลย ีAugmented  Reality เพื่อดูขอ้มูลของส่ิงปลูก
สร้างในมหาวิทยาลยัอยา่งละเอียด 
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บทที ่3 

วธิีด าเนินการวจิัย 

3.1 ขั้นตอนการด าเนินงาน 

ในการด าเนินงานโครงงานน้ี ผูพ้ ัฒนาได้มีการด าเนินงานโครงงาน โดยเร่ิมตั้ งแต่ เดือน
สิงหาคม 2565 - กลางเดือน เมษายน 2566 ซ่ึงรวมเวลาทั้งหมดประมาณ 7 เดือน โดยไม่รวมเวลาปิด
ภาคเรียน และไดมี้การแบ่งการด าเนินงานออกเป็น ดงัน้ี 

1.) สอบถาม และ จดัท า User Stories 

2.) ออกแบบ Diagram 

3.) พฒันา Database และ Deploy ผา่น Docker 

4.) เร่ิมพฒันา Application 

โดยในแต่ละขั้นตอน จะมีรายละเอียดดงัน้ี 
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3.1.1 สอบถาม และ จัดท า User Stories 

3.1.1.1 การสอบถามสถานการณ์ 

   โดยผูพ้ฒันาไดไ้ปสอบถามจากกลุ่มตวัอย่าง จ านวน 10 คน ถึงวิธีการในการเขา้
ร่วมกิจกรรม หรือ Event ต่าง ๆ ท่ีจดัขึ้นทัว่ไปใน โดยสามารถระบุเป็น Customer Journey 
และ Emotional Journey ได ้ดงัรูปท่ี 3.1 และรูปท่ี 3.2 

 
รูปท่ี 3.1 แสดง Customer Journey และ Emotional Journey ส่วนแรก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 3.2 แสดง Customer Journey และ Emotional Journey ส่วนท่ี 2 
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3.1.1.2 User Stories 

โดยผู ้พัฒนา ได้น าข้อมูลจากแบบสอบถาม มาจัดท าเป็น User Stories และ 
Business Value ดังตาราง ท่ี  3.1 โดย ท่ีจ านวน *  ระบุป ริมาณ Business Value ยิ่ ง มี                     
จ านวน * เยอะ หมายถึงยิง่มี Business Value สูง 

ตารางท่ี 3.1 แสดง User Stories และ Business Value 

User Stories Business Value 
ในฐานะ นกัศึกษาลาดกระบงั 
ตอ้งการ Form ในการสมคัรสมาชิก 
เพื่อใหส้ามารถสมคัรสมาชิกและเขา้ใชง้านในระบบได ้

***** 

ในฐานะ นกัศึกษาลาดกระบงั 
ตอ้งการ ระบบในการดูขอ้มูลสถานท่ีต่าง ๆ 
เพื่อใหส้ามารถดูขอ้มูลในการประกอบการตดัสินใจไดง้่าย 

**** 

ในฐานะ นกัศึกษาลาดกระบงั 
ตอ้งการ ระบบในการกรองสถานท่ี ท่ีสนใจ 
เพื่อใหส้ามารถดูขอ้มูลไดง้่าย 

***** 

ในฐานะ นกัศึกษาลาดกระบงั 
ตอ้งการ ระบบ Calendar เพื่อบนัทึกกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีอยากใหแ้จง้
เตือน 

*** 

ในฐานะ นกัศึกษาลาดกระบงั 
ตอ้งการท่ีจะรู้งาน Event ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้น 
เพื่อใหว้างแผนและตดัสินใจวา่จะเขา้ร่วมหรือไม่ 

*** 

ในฐานะ นกัศึกษาลาดกระบงั 
ตอ้งการท่ีจะรู้งานขอ้มูลของงาน Event โดยละเอียด 
เพื่อใหว้างแผนและตดัสินใจวา่จะเขา้ร่วมหรือไม่ 

*** 

ในฐานะ นกัศึกษาลาดกระบงั 
ตอ้งการ Form เพิ่มขอ้มูลสถานท่ี 
เพื่อใหส้ามารถเพิ่มขอ้มูลสถานท่ีเขา้ไปในระบบได ้

***** 
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ตารางท่ี 3.1 แสดง User Stories และ Business Value (ต่อ) 

User Stories Business Value 

ในฐานะ นกัศึกษาลาดกระบงั 
ตอ้งการ Form เพิ่มขอ้มูล Event  
เพื่อใหส้ามารถเพิ่มขอ้มูล Event เขา้ไปในระบบได ้

***** 

ในฐานะ นกัศึกษาลาดกระบงั 
ตอ้งการระบบน าทางไปยงัจุดหมาย 
เพื่อใหส้ามารถน าทางไปในท่ี ๆ ตอ้งการได ้

***** 

ในฐานะ นกัศึกษาลาดกระบงั 
ตอ้งการ ระบบแสดงข่าวสาร ต่าง ๆ 
เพื่อใหส้ามารถรับรู้และวางแผนของส่ิงท่ีตอ้งท าในอนาคต 

** 

ในฐานะ นกัศึกษาลาดกระบงั 
ตอ้งการ Contact ของสถานท่ี ต่าง ๆ 
เพื่อใหส้ามารถใหส้ามารถติดต่อ หรือ ขอความช่วยเหลือได ้

* 

ในฐานะ ผูดู้แลระบบ 
ตอ้งการ Form แกไ้ขสถานท่ี 
เพื่อใหส้ามารถตรวจสอบและแกไ้ขขอ้มูลท่ีถูกเพิ่มไปแลว้ใน
ระบบ 

***** 
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3.1.1.3 Story Map 

โดยผูพ้ฒันา ได้จดัท า Story Map ขึ้นเพื่อยกตวัอย่างการท างานของ Application  
ดงัรูปท่ี 3.3 

 
รูปท่ี 3.3 แสดง Story Map 
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3.1.2 ออกแบบ Diagram 

3.1.2.1 Use Case Diagram 

Use Case Diagram เป็น Diagram ท่ีสร้างขึ้น เพื่อใช้ในการแสดงหลกัการท างาน
ของโปรแกรม โดยท่ีไม่ตอ้งลงรายละเอียดในส่วนของการ Coding แต่แสดงเป็นรูปภาพท่ี
ท าให้เขา้ใจไดง้่าย โดยกลุ่มของเราไดส้ร้าง Use Case Diagram ของการท างานในระบบ
ในระบบต่าง ๆ ดงัน้ี 

 

รูปท่ี 3.4 แสดง Use Case Diagram ของ Registration System 

 

รูปท่ี 3.5 แสดง Use Case Diagram ของ Views Notification 
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รูปท่ี 3.6 แสดง Use case Diagram ของ Map System 

 

รูปท่ี 3.7 แสดง Use case Diagram ของ Profile System 
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รูปท่ี 3.8 แสดง Use case Diagram ของ Event System 
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รูปท่ี 3.9 แสดง Use case Diagram ของ Marker System 
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3.1.2.2 Data Flow Diagram 

Data Flow Diagram เป็น Diagram ท่ีแสดงให้เห็นถึงการท างานของข้อมูลใน
ภาพรวมของระบบทั้งหมด ซ่ึงกลุ่มของเราไดท้ าการสร้าง Data Flow Diagram ในระดบั
ต่าง ๆ ดงัน้ี 

 

รูปท่ี 3.10 แสดง Data Flow Diagram ในส่วนของ Context Diagram 
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รูปท่ี 3.11 แสดง Data Flow Diagram ใน Level 0 
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รูปท่ี 3.12 แสดง Data Flow Diagram ใน Level 1 ในส่วนของ Map Management 
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รูปท่ี 3.13 แสดง Data Flow Diagram ใน Level 1 ในส่วนของ Profile Management 

 

รูปท่ี 3.14 แสดง Data Flow Diagram ใน Level 1 ในส่วนของ Report Management 
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รูปท่ี 3.15 แสดง Data Flow Diagram ใน Level 1 ในส่วนของ Account Management 

 

รูปท่ี 3.16 แสดง Data Flow Diagram ใน Level 1 ในส่วนของ Creation Management 
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3.1.2.3 ER Diagram 

ER Diagram เป็น Diagram ท่ีแสดงให้เห็นถึงการ โครงสร้างของฐานข้อมูลใน
ระบบ ซ่ึงผูพ้ฒันาไดท้ าการสร้าง ER Diagram ต่าง ๆ ดงัรูปท่ี 3.17 

 
รูปท่ี 3.17 แสดง ER Diagram ของระบบท้ังหมด 
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3.1.2.4 Deployment Diagram 

Deployment Diagram เป็น Diagram ท่ีแสดงถึงสถาปัตยกรรมการท างานของ
ระบบนั้น ๆ ซ่ึงผูพ้ฒันาไดท้ าการสร้าง Deployment Diagram ไว ้ดงัน้ี 

 

รูปท่ี 3.18 แสดง Deployment Diagram ของระบบท้ังหมด  
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3.1.3 พฒันา Database และ Deploy ผ่าน Docker 

   โดยผูพ้ ัฒนา ได้ท าการออกแบบฐานข้อมูล จาก Functional Requirement ในหัวข้อท่ี 
3.1.2.3 ซ่ึงอยู่ในรูปของ ER Diagram จากนั้น ผูพ้ฒันา จึงไดท้ าการสร้าง Relational Database 
Diagram จาก ER Diagram ของระบบ ดงัรูปท่ี 3.19 

 
รูปท่ี 3.19 แสดง Relational Database Diagram ของระบบท้ังหมด 
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รูปท่ี 3.20 แสดงการสร้างฐานข้อมูลด้วยโปรแกรม MySQL Workbench 

   จากนั้น ผูพ้ ัฒนาได้ท าการสร้างฐานข้อมูล ด้วยโปรแกรม MySQL Workbench จาก 
Relational Database Diagram ซ่ึงน าไป Deploy ไวท่ี้ Server ของผูพ้ฒันาเอง เพื่อสะดวกในการ
ใชง้านอนาคตต่อไป ดงัรูปท่ี 3.20 
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3.1.4 เร่ิมพฒันา Application 

โดยผูพ้ฒันา ไดท้ าการเร่ิมออกแบบ Application ซ่ึงท าในส่วนของ Android Application 
และ ส่วนของ Backend ควบคู่กนัไป โดยแบ่งงานเป็นส่วน ๆ ดงัน้ี 

1.) Tools study & Setup   

2.) Authorization & Authentication 

3.) Base UI & Map UI 

4.) Location 

5.) GEO Fencing 

6.) Tag 

7.) Notification  

8.) Pathfinder 

9.) Admin System 

10.) Event & Google Calendar 

11.) Report System 

12.) Test & Deploy 
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3.2 การออกแบบระบบ 

ในการออกแบบระบบ ผูพ้ฒันาไดส้ร้าง UI ตวัอย่างส าหรับการออกแบบ ดว้ย Figma ซ่ึงเป็น 
Website ส าหรับออกแบบ UI โดยเฉพาะ โดยท่ีผูพ้ฒันาไดแ้บ่งการออกแบบเป็น 2 ส่วน ตามระบบ
หลกัท่ีตอ้งการ ดงัน้ี 

3.2.1 ระบบ Android Application 

ในระบบน้ี จะเป็นส่วนส าหรับให้ผูใ้ช้งานปกติ ซ่ึงจะท างานบน Android Application 
โดยในการออกแบบส่วน Android Application นั้น ผูพ้ฒันาไดแ้บ่งตามจุดประสงคห์ลกัในการ
ใชง้าน ซ่ึงมีอยูด่ว้ยกนัทั้งหมด 4 ระบบ ดงัน้ี 

3.2.1.1 ระบบส าหรับลงทะเบียน และเข้าสู่ระบบ 

ในระบบน้ี ผูพ้ฒันาไดท้ าการออกแบบ UI ในส่วนการลงทะเบียน และเขา้สู่ระบบ 
ดงัรูปท่ี 3.21 โดยท่ีในตอนท่ีเปิด Application ผูใ้ช ้จะตอ้งท าการลงทะเบียน ซ่ึงจะเป็นการ
ลงทะเบียนดว้ย KMTL Account ดงัรูปท่ี 3.21 ดา้นซ้าย จากนั้น จะเขา้สู่ขั้นตอนการกรอก
ขอ้มูลผูใ้ช ้ซ่ึงจะตอ้งกรอกในคร้ังแรก ดงัรูปท่ี 3.21 ดา้นขวา และกดยืนยนั เพื่อเขา้สู่หนา้
หลกัของ Application ต่อไป 

  
รูปท่ี 3.21 แสดง UI ในระบบลงทะเบียน และ เข้าสู่ระบบ 
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3.2.1.2 ระบบแผนท่ีหลกั และรายละเอยีดอ่ืนๆ 

ในระบบแผนท่ีหลกั จะเป็นส่วนท่ีมีการใช้งานเก่ียวกบัแผนท่ี ซ่ึงจะเป็นส่วนท่ีมี
รายละเอียดมากท่ีสุด โดยในส่วนน้ี ผูพ้ฒันาไดอ้อกแบบให้เป็นส่วนท่ีจะมีการโตต้อบกบั
ผูใ้ช้ และมีการโตต้อบกับฟีเจอร์หลกัอ่ืน ๆ รวมถึงการติดต่อกับ Application ภายนอก 
ดงันั้น จึงท าการแบ่งโครงสร้าง UI ของส่วนแผนท่ีหลกั ตามฟีเจอร์ท่ีก าหนดไว ้เพื่อความ
สะดวกในการท างาน  ดงัน้ี 

3.2.1.2.1 ระบบแผนท่ี  

โดยในระบบแผนท่ี ผูพ้ฒันาไดท้ าการออกแบบใหแ้สดง UI ของแผนท่ี และ 
ต าแหน่งปัจจุบันของผูใ้ช้ท่ีกลางหน้าจอ รวมถึงปักหมุด และ พื้นท่ี Event ต่าง ๆ 
พร้อมทั้งแสดง UI ส่วนอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง ได้แก่ ช่องคน้หา ซ่ึงอยู่ด้านบนสุดของ
หนา้จอ, ปุ่ มแสดงแท็กต่าง ๆ ของปักหมุด ซ่ึงอยู่ถดัจากช่องคน้หา , ปุ่ มเคร่ืองมือต่าง 
ๆ เก่ียวกบัแผนท่ี , ส่วนดา้นล่าง จะแสดงปุ่ มสร้างปักหมุดหรือ Event และ แถบเมนู
ในส่วนล่างสุด ดงัรูปท่ี 3.22 

 

รูปท่ี 3.22 แสดง UI ในส่วนแผนท่ีหลกั 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2.1.2.2 ระบบปักหมุด 

ระบบปักหมุด เป็นหน่ึงในส่วนประกอบของระบบแผนท่ี โดยท่ีผูพ้ฒันาได้
ออกแบบให้แสดงผลอยู่บนแผนท่ีหลัก ซ่ึงปักหมุดต่างๆจะสามารถตอบโต้กับ
ผูใ้ชง้านได ้โดยเม่ือผูใ้ช้งานท าการกดท่ีปักหมุด จะท าการแสดงรายละเอียดของปัก
หมุดนั้น ๆ ดงัรูปท่ี 3.23 

 

รูปท่ี 3.23 แสดง UI ในส่วนปักหมุด และรายละเอยีดของปักหมุด 

โดยใน UI ของแถบแสดงรายละเอียดปักหมุด  สามารถเล่ือนเพื่อแสดง
รายละเอียดทั้งหมดได ้ซ่ึงจะท าการแสดงรายละเอียดต่าง ๆ ไดแ้ก่ ช่ือปักหมุด รูปภาพ 
รายละเอียดของปักหมุด ความคิดเห็นต่าง ๆ ท่ีจะสามารถพิมพเ์พื่อโตต้อบกบัผูใ้ชค้น
อ่ืน ๆ รวมถึงปุ่ มโต้ตอบอ่ืน ๆ เก่ียวกับปักหมุด ได้แก่ ปุ่ มชอบ ปุ่ มเก็บปักหมุด                   
ปุ่ มรายงาน และปุ่ มน าทาง ซ่ึงปุ่ มเหล่าน้ีจะมีการโตต้อบกบัฟีเจอร์อ่ืน ๆ ท่ีจะกล่าวใน
ภายหลงั 
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ผูใ้ชง้านสามารถท าการสร้างปักหมุดดว้ยตนเอง ทั้งในแบบสาธารณะ และ
ปักหมุดแบบส่วนตวั โดยในปักหมุดส่วนตวั จะท าการแสดงผลให้เห็นเฉพาะตวัของ
ผูใ้ช้เองเท่านั้น ส่วนปักหมุดสาธารณะ จะสามารถแสดงผลให้ผูใ้ช้คนอ่ืนเห็นดว้ย 
โดยปักหมุดสาธารณะจะสามารถสร้างได ้3 คร้ัง ต่อสัปดาห์เท่านั้น ซ่ึงในการสร้าง
ปักหมุด ผูใ้ชส้ามารถสร้างไดโ้ดยการกดท่ีปุ่ มสร้างปักหมุดหรือ  Event จากนั้นเลือก
สร้างปักหมุด ซ่ึงจะท าการแสดง UI ในการสร้างปักหมุด พร้อมทั้งรายละเอียดต่างๆ
ได ้ดงัรูปท่ี 3.24 

 

รูปท่ี 3.24 แสดง UI ในส่วนการสร้างปักหมุดบนแผนท่ี 
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ในส่วนรายละเอียดการสร้างปักหมุด ทั้งแบบส่วนตวั และแบบสาธารณะ 
ผูใ้ช้จะตอ้งกรอกขอ้มูลในส่วนช่ือปักหมุด ประเภทของปักหมุด และสามารถเลือก
กรอกรายละเอียดเพิ่มเติม พร้อมทั้งสามารถอพัโหลดรูปภาพของหมุด ได้สูงสุด 5 
รูปภาพ ซ่ึงในระบบปักหมุด จะมีประเภทของปักหมุดอยูท่ ั้งหมด 9 ชนิด ไดแ้ก่ 

1) ปักหมุดทัว่ไป 
2) ร้านอาหาร 
3) หอ้งน ้า 
4) อาคารเรียน 
5) หอ้งเรียน 
6) ร้านคา้ 
7) ธนาคาร 
8) สถานท่ี 
9) หอพกั 

โดยในปักหมุดแต่ละประเภท จะมีการโต้ตอบกับระบบแท็ก ซ่ึงจะถูก
กล่าวถึงต่อไป 
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3.2.1.2.3 ระบบพื้นท่ี Event  

ระบบพื้นท่ี Event เป็นระบบท่ีผูพ้ฒันาออกแบบให้มีลกัษณะคลา้ยคลึงกบั
ระบบปักหมุด แต่จะต่างกนัท่ี ระบบปักหมุด มีลกัษณะท่ีหมุดพิกดัลงในแผนท่ี แต่ใน
พื้นท่ี Event จะมีลกัษณะท่ีจะก าหนดพื้นท่ีลงในแผนท่ี ซ่ึงสามารถสร้างได ้ทั้งรูปทรง
ส่ีเหล่ียม รูปทรงหลายเหล่ียม รูปวงกลม หรือรูปอ่ืนๆอีกมากมายตามตอ้งการ โดย
พื้นท่ี Event จะสามารถสร้างได้ 3 คร้ัง ต่อสัปดาห์เท่านั้น และในการแสดงผล จะ
แสดงเป็นแถบสีเหลือง ในแผนท่ีหลกั และสามารถโตต้อบกบัผูใ้ช้ได ้โดยจะแสดง
รายละเอียด ดงัรูปท่ี 3.25 

  

รูปท่ี 3.25 แสดง UI ในส่วนพื้นท่ี Event และรายละเอยีดของพื้นท่ี Event  
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โดยใน UI ของแถบแสดงรายละเอียดพื้นท่ี Event สามารถเล่ือนเพื่อแสดง
รายละเอียดทั้งหมดได ้ซ่ึงจะท าการแสดงรายละเอียดต่าง ๆ ไดแ้ก่ ช่ือ Event รูปภาพ 
รายละเอียดของ Event เวลาเร่ิม และ เวลาจบ Event รวมถึงปุ่ มโตต้อบอ่ืน ๆ เก่ียวกบั 
Event เช่นเดียวกบัปักหมุด ยกเวน้ปุ่ มน าทาง แต่จะเพิ่มปุ่ ม ส าหรับเก็บ Event ไวใ้น 
Google Calendar ซ่ึงจะท าการเช่ือมต่อเพื่อบนัทึก Event ไวใ้น Google Calendar ได้ 
และปุ่ มอ่ืนๆก็จะมีการโตต้อบกบัฟีเจอร์อ่ืน ๆ ท่ีจะกล่าวในถึงต่อไป 

ผูใ้ชง้านสามารถท าการสร้างพื้นท่ี Event โดยการกดท่ีปุ่ มสร้างปักหมุดหรือ
Event จากนั้นเลือกสร้าง Event และท าการเลือกสร้างรูปวงกลม หรือ รูปหลายเหล่ียม 
จากนั้นจะท าการแสดง UI ในการสร้าง Event ตามท่ีไดอ้อกแบบไว ้ดงัรูปท่ี 3.26 

 

รูปท่ี 3.26 แสดง UI ในส่วนการสร้างพื้นท่ี Event และรายละเอยีดของพื้นท่ี Event  

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เม่ือผูใ้ชจ้ะท าการสร้างพื้นท่ี Event ผูใ้ชจ้ะตอ้งกรอกขอ้มูลในส่วนช่ือ Event 
ประเภทของ Event เวลาเร่ิม Event เวลาจบ Event และสามารถเลือกกรอกรายละเอียด
เพิ่มเติม พร้อมทั้งสามารถอพัโหลดรูปภาพของหมุด ไดสู้งสุด 5 รูปภาพ โดยหลงัจาก
ท าการสร้างพื้นท่ี Event แลว้ พื้นท่ี Event น้ีจะอยูใ่นรูปแบบสาธารณะ ซ่ึงประเภทใน
การสร้างพื้นท่ี Event จะมีอยู ่2 ชนิด ไดแ้ก่ 

1)  Event ทัว่ไป จะมีการโตต้อบกับผูใ้ช้ ผ่านพิกัดปัจจุบนัของผูใ้ช้ เม่ือ
ผูใ้ชท้  าการเดินเขา้ไปในพื้นท่ี Event นั้น ๆ แลว้ Application จะท าการ
ส่งแจ้งเตือน เพื่อให้ผูใ้ช้รู้ว่าได้เข้ามาในพื้นท่ี Event น้ีแล้ว ซ่ึงผูใ้ช้
สามารถกดท่ีแจง้เตือน เพื่อแสดงรายละเอียด ดงัรูปท่ี 3.26 

2)  Event พร้อมลิ้งภายนอก จะมีการโตต้อบกบัผูใ้ช้เหมือนกบักบั Event 
ประเภททั่วไปทุกประการ แต่จะเพิ่มเติม ในส่วนการแจ้งเตือนลิ้ง
ภายนอก ซ่ึงลิ้งน้ี จะปรากฏให้ผูใ้ช้งานท าการใส่ค่า เม่ือเลือกสร้าง                
Event ประเภทลิ้งภายนอก โดยในการแจ้งเตือนลิ้งภายนอก ผู ้ใช้
สามารถกดท่ีแจง้เตือนเพื่อเปิดลิ้งท่ีแนบอยูไ่ด ้

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.2.1.2.4 ระบบแท็ก 

ระบบแทก็ เป็นหน่ึงในระบบท่ีท าการโตต้อบกบัผูใ้ช ้โดยผูพ้ฒันาออกแบบ
ใหท้ าหนา้ท่ีในการ แสดง ปักหมุด หรือ Event ตามท่ีผูใ้ชต้อ้งการ ซ่ึง UI ของระบบน้ี 
จะอยูใ่นส่วนแผนท่ีหลกั ดงัรูปท่ี 3.27 

 
รูปท่ี 3.27 แสดง UI ของแท็ก  

โดยผูใ้ช้ สามารถท าการเลือกแท็กต่าง ๆ ท่ีแสดงอยู่ เพื่อท าการแสดงปัก
หมุด หรือ Event ท่ีเลือกในแผนท่ีได ้โดยแท็กต่าง ๆ ท่ีมีให้เลือก จะอา้งอิงจากชนิด
ของปักหมุดท่ีมีทั้งหมด พร้อมทั้งส่วน Event และ บุ๊คมาร์ค ซ่ึงในแท็กแต่ละชนิดจะ
มีไอคอนต่าง ๆ ท่ีแตกต่างกนัไป ดงัรูปท่ี 3.28  

 

รูปท่ี 3.28 แสดงไอคอนของแท็กต่าง ๆ  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.2.1.2.5 ระบบบุ๊คมาร์ค 

ระบบบุ๊คมาร์ค เป็นระบบท่ีผูพ้ฒันาออกแบบให้ท างานร่วมกบัระบบแท็ก 
ระบบปักหมุด และ ระบบพื้นท่ี Event โดยท่ีระบบน้ีจะเป็นการบนัทึกปักหมุด หรือ 
Event ท่ีสนใจเก็บไว ้และสามารถน ามาแสดงผลในรูปแบบเดียวกบัระบบแท็ก ซ่ึงใน
ระบบแทก็ จะมีแทก็บุ๊กมาร์ค เพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถแสดงผลปักหมุดหรือ Event เฉพาะ
บุ๊กมาร์คท่ีเก็บไวไ้ด ้ ดงัรูปท่ี 3.29 

 
รูปท่ี 3.29 แสดงแท็กบุ๊คมาร์ค ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงในระบบแท็ก 

โดย ในการ เก็ บบุ๊ คม า ร์ค  จะสามารถท า ได้  โดยก ารกดปุ่ ม เก็ บ                                       
ในสถานท่ีของฉัน ท่ีส่วนการแสดงผลรายละเอียดของปักหมุด หรือ  Event จากนั้น 
บุ๊กมาร์กจะถูกเก็บอยู่ท่ีแท็กบุ๊คมาร์ค และสามารถกดเพื่อเปิดการแสดงผลเฉพาะบุ๊ก
มาร์กได ้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.2.1.2.6 ระบบค้นหา 

ระบบคน้หา เป็นระบบท่ีผูพ้ฒันาออกแบบให้ใชใ้นการคน้หาปักหมุด หรือ  
Event ท่ีก าลงัจดัอยู่ โดยผูใ้ชส้ามารถกดท่ีช่องคน้หา และพิมพข์อ้ความเพื่อคน้หาได ้
ซ่ึงในการคน้หา จะคน้หาจากช่ือของปักหมุดหรือ  Event รายละเอียด และสถานท่ี 
โดยจะแสดงผลลพัธ์การคน้หาเรียงตามระยะทางท่ีอยู่ใกลท่ี้สุดก่อนเสมอ และเม่ือ
ผูใ้ชท้ าการกดท่ีผลลพัธ์การคน้หา ก็จะแสดงรายละเอียดของปักหมุด หรือ Event ท่ีท า
การค้นหานั้นๆ โดยระบบน้ีจะแสดง UI อยู่ในส่วนด้านบนสุดของแผนท่ีหลัก                 
ดงัรูปท่ี 3.30 

 

รูปท่ี 3.30 แสดงไอคอนของแท็กต่างๆ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.2.1.2.7 ระบบน าทาง 

ระบบน าทาง เป็นระบบท่ีมีการโต้ตอบกับต าแหน่งปัจจุบนัของผูใ้ช้ ซ่ึง
ผูพ้ฒันาได้ออกแบบให้ระบบน้ีน าทางผูใ้ช้ จากต าแหน่งปัจจุบัน ไปท่ีปักหมุดท่ี
ก าหนด ซ่ึงจะน าทางโดยอ้างอิงจากการเดินเท้าเป็นหลัก โดยระบบน้ี จะท างาน
ร่วมกบัระบบปักหมุด ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถเลือกปักหมุดท่ีสนใจ และกดปุ่ มน าทาง เพื่อเขา้
สู่ระบบน าทางได ้โดยผูพ้ฒันาไดท้ าการออกแบบ UI ของระบบน าทาง ดงัรูปท่ี 3.31 

 

รูปท่ี 3.31 แสดง UI ของระบบน าทาง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.2.1.2.8 ระบบรายงาน 

ระบบรายงาน เป็นระบบท่ีผูพ้ฒันาได้ออกแบบให้ผูใ้ช้ท าการรายงานปัก
หมุด รวมถึง Event ท่ีมีขอ้ความไม่เหมาะสม หรือเขา้ข่ายการกระท าผิด ให้กบัระบบ 
Admin ซ่ึงระบบน้ี จะท างานร่วมกบัระบบปักหมุด และ ระบบพื้นท่ี Event โดยท่ีใน
ส่วนการแสดงรายละเอียดท่ีปักหมุด หรือ Event จะมีปุ่ มรายงานแสดงผลอยู่ ซ่ึงเม่ือ
ผูใ้ชก้ดปุ่ มรายงาน ก็จะท าการแสดง UI ในส่วนการรายงานขึ้น ดงัรูปท่ี 3.32    

 
รูปท่ี 3.32 แสดง UI ของระบบน าทาง  

ในส่วนการรายงาน ผูใ้ช้จะตอ้งเลือกเหตุผลการรายงาน รวมถึงสามารถ
กรอกรายละเอียดเพิ่มเติมได ้จากนั้น เม่ือท าการรายงานแลว้ ขอ้มูลการรายงาน จะถูก
ส่งไปท่ีระบบ Admin ซ่ึงจะถูกกล่าวถึงต่อไป  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.2.1.3 ระบบเกบ็การแจ้งเตือนย้อนหลงั 

ในระบบการเก็บการแจง้เตือนยอ้นหลงั ผูพ้ฒันาไดท้ าการออกแบบให้เป็นการเก็บ
การแจง้เตือนท่ีเกิดขึ้น จากการแจง้เตือนการเขา้ถึงพื้นท่ี Event ของผูใ้ช ้ทั้งประเภท Event 
ทั่วไป และ ประเภท  Event และลิ้งภาย นอก โดยผู ้พัฒนาได้ท าการออกแบบ UI                      
ดงัรูปท่ี 3.33 

  
รูปท่ี 3.33 แสดง UI ของระบบน าทาง  

โดยในการแสดงผล จะแสดงจาก Event ท่ีเขา้ถึงล่าสุด ไปยงัการเขา้ถึงท่ีเก่าท่ีสุด 
และจะแสดงสถานะการจดัของ Event ว่ามีการจดัอยู่ หรือจบลงแลว้ ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถกดท่ี
แจง้เตือน เพื่อดูรายละเอียดของ Event ในหนา้แผนท่ีหลกัได ้อีกทั้งสามารถท าการลบการ
แจง้เตือนท่ีไม่สนใจได ้ผ่านการปัด หรือจะท าการกดปุ่ มลา้งทั้งหมด ซ่ึงอยู่ดา้นขวาบน 
เพื่อท าการลบการแจง้เตือนทั้งหมดไดเ้ช่นกนั  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.2.1.4 ระบบการตั้งค่า 

โดยในส่วนน้ี ผูพ้ฒันาไดท้ าการออกแบบ UI ดงัรูปท่ี 3.33 ดา้นซา้ย ซ่ึงดา้นบนจะ
เป็นส่วนรายละเอียดของผูใ้ช ้โดยท่ีผูใ้ชส้ามารถดู รวมถึงสามารถแกไ้ขได ้และดา้นล่าง 
จะเป็นปุ่ มออกจากระบบ ดงัรูปท่ี 3.34 

 
รูปท่ี 3.34 แสดง UI ส่วนของการตั้งค่า 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.2.2 ระบบ Admin Web Application 

ในระบบน้ี ผูพ้ฒันาได้ออกแบบให้เป็นส่วนส าหรับให้ผูใ้ช้งานท่ีมีหน้าท่ีเป็นผูจ้ดัการ
ระบบ ซ่ึงจะท างานเก่ียวกบัการจดัการปักหมุด หรือ Event ท่ีผูใ้ชบ้น Android Application ท า
การสร้างขึ้น โดยระบบน้ีจะท างานบน Web Application ซ่ึงในการพฒันา ผูพ้ฒันาไดแ้บ่งการ
ออกแบบระบบ Admin Web Application ตามระบบหลกัท่ีส าคญั ทั้งหมด 3 ส่วน ดงัน้ี 

3.2.2.1 ระบบการลงทะเบียน และ เข้าสู่ระบบ 

ผูพ้ฒันาไดท้ าการออกแบบ UI รวมทั้ง ออกแบบระบบส าหรับการลงทะเบียน และ
การเข้าสู่ระบบ ดังรูปท่ี 3.35 โดยในส่วนการลงทะเบียน จะต้องกรอกช่ือผูใ้ช้ และ 
รหสัผา่น 

 

รูปท่ี 3.35 แสดง UI ส่วนของการลงทะเบียน 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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และในส่วนการเขา้สู่ระบบ จะตอ้งท าการกรอกช่ือผูใ้ช ้และ รหสัผา่น เพื่อท าการเขา้สู่

ระบบ ดงัรูปท่ี 3.36  

 

รูปท่ี 3.36 แสดง UI ส่วนของการเข้าสู่ระบบ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.2.2.2 ระบบแผนท่ีหลกั 

ในระบบน้ี ผูพ้ฒันาไดอ้อกแบบให้เป็นส่วนส าหรับแสดงปักหมุด หรือ Event ท่ี
เป็นสาธารณะทั้ งหมด จากท่ีผู ้ใช้งานบน Android Application ท าการสร้างขึ้ น โดย
ผูจ้ดัการระบบจะสามารถคน้หาผ่านช่องคน้หา และท าการตรวจสอบปักหมุด หรือ  Event 
ท่ีแสดงอยูบ่นแผนท่ีได ้ตามรูปท่ี 3.37 

 

รูปท่ี 3.37 แสดง UI ระบบแผนท่ีหลกั 

โดยผูดู้แลระบบ สามารถกดในปักหมุด หรือ Event เพื่อดูรายละเอียดต่าง ๆ ได ้ซ่ึง
ผูดู้แลระบบ สามารถท าการแกไ้ข หรือปิดการแสดงผลไดท้ั้งหมด ซ่ึงผูพ้ฒันาไดท้ าการ
ออกแบบ UI ส าหรับการแสดงผลรายละเอียด ดังรูปท่ี 3.38  ส าหรับปักหมุด และ                          
รูปท่ี 3.39 ส าหรับ Event  

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 3.38 แสดง UI ส่วนของรายละเอยีดปักหมุด 

 

รูปท่ี 3.39 แสดง UI ส่วนของรายละเอยีด Event  

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.2.2.3 ระบบการรายงานปักหมุดหรือ Event  

ในส่วนน้ี จะเป็นระบบท่ีท างานร่วมกบั ระบบรายงาน ของ Android Application 
โดยท่ี  เ ม่ือผู ้ใช้งานผ่าน Android Application ท าการรายงานปักหมุด หรือ  Event                     
ผูดู้แลระบบ จะไดรั้บขอ้มูลการรายงานผ่านทางระบบน้ี โดยท่ีผูพ้ฒันาไดท้ าออกแบบ UI 
ของระบบน้ี ดงัรูปท่ี 3.40 

 

รูปท่ี 3.40 แสดง UI ส่วนของการแจ้งเตือนรายงาน 

ซ่ึงในรายการของการรายงานแต่ละรายการ สามารถกดเพื่อดูรายละเอียดเพิ่มเติมได ้
ซ่ึงส่วนน้ี จะท างานเช่ือมต่อกับส่วนของการดูรายละเอียดของปักหมุด หรือ Event                  
พร้อมทั้งเพิ่มเติมส่วนการยืนยนัการตรวจสอบ เพื่อท าการยืนยนัการตรวจสอบในการ
รายงานน้ี โดยท่ีผูพ้ฒันาไดท้ าการออกแบบ UI ดงัรูปท่ี 3.41 ส าหรับปักหมุด และ รูปท่ี 
3.42 ส าหรับ Event  

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 3.41 แสดง UI ส่วนของรายละเอยีดการรายงานปักหมุด 

 

รูปท่ี 3.42 แสดง UI ส่วนของรายละเอยีดการรายงาน Event  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 
 

 
 

บทที ่4 

ผลการด าเนินงาน 

4.1 ผลการพฒันาโครงงาน 

โครงงานน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อพฒันา Application เพื่ออ านวยความสะดวกให้กบันักศึกษา โดย
ใช้เป็น Application ในสมาร์ตโฟน และเช่ือมต่อกบัระบบแผนท่ี พร้อมทั้งระบบ Admin ส าหรับ
การจดัการปักหมุดหรือ Event ท่ีไม่เหมาะสม ซ่ึงในภาคเรียนท่ี 1 และ ภาคเรียนท่ี 2 ของปีการศึกษา 
ไดด้ าเนินการพฒันา Application และระบบอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง ไดส้ าเร็จลุล่วงตามแผนงานทั้งหมด 
โดยมีผลการด าเนินงาน และการทดสอบโครงงาน ดงัน้ี 

4.1.1 ระบบ Android Application 

ในการพฒันาระบบ Application ผูพ้ฒันาไดใ้ชภ้าษา Kotlin ในการพฒันาระบบ Frontend 
ซ่ึงถือเป็นส่วน Application หลกั และใช้ Django ซ่ึงเป็น Backend framework ในการพฒันา
ระบบ Backend ส าหรับ Application โดยมีรายละเอียดในการพฒันาส่วนต่าง ๆ ดงัน้ี 

4.1.1.1 ระบบ Frontend 

ในการพัฒนาระบบ Frontend ของระบบ Android Application ผู ้พัฒนาได้ใช้
โปรแกรม Android Studio เป็นเคร่ืองมือในการพฒันา และแสดงผล Application ผ่าน 
Emulator ของโปรแกรม รวมถึงใชส้มาร์ตโฟนของผูพ้ฒันา ในการทดสอบระบบ โดยผล
การพฒันาและการทดสอบ Application ในส่วน Frontend ในแต่ละระบบ มีดงัน้ี 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.1.1.1 ระบบส าหรับลงทะเบียน และเข้าสู่ระบบ 

ในระบบการลงช่ือเข้าใช้ จะปรากฏขึ้นเม่ือท าการเปิด Application  โดย
สามารถลงช่ือเขา้ใชด้ว้ย E-mail ของสถาบนั ซ่ึงจะปรากฏปุ่ มให้ท าการลงช่ือเขา้ใช้ 
ดงัรูปท่ี 4.1 

 

รูปท่ี 4.1 แสดงผลการพฒันาระบบส าหรับลงทะเบียน และเข้าสู่ระบบ 

ในการลงช่ือเข้าใช้งานคร้ังแรก จะมีหน้าให้ผู ้ใช้กรอกข้อมูลส่วนตัว                        
ดงัรูปท่ี 4.2 

 
รูปท่ี 4.2 แสดงผลการพฒันาการกรอกข้อมูลส่วนตัว เม่ือลงช่ือเข้าใช้งานคร้ังแรก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.1 แสดงผลการทดสอบ ในระบบการลงช่ือเข้าใช้ และเข้าสู่ระบบ 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

1. ทดสอบการกดปุ่ มลงช่ือเขา้ใช ้ - กดปุ่ มลงช่ือเขา้ใช ้ แสดงหน้าต่างแบบผุดขึ้ น วินโดว์แบบผุด
ส าหรับเขา้สู่ระบบดว้ย Google Account 

ผา่น  

2. ทดสอบการเข้าใช้งานระบบ
ดว้ยบญัชี KMITL 

- กดปุ่ มลงช่ือเขา้ใช ้
- ลงช่ือเขา้ใชด้ว้ย บญัชี KMITL 

เขา้สู่ระบบไดส้ าเร็จ ผา่น  

3. ทดสอบการเข้าใช้งานระบบ
ดว้ยบญัชีท่ีไม่ใช่ KMITL 

- กดปุ่ มลงช่ือเขา้ใช ้
-  ล ง ช่ือ เข้า ใช้ด้ว ย  บัญ ชี ท่ี ไม่ ใ ช่  
KMITL 

แสดงขอ้ความ “เกิดขอ้ผิดพลาด ตอ้งใช ้Email 
ของสถาบนัในการเขา้ใช้งาน” และกลบัไปท่ี
หนา้ลงช่ือเขา้ใช ้

ผา่น  

4. ทดสอบการเข้าใช้งานระบบ
คร้ังแรก 

- กดปุ่ มลงช่ือเขา้ใช ้
- ลงช่ือเขา้ใช้ด้วย บญัชี KMITL โดย
บญัชีน้ีตอ้งลงช่ือคร้ังแรก 

เขา้สู่หนา้กรอกขอ้มูลส่วนตวั ผา่น  

5. ทดสอบการเขา้ใชง้านระบบใน
คร้ังต่อไป 

- กดปุ่ มลงช่ือเขา้ใช ้
- ลงช่ือเขา้ใช้ด้วย บญัชี KMITL โดย
บัญชีน้ีต้องลงช่ือเข้าใช้อย่างน้อย 1 
คร้ัง 

เขา้สู่หนา้แผนท่ีหลกั ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.1.1.2 ระบบแผนท่ีหลกั 

ในระบบแผนท่ีหลกั ผูพ้ฒันาไดท้ าการแสดงแผนท่ี รวมถึงรายละเอียดอ่ืน ๆ 
ในแผนท่ี เช่น ช่ือเมือง ถนน เป็นตน้ รวมไปถึงตึกต่าง ๆ ท่ีมีรายละเอียดแบบก่ึง 3 มิติ 
โดยในแผนท่ีหลกั จะท าการแสดงปักหมุด หรือ Event ท่ีผูใ้ชไ้ดท้ าการสร้างไว ้โดยท่ี
ในปักหมุดสาธารณะและ Event จะแสดงใหผู้ใ้ชเ้ห็นไดทุ้กคน ดงัรูปท่ี 4.3 

 
รูปท่ี 4.3 แสดงผลการพฒันาในส่วนของแผนท่ี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.2 แสดงผลการทดสอบ ในระบบแผนท่ีหลกั 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

1. ทดสอบการเล่ือนหนา้จอ - ปัดหนา้จอไปทางซา้ย 
- ปัดหนา้จอไปทางขวา 

แผนท่ีถูกเล่ือนต าแหน่ง ซ้าย และ ตามดว้ย
ต าแหน่งขวา ตามล าดบั 

ผา่น  

2. ทดสอบการซูมหนา้จอเขา้ – ออก - ขยายหนา้จอ 
- ยอ่หนา้จอ 

แผนท่ีท าการซูมเขา้ และ ตามดว้ยซูมออก
ตามล าดบั 

ผา่น  

3. ทดสอบการหมุนหนา้จอ - หมุนหนา้จอไปทางดา้นซา้ย 
- หมุนหนา้จอไปทางดา้นขวา 

แ ผน ท่ี ถู ก หมุ น ซ้ า ย  แ ล ะ  ห มุ น ข ว า 
ตามล าดบั 

ผา่น  

4. ทดสอบก า ร ค้นห า ต า แ ห น่ ง
ปัจจุบนั 

- กดปุ่ ม ต าแหน่งปัจจุบนั แผนท่ีถูกเล่ือนไปในต าแหน่งปัจจุบนั ผา่น  

5. ทดสอบการปรับแผนท่ี  3 มิ ติ  
ขณะท่ีแผนท่ีอยูใ่นมุมมองดา้นบน 

-  แ ผน ท่ี ต้อ ง อ ยู่ ใ นมุ ม มอ ง
ดา้นบน 
- กดปุ่ ม 3D 

แผนท่ีถูกปรับมุมมอง จากด้านบน เป็น
ดา้นขา้ง ใหเ้ห็นโครงสร้าง 3 มิติ 

ผา่น  

6. ทดสอบการปรับแผนท่ี  3 มิ ติ  
ขณะท่ีแผนท่ีอยูใ่นมุมมอง 3 มิติ 

-  แ ผน ท่ี ต้อ ง อ ยู่ ใ นมุ ม มอ ง
ดา้นล่าง 
- กดปุ่ ม 3D 

แผนท่ีถูกปรับมุมมอง จากมุมมอง 3 มิติ 
เป็นมุมมองดา้นบน 

ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.1.1.3 ระบบปักหมุด 

ในแผนท่ี ผูใ้ช้สามารถท าการปักหมุดในแผนท่ี รวมถึงสามารถแสดง
รายละเอียดต่าง ๆ ภายในหมุดได ้ดงัรูปท่ี 4.4 และ รูปท่ี 4.5 

 
รูปท่ี 4.4 แสดงผลการพฒันาในส่วนของการปักหมุด และรายละเอยีดภายในหมุด 

 

รูปท่ี 4.5 แสดงผลการพฒันารายละเอยีดของปักหมุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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โดยผูใ้ช ้จะสามารถท าการสร้างปักหมุด และ เลือกสถานท่ีในการสร้าง พร้อม
ใส่รายละเอียดในการสร้างได ้ซ่ึงจะสามารถสร้างได ้ทั้งปักหมุดสาธารณะ และปัก
หมุดส่วนตวั ดงัรูปท่ี 4.6 และ รูปท่ี 4.7 

 

รูปท่ี 4.6 แสดงผลการพฒันาการเลือกต าแหน่งในสร้างปักหมุด 

 

รูปท่ี 4.7 แสดงผลการพฒันาการใส่รายละเอียดในการสร้างปักหมุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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โดยผูส้ร้างปักหมุดนั้น ๆ สามารถท าการแกไ้ขรายละเอียดของปักหมุด หรือ
ลบปักหมุดได ้ดงัรูปท่ี 4.8 

 

รูปท่ี 4.8 แสดงผลการพฒันาการแก้ไขปักหมุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการทดสอบ ในระบบปักหมุด 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

1. ทดสอบการแสดงรายละเอียดของ
ปักหมุด 

- กดปักหมุดท่ีเห็นบนหนา้จอ แสดงแถบรายละเอียดของปักหมุด ผา่น  

2. ทดสอบการปิดแถบแสดง
รายละเอียดของปักหมุด 

- แถบรายละเอียด ตอ้งถูกแสดงอยู่ 
-  กด ท่ีหน้าจอ  เหนือแถบแสดง
รายละเอียด 

แสดงแถบรายละเอียดของปักหมุดถูก
ปิดลง 

ผา่น  

3. ทดสอบปุ่ มไลคท่ี์ยงัไม่เคยกด - แถบรายละเอียด ตอ้งถูกแสดงอยู่ 
- ปุ่ มไลค ์ตอ้งอยูใ่นสถานะยงั               
ไม่ไดก้ด 
- กดปุ่ มไลค ์

ปุ่ มไลคถ์ูกเปล่ียนแปลง และ เพิ่ม
ตวัเลขการกดไลคข์ึ้น 1  

ผา่น  

4. ทดสอบปุ่ มไลคท่ี์เคยถูกกดไปแลว้ - แถบรายละเอียด ตอ้งถูกแสดงอยู่ 
- ปุ่ มไลค ์ตอ้งอยูใ่นสถานะกดแลว้ 
- กดปุ่ มไลค ์

ปุ่ มไลคถ์ูกเปล่ียนแปลงเป็นก่อนกด 
และลดตวัเลขการดกดไลคล์ง 1 

ผา่น  

5. ทดสอบการโพสตค์วามคิดเห็น  - แถบรายละเอียด ตอ้งถูกแสดงอยู่ 
- กดปุ่ มไลค ์

ความคิดเห็นถูกโพสตล์งในปักหมุด ผา่น  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการทดสอบ ในระบบปักหมุด (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

6. ทดสอบการถูกใจความคิดเห็นของ
ตวัเอง หรือผูอ่ื้น 

- แถบรายละเอียด ตอ้งถูกแสดงอยู่ 
- ตอ้งมีความคิดเห็นแสดงอยู ่
- กดปุ่ ม ถูกใจ ในความคิดเห็น 

ปุ่ มถูกใจถูกเปล่ียนแปลง และเพิ่ม
ตวัเลขการกดถูกใจขึ้น 1 

ผา่น  

7. ทดสอบการไม่ถูกใจความคิดเห็น
ของตวัเอง หรือผูอ่ื้น 

- แถบรายละเอียด ตอ้งถูกแสดงอยู่ 
- ตอ้งมีความคิดเห็นแสดงอยู ่
- กดปุ่ ม ไม่ถูกใจ ในความคิดเห็น 

ปุ่ มไม่ถูกใจถูกเปล่ียนแปลง และลด
ตวัเลขการกดไม่ถูกใจขึ้น 1 

ผา่น  

8. ทดสอบการสร้างปักหมุด - กดปุ่ มสร้างแผนท่ี แสดงรายการเลือกแบบผดุขึ้นส าหรับ
สร้างปักหมุดหรือพื้นท่ี Event  

ผา่น  

9. ทดสอบการเลือกสร้าง Location - รายการเลือกแบบผุดขึ้ นส าหรับ
สร้างปักหมุดหรือพื้นท่ี Event ต้อง
ถูกแสดงอยู ่
- กดปุ่ ม สร้าง Location 

เขา้สู่หนา้สร้างปักหมุด ผา่น  

10. ทดสอบการกรอกช่ือปักหมุด และ
สร้างปักหมุดส่วนตวั 

- อยูใ่นหนา้สร้างปักหมุด 
- กรอกขอ้ความในช่องช่ือปักหมุด 
- กดปุ่ มสร้างปักหมุดส่วนตวั 

สร้างปักหมุดส าเร็จ ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการทดสอบ ในระบบปักหมุด (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

11. ทดสอบการไม่กรอกช่ือปักหมุด 
และสร้างปักหมุดส่วนตวั 

- อยูใ่นหนา้สร้างปักหมุด 
- ไม่กรอกขอ้ความใด ๆ ในช่องช่ือปักหมุด 
- กดปุ่ มสร้างปักหมุดส่วนตวั 

ปุ่ มปักหมุดไม่สามารถท าการกดได ้ ผา่น  

12. ทดสอบการกรอกรายละเอียด และ
สร้างปักหมุดส่วนตวั 

- อยูใ่นหนา้สร้างปักหมุด 
- กรอกขอ้ความในช่องช่ือปักหมุด 
- กรอกขอ้ความในช่องรายละเอียด 
- กดปุ่ มสร้างปักหมุดส่วนตวั 

สร้างปักหมุดส าเร็จ ผา่น  

13. ทดสอบการไม่กรอกรายละเอียด 
และสร้างปักหมุดส่วนตวั 

- อยูใ่นหนา้สร้างปักหมุด 
- กรอกขอ้ความในช่องช่ือปักหมุด 
- กรอกขอ้ความในช่องรายละเอียด 
- กดปุ่ มสร้างปักหมุดส่วนตวั 

สร้างปักหมุดส าเร็จ ผา่น  

14. ทดสอบการใส่รูป และสร้างปัก
หมุดส่วนตวั 

- อยูใ่นหนา้สร้างปักหมุด 
- กรอกขอ้ความในช่องช่ือปักหมุด 
- อพัโหลดรูปภาพในช่องอพัโหลดรูปภาพ 
- กดปุ่ มสร้างปักหมุดส่วนตวั 

สร้างปักหมุดส าเร็จ ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการทดสอบ ในระบบปักหมุด (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

15. ทดสอบการไม่ใส่รูป และสร้างปัก
หมุดส่วนตวั 

- อยูใ่นหนา้สร้างปักหมุด 
- กรอกขอ้ความในช่องช่ือปักหมุด 
- กดปุ่ มสร้างปักหมุดส่วนตวั 

สร้างปักหมุดส าเร็จ ผา่น  

16. ทดสอบการแสดงผลปักหมุด
ส่วนตวั 

- ผูใ้ช ้สร้างปักหมุดแบบส่วนตวั 
- ผูใ้ชค้นอ่ืน สังเกตปักหมุดในแผนท่ี ของ
ตวัเอง ในต าแหน่งท่ีผูใ้ชค้นแรกท าการสร้าง 

ผูใ้ชค้นอ่ืน นอกจากผูส้ร้าง ไม่สามารถ
มองเห็นปักหมุดน้ีไดใ้นแผนท่ีได ้

ผา่น  

17. ทดสอบการกรอกช่ือปักหมุด และ
สร้างปักหมุดสาธารณะ 

- อยูใ่นหนา้สร้างปักหมุด 
- กรอกขอ้ความในช่องช่ือปักหมุด 
- กดปุ่ มสร้างปักหมุดสาธารณะ 

ท าการสร้างปักหมุดส าเร็จ และ จ านวน
การสร้างปักหมุดสาธารณะต่อสัปดาห์
ลดลง 1 

ผา่น  

18. ทดสอบการไม่กรอกช่ือปักหมุด 
และสร้างปักหมุดสาธารณะ 

- อยูใ่นหนา้สร้างปักหมุด 
- ไม่กรอกขอ้ความใด ๆ ในช่องช่ือปักหมุด 
- กดปุ่ มสร้างปักหมุดสาธารณะ 

ปุ่ มปักหมุดไม่สามารถท าการกดได ้ ผา่น  

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการทดสอบ ในระบบปักหมุด (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

19. ทดสอบการกรอกรายละเอียด และ
สร้างปักหมุดสาธารณะ 

- อยูใ่นหนา้สร้างปักหมุด 
- กรอกขอ้ความในช่องช่ือปักหมุด 
- กรอกขอ้ความในช่องรายละเอียด 
- กดปุ่ มสร้างปักหมุดสาธารณะ 

ท าการสร้างปักหมุดส าเร็จ และ จ านวน
การสร้างปักหมุดสาธารณะต่อสัปดาห์
ลดลง 1 

ผา่น  

20. ทดสอบการไม่กรอกรายละเอียด 
และท าการกดสร้างปักหมุด
สาธารณะ 

- อยูใ่นหนา้สร้างปักหมุด 
- กรอกขอ้ความในช่องช่ือปักหมุด 
- กรอกขอ้ความในช่องรายละเอียด 
- กดปุ่ มสร้างปักหมุดสาธารณะ 

ท าการสร้างปักหมุดส าเร็จ และ จ านวน
การสร้างปักหมุดสาธารณะต่อสัปดาห์
ลดลง 1 

ผา่น  

21. ทดสอบการใส่รูป และสร้างปัก
หมุดสาธารณะ 

- อยูใ่นหนา้สร้างปักหมุด 
- กรอกขอ้ความในช่องช่ือปักหมุด 
- อพัโหลดรูปภาพในช่องอพัโหลดรูปภาพ 
- กดปุ่ มสร้างปักหมุดสาธารณะ 

ท าการสร้างปักหมุดส าเร็จ และ จ านวน
การสร้างปักหมุดสาธารณะต่อสัปดาห์
ลดลง 1 

ผา่น  

22. ทดสอบการไม่ใส่รูป และท าการ
กดสร้างปักหมุดสาธารณะ 

- อยูใ่นหนา้สร้างปักหมุด 
- กรอกขอ้ความในช่องช่ือปักหมุด 
- กดปุ่ มสร้างปักหมุดสาธารณะ 

ท าการสร้างปักหมุดส าเร็จ และ จ านวน
การสร้างปักหมุดสาธารณะต่อสัปดาห์
ลดลง 1 

ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการทดสอบ ในระบบปักหมุด (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

23. ทดสอบการแสดงผลปักหมุด
สาธารณะ 

- ผูใ้ช ้สร้างปักหมุดแบบสาธารณะ 
- ผูใ้ชค้นอ่ืน สังเกตปักหมุดในแผนท่ี ของ
ตวัเอง ในต าแหน่งท่ีผูใ้ชค้นแรกท าการสร้าง 

ผูใ้ชทุ้กคนรวมถึงผูส้ร้างปักหมุด 
สามารถมองเห็นปักหมุดน้ีไดใ้นแผนท่ี 

ผา่น  

24. ทดสอบการกดปุ่ มแกไ้ขปักหมุด  - กดท่ีปักหมุดท่ีผูใ้ชเ้คยสร้าง 
- กดปุ่ มแกไ้ข 
 

แสดงรายการเลือกแบบผดุขึ้นส าหรับ
แกไ้ขปักหมุดหรือลบปักหมุด 

ผา่น  

25. ทดสอบการกดปุ่ มแกไ้ขปักหมุด 
ในรายการเลือกแบบผดุขึ้น 

- กดท่ีปักหมุดท่ีผูใ้ชเ้คยสร้าง 
- กดปุ่ มแกไ้ข 
- กดปุ่ มแกไ้ขปักหมุด 

เขา้สู่หนา้แกไ้ขปักหมุด ผา่น  

26. ทดสอบการแกไ้ขขอ้มูลทุกช่อง ใน
การแกไ้ขปักหมุด  

- อยูใ่นหนา้แกไ้ขปักหมุด 
- แกไ้ขขอ้มูลท่ีมีในปักหมุดทุกช่อง 
- กดปุ่ มแกไ้ข 

แกไ้ขปักหมุดส าเร็จ ผา่น  

27. ทดสอบการแกไ้ขขอ้มูลช่ือใหเ้ป็น
ช่องวา่ง ในการแกไ้ขปักหมุด 

- อยูใ่นหนา้แกไ้ขปักหมุด 
- แกไ้ขขอ้มูลในช่องช่ือ ใหเ้ป็นช่องวา่ง 
- กดปุ่ มแกไ้ข 

ปุ่ มแกไ้ขปักหมุดไม่สามารถท าการกด
ได ้

ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการทดสอบ ในระบบปักหมุด (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

28. ทดสอบการลบปักหมุด ในรายการ
เลือกแบบผดุขึ้น 

- กดท่ีปักหมุดท่ีผูใ้ชเ้คยสร้าง 
- กดปุ่ มแกไ้ข 
- กดปุ่ มลบปักหมุด 

แสดงหนา้ต่างแบบผดุขึ้น วินโดวแ์บบ
ผดุ และตวัเลือกการลบ หรือ ยกเลิก 

ผา่น  

29. ทดสอบปุ่ มลบ ในหนา้ต่างแบบผดุ
ขึ้น วินโดวแ์บบผุด 

- กดท่ีปักหมุดท่ีผูใ้ชเ้คยสร้าง 
- กดปุ่ มแกไ้ข 
- กดปุ่ มลบปักหมุด 
- กดปุ่ มยนืยนั 

ปักหมุดถูกลบส าเร็จ ผา่น  

30. ทดสอบการกดปุ่ ม ยก เ ลิ ก  ใน
หนา้ต่างแบบผดุขึ้น วินโดวแ์บบผุด 

- กดท่ีปักหมุดท่ีผูใ้ชเ้คยสร้าง 
- กดปุ่ มแกไ้ข 
- กดปุ่ มลบปักหมุด 
- กดปุ่ มยกเลิก 

การลบปักหมุดถูกยกเลิก ผา่น  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.1.1.4 ระบบพื้นท่ี Event  

ในแผนท่ี ผูใ้ช้สามารถท าการสร้างพื้นท่ี Event ในแผนท่ี ซ่ึงจะสามารถ
เลือกสร้างเป็นรูปทรงวงกลม หรือรูปทรงหลายเหล่ียมในแผนท่ี รวมถึงสามารถ
แสดงรายละเอียดต่าง ๆ ภายใน Event ได ้ดงัรูปท่ี 4.9 และ รูปท่ี 4.10 

  
รูปท่ี 4.9 แสดงผลการพฒันาในส่วนของพื้นท่ี Event และรายละเอยีดภายในพื้นท่ี Event  

 

รูปท่ี 4.10 แสดงผลการพฒันารายละเอยีดของพื้นท่ี Event  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เม่ือผูใ้ช้ท าการเดินเขา้มาในพื้นท่ี Event ก็จะไดรั้บแจง้เตือนการเขา้ถึงพื้นท่ี           
Event ดงัรูปท่ี 4.11 และ ไดรั้บการแจง้เตือนพร้อมลิ้งภายนอก ในพื้นท่ี Event แบบ
Event และลิ้งภายนอก ดงัรูปท่ี 4.12 

 
รูปท่ี 4.11 แสดงการแจ้งเตือน Event ใน Event ประเภทปกติ 

 

รูปท่ี 4.12 แสดงการแจ้งเตือน Event ใน Event ประเภท Event และลิง้ภายนอก 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ผูใ้ชจ้ะสามารถท าการสร้างพื้นท่ี Event ทั้งแบบวงกลม และรูปหลายเหล่ียม 
พร้อมทั้งสามารถเลือกสถานท่ีในการสร้าง และสามารถก าหนดประเภทของ E v e n t 
ใหเ้ป็น Event ทัว่ไป หรือ Event พร้อมลิ้งภายนอกได ้รวมถึงใส่รายละเอียดในการ
สร้าง โดย Event ทั้งหมดจะแสดงผลแบบสาธารณะ ดงัรูปท่ี 4.13 และ รูปท่ี 4.14 

 

รูปท่ี 4.13 แสดงผลการพฒันาการเลือกต าแหน่งและรูปทรงในการสร้างพื้นท่ี Event  

 

รูปท่ี 4.14 แสดงผลการพฒันาการใส่รายละเอยีดในการสร้างปักหมุด 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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โดยผูส้ร้างปักหมุดนั้น ๆ สามารถท าการแกไ้ขรายละเอียดของปักหมุด หรือ
ลบปักหมุดได ้ดงัรูปท่ี 4.15 

 

รูปท่ี 4.15 แสดงผลการพฒันาการแก้ไขปักหมุด 

และ ผูใ้ช้สามารถท าการบันทึก  Event ท่ีสนใจ เพื่อท าการแจ้งเตือนไว้ใน 
Google Calendar ได้ โดยการกดท่ีปุ่ ม เก็บใน Google Calendar และแสดงหน้าต่าง 
รูปท่ี 4.16 

 

รูปท่ี 4.16 แสดงการเกบ็ Event ไว้ใน Google Calendar

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.4 แสดงผลการทดสอบ ในระบบพื้นท่ี Event  

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

1. ทดสอบการเปิดแถบแสดง
รายละเอียดของพื้นท่ี Event  

- กดท่ี Event ท่ีแสดงอยูบ่นแผนท่ี แสดงแถบรายละเอียดของ
พื้นท่ี Event  

ผา่น  

2. ทดสอบการปิดแถบแสดง
รายละเอียดของพื้นท่ี Event  

- แถบแสดงรายละเอียดของ Event ตอ้งถูกเปิดอยู่ 
- กดท่ีแผนท่ี บริเวณดา้นบนของแถบแสดง
รายละเอียด Event  

แสดงแถบรายละเอียดของ
พื้นท่ี Event ถูกปิดลง 

ผา่น  

3. ทดสอบปุ่ มไลค ์ท่ียงัไม่เคยถูกกด - แถบรายละเอียด ตอ้งถูกแสดงอยู่ 
- ปุ่ มไลค ์ตอ้งอยูใ่นสถานะยงัไม่ไดก้ด 
- กดปุ่ มไลค ์

ปุ่ มไลคถ์ูกเปลี่ยนแปลง และ 
เพิ่มตวัเลขการกดถูกใจขึ้น 1  

ผา่น  

4. ทดสอบปุ่ มไลคท่ี์เคยถูกกดไปแลว้  - แถบรายละเอียด ตอ้งถูกแสดงอยู่ 
- ปุ่ มไลค ์ตอ้งอยูใ่นสถานะกดไปแลว้ 
- กดปุ่ มไลค ์

ปุ่ มไลคถ์ูกเปลี่ยนแปลงเป็น
ก่อนกด และลดตวัเลขการ
ดกดไลคล์ง 1 

ผา่น  

5. ทดสอบปุ่ มสร้าง Event ในรายการ
เลือกแบบผดุขึ้นส าหรับสร้างปัก
หมุด 

- รายการเลือกแบบผุดขึ้นส าหรับสร้างปักหมุด
หรือพื้นท่ี Event ตอ้งถูกแสดงอยู ่
- กดปุ่ ม สร้าง Event 

แสดงรายการเลือกแบบผดุ
ขึ้นส าหรับสร้าง Polygon 
หรือสร้าง Circle 

ผา่น  

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.4 แสดงผลการทดสอบ ในระบบพื้นท่ี Event (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

6. ทดสอบปุ่ มสร้าง Polygon ใน
รายการเลือกแบบผดุขึ้นส าหรับ
สร้างพื้นท่ี Event  

- รายการเลือกแบบผุดขึ้นส าหรับสร้าง Polygon 
หรือสร้าง Circle ตอ้งถูกแสดงอยู ่
- กดปุ่ ม สร้าง Polygon 

เขา้สู่หนา้สร้างพื้นท่ี Event 
แบบ Polygon 

ผา่น  

7. ทดสอบการกดปุ่ มสร้าง Circle ใน
รายการเลือกแบบผดุขึ้นส าหรับ
สร้างพื้นท่ี Event  

- รายการเลือกแบบผุดขึ้นส าหรับสร้าง Polygon 
หรือสร้าง Circle ตอ้งถูกแสดงอยู ่
- กดปุ่ ม สร้าง Circle 

เขา้สู่หนา้สร้างพื้นท่ี Event 
Circle 

ผา่น  

8. ทดสอบการกรอกช่ือพื้นท่ี Event 
และสร้างพื้นท่ี Event  

- อยูใ่นหนา้สร้าง Event  
- ใส่ขอ้ความในช่องช่ือ Event  
- กดปุ่ มสร้าง Event  

สร้างพื้นท่ี Event ส าเร็จ ผา่น  

9. ทดสอบการไม่กรอกช่ือพื้นท่ี 
Event และท าการกดสร้างพื้นท่ี 
Event  

- อยูใ่นหนา้สร้าง Event  
- ไม่ใส่ขอ้ความในช่องช่ือ Event  
- กดปุ่ มสร้าง Event  

ปุ่ มสร้าง Event ไม่สามารถ
ท าการกดได ้

ผา่น  

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.4 แสดงผลการทดสอบ ในระบบพื้นท่ี Event (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

10. ทดสอบการสร้าง Event 
โดยท่ีวนัเร่ิมอยูก่่อน
หนา้วนัจบ Event  

- อยูใ่นหนา้สร้าง Event  
- ใส่ขอ้ความในช่องช่ือ Event  
- ใส่วนัท่ี ในช่องวนัเร่ิมตน้ Event  
- ใส่วนัท่ี ซ่ึงอยูห่ลงัวนัเร่ิม Event ในช่องวนัจบ Event  
- กดปุ่ มสร้าง Event  

สร้างพื้นท่ี Event ส าเร็จ ผา่น  

11. ทดสอบการสร้าง Event 
โดยท่ีวนัเร่ิมอยูห่ลงัวนั
จบ Event  

- อยูใ่นหนา้สร้าง Event  
- ใส่ขอ้ความในช่องช่ือ Event  
- ใส่วนัท่ี ในช่องวนัเร่ิมตน้ Event  
- ใส่วนัท่ี ซ่ึงอยูก่่อนวนัเร่ิม Event ในช่องวนัจบ Event  
- กดปุ่ มสร้าง Event  

ปุ่ มสร้างพื้นท่ี Event ไม่
สามารถท าการกดได ้

ผา่น  

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.4 แสดงผลการทดสอบ ในระบบพื้นท่ี Event (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

12. ทดสอบการสร้าง Event 
โดยท่ีวนัเร่ิมตน้และวนั
จบ  Event มีระยะเวลา
ห่างกนันอ้ยกวา่ 10 นาที 

- อยูใ่นหนา้สร้าง Event  
- ใส่ขอ้ความในช่องช่ือ Event  
- ใส่วนัท่ี ในช่องวนัเร่ิมตน้ Event  
- ใส่วนัท่ี โดยวนัท่ีตอ้งห่างจากวนัเร่ิม Event นอ้ยกวา่ 10 
นาที ในช่องวนัจบ Event  
- กดปุ่ มสร้าง Event  

ปุ่ มสร้างพื้นท่ี Event ไม่
สามารถท าการกดได ้

ผา่น  

13. ทดสอบการสร้าง Event 
โดยท่ีวนัเร่ิมตน้และวนั
จบ Event มีระยะเวลา
ห่างกนัมากกวา่ 10 นาที 

- อยูใ่นหนา้สร้าง Event  
- ใส่ขอ้ความในช่องช่ือ Event  
- ใส่วนัท่ี ในช่องวนัเร่ิมตน้ Event  
- ใส่วนัท่ี โดยวนัท่ีตอ้งห่างจากวนัเร่ิม Event มากกวา่ 10 
นาที ในช่องวนัจบ Event  
- กดปุ่ มสร้าง Event  

สร้างพื้นท่ี Event ส าเร็จ ผา่น  

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.4 แสดงผลการทดสอบ ในระบบพื้นท่ี Event (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

14. ทดสอบการกรอก
รายละเอียด และสร้าง
พื้นท่ี Event  

- อยูใ่นหนา้สร้าง Event  
- ใส่ขอ้ความในช่องช่ือ Event  
- ใส่ขอ้ความในช่องรายละเอียด 
- กดปุ่ มสร้าง Event  

สร้างพื้นท่ี Event ส าเร็จ ผา่น  

15. ทดสอบการไม่กรอก
รายละเอียด และสร้าง
พื้นท่ี Event  

- อยูใ่นหนา้สร้าง Event  
- ใส่ขอ้ความในช่องช่ือ Event  
- ไม่ใส่ขอ้ความในช่องรายละเอียด 
- กดปุ่ มสร้าง Event  

สร้างพื้นท่ี Event ส าเร็จ ผา่น  

16. ทดสอบการใส่รูป และ
สร้างพื้นท่ี Event  

- อยูใ่นหนา้สร้าง Event  
- ใส่ขอ้ความในช่องช่ือ Event  
- อพัโหลดรูปภาพ ในช่องอพัโหลดรูปภาพ 
- กดปุ่ มสร้าง Event  

สร้างพื้นท่ี Event ส าเร็จ ผา่น  

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.4 แสดงผลการทดสอบ ในระบบพื้นท่ี Event (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

17. ทดสอบการไม่ใส่รูป 
และสร้างพื้นท่ี Event  

- อยูใ่นหนา้สร้าง Event  
- ใส่ขอ้ความในช่องช่ือ Event  
- ไม่อพัโหลดรูปภาพ ในช่องอพัโหลดรูปภาพ 
- กดปุ่ มสร้าง Event  

สร้างพื้นท่ี Event ส าเร็จ ผา่น  

18. ทดสอบการสร้างพื้นท่ี 
Event แบบ Event และ
ลิ้งภายนอก โดยท่ีใส่ 
URL 

- อยูใ่นหนา้สร้าง Event  
- ใส่ขอ้ความในช่องช่ือ Event  
- เลือกประเภทของ Event เป็น Event และลิ้งภายนอก 
- ใส่ขอ้ความในช่อง URL 
- กดปุ่ มสร้าง Event  

สร้างพื้นท่ี Event ส าเร็จ ผา่น  

19. ทดสอบการสร้างพื้นท่ี 
Event แบบ Event และ
ลิ้งภายนอก โดยท่ีไม่ใส่ 
URL 

- อยูใ่นหนา้สร้าง Event  
- ใส่ขอ้ความในช่องช่ือ Event  
- เลือกประเภทของ Event เป็น Event และลิ้งภายนอก 
- ไม่ใส่ขอ้ความในช่อง URL 
- กดปุ่ มสร้าง Event  

ปุ่ มสร้างพื้นท่ี Event ไม่
สามารถท าการกดได ้

ผา่น  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.4 แสดงผลการทดสอบ ในระบบพื้นท่ี Event (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

20. ทดสอบการแสดงผล
พื้นท่ี Event  

- ผูใ้ช ้ท าการสร้าง Event  
- ผูใ้ชค้นอ่ืน สังเกตพื้นท่ี Event ในแผนท่ีของตวัเอง ใน
ต าแหน่งท่ีผูใ้ชค้นแรกท าการสร้าง 

ผูใ้ชค้นอ่ืน รวมถึงผูส้ร้าง 
สามารถมองเห็นพื้นท่ี Event 
น้ีในแผนท่ีได ้

ผา่น  

21. ทดสอบการเขา้ไปใน
พื้นท่ี Event ประเภท
ทัว่ไป 

- ผูใ้ชท้ าการสร้าง Event ประเภททัว่ไป 
- ผูใ้ชเ้ดินเขา้ไปในพื้นท่ี Event โดยให้ต าแหน่งปัจจุบนัอยู่
ภายในพื้นท่ี Event  

ไดรั้บแจง้เตือนการเขา้ถึง
พื้นท่ี Event  

ผา่น  

22. ทดสอบการเขา้ไปใน
พื้นท่ี Event ประเภท 
Event และลิ้งภายนอก 

- ผูใ้ชท้ าการสร้าง Event ประเภท Event และลิ้งภายนอก 
- ผูใ้ชเ้ดินเขา้ไปในพื้นท่ี Event โดยให้ต าแหน่งปัจจุบนัอยู่
ภายในพื้นท่ี Event  

ไดรั้บแจง้เตือนการเขา้ถึง
พื้นท่ี Event และ ไดรั้บแจง้
เตือนการเปิดลิ้งภายนอก 

ผา่น  

23. ทดสอบการแจง้เตือน
การเขา้ถึงพื้นท่ี Event  

- ผูใ้ชท้ าการสร้าง Event ประเภททัว่ไป 
- ผูใ้ชเ้ดินเขา้ไปในพื้นท่ี Event โดยให้ต าแหน่งปัจจุบนัอยู่
ภายในพื้นท่ี Event  
- เปิดการแจง้เตือนท่ีไดรั้บ 

Application ถูกเปิด และ
แสดงรายละเอียดพื้นท่ี Event  

ผา่น  

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.4 แสดงผลการทดสอบ ในระบบพื้นท่ี Event (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

24. ทดสอบการแจง้เตือน
การเปิดลิ้งภายนอก 

- ผูใ้ชท้ าการสร้าง Event ประเภท Event และลิ้งภายนอก 
- ผูใ้ชเ้ดินเขา้ไปในพื้นท่ี Event โดยให้ต าแหน่งปัจจุบนัอยู่
ภายในพื้นท่ี Event  
- เปิดการแจง้เตือนการเปิดลิ้งภายนอกท่ีไดรั้บ 

บราวเซอร์ถูกเปิด และเขา้ไป
ยงัลิ้งภายนอกท่ีระบ ุ

ผา่น  

25. ทดสอบปุ่ มแกไ้ข 
พื้นท่ี Event  

- กดท่ี Event ท่ีผูใ้ชเ้คยสร้าง 
- กดปุ่ มแกไ้ข 
 

แสดงรายการเลือกแบบผดุ
ขึ้นส าหรับแกไ้ขพื้นท่ี Event 
หรือลบพื้นท่ี Event  

ผา่น  

26. ทดสอบปุ่ มแกไ้ขพื้นท่ี 
Event ในรายการเลือก
แบบผดุขึ้น 

- กดท่ี Event ท่ีผูใ้ชเ้คยสร้าง 
- กดปุ่ มแกไ้ข 
- กดปุ่ มแกไ้ข Event  

เขา้สู่หนา้แกไ้ขพื้นท่ี Event  ผา่น  

27. ทดสอบการแกไ้ขขอ้มูล
ทุกช่องในหนา้แกไ้ข
พื้นท่ี Event  

- อยูใ่นหนา้แกไ้ข Event  
- แกไ้ขขอ้มูลท่ีมีใน Event ทุกช่อง 
- กดปุ่ มแกไ้ข 

แกไ้ขพื้นท่ี Event ส าเร็จ ผา่น  

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.4 แสดงผลการทดสอบ ในระบบพื้นท่ี Event (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ์(ผา่น/ไม่ผา่น) ขอ้สังเกต 
28. ทดสอบการแกไ้ขขอ้มูล

ช่ือใหเ้ป็นช่องวา่ง 
- อยูใ่นหนา้แกไ้ข Event  
- แกไ้ขขอ้มูลช่ือ ให้เป็นช่องวา่ง 
- กดปุ่ มแกไ้ข 

ปุ่ มแกไ้ขพื้นท่ี Event ไม่สามารถท า
การกดได ้

ผา่น  

29. ทดสอบปุ่ มลบพื้นท่ี 
Event ในรายการเลือก
แบบผดุขึ้น 

- กดท่ี Event ท่ีผูใ้ชเ้คยสร้าง 
- กดปุ่ มแกไ้ข 
- กดปุ่ มลบ Event  

แสดงหนา้ต่างแบบผดุขึ้น วินโดว์
แบบผดุ และตวัเลือกการลบ หรือ 
ยกเลิก 

ผา่น  

30. ทดสอบปุ่ มลบ ใน
หนา้ต่างแบบผุดขึ้น 
วินโดวแ์บบผดุ 

- กดท่ี Event ท่ีผูใ้ชเ้คยสร้าง 
- กดปุ่ มแกไ้ข 
- กดปุ่ มลบ Event  
- กดปุ่ มยนืยนั 

พื้นท่ี Event ถูกลบส าเร็จ ผา่น  

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.4 แสดงผลการทดสอบ ในระบบพื้นท่ี Event (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ์(ผา่น/ไม่ผา่น) ขอ้สังเกต 
31. ทดสอบปุ่ มยกเลิก ใน

หนา้ต่างแบบผุดขึ้น 
วินโดวแ์บบผดุ 

- กดท่ี Event ท่ีผูใ้ชเ้คยสร้าง 
- กดปุ่ มแกไ้ข 
- กดปุ่ มลบ Event  
- กดปุ่ มยกเลิก 

การลบพื้นท่ี Event ถูกยกเลิก ผา่น  

32. ทดสอบการเก็บ Event 
ใน Google Calendar 

- กดท่ี Event ท่ีผูใ้ชเ้คยสร้าง 
- กดปุ่ ม เก็บใน Google Calendar 
 

เปิด Application Google Calendar 
และขอ้มูลเก่ียวกบั Event ถูกกรอก
อตัโนมติั 

ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.1.1.5 ระบบแท็ก 

ในแผนท่ี ผูใ้ชส้ามารถท าการเลือกแสดงเฉพาะปักหมุดบางประเภท Event 
หรือ บุ๊คมาร์คท่ีตอ้งการได ้ด้วยการกดแท็กท่ีสนใจ ซ่ึงจะปรากฏอยู่ท่ีด้านบนของ
หนา้แผนท่ี ดงัรูปท่ี 4.17 และเม่ือท าการกดท่ีแทก็ ก็จะท าการแสดงเฉพาะแทก็ท่ีเลือก 
ดงัรูปท่ี 4.18  

 
รูปท่ี 4.17 แสดงผลการพฒันาระบบแท็ก 

 

รูปท่ี 4.18 แสดงผลการแสดงผลเฉพาะในแท็กท่ีถูกเลือก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.5 แสดงผลการทดสอบ ในระบบแท็ก 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

1. ทดสอบการแสดงแทก็ - เล่ือนแถบแทก็ ไปดา้นซา้ย 
- เล่ือนแถบแทก็ ไปดา้นขวา 

แทก็ท่ีแสดงผลอยูถู่กเล่ือน และ แสดง
แทก็อ่ืน ๆ ท่ีถูกซ่อนอยู่ 

ผา่น  

2. ทดสอบปุ่ มแทก็ท่ีไม่มีการแสดงผล - กดปุ่ มแทก็ใดก็ได ้1 แทก็ ท่ีมี
ลกัษณะไม่ไดแ้สดงผล 

ปุ่ มแทก็จะถูกเปลี่ยนแปลง ใหเ้ป็น
ลกัษณะถูกกดแสดงผล 

ผา่น  

3. ทดสอบปุ่ มแทก็ท่ีมีการแสดงผล - กดปุ่ มแทก็ใดก็ได ้1 แทก็ ท่ีมี
ลกัษณะแสดงผลแลว้ 

ปุ่ มแทก็จะถูกเปลี่ยนแปลง ใหเ้ป็น
ลกัษณะก่อนการถูกกดแสดงผล 

ผา่น  

4. ทดสอบปุ่ มแทก็ทัว่ไป - กดปุ่ มแทก็ทัว่ไป แผนท่ีจะแสดงผลเฉพาะปักหมุด
ประเภททัว่ไป 

ผา่น  

5. ทดสอบปุ่ มแทก็ร้านอาหาร - กดปุ่ มแทก็ร้านอาหาร แผนท่ีจะแสดงผลเฉพาะปักหมุด
ประเภทร้านอาหาร 

ผา่น  

6. ทดสอบปุ่ มแทก็หอ้งน ้า - กดปุ่ มแทก็หอ้งน ้า แผนท่ีจะแสดงผลเฉพาะปักหมุด
ประเภทห้องน ้า 

ผา่น  

7. ทดสอบปุ่ มแทก็อาคารเรียน - กดปุ่ มแทก็อาคารเรียน แผนท่ีจะแสดงผลเฉพาะปักหมุด
ประเภทอาคารเรียน 

ผา่น  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.5 แสดงผลการทดสอบ ในระบบแท็ก (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

8. ทดสอบปุ่ มแทก็หอ้งเรียน - กดปุ่ มแทก็หอ้งเรียน แผนท่ีจะแสดงผลเฉพาะปักหมุด
ประเภทห้องเรียน 

ผา่น  

9. ทดสอบปุ่ มแทก็ร้านคา้ - กดปุ่ มแทก็ร้านคา้ แผนท่ีจะแสดงผลเฉพาะปักหมุด
ประเภทร้านคา้ 

ผา่น  

10. ทดสอบปุ่ มแทก็ธนาคาร - กดปุ่ มแทก็ธนาคาร แผนท่ีจะแสดงผลเฉพาะปักหมุด
ประเภทธนาคาร 

ผา่น  

11. ทดสอบปุ่ มแทก็สถานท่ี - กดปุ่ มแทก็สถานท่ี แผนท่ีจะแสดงผลเฉพาะปักหมุด
ประเภทสถานท่ี 

ผา่น  

12. ทดสอบปุ่ มแทก็หอพกั - กดปุ่ มแทก็หอพกั แผนท่ีจะแสดงผลเฉพาะปักหมุด
ประเภทหอพกั 

ผา่น  

14. ทดสอบปุ่ มแทก็ Event  - กดปุ่ มแทก็ Event  แผนท่ีจะแสดงผลเฉพาะพื้น Event  ผา่น  
15. ทดสอบการแสดงผลหลายแทก็

ซอ้นกนั 
- กดปุ่ มแทก็ใดก็ได ้
- กดปุ่ มแทก็ใดก็ได ้ท่ีไม่ซ ้าปุ่ มแรก 

แผนท่ีจะแสดงผลเฉพาะแทก็ท่ีท าการ
กดแสดงเท่านั้น 

ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.1.1.6 ระบบบุ๊กมาร์ก 

ในปักหมุด หรือพื้นท่ี Event ท่ีถูกแสดงอยูใ่นแผนท่ี ผูใ้ชส้ามารถท าการเก็บ
ปักหมุดหรือพื้นท่ี Event ไวใ้นบุ๊คมาร์คได ้และสามารถแสดงผลกบัระบบแทก็ได ้ดงั
รูปท่ี 4.19 และรูปท่ี 4.20 

  

รูปท่ี 4.19 แสดงผลการพฒันาระบบบุ๊คมาร์ก 

  

รูปท่ี 4.20 แสดงผลการพฒันาระบบบุ๊คมาร์ก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.6 แสดงผลการทดสอบ ในระบบบุ๊กมาร์ก 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

1. ทดสอบปุ่ มเก็บ ในแถบแสดงผล
ของปักหมุด 

- กดท่ีปักหมุด 
- กดปุ่ ม เก็บ 

ปุ่ ม เก็บ ถูกเปลี่ยนแปลง และปักหมุดถูก
บนัทึกลงบุ๊กมาร์ก 

ผา่น  

2. ทดสอบปุ่ ม เก็บ ในแถบแสดงผล
ของปักหมุด ในปักหมุดท่ีเคยกด
ไปแลว้ 

- กดท่ีปักหมุด ท่ีเคยกดปุ่ มเก็บ
ไปแลว้ 
- กดปุ่ ม เก็บ 

ปุ่ ม เก็บ ถูกเปล่ียนแปลงเป็นก่อนกด และ
ปักหมุดถูกลบออกจากบุ๊กมาร์ก 

ผา่น  

3. ทดสอบปุ่ ม เก็บ ในแถบแสดงผล
ของ Event  

- กดท่ี Event  
- กดปุ่ ม เก็บ 

ปุ่ ม เก็บ ถูกเปลี่ยนแปลง และ Event ถูก
บนัทึกลงบุ๊กมาร์ก 

ผา่น  

4. ทดสอบกดปุ่ ม  เก็บ  ในแถบ
แสดงผลของ Event ใน Event ท่ี
เคยกดไปแลว้ 

- กดท่ี Event ท่ีเคยกดปุ่ มเก็บ
ไปแลว้ 
- กดปุ่ ม เก็บ 

ปุ่ ม เก็บ ถูกเปล่ียนแปลงเป็นก่อนกด และ 
Event ถูกลบออกจากบุ๊กมาร์ก 

ผา่น  

5. ทดสอบการกดปุ่ มแทก็บุ๊กมาร์ก - กดปุ่ มแทก็บุ๊กมาร์ก แผนท่ีจะแสดงผลเฉพาะปักหมุดและพื้น 
Event ทั้งหมดท่ีถูกบุ๊กมาร์ก 

ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.1.1.7 ระบบค้นหา 

ในปักหมุด หรือ Event ต่าง ๆ ท่ีปรากฏบนแผนท่ี ผูใ้ชส้ามารถท าการคน้หา
ดว้ยช่ือ หรือรายละเอียดอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อคน้หาปักหมุดหรือ Event ได ้โดยท่ีใน
หนา้แผนท่ี จะมีช่องคน้หาอยู่ดา้นบน โดยเม่ือท าการคน้หาแลว้ จะสามารถกดเพื่อดู
รายละเอียดของปักหมุดหรือ Event ไดท้นัที ดงัรูปท่ี 4.21 และ รูปท่ี 4.22 

 

รูปท่ี 4.21 แสดงผลการพฒันาระบบค้นหา 

 

รูปท่ี 4.22 แสดงผลการค้นหาในระบบค้นหา

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ซ่ึงในการคน้หา ผูใ้ชส้ามารถท าการคน้หาเฉพาะแทก็ท่ีตอ้งการได ้โดยการ
กดเลือกแท็ก และท าการคน้หา ผลการคน้หาจะปรากฏให้เห็นเฉพาะแท็กท่ีเลือก ดงั
รูปท่ี 4.23 

 

รูปท่ี 4.23 แสดงผลการค้นหาเฉพาะแท็กที่เลือก ทั้งแท็กเดียว หรือ หลายแท็ก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.6 แสดงผลการทดสอบ ในระบบค้นหา 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

1. ทดสอบช่องคน้หาในหนา้แผนท่ี - กดท่ีช่องคน้หา แสดงการคน้หาปักหมุดหรือ Event 
ทั้งหมด 

ผา่น  

2. ทดสอบการคน้หาดว้ยขอ้ความในช่อง
คน้หา 

- กดท่ีช่องคน้หา 
- พิมพข์อ้ความในช่องคน้หา 

แสดงการคน้หา โดยคน้หาปักหมุด
หรือ Event ท่ีมีช่ือ รายละเอียด 
สถานท่ี หรือ ท่ีอยู ่ใกลเ้คียงจาก
ขอ้ความท่ีพิมพ ์

ผา่น  

3. ทดสอบการคน้หาเฉพาะแทก็ทัว่ไป - กดท่ีช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็ทัว่ไป 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็กทัว่ไป
ทั้งหมด 

ผา่น  

4. ทดสอบการคน้หาดว้ยขอ้ความ เฉพาะ
ในแทก็ทัว่ไป 

- กดท่ีช่องคน้หา 
- พิมพข์อ้ความในช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็ทัว่ไป 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็กทัว่ไป
ท่ีมีช่ือ รายละเอียด สถานท่ี หรือ ท่ีอยู ่
ใกลเ้คียงจากขอ้ความท่ีพิมพ ์

ผา่น  

5. ทดสอบการคน้หาเฉพาะแท็ก
ร้านอาหาร 

- กดท่ีช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็ร้านอาหาร 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็ก
ร้านอาหารทั้งหมด 

ผา่น  

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.6 แสดงผลการทดสอบ ในระบบค้นหา (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

6. ทดสอบการคน้หาดว้ยขอ้ความ เฉพาะ
ในแทก็ร้านอาหาร 

- กดท่ีช่องคน้หา 
- พิมพข์อ้ความในช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็ร้านอาหาร 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็ก
ร้านอาหาร ท่ีมีช่ือ รายละเอียด 
สถานท่ี หรือ ท่ีอยู ่ใกลเ้คียงจาก
ขอ้ความท่ีพิมพ ์

ผา่น  

7. ทดสอบการคน้หาเฉพาะแท็กหอ้งน ้า - กดท่ีช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็หอ้งน ้า 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็กหอ้งน ้า
ทั้งหมด 

ผา่น  

8. ทดสอบการคน้หาดว้ยขอ้ความ เฉพาะ
ในแทก็หอ้งน ้า 

- กดท่ีช่องคน้หา 
- พิมพข์อ้ความในช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็หอ้งน ้า 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็กหอ้งน ้า 
ท่ีมีช่ือ รายละเอียด สถานท่ี หรือ ท่ีอยู ่
ใกลเ้คียงจากขอ้ความท่ีพิมพ ์

ผา่น  

9. ทดสอบการคน้หาเฉพาะแท็กอาคาร
เรียน 

- กดท่ีช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็อาคารเรียน 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็กอาคาร
เรียนทั้งหมด 

ผา่น  

10. ทดสอบการคน้หาดว้ยขอ้ความ เฉพาะ
ในแทก็อาคารเรียน 

- กดท่ีช่องคน้หา 
- พิมพข์อ้ความในช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็อาคารเรียน 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็กอาคาร
เรียน ท่ีมีช่ือ รายละเอียด สถานท่ี 
หรือ ท่ีอยู ่ใกลเ้คียงจากขอ้ความท่ี
พิมพ ์

ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.6 แสดงผลการทดสอบ ในระบบค้นหา (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

11. ทดสอบการคน้หาเฉพาะแท็กหอ้งเรียน - กดท่ีช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็หอ้งเรียน 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็ก
หอ้งเรียนทั้งหมด 

ผา่น  

12. ทดสอบการคน้หาดว้ยขอ้ความ เฉพาะ
ในแทก็หอ้งเรียน 

- กดท่ีช่องคน้หา 
- พิมพข์อ้ความในช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็หอ้งเรียน 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็ก
หอ้งเรียน ท่ีมีช่ือ รายละเอียด สถานท่ี 
หรือ ท่ีอยู ่ใกลเ้คียงจากขอ้ความท่ี
พิมพ ์

ผา่น  

13. ทดสอบการคน้หาเฉพาะแท็กร้านคา้ - กดท่ีช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็ร้านคา้ 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็กร้านคา้
ทั้งหมด 

ผา่น  

14. ทดสอบการคน้หาดว้ยขอ้ความ เฉพาะ
ในแทก็ร้านคา้ 

- กดท่ีช่องคน้หา 
- พิมพข์อ้ความในช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็ร้านคา้ 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็กร้านคา้ 
ท่ีมีช่ือ รายละเอียด สถานท่ี หรือ ท่ีอยู ่
ใกลเ้คียงจากขอ้ความท่ีพิมพ ์

ผา่น  

15. ทดสอบการคน้หาเฉพาะแท็กธนาคาร - กดท่ีช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็ธนาคาร 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็ก
ธนาคารทั้งหมด 

ผา่น  

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.6 แสดงผลการทดสอบ ในระบบค้นหา (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

16. ทดสอบการคน้หาดว้ยขอ้ความ เฉพาะ
ในแทก็ธนาคาร 

- กดท่ีช่องคน้หา 
- พิมพข์อ้ความในช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็ธนาคาร 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็ก
ธนาคาร ท่ีมีช่ือ รายละเอียด สถานท่ี 
หรือ ท่ีอยู ่ใกลเ้คียงจากขอ้ความท่ี
พิมพ ์

ผา่น  

17. ทดสอบการคน้หาเฉพาะแท็กสถานท่ี - กดท่ีช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็สถานท่ี 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็ก
สถานท่ีทั้งหมด 

ผา่น  

18. ทดสอบการคน้หาดว้ยขอ้ความ เฉพาะ
ในแทก็สถานท่ี 

- กดท่ีช่องคน้หา 
- พิมพข์อ้ความในช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็สถานท่ี 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็ก
สถานท่ี ท่ีมีช่ือ รายละเอียด สถานท่ี 
หรือ ท่ีอยู ่ใกลเ้คียงจากขอ้ความท่ี
พิมพ ์

ผา่น  

19. ทดสอบการคน้หาเฉพาะแท็กหอพกั - กดท่ีช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็หอพกั 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็กหอพกั
ทั้งหมด 

ผา่น  

20. ทดสอบการคน้หาดว้ยขอ้ความ เฉพาะ
ในแทก็หอพกั 

- กดท่ีช่องคน้หา 
- พิมพข์อ้ความในช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็หอพกั 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็กหอพกั 
ท่ีมีช่ือ รายละเอียด สถานท่ี หรือ ท่ีอยู ่
ใกลเ้คียงจากขอ้ความท่ีพิมพ ์

ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.6 แสดงผลการทดสอบ ในระบบค้นหา (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

21. ทดสอบการคน้หาเฉพาะแท็ก Event  - กดท่ีช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็ Event  

แสดงการคน้หาเฉพาะใน Event 
ทั้งหมด 

ผา่น  

22. ทดสอบการคน้หาดว้ยขอ้ความ เฉพาะ
ในแทก็ Event  

- กดท่ีช่องคน้หา 
- พิมพข์อ้ความในช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็ Event  

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็ก Event 
ท่ีมีช่ือ รายละเอียด สถานท่ี หรือ ท่ีอยู ่
ใกลเ้คียงจากขอ้ความท่ีพิมพ ์

ผา่น  

23. ทดสอบการคน้หาเฉพาะแท็กบุ๊กมาร์ก - กดท่ีช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็บุ๊กมาร์ก 

แสดงการคน้หาเฉพาะในบุ๊กมาร์ก
ทั้งหมด 

ผา่น  

24. ทดสอบการคน้หาดว้ยขอ้ความ เฉพาะ
ในแทก็บุ๊กมาร์ก 

- กดท่ีช่องคน้หา 
- พิมพข์อ้ความในช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็บุ๊กมาร์ก 

แสดงการคน้หาเฉพาะปักหมุดหรือ 
Event ท่ีถูกบุ๊กมาร์ก ท่ีมีช่ือ 
รายละเอียด สถานท่ี หรือ ท่ีอยู ่
ใกลเ้คียงจากขอ้ความท่ีพิมพ ์

ผา่น  

25. ทดสอบการคน้หาในแทก็หลายแทก็ - กดท่ีช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็ใดก็ได ้
- กดปุ่ มแทก็ใดก็ได ้ท่ีไม่ซ ้ากบัปุ่ ม
แรก 

แสดงการคน้หาในแทก็หลายแทก็ท่ี
เลือกร่วมกนัทั้งหมด 

ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.6 แสดงผลการทดสอบ ในระบบค้นหา (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

26. ทดสอบการคน้หาดว้ยขอ้ความ ในแทก็
หลายแทก็ร่วมกนั 

- กดท่ีช่องคน้หา 
- พิมพข์อ้ความในช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็ใดก็ได ้
- กดปุ่ มแทก็ใดก็ได ้ท่ีไม่ซ ้ากบัปุ่ ม
แรก 

แสดงการคน้หาเฉพาะในแท็กหลาย
แทก็ท่ีเลือกร่วมกนัท่ีมีช่ือ รายละเอียด 
สถานท่ี หรือ ท่ีอยู ่ใกลเ้คียงจาก
ขอ้ความท่ีพิมพ ์

ผา่น  

27. ทดสอบปุ่ มลา้งแทก็ท่ีเลือก - กดท่ีช่องคน้หา 
- กดปุ่ มแทก็ใดก็ได ้หลายแท็ก 
- กดปุ่ มลา้งแทก็ 

แทก็ทั้งหมดท่ีเลือกถูกยกเลิก ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.1.1.8 ระบบน าทาง 

ในปักหมุดต่าง ๆ ท่ีแสดงผลอยู่ในแผนท่ี ผูใ้ชส้ามารถท าการกดปุ่ มน าทาง 
เพื่อเขา้สู่การน าทาง จากต าแหน่งปัจจุบนั ไปยงัต าแหน่งของปักหมุดได ้ดงัรูปท่ี 4.24 

   

รูปท่ี 4.24 แสดงผลการพฒันาระบบน าทาง 

โดยในการน าทาง สามารถกดปุ่ ม Recenter เพื่อท าการล็อกมุมกลอ้งไปยงั
ต าแหน่งท่ีผูใ้ช้หันหน้าไปอยู่ และสามารถท าการกดปุ่ ม Overview เพื่อเปล่ียนไป
แสดงผลในมุมมองปกติ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.7 แสดงผลการทดสอบ ในระบบน าทาง 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

1. ทดสอบปุ่ มน าทาง - กดท่ีปักหมุดใดก็ไดใ้นแผนท่ี 
- กดปุ่ มน าทาง 

แสดงระบบการน าทาง พร้อมบอก
เส้นทาง รวมถึงรายละเอียดอ่ืนๆ 

ผา่น  

2. ทดสอบการเดินตามเส้นทาง - กดท่ีปักหมุดใดก็ไดใ้นแผนท่ี 
- กดปุ่ มน าทาง 
- ทดลองเดินตามเส้นทางท่ีปรากฎใน
ระยะหน่ึง 

เส้นทางถูกค านวณ และ ต าแหน่ง
ปัจจุบนัถูกเปล่ียนแปลง 

ผา่น  

3. ทดสอบการเดินทางตามเส้นทาง 
จนถึงปลายทาง 

- กดท่ีปักหมุดใดก็ไดใ้นแผนท่ี 
- กดปุ่ มน าทาง 
- ทดลองเดินตามเส้นทางท่ีปรากฏ 
จนถึงปลายทาง 

ระบบน าทางถูกปิดตวัลง ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.1.1.9 ระบบรายงาน 

ในปักหมุด หรือ Event ผูใ้ช้สามารถท าการกดรายงาน เพื่อท าการรายงาน
ปักหมุด หรือ  Event ท่ีไม่ เหมาะสมได้ ด้วยการกดปุ่ มรายงาน ดังรูปท่ี  4.2 5                       
และรูปท่ี 4.26 

    

รูปท่ี 4.25 แสดงผลการพฒันาระบบรายงาน ในส่วนปุ่ มการรายงาน 

    

รูปท่ี 4.26 แสดงผลการพฒันาระบบรายงาน ในส่วนหน้าการรายงาน ปักหมุด และ Event  

โดยในการรายงาน ผูใ้ช้สามารถท าการเลือกเหตุผลท่ีเหมาะสม รวมถึงใส่
รายละเอียดเพิ่มเติมในการรายงานได ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.8 แสดงผลการทดสอบ ในระบบรายงาน 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

1. ทดสอบปุ่ มรายงาน - กดท่ีปักหมุดใดก็ไดใ้นแผนท่ี 
- กดปุ่ มรายงาน 

แสดงหนา้รายงานปักหมุด ผา่น  

2. ทดสอบการกดปุ่ มรายงาน ในแถบ
รายละเอียด Event  

- กดท่ี Event ใดก็ไดใ้นแผนท่ี 
- กดปุ่ มรายงาน 

แสดงหนา้รายงาน Event  ผา่น  

3. ทดสอบการรายงาน ด้วยเหตุผล พบช่ือ
หรือขอ้ความไม่เหมาะสมในปักหมุด  

- กดท่ีปักหมุดใดก็ไดใ้นแผนท่ี 
- กดปุ่ มรายงาน 
- เลือกเหตุผลการรายงานเป็น พบช่ือ
หรือขอ้ความไม่เหมาะสมในปักหมุด 
- กดปุ่ มรายงาน 

รายงานปักหมุดส าเร็จ ผา่น  

4. ทดสอบการรายงาน ด้วยเหตุผล พบ
รูปภาพไม่เหมาะสมในปักหมุด 

- กดท่ีปักหมุดใดก็ไดใ้นแผนท่ี 
- กดปุ่ มรายงาน 
- เลือกเหตุผลการรายงานเป็น พบ
รูปภาพไม่เหมาะสมในปักหมุด 
- กดปุ่ มรายงาน 

รายงานปักหมุดส าเร็จ ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.8 แสดงผลการทดสอบ ในระบบรายงาน (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

5. ทดสอบการรายงาน ดว้ยเหตุผล พบความ
คิดเห็นท่ีไม่เหมาะสม 

- กดท่ีปักหมุดใดก็ไดใ้นแผนท่ี 
- กดปุ่ มรายงาน 
- เลือกเหตุผลการรายงานเป็น พบ
ความคิดเห็นท่ีไม่เหมาะสม 
- กดปุ่ มรายงาน 

รายงานปักหมุดส าเร็จ ผา่น  

6. ทดสอบการรายงาน ดว้ยเหตุผล อ่ืน ๆ - กดท่ีปักหมุดใดก็ไดใ้นแผนท่ี 
- กดปุ่ มรายงาน 
- เลือกเหตุผลการรายงานเป็น อ่ืนๆ 
- กดปุ่ มรายงาน 

ปุ่ มรายงานไม่สามารถกดได ้ ผา่น  

7. ทดสอบการรายงาน ด้วยเหตุผล อ่ืน ๆ 
พร้อมรายละเอียด 

- กดท่ีปักหมุดใดก็ไดใ้นแผนท่ี 
- กดปุ่ มรายงาน 
- เลือกเหตุผลการรายงานเป็น อ่ืนๆ 
- ใส่ขอ้ความในช่องรายละเอียด 
- กดปุ่ มรายงาน 

รายงานปักหมุดส าเร็จ ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.8 แสดงผลการทดสอบ ในระบบรายงาน (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

8. ทดสอบการรายงาน  Event ด้วยเหตุผล 
พบช่ือหรือข้อความไม่ เหมาะสมใน 
Event  

- กดท่ี Event ใดก็ไดใ้นแผนท่ี 
- กดปุ่ มรายงาน 
- เลือกเหตุผลการรายงานเป็น พบช่ือ
หรือขอ้ความไม่เหมาะสมใน Event  
- กดปุ่ มรายงาน 

รายงาน Event ส าเร็จ ผา่น  

9. ทดสอบการรายงาน  Event ด้วยเหตุผล 
พบรูปภาพไม่เหมาะสมใน Event  

- กดท่ี Event ใดก็ไดใ้นแผนท่ี 
- กดปุ่ มรายงาน 
- เลือกเหตุผลการรายงานเป็น พบ
รูปภาพไม่เหมาะสมใน Event  
- กดปุ่ มรายงาน 

รายงาน Event ส าเร็จ ผา่น  

10. ทดสอบการรายงาน  Event ด้วยเหตุผล 
การจดั Event ไม่เหมาะสม 

- กดท่ี Event ใดก็ไดใ้นแผนท่ี 
- กดปุ่ มรายงาน 
- เลือกเหตุผลการรายงานเป็น การจดั 
Event ไม่เหมาะสม 
- กดปุ่ มรายงาน 

รายงาน Event ส าเร็จ ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.8 แสดงผลการทดสอบ ในระบบรายงาน (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

11. ทดสอบการรายงาน Event เป็นอ่ืน ๆ แลว้
กดรายงาน 

- กดท่ี Event ใดก็ไดใ้นแผนท่ี 
- กดปุ่ มรายงาน 
- เลือกเหตุผลการรายงานเป็น อ่ืนๆ 
- กดปุ่ มรายงาน 

ปุ่ มรายงานไม่สามารถกดได ้ ผา่น  

12. ทดสอบการรายงาน  Event เป็น อ่ืน ๆ 
พร้อมรายละเอียด 

- กดท่ี Event ใดก็ไดใ้นแผนท่ี 
- กดปุ่ มรายงาน 
- เลือกเหตุผลการรายงานเป็น อ่ืนๆ 
- ใส่ขอ้ความในช่องรายละเอียด 
- กดปุ่ มรายงาน 

รายงาน Event ส าเร็จ ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.1.1.10 ระบบเกบ็การแจ้งเตือนย้อนหลงั 

ระบบเก็บการแจง้เตือนยอ้นหลงั จะอยูใ่นส่วนเมนูดา้นล่าง ท่ีไอคอนรูป
กระด่ิง ซ่ึงจะท าการเก็บแจง้เตือน เม่ือผูใ้ชท้  าการเดินเขา้ไปในพื้นท่ี Event พร้อมทั้ง
สถานะการจดั Event และสามารถกดเพื่อแสดงรายละเอียด Event ได ้ ดงัรูปท่ี 4.27 

 

รูปท่ี 4.27 แสดงผลการพฒันาระบบการแจ้งเตือนย้อนหลัง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.9 แสดงผลการทดสอบ ในระบบเกบ็การแจ้งเตือนย้อนหลงั 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

1. ทดสอบการเก็บขอ้มูลในหนา้การแจง้
เตือน 

- ผูใ้ชส้ร้างพื้นท่ี Event  
- ผูใ้ชเ้ดินเขา้ในพื้นท่ี Event โดยให้
ต าแหน่งปัจจุบนัอยูภ่ายในพื้นท่ี Event  

พบขอ้มูลการแจง้เตือนเกิดขึ้น ซ่ึง
ขอ้มูลเป็นพื้นท่ี Event ท่ีท าการเขา้
ไป พร้อมแจง้สถานะ Event  

ผา่น  

2. ทดสอบการแสดงรายละเอียดของการ
แจ้งเตือน ใน Event ท่ีมีสถานะก าลัง
จดัอยู ่

- ผูใ้ชส้ร้างพื้นท่ี Event  
- ผูใ้ชเ้ดินเขา้ในพื้นท่ี Event โดยให้
ต าแหน่งปัจจุบนัอยูภ่ายในพื้นท่ี Event  
- กดปุ่ มกระด่ิง ท่ีเมนูดา้นล่าง 
- กดการแจง้เตือนท่ีแสดงอยู ่ท่ีตรงกบั 
Event ท่ีเขา้ไป 

แสดงรายละเอียด Event นั้น ๆ ใน
หนา้แผนท่ี 

ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.9 แสดงผลการทดสอบ ในระบบเกบ็การแจ้งเตือนย้อนหลงั (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

3. ทดสอบการแสดงรายละเอียดของการ
แจง้เตือน ใน Event ท่ีมีสถานะจบลง
แลว้ 

- ผูใ้ชส้ร้างพื้นท่ี Event  
- ผูใ้ชเ้ดินเขา้ในพื้นท่ี Event โดยให้
ต าแหน่งปัจจุบนัอยูภ่ายในพื้นท่ี Event  
- ท าการรอจน Event จบลง 
- กดปุ่ มกระด่ิง ท่ีเมนูดา้นล่าง 
- กดการแจง้เตือนท่ีแสดงอยู ่ท่ีตรงกบั 
Event ท่ีเขา้ไป 

แสดงขอ้ความ “ Event จบแลว้” ผา่น  

4. ทดสอบการลบการแจง้เตือน - ปัดขวาในรายการการแจง้เตือนท่ี
แสดงอยู่ 

ขอ้มูลการแจง้เตือนนั้น ๆ ถูกลบ ผา่น  

5. ทดสอบการลา้งการแจง้เตือน - กดปุ่ มลา้งการแจง้เตือน ขอ้มูลการแจง้เตือนทั้งหมดถูกลบ ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



114 
 

 

4.1.1.1.11 ระบบตั้งค่า 

ระบบตั้ งค่า จะอยู่ในส่วนเมนูด้านล่าง ท่ีไอคอนรูปฟันเฟือง ซ่ึงผูใ้ช้ 
สามารถแก้ไขข้อมูลส่วนตัวของตัวเอง ทั้ งช่ือ คณะ สาขาวิชา และ ชั้นปี รวมถึง
สามารถออกจากระบบได ้ดงัรูปท่ี 4.28 และ รูปท่ี 4.29 

 

รูปท่ี 4.28 แสดงผลการพฒันาระบบการตั้งค่า 

 

รูปท่ี 4.29 แสดงตัวอย่างการแก้ไขข้อมูลส่วนตัว ในระบบตั้งค่า

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.10 แสดงผลการทดสอบ ในระบบเกบ็การแจ้งเตือนย้อนหลงั 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

1. ทดสอบการเขา้หนา้ตั้งค่า - กดท่ีปุ่ มฟันเฟือง ท่ีเมนูดา้นล่าง เขา้สู่หนา้ตั้งค่า ผา่น  
2. ทดสอบการเขา้หนา้แกไ้ขช่ือผูใ้ช ้ - กดท่ีช่ือผูใ้ช ้ เขา้สู่หนา้แกไ้ขช่ือผูใ้ช้ ผา่น  
3. ทดสอบการแกไ้ขช่ือผูใ้ช ้และ นามสกุล  - กดท่ีช่ือผูใ้ช ้

- แกไ้ขช่ือผูใ้ช ้และ นามสกุล 
- กดปุ่ มบนัทึก 

ช่ือผูใ้ชถู้กใชถู้กบนัทึก และกลบัสู่
หนา้ตั้งค่า 

ผา่น  

4. ทดสอบการใส่ค่าวา่งในช่ือผูใ้ช ้นามสกุล  - กดท่ีช่ือผูใ้ช ้
- แกไ้ขช่ือผูใ้ช ้และ นามสกุล ให้
เป็นค่าวา่ง 
- กดปุ่ มบนัทึก 

ปุ่ มบนัทึกไม่สามารถกดได ้ ผา่น  

5. ทดสอบการเขา้หนา้แกไ้ขคณะ - กดท่ีคณะ เขา้สู่หนา้แกไ้ขคณะ ผา่น  
6. ทดสอบการแกไ้ขคณะ - กดท่ีคณะ 

- เลือกคณะใดก็ได ้ในรายการ
แบบหล่นลงของคณะ 
- กดปุ่ มบนัทึก 

ขอ้มูลคณะถูกแกไ้ข และกลบัสู่
หนา้ตั้งค่า 

ผา่น  

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.10 แสดงผลการทดสอบ ในระบบเกบ็การแจ้งเตือนย้อนหลงั (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

7. ทดสอบการเขา้หนา้สาขา - กดท่ีสาขา เขา้สู่หนา้แกไ้ขสาขา ผา่น  
8. ทดสอบการแกไ้ขสาขา - กดท่ีสาขา 

- เลือกสาขาใดก็ได ้ในรายการ
แบบหล่นลงของสาขา 
- กดปุ่ มบนัทึก 

ขอ้มูลสาขาถูกแกไ้ข และกลบัสู่
หนา้ตั้งค่า 

ผา่น  

9. ทดสอบการเขา้หนา้ชั้นปี - กดท่ีชั้นปี เขา้สู่หนา้แกไ้ขชั้นปี ผา่น  
10. ทดสอบการแกไ้ขชั้นปี - กดท่ีชั้นปี 

- เลือกชั้นปีใดก็ได ้ในรายการ
แบบหล่นลงของชั้นปี 
- กดปุ่ มบนัทึก 

ขอ้มูลชั้นปีถูกแกไ้ข และกลบัสู่
หนา้ตั้งค่า 

ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.1.2 ระบบ Backend 

ในส่วนของระบบ Backend ผูพ้ฒันาไดน้ าไป Deploy ขึ้นบน Server เพื่อใหง้่ายต่อ
การใชง้าน โดยท่ีจะสร้าง Virtual Machine เป็นระบบปฏิบติัการ Windows 10 และ ท าการ                            
เขา้ใช้งาน โดยใช้ Remote Desktop Connection โดยใช้ Port 8000 ซ่ึงใช้ IP Address เป็น
shitduck.duckdns.org ดงัรูปท่ี 4.30 และ ไดผ้ลลพัธ์การเขา้ใชง้าน ดงัรูปท่ี 4.31 

 
รูปท่ี 4.30 แสดงการเข้าใช้งานโดยใช้ Remote Desktop Connection 

 
รูปท่ี 4.31 แสดงผลลพัธ์การเข้าใช้งานโดยใช้ Remote Desktop Connection 

 

          

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ซ่ึงในการรันระบบ Backend จะเป็นการท างานผา่นหนา้ต่าง Command Prompt 
และ เปิดท างานไวต้ลอด 24 ชัว่โมงบน Server ดงัรูปท่ี 4.32 

 
รูปท่ี 4.32 แสดงหน้าต่างการท างานของระบบ Backend บน Server 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



119 

 

4.1.1.3 ระบบฐานข้อมูล 

ในส่วนของระบบฐานข้อมูล ผูพ้ฒันาได้ท าการสร้างฐานข้อมูลโดยอา้งอิงจาก  

Relational Database Diagram และน าไป Deploy ไวท่ี้ Server ผ่าน Docker เพื่อให้สะดวก
ต่อการใชง้าน โดยสามารถเขา้ใชง้านได ้ผา่นโปรแกรม MySQL Workbench ดงัรูปท่ี 4.33 

 

รูปท่ี 4.33 แสดงการเข้าใช้งานฐานข้อมูล ด้วยโปรแกรม MySQL Workbench 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.2 ระบบ Admin WebApplication 

ในการพัฒนาระบบ  Admin WebApplication ผู ้พัฒนาได้ใช้  React ซ่ึงเป็น Javascript 
Library ในการพัฒนา  Web Application ส่วน Frontend และใช้ Django ซ่ึ ง เ ป็น Backend 
Framework ในการพฒันาระบบ Backend ซ่ึงมีรายละเอียดในการพฒันาส่วนต่าง ๆ ดงัน้ี 

4.1.2.1 ระบบ Frontend 

ในการพฒันาระบบ Frontend ของระบบ Admin WebApplication ผูพ้ฒันาได้ใช้ 
React เป็นเคร่ืองมือในการพฒันา โดยผลการพฒันาและการทดสอบ Application ในส่วน 
Frontend ในแต่ละระบบ มีดงัน้ี 

4.1.2.1.1 ระบบการลงทะเบียน และ เข้าสู่ระบบ 

ในระบบการลงทะเบียน แลว้เขา้สู่ระบบ จะปรากฏขึ้นเม่ือท าการกดปุ่ ม
ลงทะเบียน หรือ เข้าสู่ระบบ ในหน้าแรกของ  Admin WebApplication ซ่ึงในการ
ลงทะเบียน จะต้องท าการกรอกช่ือผู ้ใช้ รหัสผ่าน และท าการยืนยันรหัสผ่าน                        
ดงัรูปท่ี 4.34 

 

รูปท่ี 4.34 แสดงผลการพฒันาของการลงทะเบียน 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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และในการเข้า สู่ระบบ จะต้องท าการกรอกช่ือผู ้ใช้  และรหัสผ่าน                             
ดงัรูปท่ี  4.35 

 

รูปท่ี 4.35 แสดงผลการพฒันาในส่วนการเข้าสู่ระบบ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.11 แสดงผลการทดสอบ ในระบบการลงทะเบียน และ เข้าสู่ระบบ 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

1. ทดสอบปุ่ มเขา้สู่ระบบท่ีหนา้หลกั - กดปุ่ มเขา้สู่ระบบท่ีบนขวา เขา้ไปท่ีท่ีหนา้เขา้สู่ระบบ ผา่น  
2. ทดสอบปุ่ มลงช่ือเขา้ใชท่ี้หนา้หลกั - กดปุ่ มลงช่ือเขา้ใชท่ี้บนขวา เขา้ไปท่ีท่ีหนา้ลงช่ือเขา้ใช ้ ผา่น  
3. ทดสอบการกรอกข้อมูลครบทุกช่องใน

หนา้ลงช่ือเขา้ใช ้
- กดปุ่ มลงช่ือเขา้ใชท่ี้บนขวา 
- กรอกขอ้มูลในทุกช่อง 
- กดปุ่ มลงช่ือเขา้ใช ้

ลงช่ือเขา้ใชส้ าเร็จ ผา่น  

4. ทดสอบการกรอกขอ้มูลไม่ครบทุกช่อง
ในหนา้ลงช่ือเขา้ใช ้

- กดปุ่ มลงช่ือเขา้ใชท่ี้บนขวา 
- กรอกขอ้มูลในช่อง ช่ือผูใ้ช ้
- กดปุ่ มลงช่ือเขา้ใช ้

ไม่สามารถลงช่ือเขา้ใชไ้ด ้ ผา่น  

5. ทดสอบการกรอกข้อมูลครบทุกช่องใน
หนา้เขา้สู่ระบบ 

- กดปุ่ มเขา้สู่ระบบท่ีบนขวา 
- กรอกขอ้มูลในทุกช่อง 
- กดปุ่ มเขา้สู่ระบบ 

เขา้สู่ระบบส าเร็จ ผา่น  

6. ทดสอบการกรอกขอ้มูลผิด ในหน้าเขา้สู่
ระบบ 

- กดปุ่ มเขา้สู่ระบบท่ีบนขวา 
- กรอกขอ้มูลช่ือผูใ้ช ้หรือ 
รหสัผา่นผิด 
- กดปุ่ มเขา้สู่ระบบ 

ไม่สามารถเขา้สู่ระบบได ้ ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.2.1.2 ระบบแผนท่ีหลกั 

ในระบบแผนท่ีหลัก ผู ้ใช้สามารถท าการค้นหาปักหมุด หรือ  Event ท่ี
ผูใ้ช้งานในส่วน Android Application ท าการสร้างขึ้ นได้ โดยจะสามารถท าการ
ตรวจสอบ และท าการแกไ้ขได ้ดงัรูปท่ี 4.36  และการตรวจสอบปักหมุดและ Event 
ในรูปท่ี 4.37 และ รูปท่ี 4.38 

 

รูปท่ี 4.36 แสดงผลการพฒันาของระบบแผนท่ีหลกั 

 

รูปท่ี 4.37 แสดงการตรวจสอบปักหมุด 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.38 แสดงการตรวจสอบ Event ของผู้ใช้งาน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

 

125 

ตารางท่ี 4.12 แสดงผลการทดสอบ ในของระบบแผนท่ีหลัก 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

1. ทดสอบการเล่ือนแผนท่ี - เล่ือนแผนท่ีไปดา้นซา้ย 
- เล่ือนแผนท่ีไปดา้นขวา 

แผนท่ีถูกเล่ือนไปท่ีดา้นซา้ย และ 
ดา้นขวา ตามล าดบั 

ผา่น  

2. ทดสอบการขยายแผนท่ี - เล่ือนลูกกลิ้งเมาส์เขา้ 
- เล่ือนลูกกลิ้งเมาส์ออก 

แผนท่ีถูกขยายเขา้ และ ขยายออก 
ตามล าดบั 

ผา่น  

3. ทดสอบการคน้หา - พิมพข์อ้ความในช่องคน้หา แสดงผลลพัธ์การคน้หา ในปัก
หมุดหรือ Event ท่ีมีช่ือใกลเ้คียง
กบัขอ้ความ 

ผา่น  

4. ทดสอบผลการคน้หา - พิมพข์อ้ความในช่องคน้หา 
- กดท่ีผลการคน้หา 

แผนท่ีถูกเปลี่ยนต าแหน่งไปยงั
ปักหมุด หรือ Event ท่ีเป็นผลการ
คน้หา พร้อมแสดงปุ่ มแกไ้ข 

ผา่น  

5. ทดสอบรายการเลือกแบบผุดขึ้นของปัก
หมุด หรือ Event  

- กดท่ีปักหมุด หรือ Event ท่ีแสดง
ในแผนท่ี 

แสดงรายการเลือกแบบผดุขึ้น 
พร้อมปุ่ มแกไ้ข 

ผา่น  

6. ทดสอบปุ่ มแกไ้ข ของปักหมุด - กดท่ีปักหมุดใดก็ไดท่ี้แสดงอยู ่
- กดปุ่ มแกไ้ข 

ไปยงัหนา้แกไ้ขปักหมุด ผา่น  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.12 แสดงผลการทดสอบ ในของระบบแผนท่ีหลกั (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ์ (ผา่น/ไม่ผา่น) ขอ้สังเกต 
7. ทดสอบปุ่ มแกไ้ข ของ Event  - กดท่ี Event ใดก็ไดท่ี้แสดงอยู ่

- กดปุ่ มแกไ้ข 
ไปยงัหนา้แกไ้ข Event  ผา่น  

8. ทดสอบการแกไ้ขปักหมุด - อยูท่ี่หนา้แกไ้ขปักหมุด 
- แกไ้ขขอ้มูลทุกช่อง 
- กดปุ่ ม บนัทึกขอ้มูล 

แกไ้ขขอ้มูลปักหมุดส าเร็จ ผา่น  

9. ทดสอบการแก้ไขปักหมุด โดยแก้ไข
ขอ้มูลบางช่อง 

- อยูท่ี่หนา้แกไ้ขปักหมุด 
- แกไ้ขขอ้มูลบางช่อง 
- กดปุ่ ม บนัทึกขอ้มูล 

แกไ้ขขอ้มูลปักหมุดส าเร็จ ผา่น  

10. ทดสอบการแก้ไขการลบรูปภาพในปัก
หมุด  

- อยูท่ี่หนา้แกไ้ขปักหมุด 
- ลบรูปภาพในปักหมุด 
- กดปุ่ ม บนัทึกขอ้มูล 

แกไ้ขขอ้มูลปักหมุดส าเร็จ ผา่น  

11. ทดสอบการแกไ้ขการเพิ่มรูปภาพในปัก
หมุด 

- อยูท่ี่หนา้แกไ้ขปักหมุด 
- เพิ่มรูปภาพในปักหมุด 
- กดปุ่ ม บนัทึกขอ้มูล 

แกไ้ขขอ้มูลปักหมุดส าเร็จ ผา่น  

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.12 แสดงผลการทดสอบ ในของระบบแผนท่ีหลกั (ต่อ) 

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ์ (ผา่น/ไม่ผา่น) ขอ้สังเกต 
12. ทดสอบการแกไ้ข Event  - อยูท่ี่หนา้แกไ้ข Event  

- แกไ้ขขอ้มูลทุกช่อง 
- กดปุ่ ม บนัทึกขอ้มูล 

แกไ้ขขอ้มูล Event ส าเร็จ ผา่น  

13. ทดสอบการแก้ไขปักหมุด โดยแก้ไข
ขอ้มูลบางช่อง 

- อยูท่ี่หนา้แกไ้ข Event  
- แกไ้ขขอ้มูลบางช่อง 
- กดปุ่ ม บนัทึกขอ้มูล 

แกไ้ขขอ้มูล Event ส าเร็จ ผา่น  

14. ทดสอบการแก้ไขการลบรูปภาพในปัก
หมุด  

- อยูท่ี่หนา้แกไ้ข Event  
- ลบรูปภาพใน Event  
- กดปุ่ ม บนัทึกขอ้มูล 

แกไ้ขขอ้มูล Event ส าเร็จ ผา่น  

15. ทดสอบการแกไ้ขการเพิ่มรูปภาพในปัก
หมุด 

- อยูท่ี่หนา้แกไ้ข Event  
- เพิ่มรูปภาพใน Event  
- กดปุ่ ม บนัทึกขอ้มูล 

แกไ้ขขอ้มูล Event ส าเร็จ ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.2.1.3 ระบบการรับรายงานปักหมุดหรือ Event  

ในระบบการรับรายงานปักหมุด จะแสดงขอ้มูลการรายงานปักหมุดหรือ 
Event ท่ีไม่เหมาะสมจากผูใ้ช ้ซ่ึงจะแสดงในรูปแบบของรายการ ดงัรูปท่ี 4.39 

 

รูปท่ี 4.39 แสดงผลการพฒันาระบบการรับรายงานปักหมุดหรือ Event  

ซ่ึงในรายการขอ้มูลการรายงาน สามารถตรวจสอบการรายงาน และสามารถ
ท าการยนืยนัการตรวจสอบได ้ดงัรูปท่ี 4.40 

 

รูปท่ี 4.40 แสดงการตรวจสอบการรายงาน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.13 แสดงผลการทดสอบ ในหน้ารายงานปักหมุดหรือ Event  

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

1. ทดสอบการดูรายละเอียดรายการแจง้เตือน
ประเภทปักหมุด 

- กดท่ีรายการแจง้เตือนประเภท
ปักหมุด 

เขา้ไปยงัหนา้แกไ้ขปักหมุด พร้อมแถบ
ยนืยนัการแกไ้ข 

ผา่น  

2. ทดสอบการดูรายละเอียดรายการแจง้เตือน
ประเภท Event  

- กดท่ีรายการแจง้เตือนประเภท 
Event  

เขา้ไปยงัหนา้แกไ้ข Event พร้อมแถบ
ยนืยนัการแกไ้ข 

ผา่น  

3. ทดสอบการคน้หารายการแจง้เตือน - กดท่ีช่องคน้หา 
- ใส่ขอ้ความในช่องคน้หา 

แสดงผลลพัธ์การคน้หา ท่ีมีเหตุผล และ 
รายละเอียดรายการแจง้เตือนท่ีใกลเ้คียง
กบัขอ้ความคน้หา 

ผา่น  

4. ทดสอบการยืนยนัการตรวจสอบของปัก
หมุด 

- กดท่ีรายการแจง้เตือนประเภท
ปักหมุด 
- กดปุ่ ม ยนืยนัการตรวจสอบ 

ท าการลบรายการแจง้เตือนของปักหมุด
นั้น ๆ ท่ีอยูใ่นหนา้รายงานปักหมุดหรือ 
Event  

ผา่น  

5. ทดสอบการยืนยันการตรวจสอบของ 
Event  

- กดท่ีรายการแจง้เตือนประเภท 
Event  
- กดปุ่ ม ยนืยนัการตรวจสอบ 

ท าการลบรายการแจง้เตือนของ Event 
นั้น ๆ ท่ีอยูใ่นหนา้รายงานปักหมุดหรือ 
Event  

ผา่น  

6. ทดสอบปุ่ มถดัไป - กดปุ่ ม ถดัไป แสดงรายการแจง้เตือนในหนา้ถดัไป ผา่น  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.13 แสดงผลการทดสอบ ในหน้ารายงานปักหมุดหรือ Event  

ล าดบั การทดสอบ ล าดบัการทดสอบ ผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั ผลลพัธ ์
(ผา่น/ไม่ผา่น) 

ขอ้สังเกต 

7. ทดสอบปุ่ มก่อนหนา้ - กดปุ่ ม ก่อนหนา้ แสดงรายการแจง้เตือนในหนา้ก่อนหนา้ ผา่น  
8. ทดสอบปุ่ มเรียงรายการปักหมุด - กดปุ่ มเรียงรายการ การเรียงของรายการในหนา้รายงานปักหมุด

หรือ Event ถูกเปล่ียนแปลง จาก เก่าสุด ไป 
ใหม่ท่ีสุด หรือ ใหม่ท่ีสุด ไป เก่าท่ีสุด 

ผา่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.2.2 ระบบ Backend 

ในส่วนของระบบ Backend ของระบบ Admin ผูพ้ฒันาได้น าไป Deploy ขึ้นบน 
Server เช่นเดียวกับระบบ Backend ของ Android Application เพื่อให้ง่ายต่อการใช้งาน 
โดยท่ีจะสามารถท าการเขา้ใชง้าน โดยใช ้Remote Desktop Connection โดยใช ้Port 8001 
ซ่ึงมี IP Address เป็นshitduck.duckdns.org ดงัรูปท่ี 4.41 และ ไดผ้ลลพัธ์การเขา้ใชง้าน ดงั
รูปท่ี 4.42 

 
รูปท่ี 4.41 แสดงการเข้าใช้งานโดยใช้ Remote Desktop Connection 

 
รูปท่ี 4.42 แสดงผลลพัธ์การเข้าใช้งานโดยใช้ Remote Desktop Connection 

   

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ซ่ึ งในการรันระบบ Backend ของ Admin จะเป็นการท างานผ่านหน้าต่ าง 
Command Prompt และ เปิดท างานไว้ตลอด 24 ชั่วโมงบน Server เช่นเดียวกับระบบ 
Backend ของ Android Application ดงัรูปท่ี 4.43 

 
รูปท่ี 4.43 แสดงหน้าต่างการท างานของระบบ Backend บน Server 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.2.3 ระบบฐานข้อมูล 

ในส่วนของระบบฐานขอ้มูล ของระบบ Admin ผูพ้ฒันาได้ท าการใช้ฐานขอ้มูล
เดียวกนักบัระบบ Android Application เพื่อให้สะดวกต่อการใชง้าน และ โดยสามารถเขา้
ใชง้านได ้ผา่นโปรแกรม MySQL Workbench ดงัรูปท่ี 4.44 

 

รูปท่ี 4.44 แสดงการเข้าใช้งานฐานข้อมูล ด้วยโปรแกรม MySQL Workbench 

 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การพัฒนาโครงงานในคร้ังน้ี มีว ัตถุประสงค์เพื่อสร้าง  Application ส าหรับนักศึกษาท่ี
ช่วยเหลือในด้านความสะดวกสบายในการเดินทางในมหาลัย ซ่ึงหลังจากท่ีได้ท าการพฒันา                 
Application จนเสร็จสมบูรณ์ ผูพ้ฒันาไดท้ าการส ารวจความพึงพอใจของนักศึกษาในการใช้งาน
แอปพลิคชนั และน าขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์ โดยแบ่งเป็น 2 ส่วน ดงัน้ี 

4.2.1 ข้อมูลพื้นฐานเกีย่วกบัผู้ท าแบบสอบถาม 

 โดยในการเก็บข้อมูล ผู ้จัดท าได้ท าการสุ่มเลือกนักศึกษาในสถาบัน มาทั้ งหมด                   
จ านวน 11 คน ซ่ึงสามารถจ าแนกขอ้มูลผูท้  าแบบสอบถามได ้ ดงัน้ี 

4.2.1.1 จ าแนกตามคณะ 

โดยในการจ าแนกข้อมูลผูท้  าแบบสอบถาม ตามคณะ พบว่าผูท้  าแบบสอบถาม 
ศึกษาอยู่ในคณะวิศวกรรมศาสตร์ จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 82 คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 9 และ คณะวิทยาศาสตร์ จ านวน 
1 คน คิดเป็นร้อยละ 9 ดงัตารางท่ี 4.14 

ตารางท่ี 4.14 แสดงข้อมูลผู้ท าแบบสอบถาม จ าแนกตามคณะ 

คณะ จ านวน ร้อยละ 
วิศวกรรมศาสตร์ 9 82 
ครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 1 9 
วิทยาศาสตร์ 1 9 

รวม 11 100 
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4.2.1.2 จ าแนกตามช้ันปี 

โดยในการจ าแนกข้อมูลผูท้  าแบบสอบถาม ตามชั้นปี พบว่าผูท้  าแบบสอบถาม 
ศึกษาอยูใ่นชั้นปีท่ี 4 จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 82 ชั้นปีท่ี 3 จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 
9 และ มากกวา่ชั้นปีท่ี 5 จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 9 ดงัตารางท่ี 4.14 

ตารางท่ี 4.15 แสดงข้อมูลผู้ท าแบบสอบถาม จ าแนกตามช้ันปี 

ชั้นปี จ านวน ร้อยละ 
4 9 82 
3 1 9 
มากกวา่ชั้นปีท่ี 5 1 9 

รวม 11 100 
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4.2.2 ข้อมูลประเมินระดับความพงึพอใจ 

 ผลจากการวิเคราะห์ขอ้มูลความพึงพอใจในการใช้ Application Kmitl Companion ได้  
ก าหนดผลการวิเคราะห์ขอ้มูลไว ้ดงัน้ี 

1.00 – 1.49 จดัใหอ้ยูใ่น หมวดหมู่ความพึงพอใจในระดบั นอ้ยท่ีสุด 
1.50 – 2.49 จดัใหอ้ยูใ่น หมวดหมู่ความพึงพอใจในระดบั นอ้ย 
2.50 – 3.49 จดัใหอ้ยูใ่น หมวดหมู่ความพึงพอใจในระดบั ปานกลาง 
3.50 – 4.49 จดัใหอ้ยูใ่น หมวดหมูค่วามพึงพอใจในระดบั มาก 
4.50 – 5.00 จดัใหอ้ยูใ่น หมวดหมู่ความพึงพอใจในระดบั มากท่ีสุด 

ตารางท่ี 4.16 แสดงข้อมูลการประเมินระดับความพงึพอใจ 

หวัขอ้การประเมิน 
ระดบัความพึงพอใจ 

ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D) 

ระดบัความ
พึงพอใจ 

ความพึงพอใจในระบบการแสดงผล
ต าแหน่ง Event และ การสร้าง Event  

4.27 0.77 มาก 

ความพึงพอใจในระบบการแจง้เตือน 
หลงัจากเขา้ไปในพื้นท่ี Event  

4.18 0.95 มาก 

ความพึงพอใจในกบัระบบการแสดงผลปัก
หมุด และการสร้างปักหมุด (ทั้งแบบส่วนตวั 
หรือ แบบสาธารณะ) 

4.27 0.88 มาก 

ความพึงพอใจในระบบการคน้หา 4.27 0.97 มาก 
ความพึงพอใจในระบบน าทาง 4.09 0.77 มาก 
ความสะดวกสบายในการเดินทางในสถานท่ี
ในภายในสถาบนัท่ีไม่คุน้เคย 

4.82 0.70 มากท่ีสุด 

ความเป็นประโยชน์ในการใชชี้วิตในมหาลยั 2.75 0.946 ปานกลาง 
รวม 4.09 0.86 มาก 
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จากผลจากการวิเคราะห์ขอ้มูลความพึงพอใจในการใช้ Application Kmitl Companion 

พบว่า ผูใ้ช้งานมีความพึงพอใจในการใช้ Applicationโดยรวมมาก และซ่ึงเม่ือพิจารณา จะ

พบว่าผูใ้ชมี้ความพึงพอใจในความสะดวกสบายในการเดินทางในสถานท่ีในภายในสถาบนัท่ี

ไม่คุน้เคยมากท่ีสุด 
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บทที ่5 

สรุปผลการวจิัยและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

ในการพฒันาโครงงาน ผูพ้ฒันาไดท้ าการด าเนินโครงงาน ทั้งการออกแบบระบบโดยการใช้
แบบจ าลองและแผนภาพต่าง ๆ การพฒันาตวั Application  และระบบอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง ซ่ึงท าได้
ส าเร็จตามแผนงานทั้ งหมดตามท่ีได้วางแผนเอาไว้ โดยโครงงานน้ี มีวตัถุประสงค์เพื่อสร้าง 
Application ส าหรับนักศึกษาท่ีช่วยเหลือในด้านความสะดวกสบายในการเดินทางในมหาลยั  ซ่ึง
โครงงานน้ี มีการออกแบบทั้ งส่วน Android Application และ Web Application โดยในระบบ 
Android Application ไดถู้กใชง้านร่วมกบัระบบแผนท่ีแบบออนไลน์ ซ่ึงมีการโตต้อบกบัต าแหน่ง
ของผูใ้ช้ พร้อมกบัระบบการแจง้เตือนในการเขา้ถึง Event ต่าง ๆ ท าให้ผูใ้ช้งานสามารถเดินทาง
หรือใชชี้วิตในร้ัวมหาลยัไดส้ะดวกสบายมากยิ่งขึ้น รวมถึงไดรั้บรู้ต าแหน่งหรือสถานท่ีในการจดั
กิจกรรมต่าง ๆ ท่ีส าคัญในมหาลยัอีกด้วย อีกทั้งยงัสามารถรายงานกิจกรรมท่ีไม่เหมาะสม ให้
ผูจ้ดัการระบบได้รับทราบ และสามารถจดัการแกไ้ขดว้ยระบบ Web Application ส าหรับผูจ้ดัการ
ระบบได ้

หลังจากการพัฒนาระบบส่วน Android Application และ  Web Application เรียบร้อยแล้ว 
ผูพ้ฒันาได้ทดลองน าระบบ Android Application ไปให้ผูใ้ช้งานบางส่วน ท าการทดลองใช้ ซ่ึง
ได้รับผลตอบรับท่ีดี และตอบโจทย์วตัถุประสงค์หลักของโครงงาน ในการสร้าง Application 
ส าหรับนกัศึกษาท่ีช่วยเหลือในดา้นความสะดวกสบายในการเดินทางในมหาลยั  
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5.2 ปัญหา ข้อเสนอแนะ และ แผนการพฒันาต่อไป 

5.2.1 ปัญหาที่พบในการท างาน 

ในการพฒันาโครงงาน ผูพ้ฒันาไดพ้บปัญหาส าคญั ดงัน้ี 

1.) ในระบบ Android นั้นมีเวอร์ชนัหลากหลายเวอร์ชนัท่ีแตกต่างกนั และในสมาร์ทโฟน
แต่ละรุ่น การใชเ้วอร์ชนัของ Android ก็แตกต่างกนัมาก รวมถึงมีรายละเอียดอ่ืน ๆ ท่ี
ไม่เหมือนกนัในแต่ละรุ่น ท าให้การพฒันา Application ส าหรับ Android ให้สามารถ
ใชง้านไดใ้นสมาร์ทโฟนทุกรุ่นนั้นเป็นเร่ืองท่ียากล าบาก และ ควบคุมไดย้าก ท าใหใ้น
สมาร์ทโฟนบางรุ่น  Application ท่ีสร้างขึ้นอาจไม่สามารถท างานไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 

2.) ภายในช่วงเวลาการท าโครงงาน ทางมหาลยัไดท้ าการเปิดตวั Application ส าหรับการ
แจ้งสถานท่ีช ารุดหรือเสียหายในมหาลัย ท าให้การด าเนินการโครงงานต้องถูก
ปรับเปล่ียนเน้ืองานบางส่วน เพื่อไม่ให้การใช้งานทบัซ้อนกับ Application ท่ีมีการ
เปิดตวั ส่งผลใหเ้กิดความล่าชา้ในการด าเนินโครงงานค่อนขา้งมาก 

5.2.2 ข้อเสนอแนะ 

 ในการพัฒนาโครงงาน ผู ้พัฒนาได้ รับข้อ เสนอแนะจากผู ้ตอบแบบสอบถาม                         
ความพึงพอใจ ดงัน้ี 

1.) ควรเพิ่มระบบน าทางในรูปแบบของ รถยนต์ รถไฟ หรือ รูปแบบอ่ืน ๆ นอกจากา
ทางเดินเทา้ เพียงอยา่งเดียว 

2.) ควรมีระบบการสร้าง Event ท่ีสร้างอตัโนมติั ทุกๆอาทิตย ์ส าหรับรองรับกิจกรรมท่ี
มีการจดัทุกสัปดาห์ 

3.) ควรมีการเลือกสีส าหรับการสร้าง Event และสัญลกัษณ์อ่ืน ๆ ท่ีเป็นจุดเด่น แสดงใน
พื้นท่ี Event  

4.) ควรเพิ่มระบบส าหรับให้ผูใ้ช้คนอ่ืน เพิ่มรูปภาพในปักหมุดท่ีผูใ้ช้สร้างขึ้น เพื่อให้
ผูใ้ชร้ายอ่ืนไดรู้้สึกถึงความมีส่วนร่วมและแชร์ประสบการณ์ ณ สถานท่ีนั้น ๆ 

5.) ควรมีระบบส าหรับการใช้งานท่ีไม่ตอ้งใช้อินเทอร์เน็ต และใช้งานเฉพาะฟีเจอร์ท่ี
ไม่ไดมี้การอพัเดทแบบเรียลไทม ์
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5.2.3 แผนการพฒันาต่อไป 

ผูพ้ฒันาไดว้างฟีเจอร์ท่ีจะใชพ้ฒันาโครงงานต่อในอนาคต ดงัน้ี 

1.) ระบบแยกชั้นส าหรับตึก หรือ อาคาร ท่ีมีห้องเรียนหลายห้อง ซ่ึงจะเลือกจากปักหมุด
ในประเภทอาคารเรียน และสามารถเลือกชั้นท่ีตอ้งการได้ พร้อมทั้งแสดงปักหมุด
ประเภทหอ้งเรียนใหเ้ห็น 

2.) พื้นท่ี Event ในประเภทอ่ืน ๆ ท่ีสามารถท างานร่วมกับ  Application ภายนอกได้
หลากหลาย เช่น พื้นท่ี Event ประเภทเล่นเสียงท่ีก าหนด เม่ือผูใ้ชเ้ขา้ไปในพื้นท่ี Event  

3.) ระบบอ่ืน ๆ ท่ีสามารถท างานร่วมกบัระบบพื้นท่ี Event และสถาบนัได ้เช่น ระบบเช็ค
ช่ือ โดยเม่ือนกัศึกษาเขา้ไปใน Event ท่ีทางสถาบนัจดัขึ้น ก็จะถูกนบัวา่ไดเ้ขา้ร่วม เป็น
ตน้ 

4.) ระบบส าหรับแสดงรายงานในเชิงสถิติ ซ่ึงจะแสดงผลว่าผูใ้ช้อยู่ท่ีไหน เวลาใด และ
สามารถน าขอ้มูลน้ีไปใชป้ระโยชน์ได ้เช่น เวลาท่ีเหมาะสมในการจดั Event เวลาหรือ
สถานท่ีท่ีเหมาะสมในการจดัร้านคา้ เป็นตน้ 
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