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บทคัดย่อ 

โครงงานน้ีเป็นเว็บแอพพลิเคชันส าหรับออกแบบเส้ือ มีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อพฒันาเว็บ

แอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือ 2) เพื่อให้ผูใ้ช้งานตดัสินใจการออกแบบของตนเองได้ 3) เพื่อ

เพิ่มช่องทางการท าธุรกิจออนไลน์ได ้4) เพื่อเพิ่มความสะดวกในออกแบบและการซ้ือ-ขายเส้ือ  

ขั้นตอนการศึกษาประกอบไปดว้ยการศึกษาเก่ียวกบัการใช้งาน Fabric.js เป็น JavaScript 

canvas library ศึกษาเก่ียวกบั Database โดยใช ้ Mongo DB ก าหนด Front-End และ Back-End  เร่ิม

วิเคราะห์ออกแบบระบบฐานข้อมูล และพัฒนาเว็บแอพให้เป็นไปตามท่ีได้ออกแบบไว้ใน 

Wireframe โดยใช้ Vue.js เป็น Framework ในการพฒันาเว็บแอพดว้ยภาษา JavaScript , HTML & 

CSS  

ผลการการศึกษาและทดลองใชง้านพบวา่ เวบ็แอพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือ สามารถใช้

งานในการออกแบบและดีไซน์เส้ือไดต้ามความตอ้งการของผูใ้ชง้าน และเป็นไปตามวตัถุประสงค์

ของโครงงานท่ีวางไว ้รวมถึงประโยชน์ท่ีคาดว่าจะไดรั้บจากโครงงานน้ี คือ ไดเ้ว็บแอพพลิเคชนั

ส าหรับออกแบบเส้ือ ไดศึ้กษาระบบฐานขอ้มูล และซอฟตแ์วร์ในการออกแบบเวบ็ ไดท้ดลองการ

ใช้งานเว็บแอพพลิเคชันส าหรับออกแบบเส้ือ อีกทั้งเพิ่มช่องทาการซ้ือขาย และช่วยเพิ่มความ

สะดวกในการออกแบบ ซ้ือขายเส้ือได ้
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ABSTRACT 

This project is a web application for designing shirts. The objectives are 1) to develop a 

web application for designing shirts 2) to allow users to make their own design decisions 3) to 

increase online business channels 4) to increase convenience in designing and buying-selling shirts. 

The study process consists of studying the use of Fabric.js as a JavaScript canvas library, 

studying databases using Mongo DB, defining front-end and back-end, starting to analyze and 

design database systems. And develop web apps as designed in Wireframe by using Vue.js as a 

framework to develop web apps with JavaScript, HTML & CSS. 

Research and experiments found that the shirt design web application can be used for shirt 

design and design according to the needs of users. According to the goal of the project, the expected 

benefit of the project is to obtain a web application for designing shirts. Studied the database system 

and web design software, tested the web application of shirt design, and added trading channels. 

And improve the convenience of shirt design and trading. 
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โครงงานเร่ืองเวบ็แอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือฉบบัน้ี ส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี ดว้ย
ความกรุณาจากอาจารยส์รยุทธ กลมกล่อม อาจารยท่ี์ปรึกษาในการพฒันาและออกแบบ ผูซ่ึ้งให้ทั้ง

ความรู้ ค  าแนะน า ค าปรึกษาและตรวจแก้ไขจน โครงงานน้ีเสร็จสมบูนณ์ ผู ้จัดท าขอกราบ

ขอบพระคุณเป็นอยา่งสุงไว ้ณ โอกาสน้ี 

ขอกราบขอบพระคุณอาจารยป์ระจ าหลกัสูตรสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์(ต่อเน่ือง) และ

อาจารยป์ระจ าวิชาโครงงาน 1 ทุกท่าน ท่ีใหค้วามรู้และความเขา้ใจตลอดจนค าแนะน าประสบการณ์

ท่ีดีมากดว้ยคุณค่า ตลอดหลกัสูตรท่ีเรียน 

หากมีขอ้ผิดพลาดประการใด ผูจ้ดัท าขออภยัเป็นอย่างสูงในไว ้ณ ท่ีน้ีดว้ย ในขอ้ผิดพลาด

และข้อบกพร่องนั้น และหวงัเป็นอย่างยิ่งว่า เว็บแอพพลิเคชันส าหรับออกแบบเส้ือน้ีคงเป็น

ประโยชน์บา้งไม่มากก็น้อยส าหรับนักเรียน นักศึกษา ตลอดจนผูท่ี้สนใจศึกษาคน้ควา้ทัว่ไป ท่ี

สนใจเก่ียวกบัรายละเอียดการท าเวบ็แอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือ 

มุจลินท ์     นาคเมือง 
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บทที ่1 

บทน ำ 

1.1 ควำมเป็นมำของปัญหำ 

ปัจจุบนัเร่ิมมีการซ้ือขายมากมายเก่ียวกบัแฟชัน่เส้ือผา้ นบัว่าเป็นการคา้ท่ีไดรั้บความนิยมอยา่ง

แพร่หลายอยา่งมากในประเทศไทยล าดบัตน้ๆ และรวมถึงระบบสารสนเทศท่ีกลายเป็นส่วนหน่ึงใน

ชีวิตประจ าวนัของคนจ านวนมากในตอนน้ี รวมถึงเทคโนโลยีท่ีเรามีในตอนน้ีมีประโยชน์การใช้

งานสูงและกวา้งมากขึ้นทุกวนั ดว้ยระบบทั้งสองงอยา่งน้ีมีส่วนเก่ียวของท าให้เกิดการติดต่อส่ือสาร 

การซ้ือขายผ่านรูปแบบออนไลน์ ท าให้ในชีวิตประจ าวนัมีผูค้นใช้งานผ่านอินเตอร์เน็ตในการท า

ธุรกิจการซ้ือขายบนโลกออนไลน์ไดต้ลอดเวลา 

เวบ็แอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือ ไดด้ าเนินการผ่านทางออนไลน์บนเวบ็ไซต์และมือถือ

เพื่อตอบโจทยก์ารใชง้านในปัจจุบนั ผ่านทางเทคโนโลยีและระบบสารสนเทศท่ีเรามี ดงันั้นเราจึง 

ให้ผูใ้ช้งานผ่านทางเว็บไซต์มีทั้ งผูข้ายและผูซ้ื้อและสามารถเป็นได้ทั้ งผูข้ายและผูซ้ื้อในเวลา

เดียวกนั ซ่ึงประกอบไปดว้ย การเขา้ใช้งานผ่านระบบการสมคัรสมาชิก ออกแบบเส้ือไดท้ั้งหญิง

และชาย เลือกขนาดไซส์ของเส้ือ สีเส้ือ ตกแต่งดว้ยขอ้ความ รูปภาพ แกไ้ขขอ้ความ รูปภาพ ได ้มี

การจ าลองลงบนเส้ือให้เห็นการออกแบบ ก่อนน าผลงานลงไปเสนอบนทางโซเชียล ส าหรับ

ผูอ้อกแบบและขายสามารถก าหนดราคาเส้ือท่ีตวัเองออกแบบได้ ส่วนผูซ้ื้อหรือผูใ้ช้งานทั่วไป

สามารถเขา้มาเลือกซ้ือหรือดูผลงานของผูอ้อกแบบและผูข้ายไดผ้่านทางเว็บและแอพพลิเคชนัได้

เช่นเดียวกกนั  

ดงันั้นการน าเทคโนโลยีของคอมพิวเตอร์ ระบบฐานขอ้มูล ซอฟต์แวร์มาใช้เพื่อบนัทึกขอ้มูล

ลูกคา้ รายละเอียดการออกแบบ รายละเอียดการสั่งซ้ือของการขายและการซ้ือ เว็บแอพพลิเคชัน

ส าหรับออกแบบเส้ือมีจุดมุ่งหมายคือ การน ารูปแบบส่ือออนไลน์มาใช้เป็นอีกช่องทางหน่ึงส าหรับ

การซ้ือขายท่ีสะดวกสะบายขึ้นตามทนัเทคโนโลยี และเป็นทางเลือกส าหรับผูท่ี้ตอ้งการเร่ิมตน้การ

ท าธุรกิจออนไลน์ เว็บแอพพลิเคชันส าหรับออกแบบเส้ือช่วยให้ผลงานและการซ้ือขายมีความ

รวดเร็ว ทั้งการออกแบบ ผ่านทางเว็บไซต์และแอพ โดยไม่ตอ้งไปถึงร้านเส้ือเพื่ออกแบบ หรือสั่ง

ทางร้านเพื่อออกแบบให ้จึงเป็นการน าความรู้ทางเทคโนโลยแีละสารสรเทศมาใชง้านร่วมกบัระบบ

อินเตอร์เน็ต ท าใหเ้กิดธุรกิจทางการตลาดออนไลน์อยา่งหน่ึงท่ีจะประสบความส าเร็จ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงำน 

1.2.1 เพื่อพฒันาเวบ็แอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือ 

       1.2.2 เพื่อใหผู้ใ้ชง้านตดัสินใจการออกแบบของตนเองได ้

        1.2.3 เพื่อเพิ่มช่องทางการท าธุรกิจออนไลน์ได ้

        1.2.4 เพื่อเพิ่มความสะดวกในออกแบบและการซ้ือ-ขายเส้ือ 

1.3  ขอบเขตของโครงงำน 

        โครงงานน้ีเป็นเวบ็แอปพลิเคชนัท่ีช่วยให้ผูใ้ชง้านสามารถเลือกสีต่างๆของตวัเองได ้ผูใ้ชง้าน

สามารถเพิ่มขอ้ความ สามารถเลือกสีฟอนต ์ขนาดฟอนต ์แลว้ยงัหมุนขอ้ความไดอี้กดว้ย ผูใ้ชง้าน

สามารถเลือกสีต่างๆบนข้อความได้ตามต้องการ ผูใ้ช้งานสามารถแนบรูปภาพท่ีเลือกและใช้

ฟิลเตอร์ได ้สามารถช าระเงินไดต้ามตอ้งการโดยใชร้ะบบการช าระเงินคิวอาร์โคด้ 

1.3.1 ศึกษาและพฒันาเก่ียวกบัการท าระบบ ฟีเจอร์ต่างๆของเวบ็ไซตแ์ละแอพพลิเคชั้น

ออกแบบสินคา้เส้ือผา้ 

1.3.2 ศึกษาเก่ียวกบัการใชง้าน Fabric.js เป็น JavaScript canvas library 

1.3.3 ศึกษาเก่ียวกบั Database โดยใช ้ Mongo DB 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 1.1 รูปแบบของโครงงาน 

รูป 1.2 การออกแบบ wireframe 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 1.3 Use Case Diagram 

1.4 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
1.4.1 ไดเ้วบ็แอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือ 

1.4.2 ไดศึ้กษาระบบฐานขอ้มูล และซอฟตแ์วร์ในการออกแบบเวบ็ 

1.4.3 ไดท้ดลองการใชง้านเวบ็แอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือ 

1.4.4 เพิ่มช่องทาการซ้ือขาย ตามท่ีคาดหวงัไว ้

1.4.5 ช่วยเพิ่มความสะดวกในการออกแบบ ซ้ือขายเส้ือได ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ทฤษฎ ีและงำนวจิัยที่เกีย่วข้อง 
2.1 Software 

       2.1.1 JavaScript 

รูป 2.1 JavaScript 

       ภาษา JavaScript หรือเรียกว่า JS เป็นภาษาท่ีใช้เขียนโปรแกรมได้ถูกพฒันาและปฏิบัติตาม

ขอ้ก าหนดมาตรฐานของ ECMAScript  ภาษา JavaScript นั้นเป็นภาษาระดบัสูง คอมไพลใ์นขณะท่ี

โปรแกรมรัน (JIT) และเป็นภาษาเขียนโปรแกรมแบบหลายกระบวนทศัน์ เช่น การเขียนโปรแกรม

เชิงขั้นตอน การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ หรือการเขียนโปรแกรมแบบ Functional; ภาษา JavaScript 

มีไวยากรณ์ท่ีเหมือนกบัภาษา C ใชว้งเลบ็เพื่อก าหนดบล็อคของค าสั่ง นอกจากน้ี JavaScript ยงัเป็น

ภาษาท่ีมีประเภทขอ้มูลแบบไดนามิก เป็นภาษาแบบ Prototype-based และ First-class function 

2.1.1.1 ข้อดี Java JavaScript 

1. สามารถใชเ้ขียนโปรแกรมแบบง่ายๆได ้โดยไม่ตอ้งใชภ้าษาอ่ืน

2. มีค  าสั่งเขา้กบัผูใ้ชง้าน มีความยดืหยุน่ น าไปใชง้านไดห้ลากหลายรูปแบบ

3. สามารถเขียนหรือใชร่้วมกบั HTML Element ได ้ออกแบบการแสดงผลหนา้

4. เวบ็ไซต ์หรือเอาไปใชอ้อกแบบท างานร่วมกบัแอพพลิเคชนัได้

5. สามารถใชอ้อกแบบเวบ็แอพพลิเคชนัแบบใหม่ไดอ้ยา่งดีและมีความนิยมสูง

6. เป็นภาษาท่ีเหมาะส าหรับการใชท้ าการรัน code บน web browser

7. เป็นภาษาหลกัในการท า Web Development

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.1.1.2 ข้อจ ำกดั Java JavaScript 

          การท างานของ JavaScript บนบราวเซอร์ (เรียกวา่เป็น client-side script) ดงันั้นไม่ว่า

คุณจะใช้เซิร์ฟเวอร์อะไร หรือท่ีใด ก็ยงัท าให้ใช้ JavaScript ในเว็บเพจได้ ต่างกับภาษา

สคริปต์อ่ืน เช่น Perl, PHP หรือ ASP ซ่ึงตอ้งแปลความและท างานท่ีตวัเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ 

(เรียกวา่ server-side script) ดงันั้นจึงตอ้งใชบ้นเซิร์ฟเวอร์ ท่ีสนบัสนุนภาษาเหล่าน้ีเท่านั้น 

          อย่างไรก็ดี จากลกัษณะดงักล่าวก็ท าให้ภาษา JavaScript มีขอ้จ ากดั คือไม่รับและส่ง

ขอ้มูลต่างๆ กบัเซิร์ฟเวอร์โดยตรง เช่น การอ่านไฟลจ์ากเซิร์ฟเวอร์ เพื่อน ามาแสดงบนเวบ็

เพจ หรือรับขอ้มูลจากผูช้ม เพื่อน าไปเก็บบนเซิร์ฟเวอร์ เป็นตน้ ดงันั้นงานลกัษณะน้ี จึง

ยงัคงตอ้งอาศยัภาษา server-side script อยู่ (ความจริง JavaScript ท่ีท างานบนServerก็มี ซ่ึง

ตอ้งอาศยัเซิร์ฟเวอร์ท่ีสนบัสนุนโดยเฉพาะเช่นเดียวกนั แต่ไม่เป็นท่ีนิยมนกั) 

2.2 Libraries 

2.2.1 Fabric.js 

รูป 2.2 Fabric.js 

       Fabric.js คือไลบรารีแคนวาส JavaScript HTML5 ท่ีมี SVG-to-canvasการแยกวิเคราะห์และ

ในทางกลบักัน การสร้างวตัถุ รูปทรงท่ีซับซ้อน ภาพกลายเป็นเร่ืองง่ายขึ้นด้วย fabric.js มนัให้

คุณสมบติัการปรับขนาด, การยา้ย, การหมุน, การระบายสีส าหรับขอ้ความและรูปภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.2.2 Bootstrap 

รูป 2.3 Bootstrap 

          bootstrap คือ การรวมแฟ้ม JavaScript (JS) และซีเอสเอส (CSS) ท่ีประมวลมาแลว้ว่าดี (our 

precompiled and source code flavors) ใหเ้รียกใชไ้ด ้ท าใหง้านพฒันาเวบ็ด าเนินการไดอ้ย่างรวดเร็ว 

ซ่ึง Precompiled files สามารถน าไปวางในเคร่ืองบริการนั้น มีให้เลือกได้ตามความเหมาะสม 

จ าแนกตามนามสกุลของแฟ้มท่ีมีคุณสมบติัและขนาดต่างกนั 

2.3 Back end 

2.3.1 Node.js 

รูป 2.4 Node.js 

        Node หรือ Node.js คือ โปรแกรมส าหรับสั่งให้โปรแกรมภาษา JavaScript ท่ีเขียนขึ้นท างาน 

เช่น C:\> node hello.js ส่วน NPM (Node Package Manager for Node.js packages) คือ โปรแกรม

จดัการ Node ซ่ึงมี Package ใหจ้ดัการเรียกใชไ้ดจ้ านวนมาก เช่น C:\> npm i react และ npm i react-

dom และ npm list ส าหรับจดัการ React Library เพื่อเรียกใช้งาน ส่วน NPX นั้นมาพร้อมกบั npm 

5.2 ขึ้นไป.  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.3.2 Express.js 

รูป 2.5 Express.js 

       Express.js คือ Express.js หรือ Express นั้นเป็นเวบ็เฟรมเวิร์คจาก NPM ท่ีใชส้ าหรับพฒันาเวบ็

แอพพลิเคชนัหรือเวบ็ไซตบ์น Node.js ท่ีท างานท่ีฝ่ังของ Backend ตวัของ Framework นั้นถูกพฒันา

มาจากโมดูล http ซ่ึงเป็นโมดูลของ Node.js เอง นัน่หมายความวา่ใชเ้พียงแค่ Node.js อยา่งเดียวคุณ

ก็สามารถท าทุกอย่างเหมือนกบั Express ได ้แต่เราใชม้นัเพื่อท าให้การพฒันาเวบ็แอพพลิเคชนับน 

Node.js ท าไดง้่ายขึ้น  

2.4 Front end 

2.4.1 Vue.js 

รูป 2.6 Vue.js 

Vue.js คือ JavaScript Framework ตวัหน่ึงท่ีสามารถสร้าง Web application เป็นแบบ SPA 

(Single Page Application) เป็นตวัท่ีก าเนิดมาหลังจาก React และ Angular โดย Concept ของการ

เขียน มีนกัพฒันาหลาย ๆ คน กล่าวว่ามนัคือ Framework ท่ีรวมขอ้ดีของ React และ Angular มาไว้

ดว้ยกนั ทั้งน้ีท าให ้Vue.js มีความนิยมค่อนขา้งสูงในปัจจุบนั. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.5 Database 

2.5.1 MongoDB 

รูป 2.7 MongoDB 

      MongoDB เป็น open-source document database ประเภทหน่ึง โดยเป็น database แบบ NoSQL 

Database จะไม่มีการใช้ค  าสั่ง SQL ไม่เน้นการสร้างความสัมพนัธ์ของข้อมูลแต่จะเป็นรูปแบบ

โครงสร้างท่ีเจ้าของ NoSQL สร้างขึ้ นมาและจัดเก็บข้อมูลในแบบ JSON (JavaScript Object 

Notation) ซ่ึงจะเก็บค่าเป็น key และ value โดยจุดเด่นจะอยู่ท่ีความเร็วของการท างานเป็นหลกั คิวร่ี

ของขอ้มูลไดเ้ร็วขึ้น การท างานในส่วนของ database จะลดลง แต่จะไปเนน้การท างานในส่วนของ

โปรแกรมท่ีพฒันาขึ้นมาแทน  โดย database ประเภทน้ี จะเหมาะกับข้อมูลขนาดใหญ่ ท่ีจะไม่

ซับซ้อน การท างานท่ีไม่หนักมาก สามารถท างานกบัระบบท่ีเป็นการท างานแบบเรียลไทม์ (Real 

Time) ไดดี้ 

2.6 ผลงงำนวิจัยท่ีเกีย่วข้อง 

2.6.1 กำรพัฒนำต้นแบบ Web Application เ พ่ือ เพิ่ม ศักยภำพด้ำนกำรตลำดของ

ผู้ประกอบกำรโคพันธ์ุตำก ในพื้นท่ีจังหวัดตำก (The Development of Web Application to 

Enhance the Marketing Potential of Tak Beef Cattle in the Area of Tak Province) เป็นงานวิจยั

เก่ียวกบัง การพฒันา Web Application เพื่อเพิ่มศกัยภาพดา้นการตลาดของผูป้ระกอบการโคพนัธุ์

ตาก ในพื้นท่ีจงัหวดัตาก มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษารูปแบบของ Web Application ท่ีเหมาะสมส าหรับ

การจดัเก็บขอ้มูล การถ่ายทอดองคค์วามรู้ และการบริหารจดัการโคพนัธุ์ตากของผูป้ระกอบการ เพื่อ

พฒันาตน้แบบ Web Application ท่ีสามารถเพิ่มศกัยภาพดา้นการตลาด และเพื่อน าเสนอรูปแบบ

การพฒันา Web Application โคพนัธุ์ตาก ในพื้นท่ีจงัหวดัตาก โดยสรุปผลการวิจยัได้ดังน้ี 1. ผล

การศึกษารูปแบบของ Web Application พบว่าจากการสัมภาษณ์แบบเผชิญหน้ากับกลุ่ม
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ผูป้ระกอบการโคพนัธุ์ตาก ต้องการให้ระบบมีการเก็บรวบรวมข้อมูลด้านโคพันธุ์ตาก ข้อมูล

เกษตรกร ขอ้มูลลูกคา้ และสามารถบริหารจดัการด้านการตลาดได้โดยมีรูปแบบการใช้งานไม่

ยากจนเกินไปนัก 2. ผลการพฒันาตน้แบบ Web Application พบว่าบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งกับระบบ 3 

กลุ่ม ไดแ้ก่ กลุ่มผูดู้แลระบบ / เจา้ของร้าน กลุ่มสมาชิก/ลูกคา้ และผูใ้ชท้ัว่ไป โดยระบบดงักล่าวมี

การจดัเก็บขอ้มูล ถ่ายทอดองคค์วามรู้ และสามารถบริหารจดัการโคพนัธุ์ตากของผูป้ระกอบการได้

อย่างเป็นระบบ รวมทั้งยงัสามารถช่วยเพิ่มศกัยภาพดา้นการตลาดให้มีความทนัสมยั ตรงต่อความ

ตอ้งการของผูบ้ริโภคในยุดปัจจุบนั 3. ผลการน าเสนอตน้แบบ Web Application สามารถแบ่งได้

เป็น 2 ดา้น คือ 2.1) ดา้นความยากง่ายในการใช้งาน Web Application มีค่าเฉล่ีย (𝑥𝑥 ) 4.08 หรือ
ผลลพัธ์ในระดบั มาก และ 2.2) ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการใชง้าน Web Application มีค่าเฉล่ีย 

(𝑥𝑥 ) 4.35 หรือผลลพัธ์ในระดบัมาก 

2.6.2 กำรพัฒนำเว็บแอปพลิเคชันระบบพำณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  (Web Application 

Development for Electronic Commerce System) เป็นงานวิจยัเก่ียวกบั 

1. ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบักระบวนการท างานของระบบพาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์

2. ศึกษาวิธีการออกแบบ และพฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัระบบพาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์

1) วิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อก าหนดขอบเขต และความสามารถของแอปพลิเคชนัโดยใชแ้ผนภาพขอ้มูล

(Context Diagram)

2) ออกแบบฐานขอ้มูล (Database Design) ส าหรับการจดัเก็บขอ้มูลอยา่งเป็นระบบ

3) ออกแบบหนา้เวบ็แอปพลิเคชนัของ User ทั้งส่วนของผูซ้ื้อ (Front-end) และผูข้ายหรือผูดู้แล

ระบบ(Back-end)

4) พฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัระบบพาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์ตามขอบเขตและความสามารถท่ีก าหนด

โดยการน าเอา Frontend Framework เช่น Bootstrap มาใชใ้นการตกแต่งเวบ็ไซตใ์หส้วยงาม และน า

Java Script , CSS มาใชร่้วมกนัในการพฒันาเวบ็ไซต์

จากการท าศึกษาวิจยัในคร้ังน้ี ผลท่ีไดค้ือผูวิ้จยัสามารถบรรลุวตัถุประสงคใ์นแต่ละขั้นตอน

การท างานของระบบ รวมถึงไดเ้รียนรู้การน าเอา Frontend Framework เช่น Bootstrap มาท าในการ

ตกแต่งเวบ็ไซตใ์ห้สวยงาม และน า Java Script , CSS มาใชร่้วมกนัในการออกแบบพฒันาเว็บไซต์ 

โดยไดมี้การค านึงถึงผูใ้ช้งานเป็นหลกั ในการทดสอบการใช้งานระบบในส่วนของผูใ้ช้งานทั้ง 2 

กลุ่ม มีค่าเฉล่ียรวมอยู่ท่ี 3.97 อยู่ในระดบัดี ผูใ้ช้งานทั้งในส่วนผูซ้ื้อและผูข้ายสามารถใช้งานเว็บ

แอปพลิเคชนัน้ีไดอ้ยา่งง่ายและมีประสิทธิภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



บทที ่3 

ขั้นตอนด ำเนินงำน 

ในการด าเนินโครงการ เวบ็แอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือ มีสองขั้นตอนการสร้างใน

ส่วนต่าง ๆ โดยทางกลุ่มผูส้ร้างได้ร่วมกันวางแผนในการปฏิบัติงาน และจดัแบ่งงานตามความ

เหมาะสม  

ขั้นตอนในกำรด ำเนินโครงกำร แบ่งออกเป็นดังนี้ 

3.1 การวางแผนและการเตรียมการ 

3.2 การออกแบบ Front-End 

3.3 การออกแบบ Back-End 

3.1 กำรวำงแผนและกำรเตรียมกำร 

3.1.1 กำรวำงแผน 

3.1.1.1 คิดหวัขอ้โครงการ 

3.1.1.2 เสนอโครงการ 

3.1.1.3 ก าหนดขอบเขตโครงงาน 

3.1.1.4 เร่ิมออกแบบ Wireframe 

3.1.1.5 เร่ิมเขียนโปรแกรม 

3.1.1.6 โครงการบทท่ี 1 

3.1.1.7 โครงการบทท่ี 2 

3.1.1.8 โครงการบทท่ี 3 

3.1.1.9 โครงการบทท่ี 4 

3.1.2.0 โครงการบทท่ี 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.1.2 กำรเตรียมกำร 

3.1.2.1 ศึกษาและคน้ควา้เก่ียวกบัการท า web application 

3.1.2.2 ก าหนด Project Scope 

3.1.2.3ศึกษาเก่ียวกบัการท าระบบฟีเจอร์ต่างๆของเวบ็ไซตแ์ละแอพพลิเคชนัออกแบบ

สินคา้เส้ือผา้ 

3.1.2.4 ทดลองใชง้านเวบ็ไซตแ์ละออกแบบแอพพลิเคชัน่สินคา้เส้ือผา้ 

3.1.2.5 Research ขอ้มูลเก่ียวกบั framework และ Library ท่ีจะน ามาใชใ้นการท า web 

application 

3.1.2.6 ศึกษาเก่ียวกบั Database 

3.1.2.7 ก าหนด Front-End และ Back-End 

3.1.2.8 ออกแบบและศึกษา use case diagram 

3.1.2.9 ก าหนดขั้นตอนและการด าเนินการ 

การวางแผนงานและการเตรียมการโครงงานน้ีใชร้ะยะเวลาในการพฒันาตั้งแต่เดือน 

สิงหาคม พ.ศ. 2565 ถึงเดือน เมษายน พ.ศ. 2566 

3.2 กำรออกแบบ Front-End 

รูป 3.1 Activity Diagram For Custom T-Shirt Designs 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูป 3.2 Custom T-Shirt Designs Application And Express.js 

รูป 3.3 Use Case Diagram 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูป 3.4 Class Diagram Edit of Custom T-Shirt Designs 

รูป 3.5 Login 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูป 3.6 Home web 

รูป 3.7 Profile web application 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูป 3.8 Create 

รูป 3.9  Select Shirt 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูป 3.10 Design Gallery 

รูป 3.11 Save Design web 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูป 3.12 order 

รูป 3.13 Buy Web 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 รปู 3.14 Sale order 

รูป 3.15 Waiting for payment 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูป 3.16 Payment confirm 

รูป 3.17 History sale - buy 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.3 กำรออกแบบ Back-End 

รูป 3.1 หน้าจัดการผู้ใช้  

รูป 3.2 หน้าจัดการ order 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.3 หน้ าจัดการข้ อมูลเสื้อ 

รูป 3.4 หน้าจัดการ clipart 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.5 หน้าตรวจสอบการชําระเงิน 

รูป 3.6 หน้าจัดการการถอนเงิน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.7 หน้าจัดการ output 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



บทที ่4 

ผลกำรทดลอง 

4.1 วิเครำะห์ผล 

       จากกการออกแบบและพฒันาเวบ็แอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือ พบว่าสามารถใชง้านไป

ไดค้รบ 100% อย่างสมบูรณ์ จากการวางแผนในการท าทั้งหมด เวบ็แอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบ

เส้ือผา้ ไดบ้รรลุตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้คือ ไดพ้ฒันาและออกแบบเวบ็พลิเคชนัส าหรับออกแบบ

เส้ือ ไดใ้ช้งานออกแบบเส้ือด้วยตวัเองได ้และเพิ่มความสะดวกในออกแบบและการซ้ือ-ขายเส้ือ 

ทั้งน้ีเวบ็แอพพลิเคชนัยงัสามารถมีการพฒันาต่อไดเ้พื่อให้เกิดการใชง้านไดห้ลากหลายและสมบูรณ์

แบบยิง่ขึ้น 

4.2 กำรทดลองใช้งำน 

เวบ็แอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือใชง้านไดท่ี้ 100% 

รูป 4.1 สมัครสมาชิก 

User กรอกรายละเอียด Email ช่ือ-นามสกุล และรหสัผา่นส าหรับเขา้ใชง้าน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.2 Home 

เม่ือ User สมคัรสมาชิกเรียบร้อยเขา้สู้ระบบไดแ้ละจะแสดงหนา้รายละเอียดต่างๆ 

รูป 4.3 Profile 
หนา้โปรไฟลข์อง User แสดงผลงานเสื้อท่ีออกแบบและลงขาย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.4 Create 
กด create ในหนา้โฮมจะเขา้สู่หนา้ออกแบบ 

รูป 4.5 Create Type 
ในหนา้ออกแบบตวัเลือกรูปเสื้อจะใหเ้ลือกแบบเสื้อท่ีจะออกแบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.6 Create Text 
ตวัเลือกรูป T สามารถออกแบบ แกไ้ข ตวัอกัษรบนเสื้อ 

รูป 4.7 Create Image  
อพัโหลดภาพส าหรับออกแบบลงบนเสื้อ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.8 Add ClipArt 

เลือกหรือออกแบบ ClipArt ลงบนเสื้อ 

รูป 4.9 Save 

สามารถเลือกไดว้า่ตอ้งการแชร์หรือสั่งซื้อไดเ้ลย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.10 Share 

สามารถแชร์การออกแบบลงบหนา้ Design Gallery 

รูป 4.11 Size Buy 

เลือกไซส์เสื้อก่อนท าการสั่งซื้อ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.12 Design Gallery 
แสดงเสื้อท่ีออกแบบท่ีหนา้นี้ 

รูป 4.13 รายการสินค้า 

หนา้แสดงรายการสินคา้ท่ีเลือกไวจ้ะอยูใ่นหนา้ ตะกร้าสินคา้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.14 Payment 

หนา้รายกายการช าระเงิน 

รูป 4.15 Address  

หนา้เพิ่มท่ีอยู่  Address 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.16 Edit Address  

หนา้เพิ่ม แกไ้ข ท่ีอยู่  Address 

รปู 4.17 sales history  

หนา้ประวติัการซื้อ-ขาย

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



บทที ่5 

สรุปผลกำรทดลองและแนวทำงกำรพฒันำ 

5.1 สรุปกำรด ำเนินงำน 

      เวบ็แอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือไดด้ าเนินงานจนครบตามเป้าหมายและวตัถุประสงคท่ี์ตั้ง
ไวห้ลงัจากท่ีไดมี้การด าเนินงาน การออกแบบและแกไ้ขการใช้งานทั้งบนหน้า Web และ Mobile 

ตั้งแต่หนา้แรกของการแสดงสินคา้ หนา้การ จดัการต่างๆ หนา้แสดงสถานการณ์ช าระเงิน หนา้เช็ค

ยอดเงินท่ีขายเส้ือยืดได้หน้าประวติัการขาย หน้าการช าระเงินและแนบ รวมถึงการออกแบบ

เบ้ืองหลงัการท างานในส่วนของ Black-end   

5.1.1 ผลกำรใช้งำนเว็บแอพพลเิคชันส ำหรับออกแบบเส้ือ 

รูป 5.1 ผลการใชง้านเวบ็แอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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5.2 ปัญหำและแนวทำงแก้ไข 

        MongoDB เวอร์ชัน่ใหม่ไม่ลองรับกบักบั Windows Server เวอร์ชัน่ เก่า และเน่ืองจากส่วนของ

หนา้ Back-End Admi Panel ยงัปรับแกไ้ม่สมบูรณ์ในหนา้เพจบางหนา้จึงยงัไม่ไดข้อ้มูลมาแสดงใน

หนา้น้นั ๆ ท่ียงัไม่ไดอ้พัโหลดเขา้มา 

 

5.3 สรุปผลกำรด ำเนินงำน 

       จากการด าเนินงานการท างานของเว็บแอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือ พบว่าเวบ็แอพพลิเค

ชนัส าหรับออกแบบเส้ือสามารถใชง้านไดจ้ริง ช่วยให้ผูใ้ชง้านออกแบบเส้ือตามท่ีตอ้งการได้และ

ช่วยเพิ่มช่องทางการออกแบบและซ้ือขายให้กบัผูท่ี้ตอ้งการหรือสนใจแบบเส้ือใหม่ๆ ทั้งน้ีเว็บแอ

พลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือสามารถท าให้เกิดประโยชน์เป็นไปตามท่ีคาดว่าจะไดรั้บ คือ ไดเ้ว็บ

แอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือ ไดศึ้กษาระบบฐานขอ้มูล และซอฟตแ์วร์ในการออกแบบเวบ็ ได้

ทดลองการใชง้านเวบ็แอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือและเพิ่มช่องทาการซ้ือขาย ตามท่ีคาดหวงั

ไว ้รวมถึงช่วยเพิ่มความสะดวกในการออกแบบซ้ือขายเส้ือได ้

 

5.4 ข้อเสนอแนะ 

       เน่ืองจากเวบ็แอพพลิเคชนัส าหรับออกแบบเส้ือท าขึ้นเพื่อศึกษาและทดลองใชง้านเท่านั้น ทั้งน้ี

เวบ็แอพพลิเคชนัจะน าไปต่อยอดทางธุรกิจจึงอาจจะตอ้งมีการเพิ่มฐานขอ้มูลและการตกแต่หรือเพิ่ม

แพตฟอร์มการซ้ือขายให้รองรับหลาย User มากขึ้น 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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