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บทคัดย่อ 

ระบบประเมินผลส าหรับการเขียนโปรแกรมไพธอนจดัท าขึ้น โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อ

สนบัสนุนวิชาการเขียนโปรแกรมท่ีใชภ้าษาไพธอน เพื่อสนบัสนุนอาจารยผ์ูส้อนท่ีตอ้งการน าไปใช ้

ใหมี้ความสะดวกสบายและมีประสิทธิภาพมากขึ้นในการสอน รวมถึงผูใ้ชง้านคนอ่ืนๆท่ีตอ้งการ

น าไปใชต้่อ          

 จากปัญหาท่ีพบในเวบ็เกรดเดอร์ในปัจจุบนั ท่ีไม่สามารถตรวจวิธีการเขียนโปรแกรมได ้

ผูจ้ดัท าไดท้ าเวบ็ไซตเ์กรดเดอร์ขึ้นมาใหม่ โดยตวัเวบ็ไซตมี์ความสามารถหลกัๆคือตรวจสอบ

วิธีการเขียนโปรแกรม ก าหนดฟังกช์นัท่ีหา้มใช้ได ้ ส่วนอ่ืนๆนอกจากการเขียนโปรแกรม จะเป็น

การจดัการกลุ่มเรียนแต่ละกลุ่มโดยสามารถจดัการจ านวนแบบฝึกหดั และจ านวนสมาชิกได้ 

 ผลการศึกษาและพฒันาระบบ ท าใหไ้ดเ้วบ็ไซตเ์กรดเดอร์ส าหรับวิชาการเขียนโปรแกรม

ไพธอนท่ีตรงตามความตอ้งการของผูใ้ช ้สามารถน าระบบไปใชง้านไดจ้ริงและมีประสิทธิภาพ 
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ABSTRACT 

 Automated Assessment of Python Programming was created with the objective to 

support programming subjects that use the Python language, support teachers who want to apply 

to be more comfortable and effective in teaching including other users who want to continue 

using.          

 From the problems that occur in today's web graders You may check different methods, 

who need to renovate the grader website. The website itself is essentially checking the grading 

method for the session. that prohibit the use of other parts Here is an example of how to manage 

each learning group by managing the number of exercises and the number of members. 

 Results of study and system development results in a grader website for Python 

programming that meets the user's needs. Able to put the system into practice and efficiency. 
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กติตกิรรมประกำศ 

 
 วิทยานิพนธ์ เร่ือง ระบบประเมินผลส าหรับการเขียนโปรแกรมไพธอน (Automated 
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ใหค้  าปรึกษา ขอ้ช้ีแนะ และความช่วยเหลือในหลายส่ิงอยา่ง จนกระทัง่ส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี 

ผูจ้ดัท ารู้สึกซาบซ้ึงในความกรุณาและขอขอบพระคุณอาจารยท์ุกท่านเป็นอยา่งสูงไว ้ณ ท่ีน้ี 

 ขอขอบพระคุณส าหรับความห่วงใยและก าลงัใจจากครอบครัวซ่ึงเป็นท่ีรักยิง่ ท่ีคอยห่วงใย 

สนบัสนุนการศึกษาเพื่อรอชมความส าเร็จของคณะผูจ้ดัท าและเป็นแรงใจส าคญัจนท าใหโ้ครงงานน้ี

ส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี 

 ขอขอบคุณเพื่อนร่วมงานทุกคนท่ีตั้งใจทุ่มเทใหก้บัวิทยานิพนธ์ฉบบัน้ี คอยช่วยเหลือซ่ึงกนั

และกนั รวมถึงการร่วมกนัแกไ้ขปัญหาเสมอมา 

 ทา้ยท่ีสุดน้ีคณะผูจ้ดัท าหวงัเป็นอยา่งยิง่วา่ วิทยานิพนธ์ เร่ือง ระบบประเมินผลส าหรับการ

เขียนโปรแกรมไพธอน (Automated Assessment of Python Programming) ฉบบัน้ีจะเป็นประโยชน์

ต่อการศึกษาคน้ควา้และเป็นประโยชน์ต่อผูค้นท่ีสนใจไม่มากก็นอ้ย 
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บทที ่1 

บทน ำ 

 

1.1 ที่มำและควำมส ำคัญ 

ในการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมในภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์หรือในภาควิชาอ่ืน ๆ 

มกัจะใชเ้วบ็ไซตท์ าแบบฝึกหัดต่าง ๆ ใหน้กัศึกษาท า (หรือท่ีเรียกกนัวา่”เกรดเดอร์”) ซ่ึงในปัจจุบนั

มีเวบ็ไซตเ์กรดเดอร์มากมายท่ีสามารถใหบุ้คคลทัว่ไปเลือกใชไ้ด ้ 

โดยปัญหาของทุกๆเวบ็ไซตล์ว้นมีปัญหาเดียวกนั คือสามารถตรวจสอบค าตอบสุดทา้ยของตวั

โปรแกรมได ้แต่ไม่สามารถตรวจสอบวิธีการเขียนโปรแกรม วา่ใชข้ั้นตอน, วิธีการแบบไหนในการ

คิดค านวณค าตอบเหล่านั้นออกมา เช่น โจทยต์อ้งการให้เขียนโปรแกรมเช็คหาวา่ 1+1 มีค าตอบเป็น

เท่าไหร่ แตต่วัคนเขียนโปรแกรมใชว้ิธีใหโ้ปรแกรมเขียนเลข 2 ออกมาในทนัที ซ่ึงตวัเวบ็ไซตท่ี์

ตรวจสอบเพียงค าตอบสุดทา้ยจึงใหผ้ลลพัธ์วา่ท าโจทยน้ี์ไดถู้กตอ้ง ซ่ึงหากไม่ใชม้นุษยใ์นการ

ตรวจสอบ ก็ไม่สามารถทราบไดเ้ลยวา่ไดค้  าตอบเหล่านั้นมาไดอ้ยา่งไร 

ปัญหาดงักล่าวไดส่้งผลกบัตวัวิชาการเขียนโปรแกรมท่ีอาจารยต์อ้งการใชต้วัเวบ็ไซตเ์พื่อความ
สะดวกสบายในการเรียนการสอน แต่นกัศึกษาในรายวิชาใชป้ระโยชน์จากปัญหาดงักล่าว ท าให้
นกัศึกษาไดค้ะแนนจากโจทยเ์หล่านั้นโดยท่ีไม่ไดป้ระโยชน์และความรู้เท่าท่ีควร ซ่ึงอาจารยม์กัจะ
ใหผู้ช่้วยอาจารยใ์นการช่วยตรวจสอบวา่โปรแกรมท่ีนกัศึกษาไดส่้งมาถูกตอ้งหรือไม่ อีกกรณี
อาจารยก์็อาจจะตรวจสอบเอง ท าใหเ้สียเวลาในการท่ีตอ้งตรวจสอบนกัศึกษาทุกคนวา่ไดท้ าถูกตอ้ง
ตามท่ีอาจารยก์ าหนดมาหรือไม่ 

โดยในปัจจุบนัมีเคร่ืองมือต่าง ๆ ใหใ้ชใ้นการตรวจสอบความถูกตอ้งของตวัโปรแกรม 

(Syntax) มากมาย ท่ีสามารถตรวจสอบขั้นตอนการท างานของโปรแกรม รวมถึงวิธีการในการเขียน

ได ้ผูจ้ดัท าจึงเลง็เห็นและตอ้งการน าส่ิงเหล่านั้นมาใชใ้ห้เกิดประโยชน์กบัการเรียนวิชาการเขียน

โปรแกรม รวมถึงความสะดวกสบายของอาจารยผ์ูส้อนในการตรวจสอบงานของนกัศึกษาและให้

คะแนน 

ดงันั้นทางผูจ้ดัท าจึงอยากน าเคร่ืองมือในการตรวจสอบความถูกตอ้งของตวัโปรแกรมเหล่านั้น 

มาผนวกเขา้กบัเวบ็ไซตเ์กรดเดอร์ ใหเ้กิดประโยชน์ในวิชาการเขียนโปรแกรมในอนาคต เพื่อให้
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อาจารยผ์ูส้อนไดรั้บความสะดวกสบายในการตรวจสอบงานของนกัศึกษาและนกัศึกษาไดรั้บ

ประโยชนแ์ละความรู้จากรายวิชาท่ีเรียน 

 

1.2 วัตถุประสงค์ 
1.2.1 เพื่อสร้างเวบ็ไซตเ์กรดเดอร์ ท่ีสามารถตรวจสอบความถูกตอ้งของตวั

โปรแกรมไดภ้ายในตวั โดยมุ่งเนน้ไปท่ีภาษา Python เท่านั้น 

1.2.2 น าตวัเวบ็ไซตไ์ปใชง้านในวิชาการเขียนโปรแกรมภาษา Python 

1.2.3 เพื่อน าความรู้ท่ีมีในการท าเวบ็ไซตม์าประยกุตใ์ชจ้ริงให้เกิดประโยชน์ 

 

1.3 เป้ำหมำยของโครงงำน 
1.3.1 ตวั Grader สมบูรณ์และใชง้านไดจ้ริง 

1.3.2 ไดน้ าไปใชง้านในวิชาการเขียนโปรแกรมท่ีใชภ้าษา Python ในอนาคต 

1.3.3 อาจารยท่ี์น าไปใชง้านไดรั้บความสะดวกสบายจากตวั Grader จริง 

 

1.4 ขอบเขตของโครงงำน 

เวบ็แอพลิเคชนัส าหรับการเขียนโปรแกรมภาษา Python (เวบ็ไซตเ์กรดเดอร์) เป็นเวบ็ไซต์

ส าหรับใชใ้นการเรียนการสอนวิชาการเขียนโปรแกรม หนา้ท่ีหลกัจะเป็นการท่ีอาจารยส์ามารถ

มอบหมายแบบฝึกหดัให้นกัศึกษาท าผา่นตวัเวบ็ไซต ์และนกัศึกษาสามารถส่งคืนใหอ้าจารยต์รวจ

ได ้ โดยตวัเวบ็ไซตส์ามารถตรวจสอบความถูกตอ้งของตวัโปรแกรมท่ีนกัศึกษาส่งมาได ้การพฒันา

ตวัเวบ็ไซตจ์ะแบ่งผูใ้ชง้านออกเป็น 3 ส่วนไดแ้ก่ ผูดู้แลเวบ็ไซต ์อาจารย ์นกัศึกษา รายละเอียดการ

พฒันาแต่ละส่วนมีดงัน้ี 

1.4.1 พฒันำระบบกำรจัดกำรของผู้ดูแล 

1.4.1.1 สามารถสร้างกลุ่มเรียน (Team) และจดัการระบบทุกอยา่งของ Team 

ได ้

1.4.1.2 สามารถแกไ้ขกลุ่มเรียนท่ีอาจารยส์ร้างขึ้นมาได ้ในกรณีจ าเป็น 

1.4.1.3 สามารถจดัการรายละเอียดต่างๆของแต่ละบญัชีผูใ้ชไ้ด ้
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1.4.2 พฒันำระบบกำรจัดกำรของอำจำรย์ 

1.4.2.1 สามารถเขา้ใชง้านตวัเวบ็ไซตผ์า่นทางอีเมลได ้

1.4.2.2 สามารถแกไ้ขรายละเอียดบญัชีผูใ้ชข้องตนเองได ้

1.4.2.3 สามารถสร้างกลุ่มเรียนและแกไ้ข กลุ่มเรียนท่ีตนเองสร้างได ้

1.4.2.4 สามารถจดัการสมาชิกในกลุ่มเรียนได ้ทั้งการเชิญเขา้และการน าออก 

1.4.2.5 สามารถสร้างแบบฝึกหดัในกลุ่มเรียน, ก าหนดวนัส่ง, และมอบหมาย

ใหน้กัศึกษาในกลุ่มเรียนท าได ้

1.4.2.6 สามารถตรวจสอบตวัโปรแกรมท่ีนกัศึกษาแต่ละคนส่งมาได ้

1.4.2.7 สามารถตรวจสอบคะแนนท่ีนกัศึกษาท าไดใ้นแต่ละแบบฝึกหดั 

1.4.2.8 สามารถตรวจสอบคะแนนของนกัศึกษารายบุคคลได ้

 

1.4.3 พฒันำระบบของนักศึกษำ 

1.4.3.1 สามารถเขา้ใชง้านตวัเวบ็ไซตไ์ด ้

1.4.3.2 สามารถแกไ้ขรายละเอียดบญัชีผูใ้ชข้องตนเองได ้

1.4.3.3 สามารถเขา้ร่วมกลุ่มเรียนท่ีอาจารยเ์ชิญได ้

1.4.3.4 สามารถท าแบบฝึกหดัในกลุ่มเรียนได ้

1.4.3.5 สามารถเช็ครายละเอียดของแต่ละแบบฝึกหดัได ้

1.4.4 พฒันำระบบฐำนข้อมูล 

1.4.4.1 จดัเก็บขอ้มูลของบญัชีผูใ้ช้ 

1.4.4.2 จดัเก็บขอ้มูลของกลุ่มเรียนและแบบฝึกหดัในแต่ละกลุ่มเรียน 

1.4.4.3 จดัเก็บโคด้ต่างๆท่ีนกัศึกษาไดท้ าไวใ้นแต่ละแบบฝึกหดั 

1.4.4.4 จดัเก็บคะแนนของนกัศึกษาแต่ละคนในแต่ละแบบฝึกหดั 
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บทที ่2 

ทฤษฎทีี่เกีย่วข้อง 

 

2.1 React 

React เป็น JavaScript Library (ส่วนขยาย) พฒันาขึ้นโดย Facebook เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ

สร้างส่วนติดต่อผูใ้ช ้(User Interface) โดยสามารถสร้าง Component (ส่วนประกอบของส่วนติดต่อ

ผูใ้ชง้าน) แยกกนั ซ่ึงแต่ละ Component นั้นจะมีการท างานแยกจากกนัอยา่งอิสระ และสามารถน า

แต่ละ Component มาใชซ้ ้าไดโ้ดย React นั้นสามารถสร้างไดท้ั้ง Single Page Application หรือ 

Mobile Application ดว้ย React Native 

การเขียน React นั้นจะเขียนในรูปของ JSX ซ่ึงเป็นการพฒันาเพิ่มเติมจากภาษา JavaScript  โดย

ตวั JSX เป็นการผสมผสานระหวา่ง JavaScript และ HTML ซ่ึงจะช่วยใหน้กัพฒันาสามารถเขียน

โปรแกรมไดส้ะดวกสบายมากขึ้นเน่ืองจากการสร้างส่วนติดต่อผูใ้ช ้ตอ้งใชภ้าษา HTML ส่วนการ

ออกแบบ Logic การท างานตอ้งใชภ้าษา JavaScript ท าให้สามารถเขียนไปพร้อมๆกนัและถูกน าไป

สร้างเป็น React Element (ส่วนประกอบ) จากนั้นจะถูกน าไปแสดงผลผา่น DOM (Document 

Object Model หรือ Object ท่ีใชจ้ดัเก็บโครงสร้าง HTML) และจะมีการอพัเดทตามการเปลี่ยนแปลง

ของ React Element นั้น ๆ 

เหตุผลหลกัๆท่ีเลือกใชเ้พราะ React รองรับ Library อ่ืนๆไดเ้ยอะ เป็นท่ีนิยมอยา่งกวา้งขวาง 

สามารถหาขอ้มูลการแกไ้ขปัญหาต่างๆไดง้่ายบนอินเทอร์เน็ตเน่ืองจากมีทั้ง Document  บอก

รายละเอียดต่างๆของ Reactและมีสังคมบนโลกอินเทอร์เน็ตท่ีช่วยอธิบายการแกไ้ขปัญหาท่ีบุคคล

ส่วนใหญ่พบเจอ 
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2.2 Tailwind CSS (CSS Framework) 

CSS Framework เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยใหน้กัพฒันาสามารถออกแบบเวบ็ไซตไ์ดร้วดเร็วขึ้น 

เพราะตวั Framework จะเตรียมโครงสร้างพื้นฐานของตวัโปรแกรม ท าใหไ้ม่จ าเป็นตอ้งเสียเวลาไป

กบัการเขียนโปรแกรมซ ้า ๆ โดยทัว่ไปตวั CSS Framework จะมาพร้อมกบัตวั HTML และ 

JavaScript ซ่ึงการใชง้านหลกัๆสามารถน าตวัค าสั่งโปรแกรมท่ีตวั Framework (ส่วนขยาย) มีให ้ไป

ใส่ในจุดท่ีถูกตอ้ง ก็ท าใหโ้ปรแกรมท างานไดต้ามท่ีตอ้งการ โดยประโยชน์หลกั ๆ ของ CSS 

Framework มีดงัน้ี 

1) ออกแบบเวบ็ไซตไ์ดร้วดเร็วขึ้น 

เพราะตวั Framework มี Class ต่างๆท่ีถูกสร้างไวใ้หพ้ร้อมใชง้าน ซ่ึงสามารถใชง้านได้

ทนัทีในกรณีท่ีตอ้งการเปล่ียน User Interface เช่น สี ขนาด การจดัวาง หรือปุ่ มต่างๆ ท าให้

นกัพฒันาไม่จ าเป็นตอ้งแกไ้ขรายละเอียดท่ียบิยอ่ยจนเกินไป 

2) ลดปัญหาการเกิด Software bug (จุดบกพร่องในการท างานของโปรแกรม) 

ตวั CSS Framework ไดอ้อกแบบมาใหร้องรับเบราวเ์ซอร์หลายๆแบบเช่นการใชง้าน

ระหวา่งคอมพิวเตอร์และโทรศพัทมื์อถือ ท าใหล้ดโอกาสในการเกิด Software bug 

3) มีความยดืหยุน่ในการแกไ้ขตวัโปรแกรม 
เน่ืองจากมี Class ต่างๆเตรียมไวพ้ร้อมแลว้ใน Framework ท าใหน้กัพฒันาสะดวกสบายใน

การแกไ้ข User Interface ให้เป็นไปตามการออกแบบไดใ้กลเ้คียงท่ีสุดโดยใชเ้วลาไม่นาน 

ส่วน Tailwind CSS เป็นหน่ึงใน CSS Framework ท่ีช่วยใหน้กัพฒันาสร้าง User Interface ท่ี

ส าคญัไดด้ว้ยตนเองอยา่งรวดเร็ว และยงัสามารถปรับแต่งในรายละเอียดไดง้่าย เน่ืองจากมี Class 

ต่างๆท่ีถูกสร้างไวใ้หพ้ร้อมใชง้าน ซ่ึงสามารถใชง้านไดท้นัทีในกรณีท่ีตอ้งการเปล่ียน User 

Interface เช่น สี ขนาด การจดัวาง หรือปุ่ มต่างๆ ท าใหน้กัพฒันาไม่จ าเป็นตอ้งเขา้ไปแกไ้ขท่ีไฟล ์

CSS หลกั แต่สามารถท าผา่นส่วนของไฟล ์HTML ไดใ้นทนัที 

โดยเหตุผลหลกัๆท่ีเลือก Tailwind CSS มีดงัน้ี 

1) ปรับแต่งไดส้ะดวกและหลากหลาย (ต่างจาก Framework อ่ืนๆท่ีมาพร้อมกบั HTML และ 

JavaScript) 

2) ท า Responsive Design ไดง้่ายขึ้น 
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2.3 Redux 
Redux คือ Library(ส่วนขยาย) ท าหนา้ท่ีเป็นตวัจดัการ State (State Management) ส าหรับ 

JavaScript Application ซ่ึงไม่จ าเป็นตอ้งใชแ้ค่กบั React ตวัของ Redux สามารถประยกุตใ์ชไ้ดแ้ทบ

ทั้งหมด เช่นใชก้บั Angular หรือ Vue 

โดยปกติการเขียน React ในการจดัการ State และ Props จะเกิดปัญหาใน Application ขนาด

ใหญ่ เม่ือตอ้งการส่งค่า State ไปมาระหวา่งหลายๆ Components ซ่ึง Redux มีไวเ้พื่อจดัการปัญหาน้ี 

Redux มีส่วนประกอบ 3 ส่วน 

1) Store เป็น Object ไวจ้ดัเก็บขอ้มูล State ต่างๆ 

2) Action เป็นขอ้มูลการท างานท่ีส่งจาก Application มาท่ี Store เพื่อเปล่ียนแปลงหรือจดัเก็บ 

State 

3) Reducer เป็นตวัก าหนด State ของตวั Application ผา่นการประมวลผลท่ีมาจาก Action 

ก่อนท่ีจะน ามาจดัเก็บใน Store 

โดยหลกัการในการท างานของ Redux มีอยู ่3 อยา่ง ไดแ้ก่ 

1) Single Source of Truth 

โดย State ของ Application ตอ้งเก็บไวใ้น Store เดียว โดยก าหนดรูปแบบเป็น JavaScript 

Object (ตวัแปรท่ีเก็บค่าไดห้ลายค่า)ทัว่ๆไป  

2) State is read-only 

การเพิ่มขอ้มูลของ State สามารถท าไดผ้า่น Action ทางเดียวเท่านั้น โดยในโปรแกรม 2.6 

dispatch เป็น Function ท่ีก าหนดใหต้วั Action ท าการอพัเดท State ตาม type ท่ีก าหนดในตวั 

reducers 

3) Changes are made with pure functions 

การเปล่ียนแปลง State จ าเป็นตอ้งใช ้Pure function เท่านั้น หรือก็คือ ในการเปล่ียน State 

จ าเป็นตอ้งส่งค่าใหม่ของ State ท่ีตอ้งการเปลี่ยนผา่นตวั Reducers (ไม่สามารถแกไ้ขค่าเดิม แต่

เป็นการส่งค่าใหม่เขา้มาแทน) 
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2.4 Code Mirror 
Code Mirror เป็นหน่ึงใน JavaScript Component (ส่วนขยาย) ท่ีมีไวใ้ชส้ าหรับการสร้าง Code 

editor (โปรแกรมท่ีถูกออกแบบมาเพื่อการเขียนโคด้ เรียกอีกอยา่งวา่ Text Editor) บนเวบ็ไซต ์โดย

มีรูปแบบการใชง้านหลากหลายเพื่อใหส้ะดวกต่อการใชง้านหลายๆประเภท รองรับการใชง้านบน

บราวเซอร์เกือบทุกแบบ 

ตวั Code editor ของ Code Mirror รองรับการเขียนโปรแกรมไดห้ลายภาษา เช่น HTML, CSS, 

JavaScript, Python รวมถึงมี Theme สีใหเ้ลือกหลากหลาย, เลือก Style Font ไดม้าก, รวมถึงเหตุผล

อ่ืนๆอีกมากมายท าใหน้กัพฒันาส่วนใหญ่ท่ีตอ้งการใช ้Code editor บนเวบ็ไซตเ์ลือกใช้ 

 

รูป 2.1 ตัวอย่ำงของกำรใช้ Code Mirror กบัภำษำ HTML และ CSS 

 

เหตุผลท่ีเลือกใช ้Code Mirror เพราะมีความสามารถครอบคลุมและตรงจุดในการใชง้าน โดย

คุณสมบติัหลกัของ Code Mirror มีดงัน้ี 

1) มีการแยกสีตวัอกัษรของค าสั่งในโปรแกรมอยา่งชดัเจน 

2) แสดงเลขบรรทดัใหน้กัพฒันาเห็น 

3) ในบางภาษาจะมีระบบ Autocompletion ให ้(เติมขอ้ความอตัโนมติั) 

4) ระบบยอ่ขยายส่วนของโปรแกรมท่ีอยู่ในวงเลบ็ (บางส่วนเท่านั้น) 

5) ระบบจบัคู่วงเลบ็ปีกกา ใชใ้นการยอ่ขยายโปรแกรม 

6) สามารถคน้หาส่วนของโปรแกรมท่ีเขียนไปแลว้ตอ้งการแกไ้ขได ้

7) รองรับการใชง้านบนโทรศพัทมื์อถือบางระบบ 
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2.5 Django Rest Framework 

Django คือ free open source, Python-based web framework ท่ีมีรูปแบบสถาปัตยกรรมแบบ 

Model-View-Template ท่ีช่วยลดความยุง่ยากในการพฒันาเวบ็แอพพลิเคชัน่ท าใหส้ามารถเขียนและ

สร้างแอพพลิเคชัน่ไดอ้ยา่งรวดเร็ว โดย Model คือ ระบบจดัการฐานขอ้มูล Template คือ หนา้ตา

ของเวบ็ท่ีใชแ้สดงผลวา่แต่ละหนา้จะออกมาเป็นอยา่งไร View คือ ส่วนส าหรับจดัการขอ้มูลเพื่อ

น าไปแสดงผลใน template 

REST (Representational State Transfer) คือ สถาปัตยกรรมอยา่งหน่ึงของซอฟตแ์วร์ท่ีอยู ่บน

พื้นฐานของ HTTP Protocol ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการส่งขอ้มูลระหวา่ง Client และ Server  

Django REST framework คือ Library ของภาษา Python ท่ีใชใ้นการสร้าง RESTful APIs 

(Representational State Transfer) ไดอ้ยา่งรวดเร็วและสมบูรณ์แบบ ประโยชน์ส าคญัของ Django 

REST framework คือการท าใหก้าร serialization ไดง้่ายขึ้นอยา่งมาก และ เหตุผลอ่ืนๆ เช่น 

1) Django REST framework มี Web browsable API ท่ีเป็นตวัช่วยใหก้ารพฒันาเป็นไปอย่างมี

ประสิทธิภาพ 

2) Django Rest framework สามารถสร้าง RESTful APIs ไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

3) มี Authentication policies ส าหรับ OAuth (เป็นมาตรฐานแบบเปิดเก่ียวกบัการยนืยนัสิทธ์ิ

และ การจดัการสิทธ์ิการใชร้ะบบ) ท่ีช่วยในการพฒันา Web APIs  

4) Serialization นั้นรองรับแหล่งขอ้มูลทั้ง ORM (Object / Relational Mapping หมายถึง การ 

map ขอ้มูลในตารางขอ้มูลของฐานขอ้มูลใหอ้ยูใ่นรูปของ object-oriented language ซึงจะ

เป็นการสร้าง Database แบบเสมือนขึ้นมาให้อยูใ่นรูปภาษาโปรแกรม) และ non-ORM  

5) มี Class Based Views ท่ีมีฟังกช์นัส าเร็จรูปต่าง ๆ พร้อมใชง้าน 

6) Django REST framework สามารถปรับแต่งไดอิ้สระตามท่ีนกัพฒันาตอ้งการ 

7) ง่ายต่อการเรียนรู้เพราะภาษา Python มีไวยากรณ์ท่ีอ่านเขา้ใจง่ายเหมือนภาษาองักฤษ 

8) ไดรั้บความนิยมสูงและมีกลุ่มผูใ้ชง้านขนาดใหญ่ มีแหล่งเรียนรู้หลากหลาย ไม่วา่จะเป็น

บทความ คลิปฝึกสอนและแหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ เพิ่มเติม 

9) มีคู่มือเอกสารท่ีสมบูรณ์ เขียนไวไ้ดอ้ยา่งครอบคลุมและละเอียด ท าใหส้ามารถใชเ้ป็น

แหล่งอา้งอิงไดเ้ป็นอยา่งดี 
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2.6 SQLite 

SQLite เป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (Relational Database Management System) ท่ี
ใชภ้าษา SQL เช่นกนั แต่แตกต่างจาก MySQL ตรงท่ี SQLite เป็นฐานขอ้มูลแบบ Embedded คือ ไม่
ตอ้งการตวั Server ดา้นนอกในการท างาน ซ่ึงท าให ้SQLite มีขนาดเลก็และประหยดัทรัพยากร ใช้
งานง่าย และมีความเป็นอิสระมากขึ้น 

SQLite เหมาะกบัแอปพลิเคชนัขนาดเลก็และปานกลางท่ีตอ้งการความกระชบั ความ
สะดวกสบาย ไม่ตอ้งการความซบัซอ้นของการตั้งค่าและจดัการ Server ฐานขอ้มูล ซ่ึงท าใหเ้หมาะ
ส าหรับการพฒันาแอปพลิเคชนับนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เช่น สมาร์ทโฟน แทบ็เลต็ หรืออุปกรณ์ IoT 

การท างานของ SQLite โดยคร่าวๆ คือ ฐานขอ้มูล SQLite จะถูกสร้างและจดัเก็บเป็นไฟลเ์ดียว
บนระบบไฟล ์ผูใ้ชง้านสามารถเขา้ถึงขอ้มูลในฐานขอ้มูล SQLite ไดโ้ดยตรงผา่น API หรือ Library 
ของ SQLite ท่ีมีใหใ้ชง้านในหลายภาษาการพฒันา เช่น C, C++, Python, Java และอ่ืนๆ ไม่ตอ้ง
ผา่นตวักลางอ่ืนใด เน่ืองจากไม่ตอ้งการตวั Server รองรับ 

รวมถึง SQLite ไม่มีค่าใชจ่้ายในการใชง้าน เน่ืองจากเป็นซอฟตแ์วร์ประเภท Public Domain 

สามารถน าไปใชง้านและแจกจ่ายไดโ้ดยไม่มีขอ้จ ากดัใดๆ 

รูป 2.2 กำรติดต่อระหว่ำง Server และผู้ใช้งำน 

 

2.7 Python-grader-utils 
Python-grader-utils เป็นไลบรารีของภาษา Python ท่ีใหค้วามสามารถในการจดัการกบัการ

ตรวจคะแนน การตรวจสอบไฟล ์และการจดัรูปแบบขอ้มูลผลตอบรับจากการทดสอบ ไดรั้บการ

พฒันาขึ้นเพื่อรองรับการตรวจคะแนนของแบบฝึกหดัทางโปรแกรม โดยมีคุณสมบติัคือ 

1) ช่วยใหส้ามารถเรียกใชก้รณีทดสอบท่ีถูกก าหนดไวใ้นคลาสยอ่ยของ unit test โดยจะ

ประมวลผลทดสอบและสร้างผลลพัธ์เป็น JSON ท่ีสามารถแปลงเป็นรูปแบบ HTML เพื่อ

การน าเสนอท่ีดีขึ้น  
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2) สามารถตรวจสอบไฟลต่์างๆก่อนการประมวลผลทดสอบ เพื่อใหม้ัน่ใจวา่ไฟลท่ี์ส่งเขา้มา

ตรงตามความตอ้งการหรือขอ้จ ากดัท่ีก าหนด เช่น สามารถตรวจสอบไฟลต์าม blacklist 

หรือ whitelist ของไวยากรณ์ Python ท่ีอนุญาตโดยใชช่ื้อโหนดในตน้ไมส้ัญลกัษณ์ของ 

Abstract Syntax Tree (AST) 

3) ช่วยใหส้ามารถจ ากดัการใชไ้วยากรณ์ Python บางส่วนไดโ้ดยก าหนด blacklist หรือ 

whitelist ของช่ือโหนดในตน้ไมส้ัญลกัษณ์ (AST node names) ซ่ึงช่วยในการบงัคบั

มาตรฐานการเขียนโคด้หรือป้องกนัการใชโ้ครงสร้างท่ีถูกจ ากดัในไฟลท่ี์ส่งเขา้มา 

4) สามารถจดัรูปแบบ Traceback และขอ้ความขอ้ผิดพลาดเพื่อใหร้วมขอ้มูลท่ีส าคญัเท่านั้น 

ท าใหง้่ายต่อการเขา้ใจและวินิจฉยัขอ้ผิดพลาด ไลบรารียงัมีความสามารถในการเขา้ถึง 

Traceback เตม็รูปแบบ (unformatted traceback) หากจ าเป็น 

รูป 2.3 โครงสร้างของ JSON 
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การใชง้าน Python-grader-utils จะตอ้งมีการเขียน unit test และ config เพื่อใชส่้งให้ระบบ

สามารถท าการตรวจสอบไดโ้ดยอตัโนมติั โดยรายละเอียดของไฟลต์่างๆท่ีจ าเป็นตอ้งใชใ้นการ

ตรวจสอบ มีดงัน้ี 

- ไฟลจ์ากตวั grader-utils โดยเป็นไฟลท่ี์ใชใ้นกระบวนการทดสอบแบบอตัโนมติัโดยใช้

เคร่ืองมือ grader-utils ท่ีมีความสามารถเพิ่มเติมเหนือจาก unit test ทัว่ไป 

- ไฟล ์unit test ท่ีผูใ้ชเ้ขียน เป็นไฟลท่ี์ใชใ้นการเขียนและรวบรวมเคสทดสอบ (test cases) 

ส าหรับการทดสอบโมดูลหรือโคด้ท่ีตอ้งการทดสอบ โดยในไฟลน้ี์สามารถเพิ่มเคส

ทดสอบเพิ่มเติมหรือแกไ้ขเคสทดสอบท่ีมีอยูไ่ด ้

- ไฟลต์วัอยา่งโคด้ท่ีผูใ้ชเ้ขียน เพื่อใชเ้ป็นโมเดลหรือฟังกช์นัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการทดสอบ 

- ไฟลโ์คด้จากฝ่ังคนส่งค าตอบจากโจทยท่ี์ก าหนด โดยทดสอบวา่โคด้ท่ีเขียนตรงตาม

ค าอธิบายและขอ้ก าหนดท่ีไดรั้บจากทั้งตวัไฟล ์unit test และไฟลต์วัอยา่งโคด้หรือไม่ โคด้

ในไฟลน้ี์จะถูกตรวจสอบโดยเคสทดสอบท่ีระบุในไฟล ์unit test 

- ไฟล ์config เป็นไฟลท่ี์ใชใ้นการก าหนดการตรวจสอบและการตรวจสอบวา่โมดูลและโคด้

ท่ีผูใ้ชส่้งมีการใชไ้วยากรณ์ท่ีถูกตอ้งหรือไม่ ไฟลน้ี์เป็นส่วนหน่ึงของกระบวนการ

ตรวจสอบแบบอตัโนมติั (automated grading) โดยใชโ้มดูลของตวั grader-utils ในการ

ประมวลผลและประเมินคะแนนของการส่งงาน 
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2.8 งำนวิจัยที่เกีย่วข้อง (Literature Review) 

2.8.1. Automated Assessment of Python Code 

งานวิจยัช้ินน้ีเป็นงานวิจยัเก่ียวกบัการประเมินความสมบูรณ์ของโปรแกรมโดยส่วนท่ี

ส าคญัท่ีสุดของการประเมินโปรแกรมคือการตรวจสอบความถูกตอ้งของผลลพัธ์และการท างาน

ของโปรแกรมซ่ึงโปรแกรมควรท่ีจะสามารถคาดเดาไดแ้ละสามารถน าไปใชซ้ ้าไดใ้น

สภาพแวดลอ้มท่ีมีองคป์ระกอบแบบเหมือนกนั สามารถทดสอบไดโ้ดยการใช ้unit test 

Unit test โดยปกติคือส่วนฟังกช์นัเลก็ๆท่ีมีไวเ้พื่อประเมินโปรแกรมในส่วนท่ีเจาะจง ใน 

python มี standard library ส าหรับ Unit test คือ Unit test module ท่ีคอยช่วยในการเขียนและรัน 

Unit test และยงัมีทางเลือกอ่ืนๆอีกท่ีใหค้วามยนืหยุน่และรวดเร็วกวา่เช่น Pytest 

งานวิจยัยงักล่าวถึงการประเมินโปรแกรมท่ีดี โดยโปรแกรมท่ีดีหมายถึงโปรแกรมท่ีตอ้ง

จดัการกบัขอ้ผิดพลาดท่ีเกิดขึ้นไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและสามารถแกไ้ขความผิดพลาดไดล้กัษณะ

ของโปรแกรมท่ีดีคือโปรแกรมตอ้งถูกเขียนขึ้นตามลกัษณะแนวทางของการเขียนโปรแกรมเช่น 

แนวทางการเขียนโปรแกรมแบบ PEP8 สามารถตรวจสอบลกัษณะการเขียนโปรแกรมท่ีดีไดโ้ดย

การใช ้linter เช่น PyLint และ Flake 

อีกส่วนส าคญัของระบบประเมินผล คือใชค้  าแนะน าเพื่อใหส้ามารถนกัศึกษาสามารถ

ปรับปรุงพฒันาทกัษะการเขียนโปรแกรมให้ดียิง่ขึ้น และการไดรั้บค าแนะน าจากนกัศึกษาเพื่อใชใ้น

การปรับปรุงและพฒันาโปรแกรม 

2.8.2. Automatic Assessment of Programming Assignments 

งานวิจยัช้ินงานวิจยัช้ินน้ีเป็นงานวิจยัเก่ียวกบัการรวบรวมปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการประเมิน

โปรแกรมผา่นการวิเคราะห์จากประสบการณ์ของนกัวิจยัมากมายและอธิบายการออกแบบของตวั

โปรแกรมการประเมินความสมบูรณ์ของโปรแกรมรวมถึงบอกขอ้ควรระวงัในการออกแบบ 

โดยสรุป ปัจจยัความส าเร็จในการเขียนโปรแกรมการประเมินความสมบูรณ์ของโปรแกรม

มีอยู ่6 ขอ้คือ  

1) คุณภาพของโจทย ์

2) มีโจทยท่ี์ชดัเจน  

3) เลือกขอ้มูลท่ีจะน ามาทดสอบใหถู้กตอ้ง  
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



13 

 
 

4) มีค าแนะน าท่ีดี  

5) สามารถส่งค าตอบไดไ้ม่จ ากดั  

6) ความเขา้ในของนกัเรียน  

ปัญหาท่ีจะเจอคือการหา test case ท่ีครบถว้นในโจทยท่ี์ยากนั้นตอ้งใช่ความพยายามอยา่ง

มาก ในกรณีการออกแบบโจทยป์ระเภทเติมค าตอบนั้นมีประโยชน์ แต่จะเป็นการตีกรอบความคิดท่ี

ในการแกปั้ญหาเพราะในความเป็นจริงการแกปั้ญหามีหลายวิธีและอาจคน้พบวิธีการแกปั้ญหาท่ีดี

กวา่เดิมไดโ้ดยการใชค้วามคิดมากขึ้น 

อีกหน่ึงปัญหาคือตอ้งค านึงถึงความปลอดภยัในการรับโปรแกรมท่ีเขียนเขา้มา เพราะบาง

กรณีอาจเป็นอนัตรายต่อตวัโปรแกรมการประเมินความสมบูรณ์ของโปรแกรม (เช่นการเขียน

โปรแกรมท่ีวนการท างานแบบไม่จ ากดัเขา้มา อาจท าใหร้ะบบล่ม) 
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บทที ่3 

กำรออกแบบ 

 

3.1 โครงสร้ำงของระบบ 

ในหวัขอ้โครงสร้างของระบบจะอธิบายถึงการเช่ือมต่อกนัในแต่ละส่วนของเวบ็ไซต์ระบบ

ประเมินผลส าหรับการเขียนโปรแกรมไพธอน ตั้งแต่ผูใ้ชง้านเขา้สู่ระบบของเวบ็แอปพลิเคชนั, เวบ็

แอปพลิเคชนัติดต่อไปยงัระบบฟังกช์นัเบ้ืองหลงั และการติดต่อกบัระบบฐานขอ้มูล 

 

รูป 3.1 System design 

 

จากรูป 3.1 เป็นแผนภาพแสดงการเช่ือมต่อระหวา่งฝ่ังผูใ้ชง้านบนเวบ็แอปพลิเคชนักบัระบบ

ฟังกช์นัเบ้ืองหลงัไปจนถึงระบบฐานขอ้มูล โดยมีช่ือเคร่ืองมือหลกั ๆ ท่ีใชแ้สดงอยูด่ว้ย โดยจะแบ่ง

การอธิบายเป็น 2 ส่วนหลกัๆ คือส่วนของเวบ็แอปพลิเคชนั และส่วนของระบบเบ้ืองหลงั 

3.1.1 เว็บแอปพลเิคชัน (Frontend) 

หลกัการท างานเร่ิมจากการท่ีผูใ้ชง้านเลือกใชบ้ราวเซอร์ต่าง ๆ ในการเขา้ถึงเวบ็

แอปพลิเคชนั ซ่ึงเวบ็บราวเซอร์จะไดรั้บไฟล ์Javascript มาหลงัจากนั้นจะเป็นหนา้ท่ีของ 

React ในการท่ีจะท าการแสดงผล user interface ตามแต่ละ URL ท่ีผูใ้ชง้านเขา้ถึง เม่ือ

ผูใ้ชง้านใชก้ารท างานท่ีตอ้งเรียกระบบฐานขอ้มูล ตวั React จะท าการจดัการสร้าง HTTP 

request ขึ้นมาและส่ง request นั้นๆไปท่ีระบบเบ้ืองหลงัเพื่อจดัการการท างานต่อไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



15 

 
 

3.1.2 ระบบเบื้องหลงั (Backend) 

หลกัการท างานในส่วนน้ีจะเร่ิมท างานจากเม่ือเซิร์ฟเวอร์ไดรั้บ HTTP 

request เขา้มาทาง path หรือ routing ท่ีก าหนดไดไ้วห้ลกัจากนั้นตวั class view หรือ 

controller ของ Django จะท าหนา้ท่ีในการจดัการกบัค าขอต่างๆ และในการแปลง

ขอ้มูลจาก request ท่ีส่งมาในรูปแบบ JSON เป็น datatype ของ python ทาง Django 

REST framework ก็ไดมี้ class serializer มาใหเ้พื่อเปล่ียนรูปแบบของขอ้มูลให้

เหมาะสมในการค านวณหรือประมวลผลต่อไป หากตอ้งการเขา้ถึงขอ้มูลใน

ฐานขอ้มูลก็จะเรียกใชไ้ปท่ี class model คือระบบ ORM ของ Django จะท าการ 

query ขอ้มูลจากฐานขอ้มูลมาใหห้รือหากไม่มีขอ้มูลระบบก็จะท าการประมวลผล

แลว้ส่งขอ้มูลผลลพัธ์กลบัไป  

 

3.1.3 ควำมสัมพนัธ์ระหว่ำง Frontend และ Backend 

การเช่ือมต่อจะใช ้Axios ส าหรับเช่ือมต่อกบั API Service เพื่อการรับส่ง

ขอ้มูลแบบ RESTful API โดยท่ี Axios ท าหนา้ท่ีเป็นตวักลางในการจดัการ method, 

data, headers, security และอ่ืน ๆ       

  ในการเรียกขอ้มูลจาก Backend ตวั Frontend จะท าการสร้าง HTTP 

request โดยใช ้ตวั Axios เขา้มาช่วย และส่ง Request นั้นๆผา่น URL ท่ีหลงับา้น

สร้างไวร้องรับ และใหร้ะบบ Backend ส่งขอ้มูลกลบัมาตามท่ีตอ้งการ ในรูปจะ

เป็นตวัอยา่งของ Api ในการสร้าง เรียกใช ้แกไ้ข และลบแบบฝึกหดั 

รูป 3.2 ตัวอย่ำง api กำรเรียกใช้แบบฝึกหัด 
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3.2 Flow Diagram 

Flow diagram ของเวบ็ไซตร์ะบบประเมินผลส าหรับการเขียนโปรแกรมไพธอน ท่ีออกแบบไว้

เป็น conceptual ใหเ้ห็นภาพการท างานโดยรวม มีรายละเอียดดงัน้ี 

 

รูป 3.3 Flow diagram ของระบบ 
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3.3 Use case Diagram 

Use case ของเวบ็ไซตร์ะบบประเมินผลส าหรับการเขียนโปรแกรมไพธอน มี User 2 แบบคือ 

ผูใ้ชง้าน(นกัศึกษากบัอาจารย)์, และผูดู้แลระบบ โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี

 

รูป 3.4 Use case diagram ของระบบ 
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ตำรำง 3.1 Use case กำรสมัครสมำชิก (Register) 

Use case: สมคัรสมาชิก 
Actor: ผูใ้ชง้าน  
Pre-condition: ยงัไม่มีบญัชีผูใ้ชง้าน 
Flow of Events: 
1. กรอก Email, Passwords, ช่ือ-นามสกุล, รหสันกัศึกษา(กรณีท่ีเป็นนกัศึกษา) 
2. กดปุ่ มสมคัรสมาชิก 
Post-condition: เพิ่มขอ้มูลบญัชีผูใ้ชง้านและสามารถเขา้ใชง้านระบบได ้

 

ตำรำง 3.2 Use case กำรเข้ำสู่ระบบ (Login) 

Use case: เขา้สู่ระบบ 
Actor: ผูใ้ชง้าน  
Pre-condition: มีบญัชีผูใ้ชง้าน 
Flow of Events: 
1. กรอก Email, Passwords 
2. กดปุ่ มเขา้สู่ระบบ 
Post-condition: เขา้ใชง้านระบบ 

 

ตำรำง 3.3 Use case กำรเข้ำกลุ่มเรียน (Join team) 

Use case: เขา้กลุ่มเรียน 
Actor: ผูใ้ชง้าน  
Pre-condition: ลงช่ือเขา้ใชแ้ลว้ 
Flow of Events: 
1. กดปุ่ มสร้าง/เขา้ร่วมกลุ่มเรียน 
2. กรอก Id ของกลุ่มเรียนนั้น 
3. กดตกลง 
Post-condition: เขา้ร่วมกลุ่มเรียนส าเร็จ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตำรำง 3.4 Use case กำรท ำแบบฝึกหัด (Do Exercise) 

Use case: ท าแบบฝึกหดั 
Actor: ผูใ้ชง้าน  
Pre-condition: ลงช่ือเขา้ใชแ้ละเขา้ร่วมกลุ่มเรียนแลว้ 
Flow of Events: 
1. เขา้ไปท่ีกลุ่มเรียน 
2. เลือกแบบฝึกหดัท่ีมีอยูใ่นกลุ่มเรียน 
3. เร่ิมท าแบบฝึกหดั 
4. กดบนัทึกในกรณีท่ีท าเสร็จแลว้หรือตอ้งการท าต่อในภายหลงั 
Post-condition: ท าแบบฝึกหดัส าเร็จ 

 

ตำรำง 3.5 Use case กำรจัดกำรกลุ่มเรียนท่ีผู้ใช้งำนเข้ำร่วม/เป็นผู้ดูแล (Manage Team) 

Use case: การจดัการกลุ่มเรียน 
Actor: เจา้ของกลุ่มเรียน 
Pre-condition: ลงช่ือเขา้ใชง้านแลว้ 
Flow of Events: 
1. เขา้ไปท่ีหนา้จดัการกลุ่มเรียน 
2. เพิ่มกลุ่มเรียนใหม่/แกไ้ขกลุ่มเรียนท่ีผูใ้ชง้านเป็นผูดู้แล/ออกจากกลุ่มเรียนท่ีผูใ้ชง้านอยู่ 
3. บนัทึกขอ้มูล 
Post-condition: ขอ้มูลกลุ่มเรียนของผูใ้ชง้านถูกเพิ่ม/แกไ้ข 

 

ตำรำง 3.6 Use case กำรจัดกำรแบบฝึกหัดในกลุ่มเรียนท่ีผู้ใช้งำนเป็นผู้ดูแล (Manage Exercise) 

Use case: การจดัการแบบฝึกหดั 
Actor: เจา้ของกลุ่มเรียน 
Pre-condition: ลงช่ือเขา้ใชง้านแลว้และเป็นผูดู้แลกลุ่มเรียน 
Flow of Events: 
1. เขา้ไปท่ีกลุ่มเรียน 
2. เขา้ไปท่ีหนา้การจดัการแบบฝึกหดั 
3. เพิ่ม/แกไ้ขแบบฝึกหัดในกลุ่มเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4. กดปุ่ มบนัทึกขอ้มูล 

Post-condition: ขอ้มูลแบบฝึกหดัในกลุ่มเรียนของผูใ้ชง้านถูกเพิ่ม/แกไ้ข 
 

ตำรำง 3.7 Use case กำรจัดกำรสมำชิกในกลุ่มเรียนท่ีผู้ใช้งำนเป็นผู้ดูแล (Manage Member) 

Use case: การจดัการสมาชิก 
Actor: เจา้ของกลุ่มเรียน 
Pre-condition: ลงช่ือเขา้ใชง้านแลว้และเป็นผูดู้แลกลุ่มเรียน 
Flow of Events: 
1. เขา้ไปท่ีกลุ่มเรียน 
2. เขา้ไปท่ีหนา้การจดัการสมาชิกในกลุ่ม 
3. เพิ่ม/แกไ้ขสมาชิกในกลุ่มเรียน 
4. กดปุ่ มบนัทึกขอ้มูล 
Post-condition: ขอ้มูลสมาชิกในกลุ่มเรียนของผูใ้ชง้านถูกแกไ้ข 

 

ตำรำง 3.8 Use case กำรตรวจสอบคะแนนของสมำชิกในกลุ่มเรียนท่ีผู้ใช้งำนเป็นผู้ดูแล (Check 

Member Score) 

Use case: การตรวจสอบคะแนนของสมาชิก 
Actor: เจา้ของกลุ่มเรียน 
Pre-condition: ลงช่ือเขา้ใชง้านแลว้และเป็นผูดู้แลกลุ่มเรียน 
Flow of Events: 
1. เขา้ไปท่ีกลุ่มเรียน 
2. เขา้ไปท่ีหนา้แบบฝึกหัดท่ีตอ้งการเช็คคะแนน 
3. สามารถตรวจสอบคะแนนของสมาชิกแต่ละคนวา่ท าแบบฝึกหดัไดค้ะแนนเท่าไหร่ 
Post-condition: ไดรั้บรู้คะแนนของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มเรียน 

 

ตำรำง 3.9 Use case กำรตั้งค่ำบัญชี (Setting Account) 

Use case: การตั้งค่าบญัชี 
Actor: ผูใ้ชง้าน  
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



21 

 
 

Pre-condition: ลงช่ือเขา้ใชง้านแลว้ 
Flow of Events: 
1. เลือกเมนูการตั้งค่า 
2. แกไ้ขขอ้มูลการตั้งค่าต่างๆของระบบ 
3. กดปุ่ มบนัทึกขอ้มูล 
Post-condition: ขอ้มูลการตั้งค่าถูกบนัทึก 

 

ตำรำง 3.10 Use case กำรจัดกำรผู้ใช้งำน 

Use case: การจดัการผูใ้ชง้าน 
Actor: ผูดู้แลระบบ 
Pre-condition: ลงช่ือเขา้ใชง้านแลว้ในฐานะผูดู้แลระบบ 
Flow of Events: 
1. เขา้ไปท่ีการดูแลระบบ 
2. เขา้ไปท่ีหนา้การจดัการใชง้าน 
3. เพิ่ม/ลบ/แกไ้ขผูใ้ชง้าน 
4. กดปุ่ มบนัทึกขอ้มูล 
Post-condition: ไดรั้บรู้คะแนนของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มเรียน 
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3.4 Sequence diagram 

Sequence diagram แสดงการรับส่งขอ้มูลของแต่ละส่วนการท างานแบบ conceptual ส าหรับ

รองรับการท างานต่างๆของเวบ็ไซตร์ะบบประเมินผลส าหรับการเขียนโปรแกรมไพธอน โดยท่ี

ออกแบบมีรายละเอียดต่างๆดงัน้ี  

 

รูป 3.5 Sequence diagram กำรเข้ำสู่ระบบ 
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รูป 3.6 Sequence diagram กำรสมัครสมำชิก 

รูป 3.7 Sequence diagram กำรสร้ำงกลุ่มเรียน 
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รูป 3.8 Sequence diagram กำรสร้ำงแบบฝึกหัด 

 

รูป 3.9 Sequence diagram กำรท ำแบบฝึกหัด 
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รูป 3.10 Sequence diagram กำรแก้ไขกลุ่มเรียน 

 

รูป 3.11 Sequence diagram กำรแก้ไขแบบฝึกหัด  
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รูป 3.12 Sequence diagram กำรตั้งค่ำบัญชี 

 

 

รูป 3.13 Sequence diagram กำรเชิญสมำชิกเข้ำกลุ่มเรียน 
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รูป 3.14 Sequence diagram กำรลบกลุ่มเรียน 
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3.5 Class diagram 

ออกแบบเพื่อใชใ้นการท างานเบ้ืองหลงัของเวบ็ไซตร์ะบบประเมินผลส าหรับการเขียน

โปรแกรมไพธอน มีรายละเอียดดงัน้ี 

 

รูป 3.15 ภำพรวมของ Class diagram 

 

3.5.1 Account 

มี Attributes ดงัน้ี 

1) dateCreate (date) มีไวเ้ก็บวนัท่ีสร้างบญัชี 

2) firstname (string) มีไวเ้ก็บช่ือ 

3) lastname (string) มีไวเ้ก็บนามสกุล 

4) email (string) มีไวเ้ก็บอีเมลผูใ้ช ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5) password (string) มีไวเ้ก็บรหสัผา่น 

6) teamlist (list) มีไวเ้ก็บขอ้มูลของกลุ่มเรียนท่ีผูใ้ชเ้ขา้ร่วม 

มี Methods ดงัน้ี 

1) getfirstname มีไวใ้ชใ้นการเรียกใชช่ื้อผูใ้ชง้าน 

2) getlastname มีไวใ้ชใ้นการเรียกใชน้ามสกุลผูใ้ชง้าน 

3) getemail มีไวใ้ชใ้นการเรียกใชอี้เมลผูใ้ชง้าน 

4) setfirstname มีไวใ้ชใ้นการตั้งช่ือผูใ้ชง้าน 

5) setlastname มีไวใ้ชใ้นการตั้งช่ือนามสกุลใชง้าน 

6) setemail มีไวใ้ชใ้นการตั้งอีเมลผูใ้ชง้าน 

7) setpassword มีไวใ้ชใ้นการตั้งรหสัผา่นผูใ้ชง้าน 

3.5.2 AccountHandler 

มี Methods ดงัน้ี 

1) createAccount มีไวร้องรับการสร้างบญัชีผูใ้ช ้

2) deleteAccount มีไวร้องรับการลบบญัชีผูใ้ช้ 

3) updateAccount มีไวร้องรับการแกไ้ขบญัชีผูใ้ช้ 

3.5.3 Student 

มี Attributes ดงัน้ี 

1) studentid (string) มีไวเ้ก็บรหัสนกัศึกษา 

มี Methods ดงัน้ี 

1) getstudentid มีไวร้องรับการเรียกใชร้หสันกัศึกษา 

2) setstudentid มีไวร้องรับการแกไ้ขรหสันกัศึกษา 

3.5.4 Teacher 

มี Methods ดงัน้ี 

1) getname มีไวร้องรับการเรียกใชช่ื้อ 

2) setname มีไวร้องรับการแกไ้ขช่ือ  

3.5.5 Team 

มี Attributes ดงัน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



30 

 
 

1) teamid (string) มีไวเ้ก็บช่ือเฉพาะ (ID) ของกลุ่มเรียน 

2) name (string) มีไวเ้ก็บช่ือของกลุ่มเรียน 

3) memberList (list) มีไวเ้ก็บรายช่ือสมาชิกกลุ่มเรียน 

4) exerciseList (list) มีไวเ้ก็บแบบฝึกหดัทั้งหมดของกลุ่มเรียน 

มี Methods ดงัน้ี 

1) getname มีไวร้องรับการเรียกใชช่ื้อกลุ่มเรียน 

2) setname มีไวร้องรับการแกไ้ขช่ือกลุ่มเรียน 

3) addmember มีไวร้องรับการเพิ่มสมาชิกกลุ่มเรียน 

4) deletemember มีไวร้องรับการลบสมาชิกกลุ่มเรียน 

5) get_member มีไวร้องรับการเรียกใชร้ายช่ือสมาชิกทั้งหมดของกลุ่มเรียน 

6) get_number_member มีไวร้องรับการเรียกใชจ้ านวนสมาชิกทั้งหมดของกลุ่ม

เรียน 

3.5.6 TeamHandler 

มี Methods ดงัน้ี 

1) createteam มีไวร้องรับการสร้างกลุ่มเรียน 

2) deleteteam มีไวร้องรับการลบกลุ่มเรียน 

3) updateteam มีไวร้องรับการแกไ้ขกลุ่มเรียน 

3.5.7 Exercise 

มี Attributes ดงัน้ี 

1) title (string) มีไวเ้ก็บช่ือแบบฝึกหดั 

2) exerciseid (string) มีไวเก็บช่ือเฉพาะ (ID) ของแบบฝึกหดั 

3) group (string) มีไวเ้ก็บช่ือกลุ่มเรียน 

4) week (string) มีไวเ้ก็บสัปดาห์ท่ีมอบหมายแบบฝึกหัด 

5) description (string) มีไวเ้ก็บรายละเอียดของแบบฝึกหดั 

6) score (float) มีไวเ้ก็บคะแนนของแบบฝึกหดั 

7) due (date) มีไวเ้ก็บวนัท่ีก าหนดส่งแบบฝึกหดั 

8) status (boolean) มีไวเ้ก็บสถานการณ์ส่งแบบฝึกหดัของผูใ้ชง้าน 

มี Methods ดงัน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1) gettitle มีไวร้องรับการเรียกใชช่ื้อแบบฝึกหดั 

2) getdescription มีไวร้องรับการเรียกใชร้ายละเอียดแบบฝึกหดั 

3.5.8 ExerciseHandler 

มี Methods ดงัน้ี 

1) createexercise มีไวร้องรับการสร้างแบบฝึกหัด 

2) deleteexercise มีไวร้องรับการลบแบบฝึกหดั 

3) assign มีไวร้องรับการมอบหมายแบบฝึกหดัใหส้มาชิกท า 

4) updateexercise มีไวร้องรับการแกไ้ขแบบฝึกหดั 

3.5.9 Code 

มี Attributes ดงัน้ี 

1) code (file) มีไวเ้ก็บโปรแกรมท่ีผูใ้ชง้านส่งเขา้มาผา่นแบบฝึกหดั 

2) student (string) มีไวเ้ก็บช่ือของผูใ้ชง้านท่ีส่งโปรแกรมเขา้มา 

3) exerciseid (string) มีไวเ้ก็บช่ือเฉพาะ (ID) ของแบบฝึกหดัท่ีผูใ้ชง้านท าแลว้ส่ง

โปรแกรมเขา้มา 

มี Methods ดงัน้ี 

1) getcode มีไวร้องรับการเรียกดูโปรแกรมท่ีผูใ้ชง้านส่งเขา้มา 

2) setcode มีไวร้องรับการแกไ้ขโปรแกรมท่ีผูใ้ชง้านส่งเขา้มา 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.6 โครงสร้ำงฐำนข้อมูล 

ฐานขอ้มูลท่ีผูจ้ดัท าเลือกใชค้ือ ProgreSQL ซ่ึงเป็นประเภทตารางเชิงสัมพนัธ์ โดยฐานขอ้มูล

ของเวบ็ไซตร์ะบบประเมินผลส าหรับการเขียนโปรแกรมไพธอน 

 

รูป 3.16 ER Diagram 

 

3.6.1 Table User 

1) UserID มีไวเ้ก็บช่ือเฉพาะของผูใ้ชง้าน 

2) Email มีไวเ้ก็บอีเมลของผูใ้ชง้าน 

3) Password มีไวเ้ก็บรหสัผา่นของผูใ้ชง้าน 

4) Firstname มีไวเ้ก็บช่ือของผูใ้ชง้าน 

5) Lastname มีไวเ้ก็บนามสกุลของผูใ้ชง้าน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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6) Detail เก็บรายละเอียดของผูใ้ชง้าน 

7) Created มีไวเ้ก็บวนัท่ีสร้างบญัชีผูใ้ชง้าน 

8) StudentID มีไวเ้ก็บรหสันกัศึกษา (Optional) 

3.6.2 Table Team 

1) TeamID มีไวเ้ก็บช่ือเฉพาะของกลุ่มเรียน 

2) Name มีไวเ้ก็บช่ือกลุ่มเรียน 

3) Detail มีไวเ้ก็บรายละเอียดของกลุ่มเรียน 

4) Created มีไวเ้ก็บวนัท่ีสร้างกลุ่มเรียน 

5) Owner มีไวเ้ก็บรายละเอียดผูใ้ชง้านท่ีเป็นเจา้ของกลุ่มเรียน 

3.6.3 Table Exercise 

1) ExerciseID มีไวเ้ก็บช่ือเฉพาะของแบบฝึกหดั 

2) Title มีไวเ้ก็บช่ือของแบบฝึกหดั 

3) Instruction มีไวเ้ก็บค าอธิบายของแบบฝึกหดั 

4) Created มีไวเ้ก็บวนัท่ีสร้างแบบฝึกหดั 

5) Sourcecode มีไวเ้ก็บตวัอยา่งการเขียนโปรแกรมของแบบฝึกหดั 

3.6.4 Table Team_Exercise 

1) TeamID มีไวเ้ช่ือมความสัมพนัธ์ไปท่ี Table Team 

2) Exercise มีไวเ้ช่ือมความสัมพนัธ์ไปท่ี Table Exercise 

3) OpenTime มีไวเ้ก็บวนัท่ีเร่ิมใหท้ าแบบฝึกหดั 

4) DueTime มีไวเ้ก็บวนัก าหนดส่งแบบฝึกหดั 

3.6.5 Table Achievement (User_Exercise) 

1) UserID มีไวเ้ช่ือมความสัมพนัธ์ไปท่ี Table User 

2) ExerciseID มีไวเ้ช่ือมความสัมพนัธ์ไปท่ี Table Exercise 

3) Code มีไวเ้ก็บโปรแกรมท่ีสมาชิกในกลุ่มเรียนส่งในแบบฝึกหดั 

4) DateSubmit มีไวเ้ก็บวนัท่ีส่งแบบฝึกหดัไป 

3.6.6 Table Member (User_Team) 

1) UserID มีไวเ้ช่ือมความสัมพนัธ์ไปท่ี Table User 

2) TeamID มีไวเ้ช่ือมความสัมพนัธ์ไปท่ี Table Team 

3) IsStaff มีไวเ้ก็บสถานะของสมาชิกวา่เป็นผูช่้วยของผูดู้แลกลุ่มเรียนหรือไม่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.7 User Interface 

การออกแบบ User interface ของระบบจะเนน้การใชสี้สันท่ีไม่เยอะ เหมาะส าหรับผูใ้ชง้าน

ทัว่ไป ใหใ้ชง้านไดส้ะดวก ออกแบบผา่นโปรแกรม Figma ซ่ึงเม่ือเป็นการใชสี้ท่ีมีสีสันไม่เยอะมาก

จึงเลือกใชโ้ทนขาว, ด า, เทา แลว้เติมแต่งจุดท่ีตอ้งการใหเ้ด่นชดัดว้ยสีน ้าเงินและสีแดง 

รูป 3.17 Color palette 

 

รูป 3.18 Color palette 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที ่4 

ผลกำรทดลอง 

 

 ในบทน้ีจะอธิบายถึงงานท่ีไดท้ ามาตลอดภาคการศึกษา เพื่อแสดงใหเ้ห็นถึงความกา้วหนา้

ในโครงงาน โดยจะอธิบายขั้นตอนการพฒันาระบบตั้งแต่การเขา้สู่ระบบเวบ็ไซต์ 

4.1 กำรเข้ำสู่ระบบ 

        เป็นการเขา้สู่ระบบทัว่ไปผา่นอีเมลและรหสัผา่น หากไม่ไดเ้ป็นสมาชิกตอ้งท าการสมคัร

สมาชิก โดยกรอกอีเมล, ช่ือ, นามสกุล, รหสัผา่น, และยนืยนัรหสัผา่น 

รูป 4.1 หน้ำกำรเข้ำสู่ระบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.2 หน้ำกำรสมัครสมำชิก 

 

4.2 ฟังก์ชันกำรจัดกำรกลุ่มเรียน 

       มีหนา้ท่ีในการจดัการกลุ่มเรียนของทั้งท่ีเป็นเจา้ของและไม่เป็นเจา้ของ โดยเม่ือกดท่ีปุ่ มเมนู
ขวามือของแต่ละกลุ่มเรียนสามารถกด delete เพื่อลบออก หรือสามารถแกไ้ขกลุ่มเรียนได้

เช่นเดียวกนั 

รูป 4.3 หน้ำกลุ่มเรียนท้ังหมด 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.4 เมนูกำร edit และ delete 

4.2.1 ฟังก์ชันกำรสร้ำงกลุ่มเรียนใหม่และกำรเข้ำร่วมกลุ่มเรียน 

         เม่ือกดท่ีปุ่ ม New Team สีฟ้าดา้นขวาบนจะแสดงหนา้ท่ีสามารถใชเ้พื่อสร้างกลุ่ม

เรียนขึ้นมาใหม่ได ้

  

รูป 4.5 เมนูกำรสร้ำงกลุ่มเรียน 

 

4.3 ฟังก์ชันในกลุ่มเรียน 

        เป็นหนา้หลกัของกลุ่มเรียน โดยจะแสดงแบบฝึกหดัทั้งหมดท่ีมีอยู ่แสดงรายละเอียด

แบบฝึกหดัและวนัก าหนดส่ง โดยมีรายละเอียดย่อย ๆ ดงัต่อไปน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.6 หน้ำกลุ่มเรียน 

4.3.1 ฟังก์ชันกำรสร้ำงแบบฝึกหัด 

         เม่ือกดท่ีปุ่ ม Create Exercise จะเขา้สู่หนา้สร้างแบบฝึกหดัใหม่ โดยจ าเป็นตอ้งกรอก

ช่ือแบบฝึกหดั รายละเอียดแบบฝึกหดั และวนัก าหนดส่ง ส่วนการใส่ตวัอยา่งโคด้กบัตวั 

Unit Test จะใส่ในภายหลงั 

รูป 4.7 หน้ำสร้ำงแบบฝึกหัด 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.3.2 ฟังก์ชันกำรแก้ไขกลุ่มเรียน 

         เม่ือกดท่ีปุ่ ม Edit Team จะสามารถแกไ้ขกลุ่มเรียนได ้ทั้งช่ือและช่ือเฉพาะของกลุ่ม

เรียน 

รูป 4.8 กำรแก้ไขกลุ่มเรียน 

 

4.3.3 ฟังก์ชันกำรใส่ unit test, config code, example code, guideline code 

       โดยเม่ือกดปุ่ ม edit ของแต่ละแบบฝึกหดัจะสามารถเขา้สู่หนา้ตั้งค่า unit test, config 

code, example code(ใชใ้หร้ะบบค านวณ) และ guideline code(โครงร่างโปรแกรม) 

รูป 4.9 กำรแก้ไข Unit test 

รูป 4.10 กำรแก้ไข Config code 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.11 กำรแก้ไข Example และ Guideline Code 

 

4.3.4 ฟังก์ชันกำรดูคะแนนของสมำชิกในกลุ่มเรียน 

       เม่ือกด View Submission จะสามารถดูคะแนนของสมาชิกในกลุ่มรวมถึงเวลาท่ีไดท้ า

การส่งมาดว้ย 

รูป 4.12 หน้ำ View Submission 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.3.5 ฟังก์ชันกำรจัดกำรสมำชิกในกลุ่มเรียน 

       เม่ือกด All member จะเขา้สู่หนา้สมาชิกทั้งหมดซ่ึงจะแสดงช่ือ, รหสันกัศึกษา, จ านวน

การส่งงาน และคะแนนท่ีได ้สามารถคน้หาสมาชิกในกลุ่มดว้ยรหสันกัศึกษาเพื่อดูคะแนน

แยกแต่ละคนได ้ 

รูป 4.13 หน้ำสมำชิกทั้งหมด 

 

4.3.6 ฟังก์ชันกำรเช็คคะแนนสมำชิกรำยบุคคล 

                       สามารถเช็คคะแนนรายบุคคลไดทุ้กแบบฝึกหดัโดยจะแสดงวนัท่ีส่งเขา้มา แสดง

คะแนน และกดดูโคด้ท่ีส่งมาได ้ 

รูป 4.14 หน้ำสมำชิกรำยบุคคล 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.4 ฟังก์ชันแบบฝึกหัด 

       ในหนา้แบบฝึกหัดจะแสดงรายละเอียดต่างๆของแบบฝึกหดั สามารถดูโคด้ของสมาชิกแต่ละ

คนท่ีส่งเขา้มาได ้โดยกดท่ีส่วน View Code เม่ือกด Edit Example Code จะสามารถแกไ้ขตวัอยา่ง

โคด้รวมถึง Unit test และเม่ือกด Edit description จะแกไ้ขช่ือ, รายละเอียด, และวนัก าหนดส่งของ

แบบฝึกหดัได ้

รูป 4.15 หน้ำแบบฝึกหัด 

รูป 4.16 หน้ำ View Code 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.5 ฟังก์ชันกำรท ำแบบฝึกหัด 

       ในหนา้น้ีจะเป็นการท าแบบฝึกหดัของสมาชิก โดยตวั Editor เม่ือส่งงานแลว้สามารถ

ตรวจสอบตวัโคด้และใหค้ะแนนไดผ้า่นตวัระบบหลงับา้น (Auto Assessment) โดยจ าเป็นตอ้งใช้

ตวัอยา่งโคด้ของอาจารยแ์ละโคด้ของนกัศึกษาท่ีส่งมาเป็นอยา่งต ่า 

รูป 4.17 หน้ำเขียนโค้ด 

 

4.6 ฟังก์ชันกำรตั้งค่ำข้อมูลส่วนตัว 

      โดยตวัผูใ้ชง้านสามารถแกไ้ขอีเมล ช่ือ รหสันกัศึกษา รหสัผา่น ไดผ้า่นหนา้ Setting น้ี 

รูป 4.18 หน้ำแก้ไขรำยละเอยีดบัญชี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.7 กำรพฒันำระบบกำรจัดกำรหลงับ้ำน (Backend) 

 4.7.1 กำรเช่ือมต่อกบั Database โดยใช้ ORM 

ในปัจจุบนัไดพ้ฒันา model(ORM) ท่ีใชใ้นการเช่ือมต่อกบัระบบฐานขอ้มูลครบทุก table 

และไดส้ร้าง serializers ตาม model ท่ีสร้างไว ้สร้าง API ท่ีใชติ้ดต่อกบัระบบฐานขอ้มูล 

 

รูป 4.19 Model ORM ท่ีใช้เช่ือมต่อกบัระบบฐำนข้อมูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.20 Serializer 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.7.2 กำรแปลงข้อมูล JSON ให้เป็น Datatype Python 

Serializer จะท าการแปลงขอ้มูลจาก model ใหเ้ป็น Datatype python ท่ีสามารถน ามาใช้

งานต่อได ้และจะเปล่ียนขอ้มูลจาก JSON เป็น Datatype python ดว้ย 

รูป 4.21 View 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.7.3 API 

View เป็น controller ของ Django framework ท าหนา้ท่ีในการควบคุมการรับส่งขอ้มูลและ

สิทธ์ิการเขา้ถึงขอ้มูลอีกดว้ย 

 

รูป 4.22 ตัวอย่ำง api  

 

รูป 4.23 ตัวอย่ำง api กลุ่มเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.24 ตัวอย่ำง api กำรเรียกใช้แบบฝึกหัด 

 

รูป 4.25 ตัวอย่ำง api ต่ำงๆ 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.7.4 Authentication  

Authentication (การตรวจสอบตวัตน) มีหนา้ท่ีในการตรวจสอบและยนืยนัวา่ผูใ้ชง้านหรือ

อุปกรณ์ท่ีเช่ือมต่อกบัระบบเป็นผูท่ี้มีสิทธ์ิเขา้ถึงขอ้มูลหรือทรัพยากรท่ีระบบนั้นใหบ้ริการ โดย

ระบบจะตอ้งมีการตรวจสอบขอ้มูลส่วนบุคคลของผูใ้ชง้าน เพื่อใหม้ัน่ใจไดว้า่ผูใ้ชง้านเป็นผูท่ี้ไดรั้บ

อนุญาตใหเ้ขา้ใชง้านระบบนั้น 

 

รูป 4.26 ตัวอย่ำง route authentication 

 

รูป 4.27 ตัวอย่ำง register 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.7.5 Assessment 

 

รูป 4.28 ตัวอย่ำง Assessment 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที ่5 

สรุป 

 

5.1 บทสรุป 

 ภายในโครงงานมีการท างานหลกัอยู ่6 ส่วน คือ ระบบการจดัการกลุ่มเรียน, ฟังกช์นัต่าง ๆ

ในกลุ่มเรียน, ระบบการท าแบบฝึกหดัในกลุ่มเรียน, ระบบการแกไ้ขบญัชี,ระบบการคิดคะแนนของ

แต่ละแบบฝึกหดั 

5.1.1 ระบบกำรจัดกำรกลุ่มเรียน       

  1) เวบ็แอปพลิเคชนัสามารถเรียกดูขอ้มูลกลุ่มเรียนท่ีผูใ้ชง้านอยูไ่ด ้  

  2) เวบ็แอปพลิเคชนัสามารถเพิ่มกลุ่มเรียนของผูใ้ชง้านได ้   

  3) เวบ็แอปพลิเคชนัสามารถแกไ้ขกลุ่มเรียนของผูใ้ชง้านได ้   

  4) เวบ็แอปพลิเคชนัสามารถลบกลุ่มเรียนของผูใ้ชง้านได้   

 5.1.2 ฟังก์ชันต่ำงๆในกลุ่มเรียน       

  1) เวบ็แอปพลิเคชนัสามารถใชส้ร้างแบบฝึกหดัในกลุ่มเรียนได ้  

  2) เวบ็แอปพลิเคชนัสามารถจดัการสมาชิกในกลุ่มเรียนได ้   

  3) เวบ็แอปพลิเคชนัสามารถเรียกดูรายละเอียดการท างานของสมาชิกได ้

 5.1.3 ระบบกำรท ำแบบฝึกหัดในกลุ่มเรียน      

  1) เวบ็แอปพลิเคชนัสามารถท าแบบฝึกหดัและจดัเก็บโคด้ได้  

  2) เวบ็แอปพลิเคชนัสามารถเรียกดูโคด้ท่ีสมาชิกไดท้ าการส่งมาแลว้ได ้

  3) เวบ็แอปพลิเคชนัสามารถแกไ้ขรายละเอียดต่างๆของแบบฝึกหดัได้ 

  4) เวบ็แอปพลิเคชนัสามารถเพิ่มตวัอยา่งโคด้และ Unit test ของแต่ละแบบฝึกหัด

 5.1.4 ระบบกำรแก้ไขบัญชี       

  1) เวบ็แอปพลิเคชนัสามารถใชแ้กไ้ขรายละเอียดต่างๆของบญัชีผูใ้ชไ้ด้

 5.1.5 ระบบกำรคิดคะแนน       

  1) เวบ็แอปพลิเคชนัสามารถตรวจสอบจุดผิดพลาดของโคด้ได้  

  1) เวบ็แอปพลิเคชนัสามารถใหค้ะแนนตามความถูกตอ้งของโคด้ได้   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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5.2 ปัญหำและอุปสรรคที่พบ 

 5.2.1 ปัญหำในด้ำนกำร Design 

 จากการท่ีท า Design ไม่ละเอียดถี่ถว้น ท าใหก้ารท างานเป็นไปไดล้่าชา้ โดยตอ้งท าการ

แกไ้ข Design ควบคู่กบัการเขียนโคด้ไปดว้ย 

 5.2.2 ปัญหำในกำรส่ือสำรกบัเพ่ือนร่วมงำน 

 เน่ืองจากก าหนด Requirement ไม่ชดัเจนและการประชุมงานนอ้ย ท าใหง้านท าไดล้่าชา้

และเขา้ใจไม่ตรงกนัในบางส่วนงาน 

 5.2.3 ปัญหำกำรเขียนโปรแกรม Frontend 

 ปัญหาของผูพ้ฒันาท่ีไม่ท าการศึกษาใหเ้ขา้ใจถี่ถว้น รวมกบัความสะเพร่าท าใหง้านในส่วน 

Frontend ด าเนินไปไดอ้ยา่งล่าชา้กวา่ท่ีควรจะเป็น งานจึงเสร็จล่าชา้ 

 

5.3 แนวทำงกำรพฒันำต่อ 

 1) ออกแบบระบบใหใ้ชง้านไดส้ะดวกกวา่น้ี 

 2) ในส่วนการตรวจคะแนน (Auto Assessment) สามารถท าใหใ้ชง้านไดง้่ายกวา่น้ีผา่นตวั 

User Interface 

 3) รองรับภาษาการใชง้านอ่ืน 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



53 

 
 

บรรณำนุกรม 

 

Sam Morley. 2020. Automated Assessment of Python Code. [Online].   

 Available : https://journals.gre.ac.uk/index.php/msor/article/view/1089 

 

Vreda Pieterse. 2013. Automated Assessment of Programming Assignments. [Online].

 Available : 

https://www.researchgate.net/publication/262328132_Automated_Assessment_of_Programming_

Assignments 

 

React A JavaScript library for building user interfaces. [Online].  

 Available : https://reactjs.org/ 

 

Developer Team, BorntoDev Co., Ltd. 2563. React 101. [Online].   

 Available : https://www.borntodev.com/2020/07/15/react-101/ 

 

Redux A predictable state container for JavaScript apps. [Online].   

 Available : https://redux.js.org/ 

 

Rungpharit. 2563. Redux คืออะไร?. [Online]. 

Available : https://medium.com/@rungpharit.sir/react-redux-

%E0%B8%87%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B9%86-4d36c2cf11cc 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://www.researchgate.net/publication/262328132_Automated_Assessment_of_Programming_Assignments
https://www.researchgate.net/publication/262328132_Automated_Assessment_of_Programming_Assignments
https://reactjs.org/
https://www.borntodev.com/2020/07/15/react-101/
https://redux.js.org/
https://medium.com/@rungpharit.sir/react-redux-%E0%B8%87%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B9%86-4d36c2cf11cc
https://medium.com/@rungpharit.sir/react-redux-%E0%B8%87%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B9%86-4d36c2cf11cc


54 

 
 

Tailwind CSS – Get started with tailwind CSS. [Online].     

 Available : https://tailwindcss.com/docs/installation 

 

Charintorn Ruanglaikram. 2565. Tailwind CSS เฟรมเวิร์กที่ช่วยให้ Dev ท ำงำนง่ำยขึน้. 

[Online].Available : https://morphos.is/th/blog/tailwind-css-a-framework-that-makes-

dev-work-easier 

 

 

Axios – Getting Started. [Online].       

 Available : https://axios-http.com/docs/intro 

 

MySQL. [Online].         

 Available : https://www.mysql.com/ 

 

LiftBytes. 2565. คุณสมบัติ MySQL. [Online].      

 Available : https://vidabytes.com/th/caracteristicas-del-mysql/ 

 

Code Mirror. [Online].         

 Available : https://codemirror.net/ 

 

Ihalaij1. Python-grader-utils. [Online].       

 Available : https://github.com/apluslms/python-grader-utils    

    

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้

https://tailwindcss.com/docs/installation
ttps://morphos.is/th/blog/tailwind-css-a-framework-that-makes-d
ttps://morphos.is/th/blog/tailwind-css-a-framework-that-makes-d
https://vidabytes.com/th/caracteristicas-del-mysql/
https://codemirror.net/



