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บทคัดย่อ 

ในปัจจุบนัการประมวลผลภาพเป็นสิÉงสาํคญัทีÉใชท้รัพยากรทีÉมากขึÊนเนืÉองจากมีการใชง้านอย่าง

แพร่หลายในหลากหลายกลุ่มอุตสาหกรรม อย่างไรก็ตาม การใชบ้ริการงานประมวลผลบนอินเทอร์เน็ต 

(Cloud Processing) ทีÉมีค่าใช้จ่ายสูงอาจไม่เป็นทางเลือกทีÉ เหมาะสมสําหรับบางบริษัทหรือบุคคลทีÉ

ต้องการประมวลผลภาพจาํนวนไม่สูงมาก ดังนัÊน โครงการนีÊ จึงได้ถูกจดัทาํขึÊนมาเพืÉอให้บริการการ

ประมวลผลภาพให้สะดวกสบายและเหมาะสมกบัทุกกลุ่มลูกคา้ 

โครงงานร้านคา้สําหรับแอพพลิเคชัÉนการประมวลผลภาพซึÉ งจดัการงานบนระบบประมวลผล

แบบกลุ่ม มีจุดประสงคเ์พืÉอสร้างระบบให้บริการใชง้านการประมวลผลภาพและแสดงผลงานการงานทีÉ

ไดจ้ดัทาํขึÊน โดยผูใ้ช้สามารถเขา้ถึงแอพพลิเคชัÉนและเลือกใช้งานตามความตอ้งการได้หลากหลายเช่น

การปรับแตง่ภาพ, การจดัการกบัรูปแบบไฟลภ์าพ และ ซืÊอขายนํÊาหนกัของโมเดล นอกจากนีÊ  ผูใ้ชง้านยงั

สามารถแสดงผลงานการประมวลผลทีÉไดจ้ดัทาํขึÊนมา เพืÉอให้ผูใ้ชง้านอืÉนๆ ไดเ้ขา้ถึง และ ซืÊอขายกนัได้

ในระบบ โดยทัÊงนีÊ  การใชง้านร้านคา้นีÊจะเหมาะสมกบักลุ่มผูใ้ชง้านทีÉตอ้งการประมวลผลภาพจาํนวนไม่

สูงมาก และ ไม่ตอ้งการเสียค่าใชจ่้ายทีÉสูง 

ร้านค้าสําหรับแอพพลิเคชัÉนการประมวลผลภาพซึÉงจัดการงานบนระบบประมวลผลแบบกลุ่ม 

เป็นโครงการทีÉมุ่งเน้นการพฒันาระบบให้มีความสามารถในการจัดการและประมวลผลภาพอย่างมี

ประสิทธิภาพและเร็วขึÊน โดยใชร้ะบบประมวลผลแบบกลุ่มทีÉมีประสิทธิภาพสูงเป็นพืÊนฐาน ซึÉ งจะช่วย

ลดตน้ทุนและเพิÉมประสิทธิภาพในการทาํงานของระบบให้สูงขึÊน 
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ABSTRACT 

Currently, image processing is becoming increasingly important as it is widely used in various 

industries. However, using cloud processing services, which are expensive, may not be a suitable option 

for some companies or individuals who do not need to process a large amount of images. Therefore, this 

project was created to provide image processing services that are convenient and suitable for all 

customers. 

The project Marketplace for Image Processing  Application using Task Management on Cluster 

Computing System. The objective is to create a system that provides image processing services and 

displays the work performed. Users can access the application and choose the services they need, such 

as image customization, file format management, and buying and selling of model weights. Additionally, 

users can showcase their processed images for others to view and buy within the system. This shop is 

suitable for users who do not need to process a large number of images and do not want to pay high 

costs. 

The Marketplace for Image Processing  Application using Task Management on Cluster 

Computing System is a project that focuses on developing a system that efficiently manages and 

processes images using a high-performance group-based processing system as the foundation. This 

system will help reduce costs and increase the efficiency of the system's performance. Users will benefit 

from the system's fast and accurate image processing capabilities. 
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บททีÉ 1 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาของปัญหา 

ในปัจจุบนัผูใ้ห้บริการแอพพลิเคชัÉนการประมวลผลภาพนัÊนมีขอ้จาํกัดเรืÉองงานการประมวลผล ใช้

ทรัพยากรของเครืÉองสูง ไม่มีประสิทธิภาพ หรือ ยงัไม่มีการกาํหนด จาํกดัหน่วยประมวลผลของงานใน

แต่ละงานประมวลผล และ ไม่รองรับการประมวลผลภาพจํานวนมากพร้อม ๆ กัน พร้อมด้วย

แอพพลิเคชัÉนการประมวลผลภาพนัÊนมีตัวเลือกค่อนข้างน้อยในแอพพลิเคชัÉนเดียวให้ใช้งาน และ 

เนืÉองจากงานวิจยัดา้น Image Processing ต่าง ๆ นัÊนมีการ Train ขอ้มูลของ Weight Model เขา้มาช่วยใน

งานประมวลผลดัÉงตวัอย่างในวิชา Image Processing ภายในสถาบนัทีÉมีการให้นกัศึกษา ศึกษาโครงงาน

เรืÉองการ Train Weight Model ภายในวิชาขึÊนมาเพืÉอมาทดลองภายในห้องทดลอง แต่ยงัขาดพืÊนทีÉสาํหรับ

การให้บริการดา้น  Model ของ Image Processing ทีÉนกัศึกษาไดท้าํการ Train Weight ขอ้มูลไวเ้พืÉอใหไ้ด้

ทดสอบภายในห้องทดลองเนืÉองจากใช้ทรัพยากรของเครืÉองสูงในการประมวลผลของ Model และ ให้

บุคคลภายนอกไดเ้ขา้ถึงดว้ย  

ดงันัÊนโครงงาน ร้านคา้สําหรับแอพพลิเคชัÉนการประมวลผลภาพซึÉงจดัการงานบนระบบประมวลผล

แบบกลุ่ม มีจุดประสงคเ์พืÉอสร้างระบบการแบ่งการจดัลาํดบังานประมวลผลของผูใ้ชบ้ริการแอพพลิเคชัÉน 

เพืÉอเป็นอีกทาง เลือกหนึÉ งในการใชง้านการประมวลผลภาพในรูปแบบต่าง ๆ อย่างมีประสิทธิภาพ และ 

รองรับการประมวลผลภาพจาํนวนมาก พร้อมดว้ยรองรับแอพพลิเคชัÉนทีÉสามารถนาํเขา้มาเพิÉมในอนาคต

ได้อีกด้วย และ ในส่วนของ Weight Model ทีÉนักศึกษาได้ทาํการ Train มานัÊนก็สามารถนําเขา้ภายใน

แอพพลิเคชัÉนเพืÉอเปิดใหบ้ริการในแอพพลิเคชัÉนของเราไดเ้พืÉอทาํการซืÊอขาย หรือ เป็นทีÉแสดงผลงานของ

นกัศึกษา และ เป็นอีกทางเลือกใหน้กัศึกษามีรายได ้

โดยสรุปไดว้่า การตกแต่งรูปภาพ หรือ การปรับแต่งภาพ นัÊนมีการใชอ้ยู่แพร่หลาย และ คนส่วนใหญ่

มีการใชง้านเรืÉองการประมวลผลภาพกนัเป็นปกติ การนาํ Weight Model มาใชง้าน หรือ จดัแสดงผลงาน 

และ การซืÊอขาย ซึÉงทัÊงหมดทีÉกล่าวมาคือส่วนมากใช้งานบนแอพพลิเคชัÉนต่างๆ ผ่านอินเทอร์เน็ตเราจึง

พฒันาโครงงานบนพืÊนฐานของเว็บแอพพลิเคชัÉนซึÉ งสอดคลอ้ง และ รองรับกบัปัญหาดงักล่าว โครงงาน 

“ร้านคา้สําหรับแอพพลิเคชัÉนการประมวลผลภาพซึÉ งจดัการงานบนระบบประมวลผลแบบกลุ่ม” นีÊ ถูก

จดัทาํขึÊนมาเพืÉอแกไ้ขในส่วนของกระบวนการนีÊ  โดยมีการแบ่งเป็น ś ส่วนคือ 
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1)  ส่วนการประมวลผลงานแบบการจดัลาํดบังาน (Server) Task Scheduling การแบ่งจดัลาํดับการ

ทาํงานประมวลผลแต่ละงานไปแต่ละเครืÉ อง โดยมีการกาํหนดทรัพยากรทีÉใช้ในแต่ละงาน

ประมวลผลเพืÉอให้ได้ประสิทธิภาพเพียงพอต่อความต้องการของงานประมวลผล และ ใช้

ทรัพยากรของหน่วยประมวลผลให้คุม้ค่ากบัทรัพยากรทีÉมีอยู่ของหน่วยประมวลผล 

2)  ส่วนแอพพลิเคชัÉนการประมวลผลภาพ (User) Image Processing Application ส่วนระบบสาํหรับ

ประมวลผลภาพทีÉระบบไดมี้การเตรียมรูปแบบประมวลผลภาพต่าง ๆ ทีÉ   หลากหลายใหผู้ใ้ช้ได้

เขา้มาใชง้านการประมวลผลภาพจาํนวนมากทีÉทางเราไดเ้ตรียมจดัทาํไว ้

3)  ส่วนแอพพลิเคชัÉนให้บริการซืÊอขาย Weight โมเดล (User) Marketplace ส่วนระบบสําหรับให้

ผูใ้ชมี้การซืÊอ Weight Model และ นาํเขา้ Weight  Model ทีÉไดท้าํการเทรนนิÉงไวแ้ลว้มาเปิดให้ใช้

บริการบนแอพพลิเคชัÉนเพืÉอทาํการ ขาย หรือ เพืÉอทดลองงานต่าง ๆ โดยเป็นจุดแสดงผลงานของ

ตวั Weight Model ทีÉไดท้าํการเทรนนิÉงไวไ้ดอี้กดว้ย 

 

1.2 วตัถุประสงค์ของโครงงาน 

1)  เพืÉอจดัสรรการใชง้านประมวลผลของแต่ละงานประมวลผลให้มีประสิทธิภาพเพียงพอ ต่อความ

ตอ้งการของงาน 

2)  เพืÉอให้งานในการประมวลผลภาพนัÊนมีการจดัลาํดบัการประมวลผล และ มีประสิทธิภาพมาก

ยิÉงขึÊนต่อทรัพยากรของเครืÉองประมวลผล 

3)  เพืÉอนาํไปประยกุตต์่อยอดทางธุรกิจ 

 

1.3 ประโยชน์ทีÉคาดว่าจะได้รับ 

1) ไดรั้บประสบการณ์ในการพฒันาเวบ็ดว้ย Vue.js และ DJANGO 

2) ไดรั้บประสบการณ์ในการออกแบบฐานขอ้มูลดว้ย MongoDB (NOSQL) 

3) ไดรั้บประสบการณ์ในการพฒันาระบบ Cluster Computing ดว้ย Kubernetes 

4) ไดรั้บประสบการณ์ในการพฒันาระบบ Server สาํหรับงาน Cluster Computing 

5) ไดรั้บประสบการณใ์นการพฒันาแอพพลิเคชัÉนการประมวลผลภาพทีÉนิยมในปัจจุบนั 
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ř.Ŝ ขอบเขตการวิจัย 

1)  ระบบ Cluster Computing เชืÉอมต่อผา่นระบบเครือข่ายทอ้งถิÉน (LAN) 

2)  ระบบ Cluster Computing  ในแอพพลิเคชัÉนการประมวลผลภาพด้วยการจดัการลาํดับงานบน

ระบบเครือข่ายนีÊ นัÊนเป็นการแบ่งงานในแต่ละเครืÉ องเพืÉอให้ใช้ทรัพยากรทีÉจาํกัด และ จาํกัด

ทรัพยากรในแต่ละงานประมวลผล 

3)  การจัดการลาํดับงานบนระบบขึÊนอยู่กบัประสิทธิภาพฮาร์ดแวร์ของ Node ทีÉพร้อมใช้งานใน

ช่วงเวลานัÊน 

4)  แอพพลิเคชัÉนในส่วนของฝากไฟลข์อ้มูล  Structures  ของ  Directory  แต่ละ  User  นัÊนการแตก

ระดบัขัÊนของ Directory ได ้ř ขัÊน 

5)  แอพพลิเคชัÉนในส่วนของการประมวลผลนัÊนสามารถทาํการประมวลผลภาพจาํนวนมาก จึงปรับ

ค่า Parameter ได ้ř ค่าในงานประมวลผลภาพจาํนวนมาก 

6)  ส่วนของ Marketplace ในการนาํเขา้ Weight นัÊนจะตอ้งรองรับกบัตวั Model ทีÉมีให้บริการภายใน

แอพพลิเคชัÉนเท่านัÊน
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บททีÉ Ś 

เอกสารและทฤษฎีทีÉเกีÉยวข้อง 

 

ในการจดัทาํโครงงาน ผูจ้ดัทาํไดท้าํการศึกษาทฤษฎีทีÉเกีÉยวขอ้ง, งานทีÉเกีÉยวขอ้ง, เครืÉองมือทีÉใช ้

งานในการพฒันาระบบ และ งานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง เพืÉอนาํมาปรับใช ้และ เป็นแนวทางในการทาํโครงงาน 

ดงัต่อไปนีÊ  
 

Ś.ř ทฤษฎีทีÉเกีÉยวข้อง 

2.1.1 Digital Image Processing 

การประมวลผลภาพดิจิทลั หรือ Digital Image Processing คือ การใช้คอมพิวเตอร์ดิจิทลัใน

การประมวลผลภาพดิจิทลัผ่านอลักอริทึม ภาพในทีÉนีÊ รวมความหมายถึงสัญญาณในระบบดิจิทลั Ś มิติ 

ภาพนิÉง และ ภาพเคลืÉอนไหว หรือเป็นชุดของภาพนิÉง ทีÉเรียกวา่ เฟรม (Frame) ซึÉ งนบัเป็นภาพดิจิทลั 3 มิติ 

ได ้เช่น ภาพ ทางการแพทย ์หรือ ภาพ 3 มิติหลายชนิด (Multimodal image) 

วตัถุประสงคข์องการประมวลผลภาพแบ่งไดอ้อกเป็น ŝ กลุ่มหลกัดงันีÊ  

1) การสร้างภาพ (Visualization) จากวตัถุทีÉมองดว้ยตาไม่เห็น สามารถทาํใหม้องเห็นภาพได ้

2) การปรับความชัด และ การฟืÊ นฟูภาพ (Image sharpening and Restoration) ใชส้ําหรับการ

ปรับความละเอียดของภาพให้ดีขึÊน 

3) การดึงภาพ (Image retrieval) ทาํใหจุ้ดทีÉน่าสนใจของภาพใหเ้ด่นชดั 

4) การวดัรูปแบบของภาพ (Measurement of pattern) วตัถุในภาพทัÊงหมดนัÊนจะถูกวดัค่ามา

เพืÉอหารูปแบบของวตัถุภายในภาพ 

5) การรับจดจาํภาพ (Image Recognition) สามารถแยกแยะวตัถุในภาพได้ 

2.1.2 Cluster Computing 

ระบบคลสัเตอร์ หรือ คลสัเตอริÉง เป็นการเชืÉอมต่อระบบการทาํงานของกลุ่มคอมพิวเตอร์เขา้

ดว้ยกนัภายใตร้ะบบเครือข่าย ทาํให้สามารถกระจายงานประมวลผลทีÉทาํไปยงัเครืÉองอืÉนๆ ภายในระบบ

เพืÉอให้การประมวลผลใชท้รัพยากรทีÉมีอยูไ่ดอ้ยา่งคุม้ค่าและมีประสิทธิภาพการประมวลผลทีÉสูงขึÊน โดย

ถูกคิดขึÊนขึÊนมาเพืÉอใช้ในการประมวลผลงานทีÉมีความซับซ้อนสูงโดยเฉพาะงานดา้นวิทยาศาสตร์ เช่น 

การจําลองโครงสร้างของโมเลกุลทางเคมี, การวิเคราะห์เกีÉยวกับตําแหน่งการเกิดพายุสุริยะ, การ

ประมวลผลภาพ เป็นตน้ ดงัรูป 2.1
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รูป Ś.1 Cluster Computing 

 

2.1.3 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ (Cloud Computing) 

การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ เป็นการทีÉ  ผู ้ให้บริการนัÊ นมีทรัพยากรทีÉใช้สําหรับการ

ประมวลผลอยู่ โดยเมืÉอมีผูใ้ชบ้ริการเขา้มาร้องขอตอ้งการใชบ้ริการก็จะทาํการเปิดให้ผูเ้ขา้ใชบ้ริการนัÊน

เข้าถึงทรัพยากรของผูใ้ห้บริการผ่านระบบอินเตอร์เน็ตทาํให้ผูใ้ช้บริการไม่จาํเป็นต้องเป็นเจ้าของ

ทรัพยากรจริงซึÉงทาํให้ผูใ้ชบ้ริการไม่จาํเป็นตอ้งติดตัÊงหรือตัÊงค่า และ รู้การทาํงานเบืÊองหลงั โดยผูใ้ชที้Éจะ

สามารถเลือกไดว้า่ตอ้งการใช้ทรัพยากรมากนอ้ยเท่าไหร่ เพืÉอให้เหมาะสมกบังานทีÉตอ้งการประมวลผล

มากทีÉสุด และสามารถเขา้ถึงทรัพยากรจากทีÉไหนก็ได้ และ ซึÉ งโดยส่วนใหญ่จะมีการคิดค่าใช้จ่ายใน

ลักษณะเช่าเป็นรายเดือน หรือ รายปี ขึÊนอยู่กบัแต่ละผูใ้ห้บริการ โดยผูใ้ห้บริการก็มีอยู่หลากหลายให้

เลือกใช้บริการ เช่น Google Cloud Platform, Microsoft azure เป็นตน้  ซึÉ งรูปแบบหรือแผนผงัตวัอย่าง

การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆจะแสดงในรูปทีÉ Ś.2 

 
รูป 2.2 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ (Cloud Computing) 
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2.1.4 การแบ่งภาระงาน (Load Balance) 

การแบ่งภาระงาน หรือ Load Balance คือเทคนิควิธีการทางด้าน Network ทีÉถูกคิดคน้ขึÊนมา

เพืÉอช่วยลดการเกิดปัญหา Server ไม่สามารถรองรับงานประมวลผลจาํนวนมากไดจ้น Overload และหยุด

การทาํงานไป โดยวิธีการคือการนําเครืÉอง server ทีÉสามารถทาํงานได้ในระดับเดียวกัน และ สามารถ

ทาํงานแบบเดียวกนั มาทาํงานร่วมกนัเพืÉอช่วยกระจายปริมาณงานทีÉเขา้มา โดยจะแบ่งงงานไปตามวิธีการ

ทีÉผูใ้ชไ้ดก้าํหนดเอาไว ้ซึÉงวิธีการแบ่งานทีÉนิยมใชก้็มีต่อไป ดงันีÊ  

1. Round Robin เป็นการแบ่งงานใหก้บั Server ในกลุ่มแบบเรียงลาํดบั เช่น ř,Ś,ś,ř,Ś,... 

2. Sticky เป็นการแบ่งงานให้กบั Server โดยอิงจาก Sessions ทีÉผูใ้ช ้เคยเขา้ไปใชก่้อนหนา้ 

3. Workload เป็นการแบ่งงานให้กับ Server โดยการตดัสินจากประสิทธิภาพของ Server 

ในกลุ่ม 

 ทัÊงนีÊการเลือกรูปแบบการแบ่งภาระงานนัÊนขึÊนอยูก่บัความตอ้งการของผูใ้ชที้Éมีต่อระบบหรืองาน

นัÊนๆ โดยรูปทีÉ Ś.3 จะแสดงถึงแผนผงัรูปแบบการใชง้านการแบ่งภาระงาน 

 
รูป Ś.3 แผนผงัรูปแบบการใชง้านการแบ่งภาระงาน(Load Balance) 
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Ś.Ś งานทีÉเกีÉยวข้อง 

2.2.1 Image Processing Application 

เป็นบริการประมวลผลภาพทีÉอยู่ภายใน Application ไม่ว่าจะเป็นการตกแต่งรูปภาพ การ

เปลีÉยนสีภาพ หรือ การปรับแต่งขนาดรูปภาพ ก็ถือวา่เป็นการทาํงานของ Image Processing ทีÉอยูภ่ายในผู ้

ใหบ้ริการ Application นัÊน ๆ วา่มีการให้บริการอยา่งไร 
 

2.2.2 AnimeFilter 

AnimeFilter  หรือ AnimeFilter.com เป็นผูใ้ห้บริการ Application การประมวลผลภาพโดย

การให้ผูใ้ชง้านนาํเขา้ภาพของตนเองทีÉตอ้งการเพืÉอให้ Application นาํภาพนัÊนไปประมวลผลโดยมีการ

ประมวลผลดงันีÊ  จบัวตัถุของภาพทีÉตอ้งการนาํมาแปลงภาพให้อยู่ในรูปแบบ Model ทีÉทางผูใ้ห้บริการได้

เปิดให้ผูใ้ชง้านเขา้มาใชบ้ริการแสดงดงัรูปทีÉ 2.4 

 
รูป Ś.Ŝ ตวัอยา่งของงานประมวลผลภาพบน AnimeFilter 

สิÉงทีÉ AnimeFilter ยงัไม่มี หรือ นาํมาปรับปรุง มาพฒันาต่อในแอพพลิเคชัÉนการประมวลผล

ภาพดว้ยการจดัการลาํดบังานบนระบบเครือข่าย 

ř. การนาํเขา้ Weight Model ทีÉผูใ้ชไ้ด ้Train มาเพืÉอเปลีÉยน Filter เป็นแบบฉบบัทีÉผูใ้ชไ้ดท้าํ

การ Train Weight ทีÉตอ้งการมาใชง้าน 

Ś. ใหบ้ริการ Filter ทีÉหลากหลายแบบจากทีÉผูใ้ช้นาํเขา้มาใหบ้ริการใน Marketplace 
 

2.2.2 Film Emulator 

Film Emulator ห รื อ  https://29a.ch/film-emulator เ ป็ น ผู ้ ใ ห้ บ ริ ก า ร  Application ก า ร

ประมวลผลภาพโดยการให้ผูใ้ช้งานนาํเข้าภาพของตนเองทีÉตอ้งการเพืÉอให้ Application นําภาพนัÊนไป

ประมวลผลโดยมีการประมวลผลดงันีÊ  ปรับแต่งสีของภาพตามทีÉผูใ้ชต้อ้งการโดยมี parameter ทีÉกาํหนด

มาใหโ้ดยมี Preset จากกลอ้งฟิลม์ใหผู้ใ้ชง้านเขา้มาใชบ้ริการ ตวัอยา่งแสดงดงัรูปทีÉ 2.5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูป 2.5 ตวัอยา่งของ Film Emulator 

สิÉ งทีÉ  Film Emulator ยังไม่มี  หรือ นํามาปรับปรุง มาพัฒนาต่อในแอพพลิเคชัÉนการ

ประมวลผลภาพดว้ยการจดัการลาํดบังานบนระบบเครือข่าย 

ř. การรองรับการสัÉงงานประมวลผลภาพจาํนวนมาก 

Ś. การรองรับการประมวลผลภาพจาํนวนมากในการปรับค่า Parameter เดียวกนั 

ś. มี Application ในการปรับแต่งภาพหลากหลายแบบมากกวา่ 

2.2.3 aws marketplace 

aws marketplace หรือ aws.amazon.com/marketplace/ เป็นผูใ้หบ้ริการระบบ Cloud ทีÉใหผู้ใ้ช้

เลือกใชบ้ริการ Model ต่าง ๆ ทีÉทาง aws รองรับโดยใหผู้ใ้ช้จ่ายค่าบริการเป็นรายชัÉวโมงเพืÉอเขา้ใชบ้ริการ

งานต่าง ๆ เช่น YOLO, Unreal Engine 4 และ อืÉน ๆ อีกมากมาย ดงัรูป 2.6 

 
รูป 2.6 ตวัอย่างของ aws marketplace 
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สิÉ งทีÉ  aws marketplace ย ังไม่มี  หรือ นํามาปรับปรุง มาพัฒนาต่อในแอพพลิเคชัÉนการ

ประมวลผลภาพดว้ยการจดัการลาํดบังานบนระบบเครือข่าย 

1.  การใหบ้ริการเป็นจาํนวนภาพทีÉประมวลผลแทนการใชบ้ริการรายชัÉวโมง 

2. ให้ผูใ้ช้รายย่อยอืÉน ๆ นําเข้า Weight เพืÉอมาซืÊอขายได้จาก Model ทีÉ Application มีให้

เหมือนกนั 

 

Ś.ś เครืÉองมือทีÉใช้งานในการพฒันาระบบ 

2.3.1 Vue.js 

Vue.js เ ป็น JavaScript Framework ทีÉ ใช้สําหรับการพัฒนา หน้าจอแสดงผลผู ้ใช้ (User 

Interface) เป็นหลัก โดยทีÉ  library หลักของ Vue.js นัÊ นมุ่งเน้นไปทีÉการสร้าง View layer ของ Web 

application และ Vue.js ยงัสามารถสร้าง Web application แบบ Single-Page Application  ทีÉไม่จาํเป็นตอ้ง

มีการโหลดเมืÉอสลบัเปลีÉยนหนา้ของ Web application  

Vue.js มีส่วนสําคัญอย่างหนึÉ งนัÊนคือ component system  ทีÉช่วยให้เราสามารถสร้าง Web 

application ขนาดใหญ่ทีÉประกอบไปดว้ย components ขนาดเลก็ และ สามารถนาํ component เหล่านัÊนมา

ใชง้านซํÊาไดอี้กดว้ย โดยตวัอยา่งการทาํงานของ Component stem ของ Vue.js แสดงดงัรูปทีÉ Ś.ş 

 
รูป 2.7 Component system ของ Vue.js 

2.3.2 Docker 

Docker คือชุด Platform ทีÉใชก้ารจาํลองเสมือนระดบั OS เพืÉอดาํเนินการทาํงานส่วนแพค็เกจทีÉ

เรียกว่าคอนเทนเนอร์ (Container) ซึÉ งในแต่ละคอนเทนเนอร์แยกจากกนัภายในแต่ละ คอนเทนเนอร์จะ

ประกอบด้วยซอฟต์แวร์ ไลบรารี และ ไฟล์ก ําหนดค่าของตนเอง (Environment) อีกทัÊ งในแต่ละ 

Container ก็สามารถสร้างช่องทางสืÉอสารกันภายใน Container เพืÉอให้ช่วยในงานประมวลผลโดยมีการ

ใชท้รัพยากรทีÉน้อย เมืÉอเทียบเท่ากบัการใชง้านบน OS ปกติทัÉวไป และ ลดปัญหาในการเกิดขอ้ผิดพลาด

ของ Environment ในการใชง้าน 
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2.3.3 Kubernetes 

คือ ถูกพฒันาโดย Google เพืÉอนาํมา จดัการระบบคลสัเตอร์ (Cluster management software) 

สําหรับ Docker Container โดยตัว Kubernetes นัÊ นใช้สําหรับการ จัดการปล่อยซอฟต์แวร์อัตโนมัติ 

(automating software deployment) และ ทาํการ Scaling ตรวจสอบความถูกตอ้งของ Container บนระบบ 

Cluster ไดต้ลอดเวลา ตวั Kubernetes นัÊนเนืÉองจากเป็น Open-Source จึงมีการนาํไปดดัแปลงแกไ้ขเป็น 

Kubernetes เวอร์ชนัอืÉน ๆ มาอีกมากมายไม่วา่จะเป็น MicroK8S, K3D, MiniKube โดยทัÊงหมดทีÉกล่าวมา

มีเงืÉอนไข และ การทาํงาน การใชง้านอยู่ในรูปแบบเดียวกนัโดยมีหลกัการทาํงานพืÊนฐานเหมือนกนัดงั

รูป Ś.Š 

 
รูป Ś.Š รูปแบบการทาํงานของ Kubernetes 

2.3.4 Python 

Python เป็นภาษาในการเขียนโปรแกรมทีÉใช้อย่างแพร่หลายในการพฒันาซอฟต์แวร์ เว็บ

แอพพลิเคชัÉน วิทยาศาสตร์ขอ้มูล การประมวลผลภาพ และ แมชชีนเลิร์นนิง (ML) มีการเรียนรู้ง่าย และ 

สามารถทาํงานบนแพลตฟอร์มได้มากมายไม่ว่าจะเป็นบน Window, MacOS, Linux ทัÊงนีÊ  Python เป็น

ซอฟตแ์วร์ทีÉสามารถดาวน์โหลด และ ใช้งานไดฟ้รี 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.3.5 Django 

Django เป็น Framework ทีÉถูกเขียนด้วยภาษา Python สําหรับพฒันาเว็บแอพลิเคชัÉน โดยทีÉ

สามารถพฒันาไดอ้ยา่งรวดเร็ว และ มีประสิทธิภาพ เหมาะกบัการพฒันาเว็บทีÉมีการใชง้านบ่อย เช่น การ

ตรวจสอบการดึงขอ้มูลจากฐานขอ้มูล การจดัการคุกกีÊ  และ การทาํงานควบคู่ไปกบั Python ซอฟต์แวร์

อืÉน ๆ มาปรับใหใ้ชง้านภายในเวบ็แอพลิเคชัÉนได ้ตวั Django เป็น open-source ทีÉสามารถนาํมาใชง้านได้

ฟรี และ พฒันาได้ฟรีโดยมี Community ทีÉช่วยดูแลรักษาซอฟต์แวร์ตวันีÊ  และมีองค์กรไม่แสวงหาผล

กาํไรชืÉอว่า Django Software Foundation ทีÉทาํการพฒันา ปรับปรุง และ บาํรุงรักษา ตัว Django ให้มี

คุณภาพสูง และ ฟีเจอร์อีกมากมายใหใ้ชง้านโดยไม่มีค่าใช้จ่ายตลอดมา 

 

2.3.6 MongoDB 

MongoDB เป็น NoSQL Database ทีÉสามารถใชง้านขา้ม Platform ต่าง ๆ ไดโ้ดยตวั MongoDB 

ไดใ้ช ้NoSQL เป็นการเขา้ถึงขอ้มูลโดยใช้เทคนิคของการดึงขอ้มูลผ่าน Key Pair Value โดยเหมาะกับ

งานทีÉต้องการเข้าถึงข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว และ เหมาะการทํางานงาน Big Data ตัวของ MongoDB 

สามารถทีÉจะสร้างเป็น Cluster เพืÉอตอบสนองความตอ้งการเป็น High Availability (HA) ได ้และ สามารถ

ทาํการ Auto Scale ไม่วา่จะมีการใชง้านมาก หรือ นอ้ยแค่ไหนก็สามารถปรับแต่ง Environment นัÊน ๆ ได้

ใหเ้ขา้กบัการใชง้าน 
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Ś.Ŝ งานวิจยัทีÉเกีÉยวข้อง 

2.4.1 Performance evaluation and comparison of ingress controllers on Kubernetes cluster 

งานวิจยันีÊ จัดทาํในปี พ.ศ. ŚŝŞř โดย คุณอาธิป พวงลาํไย และ คุณชัยพร เขมะภาตะพนัธ์ 

กล่าวถึงเรืÉองการทดลองเพืÉอประเมินสมรรถนะ และเปรียบเทียบประสิทธิภาพของ ระบบ Load balance 

แบบ Layer – 7 ทีÉถูกใช้งานในสภาพแวดล้อมการทํางานทีÉอยู่ในรูปแบบของ Container cluster ด้วย 

Kubernetes โดยแผนผงัการวางระบบในการวิจยัจะเป็นดงัรูป Ś.š 

 
รูป Ś.š แผนผงัแสดงระบบทีÉใชใ้นการทดสอบIngress controller 

โดยโครงงานนีÊ ไดน้าํเอกสารนีÊ มาศึกษาเพืÉอใช้ในการพฒันาส่วน Cluster Computing เพืÉอให้ 

การจดัลาํดบังานและการประมวลผลใน Cluster มีประสิทธิภาพมากขึÊน 

 

2.4.2 A modified gray-level difference algorithm for analyzing Gaussian Blurred texture 

images 

งานวิจยันีÊ จดัทาํขึÊนในปี ŚŘřř โดย Rui Zhang, Xiang Qian และ Datian Ye กล่าวถึงเรืÉองการ 

กระบวนการแยกแยะพืÊนผิวของรูปภาพโดยการใช้อลักอริทึม gray-level difference (GLD) โดยจะมี Ŝ 

ขัÊนตอนคือ ř. ประเมินความแตกต่างของพืÊนผิวรูปภาพโดยเปรียบทียบกบัขอ้มูลทีÉเตรียมเอาไวก่้อนหนา้ 

Ś.ใช้ตัวกรองแบบ Wiener เพืÉอลบ Gaussian blur noise ทีÉทีÉอาจเกิดขึÊนหากค่าความแตกต่างมีน้อย ś. 

ทาํซํÊ าวิธีการทีÉ Ś. ไปจนกระทัÉงค่าความแตกต่างสูงกว่าขอ้มูลทีÉเตรียมเอาไว ้4. ใช้อลักอริทึม gray-level 

difference แบบดัÊ งเดิม เพืÉอเก็บข้อมูลพืÊนผิวจากรูปภาพทีÉผ่านการประมวลผลแล้ว เพืÉอนํามาวัด

ประสิทธิภาพเทียบกบัอลักอริทึม gray-level difference แบบใหม่  

โดยโครงงานนีÊ ได้นําเอกสารนีÊ มาเพืÉอศึกษาใช้ในการพัฒนาส่วนของการพัฒนา Image 

processing application เ พืÉอส ร้าง  Remove background หรือ  ลบพืÊ นหลัง  เพืÉ อมา เ ป็น  ř  ใ น Image 

processing application ทีÉจะอยูใ่น Web application 
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2.4.3 Contrast Stretching Enhancement in Remote Sensing Image 

งานวิจยันีÊ จดัทาํขึÊนในปี 2011 โดย Salem Saleh Al-amri กล่าวถึงเรืÉองการปรับแต่งรูปภาพทีÉ

ถูกถ่ายมาจากดาวเทียมในส่วนของความคมชดัของภาพดว้ยเทคนิค Local contrast stretching (LCS) โดย

จะทาํการ sliding window ผ่านรูปภาพแล้วปรับความคมชดัของภาพไปทีละส่วน โดยสามารถปรับให้

ความคมชดัของตวัรูปภาพนัÊนเพิÉมขึÊนและลดลงไดต้ามความตอ้งการ และนอกจากนีÊก็ยงันาํเสนอวิธีการ

อืÉนทีÉใช้ในการปรับแต่งความคมชัดเช่น the bi-histogram equalization (BHE) และ Global histogram 

equalization เป็นตน้ โดยรูปทีÉ Ś.řŘ จะเป็นรูปผลลพัธ์จากการปรับต่างดว้ยวิธีทีÉแตกต่างกนั  

 
รูป Ś.řŘ รูปผลลพัธ์จากการปรับต่างความคมชดัดว้ยวิธีทีÉแตกต่างกนัโดย (a) Original Image Contrast , (b) Histogram 

Equalization Contrast Enhancement , (c) Adaptive Histogram Equalization , (d) LPF Homomorphic Contrast 

Enhancement , (e) HPF Homomorphic Contrast Enhancement และ (f) Unsharp Mask Contrast Enhancement 

 

โดยโครงงานนีÊ ได้นําเอกสารนีÊ มาศึกษาเพืÉอใช้ในการพัฒนาส่วนของ Image processing 

application เพืÉอสร้าง Filtering และการปรับความคมชัดของรูปภาพทีÉจะถูกปรับแต่งภายใน Image 

processing application  

 

2.4.4 Efficient Processing of Image Processing Applications on CPU/GPU 

งานวิจัยนีÊ จัดทําขึÊ นในปี 2020 โดย Najia Naz, Abdul Haseeb Malik, Abu Bakar Khurshid, 

Furqan Aziz, Bader Alouffi, M. Irfan Uddin และ Ahmed AlGhamdi กล่าวถึงเรืÉองการกระบวนการ การ

แบ่งงานทีÉมีประสิทธิภาพสําหรับ Image processing application จากปกติการทีÉประมวลผลงานด้าน 
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image processing สิÉ งทีÉสามารถพบเจอได้เป็นปกติคือ การกระจายภาระงานทีÉไม่สมดุล ซึÉ งทําให้

ประสิทธิภาพของการทาํงานนัÊนลดลง โดยการแบ่งนัÊนจะแบ่งออกเป็น Ś ช่วง ช่วงแรกจะเป็นการแบ่ง

และแยกแยะข้อมูลของรูปภาพเป็นส่วนๆ ทีÉเหมาะสมต่อการกระจายไปยงัหน่วยประมวลผลต่างๆ 

จากนัÊนในช่วงทีÉสอง ทาํการกระจายเพิÉมเติมไปยงั CPU และ GPU ขึÊนอยู่กบัความเร็วในการประมวลผล

ดงัรูป 2.11 

 
รูป Ś.řř แผนผงัรูปแบบการกระจายงานในช่วงทีÉสองทีÉมีการกระจายภาระงานระหว่าง CPU และ GPU 

 

โดยโครงงานนีÊไดน้าํเอกสารนีÊมาศึกษาเพืÉอใช้ในการพฒันาส่วน Load balance ทีÉจะทาํหนา้ทีÉ

แบ่งงานภาระงาน Image processing ไปยงั CPU และ GPU  
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2.4.5 Progress-based Container Scheduling for Short-lived Applications in a Kubernetes 

Cluster 

งา น วิ จัย นีÊ จัดทํา ขึÊ นใ นปี  2019  โด ย  Yuqi Fu,  Shaolun Zhang,  Jose Terrero,  Ying Mao, 

Guangya Liu, Sheng Li และ Dingwen Tao กล่าวถึงเรืÉองการจดัวางรูปแบบ คอนเทนเนอร์ ทีÉตัÊงชืÉอไวว้่า 

ProCon โดยปกติแล้วจะมี Manager node เป็นตวัทีÉเลือกใช้งาน Worker node แต่ละตวัตามอลักอริทึม

ทีÉตัÊ งค่าเอาไว้ โดยทีÉ  ProCon จะทําหน้าทีÉในการกําหนด input คอนเทนเนอร์แล้ว พิจารณาการใช้

ทรัพยากรทนัที รวมไปถึงการประเมินทรัพยากรในอนาคตดว้ย และขณะทีÉประมวลผลนัÊน ProCon ก็จะ

ทาํการจดัสมดุลของทรัพยากรภายใน Cluster ไปดว้ย โดยรูปแบบแผนผงัของ System Architecture ของ 

ProCon จะเป็นดงัรูปทีÉ Ś.řŚ 

 
รูป Ś.řŚ แผนผงั System Architecture ของ ProCon 

 

โดยโครงงานนีÊ ไดน้าํงานวิจยัมาศึกษาเพืÉอสร้างรูปแบบการจัดการคอนเทนเนอร์ทีÉมีการจดั

ทรัพยากรให้แต่ละ Worker อยา่งมีประสิทธิภาพ
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บททีÉ 3 

การออกแบบและการพัฒนา 

 

 การออกแบบและพฒันาระบบ แอพพลิเคชัÉนการประมวลผลภาพดว้ยการจดัการลาํดบังานบน

ระบบเครือข่าย แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ Web Application ส่วนของ Image Processing Application และ 

ส่วนของ Server โดยมีรายละเอียดส่วนต่าง ๆ ดงันีÊ  

ś.ř รายละเอยีดของระบบ 

1) Web Application 

1) ผูใ้ชส้ามารถสมคัรสมาชิก เขา้สู่ระบบได ้

2) สามารถเปลีÉยนรหสัผา่นได ้

3) สามารถจดัเก็บไฟลรู์ปภาพได ้

4) สามารถสัÉงงานประมวลผลภาพได ้

5) สามารถทดลองดูตวัอยา่งงานประมวลผลภาพได ้

6) สามารถจดัเก็บ Weight Model ได ้

7) สามารถซืÊอขาย Weight Model ได ้

8) สามารถสัÉงงานประมวลผลภาพบน Marker Place ได ้

9) สามารถดูสถิติการประมวลผลภาพได ้

 

2) Image Processing Application 

1) สามารถประมวลผลภาพเป็นภาพ ASCII ได้ 

2) สามารถประมวลผลภาพเป็นภาพ PixelArt ได ้

3) สามารถประมวลผลภาพเป็นภาพ Mosaic ได ้

4) สามารถประมวลผลภาพเป็นภาพขาวดาํได ้

5) สามารถประมวลผลภาพเป็นภาพเพืÉอลบพืÊนหลงัภาพได ้

6) สามารถประมวลผลภาพเป็นภาพจาก Model และ Weight ได้
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3) Server 

1) สามารถ Task Managementงานประมวลผลได ้

2) สามารถ Load Balance การ Request เขา้ถึง Service ได ้

3) สามารถจดัเก็บขอ้มูลไวแ้ยกจากตวั Server ได ้

4) สามารถ High Availability Server ได ้

5) สามารถ Scale Service บน Server ได ้

 

ś.Ś ภาพรวมของระบบ 

ภาพรวมในการพฒันาระบบทีÉแสดงให้เห็นส่วนต่าง ๆ ทีÉอยู่ในแผนการพฒันาโครงงานทีÉประกอบ

ไปดว้ยส่วนประกอบหลกั ๆ คือ Kubernetes ทีÉครอบระบบทุกอย่างอยู่โดยจะมี Node เป็น Control ทีÉใช้

ควบคุมการทํางานต่าง ๆ และ รับคาํสัÉงต่าง ๆ ให้กับ Worker โดยทีÉมีการเชืÉอมต่อกับ DockerHub 

MongoDB และ สร้าง Persistent Volume แยกขึÊนมา จะแสดงดงัรูปทีÉ ś.ř 

 
รูป ś.ř ภาพรวมของระบบ Overview 

 

โดยภาพรวมของระบบใน Level Ř นัÊนจะกล่าวถึงการเชืÉอมต่อของ Control Node และ Worker 

Node ทีÉมีการ Scheduler ผ่าน API-server เพืÉอทาํการ Load Balance งานทีÉ Control ได้รับไปยงั Worker 

แต่ละเครืÉองตามทีÉไดต้ัÊงค่าไวใ้น Load Balancer ของ Kubernetes ดงัรูปทีÉ ś.2 
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รูป ś.Ś ภาพรวมของระบบ Level 0 

 

โดยภาพรวมของระบบใน Level ř นัÊนจะกล่าวถึงการเชืÉอมต่อของ User ไปยงั Web Service นัÊนโดย

มี Port การเชืÉอมต่อไป ในส่วนของ Front-End และ เขา้ใชง้านส่วนของการเรียกใช้อืÉน ๆ ผ่านตวั Back-

End ซึÉ งจะมีการเปิดรับ API สําหรับทาํการประมวลผลภาพเป็น Preview และ Processing สําหรับการ

ประมวลผลงานส่วนอืÉน ๆ มีตวั JOBS ทีÉเก็บงานประมวลผลทีÉไดรั้บสัÉงเขา้มา และ กาํลงัทาํงานอยู่ รวมถึง

หนา้ Dashboard สาํหรับจดัการ เฝ้าดูการทาํงานของระบบโดยรวมได ้ดงัรูปทีÉ ś.ś 

 
รูป ś.ś ภาพรวมของระบบ Level 1 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ś.ś แผนภาพผงังาน (Flowchart) 

ś.ś.ř แผนภาพผงังาน (Flowchart) ของการสัÉงงานประมวลผลภาพ (Web Application) 

แผนภาพผงังานในส่วนของ Web Application บนเวบ็ทีÉผูใ้ชง้านเริÉมทาํการใชง้านการสัÉง งาน

ประมวลผลภาพจนถึงการประมวลผลภาพเสร็จสิÊนโดยแผนภาพผังงานในส่วนของการสัÉงงาน

ประมวลผลภาพ จะแสดงดงัรูปทีÉ ś.Ŝ 

 
รูป ś.Ŝ แผนภาพผงังานของการสัÉงงานประมวลผลภาพ (Web Application) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ś.ś.Ś แผนภาพผงังาน (Flowchart) การสัÉงงานประมวลผลภาพบน Marketplace (Web 

Application) 

แผนภาพผงังานในส่วนของ Web Application บนเวบ็ทีÉผูใ้ชง้านเริÉมทาํการใช้งานการสัÉง งาน

ประมวลผลภาพบน Marketplace จนถึงการประมวลผลภาพเสร็จสิÊน โดยแผนภาพผงังานในส่วนของการ

สัÉงงานประมวลผลภาพ จะแสดงดงัรูปทีÉ ś.ŝ 

 
รูป ś.ŝ แผนภาพผงังานของการสัÉงงานประมวลผลภาพบน Marketplace (Web Application) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ś.ś.ś แผนภาพผงังาน (Flowchart) การจัดเกบ็ไฟล์ภาพไว้ใน Drive (Web Application) 

แผนภาพผงังานในส่วนของ Web Application บนเวบ็ทีÉผูใ้ชง้านเริÉมทาํการจดัเก็บไฟล์ภาพไว้

ใน Drive จนถึงการการจดัเก็บไฟลภ์าพเสร็จสิÊน โดยแผนภาพผงังานในส่วนของการจดัเก็บไฟลภ์าพไว้

ใน Drive จะแสดงดงัรูปทีÉ ś.Ş 

 
รูป ś.Ş แผนภาพผงังานของการการจดัเก็บไฟลภ์าพไวใ้น Drive (Web Application) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ś.ś.Ŝ แผนภาพผงังาน (Flowchart) การใช้งาน Marketplace สําหรับขาย Weight ทีÉผู้ใช้ได้ทําการ 

Train (Web Application) 

แผนภาพผงังานในส่วนของ Web Application บนเวบ็ทีÉผูใ้ชง้านเริÉมทาํการใชง้าน Marketplace 

สาํหรับขาย Weight ทีÉผูใ้ชไ้ดท้าํการ Train จนถึงการโพสต์งานเสร็จสิÊน โดยแผนภาพผงังานในส่วนของ

การขาย Weight ทีÉผูใ้ชไ้ดท้าํการ Train จะแสดงดงัรูปทีÉ ś.ş 

 
รูป ś.ş แผนภาพผงังานของการใชง้าน Marketplace สาํหรับขาย Weight ทีÉผูใ้ชไ้ดท้าํการ Train 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ś.Ŝ  แผนภาพยูสเคส (Use Case Diagram) 

แผนภาพยูสเคสจะแสดงให้เห็นถึงผูใ้ช้ทีÉถูกแบ่งเป็น Ś ประเภท คือ Client คือ ผูใ้ช้ทีÉเขา้มาใน

รูปแบบลูกคา้ทีÉตอ้งการใช้บริการงานประมวลผลภาพต่างๆ และ Administer คือผูใ้ชท้ีÉเป็นผูดู้แลในส่วน

ของขอ้มูลในระบบ และ ตัÊงค่า ในส่วนของการประมวลผลภาพ รวมไปถึงการตรวจสอบการ payment 

ต่างๆ โดยแผนภาพ ยสูเคส จะแสดงดงัรูปทีÉ 3.8 

 

รูป 3.8 แผนภาพยสูเคส 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



24 

 

 

โดย ส่วนรายละเอียดของ Use case จะแสดงดงัตารางทีÉ 3.1 ถึง 3.10 

ตาราง ś.ř รายละเอยีดของ Use case Register 

Use Case Title : Register Use case ID: 1 

Description : ลงทะเบียนสมคัรเขา้ใชง้าน 

Actor : Client 

Precondition : เขา้ใช้งานเว็บไซต ์

Postcondition : ไดรั้บผลการยนืยนัการสมคัร 

Fail End Condition : แจง้เตือนขอ้ความ “การสมคัรบญัชีลม้เหลว เนืÉองจาก (สาเหต)ุ 

กรุณาลองใหม่” 

Trigger : กดปุ่ มคลิกยนืยนัการสมคัรใชง้าน 

 

ตาราง ś.Ś รายละเอยีดของ Use case Login 

Use Case Title : Login Use case ID: 2 

Description : ลงชืÉอเขา้ใชง้านเวบ็ไซต์ 

Actor : Client, Administer 

Precondition : เขา้ใช้งานเว็บไซตแ์ละสมคัรเขา้ใชง้านแลว้ 

Postcondition : ไดรั้บผลการยนืยนัตวัตน 

Fail End Condition : แจง้เตือนขอ้ความ “การลงชืÉอเขา้ใช้ลม้เหลว เนืÉองจาก (สาเหตุ)  กรุณา

ลองใหม่” 

Trigger : กดปุ่ มคลิกลงชืÉอเขา้ใช ้

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง ś.ś รายละเอยีดของ Use case Upload image 

Use Case Title : Upload image Use case ID: 3 

Description : อปัโหลดรูปภาพเพืÉอเก็บไวใ้นฐานขอ้มูล 

Actor : Client, Administer 

Precondition : ยนืยนัตวัตนลงชืÉอเขา้ใช ้

Postcondition : ไดรั้บผลอปัโหลดรูปและเก็บรูปภาพไวใ้นฐานขอ้มูล 

Fail End Condition : แจง้เตือนขอ้ความ “การอปัโหลดรูปภาพลม้เหลว เนืÉองจาก (สาเหตุ)  

กรุณาลองใหม่” 

Trigger : เลือกรูปภาพทีÉจะอปัโหลดและกดปุ่ มอปัโหลด 

 

ตาราง ś.Ŝ รายละเอยีดของ Use case enchanted image 

Use Case Title : Enchanted image Use case ID: 4 

Description : ปรับแต่งรูปภาพ 

Actor : Client 

Precondition : ยนืยนัตวัตนลงชืÉอเขา้ใช ้

Postcondition : ไดรั้บรูปภาพทีÉผา่นการปรับแต่ง 

Fail End Condition : แจง้เตือนขอ้ความ “การปรับแต่งรูปภาพรูปภาพลม้เหลว เนืÉองจาก 

(สาเหตุ)  กรุณาลองใหม่” 

Trigger : เลือกรูปภาพทีÉจะปรับแต่ง เลือกฟังคช์นัการปรับแต่ง และกดปุ่ มปรับแต่ง 

 

ตาราง ś.ŝ รายละเอยีดของ Use case Load balance config 

Use Case Title : Load balance config Use case ID: 5 

Description : ปรับแต่งการทาํงานของ Load balance  

Actor : Administer 

Precondition : ยนืยนัตวัตนลงชืÉอเขา้ใช ้

Postcondition : ไดผ้ลยนืยนัการปรับแต่ง Load balance 

Fail End Condition : แจง้เตือนขอ้ความ “การปรับแต่งรูปภาพรูปภาพลม้เหลว เนืÉองจาก 

(สาเหตุ)  กรุณาลองใหม่” 

Trigger : เลือกฟังคช์นัการปรับแต่ง และกดปุ่ มปรับแต่ง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง ś.Ş รายละเอยีดของ Monitoring hardware 

Use Case Title : Monitoring hardware Use case ID: 6 

Description : ดูระดบัการทาํงานของฮาร์ดแวร์ต่างๆ เช่น CPU ,GPU เป็นตน้  

Actor : Administer 

Fail End Condition : 

Precondition : ยนืยนัตวัตนลงชืÉอเขา้ใช ้

Postcondition : ไดผ้ลการทาํงานของฮาร์ดแวร์ 

Fail End Condition : แจง้เตือนขอ้ความ “ไม่สามารถเขา้ถึงระดบัการทาํงานของฮาร์ดแวร์ได ้

เนืÉองจาก (สาเหตุ)  กรุณาลองใหม่” 

Trigger : เลือกฟังคช์นัดูระดบัการทาํงาน 

 

ตาราง ś.ş รายละเอยีดของ Using statistics report 

Use Case Title : Using statistics report Use case ID: 7 

Description : ดูสถิติการใชง้านของผูใ้ชที้Éอยูใ่นระดบั Client  

Actor : Administer 

Precondition : ยนืยนัตวัตนลงชืÉอเขา้ใช ้

Postcondition : ไดส้ถิติการใช้งาน 

Fail End Condition : แจง้เตือนขอ้ความ “ไม่สามารถเขา้ถึงสถิติผูใ้ชไ้ด ้เนืÉองจาก (สาเหตุ)  

กรุณาลองใหม่” 

Trigger : เลือกฟังคช์นัดูสถิติการใชง้าน 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง ś.Š รายละเอยีดของ Subscribe VIP plan 

Use Case Title : Subscribe VIP plan Use case ID: 8 

Description : สมคัรเขา้เป็นผูใ้ช ้Client ระดบั VIP 

Actor : Client 

Precondition : ยนืยนัตวัตนลงชืÉอเขา้ใช ้

Postcondition : ไดส้ถานะเป็น Client ระดบั VIP 

Fail End Condition : แจง้เตือนขอ้ความ “การสมคัรลม้เหลว เนืÉองจาก (สาเหตุ)  กรุณาลอง

ใหม”่ 

Trigger : เลือกสมคัรเขา้เป็นผูใ้ช ้Client ระดบั VIP และชาํระเงิน 

 

ตาราง ś.š รายละเอยีดของ Buy weight for model 

Use Case Title : Buy weight for model Use case ID: 9 

Description : ซืÊอ weight สาํหรับ Model เพืÉอนาํไปทาํการประมวลผลภาพ 

Actor : Client 

Precondition : ยนืยนัตวัตนลงชืÉอเขา้ใช ้

Postcondition : ไดรั้บ weight สาํหรับ Model ไวใ้นฐานขอ้มูล 

Fail End Condition : แจง้เตือนขอ้ความ “การซืÊอขายลม้เหลว เนืÉองจาก (สาเหตุ)  กรุณาลอง

ใหม”่ 

Trigger : เลือก weight สาํหรับ Model และชาํระเงิน 

 

ตาราง ś.řŘ รายละเอยีดของ Payment log 

Use Case Title : Payment log Use case ID: 10 

Description : ดูบนัทึกการชาํระเงินต่างๆ 

Actor : Administer 

Precondition : ยนืยนัตวัตนลงชืÉอเขา้ใช ้

Postcondition : ไดผ้ลบนัทึกการชาํระเงิน 

Fail End Condition : แจง้เตือนขอ้ความ “ไม่สามารถเขา้ถึงบนัทึกการชาํระเงินได ้เนืÉองจาก 

(สาเหตุ)  กรุณาลองใหม่” 

Trigger : เลือกฟังคช์นัดูบนัทึกการชาํระเงิน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ś.ŝ แผนภาพแสดงองค์ประกอบ (Component Diagram) 

แผนภาพแสดงโครงสร้างและความสัมพนัธ์ระหว่างองคป์ระกอบภายในโครงงานเพืÉอให้เกิดความ

เขา้ใจและสามารถสืÉอสารไดเ้ขา้ใจตรงกนัภายในกลุ่มโครงงาน และยงัช่วยลดความซับซอ้นของระบบลง

ไปอีกดว้ย โดยแผนภาพแสดงองคป์ระกอบจะแสดงดงัรูปทีÉ ś.š 

 
รูป 3.9 แผนภาพแสดงองคป์ระกอบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.6 แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูล (E-R Diagram) 

แผนภาพแสดงความสัมพนัธ์ของขอ้มูลทีÉใชใ้นการออกแบบระบบฐานขอ้มูล ประกอบดว้ย š tables 

คือ user, image_file , folder_img , img_app , job , login_log , product , payment และ feed_post โดย

แผนภาพแสดงความสัมพนัธ์ของขอ้มูลจะแสดงดงัรูปทีÉ ś.10 

 
รูป 3.10 แผนภาพแสดงความสัมพนัธ์ของขอ้มูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



30 

 

 

โดยรายละเอียดของแผนภาพแสดงความสัมพนัธ์ของขอ้มูลแสดงดงัตารางทีÉ 3.11 ถึง 3.17 

ตาราง ś.řř แสดงรายละเอยีดตารางข้อมูลผู้ใช้ (user) 

คีย์ ชืÉอแอดทริบิวต์ ชนิดตัวแปร คาํอธิบาย 

PK user_id Varchar(50) รหัสประจาํตวัของผูใ้ชง้าน 

- username Varchar(50) ชืÉอสําหรับแสดงผลของผูใ้ช้ 

- password Varchar(50) รหัสผา่นของผูใ้ชง้าน 

- email Varchar(50) อีเมลของผูใ้ชง้าน 

- is_vip Boolean สถานะระดบัของผูใ้ช้ 

- first_name Varchar(50) ชืÉอของผูใ้ชง้าน 

- last_name Varchar(50) นามสกุลของผูใ้ชง้าน 

 

ตาราง ś.řŚ แสดงรายละเอยีดตารางข้อมูลไฟล์รูปภาพ (Image_file) 

คีย์ ชืÉอแอดทริบิวต์ ชนิดตัวแปร คําอธิบาย 

PK image_id Varchar(50) รหสัขอ้มูลรูปภาพ 

FK user_id Varchar(50) รหสัประจาํตวัของผูใ้ชง้านเจา้ของรูปภาพ 

FK folder_id Varchar(50) รหสัขอ้มูลโฟลเดอร์ทีÉเก็บรูปภาพ 

- type Varchar(50) ประเภทของรูปภาพ 

- path Varchar(50) เส้นทางการเขา้ถึงไฟลรู์ปภาพ 

- size Integer ขนาดของไฟลรู์ปภาพ 

 

ตาราง ś.řś แสดงรายละเอยีดตารางข้อมูลของโฟลเดอร์เกบ็รูปภาพ (folder_img) 

คีย์ ชืÉอแอดทริบิวต์ ชนดิตัวแปร คําอธิบาย 

PK folder_id Varchar(50) รหสัขอ้มูลโฟลเดอร์ 

FK user_id Varchar(50) รหสัประจาํตวัของผูใ้ชง้านเจา้ของโฟลเดอร์ 

- is_hidden Varchar(50) สถานะการแสดงผล 

- folder_name Varchar(50) ชืÉอของโฟลเดอร์ 

- path Varchar(50) เส้นทางการเขา้ถึงโฟลเดอร์ 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง ś.řŜ แสดงรายละเอยีดตารางเกบ็ข้อมูลการเข้าสู่ระบบ (login_log) 

คีย์ ชืÉอแอดทริบวิต์ ชนิดตัวแปร คําอธิบาย 

PK login_log_id Varchar(50) รหสัขอ้มูล  Log การเขา้สู่ระบบ 

FK user_id Varchar(50) รหัสประจาํตวัของผูใ้ชง้านทีÉเขา้สู่ระบบ 

- login_time Datetime เวลาทีÉทาํการเขา้สู่ระบบ 

 

ตาราง ś.řŝ แสดงรายละเอยีดตารางข้อมูลการชําระเงิน (payment) 

คีย์ ชืÉอแอดทริบวิต์ ชนดิตัวแปร คําอธิบาย 

PK payment_id Varchar(50) รหัสขอ้มูลการชาํระเงิน 

FK user_id Varchar(50) รหัสประจาํตวัผูใ้ชท้ีÉชาํระเงิน 

FK product_id Varchar(50) รหัสสินคา้ทีÉทาํการซืÊอ 

- type Varchar(50) ประเภทของการชาํระเงิน 

- pay_time Datetime เวลาทีÉทาํการชาํระเงิน 

- credit Integer จาํนวนเครดิตทีÉใช ้

 

ตาราง ś.řŞ แสดงรายละเอยีดตารางข้อมูลของสินค้า  (product) 

คีย์ ชืÉอแอดทริบวิต์ ชนิดตัวแปร คําอธิบาย 

PK product_id Varchar(50) รหสัประจาํสินคา้ 

FK user_id Varchar(50) รหสัประจาํตวัผูใ้ชที้Éเป็นเจา้ของสินคา้ 

- product_name Varchar(50) ชืÉอสินคา้ 

- product_type Varchar(50) ประเภทสินคา้ 

- model Varchar(50) โมเดลทีÉสินคา้ใชใ้นการประมวลผล 

- price Integer ราคาของสินคา้ 

- detail Vachar(1000) รายละเอียดของสินคา้ 

- path Vachar(50) เส้นทางเก็บไฟลสิ์นคา้ 

- product_img Vachar(50) เส้นทางเก็บไฟลรู์ปของสินคา้ 

- last_update Datetime วนัเวลาทีÉมีการเปลีÉยนแปลงรายละเอียดสินคา้

ล่าสุด 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง ś.řş แสดงรายละเอยีดตารางข้อมูลการสัÉงงานประมวลผล (job) 

คีย์ ชืÉอแอดทริบวิต์ ชนิดตัวแปร คําอธิบาย 

PK job_id Varchar(50) รหัสระบุงานทีÉสัÉง 

FK user_id Varchar(50) รหัสประจาํตวัของผูใ้ชง้านทีÉสัÉงงาน 

FK product_id Varchar(50) รหัสขอ้มูล สินคา้ ทีÉตอ้งการนาํมาใชง้านร่วม 

FK Payment_id Varchar(50) รหัสขอ้มูลการชาํระเงินทีÉเกิดขึÊนตอนสัÉงงาน

ประมวลผล 

- img_selected Varchar(50) ขอ้มูลรูปทีÉสัÉงงาน 

- path Varchar(50) เส้นทางของโฟลเดอร์ทีÉเก็บไฟลรู์ปทีÉจะสัÉงงาน 

- num_img Integer จาํนวนรูปภาพทีÉสัÉงงาน 

- persent Integer เปอร์เซ็นต์แสดงผลการประมวลผล 

- job_status Integer สถานะของงานทีÉสัÉง 

- create_time Datetime เวลาทีÉสัÉงงาน 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



33 

 

 

ś.ş แผนภาพการทํางานแบบลําดับปฏิสัมพนัธ์ (Sequence Diagram) 

ś.ş.ř แผนภาพการทํางานในส่วนของการสัÉงงานประมวลผลภาพ (Web Application) 

โดยรูปแบบลาํดบัปฏิสัมพนัธ์นีÊ จะเริÉมตัÊงแต่เหตุการณ์ทีÉ ผูใ้ชง้านเริÉมทาํการใชง้านการสัÉง งาน

ประมวลผลภาพจนถึงการประมวลผลภาพเสร็จสิÊน โดยรูปภาพแสดงการทาํงานแบบลาํดบัปฏิสัมพนัธ์

โดยรวมในส่วนของการสัÉงงานประมวลผลภาพ จะแสดงดงัรูปทีÉ ś.řř 

 
รูป 3.řř รูปภาพแสดงการทาํงานแบบลาํดบัปฏิสัมพนัธ์โดยรวมในส่วนของการสัÉงงานประมวลผลภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.7.2 แผนภาพการทํางานในส่วนของการสัÉงงานประมวลผลภาพบน Marketplace (Web 

Application) 

โดยรูปแบบลาํดบัปฏิสัมพนัธ์นีÊ จะเริÉมตัÊงแต่เหตุการณ์ทีÉ ผูใ้ชง้านเริÉมทาํการใชง้านการสัÉง งาน

ประมวลผลภาพบน Marketplace จนถึงการประมวลผลภาพเสร็จสิÊน โดยรูปภาพแสดงการทาํงานแบบ

ลาํดบัปฏิสัมพนัธ์โดยรวมในส่วนของการสัÉงงานประมวลผลภาพ จะแสดงดงัรูปทีÉ ś.řŚ 

 
รูป 3.řŚ รูปภาพแสดงการทาํงานแบบลาํดบัปฏิสัมพนัธ์โดยรวมในส่วนของการสัÉงงานประมวลผลภาพบน 

Marketplace 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.7.3 แผนภาพการทํางานในส่วนของการจัดเกบ็ไฟล์ภาพไว้ใน Drive (Web Application) 

โดยรูปแบบลาํดบัปฏิสัมพนัธ์นีÊ จะเริÉมตัÊงแต่เหตุการณ์ทีÉ ผูใ้ชง้านเริÉมทาํการจดัเก็บไฟลภ์าพไว้

ใน Drive จนถึงการการจดัเก็บไฟล์ภาพเสร็จสิÊน โดยรูปภาพแสดงการทาํงานแบบลาํดับปฏิสัมพนัธ์

โดยรวมในส่วนของการจดัเก็บไฟลภ์าพไวใ้น Drive จะแสดงดงัรูปทีÉ ś.řś 

 
รูป ś.řś รูปภาพแสดงการทาํงานแบบลาํดบัปฏิสัมพนัธ์โดยรวมในส่วนของการจดัเก็บไฟลภ์าพไวใ้น Drive 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ś.ş.Ŝ แผนภาพการทํางานในส่วนของการใช้งาน Marketplace สําหรับขาย Weight ทีÉผู้ใช้ได้ทําการ 

Train (Web Application) 

โดยรูปแบบลาํดบัปฏิสัมพนัธ์นีÊ จะเริÉมตัÊงแต่เหตุการณ์ทีÉ การใช้งาน Marketplace สําหรับขาย 

Weight ทีÉผูใ้ช้ได้ทาํการ Train จนถึงการโพสต์งานเสร็จสิÊน โดยรูปภาพแสดงการทาํงานแบบลาํดับ

ปฏิสัมพนัธ์โดยรวมในส่วนของการ Weight ทีÉผูใ้ชไ้ดท้าํการ TrainจะแสดงดงัรูปทีÉ ś.řŜ 

 
รูป ś.řŜ รูปภาพแสดงการใชง้าน Marketplace สาํหรับขาย Weight ทีÉผูใ้ชไ้ดท้าํการ Train 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ś.Š การออกแบบส่วนต่อประสานกบัผู้ใช้ (User Interface) 

3.8.1 การออกแบบส่วนต่อประสานกบัผู้ใช้ในส่วนลงชืÉอเข้าใช้ (Login) 

จะแสดงช่องข้อความสําหรับกรอก Email และ รหัสผ่านเพืÉอทีÉจะนําไปยืนยนัตัวตน

สาํหรับเขา้ใชง้าน web application โดยการออกแบบในส่วนลงชืÉอเขา้ใช ้จะแสดงดงัรูปทีÉ 3.15 

 
รูป 3.15 การออกแบบส่วนลงชืÉอเขา้ใช ้

 

3.8.2 การออกแบบส่วนต่อประสานกบัผู้ใช้ในส่วนลงทะเบยีนสมัครสมาชิก (Register) 

จะแสดงช่องขอ้ความสาํหรับกรอก ชืÉอ Username, Email, รหัสผา่น, รหัสผา่นอีกครัÊ ง, ชืÉอ

จริง และ นามสกุล เพืÉอทีÉจะนาํไปยืนยนัตวัตนสําหรับเขา้ใช้งาน web application โดยการออกแบบใน

ส่วนลงทะเบียนสมคัรสมาชิก จะแสดงดงัรูปทีÉ 3.16 

 
รูป 3.16 การออกแบบส่วนลงทะเบียนสมคัรสมาชิก 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.8.3 การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ในส่วนหน้าข่าวสาร (Feed page) 

จะแสดงกล่องขอ้ความทีÉประกอบดว้ยสินคา้ Weight model ทีÉมีการ Update ล่าสุดแต่จะ

แสดงเพียงจาํนวนหนึÉงเท่านัÊน และจะมีการแนะนาํให้ไปสามารถไปดูสินคา้อืÉนๆเพิÉมเติมไดที้Éหน้าตลาด

ซืÊอขาย โดยการออกแบบในส่วนหนา้ข่าวสาร จะแสดงดงัรูปทีÉ 3.17 

  
รูป 3.17 การออกแบบส่วนหนา้ขา่วสาร 

 

3.8.4 การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ในส่วนหน้าพืÊนทีÉเกบ็บันทึกรูปภาพ (Drive page) 

จะแสดงลิสต์ของโฟลเดอร์ทีÉเก็บรูปภาพเพืÉอให้ผูใ้ชเ้ขา้ถึงรูปภาพทีÉเก็บไวอ้ยู่ได ้โดยการ

ออกแบบในส่วนพืÊนทีÉเก็บบนัทึกรูปภาพ จะแสดงดงัรูปทีÉ 3.18 

 
รูป 3.18 การออกแบบส่วนพืÊนทีÉเก็บบนัทึกรูปภาพ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.8.5 การออกแบบส่วนต่อประสานกบัผู้ใช้ในส่วนพืÊนทีÉแสดงรูปภาพทีÉเกบ็บนัทึกไว้ (Show 

Drive page) 

จะแสดงรูปภาพพร้อมรายละเอียดของรูปทีÉอยู่ในโฟลเดอร์ทีÉเก็บรูปภาพนัÊนๆ โดยการ

ออกแบบในส่วนพืÊนทีÉแสดงรูปภาพทีÉเก็บบนัทึกไว ้จะแสดงดงัรูปทีÉ 3.19 

 
รูป 3.19 การออกแบบส่วนพืÊนทีÉแสดงรูปภาพทีÉเก็บบนัทึกไว ้

 

3.8.6 การออกแบบส่วนต่อประสานกบัผู้ใช้ในส่วนแอพพลเิคชัÉนประมวลผลภาพ (Image 

application page) 

จะแสดงแถบเลือก Application การปรับแต่งรูปทีÉด้านซ้าย และแสดงผลการปรับแต่งทีÉ

ทางด้านพืÊนทีÉตรงกลาง โดยทีÉด้านบนจะเป็นพืÊนทีÉ เลือกรูปภาพทีÉต้องการ โดยการออกแบบในส่วน

แอพพลิเคชัÉนประมวลผลภาพ จะแสดงดงัรูปทีÉ 3.20 

 
รูป 3.20 การออกแบบส่วนแอพพลิเคชัÉนประมวลผลภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.8.7 การออกแบบส่วนต่อประสานกบัผู้ใช้ในส่วนพืÊนทีÉซืÊอขาย (Marketplace page) 

จะแสดงแถบเลือก Application การปรับแต่งรูปทีÉด้านซ้าย โดยจะเป็นการกรองเลือก 

Application ทีÉสนใจ และโดยทีÉตรงกลางจะเป็นสินคา้ทีÉนาํมาขายเช่น Weight ทีÉผา่นการ train มาแลว้เป็น

ตน้  โดยการออกแบบในส่วนพืÊนทีÉซืÊอขาย จะแสดงดงัรูปทีÉ 3.21 

 
รูป 3.21 การออกแบบส่วนพืÊนทีÉซืÊอขาย 

 

3.8.8 การออกแบบส่วนต่อประสานกบัผู้ใช้ในส่วนตัÊงค่าบัญชี (Setting page) 

จะแสดงกล่องขอ้ความทีÉมีขอ้มูลของผูใ้ชอ้ยู่ โดยสามารถแกไ้ขไดร้วมไปถึงรูปโปรไฟล์

เองทีÉสามารถเปลีÉยนได ้โดยการออกแบบในส่วนตัÊงค่าบญัชี จะแสดงดงัรูปทีÉ 3.22 

 
รูป 3.22 การออกแบบส่วนตัÊงค่าบญัชี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.8.9 การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ในส่วนตัÊงค่าและดูบันทึกการใช้ทรัพยากร 

(Monitoring and Config page) 

จะแสดงกราฟสถิติการใชง้านฮาร์ดแวร์ต่างๆ เช่น CPU, GPU, RAM เป็นตน้ โดยสามารถ

ปรับแต่งการสัÉงงานไดภ้ายในหน้านีÊ  โดยการออกแบบในส่วนตัÊงค่าและดูบนัทึกการใช้ทรัพยากร จะ

แสดงดงัรูปทีÉ 3.23 

 
รูป 3.23 การออกแบบส่วนตัÊงค่าและดูบนัทึกการใชท้รัพยากร 

 

3.8.10 การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ในส่วนดูบันทึกการใช้งานของผู้ใช้ (User history 

page) 

จะแสดงบนัทึกรายการการใชง้านสินคา้ทีÉใชง้านและเครดิตทีÉใชห้รือไดรั้บของผูใ้ช ้ซึÉ งจะ

มีรูปแบบการเรียงลาํดบัและคน้หาตามวนัทีÉทาํรายการใหผู้ใ้ชเ้ลือกเพืÉอความสะดวกในเลือกดูขอ้มูล โดย

การออกแบบในส่วนดูบนัทึกการใชง้านของผูใ้ช ้จะแสดงดงัรูปทีÉ 3.24 

 
รูป 3.24 การออกแบบส่วนดูบนัทึกการใชง้านของผูใ้ช ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.8.11 การออกแบบส่วนต่อประสานกบัผู้ใช้ในส่วนดูบันทึกการขายของสินค้า (Product 

history page) 

จะแสดงบนัทึกรายการทีÉสินคา้ถูกนาํไปสัÉงงานประมวลผลโดยผูใ้ช้อืÉนๆ ซึÉงจะมีรูปแบบ

การเรียงลาํดับและค้นหาตามวนัทีÉทาํรายการให้ผูใ้ช้เลือกเพืÉอความสะดวกในเลือกดูข้อมูล โดยการ

ออกแบบในส่วนดูบนัทึกการขายของสินคา้ จะแสดงดงัรูปทีÉ 3.25 

 
รูป 3.25 การออกแบบส่วนดูบนัทึกการขายของสินคา้ 

 

3.8.12 การออกแบบส่วนต่อประสานกบัผู้ใช้ในส่วนของการแสดงผลตัวอย่างงานประมวลผลแอ

พลเิคชัÉนเบืÊองต้น (API Previews Basic Application) 

API สําหรับการประมวลผลแสดงตวัอย่างงานประมวลผลเบืÊองตน้โดยจะมีแอพพลิคชัÉน

ดังต่อไปนีÊ  ASCII, BlackWhite, Pixelart, Mosaic ให้ผูส่้งทาํการส่งไฟล์รูปภาพเขา้มาในระบบ และ จะ

ส่งกลับคืนไปเป็นรูปภาพตามงานประมวลผลทีÉได้เลือก เป็นการเปิดรับคาํสัÉงจากฝัÉงของ Back-End 

ระบบเพืÉอแสดงผลภาพจากงานประมวลผลทีÉจดัทาํไวโ้ดยจะมีการเตรียม Model หรือ Library ต่าง ๆ เปิด

ใชง้านพร้อมรอรับคาํสัÉงประมวลผลโดยจะมี API Routing ดงันีÊ  

1. /ascii ประมวลผลภาพเป็นรูปแบบ ASCII 

2. /blackwhite ประมวลผลภาพเป็นรูปแบบ BlackWhite หรือ ขาวดาํ 

3. /pixelart ประมวลผลภาพเป็นรูปแบบ PixelArt โดยสามารถปรับแต่งขนาดของ Pixel 

ในภาพได ้

4. /mosiag ประมวลผลภาพเป็นรูปแบบ Mosaic 

 โดย API Documents จะแสดงดงัรูปทีÉ 3.26 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.26 การออกแบบส่วนต่อประสานกบัผูใ้ชใ้นส่วนของการแสดงผลตวัอยา่งงานประมวลผล Basic App 

 

3.8.13 การออกแบบส่วนต่อประสานกบัผู้ใช้ในส่วนของการแสดงผลตัวอย่างงานประมวลผล 

และ งานประมวลผล ด้วย Yolo Model (API Yolo Model Preview) 

API ในการประมวลผลตรวจจับวัตถุในภาพโดยใช้ YoloV5 Model ทีÉจะมี Weight 

พืÊนฐานทีÉรองรับวตัถุ ŠŘ ชนิด และ สามารถให้ผูใ้ช้ทาํการอพัโหลด และ เลือก Weight ทีÉมีอยู่ในระบบ

เพืÉอนํามาประมวลผลแทน Weight พืÊนฐานได้ โดยสามารถตอบกลบัเป็นในรูปแบบ Json และ รูปภาพ 

เป็นการเปิดรับคาํสัÉงจากฝัÉงของ Back-End ระบบเพืÉอแสดงผลภาพจากงานประมวลผลทีÉจดัทาํไวโ้ดยจะ

มีการเตรียม Model หรือ Library ต่าง ๆ เปิดใชง้านพร้อมรอรับคาํสัÉงประมวลผลโดยจะมี API Routing 

  1. /detect เป็นการ detect ภาพดว้ย Weight Model ตวัเริÉมตน้ทีÉตัÊงค่าไว ้

 2. /detect-to-json เป็นการ detect ภาพจาก Weight Model ทีÉ เลือก และ คืนค่ามาด้วย

จาํนวนของวตัถุ และ ชืÉอวตัถุ ทีÉจบัไดใ้นรูปแบบ Json 

 3. /detect-to-image เป็นการ detect ภาพจาก Weight Model ทีÉ เลือก และ ส่งรูปภาพ

กลบัมาพร้อมกรอบวตัถุทีÉจบัไดพ้ร้อมดว้ยความแม่นยาํของวตัถุนัÊน ๆ 

โดย API Documents จะแสดงดงัรูปทีÉ 3.27 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.27 การออกแบบส่วนตอ่ประสานกบัผูใ้ชใ้นส่วนของการแสดงผลตวัอยา่งงานประมวลผล Yolo Model 

 

 

3.8.14 การออกแบบส่วนต่อประสานกบัผู้ใช้ในส่วนของการแสดงผลตัวอย่างงานประมวลผล 

และ งานประมวลผล ด้วย GAN Model (API GAN Model Preview) 

API ในการประมวลผลตรวจจบัวตัถุในภาพโดยใช ้GAN Model ทีÉจะมี Weight พืÊนฐานทีÉ

เปลีÉยนชนิดสี หรือ ลายเส้นของภาพ และ สามารถให้ผูใ้ช้ทาํการอพัโหลด และ เลือก Weight ทีÉมีอยู่ใน

ระบบเพืÉอนาํมาประมวลผลแทน Weight พืÊนฐานได ้โดยสามารถตอบกลบัเป็นในรูปแบบภาพ เป็นการ

เปิดรับคาํสัÉงจากฝัÉงของ Back-End ระบบเพืÉอแสดงผลภาพจากงานประมวลผลทีÉจัดทาํไวโ้ดยจะมีการ

เตรียม Model หรือ Library ต่าง ๆ เปิดใชง้านพร้อมรอรับคาํสัÉงประมวลผลเปิดใชง้านพร้อมรอรับคาํสัÉง

ประมวลผลโดยจะมี API Routing 

1. /gan เป็นการวาดภาพขึÊนมาใหม่ดว้ยภาพเดิม พร้อม Weight ทีÉไดท้าํการเลือกไว ้หรือ 

ตวัตัÊงตน้ทีÉไดต้ัÊงค่าไว ้

โดย API Documents จะแสดงดงัรูปทีÉ 3.28 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.28 การออกแบบส่วนต่อประสานกบัผูใ้ชใ้นส่วนของการแสดงผลตวัอยา่งงานประมวลผล GAN Model 

 

3.8.15 การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ในส่วนของการบีบอัดไฟล์ของผู้ใช้ (API Zip file) 

API ในการบีบอัดไฟล์ในโฟลเดอร์ของผูใ้ช้ทีÉให้บริการอยู่ในระบบผ่าน Persistent 

Volume โดยจะให้ผูใ้ช้ทาํการเลือกโฟลเดอร์ทีÉจะนาํเขา้มา และ ส่งคืนกลบัไปเป็นไฟล ์Zip เพืÉอให้ผูใ้ช้

สามารถนาํไฟลใ์นโฟลเดอร์ไปใชง้านในงานอืÉน ๆ ต่อได ้โดยจะมี API Routing 

1. /downloadzip เป็นการใส่ค่าตาํแหน่งของโฟลเดอร์ทีÉตอ้งการจะทาํการบีบอดัไฟลใ์น

รูปแบบ Zip เพืÉอประมวลผลบีบอดัส่งกลบัมาเป็นไฟล ์Zip 

 จะแสดงดงัรูปทีÉ 3.29 

 

 
รูป 3.29 การออกแบบส่วนต่อประสานกบัผูใ้ชใ้นส่วนของการบีบอดัไฟล ์Zip API 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 
 

 

บททีÉ Ŝ 

ผลการทดลอง / ความก้าวหน้า 

 

Ŝ.ř ส่วนของหน้าลงทะเบียนสมัครเข้าใช้งาน 

Ŝ.ř.ř การทดลองระบบการสมคัรเขา้ใชง้านของผูใ้ชง้านระดบั Client 

Ŝ.ř.ř.ř จุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบการสมคัรเขา้ใชง้านจากส่วนหน้า Register page หรือ หนา้ลงทะเบียนสมคัรเขา้ใช้

งาน ว่าสามารถทาํงานส่งขอ้มูลผูใ้ช้ทีÉกรอกเขา้มา แลว้ส่งต่อไปยงัส่วน Backend เพืÉอทาํการตรวจสอบ

ข้อมูลผูใ้ช้ และสถานะการมีอยู่ของผูใ้ช้ว่าเคยสมัครมาก่อนหน้านีÊ หรือไม่ รวมไปถึงการตรวจสอบ

รหสัผา่นเบืÊองตน้ หากไม่มีขอ้ผิดพลาดใดๆ ให้ทาํการเพิÉมผูใ้ชไ้ปยงัฐานขอ้มูล 

Ŝ.ř.ř.Ś วิธีการทดลอง 

ทดสอบผ่าน Web Application ทีÉพฒันาขึÊนมา โดยการนําขอ้มูลผูใ้ช้จาํนวนหนึÉ งไปทดลอง

กรอกลงในหนา้ลงทะเบียนสมคัรเขา้ใชง้าน และ กดสมคัรการใชง้าน หากการทดลองสําเร็จ ขอ้มูลจาก

หน้า Web Application จะถูกส่งไปตรวจสอบทีÉ ส่วน Backend ได้ และ ถ้าข้อมูลถูกต้องสามารถ

ลงทะเบียนสมคัรเขา้ใช้งานได้ และมีขอ้มูลของผูใ้ช้ปรากฏขึÊนในฐานขอ้มูล แต่ถ้าหากขอ้มูลผูใ้ช้ไม่

ถูกตอ้ง เช่น รหสัผา่นทีÉกรอกมาเพืÉอยืนยนัอีกครัÊ งไม่เหมือนกนั หรือ หากชืÉอผูใ้ชห้รืออีเมลทีÉสมคัรเขา้มา

มีอยู่แลว้ในระบบ ก็จะแสดงขอ้ความตอบกลบัวา่เกิดขอ้ผิดพลาดขึÊน 

Ŝ.ř.ř.ś ผลการทดลอง 

ส่วนของการลงทะเบียนสมคัรเขา้ใชง้าน สามารถส่งขอ้มูลจากหนา้ Web Application ไปยงัส่วน

Backend ไดถู้กตอ้งและครบถว้น และส่วน Backend สามารถตรวจสอบขอ้มูลทีÉทาํการส่งเขา้มาไดแ้ละ

เพิÉมขอ้มูลผูใ้ชเ้ขา้ในฐานขอ้มูลไดห้ากขอ้มูลทีÉกรอกเขา้มามีความสมบูรณ์ และ  สามารถส่งขอ้ความแจง้

เตือนกลบัไปในกรณีทีÉขอ้มูลมีขอ้ผิดพลาด โดยการแสดงผลในแต่ละส่วนจะเป็นดงัรูปทีÉ Ŝ.ř - Ŝ.ś 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.1 ขอ้มูลทีÉส่งจาก Web application (บน) เทียบกบัขอ้มูลทีÉส่วน Backend (ล่าง)ไดรั้บ 

 

 
รูป 4.2 ขอ้มูลผูใ้ช้ทาํการสมคัรสาํเร็จถูกเพิÉมในฐานขอ้มูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.3 ขอ้ความทีÉแสดงหากอีเมลทีÉใชส้มคัรนัÊนมีอยูแ่ลว้ในฐานขอ้มูล 

 

Ŝ.Ś ส่วนของหน้าลงทะเบียนเข้าสู่ระบบใช้งาน 

Ŝ.Ś.ř การทดลองระบบลงทะเบียนเขา้สู่ระบบเพืÉอผูใ้ชร้ะดบั Client เขา้ใชง้าน Web application  

Ŝ.Ś.ř.řจุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบการทาํงานของ Web application ส่วนหนา้ลงทะเบียนเขา้สู่ระบบใช้งานว่าสามารถ

ทาํงานถูกตอ้ง สามารถส่งขอ้มูลจากหน้าลงทะเบียนเขา้สู่ระบบไปยงัส่วน Backend ไดอ้ย่างครบถ้วน 

และนําข้อมูลทีÉไปตรวจสอบเทียบกับข้อมูลผูใ้ช้ในฐานข้อมูลเพืÉอทําการยืนยนัตัวตนผู ้ใช้ได้ และ 

สามารถแจ้งเตือนให้ผูใ้ช้ได้หากมีข้อมูลส่วนใดผิดพลาด และ สามารถส่ง Cookie กลับมายงั Web 

application เพืÉอใชใ้นการยืนยนัตวัตนได ้

Ŝ.Ś.ř.Śวิธีการทดลอง 

ทดสอบผ่าน Web Application ทีÉพฒันาขึÊนมา โดยการนาํขอ้มูลผูใ้ชท้ีÉมีและไม่มีในฐานขอ้มูล

จาํนวนหนึÉงไปทดลองกรอกลงในหนา้ลงทะเบียนเขา้สู่ระบบเขา้ใชง้าน และ เขา้สู่ระบบ หากการทดลอง

สําเร็จ ขอ้มูลผูใ้ช้ทีÉทาํการลงทะเบียนเขา้สู่ระบบทีÉหน้า Web Application จะถูกส่งไปตรวจสอบทีÉส่วน 

Backend ได ้และ ถา้ขอ้มูลถูกตอ้งผูใ้ชจ้ะเขา้ใชง้าน Web applications ได ้แต่ถา้หากขอ้มูลผูใ้ชไ้ม่ถูกตอ้ง 

เช่น รหัสผ่านทีÉกรอกมาไม่เหมือนกบัในฐานขอ้มูล หรือ หากอีเมลทีÉกรอกเขา้มาเขา้สู่ระบบไม่มีภายใน

ฐานขอ้มูล ก็จะแสดงขอ้ความตอบกลบัวา่เกิดขอ้ผิดพลาดขึÊน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Ŝ.Ś.ř.ś ผลการทดลอง 

 ส่วนของการลงทะเบียนเขา้สู่ระบบสามารถส่งขอ้มูลจากหน้าเว็บ Web application ไปยงัส่วน

Back end ไดถู้กตอ้งและครบถว้นและส่วน Backend สามารถตรวจสอบขอ้มูลทีÉไดท้าํการส่งเขา้มาและ

ยนืยนัตวัตนโดยเปรียบเทียบกบัขอ้มูลของผูใ้ชใ้นฐานขอ้มูลไดห้าขอ้มูลของผูใ้ชที้Éกรอกเขา้มานัÊนมีความ

ถูกตอ้งจะส่ง Cookie กลบัไปยงัเว็บแอพพลิเคชัÉนเพืÉอใชย้ืนยนัตวัตนผูใ้ช้ และ ในกรณีทีÉเกิดขอ้ผิดพลาด

ขึÊนเช่น ไม่พบ Email ของผูใ้ชใ้นระบบ หรือ รหัสผ่านผิดพลาดก็จะทาํการส่งขอ้ความแจง้เตือนกลบัไป

แสดงให้ผูใ้ชท้ราบ โดยการแสดงผลในแต่ละส่วนจะเป็นดงัรูปทีÉ Ŝ.4 - 4.6 

 

 
รูป 4.4 ขอ้มูลทีÉส่งจาก Web application (บน) เทียบกบัขอ้มูลทีÉส่วน Backend (ล่าง)ไดรั้บ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.5 ขอ้มูล Cookie ของผูใ้ชห้ากทาํการ เขา้สู่ระบบสาํเร็จ 

 

 
รูป 4.6 ขอ้ความทีÉแสดงหากรหสัผา่นทีÉกรอกเขา้สู่ระบบนัÊนไมถู่กตอ้ง 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Ŝ.ś ส่วนของหน้าแก้ไขข้อมูลผู้ใช้งาน 

Ŝ.ś.ř การทดลองระบบแกไ้ขขอ้มูลผูใ้ชร้ะดบั Client  

Ŝ.ś.ř.řจุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบการทาํงานของ Web applications ส่วนแกไ้ขขอ้มูลผูใ้ชว้่าสามารถทาํงานถูกตอ้ง

สามารถส่งข้อมูลจากหน้าแก้ไขข้อมูลผู ้ใช้และ Cookie ยืนยันตัวตนไปยังส่วน Backend ได้อย่าง

ครบถว้นและนาํขอ้มูลทีÉทาํการแกไ้ขไปเปลีÉยนแปลงขอ้มูลในฐานขอ้มูลได ้โดยสามารถแจ้งเตือนผูใ้ช้

ไดห้ากมีขอ้ผิดพลาดเกิดขึÊน 

Ŝ.ś.ř.Śวิธีการทดลอง 

ทดสอบผ่าน Web Application ทีÉพฒันาขึÊนมา โดยการนาํชุดขอ้มูลทีÉคลา้ยกบัขอ้มูลผูใ้ช้นาํไป

ทดลองกรอกลงในหน้าแกไ้ขขอ้มูลผูใ้ช้และทาํการกดเปลีÉยนแปลงแปลง หากสําเร็จขอ้มูลทีÉผูใ้ช้กรอก

เขา้ไปเพืÉอทาํการเปลีÉยนแปลงและ Cookie ยืนยนัตวัตนจะถูกส่งไปส่วนตรวจสอบทีÉ Backend ซึÉ งส่วน 

Backend จะทาํการยืนยนัตวัตนของผูใ้ชห้ากสําเร็จจะทาํการเปลีÉยนแปลงขอ้มูลของผูใ้ชใ้นฐานขอ้มูลแต่

ถ้าหากยืนยนัตวัตนไม่สําเร็จหรือเกิดข้อผิดพลาดขึÊนก็จะแสดงขอ้ความตอบกลบั และทดลองปิดการ

ทาํงานของฐานขอ้มูลเพืÉอทดสอบการแจง้เตือนหากมีขอ้ผิดพลาดเกิดขึÊน 

Ŝ.ś.ř.ś ผลการทดลอง 

ส่วนของการแก้ไขข้อมูลผู ้ใช้สามารถส่งข้อมูลจากหน้าเว็บ Web application ไปย ังส่วน 

Backend ไดถู้กตอ้งและครบถว้นและส่วน Backend สามารถตรวจสอบขอ้มูลทีÉไดท้าํการส่งเขา้มา และ 

ยืนยนัตวัตนโดยเปรียบเทียบ Cookie กบัขอ้มูลของผูใ้ชใ้นฐานขอ้มูล และ เมืÉอทาํการยืนตวัตนเสร็จก็ทาํ

การเปลีÉยนแปลงขอ้มูลของผูใ้ชใ้นฐานขอ้มูล และ เมืÉอมีขอ้ผิดพลาดเกิดขึÊนก็จะทาํการแจง้เตือนให้ผูใ้ช้

ทราบโดยการแสดงผลในแต่ละส่วนจะเป็นดงัรูปทีÉ Ŝ.ş - Ŝ.Š 

 

 
รูป 4.7 ขอ้ความทีÉแสดงหากสามารถเปลีÉยนขอ้มูลผูใ้ชไ้ดส้าํเร็จ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.8 ขอ้ความทีÉแสดงหากเกิดขอ้ผิดพลาดขึÊนขณะเปลีÉยนแปลงขอ้มูลผูใ้ช ้ 

 

Ŝ.ś.Ś การทดลองระบบแกไ้ขรหสัผา่นผูใ้ชร้ะดบั Client 

Ŝ.ś.Ś.řจุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบการทํางานของ Web applications ส่วนแก้ไขรหัสผ่านผูใ้ช้ว่าสามารถทํางาน

ถูกตอ้งสามารถส่งขอ้มูลจากหน้าแกไ้ขรหัสผ่านผูใ้ช้และ Cookie ยืนยนัตวัตนไปยงัส่วน Backend ได้

อย่างครบถว้นและนาํรหัสผ่านทีÉทาํการแกไ้ขไปเปลีÉยนแปลงขอ้มูลในฐานขอ้มูลได ้โดยสามารถแจ้ง

เตือนผูใ้ชไ้ดห้ากมีขอ้ผิดพลาดเกิดขึÊน 

Ŝ.ś.Ś.Śวิธีการทดลอง 

ทดสอบผ่าน Web Application ทีÉพฒันาขึÊนมา โดยการนาํชุดขอ้มูลรหัสผ่านผูใ้ชน้าํไปทดลอง

กรอกลงในหนา้แกไ้ขรหัสผา่นผูใ้ชแ้ละทาํการกดเปลีÉยนแปลงแปลง หากสําเร็จรหัสผ่านทีÉผูใ้ชก้รอกเขา้

ไปเพืÉอทําการเปลีÉยนแปลง และ Cookie ยืนยนัตัวตนจะถูกส่งไปส่วนตรวจสอบทีÉ Backend ซึÉ งส่วน 

Backend จะทาํการยืนยนัตวัตนของผูใ้ชห้ากสําเร็จจะทาํการเปลีÉยนแปลงรหัสผ่านของผูใ้ชใ้นฐานขอ้มูล

แต่ถา้หากยืนยนัตวัตนไม่สําเร็จหรือเกิดขอ้ผิดพลาดขึÊนก็จะแสดงขอ้ความตอบกลบั และทดลองปิดการ

ทาํงานของฐานขอ้มูลเพืÉอทดสอบการแจง้เตือนหากมีขอ้ผิดพลาดเกิดขึÊน 

Ŝ.ś.Ś.ś ผลการทดลอง 

ส่วนของการแก้ไขรหัสผ่านผูใ้ช้สามารถส่งข้อมูลจากหน้าเว็บ Web application ไปยงัส่วน 

Backend ได้ถูกตอ้งและครบถว้นและส่วน Backend สามารถตรวจสอบรหัสผ่านทีÉได้ทาํการส่งเขา้มา 

และ ยืนยนัตวัตนโดยเปรียบเทียบ Cookie กบัรหัสผ่านของผูใ้ช้ในฐานขอ้มูล และ เมืÉอทาํการยืนตวัตน

เสร็จก็ทาํการเปลีÉยนแปลงรหัสผ่านของผูใ้ช้ในฐานขอ้มูล และ เมืÉอมีขอ้ผิดพลาดเกิดขึÊนก็จะทาํการแจง้

เตือนใหผู้ใ้ชท้ราบโดยการแสดงผลในแต่ละส่วนจะเป็นดงัรูปทีÉ Ŝ.š - Ŝ.řŘ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.9 ขอ้ความทีÉแสดงหากสามารถเปลีÉยนขอ้มูลผูใ้ชไ้ดส้าํเร็จ  

 

 
รูป 4.10 ขอ้ความทีÉแสดงหากเกิดขอ้ผิดพลาดขึÊนขณะเปลีÉยนแปลงขอ้มูลผูใ้ช ้ 

 

Ŝ.Ŝ ส่วนของหน้าจัดการไฟล์ 

Ŝ.Ŝ.ř การทดลองระบบจดัการ Folder สําหรับเก็บไฟลรู์ปภาพของผูใ้ช ้

Ŝ.Ŝ.ř.řจุดประสงคก์ารทดลอง 

 เพืÉอทดสอบการทาํงานของ Web applications หนา้จดัการไฟลใ์นส่วนจดัการ Folder สาํหรับเก็บ

ไฟลรู์ปภาพของผูใ้ชว้า่สามารถทาํงานถูกตอ้ง สามารถเพิÉม Folder และ ลบ Folder ไปไดโ้ดยมีการยืนยนั

ตวัตนจาก Cookie ทีÉเก็บเอาไว ้โดยจะเพิÉม-ลบขอ้มูลของ Folder ทีÉฐานขอ้มูลดว้ย และ มีการตรวจเช็กชืÉอ 

Folder โดยถา้หากมีขอ้ผิดพลาดก็จะแสดงขอ้ความแจง้เตือนขอ้ผิดพลาดขึÊนมา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Ŝ.Ŝ.ř.Śวิธีการทดลอง 

ทดสอบผ่าน Web Application ทีÉพฒันาขึÊนมา โดยทาํการเพิÉม-ลบ Folder เก็บไฟล์ในหลายๆ 

รูปแบบแบบทีÉต่างกนัและซํÊากนั หากทาํงานไดส้าํเร็จจะมีขอ้ความแสดงผลบอกว่าทาํการเพิÉม-ลบ Folder 

สําเร็จ และ ทาํการเพิÉม-ลบขอ้มูลของ Folder ในฐานขอ้มูล โดยทีÉการทาํงานหากมีขอ้ผิดพลาดก็จะส่ง

แสดงผลขอ้ความว่าการทาํงานนัÊนไม่สาํเร็จ 

Ŝ.Ŝ.ř.ś ผลการทดลอง 

ส่วนของระบบจัดการ Folder สําหรับเก็บไฟล์รูปภาพสามารถส่งข้อมูลจากหน้าเว็บ Web 

application ไปยงัส่วน Backend ไดถู้กตอ้งและครบถว้นและส่วน Backend สามารถยนืยนัตวัตนผูใ้ชท้ีÉได้

ทาํการส่งเขา้มา และ ทาํการ เพิÉม-ลบ Folder เก็บรูปภาพได ้และสามารถตรวจสอบชืÉอ Folder ทีÉซํÊ ากนัได ้

รวมไปถึงทาํการเพิÉม-ลบขอ้มูลของ Folder ในฐานขอ้มูลได ้และสามารถส่งขอ้ความแจง้เตือนไดห้ากเกิด

การทาํงานทีÉผิดพลาดขึÊน โดยการแสดงผลในแต่ละส่วนจะเป็นดงัรูปทีÉ Ŝ.řř - Ŝ.řŚ 

 

 
รูป 4.11 ขอ้ความทีÉแสดงหากสามารถเพิÉม Folder สําหรับเกบ็รูปภาพได ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.12 ขอ้ความทีÉแสดงหากเกิดขอ้ผิดพลาดขณะเพิÉม Folder สาํหรับเก็บรูปภาพ 

 

Ŝ.Ŝ.Ś การทดลองระบบจดัการไฟลรู์ปภาพของผูใ้ช ้

Ŝ.Ŝ.Ś.řจุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบการทาํงานของ Web applications หน้าจัดการไฟล์ในส่วนจดัการไฟล์รูปภาพ

ของผูใ้ชว้า่สามารถทาํงานถูกตอ้ง สามารถเพิÉม รูปภาพ และ ลบ รูปภาพ ไปไดโ้ดยมีการส่ง Cookie ไปยงั 

Backend เพืÉอยนืยนัตวัตน โดยจะเพิÉม-ลบขอ้มูลของ รูปภาพ ทีÉฐานขอ้มูลดว้ย โดยถา้หากมีขอ้ผิดพลาดก็

จะแสดงขอ้ความแจง้เตือนขอ้ผิดพลาดขึÊนมา 

Ŝ.Ŝ.Ś.Śวิธีการทดลอง 

ทดสอบผ่าน Web Application ทีÉพฒันาขึÊนมา โดยทาํการเพิÉม-ลบ Folder เก็บไฟล์ในหลายๆ 

รูปแบบแบบทีÉต่างกนัและซํÊากนั หากทาํงานไดส้าํเร็จจะมีขอ้ความแสดงผลบอกว่าทาํการเพิÉม-ลบ Folder 

สําเร็จ และ ทาํการเพิÉม-ลบขอ้มูลของ Folder ในฐานขอ้มูล โดยทีÉการทาํงานหากมีขอ้ผิดพลาดก็จะส่ง

แสดงผลขอ้ความว่าการทาํงานนัÊนไม่สาํเร็จ 

Ŝ.Ŝ.Ś.ś ผลการทดลอง 

ส่วนของระบบจัดการไฟล์รูปภาพสามารถส่งขอ้มูลจากหน้าเว็บ Web application ไปยงัส่วน 

Backend ไดถู้กตอ้งและครบถว้นและส่วน Backend สามารถยืนยนัตวัตนผูใ้ชที้Éไดท้าํการส่งเขา้มา และ 

ทาํการ เพิÉม-ลบรูปภาพได ้รวมไปถึงทาํการเพิÉม-ลบขอ้มูลของรูปภาพในฐานขอ้มูลได ้และสามารถส่ง

ขอ้ความแจง้เตือนไดห้ากเกิดการทาํงานทีÉผิดพลาดขึÊน โดยการแสดงผลในแต่ละส่วนจะเป็นดงัรูปทีÉ Ŝ.řś 

- 4.14 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.13 ขอ้ความทีÉแสดงหากสามารถเพิÉมรูปภาพสาํเร็จ 

 

 
รูป 4.14 ขอ้ความทีÉแสดงหากเกิดขอ้ผิดพลาดขณะเพิÉมรูปภาพ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Ŝ.ŝ ส่วนของหน้าสัÉงงานประมวลผล 

4.5.1 การทดลองระบบการสร้างไฟลรู์ปภาพทีÉผา่นการประมวลผลเพืÉอทดสอบการใชง้านฟิลเตอร์ 

4.5.2.1 จุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบการทาํงานของ Web applications หนา้สัÉงงานประมวลผลในส่วนระบบการสร้าง

ไฟลรู์ปภาพทีÉผ่านการประมวลผลเพืÉอทดสอบการใชง้านฟิลเตอร์ เพืÉอให้ผูใ้ชไ้ด้เห็นผลลพัธ์ก่อนสัÉงงาน

จริง และ สามารถทาํงานถูกตอ้ง สามารถสัÉงงานประมวลผลภาพไดโ้ดยทีÉ Web application ส่งขอ้มูลไป

ยงัส่วน Backend และมีการส่ง Cookie ไปยงัส่วน Backend เพืÉอยนืยนัตวัตน และ ขอ้มูลรูปภาพกบัขอ้มูล

ฟิลเตอร์ทีÉใช ้และส่วน Backend จะส่งตอ่ไปยงั Pod ของ Docker ทีÉไดมี้การเปิดการทาํงานเอาไวผ้า่น API 

ซึÉงจะส่งรูปภาพทีÉประมวลผลเสร็จแลว้กลบัมาเพืÉอให ้Web application นาํไปแสดงผลต่อไป โดยถา้หาก

มีขอ้ผิดพลาดก็จะแสดงขอ้ความแจง้เตือนขอ้ผิดพลาดขึÊนมา 

4.5.2.1 วิธีการทดลอง 

ทดสอบผ่าน Web Application ทีÉพฒันาขึÊนมา โดยทาํการใชง้านฟิลเตอร์หลากหลายรูปแบบ

กบัหลายๆรูป หากทาํงานไดส้าํเร็จจะมีรูปภาพทีÉผ่านการประมวลผลแสดงขึÊนมา แต่ถา้หากมีขอ้ผิดพลาด 

ก็จะมีการแสดงขอ้ความเตือนปรากฏขึÊนมา  

4.5.2.1 ผลการทดลอง 

ส่วนของระบบการสร้างไฟล์รูปภาพทีÉผ่านการประมวลผลเพืÉอทดสอบการใช้งานฟิลเตอร์

สามารถส่งขอ้มูลจากหน้าเว็บ Web application ไปยงัส่วน Backend ได้ถูกตอ้งและครบถว้นและส่วน 

Backend สามารถยืนยนัตวัตนผูใ้ชที้Éไดท้าํการส่งเขา้มา และ ทาํการส่งต่อขอ้มูลรูปภาพและฟิลเตอร์ทีÉใช้

งานไปยงั Pod เพืÉอทาํการประมวลผลไดส้ําเร็จ และ ส่งรูปภาพกลบัมาให ้Web application นาํมาแสดงผล

ได ้และ หากการทาํงานผิดพลาดก็มีการแสดงขอ้ความเตือนปรากฏขึÊนมา โดยการแสดงผลในแต่ละส่วน

จะเป็นดงัรูปทีÉ Ŝ.řŝ - Ŝ.řŞ 

 
รูป 4.15 รูปทีÉผา่นการประมวลผลทีÉแสดงหากประมวลผลสาํเร็จ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.16 ขอ้ความทีÉแสดงหากเกิดขอ้ผิดพลาดขณะสร้างไฟลง์านประมวลผล 

 

4.5.2 การทดลองระบบการสร้างไฟลก์ารสัÉงงานประมวลผลภาพ 

4.5.2.1 จุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบการทาํงานของ Web applications หนา้สัÉงงานประมวลผลในส่วนระบบการสร้าง

ไฟล ์YAML เพืÉอสัÉงงานประมวลผลภาพของผูใ้ชว้่าสามารถทาํงานถูกตอ้ง สามารถสัÉงงานประมวลผล

ภาพไดโ้ดยทีÉ Web application ส่งขอ้มูลไปยงัส่วน Backend และมีการส่ง Cookie ไปยงัส่วน Backend 

เพืÉอยืนยนัตวัตน โดยจะเพิÉมขอ้มูลของ งานประมวลผล ทีÉฐานขอ้มูลดว้ย โดยถา้หากมีขอ้ผิดพลาดก็จะ

แสดงขอ้ความแจง้เตือนขอ้ผิดพลาดขึÊนมา 

4.5.2.2 วิธีการทดลอง 

ทดสอบผา่น Web Application ทีÉพฒันาขึÊนมา โดยทาํการเพิÉมงานประมวลผลภาพ ในหลายๆ 

รูปแบบแบบทีÉต่างกัน หากทาํงานไดส้ําเร็จจะมีขอ้ความแสดงผลบอกว่าทาํการสร้างงานประมวลผล 

สําเร็จ และ ทาํการเพิÉมขอ้มูลของ งานประมวลผล ในฐานขอ้มูล โดยทีÉการทาํงานหากมีขอ้ผิดพลาดก็จะ

ส่งแสดงผลขอ้ความวา่การทาํงานนัÊนไม่สาํเร็จ 

4.5.2.3 ผลการทดลอง 

ส่วนของระบบจัดการไฟล์รูปภาพสามารถส่งขอ้มูลจากหน้าเว็บ Web application ไปยงัส่วน 

Backend ไดถู้กตอ้งและครบถว้นและส่วน Backend สามารถยืนยนัตวัตนผูใ้ชที้Éไดท้าํการส่งเขา้มา และ 

ทาํการ เพิÉม-ลบรูปภาพได ้รวมไปถึงทาํการเพิÉม-ลบขอ้มูลของรูปภาพในฐานขอ้มูลได ้และสามารถส่ง

ขอ้ความแจง้เตือนไดห้ากเกิดการทาํงานทีÉผิดพลาดขึÊน โดยการแสดงผลในแต่ละส่วนจะเป็นดงัรูปทีÉ Ŝ.řş 

- 4.18 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.17 ขอ้ความทีÉแสดงหากสามารถสร้างไฟลง์านประมวลผลสาํเร็จ 

 

 
รูป 4.18 ขอ้ความทีÉแสดงหากเกิดขอ้ผิดพลาดขณะสร้างไฟลง์านประมวลผล 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.6 ส่วนของหน้าตลาดซืÊอขาย 

Ŝ.Ş.ř การทดลองระบบการเพิÉมสินคา้ในตลาดซืÊอขาย 

Ŝ.Ş.ř.ř จุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบการใช้งานระบบการเพิÉมสินคา้ว่ามีการทาํงานทีÉถูกตอ้ง โดยจะสามารถส่งข้อมูล

สินคา้ และ ตวั Weight ของ model และรูปภาพของการใชสิ้นคา้ ทีÉผูใ้ชก้รอกเขา้มาจากหนา้ Frontend ไป

ยงั Backend ไดแ้ละทดสอบการทาํงานของตวั Weight ได ้โดยทีÉหากการทาํงานสําเร็จ ขอ้มูลของสินคา้

ถูกเพิÉมไปทีÉฐานขอ้มูลดว้ย และ หากการทาํงานไม่สาํเร็จก็จะมีการแสดงขอ้ความแจง้เตือนผูใ้ช ้

Ŝ.Ş.ř.Ś วิธีการทดลอง 

ทดสอบโดยการเพิÉมสินคา้ดว้ยขอ้มูลทีÉแตกต่างกันหลายๆ ครัÊ ง โดยจะตรวจสอบขอ้มูลทีÉได้

รับมาและถูกเพิÉมในฐานขอ้มูลว่ามีความครบถว้นและถูกตอ้งตรงตามรูปแบบทีÉไดม้ีการออกแบบเอาไว้

และถา้หากการทาํงานเกิดขอ้ผิดพลาดขึÊน ก็จะมีการแสดงขอ้ความแจง้เตือนผูใ้ชว้่าการเพิÉมสินคา้นัÊนไม่

สาํเร็จ 

Ŝ.Ş.ř.ś ผลการทดลอง 

จากการการทดลองระบบการเพิÉมสินคา้ในตลาดซืÊอขายของ Web application สามารถเพิÉมสินคา้

และสามารถตรวจสอบ Weight ของ Model  ทีÉ  Upload เข้ามาโดยหลังการทํางานเสร็จสิÊนจะแสดง

ขอ้ความว่าผูใ้ช้นัÊนเพิÉมสินคา้สําเร็จและแสดงหน้าต่างหน้า Marketplace ขึÊนมา และในการทาํงานทีÉไม่

สําเร็จนัÊนก็สามารถแสดงขอ้ความกลบัมาให้ผูใ้ช้ไดรั้บทราบ โดยการแสดงผลแต่ละส่วนสามารถดูได้

จากรูปทีÉ Ŝ.1š และ Ŝ.ŚŘ 

 

 
รูป 4.19 ขอ้ความทีÉแสดงหากสามารถเพิÉมสินคา้ไดส้าํเร็จ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.20 ขอ้ความทีÉแสดงหากไม่สามารถเพิÉมสินคา้ได ้

 

Ŝ.Ş.Ś การทดลองระบบการแกข้อ้มูลสินคา้ในตลาดซืÊอขาย 

Ŝ.Ş.Ś.ř จุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบการใช้งานระบบการแก้ขอ้มูลสินคา้ในตลาดซืÊอขายว่ามีการทาํงานทีÉถูกตอ้ง โดยจะ

สามารถส่งขอ้มูลสินคา้ และ ตวั Weight ของ model และรูปภาพของการใชสิ้นคา้ทีÉผูใ้ชไ้ดท้าํการแกไ้ข 

จากหน้า Frontend ไปยงั Backend ไดแ้ละทดสอบการทาํงานของตวั Weight ได ้โดยทีÉหากการทาํงาน

สําเร็จ ขอ้มูลของสินคา้ทีÉอยู่ในฐานขอ้มูลจะมีการแกไ้ข และ หากการทาํงานไม่สําเร็จก็จะมีการแสดง

ขอ้ความแจง้เตือนผูใ้ช ้

Ŝ.Ş.Ś.Ś วิธีการทดลอง 

ทดสอบโดยการแกไ้ขขอ้มูลสินคา้ดว้ยขอ้มูลทีÉแตกต่างกนัหลายๆ ครัÊ ง โดยจะตรวจสอบขอ้มูล

ทีÉไดรั้บมาและถูกแกไ้ขในฐานขอ้มูลว่ามีความครบถว้นและถูกตอ้งตรงตามรูปแบบทีÉไดม้ีการออกแบบ

เอาไวแ้ละถา้หากการทาํงานเกิดขอ้ผิดพลาดขึÊน ก็จะมีการแสดงขอ้ความแจง้เตือนผูใ้ชว้า่การแกไ้ขขอ้มูล

สินคา้นัÊนไม่สําเร็จ 

Ŝ.Ş.Ś.ś ผลการทดลอง 

จากการการทดลองระบบการเพิÉมสินคา้ในตลาดซืÊอขายของ Web application สามารถแก้ไข

ขอ้มูลสินคา้และสามารถตรวจสอบ Weight ของ Model  ทีÉ Upload เขา้มาโดยหลงัการทาํงานเสร็จสิÊนจะ

แสดงขอ้ความว่าผูใ้ชน้ัÊนแกไ้ขขอ้มูลสินคา้สาํเร็จและแสดงหนา้ต่างหนา้ Marketplace ขึÊนมา และในการ

ทาํงานทีÉไม่สําเร็จนัÊนก็สามารถแสดงขอ้ความกลบัมาให้ผูใ้ช้ได้รับทราบ โดยการแสดงผลแต่ละส่วน

สามารถดูไดจ้ากรูปทีÉ Ŝ.Śř และ Ŝ.ŚŚ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.21 ขอ้ความทีÉแสดงหากสามารถแกไ้ขขอ้มูลสินคา้ไดส้าํเร็จ 

 

 

 
รูป 4.22 ขอ้ความทีÉแสดงหากไม่สามารถแกไ้ขสินคา้ได ้

 

Ŝ.Ş.ś การทดลองระบบการส่งขอ้มูลสินคา้เพืÉอทดลองใชใ้นส่วนหนา้สัÉงงานประมวลผล 

Ŝ.Ş.ś.ř จุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบการใชง้านระบบการส่งขอ้มูลสินคา้เพืÉอทดลองใชใ้นส่วนหนา้สัÉงงานประมวลผลว่ามี

การทํางานทีÉถูกต้อง โดยจะสามารถส่งข้อมูลสินค้าจากหน้าส่วนตลาดซืÊ อขาย ไปยงัหน้าสัÉงงาน

ประมวลผลได ้และ แสดงทดลองใช้งานตวัสินคา้ในหน้าสัÉงงานประมวลผลได ้โดยทีÉหากการทาํงาน

สําเร็จ ขอ้มูลของสินคา้ทีÉอยู่ในฐานขอ้มูลจะถูกส่งไปหน้าสัÉงงานประมวลผลและสามารถทดลองใช้งาน

ได ้และ หากการทาํงานไม่สาํเร็จก็จะมีการแสดงขอ้ความแจง้เตือนผูใ้ช ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



63 

 

 

Ŝ.Ş.ś.Ś วิธีการทดลอง 

ทดสอบโดยการเพิÉมสินคา้จาํนวนหนึÉ งมาแลว้ทาํการเลือกทดลองใช้สินคา้นัÊนในหน้าสัÉงงาน

ประมวลผล โดยจะมีการส่งขอ้มูลแบบทีÉผิดพลาดไปดว้ยเพืÉอทดสอบการตรวจจบัขอ้ผิดพลาด 

Ŝ.Ş.ś.ś ผลการทดลอง 

จากการการทดลองระบบการส่งขอ้มูลสินคา้เพืÉอทดลองใช้ในส่วนหน้าสัÉงงานประมวลผล ของ 

Web application สามารถส่งขอ้มูลสินคา้เพืÉอไปแสดงผลในส่วนหนา้สัÉงงานประมวลผลไดโ้ดยมีข้อมูล

ครบถว้นและถูกตอ้งตามทีÉไดท้าํการออกแบบไว ้และเมืÉอส่งขอ้มูลในรูปแบบทีÉผิดพลาดก็สามารถแสดง

ขอ้ความแจง้เตือนผูใ้ชไ้ด ้โดยแต่ละส่วนสามารถดูไดจ้ากรูปทีÉ Ŝ.Śś และ Ŝ.ŚŜ 

 
รูป 4.23 ขอ้มูลสินคา้ทีÉสามารถส่งมาทดลองใชง้านทีÉหนา้สัÉงงานประมวลผล จะแสดงในแถบทางดา้นซา้ย 

 

 
รูป 4.24 ขอ้ความทีÉแสดงหากไม่สามารถส่งขอ้มูลสินคา้มาทีÉหนา้สัÉงงานประมวลผลได ้

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Ŝ.ş ส่วนของหน้าประวัติการใช้งานของผู้ใช้ 

Ŝ.Ş.ř การทดลองระบบการเรียงลาํดบัและคน้หาการทาํรายการดว้ยวนัทีÉ 

Ŝ.Ş.ř.ř จุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบการแสดงผลและประมวลผลของการทาํรายการต่าง ๆ ของผูใ้ช้เช่นการจ่ายเครดิต

เพืÉอสัÉงงานประมวลผล หรือ การไดรั้บเครดิตจากการทีÉมีผูใ้ช้นาํสินคา้เราไปสัÉงงานประมวลผล ซึÉ งจะมี

การเรียงลาํดบัรายการเพืÉอใหเ้กิดความสะดวกต่อผูใ้ชใ้นดูประวติัการใชง้านของตนเอง 

Ŝ.Ş.ř.Ś วิธีการทดลอง 

ทดลองโดยการเพิÉมรายการเป็นขอ้มูลทีÉเตรียมเอาไวโ้ดยไม่เรียงลาํดบัการเพิÉมขอ้มูลแต่วนัทีÉใน

ขอ้มูลนัÊนเป็นเวลาทีÉใกลเ้คียงกันโดนห่างกนัตัÊงแต่ ř นาที, ŝ นาที จนไปถึง Ś วนั เมืÉอมีการเรียกดูขอ้

มูลค่าเริÉมตน้จะเรียกดูขอ้มูลทีÉมีวนัทีÉล่าสุดขึÊนมาก่อน และเรียงลาํดบัจนไปถึงตํÉาสุด และเมืÉอมีการเรียกดู

ขอ้มูลเก่าสุด ก็จะแสดงผลเป็นขอ้มูลทีÉมีวนัทีÉเก่าทีÉสุด และเรียงลาํดบัไปจนถึงใหม่สุด และถา้หากเลือก

คา้หาเป็นวนัทีÉ ก็จะแสดงผลรายการทีÉเก่าทีÉสุดนบัตัÊงแต่วนัทีÉนัÊนและเรียงลาํดบัมาจนถึงรายการทีÉมีวนัทีÉ

ล่าสุด 

Ŝ.Ş.ř.ś ผลการทดลอง 

จากการทดลองระบบการเรียงลาํดบัและคน้หาการทาํรายการดว้ยวนัทีÉของหน้าประวตัิการใช้

งานของผูใ้ช ้ผลคือสามารถเรียงลาํดบัและแสดงผลรายการไดอ้ยา่งถูกตอ้งและครบถว้นโดยสามารถดูผล

การเรียงลาํดบัและคน้หา ไดรู้ปทีÉ Ŝ.Śŝ , 4.26 และ Ŝ.Śş 

 

 
รูป Ŝ.Śŝ ประวติัรายการของผูใ้ชที้Éมีการเรียงลาํดบัโดยการแสดงรายการล่าสุดก่อน 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป Ŝ.ŚŞ ประวตัิรายการของผูใ้ชท้ีÉมีการเรียงลาํดบัโดยการแสดงรายการเก่าทีÉสุดก่อน 

 

 
รูป Ŝ.Śş ประวติัรายการของผูใ้ชที้Éมีคน้หาโดยใชว้นัทีÉ ทีÉกาํหนดเอาไว ้

 

Ŝ.Š ส่วนของหน้าประวัติการใช้งานของสินค้า 

Ŝ.Ş.ř การทดลองระบบการเรียงลาํดบัและคน้หาการทาํรายการดว้ยวนัทีÉ 

Ŝ.Ş.ř.ř จุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบการแสดงผลและประมวลผลของการทาํรายการการถูกใชง้านของตวัสินคา้ ซึÉ งจะ

สามารถดูไดเ้ฉพาะเจา้ของของสินคา้นัÊนๆ เท่านัÊน ซึÉ งจะมีการเรียงลาํดบัรายการเพืÉอให้เกิดความสะดวก

ต่อผูใ้ชใ้นดูประวติัการใชง้านของสินคา้ตนเอง 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Ŝ.Ş.ř.Ś วิธีการทดลอง 

ทดลองโดยการเพิÉมรายการเป็นขอ้มูลทีÉเตรียมเอาไวโ้ดยไม่เรียงลาํดบัการเพิÉมขอ้มูลแต่วนัทีÉใน

ขอ้มูลนัÊนเป็นเวลาทีÉใกลเ้คียงกันโดนห่างกนัตัÊงแต่ ř นาที, ŝ นาที จนไปถึง Ś วนั เมืÉอมีการเรียกดูขอ้

มูลค่าเริÉมตน้จะเรียกดูขอ้มูลทีÉมีวนัทีÉล่าสุดขึÊนมาก่อน และเรียงลาํดบัจนไปถึงตํÉาสุด และเมืÉอมีการเรียกดู

ขอ้มูลเก่าสุด ก็จะแสดงผลเป็นขอ้มูลทีÉมีวนัทีÉเก่าทีÉสุด และเรียงลาํดบัไปจนถึงใหม่สุด และถา้หากเลือก

คา้หาเป็นวนัทีÉ ก็จะแสดงผลรายการทีÉเก่าทีÉสุดนบัตัÊงแต่วนัทีÉนัÊนและเรียงลาํดบัมาจนถึงรายการทีÉมีวนัทีÉ

ล่าสุด 

Ŝ.Ş.ř.ś ผลการทดลอง 

จากการทดลองระบบการเรียงลาํดบัและคน้หาการทาํรายการดว้ยวนัทีÉของหน้าประวตัิการใช้

งานของผูใ้ช ้ผลคือสามารถเรียงลาํดบัและแสดงผลรายการไดอ้ยา่งถูกตอ้งและครบถว้นโดยสามารถดูผล

การเรียงลาํดบัและคน้หา ไดรู้ปทีÉ Ŝ.ŚŠ , 4.29 และ Ŝ.śŘ 

 

 
รูป Ŝ.ŚŠ ประวติัรายการของสินคา้ทีÉมีการเรียงลาํดบัโดยการแสดงรายการล่าสุดก่อน 

 

 
รูป Ŝ.Śš ประวติัรายการของสินคา้ทีÉมีการเรียงลาํดบัโดยการแสดงรายการเก่าทีÉสุดก่อน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป Ŝ.śŘ ประวตัิรายการของสินคา้ทีÉมีคน้หาโดยใชว้นัทีÉ ทีÉกาํหนดเอาไว ้

 

 

4.9 ส่วนของหน้าร้านค้าแสดงสินค้า 

Ŝ.š.ř การทดลองระบบการเรียงลาํดบัสินคา้ดว้ยวนัทีÉทีÉมีการแกไ้ขขอ้มูลสินคา้ 

Ŝ.š.ř.ř จุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบการแสดงผลและประมวลผลของสินคา้ซึÉ งจะมีการเรียงลาํดบัการแสดงสินคา้แต่ละ

รายการเพืÉอใหเ้กิดความสะดวกต่อผูใ้ชใ้นการเลือกชมสินคา้ 

Ŝ.š.ř.Ś วิธีการทดลอง 

ทดลองโดยการเพิÉมสินคา้ทีÉเป็นขอ้มูลทีÉเตรียมเอาไวโ้ดยไม่เรียงลาํดบัการเพิÉมขอ้มูลแต่วนัทีÉทีÉ

แก้ไขในขอ้มูลนัÊนเป็นเวลาทีÉใกลเ้คียงกันโดนห่างกันตัÊงแต่ ř นาที, ŝ นาที จนไปถึง Ś วนั เมืÉอมีการ

เรียกดูขอ้มูลค่าเริÉมตน้จะเรียกดูสินคา้ทีÉมีวนัทีÉการแกไ้ขล่าสุดขึÊนมาก่อน และเรียงลาํดบัจนไปถึงสินคา้

วนัทีÉการแกไ้ขเก่าสุด และเมืÉอมีการเรียกดูสอนคา้ทีÉมีวนัทีÉแกไ้ขเก่าสุด ก็จะแสดงผลเป็นขอ้มูลทีÉมีวนัทีÉทีÉ

แกไ้ขขอ้มูลสินคา้เก่าทีÉสุด และเรียงลาํดบัไปจนถึงใหม่สุด  

Ŝ.š.ř.ś ผลการทดลอง 

จากการทดลองระบบการเรียงลาํดบัและคน้หาการทาํรายการดว้ยวนัทีÉของหน้าประวตัิการใช้

งานของผูใ้ช ้ผลคือสามารถเรียงลาํดบัและแสดงผลรายการไดอ้ยา่งถูกตอ้งและครบถว้นโดยสามารถดูผล

การเรียงลาํดบัและคน้หา ไดรู้ปทีÉ Ŝ.śř , 4.32 และ Ŝ.śś 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป Ŝ.śř รายการของสินคา้ทีÉมีการเรียงลาํดบัโดยการแสดงสินคา้ทีÉมีการแกไ้ขล่าสุด 

 

 
รูป Ŝ.śŚ รายการของสินคา้ทีÉมีการเรียงลาํดบัโดยการแสดงสินคา้ทีÉมีการแกไ้ขเก่าสุด 

 

 
รูป Ŝ.33 รายการของสินคา้ทีÉมีการกรองเลือกเฉพาะประเภท Object detections 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Ŝ.řŘ ส่วนของหน้าแสดงข้อมูลเฉพาะสินค้า 

Ŝ.řŘ.ř การทดลองระบบแสดงผลขอ้มูลสินคา้ 

Ŝ.š.ř.ř จุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบการแสดงผลข้อมูลของสินค้าซึÉ งจะมีรายละเอียดของตัวสินค้าเพืÉอให้เกิดความ

สะดวกต่อผูใ้ชใ้นการเลือกชมสินคา้ 

Ŝ.řŘ.ř.Ś วิธีการทดลอง 

ทดลองโดยการเพิÉมสินคา้ทีÉเป็นขอ้มูลทีÉเตรียมเอาไว ้หลากๆรูปแบบทีÉสามารถถูกเพิÉมเขา้มาใน 

Web applications ไดแ้ละ ทดลองทาํการเขา้หาสินคา้ทีÉไม่มีอยู่จริงซึÉงถา้หากหาสินคา้ในฐานขอ้มูลไม่พอ

ก็จะแสดงขอ้ความแจง้เตือนขอ้ผิดพลาด  

Ŝ.řŘ.ř.ś ผลการทดลอง 

จากการทดลองระบบแสดงผลขอ้มูลสินคา้ ผลคือแสดงผลรายละเอียดสินคา้ได้อย่างถูกตอ้งและ

ครบถว้น และ สามารถแจง้เตือนผูใ้ชไ้ดห้ากไม่มีสินคา้นัÊนๆอยู่หรือเกิดขอ้ผิดพลาด ไดรู้ปทีÉ 4.34 , 4.35  

 

 
รูป Ŝ.śŜ แสดงรายละเอียดของสินคา้ทีÉถูกบนัทึกเอาไวใ้นฐานขอ้มูล 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป Ŝ.35 แสดงขอ้ความแจง้เตือนหากทาํหาสินคา้ทีÉไม่มีอยู่ในฐานขอ้มูล 

 

Ŝ.řř ส่วนของการแบ่งภาระงาน 

Ŝ.řř.ř การทดลองระบบการแบ่งภาระงานของ Web Service 

Ŝ.řř.ř.ř จุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบการแบ่งภาระงานของการเขา้ใช้งาน Web Service โดยทีÉมีการกระจายผูใ้ช้งานเขา้

ไปยงัเครืÉองอืÉน ๆ บนระบบ Cluster เพืÉอกระจายทรัพยากรในการเขา้ใชง้านไปใหม้ีประสิทธิภาพ 

Ŝ.řř.ř.Ś วิธีการทดลอง 

ทดสอบผ่าน Demo Web Application ทีÉพฒันาขึÊนมาสําหรับการทดสอบโดยเฉพาะโดยการนาํ 

เครืÉองมือในการส่ง Request เขา้มาจาํนวน ŝŘ คนพร้อม ๆ กนัในเวลา řŘ นาทีเพืÉอตรวจสอบวา่ยงัสามารถ

เขา้ใชง้านได ้สามารถแบ่งปันจดัสรรทรัพยากรไดคุ้ม้ค่าเพียงพอกบัแต่ละผูใ้ชใ้นการใชง้านในส่วนของ 

Web Application ทัÊง Front-End และ Back-End ของระบบ Web Application ในการเขา้มาใชง้านในหนา้

เวบ็ไซต ์

Ŝ.řř.ř.ś ผลการทดลอง 

จากการทดลองกระจายภาระงานของ Web Service สามารถรองรับการเขา้มาใช้งานในตวัของ

เว็บไซต์พร้อมกนัได้เฉลีÉย Š คนต่อ 1 เครืÉองใน Cluster โดยทีÉหลงัจาก Š คนไปประสิทธิภาพจะลดลง

เรืÉอย ๆ และ มีการตอบสนองของ Server ต่อการเขา้มาใชง้านบริการในหนา้เวบ็ไซตที์Éชา้ลงจากรูป Ŝ.36 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.36 ผลการทดลองส่ง Request เขา้มาใชง้าน 

 

Ŝ.řř.Ś การทดลองระบบการแบ่งภาระงานของ Application 

4.11.2.1 จุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบการแบ่งภาระงานของการสัÉงงานประมวลผล Application โดยทีÉมีการกระจายงาน

ไปยงัเครืÉองอืÉน ๆ บนระบบ Cluster เพืÉอกระจายทรัพยากรในการเขา้ใชง้านไปใหมี้ประสิทธิภาพมากขึÊน

ในการประมวผล และเปรียบเทียบการแบ่งภาระงานระหว่างการประมวลผลดว้ยเครืÉองเดียวและการ

ประมวลผลดว้ยระบบคลสัเตอร์ 

4.11.2.2 วิธีการทดลอง 

ทดสอบผ่าน Demo Application ทีÉพัฒนาขึÊนมาสําหรับการทดสอบโดยเฉพาะโดยให้ตัว 

Demo Application นัÊนสัÉงงานประมวผลภาพโดยกาํหนดใหใ้ชรู้ปภาพชุดเดียวกนัในการประมวลผลและ

ประมวลผลดว้ย Image processing application เดียวกนั เป็นจาํนวนตัÊงแต่ řŘ, Śŝ, ŝŘ, และ řŘŘ งาน ซึÉงจะ

ทาํการจบัเวลาในการประมวลผลแต่ละจาํนวนในแต่ละรูปแบบการประมวลผล โดยจะเปรียบเทียบ

ระหวา่งการประมวลผลดว้ยเครืÉองเดียว ทีÉใชเ้ครืÉองคอมพิวเตอร์ชืÉอ MT01 โดยมีสเปคคือ CPU i9-9900K, 

RAM 32 GB, GPU RTX 2060 6 GB และการประมวลผลดว้ยระบบคลสัเตอร์ ทีÉใชเ้ครืÉองคอมพิวเตอร์ชืÉอ 

MT01โดยมีสเปคคือ CPU i9-9900K, RAM 32 GB, GPU RTX 2060 6 GB เป็น Node หลกั และ เครืÉอง

คอมพิวเตอร์ชืÉอ WK01โดยมีสเปคคือ CPU i5-8300H, RAM 16 GB, GPU GTX 1050 4 GB เป็น Node 

ยอ่ย 

Ŝ.řř.Ś.ś ผลการทดลอง 

จากการทดลองเมืÉอมีการสัÉงงานประมวลผลแบบเครืÉ องเดียวนัÊนยิÉงมีปริมาณงานมากขึÊน

ระยะเวลาทีÉใชง้านก็จะสูงขึÊนตาม ซึÉงถา้เทียบกับการประมวลผลดว้ยระบบคลสัเตอร์ ระยะเวลาทีÉใชง้าน

การประมวลผลนัÊนใชร้ะยะเวลาทีÉลดลงเฉลีÉยถึงร้อยละ ŜŘ เมืÉอเปรียบเทียบกบัการประมวลผลดว้ยเครืÉอง

เดียว แต่ทัÊ งนีÊ ระยะเวลาทีÉได้มานัÊนยงัไม่แน่นอน เพราะเมืÉอมีงานประมวลผลเข้ามาจะมีการจัดการ

กระจายงานประมวลผลไปทีÉ Node แต่ละเครืÉองโดยทีÉแต่ละเครืÉองนัÊนจะมีทรัพยากรไม่เท่ากนั และ อาจ
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ใชเ้วลาในการประมวลผลไม่เท่ากนัแต่ยงัคงความสามารถในการกระจายงานประมวลผล และ เนืÉองจาก

ยงัมีระยะของการจดัการงาน และ ระยะเวลาในการตรวจสอบทรัพยากร จึงทาํให้มีระยะเวลาทีÉทาํให้ไม่

คุม้ค่ากับการประมวลผลงานในจาํนวนทีÉน้อย แต่เมืÉอมีงานจาํนวนมากทาํให้คุม้ค่ากบัระยะเวลา ซึÉ งผล

การทดลองแบบ Round Robin และ Least Connection สามารถดูไดจ้ากรูปภาพทีÉ Ŝ.śş, Ŝ.śŠ และ Ŝ.śš 

 

 
รูป 4.śş กราฟของผลการทดลองเมืÉอสัÉงงานประมวลผลดว้ยการประมวลผลดว้ยเครืÉองเดียว 

 

 
รูป 4.śŠ กราฟของผลการทดลองเมืÉอสัÉงงานประมวลผลดว้ยการประมวลผลดว้ยระบบคลสัเตอร์ดว้ย Round Robin 
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รูป 4.39 กราฟของผลการทดลองเมืÉอสัÉงงานประมวลผลดว้ยการประมวลผลดว้ยระบบคลสัเตอร์ดว้ย Least Connection 

 

4.11.2.4 เป้าหมายการทดลอง 

จากการทดลองเพืÉอทดสอบว่าระบบในการประมวลผลแบบ Cluter นัÊนมีการประมวลผลทีÉใช้

ระยะเวลาโดยรวมนอ้ยกว่ารูปแบบ Single ในกรณีทีÉงานปริมาณเท่า ๆ กนัเพืÉอเป็นขอ้สรุปของเป้าหมาย

ตัวโครงการนีÊ ในการช่วยลดระยะเวลาในงานประมวลผล ซึÉ งจากการเปรียบเทียบการระยะเวลาการ

ประมวลผลของระบบคลสัเตอร์แบบ Round Robin และ แบบ Least Connection ทาํให้ทราบไดว้่าการ

ประมวลผลของระบบคลสัเตอร์แบบ Least Connection นัÊนมีระยะเวลาทีÉใชใ้นการประมวลผลทีÉไดดี้กว่า 

ซึÉงสามารถวิเคราะห์ไดว้า่ในกรณีเครืÉองคอมพิวเตอร์ทีÉอยูใ่นระบบคลสัเตอร์นัÊนมีทรัพยากรทีÉแตกต่างกนั

ใช้การประมวลผลของระบบคลัสเตอร์แบบ Least Connection นัÊนน่าจะทาํได้ดีกว่าเพราะด้วยการทีÉ

ทรัพยากรในการประมวลผลของแต่ละเครืÉองนัÊนมีไม่เท่ากนัจึงทาํให้การประมวลผลแต่ละงานในแต่ละ

เครืÉ องนัÊ นสําเร็จช้า-เร็วต่างกันออกไป ซึÉ งการทีÉการประมวลผลของระบบคลัสเตอร์แบบ Least 

Connection จะพิจารณาการแจกจ่ายงานประมวลผลดว้ยจาํนวนของ Connection และจาํนวน Queue ใน

การเชืÉอมต่อเขา้ใชง้าน ซึÉงทาํใหง้านประมวลผลส่วนใหญ่นัÊนโดนแจกจ่ายไปทีÉเครืÉองทีÉมีทรัพยากรสูง ซึÉ ง

สามารถประมวลผลไดไ้วและมีจาํนวนของ Connection และจาํนวน Queue ในการเชืÉอมต่อเขา้ใช้งาน

น้อยกว่า ทาํการประมวลผลงานนัÊนถูกจดัแจงการใช้ทรัพยากรได้ดีกว่า เทียบกบัการประมวลผลของ

ระบบคลสัเตอร์แบบ Round Robin ทีÉพิจารณาการแจกจ่ายงานประมวลผลด้วยลาํดบัของเครืÉองโดยไม่

สนจาํนวนของ Connection และจาํนวน Queue ในการเชืÉอมต่อเขา้ใช้งาน ซึÉงทาํใหง้านประมวลผลนัÊนถูก

แบ่งไปยงัเครืÉองทีÉมีทรัพยากรสูงและตํÉาในปริมาณทีÉเท่ากนั จึงทาํให้ระยะเวลาทีÉใชใ้นการประมวลผลนัÊน

เพิÉมขึÊนมาจากจาํนวนงานประมวลผลทีÉถูกแบ่งไปยงัเครืÉองทีÉมีทรัพยากรตํÉาและประมวลผลไดช้า้ 
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Ŝ.řŚ ส่วนของ Application Image Processing 

Ŝ.řŚ.ř การทดลองระบบการทาํงานของ Application Image Processing 

Ŝ.řŚ.ř.ř จุดประสงคก์ารทดลอง 

เพืÉอทดสอบว่าระบบในการสัÉงงานประมวลผลบนรูปแบบ Container ทีÉอยู่บน DockerHub ทีÉเรา

ไดท้าํการ Build และ Push ขึÊนไวส้ําหรับเรียกใช้งานเพืÉอนาํมาประมวลผลงานตามคาํสัÉงเรียกใชง้านทีÉเรา

ไดเ้ขียนไวบ้น Kubernetes Cluster และสามารถประมวลผลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

Ŝ.řŚ.ř.Ś วิธีการทดลอง 

ทดสอบการสัÉงงานด้วย Kubernetes ในการจัดเก็บ Application ไว้บน DockerHub และ 

ทดสอบดว้ยรูปภาพจาํนวนหนึÉ งทีÉเก็บไวภ้ายในเครืÉอง Cluster สามารถถูกประมวลผลได้อย่างถูกต้อง 

และครบถ้วน โดยทาํการเปรียบเทียบรูปภาพทีÉผ่านการประมวลผลโดย Application ทีÉจัดเก็บไว้บน 

DockerHub และ Application ทีÉทาํการพฒันาบนเครืÉอง Local ซึÉ งรูปผลลพัธ์ทีÉไดรั้บจากทัÊง Ś แห่งตอ้งมี

ความเหมือนกนั 

Ŝ.řŚ.ř.ś ผลการทดลอง 

จากการทดลองสามารถประมวลผลภาพไดถู้กตอ้งบนระบบ Cluster ดว้ย Kubernetes ซึÉงผลลพัธ์

รูปภาพทีÉไดผ้า่นการประมวลผลดว้ย Application ทีÉเก็บไวบ้น DockerHub นัÊน เหมือนกบั รูปภาพทีÉไดรั้บ

จากการประมวลผลด้วย Application ทีÉพฒันาบนเครืÉ อง Local โดยไม่มีการทาํงานผิดพลาดใดๆ แต่มี

เวลาในการโหลดครัÊ งแรกของการสัÉงงานทีÉค่อนข้างนานเนืÉองจากต้องไปทาํการโหลด Image ของ 

Application มาจาก DockerHub ก่อนทีÉจะเริÉมทาํงานประมวลผลได ้โดยรูปภาพของ Repositories ของ 

DockerHub ทีÉทาํการเก็บ Application จะอยูใ่นรูปภาพทีÉ 4.40 

 
รูป 4.40 Repositories ของ DockerHub ทีÉทาํการเก็บ Application ไว ้

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.12.1.3.1 ผลการทดลอง Application ASCII 

 จากการทดลองดว้ย Application ASCII โดยการทาํงานอยูบ่น Docker Image ดว้ยการ

ประมวลผลภาพเป็นรูปแบบ ASCII สามารถทาํงานไดป้กติกบัการทาํงานอยูบ่นระบบ Local โดยจะมีการ

ประมวลผลสาํเร็จแลว้ดงัรูปภาพทีÉ Ŝ.Ŝř 

 

 

รูป 4.41 (ซ้าย)รูปภาพตน้ฉบบั (กลาง)รูปภาพทีÉผา่นการประมวผลดว้ย Application ASCII บน  Local (ขวา)รูปภาพทีÉ

ผา่นการประมวลผลดว้ย Application ASCII ไวบ้น DockerHub 

 

 

4.12.1.3.2 ผลการทดลอง Application BlackWhite 

 จากการทดลองดว้ย Application BlackWhite โดยการทาํงานอยูบ่น Docker Image ดว้ย

การประมวลผลภาพเป็นรูปแบบ BlackWhite สามารถทาํงานไดป้กติกบัการทาํงานอยูบ่นระบบ Local 

โดยจะมีการประมวลผลสําเร็จแลว้ดงัรูปภาพทีÉ Ŝ.Ŝ2 

 

 

รูป 4.42 (ซา้ย)รูปภาพตน้ฉบบั (กลาง)รูปภาพทีÉผา่นการประมวผลดว้ย Application BlackWhite บน  Local (ขวา)

รูปภาพทีÉผา่นการประมวลผลดว้ย Application BlackWhite ไวบ้น DockerHub 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.12.1.3.3 ผลการทดลอง Application PixelArt 

 จากการทดลองดว้ย Application PixelArt โดยการทาํงานอยูบ่น Docker Image ดว้ยการ

ประมวลผลภาพเป็นรูปแบบ PixelArt สามารถทาํงานไดป้กติกบัการทาํงานอยู่บนระบบ Local โดยจะมี

การประมวลผลสาํเร็จแลว้ดงัรูปภาพทีÉ Ŝ.Ŝ3 

 

 

รูป 4.43 (ซา้ย)รูปภาพตน้ฉบบั (กลาง)รูปภาพทีÉผา่นการประมวผลดว้ย Application PixelArt  บน  Local (ขวา)รูปภาพทีÉ

ผา่นการประมวลผลดว้ย Application PixelArt ไวบ้น DockerHub 

 

4.12.1.3.4 ผลการทดลอง Application Mosaic 

 จากการทดลองดว้ย Application Mosaic โดยการทาํงานอยูบ่น Docker Image ดว้ยการ

ประมวลผลภาพเป็นรูปแบบ Mosaic สามารถทาํงานไดป้กติกบัการทาํงานอยูบ่นระบบ Local โดยจะมี

การประมวลผลสาํเร็จแลว้ดงัรูปภาพทีÉ Ŝ.Ŝ4 

 

 

รูป 4.44 (ซา้ย)รูปภาพตน้ฉบบั (กลาง)รูปภาพทีÉผา่นการประมวผลดว้ย Application Mosaic บน  Local (ขวา)รูปภาพทีÉ

ผ่านการประมวลผลดว้ย Application Mosaic ไวบ้น DockerHub 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 
 

 

บททีÉ 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 

ŝ.ř สรุปผลทีÉจากโครงงาน 

โครงงานร้านคา้สําหรับแอพพลิเคชัÉนการประมวลผลภาพซึÉงจดัการงานบนระบบประมวลผลแบบ

กลุ่ม มีส่วนการทาํงานหลกัๆอยู ่ś ส่วนคือ ส่วนเว็บแอพพลิเคชัÉน (Web Service) ส่วนของแอพพลิเคชัÉน 

(Application Image Processing) และ ส่วนของเซิฟเวอร์คลสัเตอร์คอมพิวเตอร์ (Server Cluster) มีฟังกช์นั

ทีÉพฒันาแลว้เสร็จตามแผนการพฒันา ซึÉ งไดมี้การพฒันาและ Deployโปรเจค ทีÉสามารถใชท้ดลองใชง้าน

ไดแ้ลว้ดงันีÊ  

ŝ.ř.ř ส่วนของเวบ็แอพพลิเคชัÉน (Web Service) 

ŝ.ř.ř.ř ส่วนของหนา้ลงทะเบียนสมคัรเขา้ใชง้าน 

เป็นส่วนต่อประสานกบัผูใ้ชร้ะดับ Client สําหรับทาํการลงทะเบียนสมคัรเขา้ใชง้าน 

Web application โดยตอ้งกรอก Email, รหัสผา่น, ชืÉอ และ นามสกุล เพืÉอเป็นขอ้มูลในการสมคัรใชง้าน 

5.1.1.2 ส่วนของหนา้ลงทะเบียนเขา้สู่ระบบใชง้าน 

เป็นส่วนต่อประสานกบัผูใ้ชร้ะดบั Client สําหรับทาํการลงทะเบียนเขา้สู่ระบบเพืÉอใช้

งาน Web application โดยตอ้งกรอก Email, รหสัผ่าน เพืÉอเป็นขอ้มูลในการเขา้สู่ระบบเพืÉอใชง้าน 

5.1.1.3 ส่วนของหนา้แกไ้ขขอ้มูลผูใ้ชง้าน 

เป็นส่วนต่อประสานกบัผูใ้ช้สําหรับการแกไ้ขขอ้มูลของผูใ้ช้เอง รวมไปถึงการแกไ้ข

รหสัผา่นดว้ย 

5.1.1.4 ส่วนของหนา้จดัการไฟล ์

เป็นส่วนต่อประสานกบัผูใ้ชส้าํหรับทาํการจดัการ Folder สําหรับเก็บไฟล์รูป และ ตวั

ไฟลรู์ปดว้ย เพืÉอใหส้ามารถนาํรูปภาพไปใชง้านต่อในการสัÉงงานประมวลผลภาพ 

ŝ.ř.ř.ŝ ส่วนของแอพพลิเคชัÉนประมวลผลภาพ 

เป็นส่วนต่อประสานกบัผูใ้ชส้ําหรับทาํการสัÉงงานประมวลผลภาพ โดยจะตอ้งกรอก

ขอ้มูลรายละเอียดของงานเขา้ไปเพืÉอทาํการสร้างไฟล ์YAML ไปสัÉงงานประมวลผลภาพ 

5.1.1.6 ส่วนของหนา้ข่าวสาร 

เป็นส่วนต่อประสานกบัผูใ้ช้สําหรับแสดงผลสินคา้ทีÉมีการเปลีÉยนแปลงขอ้มูลล่าสุด

จาํนวนหนึÉงเพืÉอใหผู้ใ้ชไ้ดท้ราบถึงข่าวสารล่าสุดของสินคา้
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5.1.1.7 ส่วนของหนา้ดูบนัทึกการใชง้านของผูใ้ช้ 

เป็นส่วนต่อประสานกบัผูใ้ช้สําหรับแสดงบนัทึกรายการการใชห้รือไดรั้บเครดิตของ

ผูใ้ชว้า่ถูกใชไ้ปกบัสินคา้ใดหรือบริการใด  

ŝ.ř.ř.Š ส่วนของหนา้ดูบนัทึกการขายของสินคา้ 

เป็นส่วนต่อประสานกบัผูใ้ชส้าํหรบัแสดงบนัทึกรายการการนาํสินคา้ไปใชง้านสัÉงงาน

ประมวลผลเมืÉอใดและจาํนวนเท่าไหร่ เป็นเครดิตใหก้บัเจา้ของสินคา้เท่าไหร่  

ŝ.ř.ř.š ส่วนของหนา้ร้านคา้แสดงสินคา้ 

เป็นส่วนต่อประสานกบัผูใ้ช้สําหรับจดัแสดงสินคา้ให้ผูใ้ชไ้ดเ้ขา้มาเลือกดูและรับชม 

รวมไปถึงจดัแสดงสินคา้ของตนเองได ้

ŝ.ř.ř.řŘ ส่วนของหนา้แสดงขอ้มูลเฉพาะสินคา้ 

เป็นส่วนต่อประสานกบัผูใ้ช้สําหรับทาํแสดงขอ้มูลเฉพาะสินคา้นัÊนๆ โดยในแสดงขอ้มูลจะมี 

รูปภาพตวัอย่างของสินคา้ รายละเอียดการใช้งาน ความสามารถ ประเภทของสินคา้ และ ราคา ระบุอยู่

ภายใน 

ŝ.ř.Ś ส่วนแอพพลิเคชัÉน (Application Image Processing) 

ŝ.ř.Ś.ř แอพพลิเคชัÉนประมวลผลภาพเป็นขาวดาํ (Black White Application) 

การแปลงภาพสี RGB ทีÉมีอยู่ ś Channel สีใหอ้อกมาเป็น ř Channel สีจึงเกิดเป็น ภาพสีขาว ดาํ 

ขึÊนมาโดยใชต้วัของ Python PIL ในการทาํงาน  

https://hub.docker.com/repository/docker/suteesaraphan27/blackwhite 

5.1.2.2 แอพพลิเคชัÉนประมวลผลภาพเป็นอกัษรแอสกี (ASCII Application) 

ในส่วนของ ASCII Image คือ การแปลงรูปภาพให้เป็น Pixel อยู่ในรูปของ Array และ นํา

ตวัอกัษร ASCII เช่น “ .,:irs?@9B&# ”  มารวมแทนทีÉแต่ละ Pixel นัÊนตามค่าตวัอกัษรทีÉเราไดเ้รียงมาเป็น

ในรูปแบบของ Array List โดยสีของรูปภาพ ASCII นัÊนจะขึÊนอยูก่บัความเขม้ของสีในภาพเดิมก่อนนาํมา

ทาํเป็น ASCII Image ยิÉงภาพมีสีเขม้ตวัของ ASCII นัÊนจะมีสีเขม้ตามไล่ระดบัจาก สีขาว สีเทา สีนํÊ าเงิน 

และ สีดาํ  

https://hub.docker.com/repository/docker/suteesaraphan27/ascii 

5.1.2.3 แอพพลิเคชัÉนประมวลผลภาพเป็นโมเสก (Mosaic Application) 

การนาํรูปภาพ ř ภาพมาตดัแบ่งเป็น Tiles โดยกาํหนดขนาดของ Tiles ออกมาได ้และ ยิÉงขนาด

เล็กเท่าไหร่ความละเอียดของ Tiles ก็จะยิÉงสูงขึÊน โดยเมืÉอแบ่ง Tiles เสร็จเราจึงนาํรูปภาพอืÉน ๆ จาํนวน

มากทีÉเราเตรียมไวม้าทาํการ Feature Map กบัตวั Tiles เพืÉอทาํให้ Tiles นัÊน ๆ เกิดออกมาเป็นภาพอืÉน ๆ ทีÉ 
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เราไดเ้ตรียมไวแ้ละออกมาเหมือนกบัภาพแบบ Mosaic    

https://hub.docker.com/repository/docker/suteesaraphan27/mosaic 

5.1.2.4 แอพพลิเคชัÉนประมวลผลภาพเป็นพิกเซลศิลปะ (PixelArt Application) 

การแปลงภาพปกติให้ออกมาเป็น Pixel ให้สวยงามโดยใช้การก ําหนดค่า Kenel_size, 

Pixel_size และ Edge_thresh โดยเมืÉอกาํหนดค่าทัÊ ง ś แล้วจึงนําภาพมาประมวลผลให้อยู่ในรูปแบบ 

tensor ก่อนแลว้จึงนาํมาคาํนวณด้วยการเติมค่าทัÊง ś ลงไปใน tensor ทีÉไดแ้ปลงจากภาพมาแลว้จึงนาํมา

แปลงค่า tensor กลบัมาเป็นภาพ  

https://hub.docker.com/repository/docker/suteesaraphan27/pixel 

 

5.1.3 ส่วนของเซิฟเวอร์คลสัเตอร์คอมพิวเตอร์ (Server Cluster) 

ŝ.ř.ś.ř ในส่วนของ K3S 

ไดจ้ดัการติดตัÊง K3S เพืÉอทาํการจาํลองระบบ Cluster ขึÊนมาในรูปแบบของ Container 

เพืÉอทดลองใชง้าน และ พฒันาตวัโครงงานนีÊขึÊน 

ŝ.ř.ś.Ś ในส่วนของ K3D 

ไดท้าํการแกไ้ขตวัของ K3D เพืÉอใหร้องรับการทาํงานของ GPU และ ไดป้รับปรุงใหม่

ใหต้วั Kubernetes มีการรองรับการทาํงานของ CUDA ขึÊนมาดว้ย 

5.1.3.3 ในส่วนของ Monitor 

ไดท้าํการติดตัÊง LENS Kubernetes สําหรับการ Monitoring ตวั Cluster เพืÉอตรวจสอบ

การทาํงาน และ การแจ้งเตือนต่าง ๆ ไดง้่ายยิÉงขึÊน และ ไดต้ิดตัÊง Prometheus Grafana เพืÉอทาํการตรวจ

เช็กการทาํงานของ CPU RAM GPU ในรูปแบบ Metric เพืÉอเก็บสถิติ และ นาํไปใชง้านต่อไปได ้

 5.1.3.4 ในส่วนของ Load Balancer 

ได้ทาํการตัÊงค่า และ ติดตัÊง Nginx ด้วย Ingress สําหรับการ Exposing Services ออก

ไปสู่ภายนอก และ มีการ Load Balancing ในการเขา้ใชง้าน Web Service ในส่วนของการ Load Balancer 

งานประมวลผลไดใ้ชอ้ลักอริทึมเป็น Round Robin 

ŝ.ř.ś.ŝ ในส่วนของฐานขอ้มูล (Database) 

ไดท้าํการติดตัÊง Database เป็น MongoDB และ ไดจ้ดัการตัÊงค่าต่าง ๆ ของ Server ให้

ใชง้านจดัเก็บขอ้มูลไวน้อก Cluster 
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5.1.3.6 ในส่วนของ Persistent Volume 

ไดจ้ดัการในส่วนของ Persistent Volume ขึÊนมาเพืÉอให้ Cluster System มอง Volume 

จากภาพนอก และ เขา้ใชง้านไดทุ้กเครืÉองบน Cluster เพืÉอกนัการทีÉขอ้มูลเสียหายภายใน Cluster จึงไดท้าํ

การเก็บขอ้มูลไวใ้นส่วนนอกของ Cluster System 

 

ŝ.Ś ปัญหาและอุปสรรค 

ř) การทาํระบบ Cluster นัÊนจะตอ้งมีเครืÉองคอมพิวเตอร์อย่างนอ้ย Ś เครืÉองขึÊนไปจึงมีปัญหาในการ

หาเครืÉองคอมพิวเตอร์มาใชท้าํโครงงานนีÊ  

Ś) เนืÉองจากการทดลองทดสอบระบบส่วนใหญ่ยงัใชก้ารจาํลองเพียงเครืÉองเดียวจึงทาํให้ไดผ้ลสรุป

มาค่อนขา้งไม่ตรงกบัความตอ้งการทีÉจะทดลอง 

ś) การพฒันา Web application ทีÉตอ้งใช้ Library เสริมเขา้มาช่วยในการพฒันานัÊน เกิดปัญหาการ 

Conflict กันเองระหว่าง Library ทีÉเมืÉอมี Library ใหม่ถูกติดตัÊงเพิÉมเข้ามาก็อาจจะทาํให้เกิดปัญหากับ 

Library เดิมทีÉมีอยู ่ 

4) ระบบ Network ทีÉใชใ้นการพฒันานัÊนเป็น Network ของทางสถาบนัทีÉมีการตัÊงขอ้จาํกดัดา้นความ

ปลอดภยัเอาไว ้ทาํให้ไม่สามารถใชง้านแบบ Public ได ้จึงจาํเป็นตอ้งใชก้ารจาํลอง Private Network ใน

การทดสอบแทนการใช ้Public Network    

 

5.3 แนวทางการพฒันาต่อไปในอนาคต 

ř) พฒันาส่วนของการแบ่งภาระงานประมวลผลให้มีประสิทธิภาพมากยิÉงขึÊน 

Ś) พฒันา Web Application ให้ใช้งานไดป้ลอดภยัในการส่งขอ้มูลไปยงั Database และ Cluster โดย

ทีÉยงัคงหรือเพิÉมความรวดเร็ว และ ลดจาํนวนครัÊ งทีÉส่ง-รับขอ้มูลลงไป 

ś) พฒันาแกไ้ขในส่วนของ User interface ใหม้ีความสวยงาม และ เหมาะสมกบัการใชง้านมากขึÊน 

4) พฒันาตวัจดัการ Weight Model ในการใชง้านบน Application 

5) พฒันานาํระบบเติมเงินซืÊอเครดิตเขา้มาใชจ้ริง 

Ş) แกไ้ข-ปรับปรุงในส่วนของระบบเครดิต เพืÉอให้การใชง้านสัÉงงานประมวลผลนัÊนคุม้ค่ากบั Cliet

และผูใ้ห้บริการ 
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ภาคผนวก ก 

รายละเอยีดของ diagram 

ก.ř Component diagram(Detail) 

 แผนภาพองคป์ระกอบหรือ Component diagram จะถูกแบ่งออกเป็น Ŝ ส่วนดว้ยกนัคือ  

 ก.ř.ř ส่วน Frontend 

  รูปทีÉ ก.ř จะแสดงแผนภาพองค์ประกอบส่วน Frontend ซึÉ งมีหน้าทีÉหลักในการต่อ

 ประสานกบัผูใ้ช้ดว้ยหน้าจอ GUI ทีÉไดอ้อกแบบเอาไว ้โดยให้ผูใ้ช้สามารถป้อนค่าแลว้ส่งผ่าน

 ไปให ้Backend เพืÉอประมวลผลและส่งกลบัมาเพืÉอแสดงผล  

 

รูป ก.ř แผนภาพองคป์ระกอบส่วน Frontend 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  โดยสามารถแบ่งยอ่ยแต่ละส่วนไดล้งไปอีกตามตาราง ก.ř - ก.ŝ 

 ตาราง ก.ř UserManagement component 

Component name UserManagement 

Sub-component LoginPage, RegisterPage, UserSettingPage 

Role แสดงผลในส่วนของหน้าการจัดการข้อมูลผูใ้ช้เป็น

หลกั 

Required Interface Backend(user_authentication), 

Backend(user_management) 

  

 ตาราง ก.2 DriveManagement component 

Component name DriveManagement 

Sub-component ImageFolderPage, DrivePage 

Role แสดงผลในส่วนของหน้าการจัดการรูปภาพทีÉผูใ้ช้ได้

ทาํการ Upload ขึÊนมาบน Web application 

Required Interface Backend(user_authentication), 

Backend(drive_management) 

 

 ตาราง ก.3 Marketplace component 

Component name Marketplace 

Sub-component MarketPage, ProductPage, EditProductPage, 

AddProductpage 

Role แสดงผลในส่วนของหน้าตลาดการซืÊอขายและเปิดใช้

งานสินคา้ 

Required Interface Backend(user_authentication), 

Backend(product_management), 

Backend(payment_management) 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ตาราง ก.4 History component 

Component name History 

Sub-component ProductHistoryPage, JobHistoryPage, 

CreditHistoryPage 

Role แสดงผลในส่วนของหน้าการดูประวตัิการทาํรายการ

ต่างๆ 

Required Interface Backend(user_authentication), 

Backend(product_management), 

Backend(image_processing_application), 

Backend(payment_management) 

 

 ตาราง ก.5 ImageProcessingApplicationPage component 

Component name ImageProcessingApplicationPage 

Sub-component - 

Role แสดงผลในส่วนของหนา้การใชง้าน Image processing 

application เช่น การสัÉงงานประมวลผล เป็นตน้ 

Required Interface Backend(user_authentication), 

Backend(drive_management), 

Backend(product_management), 

Backend(product_management), 

Backend(payment_management), 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ก.ř.2 ส่วน Backend 

  รูปทีÉ ก.Ś จะแสดงแผนภาพองค์ประกอบส่วน Frontend ซึÉ งมีหน้าทีÉหลักในการต่อ

 ประสานกบัผูใ้ช้ดว้ยหน้าจอ GUI ทีÉไดอ้อกแบบเอาไว ้โดยให้ผูใ้ช้สามารถป้อนค่าแลว้ส่งผ่าน

 ไปให ้Backend เพืÉอประมวลผลและส่งกลบัมาเพืÉอแสดงผล  

 

รูป ก.Ś แผนภาพองคป์ระกอบส่วน Backend 

  โดยสามารถแบ่งยอ่ยแต่ละส่วนไดล้งไปอีกตามตาราง ก.6 - ก.11 

 ตาราง ก.6 user_authentication component 

Component name user_authentication 

Sub-component - 

Role ทาํงานในส่วนของการยืนยนัตวัผูใ้ช ้

Required Interface Storage(Database) 

 

 ตาราง ก.7 drive_management component 

Component name drive_management 

Sub-component - 

Role ทาํงานในส่วนของการทาํงานจดัการ Drive เก็บรูปภาพ

เช่น เพิÉม, ลบ, ดาวน์โหลด เป็นตน้ 

Required Interface Storage(Database), 

Storage(File storage), 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ตาราง ก.8 product_management component 

Component name product_management 

Sub-component - 

Role ทาํงานในส่วนของการทาํงานจดัการตลาดซืÊอขายและ

สินคา้เช่น เพิÉม, ลบ, แกไ้ข เป็นตน้ 

Required Interface Storage(Database), 

Storage(File storage), 

 

 ตาราง ก.š user_management component 

Component name user_management 

Sub-component - 

Role ทาํงานในส่วนของการทาํงานจดัการผูใ้ชเ้ช่น เพิÉมผูใ้ช,้ 

แกไ้ขขอ้มูลเป็นตน้ 

Required Interface Storage(Database) 

  

 ตาราง ก.řŘ image_processing_application component 

Component name image_processing_application 

Sub-component - 

Role ทํางานในส่วนของการสัÉงงานประมวลผลภาพและ 

preview รูปภาพก่อนประมวลผลจริง 

Required Interface Storage(Database), 

Storage(File storage), 

Server(preview_process), 

Server(image_processing_process), 

Server(load_balancing), 

  

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



87 
 

 

 ตาราง ก.řř payment_management component 

Component name payment_management 

Sub-component - 

Role ทาํงานในส่วนของการทาํงานจดัการเครดิตของผูใ้ช้

เช่น การบนัทึกรายการการเปลีÉยนแปลงเครดิต เป็นตน้ 

Required Interface Storage(Database) 

 

 ก.ř.3 ส่วน Server 

  รูปทีÉ ก.ś จะแสดงแผนภาพองค์ประกอบส่วน Frontend ซึÉ งมีหน้าทีÉหลักในการต่อ

 ประสานกบัผูใ้ช้ดว้ยหน้าจอ GUI ทีÉไดอ้อกแบบเอาไว ้โดยให้ผูใ้ช้สามารถป้อนค่าแลว้ส่งผ่าน

 ไปให ้Backend เพืÉอประมวลผลและส่งกลบัมาเพืÉอแสดงผล  

 

รูป ก.3 แผนภาพองคป์ระกอบส่วน Server 

  โดยสามารถแบ่งยอ่ยแต่ละส่วนไดล้งไปอีกตามตาราง ก.12 - ก.14 

 ตาราง ก.řŚ preview_process component 

Component name preview_process 

Sub-component - 

Role ทํางานในส่วนของการ Preview  รูปภาพของผู้ใช้ทีÉ

สัÉงงานประมวลผลกบัสินคา้ต่างๆ เพืÉอใหไ้ดรู้ปผลลพัธ์

ทีÉเร็วทีÉสุด 

Required Interface Storage(Database), 

Storage(File storage) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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 ตาราง ก.řś image_processing_process component 

Component name image_processing_process 

Sub-component - 

Role ทาํงานในส่วนของการประมวลผลรูปจากงานทีÉผูใ้ชไ้ด้

สัÉงประมวลผลเข้ามา โดยจะรองรับงานประมวลผล

จาํนวนมากๆ 

Required Interface Storage(Database), 

Storage(File storage) 

 

 ตาราง ก.řŜ load balancing component 

Component name load balancing 

Sub-component - 

Role ทาํงานในส่วนของการแบ่งปันจดัสรรทรัพยากรในการ

ประมวลผลใหก้บัส่วนอืÉนๆ 

Required Interface - 

Provided interfaces Server(image_processing_process), 

Server(preview_process) 

 

 ก.ř.4 ส่วน Storage 

  รูปทีÉ ก.Ŝ จะแสดงแผนภาพองค์ประกอบส่วน Frontend ซึÉ งมีหน้าทีÉหลักในการต่อ

 ประสานกบัผูใ้ช้ดว้ยหน้าจอ GUI ทีÉไดอ้อกแบบเอาไว ้โดยให้ผูใ้ช้สามารถป้อนค่าแลว้ส่งผ่าน

 ไปให ้Backend เพืÉอประมวลผลและส่งกลบัมาเพืÉอแสดงผล  

 

รูป ก.4 แผนภาพองคป์ระกอบส่วน Storage 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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  โดยสามารถแบ่งยอ่ยแต่ละส่วนไดล้งไปอีกตามตาราง ก.15 และ ก.16 

 ตาราง ก.řŝ Database component 

Component name Database 

Sub-component - 

Role เป็นฐานข้อมูลในการเก็บข้อมูลต่างๆ เพืÉอนําไปใช้

แสดงผลและประมวลผล 

Required Interface - 

 

 ตาราง ก.řŞ File storage(NAS)component 

Component name File storage(NAS) 

Sub-component - 

Role เป็นส่วนของพืÊนทีÉ การเก็บไฟล์รูปภาพแล ะไฟล์  

Weight ของผูใ้ชเ้พืÉอสามารถนาํไปประมวลผลได ้

Required Interface - 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 
 

 

ภาคผนวก ข 

Test case 

ข.ř Frontend test 

 Frontend test เป็นการทดสอบหนา้ Web application ส่วนแสดงผลหลกัว่าสามารถแสดงผลได้

ถูกตอ้งตรงตามทีÉไดอ้อกแบบเอาไวแ้ละสามารถเชืÉอมต่อและ ส่ง-รับค่าต่างๆ จากทาง API Backend ได้

โดยไม่เกิดขอ้ผิดพลาดขึÊน โดยมีทัÊงหมด řŘś case ทีÉใชใ้นการทดสอบดงัตารางทีÉ ข.ř 

ข.1 Frontend testcase 

Test ID Test description 

F-001 Register form cannot be null 

F-002 Register form password and password confirm check 

F-003 Register form call API backend correctly when press regis button 

F-004 Register form clear all input values when press clear button 

F-005 Register form deny special character in First name and Last name input 

F-006 Login form cannot be null 

F-007 Login form call API backend correctly when press Login button 

F-008 Login page can enter home page when login process is success 

F-009 Login page add user token to local storage in web browser when login process is success 

F-010 Login page can show pop up window to alert when login process is unsuccess 

F-011 Go to Register page when press register button 

F-012 

Sidebar can show pop up window to alert when user token is not exited and redirection to 

Login page 

F-013 Sidebar display user data correctly 

F-014 Sidebar can link to JobHistory page 

F-015 Sidebar can link to History page 

F-016 Sidebar can link to Home page 

F-017 Sidebar can link to Drive page 

F-018 Sidebar can link to Setting page 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Test ID Test description 

F-019 Sidebar can link to Image processing applications page 

F-020 Sidebar can link to Marketplace page 

F-021 Sidebar delete user token from local storage in web browser when press logout button 

F-022 Home page call API backend and get display data correctly  

F-023 Home page show 9 latest  product  

F-024 Home page can enter Product page when click on product card 

F-025 Home page can link to Marketplace page with see more button 

F-026 JobHistory page call API backend and get display data correctly  

F-027 JobHistory page can display user job order history correctly  

F-028 JobHistory page can change display user job order history list to latest record first 

F-029 JobHistory page can change display user job order history list to oldest record first 

F-030 JobHistory page can change display user job order history list to specific date only 

F-031 History page call API backend and get display data correctly  

F-032 History page can display user credit earn and pay history correctly  

F-033 History page can change display user credit earn and pay history list to latest record first 

F-034 History page can change display user credit earn and pay history list to oldest record first 

F-035 History page can change display user credit earn and pay history list to specific date only 

F-036 Drive page call API backend and get display data correctly  

F-037 Drive page can display all image folder that user owned 

F-038 Drive page can send new image folder data to API backend 

F-039 Drive page can sent delete image folder data to API backend 

F-040 Drive page can download chosen image folder in zip file format 

F-041 Drive page can enter chosen image folder  

F-042 Image folder page can authenticate image folder owner user 

F-043 

Image folder page can show pop up window to alert when user that authenticate is not image 

folder owner user 

F-044 Image folder page can send upload images data to backend by press upload button 

F-045 Image folder page can sent delete image to API backend by press delete button on image  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Test ID Test description 

F-046 

Image folder page can make web browser download image data from API backend by press 

download button on image 

F-047 Image folder page can select range of image to display by select options image folder page 

F-048 Image folder page can show full quality image by press on image card 

F-049 Marketplace page can call API backend and get display data correctly  

F-050 Marketplace page can display products data correctly 

F-051 Marketplace page can go to Add product page by press add product button 

F-052 Marketplace page can change display products order to latest product update first  

F-053 Marketplace page can change display products order to oldest product update first  

F-054 Marketplace page can change display products order to specific date only 

F-055 Marketplace page can change display products type filter 

F-056 Marketplace page can change display products model filter 

F-057 Marketplace page can go to Product page by press on product card 

F-058 Product page can call API backend and get display data correctly   

F-059 Product page can display product data correctly   

F-060 

Product page can show pop up window to alert when product is not exited and redirection to 

Marketplace page 

F-061 

Product page can show edit this product button and view product use history button when user 

is authenticating as product owner 

F-062 Product page can add product to open product list by press try this product button 

F-063 Add product page can call API backend 

F-064 Add product page user can filled all form 

F-065 

Add product page user can upload product image when press choose product image upload 

button 

F-066 

Add product page user can upload product weight file when press choose product weight file 

upload button 

F-067 Add product page can check all form are filled when press add product button 

F-068 Add product page can show pop up window to alert when add product process is success  

F-069 Add product page can show pop up window to alert when add product process is unsuccess  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Test ID Test description 

F-070 Edit product data page can call API backend and display product data correctly 

F-071 Edit product data page user can filled all form 

F-072 

Edit product data page user can upload product image when press choose product image 

upload button 

F-073 

Edit product data page user can upload product weight file when press choose product weight 

file upload button 

F-074 

Edit product data page can show pop up window to alert when edit product data process is 

success  

F-075 

Edit product data page can show pop up window to alert when edit product data process is 

unsuccess  

F-076 User setting page can call API backend and get display data correctly   

F-077 User setting page can display user data correctly 

F-078 User setting page all form must be filled when press submit button 

F-079 User setting page user can change only first name and last name of user data 

F-080 User setting page can send changed user data to API backend when press submit button 

F-081 User setting page can show pop up window to alert when change is not complete 

F-082 User setting page can show pop up window to alert when change is complete 

F-083 User setting page can go to Change password page when press change password button 

F-084 User setting page can clear value in all input form by press clear button 

F-085 Change password page display user data correctly 

F-086 Change password page can check password and password confirm is match 

F-087 Change password page all form must be filled when press submit button 

F-088 

Change password page can send user old password and new password to API backend when 

press  

F-089 Change password page can show pop up window to alert when change is not complete 

F-090 Change password page can show pop up window to alert when change is complete 

F-091 Change password page can clear value in all input form by press clear button 

F-092 Image processing application page can call API backend and get display data correctly 

F-093 Image processing application page can display all image folders of user correctly 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Test ID Test description 

F-094 

Image processing application page can display list of all images from user chosen image 

folder when select image folder in image folder list 

F-095 

Image processing application page can display user chosen image from list of all images from 

chosen image folder when press image thumbnail 

F-096 Image processing application page can display all product that user opened correctly 

F-097 

Image processing application page user can select product to preview product processing 

result with chosen image 

F-098 

Image processing application page user can change parameter of preview product processing 

result with chosen image 

F-099 

Image processing application page can display result image of preview product processing 

result 

F-100 

Image processing application page user can send order job to API backend when press export 

button 

F-101 

Image processing application page can pop up window to alert when credit payment is 

required 

F-102 Image processing application page can pop up window to alert when job is on processing 

F-103 Image processing application page can pop up window to alert when job is failed to process 

 

ข.Ś Backend test 

 Backend test เป็นการทดสอบการทาํงานเบืÊองหลงัในส่วนของ Backend ส่วนประมวลผลหลกัวา่

สามารถประมวลผลและจดัเก็บขอ้มูลทีÉไดรั้บจากส่วน Frontend ไดถู้กตอ้งตรงตามทีÉไดอ้อกแบบเอาไว้

โดยไม่เกิดขอ้ผิดพลาดขึÊน โดยมีทัÊงหมด ŝř case ทีÉใชใ้นการทดสอบดงัตารางทีÉ ข.Ś 

ข.2 Backend testcase 

Test ID Test description 

B-001 Backend can start and using at configuration IP address 

B-002 Backend can display backend develop version at URL /API/ for checking version 

B-003 Backend can add new user data to database  

B-004 Backend can send response message back to frontend if able to regis new user 

B-005 Backend can send response error message back to frontend if unable to regis new user 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Test ID Test description 

B-006 

Backend can make and send response with user authenticate token and user data back to 

frontend if able to login 

B-007 Backend can add user login log to database  

B-008 Backend can send response error message back to frontend if unable to login 

B-009 Backend must authenticate user token in any method when have call from frontend 

B-010 Backend can edit user data in database  

B-011 Backend can send response message back to frontend if able to edit user data 

B-012 Backend can send response error message back to frontend if unable to edit user data 

B-013 Backend can edit user password in database  

B-014 Backend can send response message back to frontend if able to edit user password 

B-015 Backend can send response error message back to frontend if unable to edit user password 

B-016 Backend can send response massage with user job order history query to frontend  

B-017 Backend can send response massage with user credit earn and pay history query to frontend  

B-018 Backend can send response massage with user image folders quarry to frontend  

B-019 Backend can add new image folder data to database and create folder in NAS 

B-020 Backend can send response massage to frontend if able to add new image folder 

B-021 Backend can send response error massage to frontend if unable to add new image folder 

B-022 Backend can add delete image folder data to database and delete folder in NAS 

B-023 Backend can send response massage to frontend if able to delete image folder 

B-024 Backend can send response error massage to frontend if unable to delete image folder 

B-025 Backend can receive image data and image files to add to database and store in NAS 

B-026 Backend can send response massage to frontend if able to add new image  

B-027 Backend can send response error massage to frontend if unable to add new image  

B-028 

Backend can send response massage with compress image data in selected image folder to 

frontend  

B-029 Backend can send response massage with full size image data of selected image to frontend  

B-030 Backend can delete image data from database and delete image from NAS 

B-031 Backend can send response massage to frontend if able to delete new image  

B-032 Backend can send response error massage to frontend if unable to delete new image  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Test ID Test description 

B-033 Backend can send response massage to frontend if able to download new image  

B-034 Backend can send response error massage to frontend if unable to download new image  

B-035 Backend can send response massage with product list query to frontend 

B-036 Backend can send response massage with product data to frontend 

B-037 Backend can send response error massage to frontend if unable to query product list 

B-038 Backend can send response error massage to frontend if unable to find product 

B-039 

Backend can receive product image file ,weight file and product data to add to database and 

store in NAS 

B-040 Backend can send response massage to frontend if able to add new product data 

B-041 Backend can send response error massage to frontend if unable to add new product data  

B-042 

Backend can receive product image file ,weight file and product data to edit product data 

database and store in NAS 

B-043 Backend can send response massage to frontend if able to edit product data 

B-044 Backend can send response error massage to frontend if unable to edit product data 

B-045 Backend can receive open product data to add to database 

B-046 

Backend can receive image data and product data for send to API preview and get result 

image 

B-047 Backend can send preview result image to frontend 

B-048 Backend can send response massage with credit payment require to frontend 

B-049 Backend can receive product data, parameter and image folder for order image processing job 

B-050 Backend can send response massage to frontend if able to order image processing job 

B-051 Backend can send response error massage to frontend if unable to order image processing job 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้




