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บทคดัย่อ 
 ในปัจจุบนั เทคโนโลยปัีญญาประดิษฐถื์อเป็นอีกศาสตร์หน่ึงท่ีนกัวจิยัหลายๆ คนทัว่โลกให้
ความสนใจ เน่ืองจากเป็นศาสตร์ท่ีวา่ดว้ยการสร้างความฉลาดใหก้บัเคร่ืองจกัร โดยเฉพาะอยา่งยิง่
กบัระบบคอมพิวเตอร์ และมีการน าศาสตร์ทางดา้นปัญญาประดิษฐม์าประยกุตใ์ชใ้นหลายๆ ดา้น ซ่ึง
หน่ึงในนั้นกคื็อ การระบุตวัตนของผูเ้ขียนขอ้ความผา่นทางตวัอกัษร คณะผูจ้ดัท าไดพ้ฒันาเวบ็แอป
พลิเคชนัท่ีสามารถคดัแยกตวับุคคลผา่นทางตวัอกัษร โดยใชปั้ญญาประดิษฐ์ในการค านวณและ
วิเคราะห์วา่ขอ้ความเป็นของผูเ้ขียนคนไหน ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถกรอกขอ้ความ แลว้จากนั้นระบบจะ
แสดงตวัผูเ้ขียนท่ีไดเ้ขียนขอ้ความนั้นออกมาแสดงผลทางหนา้เวบ็ไซต ์
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ABSTRACT 
Nowadays, artificial intelligence (AI) is one of many issues that become attractive to 

many researchers. It describes how to create the intelligent for the machine, especially for the 
computer system. Many researchers and developers have adopted the AI into many fields and 
which one of it is wanting to know the author of a message through letters. Our team have 
developed a web application that can identify people through letters. Using artificial intelligence to 
calculate and analyze which author’s text belongs to in which the user can enter text. Then the 
system will display author who has written that message to be displayed on the website. 
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บทที่ 1 
บทน า 

1.1 ความเป็นมาของปัญหา 
ในปัจจุบนั สงัคมออนไลน์การเขียนเพื่อการส่ือสารเป็นส่ิงสามญั ในการติดต่อกบั บุคคลอ่ืน

โดยในโลกออนไลน์นั้นการเขียนความคิดเห็นเวบ็บอร์ดบลอ็ก หรือบทความต่างๆลว้นแลว้แต่เป็น
การพิมพผ์า่นตวับุคคลทั้งนั้น ถึงแมว้า่จะเขียนในรูปแบบหรือในเวบ็ไซตท่ี์ต่างกนัเช่น Facebook 
Pantip แต่กเ็ป็นตวับุคคลเองท่ีเป็นคนพิมพด์งันั้นท าใหส้ านวนการพิมพข์องบุคคลนั้นยงัคง
เหมือนเดิม 

ในสงัคมออนไลน์บุคคลท่ีกระท าผดิในโลกออนไลน์มีอยูม่ากแต่ไม่สามารถระบุตวัตนได ้
เน่ืองจากมีการใชอ้วตาร์(Avatar)ในการกระท าผดิ ซ่ึงถา้หากวา่เราสามารถระบุตวัตนของบุคคลท่ี
กระท าผดิไดน้ั้นกจ็ะสามารถท าใหส้งัคมออนไลน์น่าใชม้ากข้ึน 

ในปัจจุบนัน้ีมีเทคโนโลยท่ีีช่ือวา่ Machine Learning ซ่ึงเป็นเทคโนโลยท่ีีสามารถท าใหร้ะบบ
คอมพิวเตอร์เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองโดยใชข้อ้มูลท่ีมีอยูซ่ึ่งเรียกวา่ Dataset โดย Machine Learning น้ี
สามารถท าการจดัหมวดหมู่ของขอ้มูล หรือเรียกวา่ Classificationไดซ่ึ้งจะเป็นหวัใจหลกัของการ
แยกตวับุคคลจากบทความ หรืองานเขียนต่างๆ และสามารถพฒันาไปสู่การระบุความเป็นไปไดข้อง
ตวับุคคลจากขอ้ความท่ีไม่ระบุตวัตนในโลกออนไลน์ในอนาคตได ้

1.2 วตัถุประสงค์ของโครงงาน 
1) เพื่อสามารถน าไปใชใ้นการระบุตวัตนบุคคลจากบทความได ้
2) เพื่อสามารถน าไปพฒันาต่อจนสามารถคน้หาบุคคลในโลกออนไลน์จากขอ้ความท่ีเขียน

ข้ึนได ้

1.3 ขอบเขตของโครงงาน 
1.3.1 ขอบเขตระบบของ Web Application 

1) User สามารถพิมพข์อ้ความลงไปในช่องอินพตุเพื่อท านายผลออกมาได ้
2) User สามารถเลือกการคน้หาโดยเป็นค าหรือขอ้ความกไ็ด ้
3) User พิมพไ์ดแ้ค่ภาษาองักฤษกบัตวัเลข 

1.3.2 ขอบเขตระบบฐานข้อมูล 
1) จดัเกบ็โมเดลท่ีไดจ้ากท า Machine Learning 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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1.3.3 ขอบเขตระบบการระบุตัวตนจากข้อความ 
1) รองรับเฉพาะบน Web Browser 

1.4 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1) ไดศึ้กษาการเขียนของบุคคลต่าง ๆ  
2) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัการประมวลผลตามธรรมชาติ 
3) ไดศึ้กษาเก่ียวกบั Machine Learning/Deep Learning 
4) ไดศึ้กษาโครงสร้าง Website ท่ีสามารถใชง้านกบัโมเดลจาก Machine Learning/  

Deep Learningได ้

1.5 แผนการด าเนินงาน 
การพฒันาโครงงานในปีการศึกษาท่ี 1/2565 เร่ิมตั้งแต่เดือนสิงหาคม พ.ศ. 2565 ถึงเดือน

ธนัวาคม พ.ศ. 2565 ตามตารางท่ี 1.1 
ตาราง 1.1 แผนการด าเนินงานในปีการศึกษาที่ 1/2565 

รายการ สิงหาคม กนัยายน ตุลาคม 
พฤศจิกา

ยน 
ธันวาคม 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 

คน้หาบทความจาก
ผูเ้ขียนอยา่งนอ้ย 50 
คน 

                      

ตรวจสอบบทความท่ี
ผูเ้ขียนไดเ้ขียนไว ้

                      

เลือกบทความจาก
ผูเ้ขียนท่ีจะใช ้และจดั
ระเบียบขอ้ความให้
ถูกตอ้งและสมบูรณ์ 

                      

ติดตั้ง Python                       

ติดตั้ง Scikit-learn 
ส าหรับการสร้าง ML 

                      

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ติดตั้ง Pandas ส าหรับ
ใชใ้นการสร้าง Data 
Frame 

                      

ติดตั้ง Numpy ส าหรับ
ใชง้านร่วมกบั Pandas 

                      

ติดตั้ง PythaiNLP                       

ทดสอบใชง้าน Library 
ท่ีติดตั้งแลว้และ
แกปั้ญหาหากมี
ขอ้ผิดพลาด 

                      

น าบทความท่ีได้
ทั้งหมดมาท า Text 
Cleaning 

                      

น าบทความทั้งหมดมา
ท า Tokenize (ตดัค า) 

                      

น าบทความทั้งหมดมา
แยก Feature ดว้ย TF-
IDF 

                      

สรุปผลและจดัท า
รูปเล่ม 

                      

 

การพฒันาโครงงานในปีการศึกษาท่ี 2/2565 เร่ิมตั้งแต่เดือนธนัวาคม พ.ศ. 2565 ถึงเดือน
เมษายน พ.ศ. 2565 ตามตารางท่ี 1.2 

 
ตาราง 1.2 แผนการด าเนินงานในปีการศึกษาที่ 2/2565 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



4 
 

 

รายการ ธันวาคม มกราคม กมุภาพนัธ์ มีนาคม เมษายน 

1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

ท าการ Count Word ค า
ท่ีกรองมาจาก TF-IDF 

                     

ท าขอ้มูลเป็น Data 
Frame 

                     

แบ่งขอ้มูลออกเป็น
ส่วน Test size และ 
Train size 

                     

เทรนโมเดลดว้ย
เทคนิค Logistic 
Regression 

                     

เทรนโมเดลดว้ย
เทคนิค LSTM 

                     

ปรับจูน Parameter 
เพื่อเพิ่มค่า Accuracy 
rate 

                     

หา CNN ท่ีเหมาะสม                      

ติดตั้ง Node.js                      

ติดตั้ง React.js                      

ติดตั้ง MongoDB                      

ติดตั้ง Axios                      

ติดตั้ง Flask                      

ติดตั้ง Bootstrap 5 
ส าหรับตกแต่งหนา้เวบ็
แอปพลิเคชนั 

                     

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ออกแบบ UXUI                      

สร้าง Component หนา้ 
HOME 

                     

สร้าง Component หนา้
คน้หาบุคคลจาก
บทความ(INPUT) 

                     

สร้าง Component หนา้
คน้หาบุคคลจาก
บทความ(OUTPUT) 

                     

สร้าง Component หนา้
ผูจ้ดัท า 

                     

เช่ือมต่อ Back-End กบั
โมเดล 

                     

สร้าง API ส าหรับรับ
และส่งขอ้มูลท่ีโมเดล
ตอ้งการ 

                     

สร้าง API เพื่อเช่ือมต่อ 
Front-End กบั Back-
End 

                     

Deploy ระบบเวบ็แอป
พลิเคชนัลง Server 

                     

ทดสอบระบบเวบ็แอป
พลิเคชนัและแกไ้ข 

                     

สรุปผลและจดัท า
รูปเล่ม 

                     

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 

 

บทที่ 2 
เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

2.1 แนวคดิและทฤษฎทีี่เกีย่วข้อง 
2.1.1 การถดถอยโลจีสติก (Logistic Regression) 

เป็นเทคนิคการวิเคราะห์ตวัแปรเชิงพหุท่ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อประมาณค่าหรือท านเหตุการณ์
ท่ีน่าสนใจวา่จะเกิดหรือไม่เกิดเหตุการณ์นั้นภายใตอิ้ทธิพลของตวัปัจจยั ประกอบไปดว้ยตวัแปร
ตาม และตวัแปรอิสระ การวิเคราะห์การถดถอยแบบโลจีสติกเก่ียวขอ้งกบัทฤษฎีความน่าจะเป็นทวิ
นามถูกเรียกวา่ Binomial Logistic Regression การถดถอยโลจีสติกจดัเป็นเคร่ืองมือวิเคราะห์ขอ้มูล
ในการศึกษาวจิยัเพื่อท านายเหตุการณ์ หรือประเมินความเส่ียง จึงมีการประยกุตใ์นงานวิจยั
หลากหลายสาขา ทั้งสาขาทางการแพทย ์วศิวกรรมศาสตร์ นิเวศวิทยา เศรษฐศาสตร์ และ
สังคมศาสตร์ 

การสร้างแบบจ าลองหรือสมการถดถอยโลจีสติก กระท าโดยการประมาณค่าสมัประสิทธ์ิ
จากชุดขอ้มูลสงัเกตท่ีเกบ็วดัมาได ้โดยใชว้ิธีประมาณความน่าจะเป็นสูงสุด (Maximum Likelihood 
Estimation; MLE) ซ่ึงต่างจากการวิเคราะห์การถดถอยทัว่ไปท่ีใชว้ิธีก าลงัสองนอ้ยท่ีสุด (Least 
Square Method) ท่ีมีแนวคิดวา่ตอ้งใหไ้ดค่้าส่วนเหลือ (Residuals) มีการกระจายแบบปกติ ดงันั้น
การวิเคราะห์แบบ MLE เพื่อใหไ้ดโ้มเดลท่ีเหมาะสมท่ีสุดจึงใชก้ระบวนการวิเคราะห์แบบเวียนซ ้า 
(Iteral Process) โดยเร่ิมจากการประมาณค่าสมัประสิทธ์ิของตวัแปรเพื่อใหไ้ดส้มการตั้งตน้ 
หลงัจากนั้นกใ็ชส้มการเพื่อท านายค่าแลว้น ามาค านวณซ ้าเพื่อหาค่าสมัประสิทธ์ิใหม่ท่ีท าใหไ้ด้
ความน่าจะเป็นสูงสุดเพื่อใหส้ามารถท านายค่าของตวัแปรตามไดใ้กลเ้คียงค่าของขอ้มูลจริงมาก
ท่ีสุด 

2.1.2 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ (Natural Language Processing) 
เป็นหน่ึงในเทคโนโลยปัีญญาประดิษฐเ์พื่อใหเ้กิดการส่ือสารขอ้มูล รวมทั้งการวิเคราะห์

ขอ้มูลต่างๆออกมาไดอ้ยา่งท่ีมนุษยส่ื์อสารกนั และมีวตัถุประสงคใ์นการปิดช่องวา่งทางการส่ือสาร
ระหวา่งมนุษยแ์ละระบบคอมพิวเตอร์ 

แมว้า่เทคนิคการท างานทั้งแบบ Supervised learning และ Unsupervised Learning 
โดยเฉพาะอยา่งยิง่กระบวนการท างานแบบ Deep Learning จะไดถู้กน ามาใชง้านอยา่งแพร่หลายใน
การสร้างแบบจ าลองวิเคราะห์ภาษาของมนุษยแ์ลว้กต็าม กย็งัคงมีความจ าเป็นในการสร้างความ
เขา้ใจทางภาษาศาสตร์ท่ีลึกและซบัซอ้นยิง่ข้ึน รวมถึงความรู้ความเขา้ใจเฉพาะดา้น ซ่ึงแตกแขนง
ความช านาญยอ่ยออกไปจากเทคนิค Machine Learning ตามปกติอีกดว้ย ดว้ยเหตุน้ี NLP จึงมี
ความส าคญัในการลดความสบัสนทางการวิเคราะห์ภาษาลง และเพิ่มมิติใหแ้ก่ขอ้มูลในรูปของ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตวัเลข เพื่อการน าไปใชง้านต่าง ๆ ต่อไป เช่น ในการท า Speech Recognition หรือการใชง้าน Text 
Analytics   

2.2 งานวิจัยที่เกีย่วข้อง 
2.2.1 การตรวจจับข้อความที่ไม่ดใีน Twitter โดยใช้ Deep Learning 

2.2.1.1 ค าอธิบายของ Recurrent Neural Network (RNN) 
 การท่ี Neural Network มีความสามารถในการคน้หาขอ้มูล ซ่ึงเป็นประโยชน์ใน

การจ าแนกประเภท (Classification) การท่ี Recurrent Neural Network เป็น Neural Network ชนิด
พิเศษ ซ่ึงจะเกิดการเพิ่มลูปในกระบวนการท า โดยท่ี RNN นั้นใช ้Back Propagation ใน
กระบวนการฝึกอบรมเพื่ออพัเดท Weight ในทุกๆเลเยอร์ โดยในการทดลองน้ีจะใช ้RNN ท่ีมีช่ือวา่ 
Long Short-Term Memory (LSTM) ซ่ึงมีล าดบัการท างานดงัรูปท่ี 2.1 

 

 
รูป 2.1 ภาพรวมของระบบที่ม ีMultiple Classification 

 การท าขั้นตอนแรกจะตอ้งใชค้วามละเอียดท่ีมากเพื่อแยกคลาสของผูใ้ชแ้ต่ละคน
ออกมาเป็นขอ้ความท่ีเป็นกลาง ขอ้ความท่ีเหยยีดเช้ือชาติ และขอ้ความท่ีกีดกนัทางเพศ โดยก าหนด 
Feature ทั้ง 3 อยา่งคือ TNa, TRa และ TSa ซ่ึงแสดงถึงแนวโนม้ขอ้ความของผูใ้ชท่ี้มีเน้ือหาท่ีเป็น
กลาง แบ่งแยกเช้ือชาติ และเพศ ตามล าดบั ให ้ma แทนเซตของผูใ้ชแ้ละให ้mNa, mRa และ mSaแทน
สบัเซตของผูใ้ชท่ี้โพสตเ์น้ือหาท่ีเป็นกลาง แบ่งแยกเช้ือชาติ และเพศ ตามล าดบั และ Feature ท่ีได้
ออกมาจะเป็นไปตามสมการท่ี 2.1 ถึงสมการท่ี 2.3 

 

TNa=
|mNa|

| ma|
 (2.1) 

 

TRa=
|mRa|

| ma|
 (2.2) 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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TSa=
|mSa|

| ma|
 (2.3) 

 
 เพื่อปรับปรุงความสามารถในการแยกประเภท เราจะใช ้Long Short-Term 

Memory (LSTM) 
 

 
รูป 2.2 อลักอริทึม 1 การน าเอา classifier หลายตัวมาใช้ 

 โดยการท าการ Classification กจ็ะใชอ้ลักอริทึมดงัรูปท่ี 2.2 โดยจะมีการท างานคือ 
ดูขอ้ความจากทวิตเตอร์แลว้ท าการเพิ่มอินพตุคลาสเป็น idclโดยดูค่าฐานนิยม (Mode) ท่ีไดจ้าก 
id1, id2, id3 จากนั้นส่งขอ้มูลออกเป็นเอาตพ์ตุในรูปแบบของผลลพัธ์ท่ีเป็นกลาง เหยยีดเช้ือชาติ 
หรือกีดกนัทางเพศ 

 ต่อมาเป็นการท าขั้นตอน Data Processing ก่อนท าการเทรน Neural Network 
จะตอ้งท าการตดัค า หรือกระบวนการ Tokenization ในทุกๆโพสตข์องทวิตเตอร์ ในการทดลองน้ี
ไดก้ าหนดความยาวของขอ้ความไวท่ี้ 30 ค าต่อโพสต ์และโพสตท่ี์นอ้ยกวา่ 30 ค  า จะท าการ 
Padding ใหค่้าเป็น 0 จากนั้นโพสตจ์ะถูกแปลงไปเป็นเวกเตอร์ 
ตาราง 2.1 ตารางแสดงขนาดของ Input Dimension ของเวกเตอร์ 
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 ในการ Evaluate ของงานวิจยัน้ีจะตอ้งใชโ้มเดลท่ีมี 4 เลเยอร์คือ Input Layer, 
Hidden Layer, Dense Layer และ Output Layer โดยมีการท างานดงัรูปท่ี 2.3 

 
รูป 2.3 Deep Learning Model ของงานวจิัย 

 การทดสอบจะใช ้Dataset ท่ีประกอบไปดว้ยโพสตใ์นทวิตเตอร์ท่ีเป็นโพสตท่ี์
แบ่งแยกเช้ือชาติจ านวน 1943 โพสต ์โพสตท่ี์กีดกนัทางเพศ 3166 โพสต ์และโพสตท์ัว่ไปอีก 10889 
โพสต ์ทดลองโดยใชว้ิธี 10-Fold Cross Validation โดยแบ่งเป็น Training Set 85% และโมเดลสร้าง
จาก Keras และการท่ีจะท าใหไ้ม่เกิดการ Over-Fitting โมเดลจะรันไดม้ากสุดท่ี 100 รอบ (Epochs) 
วิธีดงักล่าวสามารถท าใหเ้กิด Accuracy ท่ีมากท่ีสุด แต่กย็งัมี Error ท่ีเกิดข้ึนโดยแต่ละรอบจะ
ต่างกนัประมาณ ±1 % และจ านวนรอบ (Epochs) ท่ีมีประสิทธิภาพท่ีสุดจะอยูท่ี่ 30-40 รอบ 
(Epochs) และไดผ้ลลพัธ์ออกมาดงัตารางท่ี 2.5  
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ตาราง 2.2 ตารางผลลพัธ์การทดลอง

 

2.2.2 การตรวจจับผู้ใช้ท่ีไม่น่าเช่ือถือ โดยใช้ Deep Learning 
2.2.2.1 การขัดแยกข่าวสาร (News Classification) 

  การท่ีเราจะสามารถท าการแยกข่าวออกจากกนัไดน้ั้น เราจะตอ้งใช ้Neural 
Network โดยเป็นการใช ้Deep Learning โดยการน า Long Short-Term Memory (LSTM) และ 
Convolutional Neural Network (CNN) มาท างานร่วมกนั ดงัรูป 2.6 

 
รูป 2.4 โครงสร้างของ News Classification 

  โดยก่อนท่ีเราจะเร่ิมนั้นจะตอ้งมีการท า Tokenization กบั Input ก่อน โดย 
Tokenization นั้นคือการแบ่งประโยคหรือบทความท่ีเราน ามากใชอ้อกเป็นค าแยกออกจากกนั โดย
ไดแ้บ่งออกเป็น 30,000 Token ต่อชุดขอ้มูล 

โดยในแต่ละ Input layer และ Output Layer จะมีหนา้ท่ีดงัน้ี 
ดั้งนั้นจะเร่ิมจาก Embedding layer โดย Layer น้ีนั้นจะขยายขนาด Vector 
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ของแต่ละ input ใหใ้หญ่ข้ึนโดยในส่วนแรกจะมีค่าเป็น 30,000 เท่ากบั token ท่ีมี  
ในส่วนท่ีสองจะเป็น 128 หมายความวา่แต่ละ Token จะมี Vector ได ้128 มิติ  
ต่อไปกจ็ะเป็น Dropout Layer เป็นส่วนท่ีท าใหโ้มเดลง่าย และธรรมดายิง่ข้ึน และยงัลดการเกิด 
overfitting อีกดว้ย 

Conv1D layer เป็นส่วนท่ีจะท าการจดั และสลบัขอ้มูลเพื่อลดการซ ้ากนั 
หรือเหมือนกนัของขอ้มูล 

Maxpooling1D layer จะท าการลดขนาดของ Input ลง เพือ่ลดจ านวน  
Parameter ของโมเดลลง 

LSTM layer จะน าขอ้มูลท่ีเคย Train เกบ็ไวดึ้งออกมาใชเ้พื่อใหเ้ร็วและมี 
ผลลพัธ์ท่ีใกลเ้คียงกนัถา้ขอ้มูลมีความคลา้ยกนัเพื่อลงการแปรผนัของ Output 

Dense Layer เป็นส่วนท่ีจะรวมขอ้มูลทั้งหมดและท าการบีบขอ้มูล แลว้ท า 
การตดัส้ินใจเลือก output ท่ีเหมาะสม 

หลงัจากท่ีเราสร้างโมเดลแลว้กจ็ะเร่ิมท าการ Train Model โดยจะดูค่า 
เหล่าน้ีประกอบการตดัส้ินใจในการปรับเปล่ียน 

Loss, Optimizer และ Metric โดยท่ี 
Loss จะใช ้Binary Cross-Entropy เพราะ Output มีแค่ 0 กบั 1 
Optimizer จะใช ้Adam Optimizer Algorithm  
Metric ดูท่ี Accuracy 
ส่วนสุดทา้ยเป็นการแบ่ง Training Set และ Test Set โดยจะเป็น 80% และ  

20% ตามล าดบั 
2.2.2.2 การขัดแยกผู้ใช้ (User Profile Classification) 

  การขดัแยกผูใ้ช ้(User Profile Classification) จะเป็นการตรวจหาส่ิงท่ีเก่ียวขอ้งกบั 
user นั้น โดยจะใช ้Deep Neural Network 

Neural Network Classification ในส่วนน้ีจะเป็นการจดัการขอ้มูลต่าง ๆ 
ก่อนท าโมเดลโดยท่ีขอ้มูลจาก Social ต่าง ๆนั้นยากต่อการน ามาใชโ้ดนจะตอ้งมี Layer ท่ีสร้างข้ึน
เพื่อลงปัญหาน้ีจะเกิดข้ึนโดนสร้างตามสมการท่ี 2.4 

 

Nh=
Ns

(α(Ni+N0))
   (2.4) 

 
 

  Nh คือ Hyperparameter ใน Dense Layer  
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Ni คือ Input N0 คือ Output 
Ns คือ จ านวน Dataset 

Baseline Classifiers จะเอา Classification 3 แบบมาใช ้
1) LINEAR SUPPORT VECTOR MACHINE CLASSIFIER (SVC) 
2) SUPPORT VECTOR MACHINE CLASSIFIER OPTIMIZED BY 

STOCHASTIC GRADIENT DESCENT (SVM-SGD) 
3) K-NEAREST-NEIGHBOR CLASSIFIER (KNN) 
Dataset จะมี profile และ ข่าวสารต่าง ๆโดยจะมี 
1) 563,315 ข่าวสารจาก Politi-Fact.com 
2) 62,367 ข่าวสารทัว่ไป แบ่งเป็น 

1) 34,426 Fake News 
2) 29,938 Verified News 

3) 4,022 profile แบ่งเป็น 
1) 2,013 Fake News Profile 
2) 2,008 Real News Profile 

2.2.2.3 ผลลพัธ์การทดลอง 
ตาราง 2.3 ตารางผลลพัธ์จากการทดลอง 

 
 

ตาราง 2.4 ตารางผลลพัธ์จากการทดลอง 
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บทที่ 3 
การออกแบบ 

ในการออกแบบและพฒันาเวบ็ไซตก์ารระบุตวัตนัของมนุษยจ์ากขอ้ความจะเป็นการพฒันา
เวบ็ไซตข้ึ์นมาใหม่ ใหมี้รูปแบบท่ีทนัสมยั ใชง้านง่าย และตอบโจทยผ์ูใ้ชง้าน เพื่อใชใ้นการคน้หา
บุคคลจากขอ้ความท่ีไดก้รอกเขา้ไป 

3.1 ภาพรวมของระบบ 

 

รูป 3.1 3-Tier Architecture ของระบบเวบ็ไซต์การระบุตัวตันของมนุษย์จากข้อความ 
 โดย 3-Tier Architecture ของระบบเวบ็ไซตก์ารระบุตวัตนของมนุษยจ์ากขอ้ความ แบ่ง
ออกเป็น 3 ชั้นดงัน้ี 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



15 
 

 

 ช้ันที่ 1 App Tier หรือส่วนท่ีติดต่อกบัผูใ้ชง้าน ซ่ึงในส่วนน้ี จะใช ้React Framework ส าหรับ
สร้างเวบ็แอปพลิเคชนัในฝ่ังไคลเอน็ในรูปแบบของ HTML, CSS และ JavaScript ซ่ึงง่ายต่อผูจ้ดัท า 
เพราะคุน้เคยกบั React มาระดบันึงแลว้ 
 ช้ันที่ 2 Service Tier ซ่ึงเป็นส่วนท่ีท าหนา้ท่ีติดต่อ Function ประมวลผลการท างาน และ
ประสานงานระหวา่ง Data Tier และ App Tier ซ่ึง API น้ีจะใช ้Flask ซ่ึงท าไดง่้าย และใชภ้าษา 
Python ในการท างาน  
 ช้ันที่ 3 Data Tier เป็นส่วนท่ีติดต่อกบัฐานขอ้มูล จดัเกบ็ขอ้มูล และเขา้ถึงขอ้มูล โดยจะใช ้
MongoDB ในการจดัการฐานขอ้มูล ซ่ึงเป็น NoSQL Database ท าใหจ้ดัการไดง่้าย รวมทั้งยงั
สามารถจดัเกบ็ไดโ้ดยการน า Dataset ท่ีเป็นไฟลน์ามสกลุ .CSV เขา้ไปใน MongoDB Compass 
สามารถสร้าง Collection ไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็ว จึงท าใหพ้วกเราเลือกใช ้MongoDB 
 

 

รูป 3.2 ระบบเครือข่ายแบบ Client/Server 

3.2 Use Case Diagram (Overview) 
 เวบ็ไซตก์ารระบุตวัตนของมนุษยจ์ากขอ้ความโดยผูใ้ชง้านระบบจะสามารถใชง้านเวบ็ไซตไ์ด้
ดงัรูปท่ี 3.3 
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รูป 3.3 แผนภาพ Use Case เวบ็ไซต์ระบุตวัตนของมนุษย์จากข้อความ 

ตาราง 3.1 ประเภทของผู้ววใช้งานระบบ 

ประเภทผู้ใช้งาน รายละเอยีด 
1. User ผูใ้ชง้านทัว่ไป ไม่สามารถด าเนินการภายในระบบได ้

3.3 System Requirement Specification 
 ความตอ้งการของระบบเวบ็ไซตก์ารระบุตวัตนของมนุษยจ์ากขอ้ความ 

ตาราง 3.2 รายการความสามารถของระบบ 

ID Detail Type Priority 
R1 ระบบสามารถแสดงหนา้คน้หาผูท่ี้

เขียนบทความ 
Functional Must have 

R2 ระบบสามารถแสดงรูปของ
เจา้ของบทความท่ีท านายได้
ออกมา 

Functional Must have 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



17 
 

 

R3 ระบบสามารถท านายเจา้ของ
บทความไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

Functional Must have 

R4 ระบบสามารถแสดงหนา้หลกัท่ีมี
ขอ้ความรายละเอียดของเวบ็ไซต ์

Non-Functional Must have 

R5 ระบบสามารถแสดงหนา้ของ
ผูจ้ดัท า 

Non-Functional Should have 

R6 ผูใ้ชส้ามารถพิมพข์อ้ความในช่อง
คน้หาได ้

Functional Should have 

R7 ผูใ้ชส้ามารถกดปุ่มคน้หาเจา้ของ
บทความนั้นได ้

Functional Must have 

R8 ผูใ้ชส้ามารถกดปุ่มคน้หาอีกคร้ัง
ไดห้ลงัจากคน้หาบทความไปแลว้ 

Functional Must have 

R9 ผูใ้ชส้ามารถกด Navigation bar 
ดา้นบนได ้

Functional Must have 

3.4 Database Design 
ส่วนของฐานขอ้มูลจะใชเ้ป็น NoSQL Database ในการเกบ็ขอ้มูลต่าง ๆ ของโมเดลโดยใช้

บริการ MongoDB เกบ็ขอ้มูลต่าง ๆ ของโมเดลท่ีเราท าเอาไว ้และโมเดลของเราจะเกบ็ในรูปแบบ
ของไฟล ์CSV และน าไปเกบ็เป็น Collection ซ่ึง MongoDB เป็น NoSQL Database จึงท าใหเ้รา
สามารถเพิ่ม Collection หรือ Table ไดง่้ายและรวดเร็ว 

3.5 Data Flow Diagram (Overview) 
 ส่วนของ Data Flow Diagram จะแสดงเป็นการท างานของเวบ็ไซตโ์ดยมีผูใ้ชง้านเขา้มาใช้
งาน โดยจะแบ่งเป็น Context Diagram, Diagram 0 และ Diagram 1 ตามรูปท่ี 3.4, 3.5 และ 3.6 
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รูป 3.4 รูปภาพแสดง Context Diagram 

การส่งขอ้ความท่ีใชต้อนการตรวจสอบเขา้ใน Human Identification From Text Messages 
แลว้ส่งช่ือผูเ้ขียน 5 อนัดบัแรกสุดท่ีมีความคลา้ยท่ีสุดกบั Input กลบัมาใหผู้ใ้ช ้

 
รูป 3.5 รูปภาพแสดง Diagram 0 

 Human Identification From Text Messages หลงัจากรับบทความมาจากผูใ้ชก้จ็ะแปลงเป็น 
Vector ใน NLP แลว้กส่็งกลบัไปท่ี Machine Learning แลว้กส่็งช่ือผูเ้ขียนกลบัไป ส่วนของผูพ้ฒันา
กเ็ป็นการท า Model Machine Learning 
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รูป 3.6 รูปภาพแสดง Diagram 1 

 NLP จะมีการท างานหลกัๆสามอยา่งหลงัรับของความมาจะมีการท า Text Cleaning ท าให้
น าไปใชง้านไดง่้ายข้ึน หลกัจากนั้นจะเป็นท า Tokenize คือการท าใหแ้ยกประโยคออกเป็นค า แลว้
ส่วนสุดทา้ยจะเป็นการเปล่ียนขอ้มูลเป็น Vector แลว้ส่งกลบัไป 

3.6 User Interface 
หนา้เวบ็ไซตก์ารระบุตวัตนของมนุษยจ์ากขอ้ความมีการออกแบบใหใ้ชง้านง่าย และมีสีท่ี

ตดักบัตวัหนงัสือไดช้ดัเจนเพื่อความอ่านง่าย ท าใหมี้ฟังกช์นัหลากหลายในการท าโดยมีหลาย 
Model ในการท านาย เพื่อใหมี้ความหลากหลายต่อผูใ้ช ้
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รูป 3.7 หน้าหลกั 

 
รูป 3.8 หน้าค้นหาผู้ท่ีเขียนบทความ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



21 
 

 

 
รูป 3.9 หน้าแสดงรูปเจ้าของบทความท่ีท านายออกมาได้ 

 
รูป 3.10 หน้าแสดงผู้จัดท า 
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3.7 การออกแบบโมเดล 
3.7.1 การ Train Model โดย Machine Learning 

เลือก Machine Learning มา 3 เทคนิคไดแ้ก่ Support Vector Machine, Logistic Regression, 
Decision Tree และน าตารางขอ้มูลท่ีมีไปให ้Machine Learning น าไปเรียนรู้ เพื่อเปรียบเทียบโมเดล
ท่ีดีท่ีสุด 
ตาราง 3.3 ค่า Accuracy ของ Machine Learning Model 

Machine learning model Accuracy 
Support Vector Machine 89% 
Logistic Regression 90% 
Decision Tree 78% 

 

3.7.2 การ train model โดย deep learning 

ในส่วนของ Deep learning นั้นหลงัจากท่ีเราไดท้ า Machine Learning แลว้เราจึงได้
ตดัสินใจในการท า Model Deep Learning เพื่อน ามาเปรียบเทียบและเราคาดวา่ Deep Learning 
น่าจะเหมาะกบังานน้ีมากกวา่ Machine Learning 

3.7.3 Data Preparation 
3.7.3.1 Text Tokenizer 

น า Dataset ท่ีมีอยูม่าท าการตดัค าออกจากกนัและแบ่งแต่ละผูเ้ขียนออกจากกนั 
3.7.3.2 NLP: Doc2Vec 

เป็นการเปล่ียนจากค าแต่ละค าท่ีเราตดัออกจากกนัมาไปแปลงใหเ้ป็น Vector เพื่อให้
เหมาะแก่การน าไปใช ้Train Model 

3.7.4 การประเมนิค่าและวัดผลการท างานของ Model 

ท าการประเมินผลโดยการนาการทดลองท่ี 3 มาวดัประสิทธิภาพโมเดล นอกจากจะ
ประเมินดว้ยค่า Loss และ Accuracy ทางคณะผูจ้ดัท าจะท าการประเมินบนพื้นฐาน Precision, 
Recall, F-Score และ Confusion Matrix 
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บทที่ 4 
ผลการทดลอง 

4.1 ผลการทดลองโมเดลส าหรับท านายผู้เขียน 
4.1.1 ผลการทดลอง Machine Learning Model 
จากการศึกษาและทดลองโมเดลต่างๆดูแลว้ ไดข้อ้สรุปวา่ Logistic Regression นั้นมีผลลพัธ์ท่ี

ดีท่ีสุดเทียบกบั Decision Tree และ Support Vector Machine แต่ในการทดลองของเรานั้นเป็น 
โมเดลขนาดเลก็ๆเวลาใช ้Dataset ท่ีมากข้ึนอาจจะมีผลลพัธ์ท่ีแยล่ง เราเลยจะท า Logistic 
Regression หลายโมเดลใหเ้ท่ากบั Class ทั้งหมด 109 Class แลว้เอาผลจากทั้งหมดนั้นมาเทียบกนั 
Dataset มีทั้งหมด 109 Class แต่เราจะท าการแบ่งเป็นจากทั้งหมดไม่ได ้เพราะแต่ละ Class มีขอ้มูล
ไม่เท่ากนั เราจึงจะแบ่งแต่ละ Class เป็น Train Set 80% และ Test Set 20%  

ตาราง 4.1 ตารางแสดงค่าผลลพัธ์ต่างๆของโมเดล Logistic Regression 
 Precision Recall F1 score Test set 

Author1 0.83 0.89 0.86 500 
Author2 0.94 0.91 0.93 1000 

Macro Avg 0.89 0.90 0.89 1500 
Weighted Avg 0.91 0.90 0.90 1500 

Accuracy 0.90 1500 

ตาราง 4.2 ตาราง Confusion Metrix ของโมเดล Logistic Regression 
 Actual Positive Actual Negative 

Predicted Positive 445 55 
Predicted Negative 90 910 
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ตาราง 4.3 ตารางแสดงค่าผลลพัธ์ต่างๆของโมเดล Decision Tree 
 Precision Recall F1 Score Test Set 

Author1 0.66 0.73 0.69 500 
Author2 0.86 0.81 0.83 1000 

Macro Avg 0.76 0.77 0.76 1500 
Weighted Avg 0.79 0.78 0.79 1500 

Accuracy 0.78 1500 

ตาราง 4.4 ตาราง Confusion Metrix ของโมเดล Decision Tree 
 Actual Positive Actual Negative 

Predicted Positive 367 133 
Predicted Negative 191 809 

ตาราง 4.5 ตารางแสดงค่าผลลพัธ์ต่างๆของโมเดล SVM 
 Precision Recall F1 Score Test Set 

Author1 0.81 0.87 0.84 500 
Author2 0.93 0.90 0.92 1000 

Macro Avg 0.87 0.89 0.88 1500 
Weighted Avg 0.89 0.89 0.89 1500 

Accuracy 0.89 1500 

ตาราง 4.6 ตาราง Confusion Metrix ของโมเดล SVM 
 Actual Positive Actual Negative 

Predicted Positive 436 64 
Predicted Negative 100 900 
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หลงัจากการท่ีไดล้องน า Machine Learning Model มาเทียบกนั เพื่อท่ีจะเลือกโมเดลท่ีดีท่ีสุด 
ซ่ึงในตอนแรกพวกเราตดัสินใจจะใช ้Logistic Regression เพราะไดผ้ลลพัธ์ท่ีดีท่ีสุด แต่โมเดลของ
เรานั้นมี 109 Class ถา้จะใหท้ าเป็นโมเดลเดียว อาจจะไม่มีประสิทธิภาพมากพอเราเลยจะท าโมเดล
ใหส้ าหรับแต่ละ Class ดงันั้นพอเราไดท้ดลองท าจริงแลว้ พวกเราเลยตดัสินใจวา่ เราจะใช ้SVM 
แทนเพราะเหมาะส าหรับโมเดลท่ีมี Class เดียว 

ตาราง 4.7 ตารางแสดงค่าผลลพัธ์ต่างๆของโมเดล SVM 
F1 Score 0.689 

Recall 0.548 
Precision 0.927 

ตาราง 4.8 ตาราง Confusion Metrix ของโมเดล SVM 
 Actual Positive Actual Negative 

Predicted Positive 597640 492360 
Predicted Negative 47089 46148 

4.1.1 ผลการทดลอง Deep Learning Model 
หลงัจากท่ีเราไดท้ าโมเดล SVM ไดส้ าเร็จแลว้เราไดต้ดัสินใจท่ีจะท า deep learning model 

แต่ในรอบน้ีเราไม่ไดท้ าการเปรียบเทียบเหมือน Machine learning model ดงันั้นเราจึงเลือกใช้
โมเดล LSTMโดยท่ีแบ่ง เป็น 80% Train Set กบั Validation ในส่วน 20% ท่ีเหลือเป็นของ Test Set 

ตาราง 4.9 ตารางแสดงค่าผลลพัธ์ต่างๆของโมเดล LSTM 
F1 Score 0.418 

Recall 0.456 
Precision 0.467 
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รูป 4.1 กราฟ Confusion Metrix ของโมเดล LSTM 
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บทที่ 5 
สรุปผลการทดลอง 

5.1 ส่ิงที่ด าเนินการไปแล้ว 
5.1.1 ส่วนการออกแบบระบบ 

ท าการออกแบบโมเดล และออกแบบระบบของเวบ็ไซตใ์นส่วนของ Front-End, Back-
End และ Database ซ่ึงสามารถเขียนเป็นขอ้ได ้ดงัน้ี 

1) ศึกษาการออกแบบ User Interface ส าหรับแอปพลิเคชนับนเวบ็ไซต ์
2) ออกแบบ User Interface ทั้งหมดของระบบ รวมถึงจดัท า Prototype ของเวบ็ไซต ์
3) ออกแบบโมเดลต่างๆไดแ้ก่ Logistic Regression, Decision Tree และ SVM 
4) ออกแบบ Use Case Diagram ทั้งในส่วนของ Overview ซ่ึงแสดงฟังกช์นัหลกัของ

แอปพลิเคชนัและส่วนของ Detail ท่ีแสดงฟังกช์นัทั้งหมดของแอปพลิเคชนั 
5) ออกแบบ Data Flow Diagram ในส่วนของ Overview ซ่ึงแสดงการท างานของ

เวบ็ไซต ์
6) ออกแบบโมเดลต่างๆไดแ้ก่ Logistic regression, Decision Tree และ SVM 
7) ออกแบบ 3-Tier Application Architecture 

5.1.2 ส่วนการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชัน 
เร่ิมจากการศึกษาเคร่ืองมือต่างๆท่ีใชใ้นการพฒันา, ศึกษาการใช ้React, ศึกษาการใชง้าน 

Flask, ศึกษาการใชง้าน MongoDB, ศึกษาการใชง้านฐานขอ้มูล NoSQL Database ในการพฒันา
ฐานขอ้มูล 

จากนั้นท าการพฒันาส่วนต่างๆของแอปพลิเคชนั ทั้งในส่วนของ Front-End, Back-End 
และ Database โดยพฒันาในส่วนของฟังกช์นัหลกัเสร็จทั้งหมด และท าการแกไ้ขจุดต่างๆ เม่ือเจอ
ขอ้ผิดพลาดของระบบ 

5.1.3 ส่วนการพฒันาโมเดล 
เร่ิมจากการจดัการ dataset ท่ีหามาไดโ้ดยตดัผูเ้ขียนท่ีมีจ านวนขอ้มูลนอ้ยๆออกไป, ศึกษา

วิธีการท าโมเดลแต่ละประเภท, ศึกษาเทคนิคและวิธีท่ีสามารถน ามาท าโมเดลท่ีมี Dataset จ านวน
เยอะ, ค านวณหาโมเดลท่ีมีประสิทธิภาพหรือค่า Accuracy เยอะท่ีสุด ซ้ึงจากการทดลองของพวกเรา
นั้นพวกเราไดน้ า Machine Learning หลากหลายตวัมาเปรียบเทียบกนัแลว้ไดข้อ้สรุปวา่ Logistic 
Regression จะเป็นอนัท่ีดีท่ีสุดในอนัท่ีพวกเราน ามาทดลอง แต่หลงัจากท่ีเราไดล้องน า Logistic 
Regression มาลองใชดู้แลว้ Logistic Regression Model น้ีนั้นไม่เหมาะการวิธีการท่ีเราจะน ามาใช้
ดงันั้นแลว้จึงน า SVM ท่ีดีรองลงมามาใชแ้ทน 
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พวกเราไดต้ดัสินใจท่ีเราจะท า Deep Learning Model ดว้ยโดยเราไดต้ดัสินใจท่ีจะใช ้
Long Short-Term Memory(LSTM) เพื่อจะไดน้ ามาเปรียบเทียบกบักนัระหวา่งโมเดล และเราคาดวา่ 
LSTM นั้นน่าจะประสิทธิภาพมากกวา่ SVM 

5.1.4 ส่วนการรวมระบบ 
น า Model ท่ี Train ไวท้ั้งหมดมาใชใ้น Back-End(Flask) จากนั้นใช ้Method POST และ

GET เพื่อน าขอ้มูลจาก Database(MongoDB) มาแสดงผลในส่วน Front-End(React) ของหนา้แรก 
และตวัอยา่งบทความของแต่ละคนโดยใชก้ารสุ่มมา ซ่ึงตอนโหลดขอ้มูลเราไดใ้ชต้วั Loading เพื่อ
เป็นการท าให ้User รู้วา่ก าลงัรอขอ้มูลท่ีจะมาแสดงผลอยู ่

5.1.5 ส่วนการ Deployment 
 ในส่วนของ Front-End(React) Deploy ผา่น Netify ในส่วนของ Back-End(Flask) Deploy 
ผา่น Amazon Web Service(AWS) และ Database ใช ้MongoDB Atlas แลว้ท าการทดลองผา่นหนา้
เวบ็ไซต ์

5.2 ปัญหาและแนวทางการแก้ไข 
1) คณะผูจ้ดัท าใชรู้ปแบบการท างานแบบ Agile ท่ีมีการวางแผนชัว่โมงในการท างานในแต่ละ 

Sprint ซ่ึงในบาง Sprint มี Task ท่ีไม่สามารถปิดได ้เน่ืองจากเวลาไม่เพยีงพอ รวมไปถึง
การท่ีผูจ้ดัท ามีธุระ หรือไม่พร้อมในการท างานเน่ืองจากไม่สบายเป็นตน้ แนวทางในการ
แกไ้ขปัญหาคือ คณะผูจ้ดัท าตอ้งพยายามจดัสรรชัว่โมงการท างานใหมี้ความเหมาะสมของ
งานใหม้ากข้ึน 

2) MongoDB และ Flask เป็น NoSQL Database และ Framework ท่ีไม่มีความคุน้เคยมาก่อน 
ท าใหก้ารพฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัในช่วงแรกมีความล่าชา้ 

3) เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการพฒันาแอปพลิเคชนัมีทรัพยากร ท่ีไม่เพียงพอต่อการท างาน 
ท าใหเ้กิดความล่าชา้, เกิดอาการเคร่ืองคา้ง และไม่มีความต่อเน่ืองในการท างาน 
4) ในการพฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัอาจจะมีส่วนท่ีผดิ เราเลยท าการ Testing หลายๆรอบ แต่เม่ือ 
code มีการเปล่ียนแปลงจึงท าใหส่้งผลต่อการ Testing เก่าๆดว้ย เลยท าใหส่้งผลท าใหง้าน
เพิ่มข้ึนเป็นทวคูีณ และท าใหง้านล่าชา้ ทางคณะผูจ้ดัท าจึงแกไ้ขปัญหาดว้ยการท า Testing เม่ือ 
Code เร่ิมคงท่ีแลว้ 
5) การเทรนโมเดลใชเ้วลา และทรัพยากรค่อนขา้งมาก จนท าใหเ้กิดความล่าชา้ 

5.3 ข้อเสนอแนะในการพฒันาต่อ 
5.3.1 ส่วนการพฒันาแอปพลเิคชัน 
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 1) เพิ่ม Model ใหม่ในการท านายผูเ้ขียน เพือ่ท่ีจะท าใหผู้ใ้ชรู้้วา่ Model ท่ีดีท่ีสุดควรจะใช ้
Model ไหน 
 2) เพิ่ม/ลด และปรับจูนพารามิเตอร์เพื่อใหผ้ลลพัธ์ของแต่ละ Model ออกมาดีข้ึน 
 3) เพิ่มฟังกช์นัสแกน QR Code เพื่อใชใ้นการสแกนแลว้เปิดหนา้หาขอ้มูลไดเ้ลย 
 4) เพิ่ม Platform ในมือถือ เพื่อจะไดใ้ชไ้ดง่้ายข้ึน และสามารถเขา้ถึงไดง่้ายข้ึน 
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ภาคผนวก ก 

การด าเนินงานตามปริมาณขั้นต ่า 

ตาราง ก.1 ตารางปริมาณงานที่ได้ด าเนินการไปในช่วงโครงงาน 1 

รายการ ปริมาณงาน หมายเหตุ 
น าบทความทั้งหมดมาท า Text Cleaning 100%  
น าบทความทั้งหมดมา Tokenize (ตดัค า) 100%  
น าบทความทั้งหมดมาแยก Feature 100%  
ท าการ Count Word ค าท่ีกรองมา 100%  
ท าการเทรนโมเดล Logistic Regression 100%  
ท าการเทรนโมเดล Decision Tree 100%  
ท าการเทรนโมเดล SVM 100%  
ท าการเทรนโมเดลอ่ืนๆ 100%  
ค านวณค่าความแม่นย  าของแต่ละโมเดล 100%  
หา CNN ท่ีเหมาะสม 100%  
ปรับจูน Parameter 100%  
ท า Front-End ของเวบ็แอปพลิเคชนั 100%  
ท า Back-End ของเวบ็แอปพลิเคชนั 100%  
เช่ือมต่อ Front-End และ Back-End 100%  
Deploy ระบบเวบ็แอปพลิเคชนัลง Server 100%  

รวม 100%  

จากตารางแสดงรายละเอียดงานและปริมาณงานเฉพาะในส่วนของการพฒันาโมเดลและเวป็
แอปพลิเคชนั จะเห็นไดว้า่มีความกา้วหนา้อยูท่ี่ 100% 
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