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บทคดัย่อ 

กฎหมาย PDPA มีผลบงัคบัใช้แล้วท าให้การเก็บขอ้มูลส่วนบุคคลเป็นส่ิงท่ีต้องมีกฎหมาย
รองรับหรือไดรั้บการยินยอมจากเจา้ของขอ้มูลส่วนบุคคลก่อน ส าหรับการถ่ายภาพเป็นกิจกรรมหน่ึงท่ี
ท าใหเ้กิดการเก็บขอ้มูลส่วนบุคคลไดโ้ดยง่าย โครงงานน้ีจึงตอ้งการพฒันา Mobile Application ส าหรับ
ถ่ายภาพท่ีมีการตรวจสอบภาพใบหน้า และอตัลกัษณ์ต่างๆ ท่ีอาจปรากฏในภาพ พร้อมแจง้เตือนกบั
ผูใ้ช้งาน และท าการลบ/เปล่ียนแปลง ขอ้มูลภาพดงักล่าวตามท่ีผูใ้ช้งานตอ้งการเพื่อปกปิดขอ้มูลส่วน
บุคคลดงักล่าว 
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ABSTRACT 

The PDPA law comes into effect. Make the collection of personal data a requirement for legal 
support or prior consent from the data subject. For photography is one activity that makes it easy to 
collect personal information. in this project, we want to develop a mobile application for taking 
pictures with face detection. and identities that may appear in the image, along with alerting the user 
and deleting/changing such image data as the user desires in order to conceal such personal 
information. 
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กติตกิรรมประกาศ 

 
โครงงานแอปพลิเคชันกล้องถ่ายรูปป้องกันขอ้มูลส่วนบุคคล (Privacy Protection Camera 
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บทที ่1 

บทน ำ 
 

1.1 ควำมเป็นมำของปัญหำ 
ในปัจจุบนัการเผยแพร่ขอ้มูลลงในส่ือสังคมออนไลน์ต่าง ๆ สามารถท าได้อย่างรวดเร็ว 

เช่น การถ่ายภาพน่ิง และภาพเคล่ือนไหวทั้งของตนเองและบุคคลอ่ืนโดยไม่ไดต้ั้งใจ อาจมีผูไ้ม่หวงั

ดีน าขอ้มูลเหล่าน้ีไปใช้หาผลประโยชน์ในทางท่ีผิด ซ่ึงเป็นการละเมิดสิทธิส่วนบุคคลของผูอ่ื้น 

และอาจเกิดการฟ้องร้องเรียกค่าเสียหายตามมา จึงได้มีการประกาศใช้พระราชบญัญติัคุม้ครอง

ข้อมูลส่วนบุคคล พ.ศ. 2562 ( PDPA : Personal Data Protection Act ) ท  าให้การเก็บข้อมูลส่วน

บุคคลเป็นส่ิงท่ีตอ้งมีกฎหมายรองรับ หรือไดรั้บการยนิยอมจากเจา้ของขอ้มูลส่วนบุคคลก่อน  

เน่ืองจากการถ่ายภาพเป็นกิจกรรมหน่ึงท่ีท าให้เกิดการละเมิดขอ้มูลส่วนบุคคลไดโ้ดยง่าย

ท่ีสุด โครงงานน้ีจึงไดพ้ฒันา Mobile Application ส าหรับถ่ายภาพท่ีสามารถตรวจสอบภาพถ่ายท่ีมี

ใบหน้าและอตัลกัษณ์ต่าง ๆ ท่ีอาจปรากฏในภาพถ่าย ซ่ึงสามารถระบุตวัตนของบุคคลอ่ืนท่ีไม่ใช่

ผูใ้ชไ้ดพ้ร้อมแจง้เตือนกบัผูใ้ชง้าน และท าการบดบงัหรือเปล่ียนแปลงขอ้มูลภาพถ่ายดงักล่าวตามท่ี

ผูใ้ชง้านตอ้งการเพื่อปกปิดขอ้มูลส่วนบุคคล 

 

1.2 วตัถุประสงค์ของโครงงำน 
1) เพื่อพฒันาแอปพลิเคชนักลอ้งถ่ายรูปป้องกนัขอ้มูลส่วนบุคคล 

2) เพื่อลดขั้นตอนในการป้องกนัขอ้มูลส่วนบุคคลในภาพถ่าย 

3) เพื่อทดสอบประสิทธิภาพการท างานของแอปพลิเคชนักลอ้งถ่ายรูปป้องกนัขอ้มูลส่วนบุคคล 

 

1.3 ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 

1) สามารถน าพฒันาแอปพลิเคชนักลอ้งถ่ายรูปป้องกนัขอ้มูลส่วนบุคคลไปใชง้านไดจ้ริง 

2) สามารถปกป้องขอ้มูลความเป็นส่วนตวัในภาพถ่ายได ้
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1.4 ขอบเขตของโครงงำน 

 แอปพลิเคชนักลอ้งถ่ายรูปป้องกนัขอ้มูลส่วนบุคคล เป็นแอปพลิเคชนับนสมาร์ตโฟนของ

ระบบปฏิบัติการ Android พัฒนาข้ึนมาด้วยโปรแกรม Android Studio รองรับตั้ งแต่ Android 

Version 5.0 Lollipop (API level 21) ข้ึนไป โดยมีระบบการท างานหลกัดงัน้ี 

1.4.1 ระบบถ่ายภาพน่ิง 

1) สามารถถ่ายภาพน่ิงได ้

2) สามารถปรับเปล่ียนสัดส่วนของภาพถ่ายได ้4:3, 1:1 และ 16:9 

3) สามารถนบัเวลาถอยหลงัถ่ายภาพ 

4) สามารถสลบักลอ้งหนา้หลงัได ้

1.4.2 ระบบบนัทึกภาพเคล่ือนไหว 

1) สามารถบนัทึกภาพเคล่ือนไหวได ้

2) สามารถปรับเปล่ียนสัดส่วนของภาพถ่ายได ้4:3, 1:1 และ 16:9 

1.4.3 ระบบตรวจจบัใบหนา้ 

1) สามารถตรวจจบัใบหนา้ท่ีอยูใ่นภาพได ้รวมทั้งกรณีท่ีสวมใส่หนา้กากอนามยั 

1.4.4 ระบบตรวจจบัวตัถุ 

2) สามารถตรวจจบัป้ายทะเบียนได ้

3) สามารถตรวจจบับตัรประชาชนได ้

1.4.5 ระบบเบลอใบหนา้ 

1) สามารถเลือกเบลอใบหนา้หรือวตัถุท่ีสามารถตรวจจบัได้ 

2) สามารถเบลอภาพดว้ยการค านวณแบบ Mosaic Blur 

3) สามารถเลือกปรับระดบัการเบลอได ้

1.4.6 ระบบแทรกสติกเกอร์ 

1) สามารถเลือกใส่สติกเกอร์ทบับนใบหนา้หรือวตัถุท่ีสามารถตรวจจบัได ้

1.4.7 ระบบระบายสีลงบนภาพถ่าย 

1)  สามารถระบายสีและวาดเส้นต่าง ๆ ลงบนภาพถ่ายได ้

1.4.8 ระบบจดจ าใบหนา้บุคคล 

1)  สามารถบนัทึกใบหนา้ของผูใ้ชง้านหรือบุคคลอ่ืนไวใ้นแอปพลิเคชนัได้ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.4.9 ระบบคดัแยกใบหนา้ของบุคคล 

1) สามารถคดัแยกใบหนา้ท่ีตรวจจบัไดก้บัใบหนา้ท่ีบนัทึกไวใ้นแอปพลิเคชนั 

 

1.5 ขั้นตอนกำรด ำเนินกำร 

1.5.1 ศึกษาทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง 

1.5.2 ก าหนดขอบเขตของโครงงาน 

1.5.3 หา Requirement จากผูใ้ชง้าน 

1.5.4 ออกแบบการท างาน 

1) ออกแบบ Wireframe 

2) ท า Prototype 

3) ออกแบบ Use Case 

4) ออกแบบ Software 

1.5.5 ส่วนในการพฒันา Font-End 

1) UI หนา้หลกัในการใชง้าน 

2) UI หนา้ Gallery 

3) UI หนา้ Setting 

4) UI หนา้แกไ้ขภาพ 

1.5.6 ส่วนในการพฒันา AI 

1.5.6.1 ตรวจจบัใบหนา้ 

1) เตรียมขอ้มูลส าหรับการสอนโมเดล (10,000 รูป) 

2) จดัการกบัรูปภาพส าหรับโมเดลประเภท Object detection (Labeling) 

3) ฝึกสอนโมเดลและวดัผล 

1.5.6.2 คดัแยกใบหนา้ 

1) สร้างโมเดลส าหรับคดัแยกใบหนา้ 

2) เพิ่มหรือลบบุคคลท่ีจดจ าใบหนา้ 

3) ท าระบบตรวจสอบความแม่นย  าของโมเดล 

4) ตรวจจบัใบหนา้ในภาพเคล่ือนไหว 

5) ระบบแกไ้ขภาพภายหลงั 
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1.6 แผนกำรด ำเนินงำนและระยะเวลำกำรท ำโครงงำน 

ผูจ้ดัท าไดก้ าหนดระยะเวลาในการโครงโดยไดแ้บ่งออกเป็น 2 ภาคเรียน ในปีการศึกษา 

2565 ดงัท่ีแสดงในตารางท่ี  1.1 และ ตารางท่ี 1.2  

 
ตำรำงที ่1.1 ตำรำงแสดงแผนกำรด ำเนินงำน  ปีกำรศึกษำ 2565/1 

ที ่ ขั้นตอน 
สิงหำคม กนัยำยน ตุลำคม พฤศจิกำยน 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
1 ก าหนดขอบเขต                 
2 ศึกษาและออกแบบ                 
3 พฒันาส่วน Frontend                 
4 พฒันาส่วน AI                 
5 ทดสอบการท างาน                 
6 ปรับปรุงประสิทธิภาพ                 
7 จดัท าเอกสารโครงงาน                 

 

ตำรำงที ่1.2 ตำรำงแสดงแผนกำรด ำเนินงำน  ปีกำรศึกษำ 2565/2 

ที ่ ขั้นตอน 
มกรำคม กมุภำพนัธ์ มนีำคม เมษำยน 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
1 ปรับปรุงประสิทธิภาพ                 
2 ทดสอบประสิทธิภาพ                 
3 สรุปผลโครงงาน                 
4 จดัท าเอกสารโครงงาน                 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



บทที ่2 

ทฤษฎทีี่เกีย่วข้อง 
 

2.1 ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 

 2.1.1 Object detection 

Object detection คือเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบั Computer vision 

และ Image processing ท่ีท  าหนา้ท่ีตรวจจบัวตัถุท่ีตอ้งการจากรูปภาพหรือวิดีโอ เช่น มนุษย ์รถยนต ์

หรือ ส่ิงก่อสร้างต่าง ๆ เป็นต้น ในปัจจุบันมีงานวิจัยมากมายท่ีเก่ียวข้องกับ Object detection 

โดยเฉพาะ การตรวจจบัใบหนา้และการตรวจคนเดินถนน 

โดยวธีิการของ Object detection นั้น จะใชว้ธีิจ  าแนกลกัษณะเด่นของวตัถุชนิดต่าง 

ๆ และท าการหาระยะท่ีครอบคลุมวตัถุนั้น ๆ  ดงัรูปท่ี 2.1 

 

รูป 2.1 ตัวอย่างผลลพัธ์จากการท า Object Detection 

ผูจ้ดัท าไดน้ าหลกัการ Object detection มาเป็นหน่ึงในฟีเจอร์หลกัของแอปพลิเคชนั 

โดยจะมีการตรวจจบัใบหนา้ บุคคล บตัรประชาชน และป้ายทะเบียนรถยนต์ 
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 2.1.2 Facial Recognition 

Facial Recognition คือการจดจ าใบหนา้ท่ีเป็นเทคโนโลยท่ีีเก่ียวขอ้งกบั Biometrics 

มีการน ามาใช้ในวตัถุประสงค์ต่าง ๆ อาทิเช่น การแยกแยะบุคคลหรือการระบุตวัตน เป็นตน้ โดย

ขอ้มูลดงักล่าวจะอยูใ่นลกัษณะของรูปภาพหรือวดีิโอ  

โดยในปัจจุบนัจะแบ่ง Facial Recognition ออกเป็น 3 ประเภทหลกั ๆ ไดแ้ก่  

1. การตรวจจบัใบหน้า (Detection) เป็นกระบวนการท่ีมีวตัถุประสงค์เพื่อคน้หา

ใบหนา้จากรูปภาพหรือวดีิโอ 

2. การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นกระบวนการท่ีน ามาใชส้ าหรับการร่างใบหนา้ ซ่ึง

ปกติสามารถท าไดโ้ดยการวดัระยะห่างระหวา่งอวยัวะต่าง ๆ บนใบหนา้ 

3. การจ าแนกใบหน้า (Recognition) มีวตัถุประสงค์หลกัเพื่อจ าแนกใบบุคคลใน

รูป โดยใชว้ธีิการเปรียบเทียบใบหนา้ท่ีเป็น Input กบัใบหนา้ท่ีมีอยูใ่นฐานขอ้มูล 

โดยผู ้จ ัดท าได้น า  Facial Recognition มาใช้ในส่วนการท างานหลัก ๆ ของ

โปรแกรม ได้แก่ ส่วนของการจ าแนกใบหน้าและการจดจ าใบหน้าเพื่อเปรียบเทียบระหว่างรูป

ใบหนา้ 2 รูป และส่วนของการตรวจจบัใบหนา้เพื่อคน้หาใบหนา้ในรูปภาพ 

2.1.3 Yolo (You Only Look Once) 

Yolo หรือ You Only Look Once เป็นอลักอริทึมท่ีน าแนวความคิดของการท านาย
ต าแหน่งและขนาดของกล่องจากความน่าจะเป็นท่ีกล่องนั้นจะเป็นกรอบลอ้มวตัถุ โดยมีการท าทุก
อยา่งในขั้นตอนเดียวหรือท่ีเรียกวา่ Single-stage object detection ซ่ึงมีความเร็วมากกวา่ Multi-stage 
object detection ท่ีจะหาต าแหน่งของกล่องลอ้มต าแหน่งท่ีคาดว่าเป็นวตัถุ จากนั้นจะน าไปท านาย 
class ของวตัถุนั้น เช่น Faster R-CNN เป็นตน้ 
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รูป 2.2 ขั้นตอนการท างานของ Yolo 

จากรูป 2.2 จะเป็นการแสดงทั้ง 2 ขั้นตอนการท างานของ Yolo ไดแ้ก่ ขั้นตอนการ

หา Bounding boxes ซ่ึงจะท าการหากล่องส่ีเหล่ียมท่ีลอ้มส่ิงท่ีมีความคาดว่าน่าจะเป็นวตัถุในรูป 

และท าการหา class ค าตอบของวตัถุดงักล่าว จากนั้นจะน ามาค านวณ Non-max suppression เพื่อหา

กรอบท่ีจะลอ้มวตัถุนั้น ๆ ไดพ้อดี 

2.1.4 Convolutional neural network 

Convolutional Neural Network (CNN) หรือโครงข่ายประสาทเทียมท่ีจ าลองการ
มองเห็นของมนุษยท่ี์มองพื้นท่ีเป็นท่ียอ่ย ๆ และน ากลุ่มของพื้นท่ียอ่ย ๆ มาผสานกนั เพื่อท านายวา่
ภาพท่ีเห็นเป็นภาพอะไรผา่นการท านายจาก Neural network 

 
รูป 2.3 ตัวอย่างโครงสร้างของ Convolutional neural network 
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จากรูปท่ี 2.3 Convolutional neural network จะประกอบด้วย 2 ส่วนหลัก คือ 

Hidden layers ท่ีท  าหน้าท่ีแยกภาพออกเป็นส่วนย่อย ๆ และส่วนของการท า Classification ซ่ึงใช้ 

Neural network มีหน้าท่ีท านายว่าภาพส่วนย่อย ๆ นั้นมีความน่าจะเป็นภาพอะไร โดยในขั้นตอน

ของการฝึกสอนโมเดลจะใช้หลักการการปรับ Weight ในส่วนของ Classification และ Hidden 

layers เพื่อลดความผดิพลาดในการท านายใหน้อ้ยท่ีสุด 

2.1.5  One-shot learning 

เป็นแนวทางในการสร้าง Machine learning โดยอา้งอิงจากการเรียนรู้ของมนุษย ์
โดยจะใชข้อ้มูลจ านวนนอ้ยและอาศยัขอ้มูลเดิมในการเรียนรู้ ใชส้ าหรับแกไ้ขปัญหาในกรณีท่ีเรามี
ขอ้มูลในการเรียนรู้ในปริมาณท่ีจ ากดั 

One-shot learning แบ่งออกเป็น 5 ประเภทไดแ้ก่  
1. Data Augmentation 
2. Metric-based 
3. Model-based 
4. Optimization-base  
5. Generative Modeling-based  
โดยผูจ้ ัดท าได้น า Algorithm ท่ีช่ือว่า Siamese networks ท่ีเป็นประเภท Metric-

based มาใช้งานในส่วนของการจดจ าใบหน้า ซ่ึงลักษณะโครงสร้างของ Siamese networks จะ
ใกลเ้คียงกบั Classifier Model แต่จะแตกต่างกนัในส่วนของ Output layers โดย Siamese networks 
จะมี Output layers เพียงแค่ 1 layer ซ่ึงจะบอกความแตกต่างระหว่างรูปภาพ 2 รูปท่ีน ามาค านวณ
ดว้ย Euclidean distance เพื่อหาความแตกต่าง 

 2.1.6 Siamese neural network 

Siamese neural network (หรือ twin neural network) จะประกอบไปด้วย 2 ส่วน
หลกั ๆ ส่วนแรกคือส่วนของการท า Feature extraction ท่ีท  าหนา้ท่ีสกดัจุดเด่นจากรูปภาพ ซ่ึงจะใช้
ในส่วนของ Convolutional neural network และแปลงขอ้มูลให้เป็นลกัษณะขอ้มูล 1 มิติ จากนั้นท า
การส่งขอ้มูลต่อไปยงั Fully connected layer เพื่อค านวณผลลพัธ์ท่ีไดก้บั Weight ท่ีผา่นการฝึกสอน
มาแลว้ และส่วนท่ีสองจะท าหน้าท่ีค  านวณระยะทางระหว่างขอ้มูล 2 ตวัท่ีเป็นขอ้มูล 1 มิติท่ีไดม้า
จากขั้นตอนขา้งตน้ โดยผลลพัธ์ท่ีไดคื้อความแตกต่างระหวา่งรูปภาพทั้ง 2 รูป ท่ีน ามาเปรียบเทียบ
กนั  
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รูป 2.4 โครงสร้างภาพรวมของ Siamese neural network 

จากรูปท่ี 2.4 ภาพรวมโครงสร้างของ Siamese neural network จะประกอบไปดว้ย 

Features extraction 2 ส่วน โดยแบ่งเป็นส่วนของรูปภาพตน้แบบและรูปภาพท่ีน ามาเปรียบเทียบ 

หลงัจากนั้นจะน าผลลพัธ์จากทางสองส่วนขา้งตน้มาค านวณดว้ย Euclidean distance 

ทางผูจ้ดัท าได้น า Siamese neural network มาใช้ในส่วนของการคดัแยกใบหน้า 

โดยจะแบ่งเป็นสองส่วน ส่วนแรกเป็นการท า Features extraction กบัรูปภาพตน้แบบ จากนั้นท าการ

เก็บขอ้มูลเหล่านั้นไวใ้นอุปกรณ์ของผูใ้ช้ และส่วนท่ีสองจะท าหน้าท่ีคลา้ยกบัส่วนแรกท่ีมีการท า 

Features extraction กับรูปภาพท่ีต้องการน ามาเปรียบเทียบ  โดยมีการเข้าถึงข้อมูลของรูปภาพ

ตน้แบบท่ีเก็บไว ้จากนั้นน าผลลพัธ์มาค านวณหาระยะห่างระหวา่งเมทริกซ์ทั้งสอง และน าผลลพัธ์

มาใชต้ดัสินใจในการเซนเซอร์ใบหนา้ในขั้นตอนต่อไป 

2.1.7 FaceNet 

FaceNet คื อห น่ึง ใน  Embedding Learning Framework ท่ี ใช้ ในการท า  Face 

Recognition โดยมีจุดเด่นคือการสร้าง Embedding Features จากภาพใบหน้าให้อยู่ในรูปแบบ 

Euclidean space และสามารถใช้ Distance ส่ือความเหมือนของใบหน้าได้โดยตรง โดยมีความ

แตกต่างจากโมเดลอ่ืน ท่ีใช้การเทรน Classification layer จากใบหน้าบุคคล และใช้ Bottleneck 

layer รองสุดทา้ยมาเป็น Embedding features 

โดยในการฝึกสอนโมเดลจะใช้ Triplet loss ซ่ึงค่า loss ได้มาจาก Euclidean 

distance ของรูปภาพทั้ง 3 ท่ีเรียกว่า Anchor  คือรูปภาพตน้แบบ ส่วน Positive คือรูปภาพใบหน้า

เดียวกบัภาพตน้แบบ และ Negative คือรูปภาพใบหนา้ท่ีต่างกนักบัรูปภาพตน้แบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จุดประสงค์ในการฝึกสอนคือการท าให้ระยะห่างระหว่าง Anchor กับ Positive 

น้อยท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได้ และท าให้ภาพ Anchor กบั Negative มีระยะห่างท่ีมากท่ีสุดเท่าท่ีจะ

เป็นไปได ้ดงัรูปท่ี 2.5 

 

รูป 2.5 การเทรนโมเดลแบบ Triplet loss 

2.1.8  CameraX 

CameraX คือไลบรารีของกลอ้งใน Android Jetpack ท่ีช่วยให้นักพฒันาสามารถ
ท างานสะดวกยิ่งข้ึน โดยมีการเพิ่มฟังก์ชนั เช่น Image analysis ท่ีช่วยอ านวยความสะดวกส าหรับ
นกัพฒันาท่ีตอ้งการน ากลอ้งมาใชร่้วมกบั Deep learning หรือ Image processing  

2.1.9 Android Studio 

Android Studio คือเคร่ืองมือพฒันา IDE หรือ Integrated Development Environment 

ท่ี ถูกสร้างข้ึนมาเพื่อการพัฒนาแอนดรอยด์แอปพลิเคชันบนพื้นฐานแนวคิด InteliJ IDEA 

เช่นเดียวกบัการท างานของ Eclipse และ Android ADT Plugin 
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การพัฒนาโปรแกรมใน Android studio มีการรองรับ 2  ภาษาโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ ไดแ้ก่ Kotlin และ Java ในส่วนของ Frontend หรือส่วนของการแสดงผลสามารถเขียน

ดว้ยภาษา XML และมีระบบ Emulator ท่ีจะสามารถจ าลองเคร่ืองโทรศพัทร์ะบบ Android ข้ึนมาใช้

ในการทดลองแอปพลิเคชนัท่ีพฒันาได ้

2.1.10 PDPA 

PDPA หรือ Personal Data Protection Act คือกฎหมายท่ีมีหน้าท่ีปกป้องข้อมูล

ส่วนบุคคลให้ปลอดภยัจากการน าไปใช้ในวตัถุประสงค์ต่าง ๆ โดยหากมีการน าไปใช้โดยไม่ได้

รับค ายนิยอมจะถือวา่ละเมิดกฎหมายและอาจไดรั้บโทษทั้งทางแพง่ ทางอาญา และทางปกครอง  

ซ่ึงขอ้มูลส่วนบุคคลในท่ีน้ีอาจหมายถึงขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีสามารถอา้งอิงถึงบุคคลใด

บุคคลหน่ึงได้ เช่น ช่ือ-นามสกุล, เลขประจ าตวัประชาชน, หมายเลขโทรศพัท์, ท่ีอยู่, เลขบญัชี

ธนาคารรวมไปถึงขอ้มูลทางชีวมิติต่าง ๆ เช่น รูปภาพใบหนา้ และลายน้ิวมือ เป็นตน้  

โทษของการละเมิดกฎหมาย PDPA จะมีตั้งแต่ปรับไปจนถึงโทษจ าคุก โดยโทษ

สูงสุดคือ จ าคุกไม่เกิน 1 ปี ปรับไม่เกิน 1 ลา้นบาท หรือทั้งจ  าทั้งปรับ 

โดยผูจ้ดัท าไดน้ ากฎหมาย PDPA มาเป็นวตัถุประสงคห์ลกัในการด าเนินโครงการ 

ซ่ึงเนน้ไปท่ีการป้องกนัขอ้มูลส่วนบุคคลประเภทภาพถ่ายใบหนา้ ภาพถ่ายป้ายทะเบียนรถยนต ์และ

ภาพถ่ายบตัรประชาชน เน่ืองจากในปัจจุบนั การถ่ายภาพหรือภาพเคล่ือนไหวเป็นส่ิงท่ีบุคคลทัว่ไป

ลว้นกระท าในชีวติประจ าวนั 

2.1.11 Thread 

Thread คือส่วนของการประมวลผลชุดล าดับค าสั่งของโปรแกรมท่ีเล็กท่ีสุดท่ี

สามารถจัดการโดยตัวจัดการ การพัฒนาของ Thread และ Process นั้ นแตกต่างกันในแต่ละ

ระบบปฏิบติัการ แต่โดยส่วนมากแลว้ Thread จะเป็นส่วนประกอบของ Process Multiple threads 

ซ่ึงสามารถพบได้ในหน่ึง Process ท่ีท างานพร้อม ๆ กนัและมีการใช้งาน Resource ร่วมกนั เช่น 

หน่วยความจ า เป็นตน้ ในขณะท่ี Process ท่ีต่างกนันั้นจะไม่ใช ้Resource ร่วมกนั 

ในการเขียนโปรแกรมภาษา Java นั้น มีการสนับสนุนการเขียนโปรแกรมแบบ 

Multithreading ซ่ึงท าใหโ้ปรแกรมสามารถท างานพร้อม ๆ กนัในแต่ละ Thread ได ้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ทุก ๆ Thread ในภาษา Java มีล าดบัความส าคญั โดยเม่ือโปรแกรมในภาษา Java 

ท างานจะมีอยา่งนอ้ยหน่ึง Thread ท่ีมีการท างาน เรียกวา่ Main thread 

ผูจ้ดัท าไดน้ าการเขียนโปรแกรมแบบ Threading มาใชใ้นส่วนต่าง ๆ ของโปรแกรม

เพื่อใหส้ามารถท างานหลาย ๆ งานพร้อมกนั ซ่ึงช่วยใหล้ดเวลาในการประมวลผลลงไปได ้

2.2 งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 

 2.2.1. Object Detection with Deep Learning: A Review 

วจิยัน้ีเป็นวจิยัท่ีอธิบายถึงหลกัการท างานของ Object detection โดยใช ้Deep learning 

ร่วมดว้ย มีการอธิบายหลกัการท า Informative region selection, Feature extraction และ Classification 

 มีการอธิบายประวติัความเป็นมาของ Deep learning และเคร่ืองมือท่ีเก่ียวขอ้งไดแ้ก่ 

Convolutional Neural Network รวมไปถึงวธีิการต่าง ๆ ท่ีจะเพิ่มประสิทธิภาพการตรวจจบัวตัถุ 

 

รูป 2.6 หลักการ Object Detection ด้วย Deep Learning  

จากรูป 2.6 เป็นการอธิบายโครงสร้างภาพรวมของ Object Detection ประกอบไปดว้ย 

Convolutional layer ท่ีท  าหน้าท่ีกรองรูปภาพเพื่อให้ได้รูปภาพใหม่ท่ีผ่านการวิเคราะห์แล้ว และ 

Pooling layer  ท่ีท  าหนา้ท่ีลดขนาดของรูปภาพ ซ่ึงจะเช่ือมต่อกบั Convolutional layer 

ผูจ้ดัท าไดน้ างานวจิยัน้ีมาเพื่อศึกษาถึงวธีิการและโครงสร้างการท างานของ Object 

detection รวมไปถึงศึกษาวธีิการเพิ่มประสิทธิภาพใหก้บัการตรวจจบัของโมเดล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.2.2. You Only Look Once: Unified, Real-Time Object Detection 

วิจัยน้ีอธิบายถึงหลักการท างานของ You Only Look Once หรือ Yolo ตั้ งแต่

ขั้นตอนในการวาดกล่องส่ีเหล่ียม (bounding boxes) ล้อมรอบต าแหน่งท่ีคาดว่าเป็นวตัถุ และ

ขั้นตอนการในการท านาย class ค าตอบท่ีเก่ียวข้องด้วย Neural network ซ่ึงมีการท าทั้งหมดใน

ขั้นตอนเดียว ต่างจากโมเดล Object detection ตวัอ่ืน ๆ  

 

รูป 2.7 โครงสร้างของโมเดล Yolo  

จากรูปท่ี 2.7 เป็นโครงสร้างเบ้ืองตน้ของ Yolo ท่ีประกอบไปดว้ย Convolutional 

layer ทั้งหมด 24 layers เช่ือมต่อดว้ย Full connected layer ทั้งหมด 2 layers 

 

รูป 2.8 ตารางแสดงการเปรียบเทยีบระหว่าง Yolo และโมเดลประเภทอ่ืน ๆ 

จากรูป 2.8 เป็นการเปรียบเทียบความเร็วและความแม่นย  าของโมเดล Yolo กบั

โมเดลอ่ืน ๆ ซ่ึงจะเห็นไดว้่าโมเดล Yolo นั้นมีความเร็ว และความแม่นย  ามากกว่าโมเดลตวัอ่ืน ๆ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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อย่างมาก โดยขนาดเร่ิมต้นจะมีความเร็วอยู่ท่ี 45 Frame per second ค่า mAP อยู่ท่ี 63.4 และใน

โมเดลตวัท่ีเล็กกว่าจะมีความเร็วอยู่ 155 Frame per second โดยท่ีความแม่นย  ายงัมากกว่าโมเดล 

object detection ท่ีเป็นรูปแบบ Real-Time Detectors ประเภทอ่ืน 

โดยผูจ้ดัท าได้น างานวิจยัน้ีมาศึกษาโครงสร้างและหลกัการท างานของโมเดล 

Yolo เพื่อน ามาพฒันาแอปพลิเคชนัในส่วนของการตรวจจบัวตัถุ 

2.2.3. Siamese Neural Networks for One-shot Image Recognition 

วิจยัน้ีมีการอธิบายท่ีมาท่ีไป โครงสร้างสถาปัตยกรรมและส่วนประกอบต่าง ๆ 

ของ Siamese Neural Networks ซ่ึงเป็น Algorithms ส าหรับเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง

รูปภาพ 2 รูป โดยใชห้ลกัการน ารูปภาพตน้แบบและรูปภาพท่ีตอ้งการท านายไปเขา้ Convolutional 

neural networks เพื่อให้ไดเ้ป็น vector ท่ีผ่านการคดักรองแลว้ จากนั้นจะน า vector ของรูปภาพทั้ง

สองมาค านวณระยะห่างระหวา่งกนัทุก ๆ ต าแหน่ง เพื่อใหไ้ดค้วามแตกต่างระหวา่งสอง vector แลว้

ท าการส่งผลลพัธ์ไปยงั output layer ท่ีมีขนาด 1x1 ซ่ึงสามารถน าผลลพัธ์ท่ีไดม้าเป็นตวัก าหนดวา่

รูปภาพท่ีน ามาเปรียบเทียบนั้นเป็นรูปภาพเดียวกนัหรือไม่ โดยหากผลลพัธ์เท่ากบั 0 หมายความวา่

ทั้งสองรูปนั้นเป็นรูปเดียวกนัอยา่งสมบูรณ์แบบ และถา้หากผลลพัธ์นั้นมีค่ามาก อาจหมายความวา่

รูปทั้งสองเป็นคนละรูปกนั 

 

รูป 2.9 หลักการท างานของ Siamese Neural networks 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จากรูป 2.9 เป็นการอธิบายหลกัการท างานของ Siamese Neural networks ท่ีมีการ

อธิบายถึงผลลพัธ์จากการเปรียบเทียบรูปภาพ 2 รูปท่ีเป็นประเภทเดียวกนั และรูปภาพ 2 รูปท่ีเป็น

คนละประเภท 

 

รูป 2.10 โครงสร้างของ Siamese Neural networks 

จากรูปท่ี 2.10 เป็นการอธิบายโครงสร้างของ Siamese Neural networks ท่ีประกอบดว้ย 

Convolutional layer  สลบักบั Max-pooling  layer และส่วนสุดทา้ยเป็น Fully connected layer 

โดยผูจ้ดัท าไดน้ าวิจยัน้ีมาศึกษาโครงสร้างและวิธีการท างานของ Siamese Neural 

networks เพื่อน ามาพฒันาแอปพลิเคชนัในส่วนของการจดจ าใบหนา้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



บทที ่3 

การออกแบบและการพฒันา 

 

3.1 ภาพรวมของระบบ 

 แอปพลิเคชนักลอ้งถ่ายรูปป้องกนัขอ้มูลส่วนบุคคลเป็นแอปพลิเคชนัท่ีช่วยป้องกนัขอ้มูล

ส่วนตวัท่ีอยูใ่นลกัษณะรูปถ่าย ดว้ยการเบลอส่วนท่ีอาจส่งผลให้เกิดการละเมิดกฎหมาย PDPA โดย

จะประกอบดว้ย Machine learning 2 ส่วน ไดแ้ก่ ส่วนการตรวจจบัใบหน้าและส่วนของการจดจ า

ใบหนา้ 

 ในส่วนของการท างานหลกัจะเป็นกลอ้งถ่ายรูปท่ีมีฟังกช์นัการท างานเหมือนกบัแอปพลิเค

ชนักลอ้งทัว่ ๆ ไป โดยเม่ือกดถ่ายรูปจะใชโ้มเดลตรวจจบัใบหนา้ในการหาใบหนา้ในรูปภาพท่ีถ่าย 

และท าการระบุต าแหน่งของใบหน้าดว้ยการวาดกรอบส่ีเหล่ียมลอ้มใบหน้า แลว้ท าการตดัเฉพาะ

ส่วนของใบหน้าเพื่อน าไปประมวลผลด้วยโมเดล FaceNet เพื่อเปรียบเทียบใบหน้าดงักล่าวกับ

ขอ้มูลใบหน้าท่ีมีในฐานขอ้มูลและน ามาพิจารณาการเบลอใบหน้า จากนั้นในส่วนติดต่อผูใ้ช้จะ

แสดงหนา้ต่างการปรับแต่งรูปภาพข้ึนมา ซ่ึงผูใ้ชง้านสามารถเบลอใบหนา้ท่ีตรวจจบัได้หรือเบลอ

ในส่วนท่ีผูใ้ช้ก าหนดเองโดยการกดท่ีใบหน้านั้น ๆ และยงัสามารถกดค้างเพื่อเป็นการบนัทึก

ใบหนา้ดงักล่าวเขา้ไปในฐานขอ้มูลในทนัที 

 ในส่วนของการจดจ าใบหน้า (Face Recognition) ประกอบด้วย 2 ส่วนคือ ส่วนของการ

บนัทึกขอ้มูล Feature ของแต่ละบุคคลจากรูปภาพท่ีผูใ้ช้ท  าการเลือก หรือจากการถ่ายด้วยกล้อง

ถ่ายรูปในแอปพลิเคชัน และส่วนของการค านวณความแตกต่างของใบหน้าโดยใช้สูตรค านวณ 

Euclidean distance ดงัรูปท่ี 3.1 เพื่อหาความแตกต่างระหว่าง Array 2 ตวั จากนั้นท าการน าผลลพัธ์

ท่ีไดม้าพิจารณากบั Threshold ท่ีก าหนดไว ้เพื่อระบุวา่จะท าการเบลอใบหนา้ดงักล่าวหรือไม่ 

 
รูป 3.1 สูตรค านวณ Euclidean distance 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.2 ขั้นตอนการพฒันาโปรแกรม 

 1) ก าหนดวตัถุประสงค ์ขอบเขต และเป้าหมายของโครงการ 

 2) สืบคน้และศึกษาวธีิการใชง้านเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันาโครงการ 

 3) ออกแบบ Use Case Diagram เพื่อก าหนดขอบเขตการท างานของระบบ 

 4) ออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ช ้(User Interface) 

 5) เตรียม Dataset ส าหรับฝึกสอนโมเดลตรวจจบัใบหนา้ 

 6) พฒันาแอปพลิเคชันโดยแบ่งการพฒันาออกเป็น 2 ส่วน คือส่วนของแอปพลิเคชันเป็น

ส่วนท่ีใชติ้ดต่อผูใ้ชง้าน และส่วนของการพฒันา Machine learning  

 7) น าส่วนของ Machine learning มาใชง้านร่วมกบัส่วนของแอปพลิเคชนั 

 8) ทดสอบประสิทธิภาพการท างาน และปรับปรุงการท างานของระบบ 

 

3.3 การออกแบบระบบ 

 คณะผูจ้ดัท าไดท้  าการออกแบบระบบของแอปพลิเคชนักลอ้งถ่ายรูปป้องกนัขอ้มูลส่วน

บุคคลเสร็จสมบูรณ์ทั้งหมด โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

 

3.3.1 Use Case Diagram 

 Use Case Diagram ของแอปพลิเคชนักลอ้งถ่ายรูปป้องกนัขอ้มูลส่วนบุคคล มี 

Actor 1 ประเภท ไดแ้ก่ ผูใ้ชง้าน และประกอบดว้ย Use case ทั้งหมด 10 Use case ดงัรูปท่ี 3.2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.2 แผนภาพ Use Case Diagram ของระบบ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูป 3.3 แผนภาพแสดงภาพรวมการท างานของแอปพลเิคชัน 

 

3.3.2 ภาพรวมการท างานของแอปพลเิคชัน 

จากรูปท่ี 3.3 แสดงการท างานในแอปพลิเคชันจะประกอบไปด้วย 4 การ

ประมวลผลหลกั ไดแ้ก่ 

  1. Face Detection ท าหนา้ท่ีตรวจหาใบหนา้ 

  2. Face Recognition ท าหนา้ท่ีจดจ าใบหนา้และบนัทึกขอ้มูลดงักล่าว เพื่อน ามาใช้

ในการค านวณหาความเหมือนหรือแตกต่างระหวา่งรูปภาพ 2 รูป 

3. Video Processing เป็นขั้นตอนการน าวิดีโอมาผ่านขั้นตอนของ Face Detection 

และ Face Recognition เพื่อสร้างวดีิโอใหม่ท่ีมีการเซนเซอร์ใบหนา้ 

4. Image Processing เป็นขั้นตอนการน ารูปภาพจากการถ่ายรูปผา่นกลอ้งของแอป

พลิเคชัน หรือจากแอปพลิเคชันอ่ืน ๆ ในอุปกรณ์มาผ่านขั้นตอนของ Face Detection และ Face 

Recognition เพื่อสร้างเป็นรูปภาพใหม่ท่ีมีการเซนเซอร์ใบหนา้ 
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รูป 3.4 แผนภาพล าดับข้ันการท างานของ Face Detection Process   
 

3.3.3 ขั้นตอนการท า Face Detection 

จากรูปท่ี 3.4 แสดงขั้นตอนในการตรวจหาใบหน้าในรูปภาพดว้ยโมเดล Yolov5 

กบัรูปภาพ Input ขนาด 480x480 โดยประกอบไปดว้ย 6 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 

1. น าเขา้ Input image โดยผูใ้ชส้ามารถน าเขา้ภาพไดจ้ากกลอ้งถ่ายรูปในแอปพลิเค

ชนัหลกัหรือเลือก Import จากแอปพลิเคชนัอ่ืน ๆ ในอุปกรณ์ 

2. ท าการ Resize รูปภาพให้มีขนาด 480x480 เน่ืองจากโมเดล Yolov5 มีการตั้งค่า

ขนาดของ input ไวท่ี้ 480x480 

3. ท าการ Predict หาต าแหน่งของใบหน้า โดยผลลพัธ์จะอยูใ่นลกัษณะทศนิยมท่ี

ผา่นการท า Normalize ใหอ้ยูใ่นช่วง 0 ถึง 1 

4. ส่งผลลพัธ์กลบัมายงัฟังกช์นัหลกัเพื่อน ามาประมวลผลต่อ  

5. น าผลลัพธ์จากขั้นตอนก่อนหน้าน้ีมาค านวณกับรูปภาพต้นฉบบัเพื่อให้ได้

ต  าแหน่งท่ีแทจ้ริงของใบหนา้ในรูปนั้น ๆ 

6. ท าการระบุต าแหน่งของใบหน้าด้วยการวาดกรอบส่ีเหล่ียมทบัลงไปในภาพ

ตน้ฉบบั 
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3.3.4 ขั้นตอนการท า Face Recognition 

Face Recognition Process เป็นขั้นตอนในการจดจ าใบหน้าและท าการประมวล

ผลลัพธ์ระหว่างภาพ 2 ภาพ ว่ามีความแตกต่างกันหรือไม่ด้วยการหา Euclidean distanceโดยจะ

ประกอบดว้ย 2 Process ยอ่ย ไดแ้ก่ 

 

รูป 3.5 แผนภาพล าดับข้ันการท างานของ Face Recognition ส่วนของ Storing Data 

 

3.3.4.1) Storing Data process 

จากรูปท่ี 3.5 แสดงการ Storing Data process ท่ีท  าหนา้ท่ีสกดั Feature จาก

รูปภาพ และเก็บผลลพัธ์ท่ีไดไ้วใ้น Directory ของอุุปกรณ์ 

1. น าเขา้ Input image สามารถน าเขา้ภาพไดจ้ากกลอ้งถ่ายรูปในแอปพลิเค

ชนัหลกัและสามารถเลือกรูปไดจ้ากรูปภาพท่ีมีอยูใ่นอุปกรณ์ 

   2. ท าการสกดั feature ของรูปภาพ Input ดว้ยโมเดล FaceNet 

3. ท าการแปลงผลลัพธ์ท่ีได้ให้อยู่ในรูปแบบ Array ท่ีสามารถน ามา

ค านวณหา Euclidean distance ได ้

4. น าผลลพัธ์ท่ีได้มาบนัทึกในรูปแบบไฟล์ txt แล้วบนัทึกลงใน Folder 

เพื่อน ามาใชใ้นการ Predict และหา Euclidean distance ในขั้นตอนต่อไป 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูป 3.6 แผนภาพล าดับข้ันการท างานของ Face Recognition ส่วนของ Distance Calculation 

 

3.3.4.2) Prediction process 

จากรูปท่ี 3.6 ขั้นตอนการประมวลผลผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท า  Face Recognition 

 1.  น ำ เข้ำ  Input image สำมำรถน ำ เข้ำภำพได้จำกกล้องถ่ำยรูปใน 

แอปพลิเคชนัหลกั และสามารถเลือกรูปไดจ้ากรูปภาพท่ีมีอยูใ่นอุปกรณ์  

   2. ท าการสกดั feature ของรูปภาพ Input ดว้ยโมเดล FaceNet 

 3. ท าการแปลงผลลัพธ์ท่ีได้ให้อยู่ในรูปแบบ Array ท่ีสามารถน ามา

ค านวณหา Euclidean distance ได ้

4. ท าการดึงขอ้มูล Feature ของบุคคลต่าง ๆ ท่ีไดเ้ก็บไว ้

5. ท าการค านวณหา Euclidean distance ดว้ย Array ของ Feature ท่ีไดจ้าก

รูปภาพท่ีน าเขา้ และ Feature ท่ีบนัทึกไวข้องแต่ละบุคคล โดยค่า Euclidean distance ท่ีได ้หมายถึง 

ความแตกต่างระหวา่งภาพ 2 ภาพ ยิง่ค่าเขา้ใกล ้0 หมายความวา่ทั้ง 2 ภาพมีความใกลเ้คียงกนั 

 6. ท าการประมวลผลผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการค านวณ Euclidean distance โดย

เม่ือค านวณแลว้ค่าท่ีไดต้  ่ากวา่ Threshold ท่ีตั้งไว ้จะเก็บผลลพัธ์นั้นไวแ้ละน ามาค านวณหาผลลพัธ์

ท่ีมีค่า Distance นอ้ยท่ีสุด 

  7. ผลลพัธ์ท่ีไดคื้อช่ือของบุคคลท่ีมีค่า Distance นอ้ยท่ีสุด 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูป 3.7 แผนภาพล าดับข้ันการท างานของ Image Processing 

 

3.3.5 ขั้นตอนการท า Image Processing 

จากรูปท่ี 3.7 แสดงขั้นตอนการประมวลผลภาพถ่าย ประกอบไปดว้ย 

1. น ำเขำ้ Input image สำมำรถน ำเขำ้ภำพไดจ้ำกกลอ้งถ่ำยรูปในแอปพลิเคชนัหลกั 

และสามารถเลือกรูปไดจ้ากรูปภาพท่ีมีอยูใ่นอุปกรณ์ 

 2. น ารูปภาพมาเขา้ขั้นตอนของการหาต าแหน่งใบหน้า หลงัจากนั้นจะท าการ  Crop  

เฉพาะส่วนของใบหนา้ 

3. น าส่วนของใบหน้าท่ีไดม้าจากขั้นตอนก่อนหน้า มาท าการ Face Recognition  

เพื่อหาว่าใบหน้าดังกล่าวตรงกับข้อมูลของบุคคลในฐานข้อมูลท่ีมีหรือไม่ เพื่อพิจารณาว่าจะ

เซนเซอร์ใบหนา้ดงักล่าวหรือไม่ 

4. ท าการเซนเซอร์ใบหนา้ โดยสามารถเลือกไดร้ะหวา่งการเบลอหรือการแปะสติกเกอร์ 

5. สามารถบนัทึกรูปภาพท่ีไดแ้ละสามารถแชร์รูปภาพดงักล่าวไปยงัแอปพลิเคชนัอ่ืน ๆ   
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รูป 3.8 แผนภาพล าดับข้ันการท างานของ Video Processing Process 

 

3.3.6 ขั้นตอนการท า Video Processing 

จากรูปท่ี 3.8 เป็นขั้นตอนการท างานในส่วนของการประมวลผลวดีิโอ ประกอบไปดว้ย  

1.  ท าการสกดัรูปภาพจากวิดีโอตน้ฉบบัให้อยูใ่นรูปแบบของรูปภาพ โดยจ านวน

ของรูปภาพจะข้ึนอยูก่บัจ  านวน FPS ท่ีก าหนด จากนั้นจะเก็บรูปภาพเหล่านั้นไวใ้น Folder ชัว่คราว 

เพื่อน ามาประมวลผลในขั้นตอนต่อไป 

2.  น ารูปภาพแต่ละรูปมาเขา้ขั้นตอนของการหาใบหน้าและท าการ Crop เฉพาะ

ส่วนของใบหนา้ 

3.  น าส่วนของใบหน้าท่ีไดม้าจากขั้นตอนก่อนหน้า มาท าการ Face Recognition 

เพื่อหาว่า ใบหน้าดังกล่าวตรงกับข้อมูลของบุคคลในฐานข้อมูลท่ีมีหรือไม่ เพื่อพิจารณาว่าจะ

เซนเซอร์ใบหนา้ดงักล่าวหรือไม่ 

4. ท าการรวมรูปภาพทั้งหมดเพื่อสร้างวดีิโอใหม่ 

5.  สกดัเสียงจากวดีิโอตน้ฉบบั  

6.  ท าการรวมวดีิโอผลลพัธ์เขา้กบัเสียงท่ีไดม้าจากขั้นตอนท่ี 5 เพื่อสร้างเป็นวิดีโอ

ใหม่ และท าการบนัทึกลงในอุปกรณ์ 
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3.3.7 การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน (User Interface)  

ในส่วนของการออกแบบหนา้ต่างการใชง้าน (User Interface) และออกแบบ Wire 

Frame ขั้นตอนการใชง้านต่าง ๆ ของแอปพลิเคชนัดว้ยเวบ็ไซต ์ Figma ดงัรูปท่ี 3.9 

 
รูป 3.9 แสดงการออกแบบ wire frame ด้วยเวบ็ไซต์ Figma 

 

1.  หน้าต่างการใช้งานหลกัของกล้องถ่ายภาพ 

หน้าต่างการใช้งานหลักของกล้องถ่ายภาพเป็นส่วนของการแสดงผล

กลอ้ง ท่ีสามารถถ่ายภาพน่ิงและเปล่ียนโหมดเพื่อถ่ายภาพเคล่ือนไหวได ้ ซ่ึงเม่ือเราถ่ายรูปภาพหรือ

ภาพเคล่ือนไหวส าเร็จ จะแสดงหน้าต่างในการแกไ้ขเพื่อแสดงภาพถ่ายผลลพัธ์ท่ีได ้และผูใ้ช้งาน

สามารถแกไ้ขรูปภาพดงักล่าวได ้นอกจากน้ียงัมีการท างานอ่ืน ๆ เพิ่มเติมอีก เช่น การเปิดหนา้ต่าง

แกลเลอร่ี และการปรับ Resolution ของกลอ้ง การปรับเป็นโหมดกลอ้งดา้นหนา้หรือดา้นหลงัผ่าน

ไอคอนรูปกลอ้งดา้นขวาล่าง และปุ่มส าหรับกลบัไปยงัหนา้หลกัของแอปพลิเคชนั ดงัรูปท่ี 3.10 
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รูป 3.10 แสดงการออกแบบหน้าต่างการใช้งานหลกัของกล้องถ่ายภาพ 

 

2.  หน้าต่างระบบแก้ไขภาพ 

หน้าต่างระบบแก้ไขภาพเป็นส่วนของการแก้ไขภาพถ่ายท่ีได้ โดย

หน้าต่างแกไ้ขภาพน้ีจะแสดงใบหน้า หรือวตัถุต่าง ๆ ท่ีตรวจจบัได ้และจะระบุช่ือของใบหน้าท่ี

ตรวจจบัไดโ้ดยอา้งอิงจากขอ้มูลท่ีเก็บไวจ้ากขั้นตอนการท า Face recognition โดยผูใ้ชส้ามารถคลิก

ไปยงัใบหนา้ต่าง ๆ เพื่อระบุวา่ตอ้งการจะเซนเซอร์ใบหนา้นั้น ๆ หรือไม่ และยงัมีการท างานอ่ืน ๆ 

เพิ่มเติมอีก ไดแ้ก่ การยกเลิกการแกไ้ขภาพดว้ยการกดปุ่ม X ท่ีอยูด่า้นซา้ยบนของหนา้จอ การบนัทึก

รูปภาพ โดยเม่ือเรากดท่ีบนัทึกแล้ว จะมีหน้าต่างข้ึนมาสอบถามผูใ้ช้ว่าต้องการจะแชร์รูปภาพ

ดงักล่าวหรือไม่ และในส่วนดา้นหลงัจะประกอบไปดว้ยการแสดงผลใบหนา้ทั้งหมดท่ีตรวจจบัได ้

และการเลือกตัวเลือกในการเซนเซอร์ ท่ีจะประกอบไปด้วย การเซนเซอร์ด้วยการเบลอหรือ

เซนเซอร์ดว้ยสติกเกอร์  และสามารถวาดอะไรก็ไดล้งไปในรูปภาพท่ีก าลงัแกไ้ข ดงัรูปท่ี 3.11 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.11 แสดงการออกแบบหน้าต่างระบบแก้ไขภาพ 

 

3. หน้าต่างระบบเบลอใบหน้า 

หน้าต่างระบบเบลอใบหน้าเป็นหน้าต่างแสดงผลลัพธ์ของรูปภาพท่ี

เซนเซอร์ใบหนา้ดว้ยการเบลอ โดยผูใ้ชส้ามารถเลือกระดบัในการเบลอได ้ ดงัรูปท่ี 3.12 

   
รูป 3.12 แสดงการออกแบบหน้าระบบเบลอใบหน้า 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4. หน้าต่างระบบติดสติกเกอร์ 

หน้าต่างระบบติดสติกเกอร์เป็นหน้าต่างแสดงผลลัพธ์ของรูปภาพท่ี

เซนเซอร์ใบหนา้ดว้ยการติดสติกเกอร์ โดยผูใ้ชส้ามารถเลือกสติกเกอร์ท่ีตอ้งการได ้ดงัรูปท่ี 3.13 

 
รูป 3.13 แสดงการออกแบบหน้าระบบติดสติกเกอร์ 

 

5. หน้าต่างระบบระบายสี 

หน้าต่างระบบระบายสีเป็นหน้าต่างแสดงผลลัพธ์ของรูปภาพ ท่ีผูใ้ช้

สามารถวาด หรือระบายสีในต าแหน่งท่ีตอ้งการได ้โดยผูใ้ชส้ามารถเลือกขนาดของแปรงหรือสีท่ี

ตอ้งการ และสามารถลบได ้โดยเลือกเคร่ืองมือต่าง ๆ ไดจ้ากแทบเคร่ืองมือดา้นล่าง โดยระบบน้ีจะ

ไม่เก่ียวขอ้งกบัระบบการเบลอ และการติดสติกเกอร์ ดงัรูปท่ี 3.14 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



29 
 

   
รูป 3.14 แสดงการออกแบบหน้าระบบระบายสี 

 

6. หน้าต่างระบบกล้องถ่ายภาพเคล่ือนไหว 

หนา้ต่างระบบกลอ้งถ่ายภาพเคล่ือนไหวเป็นหน้าต่างแสดงผลของกล้อง

ถ่ายภาพเคล่ือนไหว สามารถกดปุ่มสีแดงดา้นล่างเพื่อเร่ิมบนัทึกภาพเคล่ือนไหวและกดอีกรอบเพื่อ

ไปยงัหน้าแกไ้ขภาพเคล่ือนไหว โดยในขณะท่ียงัไม่ไดเ้ร่ิมการบนัทึกภาพเคล่ือนไหว ผูใ้ช้งานจะ

สามารถใชฟั้งก์ชนัต่าง ๆ ได ้ซ่ึงไดแ้ก่ การปรับ Resolution ของภาพถ่าย การสลบัโหมดกลอ้งหนา้

และกล้องหลัง การเปิดแกลเลอร่ีเพื่อดูภาพถ่ายและภาพเคล่ือนไหว แต่ถ้าหากอยู่ในขณะการ

บันทึกภาพเคล่ือนไหวจะไม่สามารถท าฟังก์ชันอ่ืน ๆ ได้ นอกจากการหยุดการบันทึกภาพ

เคล่ือนไหว และในขณะท่ีบนัทึกภาพเคล่ือนไหว จะแสดงตวัเลขบอกเวลาท่ีขวาบนของหนา้จอ เพื่อ

บอกเวลาท่ีท าการบนัทึกภาพ ดงัรูปท่ี 3.15 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.15 แสดงการออกแบบหน้าต่างการใช้งานหลกัของกล้องถ่ายภาพเคล่ือนไหว 

 

7.  หน้าต่างระบบแก้ไขภาพเคล่ือนไหว 

หน้าต่างระบบแก้ไขภาพเคล่ือนไหวเป็นหน้าต่างแสดงผลลัพธ์จากการ

ถ่ายภาพเคล่ือนไว โดยจะสามารถดูผลลพัธ์ของภาพเคล่ือนไหวได ้ เลือกการเซนเซอร์ใบหน้าได ้และ

เลือกใบหนา้บุคคลท่ีตอ้งการได ้ ซ่ึงใบหนา้บุคคลนั้นจะไม่ถูกเซนเซอร์ใบหนา้ ดงัรูปท่ี 3.16 

 
รูป 3.16 แสดงการออกแบบหน้าต่างระบบแก้ไขภาพเคล่ือนไหว 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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8.  หน้าต่างระบบการตั้งค่า 

หนา้ต่างระบบการตั้งค่าเป็นหนา้ต่างท่ีผูใ้ชส้ามารถปรับแต่งการตั้งค่าต่าง 

ๆ ท่ีเก่ียวกบัแอปพลิเคชนั เช่น โหมดกลอ้งแบบ Mirror การบนัทึกภาพถ่ายทนัทีหลงัจากท่ีถ่ายภาพ 

และการเปิด/ปิด Grid line เป็นตน้ ดา้นล่างจะมีส่วนของการแสดงผลขอ้มูลอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบั

แอปพลิเคชนั เช่น เวอร์ชนัของแอปพลิเคชนั เป็นตน้ ดงัรูปท่ี 3.17 

  
รูป 3.17 แสดงการออกแบบหน้าการตั้งค่า 

 

9. หน้าต่างตั้งค่าระบบจดจ าใบหน้า 

หนา้ต่างตั้งค่าระบบจดจ าใบหนา้เป็นหนา้ต่างท่ีแสดงบุคคลท่ีไดบ้นัทึกไว้

ในอุปกรณ์ของผูใ้ช ้โดยผูใ้ชส้ามารถเพิ่มขอ้มูลการจดจ าใบหนา้ไดจ้ากหนา้ต่างน้ีไดด้ว้ยการคลิกท่ี

ภาพของบุคคลนั้น ๆ จากนั้นระบบจะแสดงหนา้ต่างข้ึนมาใหผู้ใ้ชเ้ลือก โดยจะสามารถเลือกไดว้า่จะ

เพิ่มขอ้มูลรูปภาพผา่นกลอ้งถ่ายภาพ ท่ีเม่ือเลือกแลว้จะแสดงหนา้ถ่ายภาพส าหรับการจดจ าใบหนา้

ข้ึนมา หรือจะเลือกการเพิ่มขอ้มูลรูปภาพดว้ยรูปภาพท่ีมีอยูใ่นอุปกรณ์ของผูใ้ช ้โดยจะสามารถเลือก

รูปไดม้ากกวา่หน่ึงรูป และฟังก์ชนัเพิ่มเติม ไดแ้ก่ การเปิด/ปิดการคดัแยกบุคคลนั้น ๆ ซ่ึงจะส่งผล

ใหร้ะบบไม่น าบุคคลนั้น ๆ มาประมวลผลในส่วนท่ีมีการคดัแยกใบหนา้ ดงัรูปท่ี 3.18 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.18 แสดงการออกแบบหน้าตั้งค่าระบบจดจ าใบหน้า 

 

10. หน้าต่างการจดจ าใบหน้า 

หนา้ต่างการจดจ าใบหนา้เป็นหนา้ต่างท่ีผูใ้ชส้ามารถถ่ายภาพใบหน้าแบบ

อตัโนมติั โดยเม่ือระบบท าการถ่ายจนครบจ านวนท่ีก าหนดจะแสดงหนา้ต่างแสดงภาพถ่ายใบหนา้

ทั้งหมดข้ึนมา โดยผูใ้ชส้ามารถเลือกไดว้า่จะเพิ่มรูปภาพใดบา้ง ดงัรูปท่ี 3.19 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.19 แสดงการออกแบบหน้าต่างการจดจ าใบหน้า 

 

11. หน้าต่างแกลเลอร่ี 

หนา้ต่างแกลเลอร่ีเป็นหนา้ต่างท่ีแสดงภาพถ่ายทั้งหมดในอุปกรณ์ของผูใ้ช ้

โดยผูใ้ชส้ามารถคลิกท่ีรูปภาพท่ีตอ้งการแลว้ระบบจะแสดงหนา้ต่างแกไ้ขรูปภาพเช่นเดียวกบัระบบ

กลอ้งถ่ายภาพ ดงัรูปท่ี 3.20 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.20 แสดงการออกแบบหน้าต่างแกลเลอร่ี 

 

12. หน้าต่างหลกั 

หน้าต่างหลกัเป็นหน้าต่างท่ีรวมส่วนต่าง ๆ ท่ีส าคญัไว ้ไดแ้ก่ ระบบแกล

เลอร่ีท่ีสามารถเลือกรูปท่ีตอ้งการเพื่อไปยงัหนา้แกไ้ขภาพไดท้นัที ระบบจดจ าใบหนา้ท่ีสามารถเพิ่ม

หรือลบบุคคลท่ีมีได ้และ Navigation bar ท่ีจะน าทางไปยงัระบบต่าง ๆ ในแอปพลิเคชนั ดงัรูปท่ี 3.21 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.21 แสดงการออกแบบหน้าต่างหลกัของแอปพลเิคชัน 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



บทที ่4 

ผลการด าเนินงาน 

 

การพฒันาแอปพลิเคชนักลอ้งถ่ายรูปป้องกนัขอ้มูลส่วนบุคคลแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ การ
พฒันาแอปพลิเคชันส่วนการติดต่อผูใ้ช้ (User Interface) และการพฒันาระบบปัญญาประดิษฐ์ (AI) 

โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

 

4.1 การพฒันาแอปพลเิคชันส่วนการติดต่อผู้ใช้ (User Interface) 
 ในการพฒันาส่วนของการติดต่อผูใ้ช้ คณะผูจ้ ัดท าได้พฒันาส่วนติดต่อผูใ้ช้ตามท่ีได้
ออกแบบไว ้โดยมีผลลพัธ์จากการพฒันาดงัน้ี 

 4.1.1 หน้าหลกัของแอปพลเิคชัน 

จดัท าในส่วนของหน้าหลักของแอปพลิเคชันเพื่อแสดงข้อมูลต่าง ๆ ท่ีจ  าเป็น  
โดยในหน้าหลักจะประกอบไปด้วย ส่วนของแกลเลอร่ีรูปภาพและวิดีโอท่ีสามารถกดเลือกท่ี
รูปภาพหรือวิดีโอเพื่อไปยงัหนา้แกไ้ขรูปภาพไดท้นัที ส่วนของการจดจ าใบหนา้ท่ีสามารถเพิ่มหรือ
ลบบุคคลท่ีตอ้งการจดจ าใบหนา้ผา่นการสแกนใบหนา้ หรือจากการเลือกรูปจากแกลเลอรี ส่วนของ 
Navigate bar ท่ีสามารถกดเพื่อไปยงัหนา้ต่าง ๆ ไดใ้นทนัที และปุ่ม icon รูปกลอ้งท่ีจะสามารถเปิด
ระบบกลอ้งเพื่อใชใ้นการถ่ายรูปหรือวดีิโอได ้ดงัรูปท่ี 4.1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.1 หน้าหลกัของแอปพลิเคชัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.2 ระบบแกลเลอรีรูปภาพและวดิีโอ 
จดัท าในส่วนของระบบแกลเลอรีรูปภาพ ท่ีจะท าการดึงรูปภาพและวิดีโอจากทั้ง

อุปกรณ์มาแสดง โดยสามารถกดท่ีรูปภาพท่ีตอ้งการเพื่อไปยงัหนา้แกไ้ขไดใ้นทนัที ดงัรูปท่ี 4.2 

 

รูป 4.2 ระบบแกลเลอรีรูปภาพและวดิีโอ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.1.3 ระบบการจดจ าใบหน้า 
จดัท าส่วนของการจดจ าใบหน้า ซ่ึงจะท าหน้าท่ีในการจดจ าใบหน้าของแต่ละ

บุคคลและเก็บขอ้มูลเอาไวใ้นโฟลเดอร์ท่ีก าหนดไว ้เพื่อน ามาใช้ในการค านวณหาความแตกต่าง
ของรูปภาพในหนา้ของการแกไ้ขรูปภาพ และส่วนของการสร้างวดีิโอในภายหลงั 

โดยในส่วนของการจดจ าใบหนา้จะประกอบไปดว้ย 3 ส่วน ไดแ้ก่ 

4.1.2.1) ระบบเพิม่การจดจ าใบหน้าด้วยกล้องถ่ายรูป 

เป็นส่วนของการเพิ่มการจดจ าผา่นกลอ้งถ่ายรูป ระบบจะท าการถ่ายภาพ
ของผูใ้ชโ้ดยอตัโนมติัเป็นจ านวน 20 รูป และจะสามารถเลือกรูปท่ีตอ้งการหรือไม่ตอ้งการได ้

 
รูป 4.3 ระบบเพิม่การจดจ าใบหน้าด้วยกล้องถ่ายรูป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



40 
 

จากรูปท่ี 4.3 หลังจากท าการสแกนใบหน้าด้วยกล้องถ่ายรูปจนครบ
จ านวนท่ีแอปพลิเคชนัก าหนด ระบบจะแสดงหนา้ต่างเลือกใบหนา้ท่ีผูใ้ชส้ามารถเลือกรูปใบหน้าท่ี
ตอ้งการหรือไม่ตอ้งการให้เก็บไวใ้นฐานขอ้มูลได ้เม่ือกดปุ่ม OK จะข้ึนกล่องขอ้ความให้ระบุช่ือ
ของบุคคลเจา้ของใบหนา้ ดงัรูปท่ี 4.4 

 

รูป 4.4 หน้าเลือกใบหน้าทีต้่องการเพิม่ในรายการจดจ าใบหน้า 

 

4.1.2.2) ระบบเพิม่การจดจ าใบหน้าด้วยการเลือกรูปภาพ 

เป็นส่วนของการเพิ่มการจดจ าผา่นการเลือกรูป ท่ีสามารถเลือกรูปภาพท่ีมีอยู่

ในอุปกรณ์ของผูใ้ชผ้า่นแกลเลอร่ี โดยสามารถเลือกรูปท่ีตอ้งการไดม้ากกวา่ 1 รูป ดงัรูปท่ี 4.5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.5 ระบบเพิม่การจดจ าใบหน้าด้วยการเลือกรูปภาพ 

 

หลงัจากท าการเลือกรูปภาพจากแกลเลอรี ระบบจะท าการจะต าแหน่งของ
ใบหน้าแล้วตดัเฉพาะส่วนของใบหน้าเก็บไว ้และจะเปล่ียนมาเป็นหน้าเลือกใบหน้าท่ีต้องการ 

โดยสามารถเลือกรูปใบหนา้ท่ีตอ้งการหรือไม่ตอ้งการให้เก็บไวใ้นฐานขอ้มูลได ้เม่ือกดปุ่ม OK จะ
ข้ึนกล่องขอ้ความใหร้ะบุช่ือของบุคคลเจา้ของใบหนา้ ดงัรูปท่ี 4.6 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.6 หน้าเลือกใบหน้าทีต้่องการเพิม่ในรายการจดจ าใบหน้าผ่านการเลือกจากแกลเลอรี 

 

4.1.2.3) ระบบการวดัความแม่นย าของระบบจดจ าใบหน้า 

เป็นระบบท่ีจะท าการทดสอบความแม่นย  าของระบบจดจ าใบหน้า 

โดยผูใ้ช้จะต้องเลือกบุคคลท่ีจะวดัความแม่นย  า จากนั้นระบบจะแสดงหน้ากล้องเพื่อถ่ายภาพ
จ านวน 20 ภาพแลว้เปรียบเทียบกบัขอ้มูลท่ีมีทั้งหมด จากนั้นระบบจะแสดงผลลพัธ์ออกมาวา่โมเดล
ตอบถูกทั้งหมดก่ีภาพและคิดเป็นก่ีเป็นเปอร์เซ็นต ์ดงัรูปท่ี 4.7 และรูปท่ี 4.8 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.7 ระบบการวดัความแม่นย าของระบบจดจ าใบหน้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.8 หน้าเลือกใบหน้าทีต้่องการวดัความแม่นย า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.9 ผลลพัธ์จากการวดัความแม่นย า 

 

จากรูปท่ี 4.9 คือหนา้ต่างแสดงผลลพัธ์จากการวดัความแม่นย  า โดยจะบอกจ านวน
รูปทั้งหมดท่ีน ามาวดัความแม่นย  า จ  านวนของรูปท่ีสามารถท านายไดถู้กตอ้ง และเปอร์เซ็นตค์วาม
แม่นย  าของการท านาย เม่ือกดท่ีปุ่ม OK ดา้นขวาล่าง จะสามารถกลบัไปหนา้หลกัของแอปพลิเคชนั 

 4.1.3 หน้าตั้งค่าการท างานของแอปพลเิคชัน 

จดัท าในส่วนของหน้าตั้งค่าการท างานต่าง ๆ ของแอปพลิเคชนั สามารถเปิด/ปิด
การท างานต่าง ๆ ไดโ้ดยการกดท่ี Toggle button ดงัรูปท่ี 4.10 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.10 หน้าตั้งค่าการท างานของแอปพลเิคชัน 

 

  โดยการตั้งค่าจะประกอบไปดว้ย 4 ตวัเลือก ไดแ้ก่ การเปิด/ปิดเส้น grid line, การ
เปิดโหมดกลอ้งกลบัดา้น (Mirror), การแสดงรูปผลลพัธ์ก่อนบนัทึก และเปิดใชง้านการถ่ายภาพ
ดว้ยปุ่มเพิ่ม/ลดเสียง 

 4.1.4 ระบบกล้องถ่ายรูป 

จัดท าระบบกล้องถ่ายรูป ท่ีมีความสามารถในการถ่ายรูป ถ่ายวิดีโอ ปรับ 
Resolution ของรูปถ่าย ปรับเป็นกลอ้งหนา้ ปรับเป็นกลอ้งหลงั เม่ือกดถ่ายรูป จะท าการส่งรูปภาพท่ี
ถ่ายไปยงัหนา้แกไ้ขรูปภาพทนัที ดงัรูปท่ี 4.11 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.11 ระบบกล้องถ่ายรูป 

 

4.1.5 ระบบการแก้ไขรูปภาพ 

จัดท าส่วนของระบบแก้ไขรูปภาพท่ีสามารถเลือกรูปแบบของการเซนเซอร์

ใบหนา้ได ้โดยจะมีให้เลือก 2 รูปแบบ ไดแ้ก่ การเซนเซอร์โดยการเบลอและการเซนเซอร์โดยการ
แปะสติกเกอร์ทบัไปบนใบหนา้ และส่วนของการแสดงผลลพัธ์ของรูปภาพท่ีผา่นการแกไ้ข โดยจะ
มีการท างานในส่วนของการตรวจจบัใบหนา้และการคดัแยกใบหนา้จากขอ้มูลท่ีมีอยู ่จากนั้นจะท า
การเซนเซอร์ใบหนา้ โดยผูใ้ชส้ามารถกดเลือกท่ีใบหนา้ท่ีตอ้งการเพื่อท าการเซนเซอร์หรือยกเลิกการ
เซนเซอร์ได ้ดงัรูปท่ี 4.12 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.12 ระบบการแก้ไขรูปภาพ 

 

เม่ือท าการแกไ้ขเสร็จแล้วผูใ้ช้สามารถกดท่ีปุ่มขวาบนเพื่อท าการบนัทึกรูปภาพ
ดงักล่าวได ้ และยงัสามารถแชร์รูปภาพดงักล่าวไปในแอปพลิเคชนัอ่ืน ๆ ไดอี้กดว้ย  ดงัรูปท่ี 4.13 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.13 ผลลพัธ์จากแอปพลิเคชันหลงัการท าการแก้ไขรูปภาพ 

 

4.1.6 ระบบการประมวลผลวิดีโอ 

จดัท าส่วนของระบบการประมวลผลวิดีโอท่ีประกอบไปดว้ยส่วนของการแสดง
ตวัอย่างวิดีโอ ส่วนของการเลือกบุคคลท่ีจะยกเวน้ในขั้นตอนการเซนเซอร์ใบหน้า ส่วนของการ
เลือกรูปแบบของการเซนเซอร์ใบหนา้ โดยจะมีใหเ้ลือก 3 รูปแบบ ไดแ้ก่ การเซนเซอร์โดยการเบลอ 
การเซนเซอร์โดยการแปะสติกเกอร์ทบัไปบนใบหน้า และการเซนเซอร์โดยการแปะวตัถุรูปทรง
ส่ีเหล่ียมลงบนใบหนา้ ดงัรูปท่ี 4.14 

ในส่วนการ Render วดีิโอจะท าทั้งหมด 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่  

1. การแตกเฟรมของวดีิโอออกเป็นเฟรมยอ่ย ๆ  

2. น าแต่ละเฟรมไปคน้หาใบหนา้จากนั้นจะครอปรูปภาพใบหนา้ส่วนนั้น และท า
การคดัแยกใบหนา้วา่ใช่ใบหนา้ของบุคคลท่ีตอ้งการหรือไม่  

3. น าทุก ๆ เฟรมมารวมกลบัเป็นวดีิโอใหม่ และส่วนสุดทา้ยคือการ 

4. สกดัเสียงจากวดีิโอตน้ฉบบั  

5. รวมภาพทั้งหมดท่ีผา่นการประมวลผลเขา้กบัเสียงท่ีผา่นการสกดัจากขั้นท่ี 4  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.14 ระบบการประมวลผลวดิีโอ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.15 ผลลพัธ์จากการประมวลผลระบบการประมวลผลวดิีโอ 

 

จากรูปท่ี 4.15 คือวดีิโอผลลพัธ์จากการประมวลผลวดีิโอ ท่ีจะแสดงข้ึนมาใหผู้ใ้ชดู้
ไดท้นัทีเม่ือระบบประมวลผลเสร็จส้ิน ซ่ึงจากการทดลองพบวา่คุณภาพของวิดีโอมีคุณภาพท่ีต ่าลง
จากคุณภาพของวดีิโอตน้ฉบบั 

4.1.7 ระบบน าเข้ารูปภาพ 

จัดท าในส่วนของระบบน าเข้ารูปภาพท่ีช่วยอ านวยความสะดวกให้กับผูใ้ช ้
โดยท าให้ผูใ้ช้สามารถน าเขา้รูปภาพได้โดยตรงผ่านแอปพลิเคชันอ่ืน ๆ ภายในอุปกรณ์ของผูใ้ช้  
และเม่ือผูใ้ช้ได้ท าการน าเข้ารูปภาพเขา้มาในแอปพลิเคชันแล้ว  ระบบจะแสดงหน้าต่างแก้ไข

รูปภาพซ่ึงจะสามารถแกไ้ขรูปภาพและบนัทึกรูปภาพได้ เช่นเดียวกบัรูปภาพท่ีถ่ายจากกลอ้งของ
แอปพลิเคชนัโดยตรง ดงัรูปท่ี 4.16 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.16 ระบบน าเข้ารูปภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.17 หน้าแก้ไขรูปภาพหลงัจากน าเข้ารูปภาพจากแอปพลเิคชันอ่ืน ๆ 

 

จากรูป 4.17 เป็นผลลพัธ์จากการน าเขา้รูปภาพจากแอปพลิเคชนัอ่ืน ๆ ในอุปกรณ์
ของผูใ้ช ้ โดยสามารถน าเขา้ไดท้ั้งรูปภาพ และวดีิโอ 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.2 การพฒันาระบบปัญญาประดิษฐ์ (AI) 

 4.2.1 การพฒันาระบบตรวจจับใบหน้า (Face Detection) 
  ระบบตรวจจบัใบหน้า (Face Detection) เป็นหน่ึงในระบบปัญญาประดิษฐ์ท่ีจะ
น ามาใชใ้นแอปพลิเคชนั เพื่อใชต้รวจหาใบหนา้จากรูปภาพ  

โดยการพฒันาจะประกอบไปดว้ย 3 ขั้นตอน คือ  

1. การเตรียมขอ้มูล Dataset ท่ีมีลกัษณะเป็นรูปภาพ  

2. การฝึกสอนโมเดลตรวจจบัใบหนา้ และ  
3. การน าโมเดลตรวจจบัใบหนา้มาใชก้บัแอปพลิเคชนัและท าการทดลองการใชง้าน 

  4.2.1.1) การเตรียมข้อมูล Dataset 

การเตรียมขอ้มูล Dataset เป็นขั้นตอนในการเตรียมรูปภาพส าหรับการ
ฝึกสอนโมเดล ซ่ึงผูจ้ดัท าไดจ้ดัเตรียมรูปภาพไวท้ั้งหมด 5,000 รูปโดยแบ่งเป็นรูปภาพท่ีมีใบหนา้
ทั้งหมด 3,737 รูป รูปภาพท่ีมีบตัรประชาชนทั้งหมด 489 รูป และรูปภาพท่ีมีป้ายทะเบียนรถยนต์
ทั้งหมด 327 รูป 

โดยท าการแบ่งขอ้มูลออกเป็น 2 ชุด โดยชุดแรกจะมีทั้งหมด 1,882 รูป 
และชุดท่ี 2 จะมีทั้งหมด 3,373 รูป ดงัรูปท่ี 4.18 และรูปท่ี 4.19 ตามล าดบั 

 

รูป 4.18 ข้อมูล Dataset ชุดที ่1 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 4.19 ข้อมูล Dataset ชุดที ่2 

 

ขั้นตอนต่อมาคือการท า Augment รูปภาพเพื่อเพิ่มความหลากหลาย 
และเพิ่มประสิทธิภาพใหก้บัโมเดล โดยจะท าทั้งหมดรูปละ 6 เวอร์ชนัท่ีแตกต่างกนั ดงัรูปท่ี 4.20  

 
รูป 4.20 รูปภาพตัวอย่างข้ันตอนการท า Preprocessing 

 

 

รูป 4.21 ตัวอย่างข้อมูล Dataset ทีผ่่านการท า Augment แล้ว 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จากรูปท่ี 4.21 เป็นตวัอยา่งของรูปภาพ Dataset ท่ีผา่นการท า Augment แลว้
โดยหลงัจากท าการ Augment ใหก้บัทุก ๆ รูปแลว้จะมีจ านวน Dataset รูปภาพทั้งหมด 29,310 รูป  

4.2.1.2) การฝึกสอนโมเดล 

ส าหรับขั้นตอนของการฝึกสอนโมเดล เป็นขั้นตอนของการท่ีน า Dataset 
ท่ีเตรียมไวม้าท าการฝึกสอนโมเดล  จากนั้นจะท าการปรับ Weight  เพื่อให้มีค่า loss น้อยลง  
และสามารถตรวจจบัใบหน้าได้ดียิ่งข้ึน โดยจะวดัความแม่นย  าจาก Validate Dataset ท่ีเตรียมไว้

ทั้งหมด 365 รูป โดยมีใบหนา้ทั้งหมด 320 ตวัอยา่ง มีบตัรประชาชนทั้งหมด 54 ตวัอยา่ง และมีป้าย
ทะเบียนรถยนตท์ั้งหมด 141 ตวัอยา่ง  

 
รูป 4.22 การสร้างโมเดล Yolov5 ส าหรับระบบตรวจจับใบหน้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



57 
 

   จากรูป 4.22 เป็นขั้นตอนของการสร้างโมเดล Yolov5 เพื่อใช้ในการ
ตรวจจบัใบหนา้ โดยจะก าหนดขนาดของรูป Input ไวท่ี้ 480x480  ฝึกสอนโมเดลทั้งหมด 50 epochs 
และใชโ้มเดล Yolov5 แบบ Small  

เม่ือท าการฝึกสอนโมเดลจนครบทั้งหมด 50 epochs แล้วจะมีผลลัพธ์
ความแม่นย  าดงัรูปท่ี 4.23 

 

รูป 4.23 ความแม่นย าของโมเดลตรวจจับใบหน้า 

 

4.2.1.3) การทดลองการใช้งานโมเดลตรวจจับใบหน้า 

ในขั้นแรกของการทดลองใช้โมเดลตรวจจบัใบหนา้ ผูจ้ดัท าไดน้ าโมเดล
มาทดสอบกบัขอ้มูลรูปภาพท่ีมีใบหนา้หลากหลายประเภท ไดแ้ก่ รูปหนา้ตรง รูปใบหนา้ดา้นขา้ง 
และกลุ่มคน ซ่ึงโมเดลสามารถตรวจจบัใบหน้าไดท้ั้งหมดโดยจะท าการวาดกรอบส่ีเหล่ียมสีแดง
บริเวณท่ีเป็นใบหนา้ 

 
รูป 4.24 ผลลพัธ์จากการตรวจจับใบหน้าของรูปหน้าตรง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จากรูป 4.24 พบวา่โมเดลตรวจจบัใบหนา้สามารถตรวจจบัรูปภาพใบหนา้
ท่ีมีลกัษณะหนา้ตรงได ้

 

รูป 4.25 ผลลพัธ์จากการตรวจจับใบหน้าของรูปใบหน้าด้านข้าง 

จากรูป 4.25 พบวา่โมเดลตรวจจบัใบหนา้สามารถตรวจจบัรูปภาพใบหนา้
ท่ีมีลกัษณะใบหนา้ดา้นขา้ง 

 

รูป 4.26 ผลลพัธ์จากการตรวจจับใบหน้าของกลุ่มคน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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จากรูปท่ี 4.26 พบว่าโมเดลตรวจจับใบหน้าสามารถตรวจจบัรูปภาพ
ใบหนา้ท่ีมีลกัษณะเป็นกลุ่มคนมากกวา่หน่ึงคนข้ึนไปได ้

และไดต้รวจสอบการท างานกบัรูปภาพท่ีเป็นรูปภาพป้ายทะเบียนรถและ
บตัรประชาชน โดยจะท าการวาดกล่องส่ีเหล่ียมลอ้มรอบวตัถุท่ีตรวจจบัได ้ดงัรูปท่ี 4.27 และรูปท่ี 4.28 

 

รูป 4.27 ผลลพัธ์จากการตรวจจับป้ายทะเบียน 

 

รูป 4.28 ผลลพัธ์จากการตรวจจับบัตรประชาชน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



60 
 

จากนั้นได้มีการน าโมเดลตรวจจับใบหน้ามาใช้รวมกับแอปพลิเคชัน  
เพื่อใช้ในการตรวจจบัใบหน้าในส่วนของการแกไ้ขรูปภาพ และส่วนของการประมวลผลวิดีโอ  
โดยแอปพลิเคชนัสามารถตรวจจบัใบหนา้ไดถู้กตอ้ง ดงัรูปท่ี 4.29 

 

รูป 4.29 ผลลพัธ์จากน าโมเดลตรวจจับใบหน้ามาใช้กบัแอปพลเิคชัน 

 

4.2.2 การพฒันาระบบจดจ าใบหน้า (Face Recognition) 

จดัท าในส่วนของระบบจดจ าใบหน้าโดยได้น าโมเดล Siamese Neural 
Network มาใชใ้นการท า Feature Extract เพื่อใหไ้ดเ้ป็นขอ้มูลในการน ามาค านวณหา Distance ท่ีจะ
น ามาใชใ้นการคดัแยกใบหนา้  
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โดยโมเดลท่ีใช้จะรับ Input เป็นรูปภาพขนาด 112x112  และจะส่งออก 
Output มาเป็น Array ของตวัเลขทศนิยมท่ีมีขนาด 192  ต าแหน่ง ซ่ึงขอ้มูลดงักล่าวจะน ามาใช้ใน
การค านวณกบัรูปภาพอ่ืน ๆ ในขั้นตอนต่อไป และเพื่อลดขอ้ผิดพลาดในการคดัแยกของโมเดล 
ผูจ้ดัท าไดเ้พิ่มเง่ือนไขในการคดัแยก โดยการท่ีระบบจะระบุวา่เป็นใบหนา้ของบุคคลใดบุคคลหน่ึง 
จ าเป็นตอ้งไดผ้ลลพัธ์ต ่ากวา่ค่าท่ีก าหนดไวม้ากกวา่ 2 รูปข้ึนไป 

ส่วนของการจดจ าใบหน้าจะถูกน ามาใช้ในส่วนของหน้าแกไ้ขรูปภาพ 

การเพิ่มการจดจ าใบหน้าและส่วนของการประมวลผลวิดีโอรวมกบัการท างานของระบบตรวจจบั
ใบหนา้ โดยมีผลลพัธ์ดงัรูปท่ี 4.30 

 
รูป 4.30 ผลลพัธ์จากน าโมเดลจดจ าใบหน้ามาใช้ร่วมกบัโมเดลตรวจจับใบหน้า 
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บทที ่5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
 

ในส่วนของบทน้ีจะเป็นการกล่าวสรุปการพฒันาทั้งหมดของระบบ รวมทั้งกล่าวถึงปัญหา
และอุปสรรคท่ีทางผูจ้ดัท าไดเ้จอระหวา่งการพฒันาและขอ้เสนอแนะต่าง ๆ 

 
5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 จากการพัฒนาแอปพลิเคชันกล้องถ่ายรูปป้องกันข้อมูลส่วนบุคคล มีการแบ่งการ
ด าเนินงานออกเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ส่วนติดต่อผูใ้ชแ้ละส่วนของการพฒันาระบบ AI ซ่ึงมีผลของการ
ด าเนินงานตามแผนการ ดงัน้ี 

5.1.1 ส่วนของระบบการท างานของแอปพลเิคชัน และส่วนติดต่อผู้ใช้ 
พฒันาในส่วนของการติดต่อผูใ้ชง้านของแอปพลิเคชนักลอ้งถ่ายรูปป้องกนัขอ้มูล

ส่วนบุคคล ดงัน้ี 
1) ระบบกลอ้งถ่ายรูป 
2) ระบบแกไ้ขรูปภาพ 
3) ระบบจดจ าใบหนา้ (เพิ่ม/ลบการจดจ าใบหนา้, วดัความแม่นย  า) 
4) ระบบการประมวลผลวดีิโอ  
5) ระบบน าเขา้รูปภาพจากแอปพลิเคชนัอ่ืนๆ 
6) ระบบบนัทึกและแชร์ไปยงัแอปพลิเคชนัอ่ืนๆ 

 5.1.2 ส่วนของการพฒันาระบบ AI 
พฒันาในส่วนของระบบ AI ท่ีจะน ามาใช้ในแอปพลิเคชันกลอ้งถ่ายรูปป้องกนั

ขอ้มูลส่วนบุคคล ดงัน้ี 
1) ระบบตรวจจบัใบหนา้ดว้ยโมเดล Yolov5 (Face Detection) 
2) ระบบจดจ าใบหนา้ดว้ย Siamese Neural Network (Face Recognition) 
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5.2 ปัญหาและแนวทางแก้ไข 
 5.2.1 ปัญหา 

1) ระบบจดจ าใบหนา้ยงัจ าเป็นตอ้งใชรู้ปจ านวนมากจึงจะมีความแม่นย  ามาก
เพียงพอต่อการใชง้าน 
2) ระบบการประมวลผลวดีิโอใชเ้วลาประมวลผลนาน 
3) คุณภาพของวดีิโอผลลพัธ์จากการประมวลผลมีคุณภาพต ่า 
4) โคด้โปรแกรมไม่มีการแบ่งออกเป็น Class ยอ่ย ท าใหแ้กไ้ขไดย้าก 
5) ส่วนของการตรวจจบัใบหนา้จากการทดลองการน ามาใช้ตรวจจบัแบบ Real-time 
พบว่าใช้ทรัพยากรของอุปกรณ์ค่อนขา้งมากจนอาจท าให้อุปกรณ์คา้งหรือหยุด
ท างานได ้
6) สัดส่วนของภาพถ่ายท่ีรองรับเฉพาะท่ี 16:9, 4:3 และ 1:1 เท่านั้น 
 

 5.2.2 แนวทางแก้ไข 
1)    เพิ่มระบบ Augmentation ให้กับรูปภาพเพื่อเพิ่มความหลากหลายให้กับ
รูปภาพ 
2)    ทดลองใช ้library ประมวลผลตวัอ่ืนๆ ในการประมวลผล 
3)    แบ่งโคด้โปรแกรมออกเป็น Class ย่อยเพื่อให้สามารถแกไ้ขไดง่้ายและเพิ่ม
ความยดืหยุน่ใหก้บัการเขียนโคด้ 
4)     ใชโ้มเดลตรวจจบัใบหนา้ตวัอ่ืนท่ีเบาและใชท้รัพยากรของเคร่ืองน้อยกว่าท่ี
ใชอ้ยูใ่นปัจจุบนั 
 

5.3 แนวทางการพฒันาต่อ 
 ในปัจจุบนั ส่วนของแอปพลิเคชนัป้องกนัขอ้มูลส่วนบุคคลไดด้ าเนินการในส่วนของระบบ
ตรวจจบัใบหนา้และจดจ าใบหนา้เสร็จส้ินแลว้ ซ่ึงจะเหลือในส่วนของการเพิ่มประสิทธิภาพให้กบั
การจดจ าใบหน้าได้โดยการเพิ่มระบบการท า Augmentation ให้กับรูปภาพ เพื่อเพิ่มความ
หลากหลายให้กับรูปภาพท่ีจะน ามาสกัดฟีเจอร์ และในส่วนของวิดีโอจ าเป็นต้องพฒันาการ
ประมวลผลให้เร็วยิ่งข้ึน และวิดีโอผลลพัธ์ควรจะท าให้คุณภาพออกมาใกลเ้คียงกบัวิดีโอตน้ฉบบั
มากท่ีสุด 
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