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ABSTRACT 

This project aims to develop a web application that enables the presentation and testing of artificial 

intelligence (AI) models through a web service. The objective is to make it easier for interested 

individuals to study and experiment with AI models, promoting the creation of a developer 

community capable of extensively testing the use of AI models. Developers can upload AI models 

through container management systems like Kubernetes or Docker, allowing for efficient resource 

management and necessary library dependencies. Additionally, the project provides software-as-a-

service to replace the direct installation and testing of AI models, which can be complex. The team 

plans to utilize tools like COG, an open-source software, as a foundation for running AI models 

and integrate it with data input units such as cameras connected to computers. Furthermore, the 

project includes models for tasks like object classification or image segmentation, enabling 

developers or interested individuals to conveniently test AI models related to computer vision. This 

facilitates knowledge exchange, collaborative learning, and cooperative work among participants. 
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บทที ่1 

บทน า 

1.1 ที่มาและความส าคญัของปัญหา 

ปัจจุบนัโลกของเรามีผูค้นท่ีมีความสนใจศึกษาเก่ียวกบัทางดา้น Machine Learning Model เป็น

จ านวนมาก ซ่ึงการจะศึกษาทางดา้น Machine Learning จ าเป็นตอ้งติดตั้ง Dependencies เป็นจ านวน

มาก และหลากหลายเวอร์ชนัท่ีจ าเป็นตอ้งใช้บน Machine Learning Model และถา้ท าการทดลอง

หลาย ๆ Models ในแต่ละ Model ก็มีการใช ้Dependencies ท่ีแตกต่างกนั หรือถา้เป็นตวัเดียวกนัก็จะ

แตกต่างเวอร์ชนั ท าใหมี้ความยุง่ยากในการแบ่งปัน Machine Learning Model อีกทั้งผูใ้ชจ้  าเป็นตอ้ง

ค านึงถึงทรัพยากรว่าเพียงพอต่อการใชง้าน Model นั้น ๆ หรือไม่ เช่น พื้นท่ีว่างในท่ีเก็บขอ้มูล และ

อุปกรณ์ท่ีใช้สามารถรองรับการท างานหรือไม่ เช่น การ์ดจอรองรับการท างานของ Machine 

Learning Model ไหม 

ในการท่ีจะน า Machine Learning Model ขึ้นใชง้านบน Server หรือ Virtual Machine ทัว่ไปนั้น

จ าเป็นตอ้งติดตั้ง Dependencies หรือ Tools ท่ีหลากหลายในแต่ละ Machine Learning Model และมี

ปัญหาเม่ือตอ้งท าการ Scaling ระบบใหร้องรับไปเยอะขึ้น 

นอกจากนั้นพื้นท่ีการแลกเปล่ียนขอ้มูลเก่ียวกบั Machine Learning Model ในไทยยงัพบเห็นได้

นอ้ย และไม่สามารถทดลอง และแบ่งปันไดอ้ยา่งสะดวก 

ทางเราไดเ้ห็นถึงความส าคญัในการสร้างโครงงานน้ีขึ้นมาเพื่อท าให้การเขา้มาศึกษา คน้ควา้ 

แบ่งปัน Machine  Learning Model และได้ทดลองหลาย ๆ Machine Learning Model ให้มีความ

ง่ายดาย และมีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยเฉพาะกลุ่มคนท่ีสนใจทางดา้นน้ี หรือนักวิจยัจะสามารถ

ทดลอง และแบ่งปัน Machine Learning Model ใหผู้อ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสะดวกสบาย 

1.2 วตัถุประสงค์ 

1)   เพื่อพฒันาเวบ็แอพพลิเคชนัท่ีสามารถ Inference Machine Learning Model 

2)   เพื่อพฒันาเวบ็แอพพลิเคชนัท่ีสามารถ Upload Machine Learning Model 

3)  เพื่อท่ีจะสามารแบ่งปัน Machine Learning Model ได ้

4)  เพื่อท่ีจะลดเวลา และขั้นตอนในการ Deploy Machine Learning Model เพื่อใชง้าน 
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1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1)   Upload Machine Learning Model ผา่นเวบ็ไซต ์

2)   Inference Machine Learning Model ผา่นเวบ็ไซต ์

3)   Machine learning Model ท่ีสามารถใชไ้ดจ้ะรับ Input เป็นรูปภาพเท่านั้น 

4)   Machine learning Model ท่ีสามารถใชไ้ดจ้ะมี Output เป็นรูปภาพเท่านั้น 

5)   Machine learning Model ท่ีสามารถ Streamingไดจ้ะตอ้งใชเ้วลาการประมวลผลไม่เกิน 5    

วินาที 

6)   ความละเอียดของ Input ภาพจากการ Streaming จะลดขนาดเหลือ 360p 

1.4 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1)   สามารถสร้างเวบ็แอพพลิเคชนัท่ีสามารถใชง้าน Machine Learning Model ไดอ้ยา่งง่ายดาย 

2)   สามารถสร้างเวบ็แอพพลิเคชนัท่ีสามารถ Upload Machine Learning Model และแบ่งปัน 

3)   ลดเวลา และขั้นตอนในการ Deploy Machine Learning Model เพื่อใชง้าน 

1.5 แผนการด าเนินงาน 

ตาราง 1 แผนการด าเนินงาน 

หัวข้อ ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. 

ก าหนดขอบเขต         

ศึกษาและออกแบบ         

พฒันาระบบ         

ทดสอบและปรับปรุง         

จดัท าเล่มรายงานและน าเสนอ         
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บทที ่2 

ทฤษฏีท่ีเกีย่วข้อง 

2.1 เคร่ืองมือท่ีเกีย่วข้อง 

2.1.1 การยืนยันตัวตนด้วย Open Authentication (OAuth) 

OAuth คือโปรโตคอลท่ีใช้ส าหรับการยืนยันตัวตน และการเข้าถึงข้อมูลระหว่า

Application โดยการใช ้OAuth จะลดความเส่ียงในการเปิดเผยขอ้มูลของผูใ้ชง้าน และเพิ่ม

ความปลอดภยัในการเขา้ถึงขอ้มูลของผูใ้ชง้าน 

เม่ือผูใ้ชง้านเขา้สู่ระบบดว้ย โปรโตคอล OAuth เช่น Google หรือ Facebook ระบบท่ีใช ้

OAuth จะขออนุญาตให้เขา้ถึงขอ้มูลบญัชีผูใ้ช ้โดยไม่เปิดเผยรหสัผ่านของผูใ้ช ้โดยผูใ้ชจ้ะ

ไดรั้บ Token เพื่อให้ระบบสามารถน า Token ไปใชใ้นการเขา้ถึงขอ้มูลท่ีผูใ้ชไ้ดย้ินยอมให้

เขา้ถึงได ้[1] 

โดยระบบในโครงงานน้ีจะใช้ Github OAuth ท่ีใช้ส าหรับการยืนยนัตวัตน และการ

เขา้ถึงขอ้มูล Repository ของผูใ้ชง้าน โดยจะไดรั้บ Accesstoken จากทาง Github เพื่อยนืยนั

สิทธ์ิในการร้องขอขอ้มูล [2] 
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รูปท่ี 2.1 การท างานของ OAuth ระหวา่ง Client กบั Github1 

หมายเหตุ. จาก Github OAuth with Go | Dakshraj Sharma (sharmarajdaksh.github.io) 

2.1.2 การท างานของ Frontend Framework React 

React เ ป็ น  Framework ส า ห รับก า รพัฒนา  Web Application แบบ  Single Page 

Application มีหลกัการท างานท่ีเก่ียวกบั Component Based Architecture ซ่ึงสามารถสร้าง 

UI ไดย้ืดหยุ่น และเป็นโมดูล ๆ ท าให้สามารถน า Components ไปใชง้านใน Modules ท่ีมี 

Logic หรือการท างานคล้ายๆ กันได้  และยังสามารถจัดการ State และ Props จาก 

Component หน่ึงไปอีก Component ได้ ท าให้สามารถพฒันา Web Application ขึ้นมาได้

รวดเร็ว [3] 

ด้วยความท่ีเป็น Open-Source ท าให้มีเคร่ืองมือท่ีหลากหลาย สามารถใช้งานร่วมกับ 

Tool Redux ท่ีเป็น State Management มาจดัการกบั User ในแต่ละ Component [4] 
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2.1.3 การท างานของ Typescript 

Typescript เ ป็นภาษาโปรแกรมม่ืง ท่ีถูกพัฒนาโดย Microsoft โดยเป็นการเพิ่ ม

ความสามารถจาก Javascript เก่ียวกบัการตรวจสอบประเภทขอ้มูล เพื่อช่วยลดขอ้มูลพลาก

ในการพฒันาโปรแกรมขึ้นมาได ้ซ่ึงเหมาะสมกบัการพฒันาโครงงานท่ีมีขนาดใหญ่ มีการ

เช่ือมต่อหลายส่วน [5] 

2.1.4 การใช้งาน Golang  

Golang คือ ภาษา Programming แบบ Open-Source ถูกพฒันาขึ้นโดยบริษทั Google ในปี 

2007 และเป็นภาษาท่ีได้รับความนิยมมากขึ้ นเร่ือยๆ Go นั้ นจะมีจุดเด่นในเร่ืองของ 

Performance ท่ี สามารถท างานได้อย่างรวดเร็วเทียบกับภาษาอ่ืน ๆ อีกทั้งยงัมีจุดเด่นใน

เร่ืองของ Simplicity ท่ี เน้นความง่าย  ในการเขียนและการอ่าน และยังสามารถท า 

Concurrent Programming ได้ง่ าย  เพราะภาษา  Golang ถูก  ออกแบบมา เพื่ อท า ให้  

Application ท่ีตอ้งใช ้multi-Threading หรือ Distributed Systems เป็นเร่ืองท่ีง่ายขึ้น 

Golang เป็นภาษาท่ีนิยมในการพัฒนา Application ท่ีเป็น Client เพื่อไปติดต่อ Tools 

ต่างๆ รวมถึงการท างานร่วมกบัระบบปฏิบติัการ ซ่ึงระบบของโครงงานน้ีตอ้งมีการติดต่อ

กบัทั้ง Local File, Operation System, Docker Runtime และ Kubernetes [7][8] 
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2.1.5 Replicate & Containers for machine learning ( COG ) 

Replicate เป็นเว็บไซต์ท่ีเปิดโอกาสให้ผูท่ี้พฒันา AI หรือ Machine Learning Model

สามารถแบ่งปัน Machine Learning Model ของตนเองบนเว็บไซต์ได้ และสามารถให้ผูอ่ื้น

สามารถทดลองใช้ Machine Learning Model ของตวัเอง โดยสามารถทดลองการ Inference 

Machine Learning Model ผ่าน Containers for machine learning tool ท่ีเป็น Tool ของผูพ้ฒันา

เวบ็ไซต,์ Docker, API  และหนา้เวบ็ไซตไ์ด ้[9] 

เบ้ืองหลงัการท างานของ Replicate คือใช้ Containers for machine learning ( COG ) 

ซ่ึงเป็น  Open Source tool มาช่วยในการจัดการ Machine Learning Models ของผู ้พัฒนาท่ี

ตอ้งการจะแบ่งปัน Machine Learning Models โดย COG นั้นเป็น Tool ท่ีจะช่วยจดัการ Config 

Environment และ Library ท่ีจ า เ ป็นของ  Machine Learning Model และส าหรับ Machine 

Learning Models ท่ีตอ้งใช้ CUDA ในการท างาน COG จะจดัการเร่ือง Version CUDA ให้อติั

โนมัติ โดยการจะท างานนั้นต้องเขียนไฟล์ YAML ส าหรับ COG ซ่ึงรูปแบบจะคล้ายกับ 

Dockerfile แต่มีรูปแบบท่ีสามารถอ่านไดง้่ายกว่า หลงัจากนั้นจะท าการสร้าง Docker Image ท่ี

มีการสร้าง Endpoint ส าหรับการเรียกใชง้าน Inference Machine Learning Model ไว ้[10] 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.2 ตวัอยา่งการเขียนไฟล ์cog.yaml 
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2.1.6 Docker 

    Docker เป็น Software Platform ท่ีช่วยในการสร้าง และจัดการ Application ได้อย่าง

สะดวก และมีประสิทธิภาพ โดยการท างานนั้น Docker จะแยก Application ออกจากระบบการ

ท างานของเคร่ือง [11] 

 หลกัการท างานของ Docker คือการสร้างไฟล ์Docker Image ขึ้นมาเพื่อเป็นตน้แบบของ 

Container โดยจะเป็นการก าหนด Dependencies และ Environment ของ Application ขึ้นมา 

และเม่ือตอ้งการจะท าการน า Application ขึ้นระบบ Production เพียงแค่สร้าง Container เพื่อ

จ าลอง Environment ของ Docker Image ท าให้ช่วยลดเวลาในการตั้งค่าบนเคร่ือง Server หรือ 

Virtual Machine [12] 

2.1.7 Kubernetes 

    Kubernetes เ ป็น Open-Source Tool ในการจัดการ Container ท่ีสามารถ Automates 

Deployment, Scaling และ จดัการ Containerized Applications ได ้

   ขอ้ดีของการ Deploy และScaling แบบ Containerized จะสามารถท าไดร้วดเร็ว และยืดหยุ่น

กว่าการ Deploy และScaling Application บน Virtual Machine [13]ยกตัวอย่างกรณีของเกม 

Pokémon GO ท่ีใช ้Kubernetes ในการ Deploy ในวนัเปิดใชง้านวนัแรก มี Users เขา้มาใชง้าน

อย่างต่อเน่ืองมากว่า 1 ลา้น Users ซ่ึงมากกว่าท่ีคาดการไวถึ้ง 50 เท่า เม่ือระบบ Kubernetes 

สังเกตได้ถึง Traffic การใช้งานท่ีเพิ่มขึ้ นอย่างรวดเร็ว Kubernetes ได้สร้าง Service ของ 

Pokémon GO อตัโนมติัท าใหส้ามารถรองรับ Users ไดท้นัที [14] 

 องคป์ระกอบของ Kubernetes จะประกอบไปดว้ย 

 1) Kubernetes Cluster เปรีนบเสมือน Server ขนาดใหญ่หลาย ๆเคร่ืองรวมเป็น 1 Cluster 

 2) Pod เป็นส่ิงท่ีรวม Container ไว ้

3) Node เปรียบเสมือนระบบนึงท่ีเอาไวใ้ห ้Pod ท างาน 

4) Worker Node เป็น Node ท่ีเอาไว ้Run Pod ท่ีมี Application 

5) Master Node เป็น Node ท่ีเอาไวจ้ดัการ Worker Node [13] 
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2.2 งานวิจยัที่เกีย่วข้อง 

2.2.1 Cloud Computing Architecture for High-volume ML-based Solutions[15] 

บทความวิชาการน้ีจะกล่าวถึงวิธีการน า Machine Learning Model ไปประยุกตใ์ช้ใน

งานจริง ซ่ึงจะมี 2 วิธีหลกัคือ  

1) สร้าง Machine Learning Model จากการท า Data analysis ต่าง ๆ ด้วยภาษา R 

หรือ Python จากนั้นน าไปพฒันาต่อในภาษาโปรแกรมม่ิงต่าง ๆ ท่ีใชใ้นทางธุรกิจ 

2) ใช้งาน Machine Learning Model ผ่าน Web-interface และ Integrate เขา้กันได้

เลย 

บทความวิชาการน้ีจะน าวิธีท่ี 2 มาทดลอง โดยจะเป็นการสร้างโครงสร้างส าหรับการ 

Deploy Machine Learning model ขึ้นสู่ Cloud  จะน า Containerization technologies มาใช้

งาน โดยในแต่ละ Machine learning model จะถูกแยกเป็นแต่ละ Container เพื่อให้สามารถ

จัดการ Dependencies และconfiguration file ในแต่ละ machine learning model หลังจาก

นั้นน า Container Machine Learning Model  ไปพฒันาต่อให้สามารถเรียกการ Inference 

ผา่น REST Service  หลงัจากนั้นก็จะสามารถ Deploy ขึ้นและเรียกใช ้Model ได ้

 
รูปท่ี 2.3 โครงสร้างระบบในการเรียกใช ้Machine Learning Model ผา่น Web-Interface2 

หมายเหตุ. จาก M. M. Rovnyagin, K. V. Timofeev, A. A. Elenkin and V. A. Shipugin, "Cloud 

Computing Architecture for High-volume ML-based Solutions," 2019 IEEE Conference of 

Russian Young Researchers in Electrical and Electronic Engineering (EIConRus), 2019, pp. 315-

318, doi: 10.1109/EIConRus.2019.8656765. 
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2.2.2 A Scalable Service Architecture with Request Queuing for Resource-Intensive[16] 

งานวิจยัน้ีเป็นการขยายการท างานของระบบ Web API ในแต่ละ Request ด้วยการใช้ 

Queuing system ของ open-source message broker เช่น RabbitMQ เป็น Service Architecture 

อีกทั้งยงัใช้งาน Docker และKubernetes กับระบบเพื่อใช้งานในรูปแบบ Container เพื่อเป็น

ระบบแบบ automate ท่ีมีการ deployment, scaling, และ จดัการ ML container ตอบสนองต่อ 

High-scale และ High-availability ซ่ึงจะถูกน ามาประยุกต์ใช้งานในโครงงานของส่วนการ

จัดการ Queuing System ด้วย Service Architecture ของการ Request ใช้งานModel และการ

จดัการระบบแบบ automate 

 
รูปท่ี 2.4 องคป์ระกอบหลกัของการท าโครงสร้างของระบบ3 

หมายเหตุ. จาก K. Chaowvasin, P. Sutanchaiyanonta, N. Kanungsukkasem and T. Leelanupab, "A 

Scalable Service Architecture with Request Queuing for Resource-Intensive Tasks," 2020 17th 

International Conference on Electrical Engineering/Electronics, Computer, Telecommunications 

and Information Technology (ECTI-CON), 2020, pp. 67-70, doi: 

10.1109/ECTICON49241.2020.9158114 
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บทที ่3 

การออกแบบ และการพฒันา 

3.1 วิเคราะห์ความต้องการ 

ระบบการแบ่งปัน และทดสอบ Machine Learning Model นั้นจะตอ้งรองรับ Machine Learning 

Model ของ User และสามารถทดสอบผา่นบริการของเราได ้

1) รองรับการ Upload Machine Learning Model ผา่น Git URL 

2) รองรับการ Inference Machine Learning Model ผา่นหนา้เวบ็ไซต ์และ Web API 

3) จ ากดัความละเอียดการ Streaming Prediction ไวท่ี้ 360p   

4) รองรับเฉพาะ Machine Learning Model ท่ีเป็น Image Input เท่านั้น 

3.2 Use Case Diagram 

 
รูปท่ี 3.1 Use Case Diagram 
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ระบบการแบ่งปัน และทดสอบ Machine Learning Model จะมี Use Case ดงัน้ี 

1) การ Inference Machine Learning Model 

2) การ View Sharing Machine Learning Model 

3) การ Delete Machine Learning Model 

4) การ Upload Machine Learning Model 

5) การ Update Machine Learning Model 

6) การเขา้ใชง้านระบบ 

3.3 ภาพรวมการท างานของระบบ 

 
รูปท่ี 3.2 การท างานของระบบ Upload 

3.3.1 การท างานของระบบ Upload Machine Learning Model 

1)  รับ Input ของผูใ้ชง้านเขา้มาเป็น Git URL 

2) Clone Source Code ลงระบบ 

3) สร้าง Docker Image 

4) สร้าง Kubernetes Object 

5) สร้าง Machine Learning Model Input Structure 
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รูปท่ี 3.3 การท างานของระบบ Inference 

3.3.2 การท างานของระบบ Inference Machine Learning Model 

 1)  รับ Input ของผูใ้ชง้านเขา้มาเป็นผา่น API  

 2) ตรวจสอบขอ้มูล Input 

 3) Inference Machine Learning Model 

 4) ตอบกลบั Output ไปใหผู้ใ้ชง้าน 

 5) บนัทึกผลลพัธ์ลงฐานขอ้มูล 
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3.4 Software Architecture 

 
 

รูปท่ี 3.4 Software Architecture 
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3.5 ER Diagram 

 

รูปท่ี 3.5 ER Diagram 
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รูปท่ี 3.6 User ER Diagram 

ตาราง 3.1 User 

Name Type Key Description 

user_id ObjectId PK User ID 

name String - Name of user 

email String - User Email 

password String - User Password 

github_url String - User github url 

is_admin Boolean - User Role 

is_ban Boolean - User Ban Status 

created_at date - User Creation Date 

logged_in_at date - Last User Login Date 

token string - user’s login token 

refresh_token string - user’s refresh token 
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รูปท่ี 3.7  Model ER Diagram 

ตาราง 3.2 Model Data 

Name Type Key Description 

model_id ObjectId PK Model ID 

name String - Name of Model 

type String - Type of Model 

is_visible Boolean - Model Visibility 

github_url String - Git URL of Model 

description String - Description 

predict_record_count int - Count 

created_at date - Model Creation Date 

updated_at date - Model Update Date 

user_id ObjectID FK Owner’s ID 

output_type string - Output type 

banner string - Banner URL 
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รูปท่ี 3.8 Model Image ER Diagram 

ตาราง 3.3 Model Image 

Name Type Key Description 

image_id ObjectId PK Image ID 

docker_image_id String - Docker Image Name 

created_at date - Image Creation Date 

model_version String - Version of Image 

model_id ObjectID FK Model ID 
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รูปท่ี 3.9 Model Pod ER Diagram 

ตาราง 3.4 Model Pod 

Name Type Key Description 

pod_id ObjectId PK Pod ID 

pod_url String - Service Pod URL 

predict_url String - Predict URL 

created_at date - Pod Creation Date 

recent_used_at date - Latest used Date 

image_id ObjectID FK Image ID 
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รูปท่ี 3.10 Model Input ER Diagram 

ตาราง 3.5 Model Input 

Name Type Key Description 

docker_image_id string FK Docker Image ID 

model_id ObjectID FK Model ID 

model_input_detail []model_input_detail - List of Input Detail 
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รูปท่ี 3.11 Model Input Detail และ Optional ER Diagram 

ตาราง 3.6 Model Input Detail 

Name Type Key Description 

model_input_detail_id ObjectId PK Input Detail ID 

name String - Name of input 

type String - Data type 

description string - Description 

default any - Default of Input 

Optional optional - Optional Type 

ตาราง 3.7 Optional 

Name Type Key Description 

max_length string - Max length of Input 

min_length string - Min length of Input 

ge String - Value Greater than 

le string - Value Lower than 

choices []any - Choice of Input 
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รูปท่ี 3.12 Model Output Data และ Model Input Data และ Data Input ER Diagram 

ตาราง 3.8 Model Output Data 

Name Type Key Description 

model_output_data_id ObjectID - ID of output 

output any - output 

created_at date - Creation Date 

model_input_data model_input_data - Data of Input 

model_id ObjectID FK Model ID 

ตาราง 3.9 Model Input Data 

Name Type Key Description 

docker_image_id string - Docker Image ID 

data_input []data_input - List of Input Data 

ตาราง 3.10 Data Input 

Name Type Key Description 

data string - Data 

model_input_detail_id ObjectID FK ID of input Detail 

name String - name of input 

type String - Type of Input 
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รูปท่ี 3.13 Model Report ER Diagram 

ตาราง 3.11 Model Report 

Name Type Key Description 

model_report_id ObjectID - ID of Report 

description string - Reason 

created_at date - Creation Date 

model_id ObjectID FK Model to Report 

user_id ObjectID FK User who reported 
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3.6 Class Diagram 

  

รูปท่ี 3.14 Class Diagram 

ระบบจะประกอบไปดว้ย 6 Classes 

1) Class User 

2) Class Model 

3) Class Model Container Image 

4) Class Model Pod 

5) Class Model Input 

6) Class Model Report 
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3.6.1 Class User 

  

รูปท่ี 3.15 User Class Diagram 

ตาราง 3.12 Attributes ของ User 

Accessible Name Type Description 

Private UserID ObjectID User ID 

Private Name string Name 

Private Email string Email 

Private Password string Password 

Private GithubURL string Github Profile 

Private IsAdmin Boolean Role 

Private IsBan Boolean Default = false 

Private CreatedAt date Created Date 

Private LoggedInAt date User Last Logged in 

Private Token string User Token 

Private RefreshToken string User Refresh Token 

ตาราง 3.13 Method ของ User 

Accessible Name Parameter Return Type 

Public GetUserToken objectID string 

Private CreateUserToken objectID string 

Private Insert object void 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.6.2 Class Model 

  

รูปท่ี 3.16 Model Class Diagram 

ตาราง 3.14 Attributes ของ Model 

Accessible Name Type Description 

Private ModelID ObjectID Model ID 

Private Name string Name 

Private Type string Type of Model 

Private GithubURL string Github URL of 

Model 

Private Description string Description 

Private PredictRecordCount int Count 

Private CreatedAt date Created Date 

Private UpdateAt date Updated Date 

Private UserID objectID Owner ID 

Private OutputType string Output Type 

Private Banner string Model Banner Image 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 3.15 Method ของ Model 

Accessible Name Parameter Return Type 

Private CloneModel string void 

Private Insert object void 

Public GetModelID objectID objectID 

Public Predict object string 

Private UpdateModel object void 

Private DeleteModel objectID void 

Public AddRecordCount objectID void 

Public GetPredictHustory objectID object 

Private CreateHistory object, object void 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.6.3 Class Model Container Image 

  

รูปท่ี 3.17 Model Container Image Class Diagram 

ตาราง 3.16 Attributes ของ Model Container Image 

Accessible Name Type Description 

Private ImageID objectID ImageID 

Private DockerImageID string Docker Image 

Private ModelVersion string Version of Model 

Private CreatedAt date Created Date 

Private ModelID objectID Model ID 

ตาราง 3.17 Method ของ Model Container Image 

Accessible Name Parameter Return Type 

Private CreateImage string, string, 

objectID 

string 

Private PushDockerRegistry string, string string 

Private Insert object void 

Public GetImageID string string 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.6.4 Class Model Pod 

  

รูปท่ี 3.18 Model Pod Class Diagram 

ตาราง 3.18 Attributes ของ Model Pod 

Accessible Name Type Description 

Private PodID objectID Pod ID 

Private PodURL string URL of Pod 

Private PredictURL string URL to Predict 

Private CreatedAt date Created Date 

Private RecentUsedAt date Recent used Date 

Private ImageID objectID Image ID 

ตาราง 3.19 Method ของ Model Pod 

Accessible Name Parameter Return Type 

Private CreateDeployment string, string, string void 

Private CreateService string, string void 

Publuc GetKubernetesService string string 

Public Inference object string 

Private Insert object void 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.6.5 Class Model Input 

  

รูปท่ี 3.19 Model Input Class Diagram 

ตาราง 3.20 Attributes ของ Model Input 

Accessible Name Type Description 

Private ModelID objectID ModelID 

Private DockerImageID string Docker Image 

Private InputDetail []object List of Input Details 

ตาราง 3.21 Method ของ Model Input 

Accessible Name Parameter Return Type 

Private CreateInputDetail object object 

Public GetInputDetail objectID object 

Private Insert object void 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.6.6 Class Model Report 

  

รูปท่ี 3.20 Model Container Image Class Diagram 

ตาราง 3.22 Attributes ของ Model Container Image 

Accessible Name Type Description 

Private ModelReportID objectID Report ID 

Private Description string Description 

Private CreatedAt date Created Date 

Private ModelID objectID Model ID to Report 

Private UesrID objectID User who Report 

ตาราง 3.23 Method ของ Model Container Image 

Accessible Name Parameter Return Type 

Public GetReport objectID object 

Private Insert object void 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.6.7 ความสัมพนัธ์ของ Class User 

  

รูปท่ี 3.21 ความสัมพนัธ์ของ Class User 

1) Class User มีความสัมพนัธ์กบั Class Model แบบ One - Many 

2) Class User มีความสัมพนัธ์กบั Class Model Report แบบ One – Many 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.6.8 ความสัมพนัธ์ของ Class Model 

  

รูปท่ี 3.22 ความสัมพนัธ์ของ Class Model 

1) Class Model มีความสัมพนัธ์กบั Class Model Container Image แบบ One - Many 

2) Class Model มีความสัมพนัธ์กบั Class Model Input แบบ One – Many 

3) Class Model มีความสัมพนัธ์กบั Class Model Report แบบ One – Many 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.6.9 ความสัมพนัธ์ของ Class Model Container Image 

  

รูปท่ี 3.23 ความสัมพนัธ์ของ Class Model Container Image 

1) Class Model Container Image มีความสัมพนัธ์กบั Class Model แบบ Many – One 

2) Class Model Container Image มีความสัมพนัธ์กบั Class Model Pod แบบ One – One 

3) Class Model Container Image มีความสัมพนัธ์กบั Class Model Input แบบ One – One 

 

 

 

 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 4 

ผลการด าเนินงาน 

4.1 หน้าหลกั (Homepage) 

 โดยใชง้านบน Web Application จะแสดงหนา้น้ีเป็นหนา้แรกโดยจะมีองคป์ระกอบของ 

Navigator Bar และ Side Bar(เม่ือท าการเขา้สู่ระบบ) เป็นส่วนเช่ือมโยงไปหนา้อ่ืนๆ ไดแ้ก่ 

4.1.1 หนา้หลกั (Home) 

4.1.2 หนา้เขา้สู่ระบบ (Login) 

4.1.3 หนา้ส ารวจโมเดล (Explore) 

4.1.3 หนา้การอพัโหลดโมเดล (Upload Model Page) 

4.1.3 หนา้การอพัเดตโมเดล (Update Model Page) 

4.1.4 หนา้การจดัการของผูใ้ช ้(Dashboard) 

4.1.5 หนา้คู่มือการใชง้าน (Documentation) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



35 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.1 หนา้หลกั 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.2 หน้าเข้าสู่ระบบ (Login) 

การเขา้ใชง้านผ่านระบบโดยผูใ้ชก้ดปุ่ ม Sign in with GitHub ก็จะแสดงหนา้ต่างส าหรับกรอก 

Email และ Password ของ GitHub เพื่อเขา้สู่ระบบ โดยจะมีการขอสิทธิในการอ่านขอ้มูล Repository 

ทั้ง Public และ Private อีกทั้งยงัมีขอ้มูลส่วนตวั เช่น email , profile , information ,followers เป็นตน้ 

 

รูปท่ี 4.2 หนา้เขา้สู่ระบบเวบ็แอพพลิเคชัน่ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.3 หนา้เขา้สู่ระบบของ GitHub 

 

รูปท่ี 4.4 หนา้การขอสิทธิอ่านขอ้มูลของ Github 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.3 หน้าส ารวจโมเดล (Explore) 

  หนา้น้ีจะแสดงโมเดลทั้งหมดท่ีมีอยู่บนระบบ ซ่ึงจะสามารถเลือกในส่วนของ Dropdown เพื่อ

กรองชนิดของโมเดลและในช่อง Search เพื่อคน้หาช่ือโมเดลท่ีตอ้งการ โดยรูปแบบการแสดงของ

แต่ละโมเดลจะมีองคป์ระกอบดงัน้ี 

แบนเนอร์ (Banner) รูปภาพแสดงหนา้ปกของโมเดล 

ช่ือ (Name) ประกอบไปดว้ย เจา้ของโมเดล/ช่ือโมเดล 

รายละเอียด (description)   

เม่ือกดไปท่ีโมเดลจะเปล่ียนหนา้ไปยงัหนา้ต่างการใชง้านโมเดล 

 

 

รูปท่ี 4.5 หนา้ส ารวจโมเดล 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.4 หน้าการใช้งานโมเดล (Model Page) 

จะแบ่งออกเป็น 3 ส่วนใหญ่ๆ คือ 

 หนา้ต่างส าหรับกรอก Parameter และ Predict โมเดล (ส่วนบนซา้ย) 

- จ าแนก Input ต่างๆ ส าหรับโมเดลนั้นๆตามขอ้มูลท่ีเก็บไวบ้นระบบฐานข้อมูล 

และเม่ือกรอกเสร็จเรียบร้อยก็สามารถกดปุ่ ม Run เพื่อทดสอบโมเดล 

- ปุ่ ม Streaming Mode เพื่อปรับใหก้ารกรอก Input ของรูปภาพเปล่ียนเป็น Webcam 

และจะท าการส่งขอ้มูลทุกๆ 5 วินาที โดยมีรูปภาพขนาด 640x360 ตามท่ีก าหนด

ไว ้

 หนา้ต่างส าหรับแสดงผลลพัธ์ (ส่วนบนขวา) 

- โดยจะมีปุ่ ม History เพื่อปรับใหเ้ห็นประวติัการใชง้านของโมเดล 

- แสดงผลลพัธ์ออกมาเป็นรูปภาพ (Image) 

 หนา้ต่างส าหรับแสดงรายละเอียดของโมเดล (ส่วนล่าง) 

- แสดงรายละเอียดตามขอ้มูลท่ีเก็บไวบ้นระบบฐานขอ้มูล 

 

รูปท่ี 4.6 หนา้การใชง้านโมเดล 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.7 หนา้การใชง้าน Streaming Mode 

 

 

 

 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.8 หนา้การใชง้านประวติัการใชง้านของโมเดล 
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4.5 หน้าการอพัโหลดโมเดล (Upload Model Page) 

  ใช้ส าหรับการก าหนดค่าท่ีจ าเป็นในการอพัโหลดโมเดลขึ้นระบบโดยผูใ้ช้จะตอ้งกรอกข้อม

ดงัต่อไปน้ี 

แบนเนอร์ (Banner) ส าหรับแสดงรูปภาพตวัอยา่งของโมเดล 

ลิงค์ส าหรับ GitHub Repository (GitHub Repository’s URL) ส าหรับ  Clone ข้อมูลของ

โมเดลเพื่อใชอ้พัโหลด 

ลิงคส์ าหรับ Docker Registry ส าหรับการสร้างโมเดลเพื่อใชอ้พัโหลด 

ชนิดของโมเดล (Model Type) แบ่งออกเป็น 2 ชนิด คือ Image Classification และ Image 

Segmentation 

การเผยแพร่ (Visibility) แบ่งออกเป็น 2 ชนิด คือ สาธารณะ (Public) และ ส่วนตวั (Private) 

 

 

รูปท่ี 4.9 หนา้การอพัโหลดโมเดล 
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4.6 หน้าการอพัเดตโมเดล (Update Model Page) 

 หน้าน้ีจะมีลกัษณะการรับขอ้มูลเหมือนกบัหน้าการอพัโหลดโมเดลเน่ืองจากจะตอ้งการ

อพัเดตขอ้มูลท่ีมีอยู่แลว้ โดยเม่ือเขา้มาในหน้าน้ีจะมีขอ้มูลเก่ากรอกไว ้ เพื่อให้ทราบรายละเอียด

ขอ้มูลเดิมหลงัจากแกไ้ขเรียบร้อยสามารถกดปุ่ ม Update เพื่อท าการอพัเดตขอ้มูล 

 

รูปท่ี 4.10 หนา้การอพัเดตโมเดล 
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4.7 หน้าการจัดการของผู้ใช้ (Dashboard) 

แสดงโมเดลท่ีผูใ้ชอ้พัโหลดและจดัการลบหรืออพัเดตไดต้ามปุ่ มดา้นล่างของโมเดล 

 

 

รูปท่ี 4.11 หนา้การจดัการของผูใ้ช ้
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4.8 หน้าคู่มือการใช้งาน (Documentation Page) 

  ใช้ส าหรับให้ผูใ้ช้ท าความเขา้ใจในการใช้งานบน Web Application ได้อย่างถูกตอ้ง และให้

นกัวิจยัสามารถท าความเขา้ใจและเตรียมตวัก่อนการจะอพัโหลดโมเดลของตนเองขึ้นสู่ระบบ 

 

รูปท่ี 4.12 หนา้คู่มือการใชง้าน 
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บทที ่5 

สรุป 

5.1 ผลที่ได้จากโครงงาน 

5.1.1 ระบบตรวจสอบผู้ใช้งาน 

การเขา้ใชง้านจะสามารถท าได ้1 วิธี 

1) เขา้ใชง้านระบบผา่น GitHub OAuth 

5.1.2 ระบบการแบ่งปัน Machine Learning Model 

1) รับไฟล ์Source Code ของ Machine Learning Model ผา่นทาง Git URL  

2) สร้าง Docker Image ส าหรับ Machine Learning Model ดว้ย COG Tool 

3) ดึง Docker Image จาก Public Docker Registry มา Deploy Service Machine Learning 

Model ผา่น Kubernetes  

4) การ Update Version ของ Machine Learning Model 

5.1.3 ระบบ Inference Machine Learning Model 

1) รับ Input ท่ีหลากหลายในแต่ละ Machine Learning Model ส าหรับการ Inference   

2) รองรับการ Inference Machine Learning Model ผา่น Rest API 

3) จดัเก็บ Input และ Output ท่ีไดจ้ากการ Inference Machine Learning Model 

5.1.4 Database 

1) สร้างไฟล ์YAML ส าหรับ Kubernetes เพื่อการสร้าง Service ของ Mongo DB 

2) สร้างไฟล ์YAML ส าหรับ Kubernetes เพื่อการสร้าง Deployment ของ Mongo DB 

3) สร้างไฟล ์YAML ส าหรับ Kubernetes เพื่อการสร้าง Config Map ของ Mongo DB 

4) สร้างไฟล์ YAML ส าหรับ Kubernetes เพื่อการสร้าง Secret ของ Mongo DB และ

Mongo Express 

5) สร้างไฟล ์YAML ส าหรับ Kubernetes เพื่อการสร้าง Service ของ Mongo Express 

6) สร้างไฟล ์YAML ส าหรับ Kubernetes เพื่อการสร้าง Deployment ของ Mongo Express 

7) สร้างไฟล ์YAML ส าหรับ Kubernetes เพื่อการสร้าง Config Map ของ Mongo Express 

5.1.5 หนา้เวบ็ไซต ์

1) หนา้หลกั 

2) หนา้การเขา้ใชง้าน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3) หนา้การ Upload Machine Learning Model 

4) หนา้การเรียกใชก้าร Inference Machine Learning Model 

5) หนา้การดูประวติัผลลพัธ์ของการ Inference Machine Learning Model 

6) หนา้การ Update Machine Learning Model 

5.2 ปัญหาและอุปสรรค 

1) Machine Learning Model มีขนาดใหญ่ส่งผลต่อการ Streaming 

2) การตั้งค่า Kubernetes Cluster 

5.3 เสนอแนะการพฒันาต่อ 

1) พฒันาระบบใหส้ามารถรองรับ Machine Learning Model ท่ีหลากหลายมากขึ้น 

2) พฒันาระบบใหส้ามารถ Train Machine Learning Model ได ้

3) พฒันาระบบใหส้ามารถรองรับ Machine Learning Model จากหลากหลายช่องทาง 

5.4 สรุป 

จากแบบสอบถามจะพบไดว้า่ปัญหาการ Deployment Machine Learning Models จะมี 

1) การติดตั้ง CUDA ท่ีมีขั้นตอนยุง่ยาก  

2) การติดตั้ง Libraries และ Tools ท่ีหลากหลายเวอร์ชนั 

3) อุปกรณ์ไม่รองรับ CUDA 

และจากแบบสอบถามจะพบไดว้่าเวลาเฉล่ียในการ Deploy Machine Learning ขั้นตอนต่าง ๆ 

เป็นดงัน้ี 

1) การติดตั้ง CUDA บนอุปกรณ์ของตนเองใชเ้วลาเฉล่ียประมาน 1 ชัว่โมง 

2) การติดตั้ง Library ต่างๆ เช่น TensorFlow ใชเ้วลาเฉล่ียประมาน 4 ชัว่โมง 

3) การตั้งค่า Network เผื่อให้สามารถเรียกใช้ Machine Learning Models ผ่าน Web API ใช้

เวลาเฉล่ียประมาน 1 ชัว่โมง 

4) Configuration Machine Learning Models บน VM ใชเ้วลาเฉล่ีย 30 นาที 

5) หากท าการติดตั้ งบน Virtual Machine ต้องค านึงถึง Version ของ Library ต่าง ๆ ทั้ งบน

อุปกรณ์ และท่ี Machine Learning Models ใช ้
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ซ่ึงระบบท่ีของผูจ้ดัท าสามารถลดขั้นตอนการติดตั้ง CUDA, Libraries, Tools และการตั้งค่า 

Network เพื่อให้เรียกใช้งานผ่าน Web API ดว้ยขั้นตอนการเขียนไฟล์ cog โดยจากการทดลองใช้

เวลาประมาน 60 นาทีในการเขียนไฟล ์cog และการ Build Docker Image 
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ภาคผนวก ก 

ขั้นตอนการสร้าง Docker Image ด้วย COG 

ก.1 โครงสร้างของไฟล์ Machine Learning Model 

โครงสร้างของ Source Code จะประกอบไปดว้ย 3 ส่วน 

1) ไฟล ์cog.yaml เป็นการก าหนดตน้แบบ Object ส าหรับการสร้าง Docker Image 

2) ไฟล ์predict.py เป็น Interface ส าหรับการ Inference Machine Learning Model 

3) ไฟล ์config.json เป็นการก าหนดรูปแบบ Input ของ Machine Learning Model 

 

รูปท่ี ก.1 ตัวอย่างไฟล์ของ Machine Learning 
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รูปท่ี ก.2 ตัวอย่างไฟล์ config.json 
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รูปท่ี ก.3 ตัวอย่างไฟล์ predict.py 

 

รูปท่ี ก.4 ตัวอย่างไฟล์ cog.yaml 

ก.2 การ Build Docker Image ด้วย COG 

1) ใส่ค าสั่ง cog build ใน Directory ของ Source code 

2) ท าการ login เขา้สู่ Docker Registry 

3) ท าการ tag docker image รูปแบบ <RegistryURL>/<library>/<dockername>:<version> 

4) ใส่ค าสั่ง docker push image name ท่ีไดท้ าการ tag ไว ้
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รูปท่ี ก.5 การท างาน cog build 

 

รูปท่ี ก.6 การ push docker image ขึน้ registry 
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รูปท่ี ก.7 ผลลพัธ์การ Push ขึน้ Registry 

 

รูปท่ี ก.8 สร้างไฟล์ Kubernetes Service Object ส าหรับ Machine Learning Model 
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รูปท่ี ก.9 สร้างไฟล์ Kubernetes Deployment Object ส าหรับ Machine Learning Model 
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