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บทคดัย่อ 

การจดัทาํโครงงานครัP งนีP มีวตัถุประสงคเ์พืHอพฒันาแอปลิเคชนัเพืHอให้ผูบ้ริโภคสัHงอาหารทีH

หลากหลาย ผูป้ระกอบการไดมี้การขยายช่องทางการเพิHมรายได ้และมีการจดัส่งอาหารทีHรวดเร็ว

มากยิHงขึPน ซึH งระบบส่งอาหารนีP ถูกพฒันาดว้ยภาษา Dart และเกบ็ขอ้มูลในฐานขอ้มูล MySQL 

ผลทีHไดจ้ากการจดัทาํโครงงาน คือแอปพลิเคชนัทีHใช้ในการสัHงอาหารเพิHมตวัเลือกให้กบั

ผูบ้ริโภคมากขึPน แอปพลิเคชนัทีHใชใ้นการจดัการกบัร้านคา้สําหรับผูป้ระกอบการเพืHอใชจ้ดัการ

ร้านคา้ของตนเอง และแอปพลิเคชนัทีHใชใ้นการจดัส่งอาหารสําหรับผูจ้ดัส่งอาหารเพืHอใชใ้นการ

ติดตามทีHอยูใ่นปัจจุบนัของผูบ้ริโภคกบัผูจ้ดัส่งอาหาร 
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ABSTRACT 

The purpose of this project is to develop an application for consumers to order a variety of 

food. Entrepreneurs have expanded channels to increase income. and food delivery is even faster. 

This food delivery system is developed in Dart language and stored in MySQL database. 

The results obtained from the preparation of the project is an application used to order food 

to provide more choices for consumers. Store management application for merchants to manage 

their own stores. and a food delivery application for food couriers to track the current address of 

the consumer and the food delivery person. 
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บทที$ 1 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาของปัญหา 
อาหารคือสิHงทีHทุกคนจะตอ้งรับประทานเพืHอการดาํรงชีวิตในทุกๆวนั ซึH งในอดีตนัPนในยุคทีH

อินเตอร์เน็ตไม่ไดมี้อยา่งแพร่หลายเหมือนในปัจจุบนั ผูบ้ริโภคจะมีความคุน้เคยตามความสะดวก

ของตนเองในการทีHจะรับประทานทีHร้านอาหารหรือสัHงอาหารเพืHอนาํกลบัไปรับประทานทีHบา้นเป็น

ส่วนใหญ่ แต่ในปัจจุบนันัPนดว้ยรูปแบบการดาํรงชีวิตทีHเปลีHยนไป ผูป้ระกอบการหรือบริโภคนัPน

ต้องการความรวดเร็วและความสะดวกสบายในการจัดการกับเวลามากยิHงขึP น ประกอบกับ

สถานะการโควดิ-19 ในปัจจุบนั ผูบ้ริโภคจึงเลือกทีHจะรับประทานอาหารอยูบ่า้นและเลือกใชบ้ริการ

สัHงอาหารมากยิHงขึPนเพืHอลดปัญหาความเสีHยงต่อการใกลชิ้ดกบัคนหมู่มากเพืHอลดความเสีHยงต่อการ

รับเชืPอโควิค-19 ดงันัPนผูบ้ริโภคจึงหาวิธีการทีHจะรับประทานอาหารไดอ้ยา่งสะดวกสบายมากยิHงขึPน 

ในส่วนของผูป้ระกอบการร้านอาหารก็เริHมทีHจะหนัมาให้ความสาํคญักบัการขยายช่องทางการขาย

ออนไลน์เพืHอใหส้อดคลอ้งกบัการเปลีHยนพฤติกรรมการซืPออาหารของผูบ้ริโภค ดว้ยการเพิHมเติมการ

บริการแบบส่งถึงบา้น เช่น ผูป้ระกอบการรับคาํสัHงซืPออาหารจากผูบ้ริโภคทางโทรศพัทข์องทางร้าน 

หรือการสัHงอาหารผา่นสืHอสงัคมออนไลน์ แลว้จึงจดัส่งอาหารไปยงัทีHอยูที่Hผูบ้ริโภคกาํหนด 

ในบางครัP งผูป้ระกอบการก็ยงัประสบปัญหากบัการจดัการกบัการรับคาํสัHงซืPอทีHมากเกินไป

ไม่ได ้และยงัมีการแบ่งพนกังานบางส่วนเพืHอทีHจะไปจดัส่งอาหารให้กบัผูบ้ริโภค ทาํให้เกิดปัญหา

การทาํอาหารไม่ทนัเวลา และอาจจะโดนยกเลิกคาํสัHงซืPอได ้อีกทัPงผูบ้ริโภคไดรั้บอาหารทีHตนเองสัHง 

แต่ในบางครัP งก็ตอ้งรออาหารเป็นเวลานาน และมีตวัเลือกในการสัHงอาหารไม่มากนกัเพืHอเป็นการ

อาํนวยความสะดวกให้กบัทัPงผูป้ระกอบการและผูบ้ริโภค ทางคณะผูจ้ดัทาํจึงได้นาํระบบ “สัHง

อาหารดิลิเวอรีH ” ทีHมีตน้แบบมาจากแอปพลิเคชนัส่งอาหารของ Grab Food เพืHอนาํมาต่อยอดเพืHอ

พฒันาระบบ สัHงอาหารดิลิเวอรีH  สําหรับแก้ไขปัญหาโรงอาหารภายใน มหาลัยเจ้าคุณทหาร

ลาดกระบงัมีทีHนัHงรับประทานอาหารไม่เพียงพอต่อผูใ้ชง้าน ทาํใหต้อ้งต่อคิวรับประทานอาหารเป็น

เวลานาน และในบางครัP งอาจจะตอ้งนาํอาหารไปรับประทานขา้งนอกโรงอาหารเมืHอรับประทาน

เสร็จจึงจะนาํจานมาเกบ็ทีHโรงอาหาร โดยระบบจะแบ่งเป็น 3 แอปพลิเคชนัคือ 

1) แอปพลิเคชนัสาํหรับผูบ้ริโภค โดยให้ผูบ้ริโภคสัHงอาหารทีHตอ้งการและชาํระเงินผ่านทาง

แอปพลิเคชนันีPไดท้นัที 

2) แอปพลิเคชันสําหรับผูป้ระกอบการ โดยให้ผูป้ระกอบการทาํการลงทะเบียนเพืHอเป็น
สมาชิกของทางแอปพลิเคชนัเพืHอแสดงอาหารและทาํการขายอาหารบนแพลตฟอร์ม
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3) แอปพลิเคชันสําหรับผูจ้ ัดส่งอาหาร โดยให้ผูที้HสนใจอยากทีHจะมาทาํงานส่งอาหารได้
ลงทะเบียนเพืHอเป็นสมาชิกของทางแอปพลิเคชนั เพืHอช่วยในการรับส่งอาหารให้ถึงมือ

ผูบ้ริโภค 

 

1.2 วตัถุประสงค์ของการศึกษา 

1) เพืHอพฒันาแอปพลิเคชนัในการสัHงอาหารดิลิเวอรีH  

2) เพืHอลดปัญหาผูบ้ริโภคทีHไดรั้บอาหารชา้และมีเมณูอาหารทีHจาํกดั 

3) เพืHอลดปัญหาการจดัการของผูป้ระกอบการ ในส่วนของการรับคาํสัHงซืPอและลดปัญหาจดัส่ง 

 

1.3 ประโยชน์ที>คาดว่าจะได้รับ 

1) ไดรั้บประสบการณ์ในการพฒันาแอปพลิเคชนัดว้ย Flutter 

2) ไดรั้บประสบการณ์ในการใชฐ้านขอ้มูลดว้ย MySQL 

3) ไดรั้บประสบการณ์ในการพฒันาระบบ Tacking User 

4) ไดรั้บประสบการณ์ในการพฒันาแอปพลิเคชนัการสัHงอาหารแบบดิลิเวอรีH นิยมในปัจจุบนั 

 

1.4 ขอบเขตการวจิยั 

1.4.1  ส่วนของผู้บริโภค 

1) สามารถตรวจรายการอาหารได ้

2) สามารถสัHงอาหารได ้

3) สามารถเตินเงินเขา้ระบบได ้

4) สามารถชาํระเงินค่าอาหารได ้

1.4.2  ส่วนของผู้ประกอบการ 

1) สามารถจดัการเมณูอาหารได ้

2) สามารถรับคาํสัHงซืPอได ้

1.4.3  ส่วนของผู้จัดส่ง 

     1) สามารถรับงานหรือปฏิเสธ การจดัส่งได ้

     2) สามารถถอนเงินรายรับออกจากระบบได ้

1.4.4  ส่วนของแอดมนิ 

     1) สามารถจดัการขอ้มูลผูใ้ชไ้ด ้

     2) สามารถจดัการค่าคอมมิสชนัได้
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บทที$ 2 

วจิยัที:เกี:ยวข้อง 

 

2.1 Flutter 

Flutter คือ Framework open source ทีHพฒันาขึPนโดย Google ใช ้Flutter เพืHอสร้างอินเตอร์เฟส

ผูใ้ช(้UI) ของแอปพลิเคชนัไดห้ลายแพลตฟอร์ม Flutter เปิดตวัในปี 2018 รองรับการพฒันาแอป

พลิเคชนัมือถือเป็นหลกั ปัจจุบนัไดมี้การพฒันามาอย่างต่อเนืHองตอนนีP  Flutter พร้อมทีHจะรองรับ

การพฒันาแอปพลิเคชันบน 6 แพลตฟอร์ม IOS Android Website Windows MacOS และ Linux  

Flutter ใชภ้าษาการเขียนโปรแกรม Dart และส่วนประกอบหลกัคือ Widgets ทางผูพ้ฒันาไดรั้บแรง

บนัดาลใจจาก JSX ของ React  

จุดเด่นของ Flutter มีระบบ Hot reload โดยเมืHอมีการทดสอบ การสร้าง การเพิHมคุณสมบติัต่างๆ

ของ UI จะมีการ Reload ทุกครัP งเพืHออปัเดตหนา้ UI ให้เป็นปัจจุบนั จุดเด่นของระบบนีP คือการลด

ระยะเวลาในการอปัเดตหนา้ตาของ UI ไดใ้นทนัที ทาํให้การพฒันาแอปพลิเคชนัเป็นไปไดอ้ย่าง

รวดเร็ว และมีตวัช่วยให้ง่ายต่อการพฒันา Build-In UI ทัPง Capertino(IOS Style) Material Design 

ช่วยใหแ้อปพลิเคชนัมีความสวยงามมากยิHงขึPน สามารถเปิดใชง้าน Native Code ทัPง Java Swift เเละ

Obj-C ร่วมกบั Flutter 

Widgets Flutter สร้างขึPนโดยใชเ้ฟรมเวิร์กทีHทนัสมยัซึH งไดรั้บแรงบนัดาลใจจาก React แนวคิด

หลกัคือคุณตอ้งสร้าง UI จากวดิเจต็ วดิเจต็อธิบายวา่มุมมองควรเป็นอยา่งไรเมืHอไดรั้บการกาํหนดค่า

และสถานะปัจจุบนั เมืHอสถานะของวิดเจ็ตเปลีHยนแปลง วิดเจ็ตจะสร้างคาํอธิบายขึPนใหม่ ซึH งเฟรม

เวิร์กจะแตกต่างจากคาํอธิบายก่อนหนา้เพืHอกาํหนดการเปลีHยนแปลงขัPนตํHาทีHจาํเป็นในแผนผงัการ

แสดงผลพืPนฐานเพืHอเปลีHยนจากสถานะหนึHงไปยงัสถานะถดัไป Flutter แสดง Widgets โดยใชเ้อน็จิP

นกราฟิกของตวัเองแทนทีHจะอาศยั Widgets ในตวัของแพลตฟอร์ม ดว้ยวิธีนีP  ผูใ้ชจ้ะไดส้ัมผสักบั

รูปลกัษณ์ทีHคลา้ยคลึงกนัในแอปพลิเคชนั Flutter ขา้มแพลตฟอร์ม วิธีการนีP ยงัให้ความยืดหยุน่แก่

นักพฒันา เนืHองจาก Widgets Flutter บางตวัสามารถทาํหน้าทีHทีH Widgets เฉพาะแพลตฟอร์มไม่

สามารถทาํได ้ซึH งแอพ Flutter จะเรียกใชฟั้งกช์นั runApp() ดว้ย Widgets 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 2.1 การเรียกใช้ฟังก์ชัน runApp() 

 

ฟังกช์นั runApp() ใชค่้าทีHกาํหนด Widgets และทาํใหเ้ป็นรูทของ Widgets tree ในตวัอยา่งนีP จะ

ประกอบด้วยสอง  Widgets Center Widgets และ  Text ย่อยของ  Widgets เฟรมเวิ ร์กบังคับให้ 

Widgets ปิดหน้าจอ ซึH งหมายความว่าขอ้ความ "Hello, World!" จะอยู่ตรงกลางหน้าจอ ตอ้งระบุ

ทิศทางของขอ้ความในกรณีนีP  เมืHอใช ้Material App Widgets 

เมืHอเขียนแอปพลิเคชนั โดยทัHวไปแลว้จะตอ้งทาํการสร้าง Widgets ใหม่ทีHเป็นคลาสย่อยของ 

State less widget หรือ  State full widget ขึP นอยู่ กับว่ า  Widgets ของ คุณจัดการสถานะใด 

หรือไม่ เพราะการทาํงานหลกัของ Widgets คือการปรับการใชง้าน build() ฟังกช์นั  

2.1.1 Flutter จะม ีWidgets พืEนฐานทีHใช้งานอย่างมากดงัต่อไปนีE 

  1) Text Widgets Text สามารถสร้างขอ้ความทีHมีสไตลภ์ายในแอปพลิเคชนั 

  2) Row, Column Widgets แบบยดืหยุน่เหล่านีP ช่วยใหส้ามารถสร้างเลยเ์อาตที์Hยดืหยุน่ได้

ทัPงในทิศทางแนวนอน ( Row) และแนวตัPง ( Column) การออกแบบออบเจก็ตเ์หล่านีP

อิงตามโมเดลเลย ์    เอาต ์flexbox ของเวบ็ไซต ์      

  3) Stack แทนทีHจะวางแนวเส้นตรง (แนวนอนหรือแนวตัPง) Stack Widgets ใหว้างทบักนั

ในลาํดบั การกระจายของสี จากนัPนสามารถใช ้Widgets Positioned ของ Stack เพืHอจดั

ตาํแหน่งใหส้มัพนัธ์กบัขอบดา้นบน ดา้นขวา ดา้นล่าง หรือดา้นซา้ยของ Stack จะ

ขึPนอยูก่บัรูปแบบการจดัวางตาํแหน่งทีHแน่นอนของเวบ็ไซต ์                   

  4) Container ช่วยสร้างองคป์ระกอบของภาพสีHเหลีHยม คอนเทนเนอร์สามารถตกแต่งดว้ย 

Box Decoration เช่น พืPนหลงั เส้นขอบ หรือเงา คอนเทนเนอร์สามารถมีระยะขอบ 

ช่องวา่งภายใน และขอ้จาํกดัทีใชก้บัขนาดได ้นอกจากนีP  คอนเทนเนอร์ยงัสามารถ

แปลงเป็นพืPนทีHสามมิติโดยใช ้Matrix 

2.1.2 วธีิการติดตัEง Flutter บน Windows 

ความตอ้งการของระบบในการติดตัPงและใชง้าน Flutter ตามขอ้ดกาํหนดขัPนตํHา 

ระบบปฏิบติัการ: Windows 10 หรือใหม่กวา่ (64 บิต), พืPนฐาน x84-64 

พืPนทีHดิสก:์ 1.64 GB (ไม่รวมพืPนทีHดิสกส์าํหรับ IDE/เครืHองมือ) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เครืHองมือ: Flutter ขึPนอยูก่บัเครืHองมือเหล่านีP ทีHมีอยูใ่นสภาพแวดลอ้มของคุณ 

1) Windows PowerShell 5.0 หรือใหม่กวา่ (ติดตัPงมาพร้อมกบั Windows 10) 

2) Git สําหรับ Windows 2.x ดว้ยตวัเลือก Use Git จากตวัเลือก Command Prompt ของ 

WindowsหากติดตัPง Git สําหรับ Windows แลว้ ให้ตรวจสอบว่าคุณสามารถเรียกใช้

คาํสัHง git ได ้ดาวน์โหลดจาก Command Prompt คาํสัHงหรือ PowerShell 

3) โหลดตวัติดตัPง Flutter SDK เวอร์ชนัล่าสุดทีHมีความเสถียร 

 https://docs.flutter.dev/development/tools/sdk/releases 

4) แตกไฟล ์Zip แลว้ทาํการวาง Flutter ไวใ้น Folder ทีHตอ้งการสาํหรับ Flutter SDK (เช่น 

C:\src\flutter) หมายเหตุ ชืHอ Folder ทีHใช้ติดตัP ง Flutter ต้องไม่มีอักษรพิเศษ หรือ

ช่องว่างและ  ห้ามติดตัP ง  Flutter ในไดเร็กทอรี  C:\Program File\ ทีHต้องการสิทธิd

ระดบัสูง 

5) ทาํการ Copy Part ทีHตัPง Flutter เพืHอใหส้ามารถเรียกใชค้าํสัHง Flutter ในคอนโซล  

     Windows  

 

 
รูป 2.2 Directory Flutter 

 

6) พิมพค์าํวา่ env ทีHช่องคน้หาของ Windows เพืHอเปิด Edit the system environment      

     variables 

7) เขา้สู่หนา้ System Properties แลว้ใหท้าํการเลือกไปทีHหนา้ต่าง Advanced แลว้กดปุ่ม 

         Environment  

 

 
รูป 2.3 System Properties 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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8) จากนัPนจะเขา้สู่หนา้ Environment Variables ในส่วนของ System variables ใหท้าํการ  

     เลือกไปทีH Part   

 

 
รูป 2.4  Environment Variables 

 

9) จากนัPนใหท้าํการกด New เพืHอเพิHม Part ของ Flutter ทีHทาํการ Copy มาในขัPนตอนทีH3 

 

 
รูป 2.5 Edit environment variable 

 

10) จากนัPนให้เปิด Command prompt แลว้ไปทีHไดเร็กทอรีทีHตอ้งตัPง Flutter แลว้ พิมพ์

คาํสัHง Flutter doctor   

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 2.6 Flutter doctor 

 

คาํสัHงนีP จาํทาํการตรวจสอบสถานะการติดตัP งของ Flutter ตรวจสอบอย่างระเอียดสําหรับ

ซอฟตแ์วร์อืHนๆ ทีHตอ้งการติดตัPงหรือทาํงานเพิHมเติม หาก flutter doctor ส่งคืนวา่ไม่ไดติ้ดตัPงปลัeกอิน 

Flutter หรือปลัeกอิน Dart ของ Android Studio ใหไ้ปทีH ตัPงค่าตวัแกไ้ข เพืHอแกไ้ขปัญหานีP  

 

2.2 Dart   

       Dart เป็นภาษาทีHปรับให้เหมาะกับผู ้ใช้สําหรับการพัฒนาแอพพลิเคชันทีHรวดเร็วบนทุก

แพลตฟอร์ม เป้าหมายสําคญัคือการนาํเสนอภาษาการเขียนโปรแกรมทีHมีประสิทธิผลมากทีHสุด

สาํหรับการพฒันาหลายแพลตฟอร์ม โครงสร้างของภาษา DART คลา้ยกบั C/C++ และ Java เป็น

ภาษาแบบ  Structure Programming เ เละความสามารถแบบภาษาประเภท  Object Oriented 

Programming มี Class และ Inheritance ภาษา Dart นัPนมีความคลา้ยกบัภาษา C หรือภาษาตระกูล C 

เช่น C++, C#, Java จะมี Syntax ทีHไกลเ้คียงกนัง่ายต่อการเรียนรู้ซึH ง Dart เป็นภาษากลุ่ม Compiler 

จําเป็นต้อง Compile ก่อนเอาโปรแกรมไปรัน ไม่มีความคล้ายคลึงกับภาษากลุ่ม Script ทีHใช้ 

interpreter ในการรัน Source code เทคโนโลยคีอมไพเลอร์ของ Dart สามารถรันโคด้ไดห้ลายวธีิ 

Native platform สําหรับแอปทีHกาํหนดเป้าหมายการพฒันาแอปพลิเคชนับนอุปกรณ์เคลืHอนทีH

และเดสก์ท็อป Dart มีทัP ง Dart VM ทีH มีการคอมไพล์แบบ Just-in-time (JIT) และคอมไพเลอร์

ล่วงหนา้ (AOT) สาํหรับ Machine Code 

Web platform สําหรับแอพทีHกําหนดเป้าหมายการพัฒนาแอปพลิเคชันบนเว็บไซต์ Dart 

สามารถ คอมไพเลอร์เวบ็จากนัPนจะทาํการแปลภาษา Dart เป็น JavaScript 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 2.7 Compiler Dart 

 

โปรแกรมจะเริHมทาํงานทีHฟังกช์นั Main เป็นหลกัจะไม่สามารถเขียน Statement นอกฟังกช์นัได ้

การของแสดงผลของ Dart จาํใชค้าํสัHง Print คาํสัHงนีP จะเป็น Auto-newline และตอ้งปิดคาํสัHงทุกครัP ง

หลงัจบ Statement ดว้ย ; (Semi-colon) ไม่ใช่ Optional ไม่สามารถละ ; ไดแ้บบภาษาตระกลู C แบบ

ใหม่ๆ เช่น JavaScript หรือ Kotlin 

 

 
รูปทีH 2.8 Function main 

 

การคอมเมนทใ์นภาษา Dart จะใชเ้หมือนภาษา C คือ 

1) // สาํหรับ Inline comment  

2) เปิดดว้ย /* และปิดดว้ย */ สาํหรับ Multi-line comment 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 2.9 Comment 

 

ตวัแปร และชนิดขอ้มูลของ Dart ทัPงหมดนัPนจะมีลกัษณะเป็น Reference type ซึH งทาํใหส้ามารถ

มีค่าเป็น Null ได ้

 

ตาราง 2.1 Variable และ Data type 

Type คาํอธิบาย ตัวอย่าง 

int เลขจาํนวนเตม็ 0,1, -1, 86400 

double เลขทศนิยม 0.0, 0.1, -1.1 

num เลขทศนิยม หรือ เลขจาํนวน

เตม็ 

123, 0.123 

bool ค่าทางตรรกศาสตร์ True, False 

string อกัขระ (ประโยค) ‘Hello World’ 

dynamic ตวัแปรชนิดเปลีHยนแปลงได ้ 1, 0.1, True, ‘Hello’ 

 

Dart มีชนิดของตวัแปรแบบพิเศษ ซึH งไม่ตอ้งทาํการประกาศ Type แต่ตวัภาษาจะ Auto assign 

ชนิดของตวัแปรโดยอตัโนมติั 

 

ตาราง 2.2 Special Variable 

Type คาํอธิบาย 

var เป็นการละ type เอาไวใ้หโ้ปรแกรมกาํหนดให ้(ตาม value) 

Final มีลกัษณะเหมือนกบั var แต่จะไม่สามารถเปลีHยนแปลงค่าได ้

const ค่าคงทีH 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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Dynamic , Var , Final และ Const จะมีขอ้แตกต่างกนั คือ  

Dynamic เป็นการบอกวา่ตวัแปรนีP  เก็บค่าชนิดไหนไวก้็ได ้และสามารถเปลีHยนแปลงได ้และมี

ความเสีHยงในการใชง้าน dynamic อาจทาํใหเ้กิด runtime error! ไดเ้พราะ Compiler ไม่สามารถช่วย

ตรวจสอบชนิดของตวัแปรได ้

Var เป็นการกาํหนดชนิดตวัแปรในตอนทีHกาํลงัประกาศตวัแปร โดยดูชนิดตวัแปรจาก value 

ขณะนัPน หลงัจากนัPนตวัแปรจะถูกกาํหนดเป็น type นัPนไปตลอด ไม่สามารถเปลีHยนแปลงได ้

Final เป็นการกาํหนดวา่ตวัแปรนีP  ไม่สามารถเปลีHยนแปลงค่าได ้กาํหนดค่าแลว้ก็จพคงอยูแ่บบ

นัPน (immutable) ซึH งเป็นตวัแปรประเภท runtime ดงันัPนสามารถกาํหนดค่า final จากตวัแปรหรือ

ฟังกช์นัอืHนได ้

Const เป็นการประกาศค่าคงทีH โดยค่าทีHกาํหนดให้จะตอ้งเป็น literal เท่านัPน (เช่น 10, 'value') 

เพราะเป็นตวัแปรทีHกาํหนดค่าตัPงแต่ตอน compile-time 

 

2.3 MySQL 

เป็นฐานขอ้มูลทีHมีรูปแบบเชิงสัมพนัธ์ประสิทธิภาพสูง รูปแบบหนึH ง ทีHเป็นทีHนิยมในปัจจุบนั

และใช้งานกันอย่างแพร่หลายถูกพัฒนาโดย  Oracle ซึH งใช้ Query Language (SQL) ทีHรองรับ

ระบบปฏิบัติการได้หลายรูปแบบเช่น Windows, Mac OS, Unix, OS/2 และยงัสามารถทํางาน

ร่วมกบั Web Development Platform และ Web Application ในภาษาทีHรองรับไดแ้ก่ Dart, Java, C, 

C++, Python, PHP และอีกมากมาย อีกทัPง MySQL ถูกจดัใหเ้ป็นฟรีซอฟแวร์ Open Source Software 

ทีHบุคคลทัHวไปหรือองค์กร สามารถใช ้แกไ้ข เผยแพร่ และใชไ้ดอ้ย่างอิสระไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้าย 

ฐานขอ้มูลจะเก็บขอ้มูลไดต้ัPงแต่รายการซืPอของ ไปจนถึงแกลเลอรีรูปภาพ หรือจะเป็นมูลจาํนวน

มากภายในองคก์รขนาดเลก็ไปจนถึงองคก์รขนาดใหญ่ 

สถาปัตยกรรม MySQL เป็นการออกแบบการทาํงานระหวา่ง ส่วนของผูใ้หบ้ริการ (Server) และ 

ส่วนของผูใ้ชบ้ริการ (Client)  

การทาํงานของทัPง 2 ส่วนนีPจะทาํงานกนัคนละหนา้ทีH คือ 

ผูใ้หบ้ริการ (Server) จะมีบทบาทในการจดัการบริหารระบบฐานขอ้มูล MySQL ทีHจะควบคุมจดัเกบ็

ขอ้มูลทัPงหมดของระบบ จะมีขอ้มูลของผูใ้ชเ้พิHมเขา้มาหรือเกบ็ขอ้มูลทีHจาํเป็นสาํหรับบริการของ 

Server ผูใ้ชบ้ริการ (Client) จะมีบทบาทในการเขา้รับบริการของ Server ทีHเราตอ้งการ 

มาตรฐานของภาษา SQL 
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หลกัการทาํงานของ Server และ Client  

1) ส่วนของ Server จะเป็นโปรแกรมสาํหรับจดัการฐานขอ้มูลเพืHอรองรับการทาํงานของ 

Client เมืHอมีการร้องขอเขา้ใชบ้ริการภายใน Server 

2) เมืHอมีการร้องขอเขา้ใชบ้ริการ Server จะตรวจสอบ โดยให้ผูใ้ชบ้ริการระบุ Username 

และ Password วา่มีสิทธิการเขา้ถึงหรือไม่ 

3) ถา้ Server อนุญาตสิทธิการเขา้ถึงกจ็ะใหบ้ริการแก่ Client ทีHร้องขอการใชบ้ริการนัPน ๆ 

และถา้เกิด Server ไม่อนุญาตใหมี้การเขา้ถึงกจ็ะส่ง Notification ไปยงั Client ทีHทาํการ

ร้องขอ 

 

 
รูป 2.10 Logo MySQL 

 

ภาษา SQL จะใชจ้ดัการ 2 กลุ่มหลกัๆ ไดแ้ก่ 

1) จดัการ Database คือคาํสัHงจดัการฐานขอ้มูล 

Create Database คือการสร้างฐานขอ้มูล 

Drop Database คือการลบตารางออกจากฐานขอ้มูล 

Select Database คือการเลือกใชง้านฐานขอ้มูลทีHตอ้งการ 

2) จดัการ Table คือคาํสัHงจดัการตาราง 

Select Query  คือ การแสดงขอ้มูลในตารางของฐานขอ้มูล 

Insert Query  คือ การเพิHมแถวขอ้มูลลงในตารางของฐานขอ้มูล 

Update Query  คือ การเปลีHยนแปลงขอ้มูลในตารางของฐานขอ้มูล 

Delete Query  คือ การลบขอ้มูลในตารางของฐานขอ้มูล 

Where Clause  คือ การสร้างเงืHอนไขเพืHอเลือกขอ้มูลทีHตอ้งการ 

AND & OR Clauses  คือ การเชืHอมความสมัพนัธ์ของเงืHอนไข 

Group By  คือ การจดักลุ่มขอ้มูลตาม column ทีHกาํหนด 

Order By  คือ การจดัเรียงขอ้มูลทีHแสดงผลตามลาํดบั 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.4 Android Studio 

Integrated Development Environment(IDE) โดย Google เป็นผูพ้ฒันาขึPนเพืHอเป็นเครืHองมือไว้

สาํหรับพฒันาโปรแกรม Android โดยมีแนวคิดพืPนฐานมาจาก InteliJ IDEA คลา้ย ๆ กบัการทาํงาน

ของ Eclipse และ Android ADT Plugin โดยวตัถุประสงค์ของ Android Studio คือตอ้งการพฒันา

เครืH องมือทีHสามารถพัฒนา Application บนระบบปฏิบัติการ Android ให้มีประสิทธิภาพ ทีH มี

เครืH องมือแกไ้ขโคด้สําหรับนักพฒันาและยงัมีฟีเจอร์ทีHช่วยเพิHมประสิทธิภาพการทาํงานภายใน 

Android App ทัPงดา้นการออกแบบ Graphical User Interface (GUI) ทีHช่วยให้สามารถ Preview ตวั 

Application ในมุมมองของ Smart Phone ในแต่ละรุ่นและกาํหนดขนาดหน้าจอ เปิดตวัครัP งแรกทีH 

Google I/O ในวนัทีH13 พฤษภาคม 2013 และรุ่นทีH เสถียรรุ่นแรกเปิดตัวในเดือนธันวาคม 2014 

รองรับแพลตฟอร์ม Windows, Mac และ Linux 

 

 
รูป 2.11 โปรแกรม Android Studio 

 

2.5 Google Map API  

เป็นฟังก์ชันของ Google สําหรับพฒันา Web Application และ Mobile Application สามารถ

เรียกใชแ้ผนทีHและ Service ของ Google และยงัมี Features ต่าง ๆ ทีHสามารถเรียกใชไ้ดอี้กเช่น การ

นาํทางจากจุดหนึHงไปอีกจุดหนึHง, การคน้หาขอ้มูลของแต่ละสถานทีH, การดึงขอ้มูลสถานทีHต่าง ๆ ทีH

มีอยู ่Google Map เช่น ร้านอาหาร หา้งสรรรพสินคา้ มาใชง้านภายใน Application เป็นตน้
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บทที$ 3 

การออกแบบและการพฒันา 

 

3.1 ข้อกาํหนดโครงงาน (Requirements) 

การออกแบบขอ้กาํหนดของโครงการ (Requirements) จากการออกแบบแอปพลิเคชนัเพืHอการ

จดัส่งอาหาร 

 

ตาราง 3.1 ข้อกาํหนดโครงงาน 

ลาํดบั รายระเอยีด ประเภท ลาํดบัความสําคญั 

1 สามารถสมคัรสมาชิก Functional  Must have  

2 สามารถลอ็กอินเขา้สู่ระบบ Functional  

Customer  

Restaurant  

Driver  

Admin 

Must have 

3 สามารถแกไ้ขโปรไฟลส่์วนตวั Functional  

Customer  

Restaurant  

Driver 

Must have 

4 สามารถเพิHม ลบ แกไ้ข สินคา้ใน

รายการคาํสัHงซืPอ 

Functional  

Customer 

Must have 

5 สามารถชาํระเงินคาํสัHงซืPอ Functional  

Customer 

Must have 

6 สามารถกดยนืยนัรายการคาํสัHงซืPอ Functional  

Customer 

Must have 
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ตาราง 3.1 ข้อกาํหนดโครงงาน (ต่อ) 

ลาํดบั รายระเอยีด ประเภท ลาํดบัความสําคญั 

7 สามารถเพิHมทีHอยู ่ Functional  

Customer  

Restaurant 

Must have 

8 สามารถคน้หาสินคา้ Functional  

Customer  

Must have 

9 สามารถดูประวติัการสัHงซืPอ Functional  

Customer 

Must have 

10 สามารถดูรายการอาหารแนะนาํ Functional  

Customer  

Should have 

11 สามารถเติมเงินเขา้ Wallet  Functional  

Customer 

Must have 

12 สามารถตรวจสอบจาํนวนเงิน Wallet  Functional  

Customer 

Must have 

13 สามารถรับรายการคาํสัHงซืPอ Functional  

Restaurant 

Must have 

14 สามารถเปลีHยนเมนูอาหาร Functional  

Restaurant 

Must have 

15 สามารถรับการจดัส่งคาํสัHงซืPอ Functional  

Driver 

Must have 

16 สามารถกดจัดส่งคาํสัHงซืP อเรียบร้อย

แลว้ 

Functional  

Driver 

Must have 

17 สามารถถอนเงินออกจากระบบ Functional  

Driver  

Restaurant 

Must have 
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ตาราง 3.1 ข้อกาํหนดโครงงาน (ต่อ) 

ลาํดบั รายระเอยีด ประเภท ลาํดบัความสําคญั 

21 สามารถเพิHม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลผูใ้ชง้าน

ระบบ 

Functional  

Admin 

Must have 

22 สามารถบนัทึกคาํสัHงซืPอและการชาํระ

เงิน 

Functional  

System 

Must have 

23 สามารถยกเลิกคาํสัHงซืPอเมืHอเปลีHยนร้าน Functional  

System 

Must have 

 

3.2 แผนภาพยูสเคส (Use Case Diagram) 

ผูใ้ชง้านจะมีบทบาทเป็น Actor ซึH งแต่ละระบบจะมีหนา้ทีHแตกต่างกนั 

 

ตาราง 3.2 Use Case เข้าสู่ระบบ 

Use Case Name เขา้สู่ระบบ 

Actors ลูกคา้, ร้านคา้, ไดรเวอร์, แอดมิน 

Description ผูใ้ชก้รอก Email และ Password หรือ เบอร์โทรศพัท ์เพืHอเขา้สู่ระบบ 

Pre-Condition - 

Post-Condition เขา้สู่ระบบสาํเร็จ 

 

ตาราง 3.3 Use Case ออกจากระบบ 

Use Case Name ออกจากระบบ 

Actors ลูกคา้, ร้านคา้, ไดรเวอร์, แอดมิน 

Description ผูใ้ชก้รอก Email และ Password หรือ เบอร์โทรศพัท ์เพืHอเขา้สู่ระบบ 

Pre-Condition เขา้สู่ระบบอยู ่

Post-Condition ออกจากระบบสาํเร็จ 
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ตาราง 3.4 Use Case สมัครสมาชิก 

Use Case Name ลงทะเบียน 

Actors ลูกคา้, ร้านคา้, ไดรเวอร์ 

Description ผูใ้ช้กดปุ่มสมคัรสมาชิกเพืHอสร้างบญัชีสําหรับใช้งานแอปพลิเคชนั โดย

กรอกเบอร์โทรศพัท ์

Pre-Condition - 

Post-Condition สมคัรสมาชิกสาํเร็จ 

 

ตาราง 3.5 Use Case แก้ไขโปรไฟล์ 

Use Case Name แกไ้ขโปรไฟล ์

Actors ลูกคา้, ร้านคา้, ไดรเวอร์ 

Description ผูใ้ชก้ดปุ่มโปรไฟลเ์พืHอเขา้สู่หนา้ขอ้มูลส่วนตวั 

Pre-Condition เขา้สู่ระบบ 

Post-Condition แสดงรายระเอียดขอ้มูลส่วนตวัของผูใ้ช ้

 

ตาราง 3.6 Use Case เพิHมทีHอยู่ 

Use Case Name เพิHมทีHอยู ่

Actors ลูกคา้, ร้านคา้ 

Description ผูใ้ชก้ดปุ่มทีHอยู ่เพิHมทีHอยูข่องผูใ้ช ้

Pre-Condition เขา้สู่ระบบ 

Post-Condition แสดงผลลพัธ์จากการเพิHมทีHอยู ่

 

ตาราง 3.7 Use Case ค้นหา 

Use Case Name คน้หา 

Actors ลูกคา้ 

Description ผูใ้ชก้ดปุ่มคน้หา กรอกชืHออาหาร 

Pre-Condition เขา้สู่ระบบ 

Post-Condition แสดงผลลพัธ์จากการคน้หา 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 3.8 Use Case ดูอาหารแนะนํา 

Use Case Name ดูอาหารแนะนาํ 

Actors ลูกคา้ 

Description ส่วนของหนา้หลกัแสดงร้านคา้แนะนาํทีHอยูไ่กลเ้คียงกบัผูใ้ช ้

Pre-Condition เขา้สู่ระบบ 

Post-Condition แสดงขอ้มูลเมนูอาหารทีHอยูไ่กลเ้คียงกบัผูใ้ช ้

 

ตาราง 3.9 Use Case เพิHมสินค้า 

Use Case Name เพิHมสินคา้ 

Actors ลูกคา้ 

Description ผูใ้ชก้ดปุ่มเพิHมไปยงัตะกร้า 

Pre-Condition ร้านอาหาร 

Post-Condition เพิHมอาหารทีHตอ้งการไปยงัตะกร้าสินคา้ 

 

ตาราง 3.10 Use Case ลบสินค้า 

Use Case Name ลบสินคา้ 

Actors ลูกคา้ 

Description ผูใ้ชก้ดปุ่มลบสินคา้ 

Pre-Condition ตวัเลือกเพิHมเติมอาหาร 

Post-Condition ผลลพัธ์จากการลบสินคา้ออกจากตะกร้าสินคา้ 

 

ตาราง 3.11 Use Case แก้ไขคาํสัHงซืEอ 

Use Case Name แกไ้ขคาํสัHงซืPอ 

Actors ลูกคา้ 

Description ผูใ้ชก้ดปุ่มเพิHม ลดจาํนวนสินคา้ได ้

Pre-Condition ตวัเลือกเพิHมเติมอาหาร 

Post-Condition ผลลพัธ์จากการลบเพิHม ลบสินคา้จากตะกร้าสินคา้ 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 3.12 Use Case ยืนยนัคาํสัHงซืEอ 

Use Case Name ยนืยนัคาํสัHงซืPอ 

Actors ลูกคา้ 

Description ผูใ้ชก้ดปุ่มยนืยนัคาํสัHงซืPอเมืHอเลือกอาหารเสร็จสิPน 

Pre-Condition ตวัเลือกเพิHมเติมอาหาร 

Post-Condition สัHงซืPออาหารเสร็จสิPน 

 

ตาราง 3.13 Use Case ชําระคาํสัHงซืEอ 

Use Case Name ชาํระคาํสัHงซืPอ 

Actors ลูกคา้ 

Description ผูใ้ชก้ดชาํระเงินค่าอาหารตามจาํนวนคาํสัHงซืPอ 

Pre-Condition ตะกร้าสินคา้ 

Post-Condition ผลลพัธ์จากการชาํระชาํสัHงซืPอ 

 

ตาราง 3.14 Use Case ดูประวตักิารสัHงซืEอ 

Use Case Name ดูประวติัการสัHงซืPอ 

Actors ลูกคา้ 

Description ผูใ้ชก้ดปุ่มประวติัการสัHงซืPอ 

Pre-Condition เขา้สู่ระบบ 

Post-Condition แสดงประวติัคาํสัHงซืPอทีHผา่นมาทัPงหมด 

 

ตาราง 3.15 Use Case รับส่งมอบอาหาร 

Use Case Name รับส่งมอบอาหาร 

Actors ไดรเวอร์ 

Description ผูใ้ชก้ดปุ่มรับงาน เพืHอจดัส่งคาํสัHงซืPอนัPน 

Pre-Condition หนา้หลกั 

Post-Condition แสดงขอ้มูลคาํสัHงซืPอทัPงหมด 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



19 

 

  

ตาราง 3.16 Use Case ส่งอาหารเสร็จสิEน 

Use Case Name ส่งอาหารเสร็จสิPน 

Actors ไดรเวอร์ 

Description ผูใ้ชก้ดปุ่มจดัส่งสาํเร็จ 

Pre-Condition รายละเอียกคาํสัHงซืPอ 

Post-Condition ผลลพัธ์จากการจดัส่งคาํสัHงซืPอเสร็จสิPน 

 

ตาราง 3.17 Use Case รับคาํสัHงซืEอ 

Use Case Name รับคาํสัHงซืPอ 

Actors ร้านคา้ 

Description ผูใ้ชก้ดปุ่มรับคาํสัHงซืPอ  

Pre-Condition หนา้หลกั 

Post-Condition แสดงขอ้มูลคาํสัHงซืPอทัPงหมด 

 

ตาราง 3.18 Use Case จัดการข้อมูลผู้ใช้ 

Use Case Name เปลีHยนเมนูคาํสัHงซืPอ 

Actors แอดมิน 

Description ผูใ้ชก้ดปุ่มจดัการผูใ้ช ้ 

Pre-Condition เขา้สู่ระบบ 

Post-Condition แสดงขอ้มูลผูใ้ชท้ัPงหมดทีHมีขอ้มูลอยูใ่นระบบ 

 

ตาราง 3.19 Use Case บันทกึการสัHงซืEอและการชําระเงนิ 

Use Case Name จดัการคอมมิชชัHน 

Actors ระบบ 

Description ระบบทาํการบนัทึกขอ้มูลการสัHงซืPอและการชาํระเงินอตัโนมติั 

Pre-Condition - 

Post-Condition แสดงขอ้มูลการสัHงซืPอและการชาํระเงินในหนา้ประวติัทัPงหมด 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 3.20 Use Case ยกเลกิคาํสัHงซืEอเมืHอเปลีHยนร้าน 

Use Case Name ยกเลิกคาํสัHงซืPอเมืHอเปลีHยนร้าน 

Actors ระบบ 

Description ระบบทาํการเคลียร์สินคา้อตัโนมติั 

Pre-Condition - 

Post-Condition แสดงผลลพัธ์การเคลียร์สินคา้ทัPงหมดเมืHอเปลีHยนร้าน 

 

ตาราง 3.21 Use Case เพิHมอาหารแนะนํา 

Use Case Name เพิHมอาหารแนะนาํ 

Actors ระบบ 

Description ระบบเพิHมอาหารแนะนาํจากร้านอาหารทีHไกลที้Hสุด 

Pre-Condition - 

Post-Condition แสดงร้านอาหารทีHอยูไ่กลเ้คียงลูกคา้มากทีHสุด 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.1 แผนภาพยูสเคส 

 

 

สมัครสมาชิก

เข้าสูร่ะบบ

เเก้ไขโปรไฟล์

เพิ�มสินค้า

ลบสินค้า

เเก้ไขคําสั�งซื�อ

ตรวจสอบคําสั�งซื�อ

ชําระคําสั�งซื�อ

รับคําสั�งซื�อ

เพิ�มที�อยู่

รับสง่มอบอาหาร

สง่อาหารเสร็จสิ�น

จัดการข้อมูลผู้ใช้

ลูกค้า

ไรเดอร์ เเอดมิน

ร้านอาหาร

บันทึกการสั�งซื�อเเละการ
ชําระเงิน

ค้นหา

ดูประวัติการสั�งซื�อ

ระบบ

ดูอาหารเเนะนํา

เติมเงิน

ตรวจสอบกระเป�าเงิน

ยกเลิกออเดอร์เมื�อ
เปลี�ยนร้าน

ยืนยันคําสั�งซื�อ

เพิ�มอาหารเเนะนํา

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.3 แผนผงัการทาํงานแบบลาํดบัปฏิสัมพนัธ์ (Sequence Diagram) 

สาํหรับรายระเอียดของแผนภาพยสูเคส (Use Case Diagram) ทีHมีความซบัซอ้นเป็นอยา่งมาก จาํ

ทําให้สามารถนําแผนผังการทํางานแบบลําดับปฏิสัมพันธ์  (Sequence Diagram) เพืHอแสดง

รายละเอียดการทาํงานและลาํดบัการตอบโตข้องขอ้มูล 

 

 
รูป 3.2 แผนผงัการทาํงานแบบลาํดบัปฏิสัมพนัธ์ส่วนเข้าสู่ระบบ 

 

 
รูป 3.3 แผนผงัการทาํงานแบบลาํดบัปฏิสัมพนัธ์ส่วน OTP 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.4 แผนผงัการทาํงานแบบลาํดบัปฏิสัมพนัธ์ส่วนสัHงสินค้าและชําระเงนิ 

 

 
รูป 3.5 แผนผงัการทาํงานแบบลาํดบัปฏิสัมพนัธ์ส่วนการจัดส่งอาหาร 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.4 การออกแบบฐานข้อมูล (Data Schema) 

 

 
รูป 3.6 แผนภาพความสัมพนัธ์ของระบบ 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 3.22 พจนานุกรมข้อมูลตารางร้านอาหาร (Restaurant) 

ชืHอแอตทริบิวต ์ ประเภท ขนาด ความหมาย คีย ์ อา้งอิง 

Res_id Varchar 10 ไอดีร้านคา้ PK  

Res_Name Varchar 100 ชืHอร้านคา้   

Complete_address Varchar 200 ทีHอยูร้่านคา้   

Email Varchar 50 อีเมล   

Owner_name Varchar 50 ชืHอเจา้ของร้าน   

Company_logo Longblob - รูปร้านคา้   

Res_telephone Varchar 10 เบอร์โทรติดต่อ   

latitude Varchar 15 เลขละติจูด   

longitude  Varchar 15 เลขลองจิจูด   

password Varchar 100 รหสัผา่น   

Wallet Int 10 จาํนวนเงินคงเหลือ   

Res_status Text 1 สถานะร้านคา้ 

1.อนุมติั 

0.ไม่อนุมติั 

  

 

ตาราง 3.23 พจนานุกรมข้อมูลตารางรายการอาหาร (Food List) 

ชืHอแอตทริบิวต ์ ประเภท ขนาด ความหมาย คีย ์ อา้งอิง 

Food_id Varchar 10 ไอดีอาหาร PK  

Food_name Varchar 100 ชืHออาหาร   

Food_price Float - ราคาอาหาร   

Food_image Longblob - รูปอาหาร   

Description Varchar 200 รายละเอียดอาหาร   

Cate_id Varchar 10 ไอดีหมวดหมู่อาหาร FK Category 

Res_id Varchar 10 ไอดีร้านคา้ FK Restaurant 

Food_status Text 1 สถานะอาหาร 

1.มีอยู ่

2.หมด 

  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 3.24 พจนานุกรมข้อมูลตารางประเภท (Category) 

ชืHอแอตทริบิวต ์ ประเภท ขนาด ความหมาย คีย ์ อา้งอิง 

Cate_id Varchar 10 ไอดีหมวดหมู่อาหาร PK  

Cate_name Varchar 100 ชืHอหมวดหมู่อาหาร   

 

ตาราง 3.25 พจนานุกรมข้อมูลตาราง ลูกค้า (Customer) 

ชืHอแอททริบิวต ์ ประเภท ขนาด ความหมาย คีย ์ อา้งอิง 

Cust_id Varchar 10 ไอดีลูกคา้ PK  

Cust_firstname Varchar 100 ชืHอจริง   

Cust_lastname Varchar 100 นามสกลุ   

Cust_email Varchar 50 อีเมล   

Cust_phone Varchar 10 เบอร์โทร   

Password Varchar 100 รหสัผา่น   

Address Varchar 100 ทีHอยู ่   

Latitude Text - ละติจูด   

Longitude Text - ลองจิจูด   

Profile_picture Text - รูปโปรไฟล ์   

Wallet Int 10 จาํนวนเงินคงเหลือ   

 

ตาราง 3.26 พจนานุกรมข้อมูลตารางคาํสัHงซืEอ (Order) 

ชืHอแอททริบิวต ์ ประเภท ขนาด ความหมาย คีย ์ อา้งอิง 

Order_id Varchar 10 ไอดีออเดอร์ PK  

Cust_id Varchar 10 ไอดีลูกคา้ FK Customer 

Res_id Varchar 10 ไอดีร้านคา้ FK Restaurant 

Date_order Date  วนัทีHสัHงซืPอ   

Driver_id Varchar 10 ไอดีไดรเวอร์ FK Driver 

Food_id Text - ไอดีอาหาร   

Name_food Text - ชืHออาหาร   

Price_food Text - ราคาอาหาร   

Amounts Text - จาํนวนอาหาร   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 3.26 พจนานุกรมข้อมูลตารางคาํสัHงซืEอ (Order) ต่อ 

ชืHอแอททริบิวต ์ ประเภท ขนาด ความหมาย คีย ์ อา้งอิง 

Total Text - ราคารวม   

Delivery Text - ค่าส่ง   

ApproveShop Text - สถานะร้านคา้ 

0.ยงัไม่รับคาํสัHงซืPอ 

1.รับคาํสัHงซืPอ 

2.เสร็จสิPน 

  

ApproveDriver Text - สถานะไดรเวอร์ 

0.ยงัไม่รับคาํสัHงซืPอ 

1.รับคาํสัHงซืPอ 

2.รับอาหาร 

3.ถึงทีHหมาย 

4.เสร็จสิPน 

  

 

ตาราง 3.27 พจนานุกรมข้อมูลตารางเตมิเงนิ (TopUp) 

ชืHอแอททริบิวต ์ ประเภท ขนาด ความหมาย คีย ์ อา้งอิง 

Topup_id Varchar 10 ไอดีวอเลต PK  

Cust_id Varchar 10 ไอดีลูกคา้ FK Customer 

Topup_amount Int 10 ยอดเงินคงเหลือ   

DateTime DateTime - วนัทีHเติมเงิน   

 

ตาราง 3.28 พจนานุกรมข้อมูลตารางให้คะแนนไดรเวอร์ (Rating driver) 

ชืHอแอททริบิวต ์ ประเภท ขนาด ความหมาย คีย ์ อา้งอิง 

Rating_id Varchar 10 ไอดีเรตติPงไดรเวอร์ PK  

Driver_id Varchar 10 ไอดีไดรเวอร์ FK Driver 

Cust_id Varchar 10 ไอดีลูกคา้ FK Customer 

Sorce int - คะแนน   

Remarks Varchar 100 ขอ้สงัเกต, ขอ้เสนอแนะ   

Date_recorded DateTime  วนัทีHใหค้ะแนน   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 3.29 พจนานุกรมข้อมูลตารางไดรเวอร์ (Driver) 

ชืHอแอตทริบิวต ์ ประเภท ขนาด ความหมาย คีย ์ อา้งอิง 

Driver_id Varchar 10 ไอดีไดรเวอร์ PK  

Driver_firstname Varchar 100 ชืHอจริงไดรเวอร์   

Driver_lastname Varchar 100 นามสกลุไดรเวอร์   

Address Varchar 100 ทีHอยู ่   

Driver_telephone Varchar 10 เบอร์โทรศพัท ์   

Email_address Varchar 50 อีเมล   

Profile_image Text - รูปโปรไฟล ์   

Latitude Text - ละติจูด   

Longitude Text - ลองจิจูด   

Password Varchar 100 รหสัผา่น   

Wallet Int 10 จาํนวนเงินคงเหลือ   

Open_close Text - สถานะรับคาํสัHงซืPอ 

0.ปิดรับคาํสัHงซืPอ 

1.เปิดรับคาํสัHงซืPอ 

  

Driver_status Int 1 สถานะไดรเวอร์ 

1.ใชง้าน  

2.ไม่ใชง้าน 

  

 

ตาราง 3.30 พจนานุกรมข้อมูลตารางถอนเงนิไดรเวอร์ (Widraw driver) 

ชืHอแอททริบิวต ์ ประเภท ขนาด ความหมาย คีย ์ อา้งอิง 

Widraw_id Varchar 10 ไอดีวอเลต PK  

Driver_id Varchar 10 ไอดีลูกคา้ FK Driver 

Widraw_amount Int 10 ยอดเงินคงเหลือ   

DateTime DateTime - วนัทีHเติมเงิน   

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



29 

 

  

ตาราง 3.31 พจนานุกรมข้อมูลตารางถอนเงนิร้านค้า (Widraw restaurant) 

ชืHอแอททริบิวต ์ ประเภท ขนาด ความหมาย คีย ์ อา้งอิง 

Widraw_id Varchar 10 ไอดีวอเลต PK  

Res_id Varchar 10 ไอดีลูกคา้ FK Restaurant 

Widraw_amount Int 10 ยอดเงินคงเหลือ   

DateTime DateTime - วนัทีHเติมเงิน   

 

3.5 แผนภาพความสัมพนัธ์ระหว่างคลาส (Class Diagram) 

 

 
รูป 3.7 แผนภาพความสัมพนัธ์ระหว่างคลาส 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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3.6 การออกแบบส่วนตดิต่อผู้ใช้ (Design User Interface) 

 

  
ก)                              ข) 

รูป 3.8  การเข้าสู่ระบบ 

 ก)   หนา้กรอกเบอร์โทรศพัท ์

 ข)   หนา้กรอกรหสั OTP 

 

 
รูป 3.9  หน้าหลกั 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ก)                        ข)                                  ค) 

รูป 3.10  ร้านค้า 

  ก)   หนา้หลกัของร้านคา้ 

  ข)   หนา้รายละเอียดเมนูร้านคา้ 

  ค)   หนา้ตะกร้า 

 

 
ก)                               ข) 

รูป 3.11  การจัดส่ง 

ก)   หนา้แสดงตาํแหน่งของผูจ้ดัส่ง 

ข)   หนา้จดัส่งสาํเร็จ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ก)                       ข) 

รูป 3.12  เตมิเงนิ 

ก)   หนา้กระเป๋าเงิน 

ข)   หนา้เติมเงินสาํเร็จ 

 

 
รูป 3.13  หน้าข้อมูลส่วนตวั 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ก)                       ข) 

รูป  3.14  ส่วนทีHอยู่ 

ก)   หนา้เพิHมทีHอยู ่

ข)   หนา้คน้หาทีHอยู ่

 

 
ก)                      ข) 

รูป 3.15  ส่วนประวตัแิละรายการโปรด 

ก)   หนา้ประวติัการสัHงซืPอ 

ข)   หนา้ร้านคา้ทีHชอบ 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.16  หน้าสมัครสมาชิก 

 

 
ก)                                   ข)                                  ค) 

รูป 3.17  ส่วนยืนยนัข้อมูลส่วนบุคคล 

  ก)   หนา้ถ่ายรูปใบหนา้ผูใ้ช ้

  ข)   หนา้ถ่ายรูปบตัรประจาํตวัประชาชน 

  ค)   หนา้ถ่ายรูปใบขบัขีH 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.18  หน้าหลกัของผู้จัดส่ง 

 

 
รูป 3.19  หน้ารับงานสําหรับผู้จัดส่ง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.20  หน้ารายละเอยีดคาํสัHงซืEอ 

 

 
รูป 3.21  หน้ารับคาํสัHงซืEอ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ก)                                   ข)                                  ค) 

รูป 3.22  ส่วนของการจัดส่งอาหาร 

 ก)   หนา้รับอาหาร 

 ข)   หนา้กาํลงัจดัส่งอาหาร 

 ค)   หนา้ถึงทีHหมายเรียบร้อยแลว้ 

 

 
รูป 3.23  หน้าประวติัการรับงาน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.24  หน้าเข้าสู่ระบบสําหรับแอดมนิ 

 

 

รูป 3.25  หน้าหลกัสําหลบัแอดมิน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.26  หน้าจัดการ Commission 

 

 
รูป 3.27  หน้าจัดการข้อมูลลูกค้า 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.28  หน้าจัดการข้อมูลร้านค้า 

 

 
รูป 3.29  หน้าจัดการข้อมูลผู้จัดส่ง 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ก)       ข)                   

รูป 3.30 การสมคัรร้านอาหาร 

ก)   หนา้รายละเอียด 

ข)   หนา้เริHมตน้ใชง้าน 

 

  
ก)                                  ข) 

รูป 3.31 หน้าหลกัและหน้ารับคาํสัHงซืEอ 

ก)   หนา้หลกั 

ข)   หนา้รายละเอียดคาํสัHงซืPอ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูป 3.32 หน้าโปรไฟล์ร้านค้า 

 

  
ก)                                  ข) 

รูป 3.33 ประวติัและกระเป๋าเงนิ 

ก)   หนา้ประวติัคาํสัHงซืPอ 

ข)   หนา้กระเป๋าเงิน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ก)                                 ข) 

รูป 3.34 การสร้างหมวดหมู่อาหาร 

ก)   หนา้หมวดหมู่ 

ข)   หนา้เพิHมหมวดหมู่ 

 

 
ก) ข) 

รูป 3.35 การเพิHมเมนูอาหาร 

 ก)   หนา้เมนูอาหาร 

 ข)   หนา้เพิHมเมนูอาหาร 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที$ 4 

ผลการดาํเนินงาน 

 

ผลการดาํเนินโครงงาน “ระบบส่งอาหาร (Food Delivery)” ไดถู้กแบ่งออกเป็นการออกแบบ

ส่วนติดต่อผูใ้ช ้(User Interface) การพฒันาส่วน Frontend การพฒันาในส่วนของ API การนาํเขา้

ขอ้มูลในฐานขอ้มูล  

 

4.1 การออกแบบส่วนตดิต่อผู้ใช้ (User Interface)  

       ออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ช ้โดยคาํนึงถึงหลกัการใชง้านทีHสะดวก และง่ายต่อผูใ้ชง้านมากทีHสุด 

เลือกใชสี้ส้มเป็นสีหลกั เพืHอให้ความรู้สึกอบอุ่น สดชืHน กระฉบักระเฉง และส่งผลทางดา้นอาหาร

ใหมี้ความรู้สึกวา่อาหารอร่อย มีประโยชน์ ส่งผลต่อความอยากอาหารมากยิHงขึPน ซึH งรายละเอียดของ

แต่ละหนา้ ไดร้วบรวมไวใ้นบททีH 3 ภาพรวมการออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ชด้ว้ยโปรแกรม Figma 

 

 
รูป 4.1 ภาพรวมการออกแบบส่วนตดิต่อผู้ใช้ส่วนของ Customer  
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รูป 4.2 ภาพรวมการออกแบบส่วนตดิต่อผู้ใช้ส่วนของ Driver  

 

 

รูป 4.3 ภาพรวมการออกแบบส่วนตดิต่อผู้ใช้ส่วนของ Admin  
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รูป 4.4 ภาพรวมการออกแบบส่วนตดิต่อผู้ใช้ส่วนของ Restaurant 
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4.2 การพฒันาส่วน Frontend 

      พฒันาส่วนติดต่อกบัผูใ้ชด้ว้ย Flutter ตาม UX-UI ทีHไดอ้อกแบบไวท้ัPงฝัHงผูใ้ชง้านทัHวไป และ

ผูดู้แลระบบ ซึH งสามารถแสดงผลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  

 

   
ก)                                  ข)                                   ค) 

รูป 4.5 การเข้าสู่ระบบและสมัครสมาชิก 

ก)   หนา้เขา้สู่ระบบ 

ข)   หนา้หลกั 

ค)   หนา้ร้านอาหาร 
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 ก)                                    ข)                                   ค) 

รูป 4.6 หน้าร้านค้า และการสัHงซืEอ 

ก)   หนา้วอเลต 

ข)   หนา้ประวติัการสัHงซืPอ 

ค)   หนา้ขอ้มูลส่วนตวั 

 

   
ก)                                     ข)                                   ค) 

รูป 4.7 ขัEนตอนการสัHงซืEอ 

 ก)   หนา้รอไดรเวอร์รับออเดอร์ 

 ข)   หนา้ขัPนตอนการจดัส่ง 

 ค)   หนา้จดัส่งสาํเร็จ
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ก)                                  ข)                                   ค) 

รูป 4.8 หน้ากระเป๋าเงนิ หน้าประวตักิารสัHงซืEอ หน้าโปรไฟล์ 

ก)   หนา้กระเป๋าเงิน 

ข)   หนา้ประวติัการสัHงซืPอ 

ค)   หนา้โปรไฟล ์

 

  
ก)                              ข) 

รูป 4.9 หน้าเลือกทีHอยู่ 

ก)   หนา้ดูหมุดในแผนทีH 

ข)   หนา้เพิHมทีHอยู่
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รูป 4.10 ระบบค้นหา 

 

  
ก)        ข)                                   ค) 

รูป 4.11 หน้าหลกัสําหรับ ร้านค้า 

ก)   หนา้แสดงคาํสัHงซืPอในปัจจุบนั 

ข)   หนา้แสดงเมืHอไม่มีคาํสัHงซืPอเขา้มา 

ค)   หนา้แสดงประวติัคาํสัHงซืPอ 
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ข)                              ข) 

รูป 4.12 หน้าจัดการเมนูสําหรับเพิHมหมวดหมู่ ร้านค้า 

ก)   หนา้แสดงรายการหมวดหมู่ 

ข)   หนา้เพิHมหมวดหมู่ 

 

  
ก)                              ข) 

รูป 4.13 หน้าจัดการเมนูสําหรับเพิHมอาหาร ร้านค้า 

ก)   หนา้แสดงรายการอาหาร 

ข)   หนา้เพิHมอาหาร 
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ก)                             ข) 

รูป 4.14 หน้าจัดการวอเลท ร้านค้า 

ก)   หนา้แสดงจาํนวนเงินคงเหลือ 

ข)   หนา้ถอนเงิน 

 

  
ก)                              ข) 

รูป 4.15 หน้าจัดการโปรไฟล์ ร้านค้า 

ก)   หนา้แสดงขอ้มูลส่วนตวั 

ข)   หนา้แกไ้ขขอ้มูลส่วนตวั 
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ก)                       ข)                                   ค) 

รูป 4.16 หน้าจัดการจัดการงาน ไดรเวอร์ 

ก)   หนา้แสดงประวติัคาํสัHงซืPอปัจจุบนั 

ข)   หนา้รับคาํสัHงซืPอ 

ค)   หนา้แสดงประวติัทัPงหมด 

 

  
ก)                             ข) 

รูป 4.17 หน้ายืนยนัรับงาน ไดรเวอร์ 

ก)   หนา้รับคาํสัHงซืPอ 

ข)   หนา้ยนืยนัการรับอาหาร 
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ก)                       ข)                                   ค) 

รูป 4.18 หน้าขัEนตอนการส่งอาหาร ไดรเวอร์ 

ก)   หนา้ยนืยนัการรับอาหาร 

ข)   หนา้ยนืยนัถึงทีHหมาย 

ค)   หนา้ยนืยนัจดัส่งสาํเร็จ 

 

 
รูป 4.19 หน้าลงิค์ไปยงัแผนทีH Google Map 
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รูป 4.20 หน้าจัดส่งสําเร็จ 

 

 
รูป 4.21 หน้าเข้าสู่ระบบสําหรับ Admin 
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รูป 4.22 หน้าหลกัการจัดการสําหรับ Admin 
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4.3 การพฒันาส่วน API 

      พฒันาส่วน API ในการใช้รับส่งขอ้มูลระหว่างฐานขอ้มูล และฝัHงของหน้าบา้น (Frontend) 

พร้อมทดสอบว่ามีการทาํงานทีHถูกตอ้งและเป็นไปตามทีHออกแบบไว ้โดย API จะอยูบ่น Localhost  

       ทดสอบโดยใชโ้ปรแกรม Postman โดยทาํการพิมพ ์URL ของ API ทีHตอ้งการทดสอบ รวมถึง 

Parameter ทีH จ ํา เ ป็นในการทดสอบข้อมูล  เ ลือก  HTTP Method เ ช่น  GET, POST, PUT, และ 

DELETE และแสดงผลของการทดสอบขอ้มูลทีHตอ้งการ   

 

 
รูป 4.23 การทดสอบ API หน้าสมัครสมาชิก 

 

 
รูป 4.24 การทดสอบ API หน้าเข้าสู่ระบบ
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รูป 4.25 การทดสอบ API หน้าเพิHมข้อมูล หมวดหมู่สินค้า 

 

 
รูป 4.26 การทดสอบ API หน้าเพิHมข้อมูล สินค้า 
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รูป 4.27 การทดสอบ API หน้าแสดงรายการ หมวดหมู่สินค้า 
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บทที$ 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 

ในบทนีP จะกล่าวถึงภาพรวมของการพฒันาระบบส่งอาหาร ของแอปพลิเคชันส่งอาหาร ทีH

พฒันาเป็นทีHเรียบร้อยแลว้ โดยในส่วนทีHหนึH งจะกล่าวสรุปภาพรวมของการพฒันาแอปพลิเคชนัทีH

สาํเร็จ ส่วนทีHสองจะกล่าวถึงปัญหาทีHเกิดระหวา่งการทาํงาน และการพฒันาแอปพลิเคชนั และส่วน

สุดทา้ยจะกล่าวถึง แนวทางการแกไ้ขปัญหา และการพฒันาต่อในอนาคตเพืHอให้แอปพลิเคชนัทีH

สมบูรณ์มากยิHงขึPน 

 

5.1 สรุปผลการพฒันาโครงงาน 

      การพฒันาแอปพลิเคชนั ส่งอาหารประกอบดว้ย การออกแบบ Use case Diagram ใหค้รอบคลุม

กบัขอบเขตของโครงงาน การออกแบบและพฒันาหนา้ User Interface ในส่วนของผูใ้ช ้และในส่วน

ของผูดู้แลระบบ การพฒันา API ของระบบ การรับส่งขอ้มูลเขา้ไปเกบ็ไวใ้นฐานขอ้มูล MySQL การ

ออกแบบ Class Diagram ของระบบ การออกแบบ Sequence Diagram ของระบบ การออกแบบ 

Database ทีHใชก้ารบนัทึกและการเรียกใชง้านขอ้มูล    

 

5.2 ปัญหา และอุปสรรค 

     ปัญหาและอุปสรรคในการจดัหาขอ้มูลสาํหรับการพฒันาระบบส่งอาหาร เนืHองจากเป็นขอ้มูลทีH
เฉพาะเจาะจง มีองคป์ระกอบหลายส่วนทีHไม่มีขอ้มูล จึงไดมี้การไปสอบถามขอ้มูลจากผูใ้ชที้Hมีส่วน

เกีHยวขอ้งกบัระบบส่งอาหารเพืHอเกบ็ขอ้มูลทีHตอ้งการ โดยไดข้อ้มูลเกีHยวฟังกช์นัต่างๆทีHควรจะมีใน

ระบบส่งอาหาร และไดน้าํมาปรับใชใ้นการออกแบบแอปพลิเคชนั 

      ปัญหาเกีHยวกบัขอ้จาํกดัในการใชง้าน API ในการพฒันาระบบ Google Map และOTP ทาํใหใ้ห้

ระบบทีHไดอ้อกแบบไวบ้างส่วนไม่สามารถพฒันาต่อได ้เช่น การแสดงเส้นทางทีHหลบหลีกการจาร

จร การส่งขอ้ความ OTP ไปยงัโทรศพัทมื์อถือ เป็นตน้   
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5.3 แนวทางการพฒันาต่อ 

      แนวทางในการพฒันาแอปพลิเคชนัส่งอาหาร ต่อจากโครงงานนีP  คือ 
1) พฒันาในส่วนของการพฒันาแอปพลิเคชนั โดยสามารถ มีการแจง้เตือนผูใ้ช ้เมืHอมีรายการ

คาํสัHงซืPอเขา้มาในระบบ หรือข่าวสารขอ้มูลต่างๆ 

2) พฒันาในส่วนของการพฒันาแอปพลิเคชนั โดยสามารถมีการติดต่อสืHอสารกบั ร้านคา้ ผู ้

จดัส่งสินคา้ และลูกคา้ เพืHอการติดต่อสืHอสารทีHดีขึPน และสามารถแบ่งบนัขอ้มูลได้อย่าง

ทนัท่วงที 

3) พฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัในส่วนของผูดู้แลระบบ เพืHอให้มีการจดัการขอ้มูลต่างๆ ไดอ้ยา่งมี

ประสิทธิd ภาพ
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ภาคผนวก ก 

การดาํเนินงานตามปริมาณขัFนตํ:า 

 

ตาราง ก.1 ปริมาณงานทีHได้ดาํเนินการ 

รายการ ปริมาณงาน หมายเหตุ 

กาํหนด Requirement 100% กาํหนด Requirement ทีHจาํเป็นสาํหรับ ลูกคา้, 

ร้านคา้, ผูจ้ดัส่ง, แอดมิน 

ออกแบบ Use Case Diagram 100% ออกแบบ Use Case Diagram ทีHจาํเป็นสาํหรับ 

ลูกคา้, ร้านคา้, ผูจ้ดัส่ง, แอดมิน 

ออกแบบ Database 100% ออกแบบ Database ทีHจาํเป็นสาํหรับระบบสัHง

อาหาร 

ออกแบบ Sequence Diagram 100% ไดอ้อกแบบ Sequence Diagram ในส่วนของ 

เขา้สู่ระบบ, ส่วนของ OTP, การสัHงสินคา้และ

การชาํระเงิน, การจดัส่งอาหาร 

ออกแบบ Class Diagram 100% ออกแบบ Class DiagramทีHจาํเป็นสาํหรับระบบ

สัHงอาหาร 

ออกแบบ UX-UI 100% ออกแบบในส่วนของ UX-UI สาํหรับ ลูกคา้, 

ร้านคา้, ผูจ้ดัส่ง, แอดมิน 

พฒันาแอปพลิเคชนั Frontend 

ส่วนของ Customer 

100% พฒันา Frontend ในส่วนของ หนา้เขา้สู่ระบบ, 

หนา้หลกั, หนา้ร้านอาหาร, หนา้วอเลต, หนา้

ประวติัการสัHงซืPอ, หนา้ขอ้มูลส่วนตวั 

พฒันาแอปพลิเคชนั Frontend 

ส่วนของ Driver 

100% พฒันา Frontend ในส่วนของ หนา้เขา้สู่ระบบ, 

หนา้สมคัรสมาชิก, หนา้ลืมรหสัผา่น, หนา้หลกั, 

หนา้ประวติั, หนา้วอเลต, หนา้ขัPนตอนการจดัส่ง  

พฒันาแอปพลิเคชนั Frontend 

ส่วนของ Restaurant 

100% พฒันา Frontend ในส่วนของ หนา้เขา้สู่ระบบ, 

หนา้สมคัรสมาชิก, หนา้หลกั, หนา้วอเลต, หนา้

เพิHมหมวดหมู่, หนา้เพิHมเมนู, หนา้เพิHมตวัเลือก

เสริม  
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ตาราง ก.1 ปริมาณงานทีHได้ดาํเนินการ (ต่อ) 

รายการ ปริมาณงาน หมายเหตุ 

พฒันาแอปพลิเคชนั Frontend 

ส่วนของ Admin 

14% พฒันา Frontend ในส่วนของ หนา้เขา้สู่ระบบ

สาํหรับ Admin, หนา้หลกัการจดัการสาํหรับ

แอดมิน 

พฒันาแอปพลิเคชนั Backend 

ส่วนของ Customer 

84% พฒันา Backend สัHงสินคา้และการจดัการขอ้มูล

พืPนฐาน  

พฒันาแอปพลิเคชนั Backend 

ส่วนของ Restaurant 

100% พฒันา Backend ในส่วนของการจดัการคาํสัHงซืPอ

ทัPงหมดและ และระบบการสมคัรสมาชิก 

พฒันาแอปพลิเคชนั Backend 

ส่วนของ Driver 

100% พฒันา Backend ในส่วนของการจดัการคาํสัHงซืPอ

ทัPงหมดและ ระบบการจดัส่งอาหาร และระบบ

การสมคัรสมาชิก 

พฒันาแอปพลิเคชนั Backend 

ส่วนของ Admin 

26% พฒันา Backend ในส่วนของ หนา้เขา้สู่ระบบ 

รวม 90% 

 

จากตารางแสดงรายละเอียดงาน และปริมาณงานเฉพาะในส่วนของการออกแบบสิHงทีHจาํเป็นต่อ

การพฒันา Mobile Application จะเห็นไดว้า่มีความกา้วหนา้อยูที่H 90% 
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