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บทคดัย่อ 

Non-fungible token (NFT) เป็นการบนัทึกขอ้มูลความเป็นเจา้ของหรือขอ้มูลหลกัฐานความ

ถูกตอ้งของสิ>งใดสิ>งหนึ>งบนระบบ Blockchain ซึ> งในช่วงไม่กี>ปีที>ผา่น NFT ถูกนาํไปใชอ้ยา่งแพร่หลาย

ในการซืTอขายงานชิTนงานศิลปะดิจิทลัในตลาดกลางอิเล็กทรอนิกส์ โดยในขัTนตอนการสร้าง NFT ที>

เรียกว่า Minting นัT น ผูส้ร้างสรรค์มักจะส่งแค่ลิงค์ของชิTนงานดิจิทัลไปยงัตลาดกลาง NFT ซึ> งมี

กระบวนการสร้างและเกบ็ขอ้มูลของ NFT ไวบ้นระบบ Blockchain 

แต่ปัจจุบันตลาดกลาง NFT หลายแห่งยงัไม่สามารถรองรับการระบุผูส้ร้างสรรค์ผลงาน

มากกวา่หนึ>งคนในชัTนตอน Minting ซึ> งไม่สอดคลอ้งกบัธรรมชาติการสร้างสรรคผ์ลงานเพราะงานหนึ>ง

ชิTนอาจจะมีผูร่้วมสร้างสรรคห์ลายคน เหตุนีTทาํใหจ้าํเป็นตอ้งดาํเนินการแบ่งผลประโยชน์กนัเอง นอกจา

นีTตลาดกลาง NFT ยงัไม่ไดเ้ป็นผูจ้ดัเกบ็ชิTนงานดิจิทลั ทาํใหก้ารเขา้ถึงชิTนงานดิจิทลัดงักล่าวหลงัจากขาย

ไปแลว้นัTนขึTนกบัผูส้ร้างสรรคแ์ต่ละรายไป 

โครงงานนีT มีจุดประสงคเ์พื>อศึกษา ออกแบบและพฒันาตลาดกลาง NFT โดยใชส้มาร์ทคอน

แทรคหรือสัญญาอจัฉริยะ เพื>ออาํนวยความสะดวกในการแบ่งผลประโยชน์ในกรณีที>มีผูส้ร้างสรรค์

ผลงานมากกวา่หนึ>งคน อีกทัTงตลาดกลาง NFT ที>สร้างขึTนจะใชร้ะบบจดัเก็บขอ้มูลแบบกระจายศูนยใ์น

การเก็บไฟลชิ์Tนงานดิจิทลั ทาํให้ผูส้ร้างสรรคผ์ลงานไม่จาํเป็นตอ้งเป็นผูดู้แลการจดัเก็บขอ้มูลชิTนงาน

ดว้ยตนเองหลงัจากไดข้ายชิTนงานไปแลว้ 
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ABSTRACT 

 A non-fungible token (NFT) is a record of information on blockchain that represents ownership 

and/or a proof of authenticity of a unique item. In the last few years, NFTs have been widely used for 

trading digital arts on online marketplaces. A creator usually submits to an NFT marketplace a link to 

a digital art for minting, a process which creates NFT and stores it on a blockchain. 

Nevertheless, many NFT marketplaces do not allow more than one creator during minting. 

This does not align with the nature of art creation where one piece of art requires collaborative effort 

from many people. Revenue sharing must be done manually after each sale for collaborative work. 

Further, a marketplace does not host digital artwork. It is up to each individual creator to maintain the 

availability of each artwork after sale. 

This project aims to study, design, and development of NFT marketplace by leveraging smart 

contracts to facilitate revenue sharing where there is more than one creator. Also, this NFT marketplace 

will rely on a distributed storage system to store digital arts. Thus, NFT creators no longer need to 

maintain their cloud storage after selling NFT. 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 
 

III 
 

กติตกิรรมประกาศ 

 
 โครงงานนี(สามารถสาํเร็จสมบูรณ์ไปไดด้ว้ยดีทั(งนี(  เนื=องจากไดรั้บความกรุณาเป็นอยา่งสูงจาก 

ดร.ปริญญา  เอกปริญญา อาจารยที์=ปรึกษา ที=ไดช่้วยเหลือในการให้คาํปรึกษาและคาํแนะนาํรวมไปถึง

ชี(แนะแนวทางในการแกไ้ขปัญหาที=เกิดขึ(น ตรวจสอบแกไ้ขและขอ้บกพร่องต่างๆ ในการทาํโครงงาน

ในครั( งนี(  ผูจ้ดัทาํขอขอบพระคุณไว ้ณ โอกาสนี(  

 

 ขอขอบคุณบิดา มารดา ที=ให้การสนบัสนุนดา้นการศึกษา คอยห่วงใยและให้กาํลงัใจตลอดมา 

เป็นแรงผลกัดนัใหส้ามารถทาํโครงงานสาํเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี 

 

 ขอขอบคุณเพื=อนๆทุกคน ที=ไดใ้หค้าํแนะนาํเกี=ยวกบัการทาํโครงงานนี(  รวมทั(งช่วยแกไ้ขปัญหา

ต่างๆที=เกิดขึ(นระหวา่งการทาํโครงงานนี(  

 

 สุดทา้ยนี( ผูจ้ดัทาํขอขอบคุณผูที้=มีส่วนเกี=ยวขอ้งทุกท่านที=ไดส้ละเวลาในการให้ขอ้มูลต่างๆใน

การทาํโครงงานครั( งนี(  

 
ชาติกลุ     รัตนฤทธิกลุ 

ณฐัวฒิุ      ครองอารีธรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 
 

IV 
 

สารบัญ 

 

หน้า 

บทคดัยอ่ภาษาไทย…………………………..………………………………………………..…………I 

บทคดัยอ่ภาษาองักฤษ……………………….………………………………………………..………..II 

กิตติกรรมประกาศ…………………………….………………………………………………………III 

สารบญั…………………………………………..…………………………………………………….IV 

สารบญัตาราง……………………………………..…………………………………………………...VI 

สารบญัภาพ……………………………………….………………………………………………….VII 

 

บทที= 1 บทนาํ………………………………………...………………………………………...……….1 

1.1 ความเป็นมาของปัญหา…………………..………………………………………………..1 

1.2 วตัถุประสงค…์……………………………..……………………………………………..1 

1.3 เป้าหมายของโครงงาน……………………….……………………………………….…..2 

1.4 ขอบเขตของโครงงาน…………………………..………………………………....….…...2 

1.5 แผนการดาํเนินงาน………………………………..………………………………………3 

 

บทที= 2 ทฤษฎีที=เกี=ยวขอ้ง……………………………………………………………………….……….2 

2.1 Blockchain………………………………………………………………………………..2 

2.2 Smart contract………………………………………………………...………………......7 

2.3 Solidity…………………………………………………………………………………....8 

2.4 Token…………………………………………………………………………………......9 

2.5 NFT (Non-fungible token)……………………………………………………………....10 

2.6 IPFS (InterPlanetary File System……………………………………………………......10 

2.7 Marketplace……………………………………………………………………………...11 

2.8 งานวจิยัที=เกี=ยวขอ้ง……………………………………………………………………….11 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 
 

V 
 

สารบัญ (ต่อ) 

 

หน้า 

บทที= 3 การออกแบบ…………………………………………………………………………………..13 

3.1 Functional requirements…………………………………………………………………14 

3.2 User interface ……………………………………………………………………....…....15 

3.3 ER diagram………………………………………………………………………....……18 

3.4 Data flow diagram………………………………………………………………….……19 

3.5 Class diagram……………………………………………………………………...….…23 

 

บทที= 4 ผลการดาํเนินงาน……………………………………………………………………………...24 

4.1  Test case………………………..….…………………………………………………….24 

 4.2  ผลการทดสอบ …………………………………………………………………………..32 

 

บทที= 5 สรุปโครงงาน.…………………………………………………………………………………42 

 5.1  บทสรุป.………………………………………………………………………………….42 

 5.2  ปัญหาและอุปสรรคที=พบ.………………………………………………………………..43 

 5.3  แนวทางการพฒันาต่อ….………………………………………………………………...43 

 

เอกสารอา้งอิง.…………………………………...………………………………………………….…44 

 

ภาคผนวก ก User guide..………………………………........................................................................53 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 
 

VI 
 

สารบัญตาราง 

 

ตาราง                 หน้า 

1.1  แผนการดาํเนินงานของโครงงาน……………………………………………………………..…...3 

4.1  Test case ของ NFT marketplace……………………………………….……………………..…...24 

4.2   TC01 Test case การดูผลงานโดยไม่เขา้สู่ระบบ………….…………….………...……………….26 

4.3   TC02 Test case การเขา้สู่ระบบโดยใช ้metamask………..………………….…………….……...28 

4.4   TC03 Test case การสร้าง NFT…………………………..…………….………………………….29 

4.5   TC04 Test case การสร้าง NFT…………………………..…………….………………………….30 

4.6   TC05 Test case การสร้าง NFT…………………………..…………….………………………….31 

4.7   TC06 Test case การสร้าง NFT…………………………..…………….………………………….32 

4.8   TC07 Test case การสร้าง NFT…………………………..…………….………………………….32 

4.9   TC08 Test case การสร้าง NFT………………………..…………….………………………..…...33 

4.10 TC09 Test case การสร้าง Collection…………………..…………….…………………………...34 

4.11 TC10 Test case การสร้าง Collection……………………..…………….………………………...35 

4.12 TC11 Test case การประกาศขาย NFT…………………………….……..……………………….36 

4.13 TC12 Test case การประกาศขาย NFT…………………………….……....……………………...36 

4.14 TC13 Test case การซื(อ NFT……………………………………...……...…………………....….38 

4.15 TC14 Test case การ Search……………………………………………….……………………...39 

4.16 TC15 Test case การ Search…………………………………………………….………………...40 

4.17 TC16 Test case การ Search……………………………………………………………………....40 

4.18 TC17 Test case การ Search……………………………………………….……………………...40 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 
 

VII 
 

สารบัญรูป 

 

รูป                 หน้า 

2.1  การเชื=อมต่อระหวา่ง block…...………………………………………………………………..…....4 

2.2  โครงสร้างของ block……………………………………………………………………….………5 

2.3  รายละเอียดความน่าเชื=อถือจาก confirmation………………………………………….……….…...6 

2.4  การทาํสญัญาบนเครือข่าย Blockchain……………………………………………………….……..7 

2.5  กระบวนการทาํ Smart contract บน EVM………………………………….………………….……9 

3.1  Block diagram ของ NFT Marketplace...……………………………………………………….….13 

3.2  หนา้สาํหรับสร้าง NFT…………………………………………………………………………….15 

3.3  หนา้ NFT ………………………………………………...……………………………….……....16 

3.4  หนา้การตั(งขาย NFT………………………………………………………………………………16 

3.5 หนา้หลกั Marketplace………..…………………………………………………………………....17 

3.6 หนา้แสดง NFT ทั(งหมด..............………………………………………………………....……….17 

3.7 หนา้รายการ NFT ของผูใ้ช.้..……………………………………………………………………….18 

3.8  ER-diagram NFT Marketplace…………………………………………………………………....19 

3.9  Context diagram NFT Marketplace……………………………………………………………….20 

3.10 DFD-level 1 NFT Marketplace 1-4……………………………………………………….……...21 

3.11 DFD-level 1 NFT Marketplace 5-6……………………………………………………….……...21 

3.12 DFD-level 1 NFT Marketplace 7-10…………………………………………………….……….22 

3.13 Class diagram Marketplace…………………………………………………………….………...23 

4.1   หนา้หลกั NFT Marketplace เมื=อไม่ไดเ้ขา้สู่ระบบ……………………………………….………..25 

4.2   หนา้แสดง NFT เมื=อไม่ไดเ้ขา้สู่ระบบ…………………………………………….…….………....26 

4.3   หนา้หลกั NFT Marketplace เมื=อเขา้สู่ระบบ……………………………………….………..…….27 

4.4   หนา้ profile เมื=อเขา้สู่ระบบ……………………………………………………….…………........27 

4.5   หนา้สาํหรับสร้าง NFT………………………………….………………………….……………..28 

4.6   หนา้แสดง NFT เมื=อสร้างสาํเร็จ…………………………………………………….………….…29 

4.7   หนา้สาํหรับสร้าง Collection …………………….………………………………….…......….….33 

4.8   หนา้แสดง Collection ของผูใ้ชง้าน…………………….…………………………...…………….34 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 
 

VIII 
 

สารบัญรูป (ต่อ) 

 

รูป                 หน้า 

4.9   การขายผลงาน NFT เมื=อผูใ้ชง้านเป็นเจา้ของ………………………………………….……….....35 

4.10 หนา้กาํหนดราคาขาย NFT …………………………………………………………..…………...35 

4.11 หนา้แสดงราคา NFT เมื=อประกาศขายสาํเร็จของเจา้ของผลงาน......………...…...…...……..........36 

4.12 หนา้แสดงผลงาน NFT ที=ถูกประกาศขาย……………………………………………….……......37 

4.13 การยนืยนัซื(อผลงาน NFT ผา่น metamask………….………………………………….……........37 

4.14 เปรียบเทียบการแบ่งผลกาํไรจากการขาย NFT……………...……………………………............37 

4.15 Navbar สาํหรับการ Search.............................................................................................................38 

4.16 หนา้สาํหรับแสดงผลลพัธ์การคน้หา NFT …..…………………………………………….……..39 

ก.1 หนา้ Homepage NFT Marketplace………………………………………………………………..46 

ก.2 หนา้แสดง NFT ทั(งหมดที=อยูใ่นระบบ……………………….……………………………………47 

ก.3 แสดงการ filter ขอ้มูลของ NFT……………………………….……………………………….….48 

ก.4 Component ของ NFT………………………………………….……………………………….….48 

ก.5 Component ของ Collection…………………………………….…………………………………49 

ก.6 ผลลพัธ์การ Search จาก Navbar………………………………….………………………………..49 

ก.7 Navbar สาํหรับเขา้สู่ระบบ.……..……………………………….………………………………...49 

ก.8 การเลือก account สาํหรับใชง้านกบัระบบ.……………………….……………………………….50 

ก.9 การเซ็นเพื=อเขา้สู่ระบบ…………………………………………….………………………………50 

ก.10 Dropdown ปุ่ม Create…………………………………………….………………………………51 

ก.11 Dropdown รูปผูใ้ชง้าน…………………………………………….……………………………..51 

ก.12 หนา้ผูใ้ชง้าน……………………………………………………….……………………………..52 

ก.13 หนา้แสดงรายชื=อที=ผูใ้ชง้านเพิ=ม favorite…………………………….…………………………...53 

ก.14 หนา้ Setting ผูใ้ชง้าน………………………………………………….………………………….54 

ก.15 หนา้ Create NFT……………………………………………………….………………………...55 

ก.16 หนา้การทาํรายการสร้าง NFT.…………………………………………………………………...55 

ก.17 Popup รอการ confirm transaction……………………………………….……………………….56 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



 
 

IX 
 

สารบัญรูป (ต่อ) 

 

รูป                 หน้า 

ก.18 หนา้แสดงขอ้มูล NFT……………………………………………………………………………57 

ก.19 หนา้ My Collections…………………………………………….……………………………….57 

ก.20 หนา้ Popup สาํหรับการสร้าง Collection………………………….……………………………...58 

ก.21 หนา้ My Collections เมื=อทาํการสร้าง Testing Collection ขึ(นมา….……………………………...58 

ก.22 หนา้แสดงขอ้มูล Collection……………………………………….……………………………..59 

ก.23 หนา้แสดง Popup edit collection………………………………….……………………………...60 

ก.24 การขายผลงาน NFT เมื=อผูใ้ชง้านเป็นเจา้ของ……………………….……………………………60 

ก.25 หนา้กาํหนดราคาขาย NFT………………………………………….……………………………61 

ก.26 หนา้แสดงขอ้มูล NFT ภายหลงัการประกาศขาย…………………….…………………………...61 

ก.27 หนา้แสดงผลงาน NFT ที=ถูกประกาศขาย…………………………….…………………………..62 

ก.28 หนา้แสดงผลงาน NFT ที=ถูกประกาศขาย…………………………….…………………………..62 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



บทที$ 1 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาของปัญหา 
ความกา้วหนา้ในเทคโนโลยสีารสนเทศจะช่วยใหส้ามารถสร้างสรรคง์านศิลปะไดส้ะดวกขึ(น แต่ก็

สร้างอุปสรรคในการซื(อขายชิ(นงานที=ต่างออกไปจากการซื(อขายชิ(นงานศิลปะแบบดั(งเดิม ในปัจจุบนัมี

ศิลปินจาํนวนมากที=สร้างสรรคง์านจิตกรรมดิจิทลัและภาพดิจิทลันี(  แต่เนื=องจากชิ(นงานดิจิทลัสามารถ

ถูกทาํซํ( าได้จึงเป็นการยากที=จะพิสูจน์ว่าผูใ้ดถือสิทธิZ ความเป็นเจา้ของอยู่ หรือมีการโอนความเป็น

เจา้ของไปแลว้หรือไม่ ซึ= งปัญหาดงักล่าวส่งผลให้ชิ(นงานดิจิทลัเหล่านี( มีมูลค่าในการซื(อขายลดลง 

เพราะมูลค่าของชิ(นงานศิลปะบางส่วนมาจากความมีเอกลกัษณ์หรือการที=ไม่สามารถทาํซํ( าได ้

การจดัเกบ็ขอ้มูลดว้ยระบบบลอ็กเชนที=สามารถอา้งอิงถึงชิ(นงานดิจิทลันาํไปสู่แนวทางแกไ้ขปัญหา

ขา้งตน้ไดบ้างส่วน เทคโนโลยีบล็อกเชนเป็นการใชร้ะบบกระจายศูนยเ์พื=อจดัเก็บขอ้มูลที=รองรับเพียง

การเพิ=มขอ้มูลใหม่โดยไม่เปลี=ยนแปลงขอ้มูลเดิม จึงทาํใหข้อ้มูลที=ถูกจดัเกบ็ในบลอ็กเชนทนทานต่อการ

ถูกแกไ้ข บลอ็กเชนจึงถูกนาํมาปรับใชใ้นการเกบ็ Tokens อา้งอิงงานศิลปะดิจิทลัในแบบที=เรียกวา่ Non-

Fungible Tokens (NFT) ซึ= งใชใ้นการอา้งอิงความเป็นเจา้ของชิ(นงานเพียงหนึ= งเดียวได ้อยา่งไรก็ดีการ

ซื(อขาย NFT ในปัจจุบนัมกัเป็นเพียงการซื(อขายจากผูถื้อครอง NFT เพียงรายเดียวไปยงัผูซื้(อ ถึงแมน้วา่

ในความเป็นจริง งานศิลปะหนึ=งชิ(นอาจจะสร้างขึ(นโดยผูร่้วมสร้างสรรคง์านจาํนวนหลายคนซึ=งควรจะ

มีการแบ่งผลประโยชน์จากการซื(อขาย 

โครงงานนี( จุดมุ่งหมายเพื=อศึกษาแนวทางการแกไ้ขปัญหาในการซื(อขาย NFT โดยการออกแบบและ

พฒันา  Marketplace หรือตลาดซื(อขาย NFT ที=สามารถขจดัปัญหาที=เกิดจากการแบ่งรายไดจ้ากการขาย

ชิ(นงานโดยใช ้Smart contract รวมถึงรองรับการยืนยนัชิ(นงานศิลปะและยืนยนัความเป็นเจา้ของและ

ขจดัความจาํเป็นที=ผูข้ายชิ(นงานผา่น NFT ตอ้งดูแลระบบที=จดัเกบ็ชิ(นงานหลงัจากการขายสาํเร็จ 

 
1.2 วตัถุประสงค์ 

1) เพื=อพฒันาระบบและซอฟตแ์วร์ใหบ้ริการ Marketplace สาํหรับ NFT ผา่น web application 

2) เพื=อพัฒนาระบบที=รองรับการแบ่งรายได้จากการขายชิ(นงานผ่าน NFT ในกรณีที= มีผูรั้บ

ผลประโยชน์หลายคน 
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3) เพื=อพฒันาระบบที=ขจดัความจาํเป็นของผูข้ายชิ(นงานผ่าน NFT ตอ้งดูแลระบบจดัเก็บชิ(นงาน

หลงัจากการขายสาํเร็จ 

 

1.3 เป้าหมายของโครงงาน 

เพื=อสร้างระบบให้บริการสาํหรับตลาดซื(อขาย NFT ที=สามารถรองรับการยืนยนัชิ(นงานศิลปะและ

ความเป็นเจา้ของ โดยขจดัความจาํเป็นที=ผูข้ายชิ(นงานผ่าน NFT ตอ้งรักษาระบบการจดัเก็บชิ(นงาน

ภายหลงัการขาย และขจดัปัญหาการแบ่งรายไดจ้ากการขายชิ(นงาน 

 

1.4 ขอบเขตของโครงงาน 

การพฒันาระบบใหบ้ริการ Marketplace สาํหรับ NFT ผา่น web application จะรองรับความสามารถ

ดงัต่อไปนี(  

1) การสร้าง account เพื=อเชื=อมโยงกบั Crypto wallet 

2) การนาํเขา้ชิ(นงานและสร้าง NFT ของชิ(นงาน 

3) การจดัเกบ็และสืบคน้ชิ(นงานที=นาํเขา้โดยระบบ 

4) การดูชิ(นงานผูใ้ชง้านทั(งของตนเองและผูอื้=น 

5) การจดัการส่วนการซื(อขาย NFT 
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1.5 แผนการดาํเนินงาน 

ตาราง 1.1 แผนการดาํเนินงานของโครงงาน 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



บทที$ 2 

ทฤษฎทีี9เกี9ยวข้อง 

 

2.1 Blockchain 

Blockchain เป็นเทคโนโลยีการจดัเก็บขอ้มูลในลกัษณะแบบกระจายขอ้มูลไวห้ลายๆ node ใน

ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยที=ระบบไม่มีศูนยก์ลาง หรือในลกัษณะ Peer to peer และในระบบ

เครือข่ายนั(นจะมีขอ้กาํหนดที=ทาํให ้node ทั(งเครือข่ายเห็นขอ้มูลชุดเดียวกนัทั(งหมด 

Blockchain เริ=มเป็นที=แพร่หลายภายหลงัเครือข่าย Bitcoin ถือกาํเนิดในเดือนมกราคม ปี ค.ศ. 2009 

โดยบุคคลหรือกลุ่มคนผูใ้ชน้ามแฝงว่า Satoshi Nakamoto ซึ= ง Bitcoin คือสกุลเงินเหรียญดิจิตอลที=ไม่มี

สถาบนัการเงินเขา้มาควบคุม และใชร้ะบบ Blockchain เป็นระบบในการทาํธุรกรรม (Transaction) โดย

ไม่ตอ้งผ่านบุคคลที= 3 และเนื=องจากความโด่งดงัของ Bitcoin ทาํให้เกิดเครือข่าย Blockchain มากขึ(น

ยกตวัอยา่งเช่น Ethereum 

ลกัษณะการเกบ็ขอ้มูลของ Blockchain นั(นจะเป็นการเกบ็ขอ้มูลธุรกรรมสญัญาทั=วไป (Transaction) 

ลง block หลายๆ block และแต่ละ block จะมีการเชื=อมโยงกนัเป็นห่วงโซ่ (chain) ยาวเป็นสายเดียว 

ภายใน block นั(นจะมีค่า hash block ก่อนหนา้เพื=ออา้งอิงเป็นลูกโซ่และตรวจสอบความถูกตอ้ง โดยผูท้าํ

ธุรกรรมตอ้งเสียค่าธรรมเนียมสาํหรับการบรรจุขอ้มูล Transaction ลง block 

 

 
รูปที7 2.1 การเชื7อมต่อระหว่าง block[7] 

 

หาก block มีการเปลี=ยนแปลงขอ้มูลจะทาํใหค่้า hash ของ block นั(นเปลี=ยนตาม ส่งผลให ้block ที=มี

การเชื=อมต่อก่อนหน้านั( นไม่สามารถอ้างอิงถึง block ที= มีการเปลี=ยนแปลงข้อมูลได้ และนําไปสู่

กระบวนการตรวจสอบความถูกตอ้งในระบบเครือข่ายภายหลงั เนื=องจากมีการเรียง block ไม่ตรงกบั 

node อื=นภายในเครือข่าย หรือหากมีความจาํเป็นตอ้งแกไ้ข block นั(น block ลาํดบัถดัไปที=มาต่อหลงัจาก 

block นี(ตอ้งแกไ้ขค่า hash ใหม่ตามทั(งหมด การแกไ้ขขอ้มูลจึงเป็นเรื=องยาก และทาํใหมี้ความปลอดภยั

สูงหากมี block ต่อหลงัเป็นจาํนวนมาก 
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block ทาํหน้าที=ในการเก็บข้อมูลและถูกเข้ารหัส ซึ= งภายใน block นั( นจะประกอบด้วยข้อมูล

หลากหลาย โดยยกตวัอยา่งระบบ Blockchain ของ Bitcoin ขอ้มูลที=เกบ็ไวภ้ายใน block จะประกอบดว้ย 

Transaction บรรจุรวมกนั และมี header เพื=ออา้งอิงค่า hash จากบลอ็กก่อนหนา้ โดยแต่ละบลอ็กจะมีค่า 

hash ของตนเองซึ= งเกิดจากการนาํขอ้มูลทั(งหมดภายใน block นาํมาเขา้รหัส และภายใน Bitcoin ไดมี้

การใช ้SHA256 ในการเขา้รหสั ดงันั(นหาก Block มีการแกไ้ขขอ้มูลส่วนใดส่วนหนึ=งเกิดขึ(นจะทาํใหค่้า 

hash ของตวับลอ็กนั(นเกิดการเปลี=ยนแปลง 

 

 
รูปที7 2.2 โครงสร้างของ block[9] 

 

peer to peer เป็นรูปแบบโครงสร้างสถาปัตยกรรมที=จะทําการเชื=อมต่อกับเครือข่ายโดยไม่มี

ฐานข้อมูลศูนย์กลาง  ซึ= งเป็นสถาปัตยกรรมหลักที=ใช้ใน  Blockchain นิยามคําว่า  peer หมายถึง 

คอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์ที=ทาํการเชื=อมต่อภายในเครือข่าย โดย peer หรือ node นั(นจะทาํหนา้ที=เป็นทั(ง 

client และ server หรือทาํหนา้ที=ในการรับขอ้มูล และส่งขอ้มูลไปให ้node อื=นๆที=อยูใ่นเครือข่าย 

ในการทาํงานของ Blockchain นั(น node จะได้รับ block มาต่อจาก node ใกล้เคียง และทาํการ

กระจายไปยงั node ถดัไป นอกจากนี(  เพื=อใหไ้ดข้อ้มูลที=ถูกตอ้งทั(งระบบ node จะตอ้งทาํการตรวจสอบ

ข้อมูลที=ได้รับมาอีกที หรือหากต้องการเพิ=ม block เข้าไปต่อในระบบนั( น node จะทาํต้องทาํการ

ตรวจสอบขอ้มูล Transaction ก่อนบนัทึกลง block และกระจายไปให้ node ในเครือข่ายทั(งหมด ซึ= งใน

ระบบ Blockchain นั(นผูที้=เขา้มาเป็น node ในเครือข่ายจะเรียกวา่ Miner 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Consensus หมายถึงข้อตกลงที= ระบบจะใช้งานร่วมกัน  โดย  Blockchain นั( นมีโครงสร้าง

สถาปัตยกรรมแบบ peer to peer ซึ= งไม่มีตวักลางหลกัในการควบคุม กล่าวไดว้่าตวักลางสามารถเป็น

ผูใ้ดก็ได ้ทาํให้สามารถเกิดปัญหา Double-spending หรือขอ้มูลมีความซํ( าซ้อนได ้ในกรณีของการทาํ

ธุรกรรม เช่น นาย A มีเหรียญ 1 เหรียญแต่ใชจ่้ายเงินเหรียญเดียวกนัในการซื(อของ 2 สิ=งพร้อมๆกนั หาก

ไม่มีการตรวจสอบก็จะพบว่าระบบนั(นมีเหรียญเพิ=มขึ(นมา 1 เหรียญ และทาํให้เกิดภาวะเงินเฟ้อขึ(นมา 

นอกจากการนี( การเพิ=ม block ในเวลาพร้อมกนัของแต่ละ node ก็เป็นปัญหาที=ระบบตอ้งทาํการเลือก 

block ที=นาํมาต่อเพื=อเป็นเส้นหลกั เพื=อป้องกนัปัญหา ระบบจะตอ้งมี Consensus protocol ที=สามารถ

ควบคุมการเพิ=ม block ลงไปในเครือข่ายรวมถึงการตรวจสอบขอ้มูล block ที=เพิ=มเขา้มาจาก Miner ได ้

Proof of work เป็น protocol ที=ถูกใช้ใน Bitcoin และเครือข่าย Blockchain อื=นๆเช่น Ethereum มี

จุดประสงคเ์พื=อใชใ้นการสร้าง block และให้รางวลักบั Miner ที=สามารถสร้าง block ไดส้าํเร็จ โดยใช้

หลกัการทาํงานหนกัเพื=อพิสูจน์ กล่าวไดว้า่กระบวนการสร้างตอ้งไดม้าจากการใชก้าํลงัประมวลผลทาง

คอมพิวเตอร์สูง และใชเ้วลานานในการคาํนวนเพื=อใหไ้ดค่้า hash ตรงตามที=เครือข่ายกาํหนดในขณะนั(น 

เมื=อ Miner สามารถคิดค่า hash ออก Miner จะสามารถนาํ block ไปต่อลงสายขอ้มูล และกระจายให้ 

Miner คนอื=นในเครือข่ายต่อ แต่การตรวจสอบขอ้มูลภายใน block จะสามารทาํไดอ้ยา่งง่าย 

ในกระบวนการสร้าง block นั(นมีโอกาสที=มี Miner จะนาํ block เขา้พร้อมๆกนั และทาํให้ Miner 

ไดรั้บขอ้มูลที=ไม่ตรงกนั ดงันั(นการกาํหนดขอ้ตกลงที=ให้ Miner ไดรั้บขอ้มูลเดียวกนันั(นมีหลากหลาย

รูปแบบ ยกตวัอยา่งเครือข่ายของ Bitcoin จะเป็นการเลือกสายขอ้มูลที=ยาวที=สุด block ใดที=อยูส่ายขอ้มูล

ที=สั(นกวา่กถู็กเปรียบเสมือนไม่เคยถูกเพิ=มลง Blockchain  

 

 
รูปที7 2.3 รายละเอยีดความน่าเชื7อถือจาก confirmation[2] 
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2.2 Smart Contract 

 

 
รูปที7 2.4 การทาํสัญญาบนเครือข่าย Blockchain[3] 

 

สัญญาอจัฉริยะหรือสมาร์ทคอนแทรค (Smart contract) เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที=มีการทาํงาน

อยู่บน Blockchain โดย Smart contract จะมีการกาํหนดขั(นตอนการทาํงานไวล่้วงหน้า ดงันั(น Smart 

contract จึงเป็นสัญญาอจัฉริยะที=สามารถทาํสัญญาการซื(อขาย สัญญาการจา้งงาน และมีความแตกต่าง

จากสญัญาทั=วไป โดยจะสามารถทาํงานไดด้ว้ยตวัเอง และไม่จาํเป็นตอ้งมีคนกลางมาตรวจสอบเอกสาร

สัญญา โดยสัญญาทุกอย่างที=เกิดขึ(นจะให้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ทาํหนา้ที=จดัการสัญญาที=เกิดขึ(นตาม

เงื=อนไขที=กาํหนดไว ้

Smart contract เป็นแนวคิดที= Nick Szabo ไดเ้สนอไวใ้นปี 1996 โดย Smart contract สามารถนาํมา

ประยกุตใ์ชก้บั Blockchain ใหส้ามารถบนัทึกขอ้ตกลงของสัญญาที=สามารถดาํเนินการทาํสัญญานั(นได้

ดว้ยตวัเอง โดยที=ไม่มีความจาํเป็นตอ้งพึ=งคนกลางหรือใช้พนักงานในการตรวจเอกสาร โดยจะให้

คอมพิวเตอร์เป็นตวัจดัการทุกอยา่งซึ=งจะทาํใหก้ารแกไ้ขหรือเปลี=ยนแปลงขอ้มูลเกิดขึ(นไดย้าก เนื=องจาก

เครื=องคอมพิวเตอร์ในเครือข่ายของ Blockchain จะช่วยกนัตรวจสอบความถูกตอ้งรวมถึงเป็นพยานว่า

สัญญานั(นเกิดขึ(นและบรรลุขอ้ตกลงจริง โดยขอ้มูลที=มีการเก็บขึ(นบน Blockchain แลว้ขอ้มูลเหล่านั(น

จะไม่สามารถเปลี=ยนแปลงได ้จึงเป็นที=มาของ Smart contract 
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2.2.1 ข้อดขีอง Smart contract 

1) Smart contract มีความปลอดภยัสูงเนื=องจากถูกจดัเกบ็ขอ้มูลไวบ้น Blockchain ทาํใหก้าร

ที=ปลอมแปลงขอ้มูลของสญัญาเกิดขึ(นไดย้ากมาก 

2) หาก Blockchain มีการทาํงานโดยอตัโนมติั จะทาํให้สัญญาระหว่างคนซื(อและคนขาย

สามารถดาํเนินการไดอ้ย่างรวดเร็วโดยไม่ตอ้งรอคนกลางหรือพนกังานมาคอยทาํการ

ตรวจสอบ 

3) ไม่มีมนุษยเ์ขา้มาเกี=ยวขอ้งในการดาํเนินการตามสัญญา จึงทาํให้ปัญหาที=เกิดจากมนุษย์
ลดลง 

4) Smart contract ไม่ตอ้งพึ=งมนุษยใ์นการทาํสญัญา ทาํใหส้ามารถลดค่าบริการจากส่วนนั(น

ได ้

5) การทาํธุรกรรมหรือสญัญาที=เกิดขึ(น สามารถตรวจสอบได ้

2.2.2 ข้อเสียของ Smart contract 

1) Smart contract สามารถเกิดขอ้ผิดพลาดจากการเขียนโปรแกรมทั(งที=มีจุดประสงคต์ั(งใจ

หรือไม่ไดต้ั(งใจ 

2) Smart contract ยงัคงความเป็นสิ=งใหม่ในปี พ.ศ. 2565 จึงยงัไม่มีกฎหมายเขา้รองรับหาก

เกิดขอ้ผดิพลาด จะไม่มีบุคคลหรือหน่วยงานใดเขา้มารับผดิชอบได ้

 

2.3 Solidity 

Solidity เกิดมาพร้อมกบั Ethereum Blockchain ซึ= ง Solidity เป็นภาษาทางคอมพิวเตอร์ที=ใชเ้ขียน

Smart contract บนเครือข่ายของ  Ethereum โดยภาษา  Solidity นั( น มี พื( นฐานมาจากภาษาทาง 

Programming ต่างๆเช่น ภาษา C, Java, Python ซึ= งภาษา Solidity รองรับแนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิง

วตัถุ (Object Oriented Programming) และภาษานี(ไดถู้กออกแบบมาใหน้กัพฒันาซอฟตแ์วร์ที=คุน้เคยกบั

ภาษาขา้งตน้นี(สามารถเรียนรู้ Solidity ไดง่้ายขึ(น  

โดยในการทาํงานของ code ที=อยูบ่น Blockchain จะใช ้Ethereum Virtual Machine (EVM) ซึ= งมีการ

ทาํงานที=คลา้ยกบั Java Virtual Machine (JVM) โดยการทาํงานของ JVM คือการที=ภาษา Java จะเปลี=ยน

คาํสั=งที=ถูกเขียนทั(งหมดนาํไปเป็น byte code เมื=อเกิดการ compile นั(น byte code  จะถูกนาํไป compile 

อีกครั( งเป็นภาษาเครื=องสําหรับอุปกรณ์ที=ทาํงานอยู่ โดยการ compile จะใช ้JVM เพื=อให้โปรแกรมที=

พฒันาโดย Java สามารถที=จะรองรับใน platform ต่างๆได ้
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รูปที7 2.5 กระบวนการทาํ Smart contract บน EVM[4] 

 

       โดย Vitalik Buturin บุคคลที=มีความคิดริเริ=มสร้าง Ethereum blockchain ไดน้าํหลกัการทาํงานของ 

Java Virtual Machine (JVM) มาปรับใชก้บัระบบ Blockchain จนกลายมาเป็น Ethereum virtual machine 

(EVM) ที=จะมีการ compile source code ที=นาํไปเกบ็ไวบ้น Blockchain เสร็จแลว้จะไดอ้อกมา 2 ส่วน คือ 

ส่วนของ byte code ที=จะถูกนาํไปเกบ็ไวบ้น blockchain และอีกส่วนคือส่วนของ ABI ที=เป็นส่วนของ 

Interface สาํหรับการติดต่อกบั code ที=อยูบ่น blockchain ทาํให ้Ethereum network สามารถ run code ได ้

 

2.4 Token 

Token ที=อยู่บนเครือข่ายของ Ethereum เกิดมาจากนักพฒันาได้เขียน Solidity เพื=อสร้าง Token 

ขึ(นมาโดยใชม้าตรฐานเดียวกนัคือมาตรฐาน ERC ที=ย่อมาจาก “Ethereum request for comments” โดย 

ERC เป็นชุดคาํสั=งของคอมพิวเตอร์ หรือขอ้กาํหนดในการสร้างสิ= งต่างๆที=อยู่บน Blockchain ของ

เครือข่าย Ethereum ที=นกัพฒันาตอ้งปฏิบติัตามเงื=อนไขและขอ้กาํหนดนั(น 

ตวัอยา่งมาตรฐานที=ไดรั้บความนิยมของ ERC 2 มาตรฐานคือ 

1) ERC-20 (Fungible token) ERC-20 เป็นมาตรฐานที=คนนาํมาใชอ้อก Token โดย Token นั(นจะ

ไม่มีคุณสมบติัเฉพาะเจาะจง และ Token เหล่านี(สามารถสร้างขึ(นมาใหม่ และมาใชท้ดแทนกนั

ไดต้ามกฎของ ERC-20 

2) ERC-721 (Non-fungible token) ERC-721 เป็นมาตรฐานที=มีลกัษณะเดียวกบั ERC-20 แต่ ERC-

721 จะมีคุณสมบติัเฉพาะตวัที=ไม่สามารถทาํซํ( าได ้หรือสร้างของมาทดแทน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.5 Non-fungible token (NFT) 

Non-fungible token หรือ NFT เป็น Token ประเภทหนึ=งที=ส่วนใหญ่จะถูกสร้างขึ(นบนเครือข่ายของ 

Ethereum โดยใชม้าตรฐาน ERC-721 ซึ= งจะทาํให้ Token นั(นมีลกัษณะเด่นที=ทาํให้มีความแตกต่างจาก 

Token อื=นๆก็คือ Token แต่ละชิ(นที=สร้างขึ(นมาจะไม่สามารถมีใครทาํซํ( าขึ(นมาได ้และไม่สามารถที=จะ

นาํมาใชท้ดแทนกนัได ้ซึ= งจะเป็นในลกัษณะเดียวกบัของสะสมอยา่งภาพวาดตน้ฉบบัที=จะมีชิ(นเดียวใน

โลก และหากมีคนคดัลอกไปกจ็ะสามารถรู้ไดเ้ลยวา่ใครเป็นเจา้ของตน้ฉบบัที=แทจ้ริง 

การที=จะเป็นเจา้ของ NFT หนึ=งชิ(นไดจ้ะตอ้งนาํรูปภาพ, วดีิโอ ไปจดัเกบ็ไวใ้นระบบที=สามารถเขา้ถึง

ไดจ้ากอินเทอร์เน็ต เช่น cloud storage และนาํ URL ที=ไดม้า นาํไปเขียนลงบน Blockchain ดว้ยมาตรฐาน 

ERC-721 เพื=อที=จะสร้าง NFT ขึ(นมาได ้แต่การที=เอารูปภาพ, วิดีโอ, gif ไปฝากไวที้= cloud จะมีปัญหาที=

พบอยูห่ลายๆอยา่งเช่น 

1) หากเกิดปัญหาขึ(นกบัระบบที=บนัทึกไฟลน์ั(นๆ อาจจะทาํใหข้อ้มูลสูญหายไปได ้

2) การที=ผูส้ร้าง NFT ที=นาํรูปภาพไปฝากไวที้= cloud เพื=อนาํ URL นั(นมาสร้าง NFT และนาํไปขาย 

เมื=อขายไดแ้ลว้กเ็ลิกจ่ายค่าบริการของ cloud ที=ใหบ้ริการทาํใหข้อ้มูลสูญหายไดเ้ช่นกนั 

3) มี cloud บางชนิดที=สามารถเลือกให้บริการ user หรือเลือกบริการ IP ไดท้าํให้เมื=อเปิดดู NFT 

จากแต่ละที=ทาํให ้NFT ที=ซื(อมาอาจจะไม่ตรงกบัตอนที=ซื(อได ้

 

2.6 InterPlanetary File System (IPFS) 

เป็น protocol ที=มีลักษณะการเก็บข้อมูลในรูปแบบ Peer to peer และมีการทาํงานใกล้เคียงกับ 

BitTorrent โดยในการเขา้ถึงขอ้มูลนั(นจะใชห้ลกัการที=เป็นลกัษณะของ Content-addressing กล่าวไดว้า่ 

ระบบสามารถหาไฟลข์อ้มูลโดยใช ้content เป็นตวับ่งชี( ที=อยูแ่ทนการเก็บ location address อยา่งการหา

ภาพสุนัขจากเว็บ  http://xxx.com/dog.png หากการทาํงานอยู่ในลกัษณะ Peer to peer จะไม่สามารถ

ทราบไดว้า่ peer ไหนบ่งชี( ถึงภาพสุนขัเพราะไม่มีศูนยก์ลางในการจดัเก็บ ดงันั(นใน IPFS จึงเป็นการใช ้

key ในการคน้หาภาพจาก peer แต่ละ peer แทน   

ในกระบวนการเก็บขอ้มูล แมว้า่ขนาด object ที=บรรจุมีเพียง 256 kB แต่ IPFS สามารถสร้าง object 

หลายๆส่วนและสามารถทาํ object เป็น list รวมกนัได้ ทาํให้การเก็บขอ้มูลประเภทรูปภาพไม่เป็น

ปัญหาและมีค่าใชจ่้ายนอ้ยกว่าเก็บขอ้มูลภาพลง Blockchain  ดงันั(นเมื=อตอ้งการเก็บไฟลภ์าพ protocol 

จะทาํการแตกชุดขอ้มูล และทาํการเขา้รหสั จากนั(นจะส่ง key หรือ Content identifier (CID) ใหผู้ใ้ชง้าน

เพื=อใชใ้นการเรียกไฟลภ์าพที=ถูกเกบ็ในเครือข่าย IPFS 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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2.7 Online marketplace 

Online marketplace เป็นแหล่งสื=อกลางที=ใชใ้นการติดต่อซื(อขายสินคา้กนับนโลกของอินเตอร์เน็ต 

โดย marketplace แต่ละ marketplace กจ็ะอาจจะมีรูปแบบหรือหมวดในการซื(อขายของสินคา้ต่างกนัไป

ในแต่ละ marketplace เนื=องจากการขอ้มูลของสินคา้เหล่านี( อยู่บนโลกของอินเตอร์เน็ตทาํให้ผูค้น

สามารถเห็นสินคา้ต่างๆไดต้ลอด 24 ชั=วโมง หรือสามารถเลือกซื(อขายสินคา้ที=ไหนบนโลกก็ไดเ้พราะ

ขอ้มูลนั(นอยูบ่นโลกของอินเตอร์เน็ตไดเ้พียงแค่มีอินเตอร์เน็ต 

2.7.1 ประโยชน์ของ Online marketplace 

รวดเร็วและสะดวกสบายทั(งฝั=งผูซื้(อและผูข้าย โดยฝั=งผูข้ายกส็ามารถวางขายสินคา้ของตนเอง

ไดโ้ดยไม่ตอ้งสร้างร้านคา้หรือไปวางแผลงขายสินคา้เองเพียงทาํตามเงื=อนไขในการลงขายสินของแต่

ละ platform โดยพ่อคา้กบัแม่คา้ก็ไม่ตอ้งกงัวลโดยหมดปัญหาเรื=องของสถานที= ซึ= งจะช่วยลดตน้ทุนใน

การเช่าสถานที=ของผูข้ายสินคา้ ส่วนฝั=งซื(อขายก็สามารถหาสินคา้ที=สนใจไดเ้พียงแค่มีอินเตอร์เน็ตโดย

ไม่ตอ้งไปเดินหาสินคา้เองเพียงแค่คน้หาสินคา้ที=เราสนใจตาม platform ต่างๆ 

จากประโยชน์ของ Marketplace ที=สามารถวางขายสินค้าหรือซื( อขายสินค้าได้บนโลกของ

อินเตอร์เน็ต นาํไปสู่การเกิดขึ(นมาของ NFT Marketplace ที=สามารถโอนความเป็นเจา้ของของงาน NFT 

ผา่นทาง Smart contract เพื=อช่วยในการทาํสัญญาเพื=อป้องกนัการโกงจากการซื(อขายที=อาจจะเกิดขึ(นได ้

โดยขอ้มูลจากการซื(อขายสามารถตรวจสอบความถูกตอ้งได ้

 

2.8 งานวจิยัทีCเกีCยวข้อง 
2.8.1 งานวจัิย “Environmentally smart contracts for artists using Non-fungible tokens” [10] 

งานวิจยันี( เป็นงานวิจยัที=เกี=ยวขอ้งกบัการสร้าง Smart contract รูปแบบใหม่เพื=อช่วยแกปั้ญหา

การตดัสินใจที=เหล่าศิลปินไดเ้ผชิญรวมถึงใหบุ้คคลอื=นสามารถสนบัสนุน และเพิ=มความพิเศษกบัผลงาน

ของศิลปิน ใหศิ้ลปินไดรั้บผลประโยชน์ทั(งหมดจากการขายงานศิลปะของพวกเขาผา่นทางเทคโนโลยี

บลอ็คเชน ในงานวิจยันี( มีการวิจยัเกี=ยวกบัการใชน้วตักรรมของ Smart contract ที=สามารถปรับใหเ้ขา้กบั

การสร้างระบบที=ขจดัการตดัสินใจของศิลปิน อนุญาตให้เหล่าศิลปินสามารถขายงานศิลปะออนไลน์

โดยไม่ตอ้งกงัวลวา่การขายหรือการแลกเปลี=ยนงานศิลปะในอนาคตของพวกเขา จะส่งเสริมหรือทาํให้

เกิด ความเสียหายต่อสิ=งแวดลอ้ม ซึ= งทางกลุ่มสามารถนาํหลกัการของ Environmentally smart contract 

ที=มีไวส้นบัสนุนเหล่าศิลปินที=ตอ้งการขายงานของตนเองไปประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาตวัของโครงงาน

ของทางกลุ่ม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.8.2 งานวิ จัย  “Network of Ethereum Non-fungible Tokens: A graph-based analysis of the 

ERC-721 ecosystem” [11] 

งานวิจยันี( เป็นงานวิจยัที=มีการวิเคราะห์โครงการ NFT ที=อยูบ่นระบบเครือข่ายของ Ethereum 

โดยที=งานวิจยันี( จะมีการนาํเสนอการศึกษาของการปฏิสมัพนัธ์ที=เกิดขึ(นใน NFT จาํนวนหนึ=ง โดยที=จะมี

การแสดงถึงวธีิการดึงขอ้มูลการทาํธุรกรรมที=มีอยูใ่นบลอ็คเชนและจดัทาํเป็นโครงสร้างของโมเดลแบบ

กราฟ ทาํให้เห็นภาพรวมของโครงงาน NFT แต่ละ Collection ในเรื= องของ ecosystem ซึ= งทางกลุ่ม

สามารถนําหลกัการ analysis ของงานวิจัยนี( มาวิเคราะห์ Transaction ของ NFT เพื=อบ่งชี( ถึงประวติั

ภาพรวมของ NFT ชิ(นนั(นแทนการวิเคราะห์ทั(ง Collection ได ้เพราะมีขอ้มูลในการวิเคราะห์เหมือนกนั 

เช่น ประวติัความเป็นมาของเจา้ของคนก่อนและราคา เป็นตน้ 
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บทที$ 3 

การออกแบบ 

 

การออกแบบระบบ Online Marketplace สําหรับ NFT ผ่าน web application จะแสดงให้เห็นถึง

โครงสร้างของระบบระหว่างการเชื=อมต่อของ  client, webserver, database, IPFS และ  Ethereum 

network รวมถึงการแสดงโครงสร้างของการทาํงานของระบบที=เกี=ยวขอ้งกบั function การทาํงานต่างๆ

ดงันี(  

1) Functional requirement แสดงรายละเอียดความตอ้งการของระบบ 

2) User interface แสดงหนา้ผูใ้ชง้าน 

3) ER diagram แสดงความสมัพนัธ์ของขอ้มูลในระบบ 

4) Data flow diagram แสดงการติดต่อของ component ต่างๆ ของระบบ 

5) Class diagram แสดงรายละเอียดของ class ภายในระบบ 

 

 
รูปที7 3.1 Block diagram ของ NFT Marketplace 
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การทาํงานของระบบจะมีการแบ่งส่วนการทาํงานเป็นในลกัษณะของ client และ server โดย server 

จะมีการแบ่งการทาํงานเป็น 2 ส่วนคือ 

1) Front-end เป็นส่วนการติดต่อ client สาํหรับแสดงหนา้ interface ต่างๆ 

2) Back-end ทาํงานในลกัษณะของการจดัการระบบฐานขอ้มูลของเวบ็ไซต ์โดยจะมีหนา้ที=ในการ

จดัเก็บขอ้มูลลงไปในฐานขอ้มูล ซึ= งจะแบ่งเป็น 3 ส่วนไดแ้ก่ ฐานขอ้มูลเวบ็ไซต์, Ethereum 

network และ IPFS 

 

3.1 Functional requirement 

ตาราง 3.1 functional requirement 

ID Details Type Priority 

R1 ผูใ้ชส้ามารถเขา้สู่ระบบผา่นการเชื=อมต่อ wallet Registration Must-Have 

R2 ผูใ้ชส้ามารถเลือกซื(องานภาพได ้ Order Must-Have 

R3  ผูใ้ชส้ามารถตรวจสอบเจา้ของคนปัจจุบนัภาพได ้ User-Interface Must-Have 

R4 ผูใ้ชส้ามารถดูตวัอยา่งภาพได ้ User-Interface Must-Have 

R5 ผูใ้ชส้ามารถตรวจสอบราคาภาพได ้ User-Interface Must-Have 

R6 ผูใ้ชส้ามารถลงขายงานภาพได ้ Product Must-Have 

R7 ผูใ้ชค้น้หาภาพโดยใช ้TokenID User-Interface Must-Have 

R8  ผูใ้ชส้ามารถคน้หาชื=อผูส้ร้างผลงานและเจา้ของคน

ปัจจุบนัได ้

User-Interface Must-Have 

R9  ผูใ้ชส้ามารถคน้หาภาพโดยอา้งอิงจาก category ที=

ตอ้งการได ้

User-Interface Must-Have 

R10  ผูใ้ชส้ามารถคน้หาภาพงานที=ไม่ใช่ผูส้ร้างคนเดียวได ้ User-Interface Want-To-

Have 

R11 แสดงรายการที=เป็น Collection สาํหรับการขาย User-Interface Must-Have 

R12 ผูใ้ชส้ามารถตรวจสอบประวติัสถานะทรานเซคชนั

ได ้

History Should-Have 

R13 ผูใ้ชส้ามารถติดตามผูใ้ชอื้=นได ้ User-Interface Want-To-

Have 

R14 ผูใ้ชส้ามารถนาํภาพมาสร้างเป็น NFT ได ้ Product Must-Have 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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R15 ในการสร้างภาพเป็น NFT ผูใ้ชส้ามารถเพิ=มผูร่้วม

สร้างสรรคผ์ลงานได ้

Product Must-Have 

R16 ผูใ้ชส้ามารถลงขายงานภาพที=ตนเองมีได ้ Product Must-Have 

R17 ผูใ้ชส้ามารถยกเลิกการขายภาพที=ตนเองลงขายได ้

กรณียงัไม่มีผูม้าซื(อ 

Product Should-Have 

R18 ผูใ้ชส้ามารถแกไ้ขชื=อโปรไฟลต์นเองได ้ Profile Must-Have 

R19 ผูใ้ชส้ามารถเพิ=มรูปโปรไฟลต์นเองได ้ Profile Should-Have 

R20 ผูใ้ชส้ามารถดูงานที=ตนเองมีได ้ User-Interface Must-Have 

R21 ผูใ้ชส้ามารถตรวจสอบงานภาพที=ตนเองลงขายได ้ Product Must-Have 

R22  ผูใ้ชส้ามารถถูกใจงานภาพอื=นเพื=อกลบัมาดูได ้ User-Interface Want-To-

Have 

R23 ผูใ้ชส้ามารถกาํหนด royalty fee ไดไ้ม่เกิน 10% User-Interface Must-Have 

R24 ผูใ้ชส้ามารถกาํหนดผูไ้ดรั้บผลประโยชน์รวมกนัได้

ไม่เกิน 2 คน 

User-Interface Must-Have 
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3.2 User interface 

แสดงหนา้ผูใ้ชง้านของ NFT Marketplace ในลกัษณะของ wireframe 

 

 
รูปที7 3.2 หน้าสําหรับสร้าง NFT 

 

 
รูปที7 3.3 หน้า NFT 
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รูปที7 3.4 หน้าการตัIงขาย NFT 

 

 
รูปที7 3.5 หน้าหลกั Marketplace 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



18 
 

 
 

 
รูปที7 3.6 หน้าแสดง NFT ทัIงหมด 

 

 
รูปที7 3.7 หน้ารายการ NFT ของผู้ใช้ 
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3.3 ER diagram 

แสดงความสัมพนัธ์ของข้อมูลในระบบระหว่าง user และ NFT โดย user สามารถเป็นได้ทั( ง 

customer, creator, seller ที=สามารถมีผลงาน, ถูกใจ และขายงาน NFT ได ้

 

 
รูปที7 3.8 ER diagram NFT Marketplace 
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3.4 Data flow diagram 

แสดงการทาํงานของระบบต่างๆ และการไหลของขอ้มูลจากการ Input นาํมาสู่ output โดยแบ่ง

ประเภทผูใ้ช้งานเป็น customer สําหรับซื( อผลงาน NFT, creator สําหรับสร้างงาน NFT และ seller 

สาํหรับการขายงาน NFT 

 

 
รูปที7 3.9 Context diagram NFT Marketplace 

 

DFD-Level 1 จะแสดง process ยอ่ยประกอบดงัต่อไปนี(  

1) Connect with metamask สาํหรับการเชื=อมต่อ wallet 

2) Create NFT สาํหรับกระบวนการสร้างงาน NFT 

3) Sell NFT สาํหรับกระบวนการขาย NFT โดยสามารถระบุผูมี้ส่วนร่วมเพิ=มเขา้ไปได ้

4) Buy NFT สาํหรับกระบวนการซื(อ NFT 

5) Cancel NFT สาํหรับการยกเลิกการขาย NFT 

6) Like people สาํหรับการยกเลิกการขาย NFT 

7) Wishlist NFT สาํหรับการติดตาม NFT ที=ตอ้งการ 

8) Search NFT for buying สาํหรับการคน้หา NFT 

9) View NFT สาํหรับการตรวจสอบขอ้มูลและประวติั NFT 

10) Edit Profile setting สาํหรับการตั(งค่า profile 
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รูปที7 3.10 DFD-level 1 NFT Marketplace 1-4 

 

 
รูปที7 3.11 DFD-level 1 NFT Marketplace 5-6 
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รูปที7 3.12 DFD-level 1 NFT Marketplace 7-10 
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3.5 Class diagram 

 

 
รูปที7 3.13 Class diagram Marketplace 
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บทที$ 4 

ผลการดาํเนินงาน 

 

จากการพฒันา NFT Marketplace ตามที=ไดอ้อกแบบไวจ้นเสร็จสมบูรณ์ เพื=อตรวจสอบความถูกตอ้ง

ของระบบตาม Functional requirement ที=ออกแบบไว  ้จึงได้มีการออกแบบ test case เพื=อตรวจสอบ

ความถูกตอ้งและและบนัทึกผลลพัธ์จากการใชง้านระบบใหบ้ริการ Marketplace สาํหรับ NFT ผา่น web 

application 

 

4.1 Test case 

 

ตาราง 4.1 Test case ของ NFT marketplace 

Test Case ID Test Case Description 

TC01 ตรวจสอบการเขา้ใชง้านเวบ็ไซตโ์ดยไม่ได ้connect กบั crypto wallet เช่น 

metamask [12] 

TC02 ตรวจสอบการเขา้ใชง้านระบบดว้ยการ connect กบั crypto wallet เช่น metamask 

[12] 

TC03 ตรวจสอบการสร้าง NFT เมื=อไม่ใส่ address ใน Creator royalty fee 

TC04 ตรวจสอบการสร้าง NFT เมื=อใส่ เปอร์เซ็นต ์address ใน Creator royalty fee เกิน 

10% 

TC05 ตรวจสอบการสร้าง NFT เมื=อใส่ เปอร์เซ็นต ์address ใน Creator royalty fee ไม่เกิน 

10% 

TC06 ตรวจสอบการสร้าง NFT เมื=อไม่ใส่ชื=อ NFT 

TC07 ตรวจสอบการสร้าง NFT เมื=อไม่ใส่ชื=อ file ภาพ 

TC08 ตรวจสอบการสร้าง NFT เมื=อใส่ file ภาพ, 

ชื=อภาพ และ Creator royalty fee ไม่เกิน 10% 

TC09 ตรวจสอบการสร้าง Collection เมื=อไม่ใส่ชื=อ Collection 

TC10 ตรวจสอบการสร้าง Collection เมื=อใส่ชื=อ Collection 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



25 
 

 
 

TC11 ตรวจสอบการประกาศขาย NFT เมื=อไม่ใส่ price 

TC12 ตรวจสอบการประกาศขาย NFT เมื=อใส่ price 

TC13 ตรวจสอบการซื(อ NFT และแบ่งผลกาํไร 

TC14 ตรวจสอบการ search Collection 

TC15 ตรวจสอบการ search NFT 

TC16 ตรวจสอบการ search ชื=อผูใ้ชง้าน 

TC17 ตรวจสอบการ search address 

 

4.2 ผลการทดสอบ 

4.2.1 การดูผลงานโดยไม่เข้าสู่ระบบ 

 

 
รูปที7 4.1 หน้าหลกั NFT Marketplace เมื7อไม่ได้เข้าสู่ระบบ 
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รูปที7 4.2 หน้าแสดง NFT เมื7อไม่ได้เข้าสู่ระบบ 

 

จากการทดสอบการเขา้ดูผลงานโดยไม่เขา้สู่ระบบ พบวา่ผูใ้ชง้านสามารถเลือกดูผลงาน NFT

และ Collection ได ้แต่ไม่สามารถซื(อ NFT ไดเ้นื=องจากการซื(อขาย NFT จาํเป็นตอ้งเขา้สู่ระบบผ่าน 

metamask ก่อน 

 

ตาราง 4.2 TC01 Test case การดูผลงานโดยไม่เข้าสู่ระบบ 

TC01 ตรวจสอบการเข้าใช้งานเวบ็ไซต์โดยที7ไม่มกีระเป๋า metamask 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

- ผูใ้ชง้านควรเขา้ดูผลงาน

ไดอ้ยา่งปกติ 

ผูใ้ชง้านสามารถเขา้ดู

ผลงานไดอ้ยา่งปกติ 

Pass 
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4.2.2 การเข้าสู่ระบบโดยใช้ metamask 

 

 
รูปที7 4.3 หน้าหลกั NFT Marketplace เมื7อเข้าสู่ระบบ 

 

 
รูปที7 4.4 หน้า profile เมื7อเข้าสู่ระบบ 

 

จากการทดสอบการเข้าสู่ระบบ NFT Marketplace ผ่าน metamask ผู ้ใช้งานจะสามารถ

ตรวจสอบ NFT ที=ผูใ้ช้งานเป็นเจ้าของ, กาํลงัขาย, NFT favorite และ NFT ที=ผูใ้ช้งานสร้าง รวมถึง

สามารถซื(อขายผลงาน NFT, การสร้าง Collection และการแกไ้ขขอ้มูลผูใ้ชง้านได ้
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ตาราง 4.3 TC02 Test case การเข้าสู่ระบบโดยใช้ metamask 

TC02 ตรวจสอบการเข้าใช้งานระบบด้วยการเชื7อมต่อกบักระเป๋า metamask 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

- ผูใ้ชง้านควรเชื=อมต่อ

เวบ็ไซตก์บักระเป๋า 

metamask ได ้

ผูใ้ชง้านสามารถเชื=อมต่อ

เวบ็ไซตก์บักระเป๋า 

metamask ได ้

Pass 

 
4.2.3 การสร้าง NFT 

 

 
รูปที7 4.5 หน้าสําหรับสร้าง NFT 
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รูปที7 4.6 หน้าแสดง NFT เมื7อสร้างสําเร็จ 

 

จากการทดสอบการสร้าง NFT พบวา่สามารถสร้าง NFT ไดโ้ดยมีเงื=อนไขดงัต่อไปนี(  

1) ตอ้งมีไฟลภ์าพ รองรับเฉพาะ jpg, png เท่านั(น 

2) ตอ้งมีชื=อ NFT 

3) Creator royalty fee มีผลรวมไดม้ากสุด 10%  

เมื=อทาํการสร้าง NFT ระบบจะเรียก metamask เพื=อใชย้นืยนั transaction หากยนืยนัแลว้ระบบ

จะนาํทางไปสู่หนา้แสดง NFT  

 

ตาราง 4.4 TC03 Test case การสร้าง NFT 

TC03 ตรวจสอบการสร้าง NFT เมื7อไม่ใส่ address ใน Creator royalty fee 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

File: image.jpeg 

Name: Test1234 

Description: testtest12345 

Category: {Artwork} 

Collection: - 

Creator royalty fee: - 

ผูใ้ชง้านควรสร้าง NFT 

ไดแ้บบปกติ 

ผูใ้ชง้านสามารถสร้าง 

NFT ได ้

Pass 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 4.5 TC04 Test case การสร้าง NFT 

TC04 ตรวจสอบการสร้าง NFT เมื7อใส่ % address ใน Creator royalty fee เกนิ 10% 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

File: image.png 

Name: Test1234 

Description: testtest12345 

Category: { 

Collection, 

Artwork} 

Collection: - 

Creator royalty fee:  

{address1 : 11%} 

ผูใ้ชง้านไม่ควรสร้างได้

เนื=องจาก creator royalty 

fee เกิน 10% 

ผูใ้ชง้านไม่สร้างได้

เนื=องจาก creator royalty 

fee ใส่ 1 address 11 % 

Pass 

File: image.png 

Name: Test1234 

Description: testtest12345 

Category: { 

Collection, 

Artwork} 

Collection: - 

Creator royalty fee: { 

address1 : 8%, 

address2 : 3%} 

ผูใ้ชง้านไม่ควรสร้างได้

เนื=องจาก creator royalty 

fee เกิน 10% 

ผูใ้ชง้านไม่สร้างได้

เนื=องจาก creator royalty 

fee ใส่ 2 address รวม 

11% 

Pass 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 4.6 TC05 Test case การสร้าง NFT 

TC05 ตรวจสอบการสร้าง NFT เมื7อใส่ % address ใน Creator royalty fee ไม่เกนิ 10% 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

File: image.png 

Name: Test1234 

Description: testtest12345 

Category: { 

Collection, 

Artwork} 

Collection: - 

Creator royalty fee:  

{address : 10%} 

ผูใ้ชง้านควรสร้าง NFT 

ไดแ้บบปกติ 

ผูใ้ชง้านสามารถสร้าง 

NFT ได ้

Pass 

File: image.png 

Name: Test1234 

Description: testtest12345 

Category: { 

Collection, 

Artwork} 

Collection: - 

Creator royalty fee:{ 

address1 : 7%, 

address2 : 2%} 

ผูใ้ชง้านควรสร้าง NFT 

ไดแ้บบปกติ 

ผูใ้ชง้านสามารถสร้าง 

NFT ได ้

Pass 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 4.7 TC06 Test case การสร้าง NFT 

TC06 ตรวจสอบการสร้าง NFT เมื7อไม่ใส่ชื7อ NFT 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

File: image.png 

Name: - 

Description: testtest12345 

Category: { 

Collection, 

Artwork} 

Collection: - 

Creator royalty fee: { 

address1 : 7%, 

address2 : 2%} 

ผูใ้ชง้านไม่ควรสร้าง 

NFT ไดเ้นื=องจากการ

สร้าง require ชื=อของ

ผลงาน 

ผูใ้ชง้านไม่สามารถสร้าง 

NFT ไดเ้นื=องจากไม่ใส่ชื=อ 

NFT 

Pass 

 

ตาราง 4.8 TC07 Test case การสร้าง NFT 

TC07 ตรวจสอบการสร้าง NFT เมื7อไม่ใส่ชื7อ file ภาพ 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

File: - 

Name: Wave12345 

Description: testtest12345 

Category: { 

Collection, 

Artwork} 

Collection: - 

Creator royalty fee: { 

address1 : 7%, 

address2 : 2%} 

ผูใ้ชง้านไม่ควรสร้าง 

NFT ไดเ้นื=องจากการ

สร้าง require file ภาพ

ของผลงาน 

ผูใ้ชง้านไม่สามารถสร้าง 

NFT ไดเ้นื=องจากไม่ใส่ 

file ภาพ 

Pass 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 4.9 TC08 Test case การสร้าง NFT 

TC08 ตรวจสอบการสร้าง NFT เมื7อใส่ภาพ, ชื7อภาพ และ Creator royalty fee ไม่เกนิ 10% 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

File: ไฟล.์png 

Name: Test1234 

Description: testtest12345 

Category: { 

Collection, 

Artwork} 

Collection: collection 

Creator royalty fee: { 

address1 : 7%, 

address2 : 2%} 

ผูใ้ชง้านควรสร้าง NFT 

ไดแ้บบปกติ 

ผูใ้ชง้านสามารถสร้าง 

NFT ได ้

Pass 

 

4.2.4 การสร้าง Collection 

 

 
รูปที7 4.7 หน้าสําหรับสร้าง Collection 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที7 4.8 หน้าแสดง Collection ของผู้ใช้งาน 

 

จากการทดสอบการสร้าง Collection พบวา่สามารถสร้าง Collection ไดโ้ดยมีเงื=อนไข

ดงัต่อไปนี(  

1) ตอ้งมีชื=อ Collection โดยชื=อ Collection สามารถซํ( ากนัได ้

เมื=อทาํการสร้าง Collection สาํเร็จ ระบบจะเพิ=ม Collection เขา้สู่รายการของผูใ้ชง้าน 

 

ตาราง 4.10 TC09 Test case การสร้าง Collection 

TC09 ตรวจสอบการสร้าง Collection เมื7อไม่ใส่ชื7อ Collection 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

Collection Name: - 

Description : Text 

ผูใ้ชง้านไม่ควรสร้าง 

Collection ไดเ้นื=องจาก

การสร้าง require Name 

ของ Collection 

ผูใ้ชง้านไม่สามารถสร้าง 

Collection ไดเ้นื=องจากไม่

ใส่ Name 

Pass 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 4.11 TC10 Test case การสร้าง Collection 

TC10 ตรวจสอบการสร้าง Collection เมื7อใส่ชื7อ Collection 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

Collection Name: Name 

Description : Text 

ผูใ้ชง้านควรสร้าง 

Collection ได ้

ผูใ้ชง้านสามารถสร้าง 

Collection ได ้

Pass 

 

4.2.5 การประกาศขาย NFT 

 

 
รูปที7 4.9 การขายผลงาน NFT เมื7อผู้ใช้งานเป็นเจ้าของ 

 

 
รูปที7 4.10 หน้ากาํหนดราคาขาย NFT 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



36 
 

 
 

 
รูปที7 4.11 หน้าแสดงราคา NFT เมื7อประกาศขายสําเร็จของเจ้าของผลงาน 

 

จากการทดสอบการประกาศขาย ผูใ้ชง้านที=เป็นเจา้ของผลงาน NFT สามารถกาํหนดราคาขาย

และประกาศขาย NFT ได ้

 

ตาราง 4.12 TC11 Test case การประกาศขาย NFT 

TC11 ตรวจสอบการประกาศขาย NFT เมื7อไม่ใส่ price 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

TokenID: 15 

price: - 

ผูใ้ชง้านไม่ควรประกาศ

ขายได ้

ผูใ้ชง้านไม่สามารถ

ประกาศขายได ้

Pass 

 

ตาราง 4.13 TC12 Test case การประกาศขาย NFT 

TC12 ตรวจสอบการประกาศขาย NFT เมื7อใส่ price 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

TokenID: 15 

price: 0.05 

ผูใ้ชง้านควรประกาศ

ขายได ้

ผูใ้ชง้านสามารถประกาศ

ขายได ้

Pass 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4.2.6 การซืIอ NFT 

 

 
รูปที7 4.12 หน้าแสดงผลงาน NFT ที7ถูกประกาศขาย 

 

 
รูปที7 4.13 การยืนยนัซืIอผลงาน NFT ผ่าน metamask 

 

 
รูปที7 4.14 เปรียบเทยีบการแบ่งผลกาํไรจากการขาย NFT  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



38 
 

 
 

จากการทดสอบการซื(อ NFT พบว่าสามารถซื(อผลงาน NFT ได้และแบ่งผลกาํไรไปให้ผู ้

สร้างสรรคผ์ลงานร่วมกนัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง จากการการซื(อ NFT TokenID 2 ราคา 0.01 SepoliaETH  

ที= account 1 เป็นผูล้งขายและมี Creator loyalty fee ที= 4% กบั บญัชี 2 ที=เป็นผูส้ร้างสรรคร่์วม มี Creator 

loyalty fee ที= 3%  

สําหรับ account 1 จะได้ทั( งหมด 0.0097 คิดจาก 0.0093 (NFT price – All creator loyalty fee 

ของ NFT price) + 0.0004 (4% Creator loyalty fee ของ NFT price) 

สาํหรับบญัชี 2 จะไดท้ั(งหมด 0.0003 คิดจาก 3% Creator loyalty fee ของ NFT price 

 สาํหรับ NFT ภายหลงัการซื(อ สิทธิZ ความเป็นเจา้ของจะถูกเปลี=ยนเป็นบญัชีที=ทาํการซื(อ NFT ชิ(น

นั(น 

 

ตาราง 4.14 TC13 Test case การซืIอ NFT  

TC13 ตรวจสอบการซืIอ NFT และแบ่งผลกาํไร 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

TokenID: 2 ผูใ้ชง้านควรซื(อได ้และ

ส่วนแบ่งควรโอนเพิ=ม

ไปยงัผูส้ร้างแต่ละคน

ตามสดัส่วนที=กาํหนด 

ผูใ้ชง้านสามารถซื(อได ้

และส่วนแบ่งสามารถ

โอนเพิ=มไปยงัผูส้ร้างแต่

ละคนตามสดัส่วนที=

กาํหนด 

Pass 

 

4.2.7 การ Search 

 

 
รูปที7 4.15 Navbar สําหรับการ Search 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้



39 
 

 
 

 
รูปที7 4.16 หน้าสําหรับแสดงผลลพัธ์การค้นหา NFT 

 

จากการทดสอบการ Search NFT, Collection, User และ address สามารถเรียกคน้หาไดโ้ดย

สาํหรับ NFT สามารถคน้หาไดจ้ากชื=อบางส่วนที=เกี=ยวขอ้งและ TokenID และสาํหรับ Collection และ 

user สามารถคน้หาจากชื=อบางส่วนที=เกี=ยวขอ้งไดเ้ช่นกนั แต่สาํหรับ address นั(นจาํเป็นตอ้งคน้หาจาก

รหสั address ทุกตวัอกัษรถึงจะสามารถคน้หาไดต้ามตาราง 4.8  

 

ตาราง 4.15 TC14 Test case การ Search 

TC14 ตรวจสอบการ search Collection 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

Input: tree evolution ผูใ้ชง้านควร search หา 

Collection tree 

evolution เจอ 

ผูใ้ชง้านสามารถ search 

หา Collection เจอ 

Pass 

Input: three evolution ผูใ้ชง้านไม่ควร search 

หา Collection tree 

evolution เจอ 

ผูใ้ชง้านไม่สามารถ 

search หา Collection เจอ 

Pass 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 4.16 TC15 Test case การ Search 

TC15 ตรวจสอบการ search NFT 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

Input: Wave ผูใ้ชง้านควร search หา 

NFT ชื=อ Wave&Fire 

เจอ 

ผูใ้ชง้านสามารถ search 

หา NFT เจอ 

Pass 

Input: Wive ผูใ้ชง้านไม่ควร search 

หา NFT ชื=อ Wave&Fire 

เจอ 

ผูใ้ชง้านไม่สามารถ 

search หา NFT เจอ 

Pass 

 

ตาราง 4.17 TC16 Test case การ Search 

TC16 ตรวจสอบการ search ชื7อผู้ใช้งาน 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

Input: Brill ผูใ้ชง้านควร search หา

ชื=อของผูใ้ชง้าน 

Brillchatkul เจอ 

ผูใ้ชง้านสามารถ search 

หาชื=อของผูใ้ชง้านเจอ 

Pass 

Input: Drill ผูใ้ชง้านไม่ควร search 

หาชื=อของผูใ้ชง้าน 

Brillchatkul เจอ 

ผูใ้ชง้านไม่สามารถ 

search หาชื=อของผูใ้ชง้าน

เจอ 

Pass 

 

ตาราง 4.18 TC17 Test case การ Search 

TC17 ตรวจสอบการ search address 

Test Data Expected Result Actual Results Pass/Fail 

Input: 

0x5C314eCB105F3e7A78BD

19EE86823e44fd81D3DF 

ผูใ้ชง้านควร search หา 

address ผูใ้ชง้าน 

0x5C314eCB105F3e7A

78BD19EE86823e44fd

81D3DF เจอ 

ผูใ้ชง้านสามารถ search 

หา address ผูใ้ชง้านเจอ 

Pass 
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Input: 0x5C3 ผูใ้ชง้านไม่ควร search 

หา address ผูใ้ชง้าน 

0x5C314eCB105F3e7A

78BD19EE86823e44fd

81D3DF เจอ 

ผูใ้ชง้านไม่สามารถ 

search หา address 

ผูใ้ชง้าน เจอ 

Pass 
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บทที$ 5 

สรุปผลโครงงาน 

 

5.1 บทสรุป 

โครงงานนี( เป็นการพฒันาระบบ web application สําหรับการซื(อขายผลงานศิลปะขึ(นมาในระบบ

เครือข่าย Blockchain ของ Ethereum networkโดยการนาํผลงานศิลปะมาสร้างเป็น Non-fungible token 

(NFT) เพื=อใชใ้นการซื(อขายกนั โดยทางผูพ้ฒันาไดพ้ฒันาระบบที=ขจดัปัญหาที=เกิดขึ(นจากการไม่มีการ

ดูแลแหล่งที=เก็บขอ้มูลของรูปภาพและปัญหาของการแบ่งปันรายไดจ้ากการขายชิ(นงานที=มีเจา้ของ

มากกวา่ 1 คน โดยการใช ้Smart contract เขา้มาช่วยในการจดัแบ่งรายไดใ้หแ้ก่บุคคลที=มีส่วนเกี=ยวขอ้ง

กับชิ(นงานตั( งแต่มีการซื(อขายกัน ทาํให้การซื(อขายปลอดภยัขึ(นเนื=องจากทุกคนสามารถอ่านหรือ

ตรวจสอบ code ของ Smart contract ไดว้า่มีการทาํงานอยา่งไร ซึ= งทาํใหก้ารทาํงานทุกอยา่งที=ผา่น Smart 

contract ดูโปร่งใสและสามารถตรวจสอบได ้

โครงงาน NFT Marketplace มีวตัถุประสงคใ์นการจดัทาํโครงงานดงันี(  

1) เพื=อพฒันาระบบในการสร้าง NFT ที=ไม่ตอ้งคอยดูแลและจ่ายค่าบริการของ could ที=ฝากรูปภาพ

ไว ้

2) เพื=อพฒันาระบบในการจดัการแบ่งผลกาํไรจากการขายผลงานผา่น Smart contract บนเครือข่าย 

Blockchain 

3) เพื=อพฒันาระบบ web application สาํหรับการติดต่อซื(อขายบนเครือข่าย Blockchain ที=สะดวก

มากขึ(น 

โครงงาน NFT Marketplace ประกอบไปดว้ย 5 ระบบหลกัดงันี(  

1) ระบบการเกบ็ขอ้มูลของรูปภาพใน IPFS 

2) ระบบการจดัการ NFT บนเครือข่าย Blockchain 

3) ระบบการจดัการซื(อขาย NFT บนเครือข่าย Blockchain 

4) ระบบการจดัการฐานขอ้มูลของ NFT ,Collection, user  

5) ระบบ web application ที=ใชส้ร้างและขาย NFT 

เทคโนโลยีที=ใช้พฒันาระบบของโครงงานเพื=อติดต่อกับ Blockchain จะเป็นการเขียน Smart-

contract โดยการใช้ภาษา Solidity ซึ= งเป็นภาษาแรกที=ใช้สําหรับการติดต่อกับ Blockchain บน 

EVM-chain โดยในปัจจุบนัภาษา Solidity เป็นที=นิยมที=สุดสาํหรับการเริ=มศึกษาและพฒันา Smart- 
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contract ส่วนเทคโนโลยทีี=ใชใ้นการพฒันาระบบส่วนของ web-application จะเป็นภาษา Javascript 

ทั(งส่วนของ Front-end และ Back-end เพื=อใชส้าํหรับการจดัการขอ้มูลในระบบ web application 

 

5.2 ปัญหาและอุปสรรคทีCพบ 

1) ปัญหาที=พบจาก IPFS คือ ในการเชื=อมต่อขอ้มูลจาก local node ตอ้งอาศยัการ port forwarding 

ทาํให้ในการ upload ขอ้มูลสามารถทาํไดภ้ายใน localhost แต่ไม่สามารถกระจาย publicไดท้าํ

ให้ CID path ที=ไดจ้ากกระบวนการ IPFS ไม่สามารถนาํมาใชง้านไดเ้มื=อไม่ไดอ้ยูใ่นเครือข่าย 

router เดียวกนั ซึ= งเป็นปัญหาในการนาํ path ไปเกบ็ในขั(นตอนการ mint NFT เนื=องจากภายหลงั

การ mint NFT แลว้จะไม่สามารถเปลี=ยนแปลง path ได ้

2) ปัญหาที=พบคือการใช ้IPFS จาก Infura จาํกดัการอพัโหลดระหวา่งการพฒันา จึงใหส้ร้าง NFT 

เฉพาะรูป เนื=องจาก Infura มีขอ้จาํกดัพื(นที=สาํหรับใชฟ้รีอยู ่ทาํใหท้างผูพ้ฒันาจึงจาํกดัการสร้าง 

NFT เฉพาะไฟลรู์ปภาพเท่านั(น 

3) ปัญหาที=พบคือจากการพฒันา Smart contract บน Remix IDE ทาํให้เมื=อทาํการทดสอบจะตอ้ง 

deploy Smart contract ก่อนทุกครั( งและในแต่ละครั( งจะตอ้งเสียค่า fee ในการทาํ transaction 

ถึงแมจ้ะเป็นบน network ของ testnet ของ Ethereum แต่ในแต่ละวนัก็จะมีการจาํกดัการให้ค่า 

gas fee สาํหรับการทดสอบตวัของ Smart contract 

 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
        การพฒันาโครงงาน NFT Marketplace ทางผูจ้ดัทาํมีขอ้เสนอแนะสาํหรับผูที้=สนใจจะพฒันาระบบ

ขึ(นมาใหม่หรือผูที้=สนใจจะพฒันาระบบโครงงานเพิ=มเติม ดงันี(  

5.3.1 ขอ้เสนอแนะสาํหรับผูที้=สนใจจะพฒันาระบบขึ(นมาใหม่ 

1) ศึกษาขอ้มูลและขอ้จาํกดัของเทคโนโลยทีี=จะใชใ้หล้ะเอียดก่อนที=จะเริ=มออกแบบระบบ 

เพื=อใหเ้ขา้ใจเทคโนโลยทีี=จะใชห้ากเกิดปัญหาขึ(นในการทาํงานจะไดรู้้ถึงปัญหาและแกไ้ข

ปัญหาไดเ้พื=อไม่ใหเ้กิดความล่าชา้ 

2) ออกแบบระบบเพื=อใหเ้หมาะสมและง่ายต่อการใชง้านของผูใ้ชง้าน 

5.3.2 ขอ้เสนอแนะสาํหรับผูที้=สนใจจะพฒันาระบบเพิ=มเติม 

1) ศึกษาขอ้มูลเกี=ยวกบัมาตรฐาน ERC เพิ=มเติมหากตอ้งการนาํมาตรฐานอื=นมาใชก้บัโครงงาน 

2) ศึกษาการภาษา Solidity เพื=อพฒันา Smart Contract ใหส้ามารถทาํการประมูลผลงานได ้
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ภาคผนวก ก 

User guide 

 

1. การแสดงหน้า Homepage 

ในหนา้ Homepage นั(นจะแสดงขอ้มูลอยู ่3 ประเภทดว้ยกนัประกอบดว้ย 

1) Explore Collection แสดงตวัอยา่ง Collection จาํนวน 4 รายการ 

2) Explore NFT แสดงตวัอยา่งผลงาน NFT จาํนวน 4 รายการ 

3) Explore trading NFT แสดงตวัอยา่งผลงาน NFT ที=ประกาศขายจาํนวน 4 รายการ 

 

 
รูปที7 ก.1 หน้า Homepage NFT Marketplace 
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โดยที=ผูใ้ช้งานสามารถเลือกปุ่ม View all ในรูปที= ก.1 เพื=อดูรายการทั(งหมดของขอ้มูลชุดนั(นได ้

ระบบจะเปลี=ยนมาเป็นหนา้ดูขอ้มูลทั(งหมดดงัรูปที= ก.2 

 

 
รูปที7 ก.2 หน้าแสดง NFT ทัIงหมดที7อยู่ในระบบ 

 

ในหน้า Explore NFT และ Explore trading NFT ที=แสดงรายการทั( งหมดตามรูปที= ก.2 ผูใ้ช้งาน

สามารถเลือก  filter ประเภทของผลงานชิ(นนั( นได้ ซึ= งจะประกอบด้วย  All, Artwork, Memes, 

Photography และ Collections ดงัรูปที= ก.3 
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รูปที7 ก.3 แสดงการ filter ข้อมูลของ NFT 

 

สาํหรับรายละเอียด Component NFT ตามรูป ก.4 ที=แสดงในหนา้ Homepage จะสามารถ link ไปยงั

หนา้แสดง NFT และมีรายละเอียดสาํหรับ Component ดงัต่อไปนี(  

1) Collection name จะแสดง text เป็น bold (ในกรณีที= NFT ไม่มี Collection จะแสดงแค่ NFT 

name เท่านั(น) 

2) NFT name จะแสดงถดัจากขอ้ที= ก.1 

3) NFT price จะแสดงเมื=อ NFT นั(นมีการประกาศขาย มีหน่วยเป็น SepoliaETH 

 

 
รูปที7 ก.4 Component ของ NFT 

 

สาํหรับรายละเอียด Component Collection ตามรูป ก.5 ที=แสดงในหนา้ Homepage จะสามารถ link 

ไปยงัหนา้แสดง Collection และมีรายละเอียดสาํหรับ Component ดงัต่อไปนี(  

1) Collection name 

2) ชื=อผูใ้ชง้านและรูปโปรไฟล ์

1 
2 3 
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รูปที7 ก.5 Component ของ Collection 

 

สาํหรับการ Search ของระบบสามารถทาํไดผ้า่น Navbar ของระบบโดยระบบจะสามารถคน้หาได ้

3 หมวดหมู่ที=เกี=ยวขอ้งคือ Collection, NFT และผูใ้ชง้าน 

 

 
รูปที7 ก.6 ผลลพัธ์การ Search จาก Navbar 

 

2. การ Login และหน้าผู้ใช้งาน 

สาํหรับการ Login เขา้สู่ระบบนั(น จาํเป็นที=จะตอ้งมี metamask wallet โดยจะมีปุ่ม Connect Wallet 

เพื=อเขา้สู่ระบบที= Navbar ของ Website ดงัรูปที= ก.6 

 

 
รูปที7 7 Navbar Website สําหรับเข้าสู่ระบบ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เมื=อเขา้สู่ระบบครั( งแรก metamask จะให้เลือก account wallet ที=ตอ้งการใชง้านกบัระบบ สามารถ

เลือก account wallet ได้มากกว่า 1 account (สามารถเลือกเพิ=มภายหลงัเมื=อต้องการเขา้สู่ระบบด้วย 

account ที=ยงัไม่ไดเ้ชื=อมต่อ) 

 

 
รูปที7 ก.8 การเลือก account สําหรับใช้งานกบัระบบ 

 

เมื=อเลือก account ที=ตอ้งการใชง้านกบัระบบ ระบบจะขอลายเซ็นของ account ที=ตอ้งการเขา้สู่ระบบ

ผูใ้ชง้านของ web application 

 

 
รูปที7 ก.9 การเซ็นเพื7อเข้าสู่ระบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เมื=อเขา้สู่ระบบแลว้ปุ่ม Connect Wallet จะถูกแทนที=ดว้ย Dropdown ปุ่ม Create และ Dropdown รูป

ของผูใ้ชง้าน 

 

 
รูปที7 ก.10 Dropdown ปุ่ม Create 

 

สาํหรับ Dropdown ของปุ่ม Create จะประกอบดว้ย link ดงัต่อไปนี(  

1) Create NFT สาํหรับการสร้าง NFT 

2) My collection สาํหรับการสร้างและดู Collection ที=ผูใ้ชง้านสร้างไวท้ั(งหมด 

 

 
รูปที7 ก.11 Dropdown รูปผู้ใช้งาน 

 

สาํหรับ Dropdown ของรูปผูใ้ชง้านประกอบดว้ย link ดงัต่อไปนี(  

1) Address Wallet สาํหรับการดูรหสับญัชี address และการ Copy address 

2) Profile สาํหรับการดูหนา้ผูใ้ชง้าน 

3) Setting สาํหรับการเปลี=ยนขอ้มูลผูใ้ชง้าน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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4) Disconnect สาํหรับการออกจากระบบ 

ในหนา้ profile หรือหนา้ผูใ้ชง้านนั(น รูปที= ก.11 จะแสดงขอ้มูลประกอบดว้ยขอ้มูลดงัต่อไปนี(  

1) Profile background แสดงภาพพื(นหลงัผูใ้ชง้าน 

2) Profile image แสดงภาพผูใ้ชง้าน 

3) Profile name แสดงชื=อผูใ้ชง้าน 

4) Profile address แสดงรหสั address ผูใ้ชง้าน 

5) Profile ที=ผูใ้ชง้านทาํการเพิ=ม favorite สามารถเรียกดูรายชื=อได ้

6) Bio และ Contact กรณีที=ผูใ้ชง้านไดเ้พิ=มเอาไว ้

7) รายการ NFT ของผูใ้ชง้านแบ่งประเภทเป็น Own (คนถือสิทธิZ  NFT ปัจจุบนั), Onsale (NFT 

ที=ผูใ้ชง้านประกาศขาย), Favorite (NFT ที=ผูใ้ชง้านเพิ=ม Favorite ไว)้ และ Created (NFT ที=

ผูใ้ชง้านเป็นคนสร้างขึ(น) สามารถ link ไปยงัขอ้มูล NFT และคน้หาชื=อ NFT ไดจ้ากช่อง 

Search 

 

 
รูปที7 ก.12 หน้าผู้ใช้งาน 

 

1 
 

2 

3 
4 
5 

6 
7 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เมื=อกดที= favorite people (หมายเลข 5) รูปที= ก.11 จะแสดงรายชื=อที=ผูใ้ชง้านเพิ=ม favorite ไวแ้ละเมื=อ

กดรายชื=อนั(นจะ link ไปยงัหนา้ผูใ้ชง้านที=เลือกไว ้

 

 
รูปที7 ก.13 หน้าแสดงรายชื7อที7ผู้ใช้งานเพิ7ม favorite 

 

สําหรับหน้า Setting รูปที= ก.13 สามารถเลือกจากหน้า profile ในรูปที= ก.11 หรือเลือกจาก link 

dropdown profile ในรูปที= ก.10 โดยผูใ้ชง้านสามารถเปลี=ยนแปลงขอ้มูลไดด้งัต่อไปนี(  

1) Background Image คลิกเพื=อเพิ=มหรือเปลี=ยนแปลงรูป Profile background 

2) Profile Image คลิกเพื=อเพิ=มหรือเปลี=ยนแปลงรูป Profile 

3) Name สาํหรับการแกไ้ขชื=อผูใ้ชง้าน ค่าเริ=มตน้จะเป็นรหสั address ของผูใ้ชง้าน 

4) Bio สาํหรับการเพิ=มและแกไ้ขขอ้มูลแนะนาํตวัของผูใ้ชง้าน 

5) Social links สาํหรับการเพิ=มและแกไ้ข link Contact  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที7 ก.14 หน้า Setting ผู้ใช้งาน 

 

3. การสร้าง NFT 

ในหนา้การสร้าง NFT สามารถสร้างไดผ้า่นการกด link ใน Dropdown Create จากรูปที= ก.9 โดยใน

การสร้าง NFT จะมี requirement ที=ตอ้งกรอกดงัต่อไปนี(  

1) Upload Image รองรับไฟลภ์าพเฉพาะสกลุ JPG และ PNG เท่านั(น 

2) Name ชื=อของ NFT 

3) Creator royalty fee หรือค่าธรรมเนียมของผูส้ร้างสรรคผ์ลงาน กรณีที=ภาพถูกขาย เปอร์เซนที=

กาํหนดไวใ้นหวัขอ้นี( จะถูกหกัจากราคาขายไปยงัผูส้ร้างสรรคผ์ลงานที=กาํหนดเอาไว ้สามารถ

กาํหนดค่าผลรวมไดต้ั(งแต่ 0 – 10% เท่านั(น เพิ=มผูส้ร้างสรรคผ์ลงานไดม้ากสุด 2 คน 

ในหัวขอ้อื=นๆของการสร้าง NFT สามารถไม่ระบุหรือระบุเพิ=มได ้เพื=อให้ผลงาน NFT ง่ายต่อการ

คน้หาและเป็นหมวดหมู่ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที7 ก.15 หน้า Create NFT 

 

เมื=อทาํการสร้าง NFT ระบบจะเรียก metamask เพื=อยนืยนัการสร้าง NFT โดยผูใ้ชง้านจะเสียค่า Gas 

เพื=อทาํรายการตามจาํนวนที=ระบุเอาไวใ้น metamask 

 

 
รูปที7 ก.16 หน้าการทาํรายการสร้าง NFT 

 

เมื=อทาํการยืนยนัการชาํระเสร็จระบบจะแสดง Popup เพื=อรอการ confirm transaction ผูใ้ชง้านไม่

ควรปิดระบบหรือ refresh จนกวา่ระบบจะทาํการ link ไปยงัหนา้แสดงขอ้มูล NFT 

1 2 

3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที7 ก.17 Popup รอการ confirm transaction 

 

สาํหรับหนา้แสดงขอ้มูล NFT จะแสดงขอ้มูลดงัต่อไปนี(  

1) NFT Image แสดงรูปภาพผลงาน 

2) Creator แสดง address ของผูส้ร้างสรรคผ์ลงานทั(งหมด 

3) Description แสดงรายละเอียดขอ้มูล NFT ที=ผูใ้ช้งานได้ระบุลงไปในขั(นตอนการสร้าง 

สามารถ link ไปยงัหนา้ Creator คนนั(นได ้

4) Details รายละเอียดของ NFT แสดง Contract address, TokenID, ประเภท Token และ 

Blockchain ของ NFT 

5) Favorite หวัใจ แสดงการเพิ=ม Favorite เมื=อกดเพิ=มแลว้หวัใจจะเป็นสีดาํ 

6) Collection Name แสดงชื= อ  Collection ของ  Collection นั( นสามารถ  link ไปยังหน้า 

Collection ได ้

7) NFT Name แสดงชื=อของ NFT 

8) owner แสดง address เจา้ของสิทธิZ คนปัจจุบนั สามารถ link ไปยงัหนา้ owner คนนั(นได ้

9) Category แสดงประเภทของ NFT ตามที=ระบุลงไปในขั(นตอนการสร้าง 

10) Price แสดงราคา NFT เมื=อมีการประกาศขายจะแสดงราคาและกดซื(อได ้

11) Transaction แสดงประวติัต่างๆของ NFT ประกอบไปดว้ย การสร้าง (mint) และการขาย

(sale)โดย owner จะแสดงชื=อคนที=ซื(อใน event นั(น 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที7 ก.18 หน้าแสดงข้อมูล NFT 

 

4. การสร้าง Collection 

การสร้าง Collection สามารถสร้างไดผ้่านการคลิก link My Collection ใน Dropdown Create รูปที= 

ก.9 โดยในหนา้ My Collections จะแสดง Collections ทั(งหมดที=ผูใ้ชง้านไดส้ร้างไว ้และสามารถสร้าง 

New Collection ไดโ้ดยมี requirement ที=สาํคญัคือ Collection Name และ Description 

 

 
รูปที7 ก.19 หน้า My Collections 

1 

2 

3 

4 

5 6 
7 
8 
9 

10 
 11 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที7 ก.20 หน้า Popup สําหรับการสร้าง Collection 

 

เมื=อทาํการสร้าง Collection ใหม่เสร็จระบบจะเพิ=ม Collection ลงไปในหน้า My Collections โดย

ผูใ้ชง้านสามารถคน้หาชื=อ Collection ไดผ้า่นช่องการ Search 

 

 
รูปที7 ก.21 หน้า My Collections เมื7อทาํการสร้าง Testing Collection ขึIนมา 

 

ผูใ้ชง้านสามารถลบ Collections ไดผ้า่นการกดปุ่ม … ที=มุมขวาบนของ Component Collection ใน

หน้า My Collections โดยปุ่ม … จะเป็น Dropdown แสดง Delete หากผูใ้ช้งานต้องการลบจะมีการ

ยนืยนัการ Delete Collection อีกครั( ง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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เมื=อผูใ้ชง้านเลือก Collection ระบบจะ link ไปยงัหนา้ Collection นั(นๆผา่น ID ของ Collection และ

สาํหรับหนา้ Collection จะแสดงรายละเอียดดงัต่อไปนี(  

1) Collection Name แสดงชื=อ Collection 

2) owner address แสดง address ที=เป็นเจา้ของ Collection นั(น 

3) Collection Detail แสดงรายละเอียดของ Collection ที=ระบุไวใ้นขั(นตอนการสร้าง Collection 

4) Dropdown … สาํหรับการ Edit Collection และการ Delete Collection ในกรณีที=ผูใ้ชง้านไม่ได้

เป็นเจา้ของ Collection จะไม่แสดง Dropdown นี(  

5) NFT List แสดง NFT ที=อยู่ใน Collection นั( นๆ สามารถ link ดูข้อมูล NFT ชิ(นที= เลือกและ

สามารถคน้หาชื=อ NFT ผา่นการ Search ได ้ 

 

 
รูปที7 ก.22 หน้าแสดงข้อมูล Collection 

 

ผูใ้ชง้านที=เป็นเจา้ของ Collection จะสามารถ Edit Collection ไดโ้ดยสามารถแกชื้=อ Collection และ 

Description ผา่น Popup จากการกดปุ่ม Edit ใน Dropdown … 

 

1 
2 
3 4 

5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที7 ก.23 หน้าแสดง Popup edit collection 

 

5. การซืKอขาย NFT 

สาํหรับการประกาศขาย NFT ที=ผูใ้ชง้านเป็นเจา้ของผลงานคนปัจจุบนัสามารถทาํได ้จากการเลือกดู

ขอ้มูล NFT ชิ(นนั(น ในช่องราคาของ NFT จะปรากฏปุ่ม Sell ตามภาพที= ก.24 

 

 
รูปที7 ก.24 การขายผลงาน NFT เมื7อผู้ใช้งานเป็นเจ้าของ 

 

เมื=อผูใ้ชง้านคลิกที=ปุ่ม Sell ระบบจะเปลี=ยนเป็นหนา้สาํหรับการตั(งราคาขาย NFT ชิ(นนั(น ใหผู้ใ้ชง้าน

ตั(งราคาขายมีหน่วยเป็น SepoliaETH  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที7 ก.25 หน้ากาํหนดราคาขาย NFT 

 

เมื=อผูใ้ชง้านทาํการคลิกปุ่ม Sell your NFT ระบบจะเรียก metamask เพื=อทาํการยืนยนัการประกาศ

ขาย โดยมีค่า Gas ตามที= metamask ไดร้ะบุเอาไว ้หากผูใ้ช้กดยืนยนัการทาํรายการ ระบบจะรอการ 

Confirm transaction เสร็จและ link กลบัไปยงัหนา้แสดงขอ้มูล NFT และแสดงราคาขายที=ผูใ้ชง้านได้

กาํหนดไว ้โดยผูใ้ชง้านที=ประกาศขายสามารถยกเลิกการขายได ้หากยงัไม่มีผูใ้ชง้านคนอื=นซื(อ NFT 

 

 
รูปที7 ก.26 หน้าแสดงข้อมูล NFT ภายหลงัการประกาศขาย 

 

สาํหรับการซื(อ NFT ในหนา้การแสดงขอ้มูล NFT สาํหรับ NFT ที=ซื(อได ้ขอ้มูลราคาจะปรากฏขึ(น

พร้อมกบัสามารถคลิกปุ่ม Buy ได ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้
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รูปที7 ก.27 หน้าแสดงผลงาน NFT ที7ถูกประกาศขาย 

 

เมื=อผูใ้ชง้านคลิกปุ่ม Buy ระบบจะเรียก metamask ขึ(นมาสาํหรับทาํรายการซื(อ NFT โดยจะปรากฏ

ราคาที=ตอ้งจ่ายรวมและค่า Gas ที=ใชใ้นการทาํรายการ 

 

 
รูปที7 ก.28 หน้าแสดงผลงาน NFT ที7ถูกประกาศขาย 

 

เมื=อผูใ้ชย้นืยนัการทาํรายการระบบจะขึ(น Popup ใหร้อการ confirm transaction และเมื=อสาํเร็จ NFT 

ที=ผูใ้ชง้านทาํการซื(อจะถูกอพัเดทสิทธิZ ความเป็นเจา้ของมาเป็นผูใ้ชง้านและเพิ=มประวติั Transaction ไว้

ในหนา้แสดงขอ้มูล NFT รวมถึงเงินก็จะถูกโอนไปเจา้ของสิทธิZ คนก่อนและเหล่าผูส้ร้างสรรคผ์ลงาน

ตามเปอร์เซนและสดัส่วนที=กาํหนดไวใ้น Creator royalty fee 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้




