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บทคัดย'อ 
  

     วิทยานิพนธPฉบับนี้เปXนเอกสารประกอบผลงานศิลปนิพนธP มีจุดมุEงหมายเพื่ออธิบายถึง การศึกษา

เรื่องราวปDญหาการถูกกลั่นแกล=งในวัยเด็ก ซึ่งเกิดขึ้นจากความรู=สึกของผู=ถูกกระทำ และผลกระทบท่ี

ได=รับจากประสบการณPในวัยเด็กท่ีเคยถูกกลั่นแกล=งโดยสEงผลมาถึงตัวของข=าพเจ=าในปDจจุบัน ทำให=ไมE

เชื่อใจบุคคลรอบข=าง ไมEเข=าสังคม รวมไปถึงความคิดในแงEลบและสEงผลทำให=เกิดความเห็นใจ ความมี

น้ำใจตEอบุคคลอื่นในตัวข=าพเจ=าลดน=อยลงและมองข=ามอยูEบEอยครั้ง ในยุคปDจจุบันการที่สื ่อสังคม

ออนไลนPได=พัฒนาขึ้นอยEางมาก ทำให=การกลั่นแกล=งทวีความรุนแรงมากขึ้นโดยการที่โลกออนไลนPมี

ความรวดเร็วในการสื่อสารแผEกระจายข=อมูล ซึ่งมีผลตEอผู=ถูกกระทำเกิดความรุนแรงมากขึ้นตามไป

ด=วย อยEางที่เปXนในขEาวและกระแสโลกออนไลนPที่ผEานมา  ด=วยความเข=าใจมูลเหตุตEางๆทำให=ข=าพเจ=า

ต=องการศึกษา และอธิบายความรู=สึกที่อึดอัด กดดัน บีบคั้น ภายในของผู=ถูกกลั่นแกล=งแสดงออกใน

รูปแบบของการสร=างสรรคPผลงานศิลปะ โดยนำเสนอเน้ือหาของสEวนองคPประกอบตEาง ๆ ท่ีสัมพันธPกับ

การสร=างสรรคPในรูปแบบผลงานประติมากรรม 
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ABSTRACT 
 

       This thesis is a supporting document for the art thesis work. aims to describe 

Studying the Problem of Childhood Bullying which has the concept of the feeling of 

the victim and the effects received the content of the various elements associated 

with the creation of works is in the form of sculpture. My creations stem from my 

childhood experience of being bullied with the effect that I am today. which resulted 

in me distrusting others, not socializing, including always thinking negatively, and 

resulted in sympathy My kindness to others in me is less and often overlooked. In 

today's era, social media has evolved greatly. This makes bullying intensify as the 

online world is rapidly spreading. which affects the victims that are more severe as 

well as news and trends in the online world in the past Understanding that feeling 

made me want to study. and describes the feeling of discomfort, pressure, and 

oppression within the persecuted expressed in the form of artistic creation. by 

presenting the shape of that feeling. 
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1 

บทที่ 1 

บทนำ 
 

       สังคมของมนุษยPมีความไมEเทEาเทียมกันอยูEเสมอ ซึ่งความไมEเทEาเทียมนั้นเกิดขึ้นเพราะความ

ตEางกันในแตEละตัวบุคคล เชEน รูปรEาง หน=าตา ชาติพันธุP โดยจะเกิดขึ้นตั้งแตEชEวงวัยเด็กท่ีการถูกกล่ัน

แกล=งอาจเปXนเร่ืองปกติท่ัวไป การหยอกล=อกันในกลุEมเพ่ือนน้ันเปXนการสร=างปฏิสัมพันธPท่ีดีตEอกัน และ

กลายเปXนเรื่องราวที่ต=องจดจำไปตลอดชีวิต ทวEามันจะตEางออกไปอยEางสิ้นเชิงเมื่อการกลั่นแกล=งน้ัน

เปXนเพียงเพื่อความสนุกความพึงพอใจของคนกลุEมหนึ่งที่กระทำตEอผู=ท่ีแตกตEาง ซึ่งคำที่เปลี่ยนไปตาม

ยุคสมัยในภาษาไทยนั้นจะเรียกทับศัพทPภาษาอังกฤษวEา “บูลล่ี” (Bully) โดยการบูลลี่จะมุEงเน=นไปท่ี

จุดด=อยของฝ¢ายตรงข=ามโดยตรง เชEน สีผิว หน=าตา รูปรEาง ที่สEงผลตEอจิตใจของอีกฝ¢ายโดยตรง และ

เกิดขึ้นซ้ำซากไมEจบไปในครั้งเดียว จนกลายเปXนปมในชีวิตของคนหนึ่งคนแตEเปXนเร่ืองสนุกของอีกคน 

และเยียวยาให=จางหายด=วยเวลาที่ผEานไป แตEในยุคปDจจุบันเทคโนโลยีได=สร=างความใกล=ชิดตEอตัวบุคคล

มากข้ึนน้ันคือการส่ือสารผEานอินเตอรPเน็ต(Internet) ด=วยความงEายตEอการส่ือสารและแพรEกระจายน้ัน 

ทำให=ปDจจุบันการบูลลี่ได=ทวีความรุนแรงมากยิ่งขึ้นด=วยการกลั่นแกล=งทางสังคมออนไลนP(social 

online)หรือเรียกอีกอยEางวEา “ไซเบอรPบูลล่ี” (Cyber Bully) ซ่ึงความรวดเร็วของการกระจายขEาวสาร

ทำให=ผู=คนรับรู=เปXนวงกว=างและไมEใชEเพียงกลุEมยEอยอีกตEอไป ส่ิงน้ันสEงผลกระทบตEอชีวิตของผู=ถูกกระทำ

จนอาจจะกลายเปXนโรคร=ายแรงไปจนถึงการฆEาตัวตายได= ซึ่งแม=วEาอาจไมEเปXนเชEนนั้นก็ตามแตEการใช=

ชีวิตต=องเปล่ียนไปและทำให=คนคนหน่ึงมองสังคมแปลเปล่ียนในอีกแบบอยEางแนEนอน 

 

1.1 ความเปCนมาและความสำคัญของการสรQางสรรคR 
 

       การใช=ชีวิตในชEวงวัยเด็กนั้นอาจมีเรื่องราวมากมายที่แตกตEางไปในแตEละบุคคล และสิ่งนึงที่ต=อง

ได=สัมผัสอยEางแนEนอนคือ “การกลั่นแกล=ง” ยุคสมัยปDจจุบันการกลั่นแกล=งได=เรียกตามคำศัพทP

ภาษาอังกฤษวEา บูลลี่ (bully)  โดยการบูลลี่นั้นจะมีความรุนแรงทั้งทางรEางกายและจิตใจ เปXนการ

กระทำที่มุ Eงเป¤าไปที่จุดด=อยของฝ¢ายตรงข=ามโดยตรง และทำเพื่อความสนุกสEวนตนเทEานั้น ในยุค

เทคโนโลยีที่มีการติดตEอสื่อสารเปXนไปอยEางสะดวกสบาย กว=างขวางและรวดเร็ว ด=วยเหตุนี้การสื่อสาร

ทางออนไลนPอยEางโซเชียลมีเดีย(social media) จึงทำให=การกลั่นแกล=งกันหรือเรียกอีกอยEางวEาบูลล่ี 

(bully)นั้น ทำได=งEายยิ่งขึ้น โดยการแพรEกระจายของข=อมูลที่รวดเร็ว สEงผลให=เกิดกระแสเปXนวงกว=าง 

ซ่ึงสำหรับบุคคลท่ีถูกกระทำน้ันได=รับผลกระทบอยEางรุนแรง เพียงเพราะการกล่ันแกล=งท่ีคนอ่ืนอาจคิด

วEาเปXนเรื่องเล็กน=อย ซึ่งพฤติกรรมขEมขูEกับการบูลลี่ (bully) อาจคล=ายคลึงกันแตEแยกกันไมEได=เด็ดขาด 

ด=วยสEวนใหญEมักเกิดจากการกระทำของผู=ที่คิดวEาตนมีอำนาจมากกวEารังแกผู=ที่ด=อยกวEาหรือคนตัวใหญE
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ชอบรังแกคนตัวเล็ก พฤติกรรมเหลEานั้นอาจเกิดซ้ำ ๆ  จนกลายเปXนปมที่สEงผลตEอการเข=าสังคมของ

ผู=ถูกกระทำในอนาคต นอกจากนี้ผู=กระทำสEวนใหญEมีเป¤าหมายชัดเจนวEาต=องการให=ผู=อื่นอับอาย เจ็บ

ตัว เสื่อมเสีย หรือด=อยคEาลง หลายครั้งที่การบูลลี่ (bully) เกิดขึ้นเพียงเพราะความสนุกชั่ววูบ ความ

โกรธชั่วคราว หรือเปXนเพียงการตัดสินใจชั่วขณะ แตEผลที่ตามมาอาจมากมายและสEงผลยาวนาน

สำหรับผู=ถูกกระทำ ทำให=ผู=นั้นอาจจำต=องยอมรับ หลีกหนี และโต=กลับ จนกลายเปXนปDญหาสังคม

ข้ึนมาได= 

       ซึ่งนั่นทำให=ตัวของคนคนนั้นไมEเป�ดรับผู=อื่นและชอบใช=สีหน=าที่ไมEเปXนมิตรกับหลายคน เปXนผลให=

เข=าสังคมได=ยากและต=องปรับตัวอยEางมาก ซึ่งในปDจจุบันปDญหาเรื่องการกลั่นแกล=งที่รุนแรงขึ้น มี

สาเหตุมาจากโซเชียลมีเดียเปXนหลัก และสEงผลกระทบตEอผู=ถูกกระทำมากยิ่งขึ ้น โดยจากปDญหา

ดังกลEาวได=ทำให=ข=าพเจ=าเกิดแรงบรรดาลใจสำหรับการสร=างผลงานในรูปแบบประติมากรรมก่ึง

นามธรรม โดยนำเสนอด=วยแสงไฟ และใช=เทคนิคสEวนแกนหลักเปXนแผEนอะคริลิคกัดลาย ซEอนเปXนช้ัน

จนกลายเปXนรูปหน=าคนก่ึงนามธรรมในหลายอารมณP 

 

1.2 วัตถุประสงคRของการสรQางสรรคR 
 

       1.2.1 เพื่อแสดงถึงความรู=สึกของผู=ถูกกระทำ จากการกลั่นแกล=งที่ถูกทำให=เปXนเรื่องปกติใน

สังคมไทย ซ่ึงคนสEวนใหญEมองข=าม และคิดวEาน้ันคือประสบการณPชีวิตท่ีดี 

       1.2.2 เพ่ือพัฒนาตัวเองด=านความคิด ทักษะ และการนำเสนอความรู=สึกผEานผลงาน 

       1.2.3 เพ่ือศึกษาถึงกรณีท่ีร=ายแรงตEอสังคม ท่ีสEงผลจากวัยเด็กสูEวัยผู=ใหญE 

       1.2.4 เพ่ือศึกษาการสร=างสรรคPและค=นหาวิธีใหมEในการสร=างงานศิลปะ 

 

1.3 สมมุติฐานของการศึกษา 

 

       ข=าพเจ=าได=ศึกษาจากประสบการณPตรงจากตัวของข=าพเจ=าเองและ ผู=คนโดยรอบภายในสังคม

และควบคูEไปกับทฤษฎีหลากหลายด=าน เชEน การละเมิดสิทธิ์ผู=อื่น การคุกคามทางรEางกาย การเหยียด

เชื้อชาติ สีผิวและศาสนา ซึ่งจะเห็นได=ชัดวEาการกระทำเหลEานั้นเปXนการแสดงออกของความต=องการ

ยกตนให=เหนือกวEาอีกฝD¦งเสมอ ทั้งนี้ข=าพเจ=าจึงคิดวEาประโยชนPอันพึงได=จากการศึกษาครั้งนี้จะเปXนแนว

ในการสร=างสรรคPผลงานศิลปะแล=ว ยังทำให=เกิดการฉุดคิดถึงปDญหาทางสังคมและการเข=าใจความเทEา

เทียมของความเปXนมนุษยPได=อีกด=วย 

 

1.4 ขอบเขตของโครงการ 

 

       1.4.1 สร=างสรรคPผลงานโดยอ=างอิงโครงหน=าของวัยเด็ก ในสีหน=าท่ีหลากหลาย 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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       1.4.2 สร=างสรรคPผลงานเปXนรูปแบบประติมากรรมแสง โดยให=ใบหน=าของมนุษยPวัยเด็กเปXน

องคPประกอบหลัก 

       1.4.3 องคPประกอบรองในการสร=างสรรคPเปXนเหล็กเส=นท่ีเปXนโครงให=สำหรับองคPประกอบหลัก 

 

1.5 ขั้นตอนของการศึกษา 

 

       1.5.1 ศึกษาวิเคราะหPจากผลงานศิลปะและ หนังสือโดยการวิจัยเก็บรวบรวมข=อมูล 

       1.5.2 ศึกษาจากหนังสือท่ีมีแนวความคิดความเก่ียวข=องกับการสร=างสรรคPผลงาน 

       1.5.3 ศึกษาจากผลงานท่ีมีรูปแบบและเทคนิคท่ีใกล=เคียง 

       1.5.4 ศึกษาจากการสร=างสรรคPผลงานท่ีผEานมา 

       1.5.5 ศึกษาจากบันทึกรวบรวมผลงานในแตEละชEวงเพ่ือนํามาวิเคราะหPและ รวบรวมข=อมูล 

 

1.6 ขอบเขตในการสรQางสรรคR 
 

       1.6.1 ข=าพเจ=าสร=างสรรคPผลงานออกมาในลักษณะประติมากรรม (sculpture) 

       1.6.2 นำเสนอผลงานในรูปแบบส่ือผสม 

       1.6.3 จำนวนผลงานมี 6 ช้ิน 

              1.6.3.1 ขนาด 85 x 70 x 19 เซนติเมตร 

              1.6.3.2 ขนาด 50 x 36 x 33 เซนติเมตร 

              1.6.3.3 ขนาด 20 x 20 x 17 เซนติเมตร 

              1.6.3.4 ขนาด 60 x 20 x 10 เซนติเมตร 

              1.6.3.5 ขนาด 47 x 26 x 18 เซนติเมตร 

              1.6.3.6 ขนาด 40 x 30 x 13 เซนติเมตร 

              1.6.3.7 ขนาด 37 x 30 x 16 เซนติเมตร 

 

1.7 แนวความคิดในการสรQางสรรคR 
 

       ข=าพเจ=าต=องการสื่อถึงความรู =สึกภายในตัวของมนุษยPที ่ถูกจำกัดอยูEในกรอบของกฎเกณฑP

ความคิดบางอยEางอยูEเสมอ ทั้งที่เกิดขึ้นจากตัวเองและถูกสั่งสมจากผู=อื่น ถึงแม=วEาตัวตนภายในจะ

ทรมานกับกฎเกณฑPนั้นก็ตาม แตEมนุษยPยังคงเชื่อวEาเปXนความถูกต=องเพื่อหลอกตนเอง เพียงเพราะใน

กรอบเหลEานั้นดูปลอดภัยจากสิ่งรอบนอกที่มนุษยPเชื ่อวEาไมEถูกต=อง ถEายทอดผEานรูปแบบผลงาน

ประติมากรรม โดยใช=รูปทรงของมนุษยPสื่อความหมายเชิงสัญลักษณPผEานความรู=สึกภายใน ด=วยเทคนิค

วิธีการซ=อนทับแผEนอะคริลิคแกะลาย จนเกิดเปXนสรีระของมนุษยPอยูEภายใน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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บทที่ 2 

เอกสารและขEอมูลที่เกี่ยวขEอง 
 

ขQอมูลที่เกี่ยวขQองมีดังนี ้
 

       2.1 อิทธิพลจากยุคสมัย 

       2.2 อิทธิพลจากปDญหา 

       2.3 การกล่ันแกล=ง ความรุนแรงในสังคม 

       2.4 พฤติกรรมแบบไหนคือไซเบอรPบูลล่ี 

       2.5 ทฤษฎีเก่ียวกับความขัดแย=ง 

       2.6 แรงกดดันจากคนรอบข=าง 

       2.7 การเรียนรู=ในยุคดิจิตอล 

       2.8 อิทธิพลและความหมายของศิลปะส่ือผสม 

       2.9 อิทธิพลทางความคิดของศิลป�น 

 

2.1 อิทธิพลจากยุคสมัย 

 

       ในปDจจุบันการทำงานในรูปแบบตEางๆได=เริ่มมีการหันมาใช=งานโซเชียลมีเดีย เพื่อการทำงานท่ี

รวดเร็วขึ้น โดยข=าพเจ=าก็เปXนสEวนนึงในการใช=โซเชียลมีเดียในการทำงาน และได=ตระหนักถึงความจริง

ของโลกโซเชียลมีเดียที่ในหลายๆเรื่องเปXนทั้งเรื่องจริงและเท็จ ซึ่งสEงผลให=ข=าพเจ=ารู=สึกกลัวกระแส

สังคมอันย่ิงใหญEของโซเชียลมีเดียในยุคปDจจุบัน 

 

       2.1.1 ความกMาวหนMาทางเทคโนโลยี 

       ในศตวรรษที่ 21 ซึ่งถือวEาเปXนยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ เกิดการเปลี่ยนแปลงของโลกในหลายๆ

ด=านทั้งด=านเศรษฐกิจและสังคมอันนำไปสูEการปรับตัวเพื่อให=เกิดความสามารถในการแขEงขันทEามกลาง

กระแสโลกาภิวัตนPทุกประเทศทั่วโลกกำลังมุEงสูEกระแสใหมEของการเปลี่ยนแปลงที่เรียกวEา สังคม

ความรู= (KnowledgeSociety) และระบบเศรษฐกิจฐานความรู= (Knowledge-Based Economy) ท่ี

จะต=องให=ความสำคัญตEอการใช=ความรู=และนวัตกรรม (Innovation) เปXนปDจจัยในการพัฒนาและการ

ผลิตมากกวEาการใช=เงินทุน 

ความก=าวหน=าของเทคโนโลยีทำให=ข =อมูลขEาวสารและความรู =  ซ ึ ่งประกอบกันเปXน 

“สารสนเทศ” นั้น สามารถลื่นไหลได=สะดวก รวดเร็ว จนสามารถประยุกตPใช=ได=อยEางกว=างขวาง ตั้งแตEเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ระดับบุคคลขึ้นไปถึงระดับองคPกรอุตสาหกรรม ภาคสังคม ตลอดจนในระดับประเทศและระหวEาง

ประเทศ จนกระทั่งภาวะ “ไร=พรหมแดน” อันเนื่องมาจากอิทธิพลของเทคโนโลยีสารสนเทศดังกลEาว 

ได=เกิดขึ้นในกิจกรรมและวงการตEางๆ และนับเปXนความกลมกลืนสอดคล=องกันอยEางยิ่ง ที่การพัฒนา

บุคลากรในสังคมอันประกอบด=วยภาคการศึกษา และการฝ¨กอบรมเปXนเรื ่องราวของการเรียนรู=

สารสนเทศในรูปแบบตEางๆ ทั้งที่เปXนข=อมูล (Data) ขEาวสาร (Information)ก็ตาม (ไพรัช ธัชยพงษP

และพิเชษ ดุรงคเวโรจนP .2541) 

       การพัฒนาเทคโนโลยีสมัยใหมE ก=าวหน=าอยEางรวดเร็ว ผลักดันให=เกิดการเปลี่ยนแปลงภายใต=

บริบท ที่เชื ่อมโยงตEอเนื ่องกัน ในลักษณะ เศรษฐศาสตรPเครือขEาย หรือที ่เรียกวEา (networked 

economy) มีการเปลี่ยนแปลง เคลื่อนย=ายอยEางรวดเร็ว(เพียงแคEกดเม=าสPของคอมพิวเตอรP)เสมือนดัง

ไมEมีพรมแดนของประเทศ ปรับเปลี่ยนโครงสร=างความสัมพันธP ทาง เศรษฐกิจ การเมือง สังคม 

ระหวEางประเทศ การพัฒนาเทคโนโลยีสื่อสารและสารสนเทศ สEงผลให=โลกมีสภาพ เหมือนเปXนหน่ึง

เดียว มีการแขEงขันสูงผลกระทบในวงกว=าง (systemic and dynamism ) ตEอผู=ผลิต ผู=บริโภค อยEางท่ี

ไมEเคยปรากฏมากEอน และนั่นเปXนจุดเริ่มต=นของกระบวนที่ทำไห=ทรัพยากรมนุษยPเกิดการปรับตัว

พัฒนาให=เปXนทรัพยากรมนุษยPท่ีอยูEในโลกเศรษฐกิจใหมE 

เทคโนโลยีได=เข=าไปมีบทบาทตEอวิถีชีวิตผู=คนและสังคมในรูปแบบตEาง ๆ กลEาวคือ 

 

       ดMานการศึกษา 

       มีการนำเอาคอมพิวเตอรPมาชEวยสอน (CAI)โดยทำเปXนสื่อประสม (Multimedia)มีระบบการ

เรียนการสอนทางไกล (Tele-Education)มีห=องปฏิบัติการคอมพิวเตอรPเพิ ่มมากขึ ้น นักเรียน 

นักศึกษา ได=มีโอกาสเรียนรู=และปฏิบัติจริงได=มากขึ้น สำหรับโรงเรียนมัธยม ก็มีการจัดการเรียนการ

สอนด=านคอมพิวเตอรP โดยกำหนดให=เปXนรายวิชาเลือก ในระดับวิทยาลัย และ มหาวิทยาลัย มีเป�ด

สอนสาขาคอมพิวเตอรPศึกษา   

 

       ดMานการแพทย) 

       เร่ิมต้ังแตEการจัดทำประวัติคนไข= ไปจนถึงการออกใบเสร็จรับเงิน การพิมพPฉลากยา ก็ยังใช=ระบบ

คอมพิวเตอรP โดยจะพิมพPใสEกระดาษกาวไว=กEอน เมื่อจะสEงให=คนไข=ก็ติดที่ขวดหรือถุงยา จะได=ไมE

ผิดพลาดในการให=ยาตรงตามแพทยPสั่ง บางแหEงให=แพทยPสั่งยาผEานระบบคอมพิวเตอรP เพื่อลดความ

ผิดพลาดในการตีความหมายจากลายมือของแพทยP นอกจากนี้บางแหEงยังมีการรักษาทางไกลโดยผEาน

ดาวเทียมสื่อสารความเร็วสูง ที่แพทยPตEางประเทศ สามารถมองเห็นคนไข= ในประเทศไทย และให=

คำแนะนำ ในการรักษาผEาตัดทันที แตEไมEเปXนท่ีนิยม เพราะต=องใช=เงินลงทุนสูงมาก    

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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       ดMานการธนาคาร 

       มีการให=บริการฝาก-ถอนเงิน โอนเงิน ซึ่งมีมานานแล=ว และในปDจจุบันนี้เริ่มมีระบบe-banking

โดยสามารถใช=โทรศัพทPมาทำรายการที่ธนาคารได= ไมEต=องเสียเวลาในการเดินทางมาที่ธนาคาร 

นอกจากน้ี ให=บริการบัตรเครดิต อีกหลากหลายประเภท ซ่ึงสามารถถอนเงินท่ีตู=ATMท่ีใดก็ได= 

 

       ดMานหMองสมุด 

       การให=บริการยืม-คืนผEานระบบคอมพิวเตอรP จะเปXนลักษณะที่ต=องยืมผEานเจ=าหน=าที่บรรณารักษP 

ซึ่งจะป¤อนข=อมูลการยืม เข=าไป หรือใช=เครื่องอEานรหัสแทEง(Bar code) และเมื่อคืนหนังสือก็ต=องผEาน

เจ=าหน=าที่บรรณารักษPเชEนเดิม หลายแหEง เปลี่ยนมาใช=การฝDงแถบแมEเหล็กเข=าไปในหนังสือ และมี

เคร่ืองตรวจจับหนังสือท่ีถูกนำออกห=องสมุดโดยท่ียังไมEถูกยืม เพ่ือป¤องกัน หนังสือสูญหาย 

 

       ดMานการคมนาคม 

       แตEเดิมจะไมEสะดวกกับผู=ซื้อเพราะซื้อตั๋วที่ไหนจะต=องขึ้นรถไฟที่นั่น แตEในปDจจุบันมีบริการซื้อต๋ัว

ด=วยระบบคอมพิวเตอรP ทำให=สามารถจะซื้อตั๋วที่สถานีใดก็ได= กำหนดสถานีต=นปลายทาง ปลายทางได=

อยEางอิสระ สามารถซื้อตั๋วลEวงหน=าได=มากกวEาเดิม และมีบริการเสริมขึ้นมากมาย เชEน สามารถคืนต๋ัว

กEอนออกเดินทางที่สถานีใดก็ได= โดยเฉพาะอยEางยิ่งการตรวจสอบที่นั่ง วEาวEางหรือไมEวEาง ทำได=ทันที 

ทำให=ไมEเกิดการซื้อตั๋วซ=อนกัน ชEวยลดความผิดพลาดได=มาก และเพิ่มความสะดวก รวดเร็ว ในการ

ให=บริการ 

       ดMานธุรกิจ 

       บริษัท ห=างร=านสEวนใหญEต=องการบุคลากรที่มีความรู=ด=านคอมพิวเตอรPทั่วไป ระดับผู=ใช=งาน

โปรแกรม (Users)ซึ ่งจะต=องใช=โปรแกรมที ่ม ีใช=ในสำนักงานได= เชEน โปรแกรมพิมพPเอกสาร

(https://sites.google.com/site/nangmanrai11/khwam-ru-dan-thekhnoloyi/khwam-

kawhna-thang-thekhnoloyi) 

       2.1.2 โซเชียลมีเดีย 

       Social Media สำหรับในยุคนี้ เราคงจะหลีกเลี่ยงหรือหนีคำวEา Social Media ไปไมEได= เพราะ

ไมEวEาจะไปที่ไหน ก็จะพบเห็นมันอยูEตลอดเวลา คำวEา “Social” หมายถึง สังคม ซึ่งในที่น้ีจะหมายถึง

สังคมออนไลนP ซึ่งมีขนาดใหมEมากในปDจจุบัน คำวEา “Media” หมายถึง สื่อ ซึ่งก็คือ เนื้อหา เรื่องราว 

บทความ วีดีโอ เพลง รูปภาพ เปXนต=น 

       ดังนั้นคำวEา Social Media จึงหมายถึง สื่อสังคมออนไลนPที่มีการตอบสนองทางสังคมได=หลาย

ทิศทาง โดยผEานเครือขEายอินเตอรPเน็ต พูดงEายๆ ก็คือเว็บไซตPที่บุคคลบนโลกนี้สามารถมีปฏิสัมพันธP

โต=ตอบกันได=น่ันเอง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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       พื ้นฐานการเกิด Social Media ก็มาจากความต=องการของมนุษยPหรือคนเราที ่ต =องการ

ติดตEอสื่อสารหรือมีปฏิสัมพันธPกัน จากเดิมเรามีเว็บในยุค 1.0 ซึ่งก็คือเว็บที่แสดงเนื้อหาอยEางเดียว 

บุคคลแตEละคนไมEสามารถติดตEอหรือโต=ตอบกันได= แตEเมื่อเทคโนโลยีเว็บพัฒนาเข=าสูEยุค 2.0 ก็มีการ

พัฒนาเว็บไซตPที่เรียกวEา web application ซึ่งก็คือเว็บไซตPมีแอพลิเคชันหรือโปรแกรมตEางๆ ที่มีการ

โต=ตอบกับผู=ใช=งานมากข้ึน ผู=ใช=งานแตEละคนสามารถโต=ตอบกันได=ผEานหน=าเว็บ 

 

       2.1.3 โซเชียลมีเดียมีลักษณะดังน้ี  

       เป.นส่ือท่ีแพร0กระจายดMวยปฏิสัมพันธ)เชิงสังคม 

       ตรงนี้ไมEตEางจากคนเราสมัยกEอน ที่เกิดเรื่องราวที่นEาสนใจอะไรขึ้นมา ก็พากันมานั่งพูดคุยกันจน

เกิดสภาพTalk of the town แตEเมื่อมาอยูEในโลกออนไลนP การแพรEกระจายของสื่อก็ทำได=งEายขึ้นโดย

เกิดจากการแบEงปDนเนื้อหา (Content Sharing) จากใครก็ได=  ทั้งนี้ Social media อาจจะอยูEในรูป

ของ เน้ือหา รูปภาพ เสียงหรือวิดีโอ 

 

 
 

ภาพที่ 2.1 Facebook เว็บไซต9ในรูปแบบ Socia  

http://www.facebook.com 

(สืบคNนเมื่อ 24 กันยายน 2563) 

       2.1.4 ประเภทของ Social Media 

       1.Blog 

       บล็อก (Blog) คือเว็บไซดPรูปแบบหน่ึง ท่ีมีลักษณะรูปรEางหน=าตาคล=ายๆกับการเขียนไดอาร่ี หรือ 

บันทึกสEวนตัว ซึ่งเปXนที่นิยมกันมากในปDจจุบัน เนื่องจากเราใช=ฟรี ไมEต=องเสียเงิน คำวEา "Blog" มาจาก

คำเต็มวEา "Weblog" (ตัด We ทิ้ง คงเหลือแตE blog) ซึ่งโดยนัยแล=วหมายถึง การบันทึกข=อมูล(Log) 

บน เว็บ(Web) น่ันเอง โดยผู=ท่ีเขียนบล®อกเปXนอาชีพ จะถูกเรียกกันวEา "บล็อกเกอรP" (Blogger) จุดเดEน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ที่สำคัญของ Blog คือ จะมีระบบที่ผู=อEานและผู=เขียนสามารถแสดงความคิดเห็นแลกเปลี่ยนกันได= โดย

ผEาน  ทางระบบ Comment ของบล®อก 

       2.Twitter และ Microblog อ่ืนๆ 

       เปXนรูปแบบหนึ่งของ Blog ที่จำกัดขนาดของการ Post แตEละครั้งไว=ที ่ 140 ตัวอักษร โดย

แรกเริ่มเดิมที ผู=ออกแบบ Twitter ต=องการให=ผู=ใช=เขียนเรื่องราววEาคุณกำลังทำอะไรอยูEในขณะน้ี 

(What are you doing?) แตEกิจการตEางๆกลับนำ Twitter ไปใช=ในทางธุรกิจ ไมEวEาจะเปXนการสร=าง

การบอกตEอ เพ่ิมยอดขาย สร=าง Brand  หรือเปXนเคร่ืองมือสำหรับการบริหารความสัมพันธPลูกค=า  

 

       3.Social Networking 

       จากชื่อก็สามารถแปลความหมายได=วEาเปXนเครือขEายที่เชื่อมโยงเรากับเพื่อนๆจนกลายเปXนสังคม 

ทั้งนี้ผู=ใช=จะเริ่มต=นสร=างตัวตนของตนเองขึ้นในสEวนของ Profile ซึ่งประกอบด=วยข=อมูลสEวนตัว (Info) 

ร ูป (Photo) การจดบันทึก (Note) หร ือการใส Eว ิด ีโอ (Video) และอื ่นๆ นอกจากนี ้  Social 

Networking ยังมีเครื่องมือสำคัญในการสร=างจำนวนเพื่อนให=มากขึ้น คือ ในสEวนของ Invite Friend 

และ Find Friend รวมถึงการสร=างเพ่ือนจากเพ่ือนของเพ่ือนอีกด=วย 

       4.Media Sharing 

       เปXนเว็บไซตPที ่เป�ดโอกาสให=เราสามารถ upload รูปหรือวิดีโอเพื่อแบEงปDนให=กับครอบครัว 

เพื่อนๆ หรือแม=กระทั่งเพื่อเผยแพรEตEอสาธารณชน  เราอาจจะใช=กล=องดิจิตอลราคาถูกๆ ถEายทอด

ความคิดเปXนรูปแบบวิดีโอ จากนั้นนำขึ้นไปสูEเว็บไซตP Media Sharing อยEาง Youtube หากความคิด

ของเราเปXนท่ีช่ืนชอบ ก็ทำให=เกิดการบอกตEออยEางแพรEหลาย 

       5.Social News and Bookmarking  

       เปXนเว็บไซตPที่เชื่อมโยงไปยังบทความหรือเนื้อหาใดในอินเทอรPเน็ต โดยผู=ใช=เปXนผู=สEงและเป�ด

โอกาสให=คะแนนและทำการโหวตได= เปXนเสมือนมหาชนชEวยกลั่นกรองวEาบทความหรือเนื้อหาใดน้ัน

เปXนท่ีนEาสนใจท่ีสุด 

       6.Online Forums 

       ถือเปXนรูปแบบของ Social Media ที่เกEาแกEที่สุด เปXนเสมือนสถานที่ที่ให=ผู=คนเข=ามาพูดคุยใน

หัวข=อที่พวกเขาสนใจ ซึ่งอาจจะเปXนเรื่อง เพลง หนัง การเมือง กีฬา สุขภาพ หนังสือ การลงทุน และ

อ่ืนๆอีกมากมาย ได=ทำการแลกเปล่ียนความคิดเห็น แสดงข=อมูลขEาวสาร ตลอดจนถึงการแนะนำสินค=า

หรือบริการตEางๆ นักการตลาดควนสนใจ (https://sites.google.com/site/abdulbasitpetsu/so-

cheiy-lmi-deiy-social-media) 

       สรุป        

       ความก=าวหน=าของเทคโนโลยีที่มีมาตั้งแตEศตวรรษที่ 21 เรื่อยมา ทำให=เทคโนโลยีมีการพัฒนา

อยEางตEอเนื่องและตลอดเวลา เทคโนโลยีที่มีความก=าวหน=าไปอยEางตEอเนื่อง จะทำให=สังคมเกิดการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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เปลี ่ยนแปลงตลอด ไปตามยุคสมัยในการพัฒนา เทคโนโลยีที ่ก=าวหน=าไปเรื ่อยๆ ทำให=ผู =ที ่เสพ

เทคโนโลยีอยEางเราๆ ตEอก=าวตามไปให=ทันแตEน่ันต=องหมายถึงการมีสติในการใช=เทคโนโลยีด=วย 

 

2.2 อิทธิพลจากปiญหา 

       2.2.1 ปJญหาท่ีเกิดจากเทคโนโลยีสารสนเทศ 

       1.มุมมองวEาเทคโนโลยีสารสนเทศเปXนเครืองมือท่ีมีไว=เพ่ือให=มนุษยPบรรลุวัตถุประสงคP 

       เม่ือมองวEาเทคโนโลยีสารสนเทศเปXนเคร่ืองมือบางอยEางก็มีประโยชนPมาก บางอยEางก็มีประโยชนP

น=อย และบางอยEางก็ไมEมีประโยชนP การเลือกใช=เครื่องมือจะสEงผลตEอวิธีการทํางานของมนุษยP เชEน 

พฤติกรรมในการเขียนของผู=ใช=โปรแกรมประมวลคําจะแตกตEางไปจากผู=ใช=กระดาษและปากกา เปXน

ต=น 

       ในมุมมองทีวEาเทคโนโลยีเปXนเครื่องมือที่มีไว=เพื่อให=มนุษยPบรรลุวัตถุประสงคPนี้ ได=ถูกวิพากษPวEา 

เทคโนโลยีจะเปXนตัวกําหนดการคิดและการกระทําของมนุษยP เชEน การใช=แป¤นพิมพPคอมพิวเตอรP จะ

สEงผลตEอความสามารถในการเขียนตัวหนังสือของมนุษยP เปXนต=น 

       2.มุมมองวEาเทคโนโลยีสารสนเทศและสังคมตEางก็มีผลกระทบซ่ึงกันและกัน 

       ภายใต=มุมมองแบบนี้ มีความเห็นวEาสังคมสEงผลกระทบตEอเทคโนโลยี ทั ้งนี ้โดยอาศัยแรง

ขับเคล่ือนทางวัฒนธรรม การเมือง และเศรษฐกิจเปXนเหตุปDจจัยในการออกแบบเทคโนโลยี 

       3.มุมมองวEาเทคโนโลยีสารสนเทศ เปXนกลไกในการดํารงชีวิตของมนุษยP 

       ภายใต=มุมมองในลักษณะนี้จะมองวEาเทคโนโลยีสารสนเทศจะเปXนกลไกสําคัญในการกําหนดชีวิต

ความเปXนอยูEของมนุษยP แตEเทคโนโลยีท่ีมีความเสถียรจะเปXนทางเลือกและมนุษยPจะใช=เปXนกลไกในการ

ดํารงชีวิต 

       ปDญหาสังคมท่ีเกิดจากเทคโนโลยีสารสนเทศล=วนแตEจะมีผลกระทบตามมา เชEน 

       1.ปDญหาเด็กติดเกมสP 

       2.ปDญหาละเมิดลิขสิทธ์ิ 

       3.ปDญหาสังคมเส่ือมโทรมจากการใช=เทคโนโลยีในทางท่ีผิด 

       4.ปDญหาอาชญากรรมตEอชีวิตท่ีเกิดจากเทคโนโลยีสารสนเทศ 

       5.ปDญหาอาชญากรรมตEอข=อมูล 

       6.ปDญหาการละเมิดสิทธิสEวนบุคคล เชEน การนำภาพบุคคลมาตกแตEงดัดแปลงเพื่อให=เกิดการ

เข=าใจผิด 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.2 ปYญหาที่เกิดจากเทคโนโลยีสารสนเทศ  

http://wcr-nk.blogspot.com/2016/12/1.html  

(สืบคNนเมื่อ 24 กันยายน 2563) 

       2.2.2 เทคโนโลยีสารสนเทศมีผลต0อความคิดและพฤติกรรมของมนุษย) 

       1.การใช=โทรศัพทPมือถือ มีเครื ่องมือที ่ใช =ในการชEวยจำหมายเลขโทรศัพทP ทำให=ผ ู =ใช=

โทรศัพทPมือถือมีความรู=สึกวEาไมEมีความจำเปXนจะต=องทำการจดจำหมายเลขโทรศัพทPของผู=ที่ต=องการ

ติดตEอด=วยอีกตEอไป 

       2.พฤติกรรมในการซื้อสินค=า จากเดิมอาจจะต=องไปซื้อสินค=าด=วยตนเองที่ร=านค=า ก็เปลี่ยนเปXน

ส่ังซ้ือผEานทางอินเทอรPเน็ต 

       3.พฤติกรรมในการติดตEอสื่อสารกัน จากเดิมที่อยูEในรูปของจดหมายมีน=อยลง แตEจะเปลี่ยนเปXน

ใช=การติดตEอผEาน E-mail แทน 

       4.พฤติกรรมในการค=นหาข=อมูลจากเดิมจะค=นหาข=อมูลจากห=องสมุด ก็เปลี่ยนเปXนค=นหาจาก

อินเทอรPเน็ตโดยสEวนใหญEเทคโนโลยีสารสนเทศและสังคมมีผลกระทบซ่ึงกันและกัน 

เทคโนโลยีสารสนเทศสEงผลกระทบตEอสังคม 

       5.เทคโนโลยีสารสนเทศทำให=เกิดรูปแบบสังคมแบบใหมEที่มีการพบปะพูดคุยในเรื่องที่มีความ

สนใจรEวมกัน ผEานระบบอินเทอรPเน็ต 

       6.การติดตEอส่ือสารผEานระบบอินเทอรPเน็ตอาจจะทำให=เกิดการลEอลวงกัน จนเกิดเปXนคดีตEาง ๆ 

       7. การเข=าถึงข=อมูลและกระจายข=อมูลบนอินเทอรPเน็ตที่งEายเกินไป มีผลตEอกลุEมบุคคลที่ไมEควรท่ี

จะได=รับข=อมูลเหลEาน้ัน เชEน ภาพท่ีไมEเหมาะสม 

       สังคมมีผลตEอเทคโนโลยีสารสนเทศ  มีแรงผลักดันจากสังคมให=เกิดเทคโนโลยีใหมEๆ เชEน 

       1.เนื่องจากสถานภาพทางเศรษฐกิจ ทำให=มีการออกแบบให=คอมพิวเตอรPสามารถทำงานหลาย 

ๆ งาน ได=ในขณะเดียวกัน เพ่ือทำให=ประหยัดทรัพยากร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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       2.จากกระแสความต=องการการสื่อสารที่รวดเร็วทั่วถึงได=ผลักดันให=เกิดอินเทอรPเน็ตขึ้นทำให=

เทคโนโลยีสารสนเทศมีผลตEอการดำเนินชีวิต 

       1.มีความรู=สึกโดยทั่วกันวEา ต=องสามารถติดตEอผู=ที ่มีมือถือได=โดยสะดวก หากบางครั้งก็พบ

อุปสรรค เชEน บางคร้ังคูEสนทนาอยูEในท่ีอับสัญญาณ ทำให=กระทบตEอการติดตEอส่ือสาร 

       2. เทคโนโลยีสารสนเทศชEวยอำนวยความสะดวกในการดำเนินชีวิตประจำวัน เชEน คอมพิวเตอรP

ถูกฝDงอยูEในอุปกรณPเคร่ืองใช=ภายในบ=าน อาทิ โทรทัศนP ตู=เย็น เคร่ืองซักผ=า ไมโครเวฟ สภาพชีวิตความ

เปXนอยูEจึงเปล่ียนไป เปXนต=น 

       3. ระบบคอมพิวเตอรPท่ีควบคุมการจEายไฟให=กับพลเมืองเกิดขัดข=อง จะกEอให=เกิดผลเสียมากมาย

รวมทั้งเกิดความวุEนวายตEาง ๆ (http://sittisakmr.blogspot.com/2016/04/blog-post.html. 28 

April 2016) 

 

 
 

ภาพที่ 2.3 เทคโนโลยีสารสนเทศมีผลตjอความคิดและพฤติกรรมของมนุษย9 
http://www.krunonglak.com/2017/10/13.html 

(สืบคNนเมื่อ 24 กันยายน 2563) 

 

       2.2.3 ปJญหาจากการใชMงานโซเชียลมีเดีย 

       ชEวงไมEกี ่ป³ที ่ผEานมา “สื่อสังคมโซเชียลมีเดีย” ถือวEามีอิทธิพลมากในชีวิตของคนรุEนใหมEใน

สังคมไทย ท้ังใช=เพ่ือศึกษาข=อมูล ติดตามความเคล่ือนไหวในสังคม แตEในโลกของส่ือชนิดน้ีก็มีท้ังเร่ืองท่ี

ดีและไมEดี ซึ่งบางครั้งถูกนำเสนอออกไปโดยไมEผEานการคัดกรอง ดังที่เห็นวEาเมื่อมีเหตุอะไรสื่อชนิดน้ี

จะแพรEออกไปได=อยEางรวดเร็ว และอาจนำไปสูEพฤติกรรมเลียนแบบตามมาอยEางท่ีเห็นในหน=าขEาว 

       จึงทำให=นEากังวลวEาสังคมวัยรุEนไทยปDจจุบันเมื่อใช=สื่อชนิดนี้แล=วจะสามารถแยกแยะได=หรือไมE 

นับเปXนเรื ่องนEาหEวงและสังคมควรให=ความสนใจหาทางป¤องกัน มิฉะนั้นอาจเปXนปDญหาใหญEของ

สังคมไทยในอนาคต 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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       ภูเบศรP สมุทรจักร อาจารยPสถาบันวิจัยประชากรและสังคม มหาวิทยาลัยมหิดล มองวEา ปDจจัยท่ี

ทำให=พฤติกรรมของวัยรุEนไทยแสดงออกและพยายามเผยแพรEมากขึ้น มาจากการขยายตัวของส่ือ

โซเชียลมีเดียที่มีมากและเติบโตอยEางรวดเร็วเปXนการสะท=อนให=เห็นวEากลุEมวัยรุEนหญิงก็มีความคึก

คะนองมาก และใช=ความรุนแรงไมEตEางจากวัยรุEนชาย ซึ่งมองวEามาจากการเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม

ในสังคม ท่ีทำให=คนกล=าเป�ดเผยการกระทำมากข้ึน 

       ภูเบศรP ชี้ให=เห็นวEา กรอบทางวัฒนธรรมของสังคมไทยปDจจุบัน มีความหละหลวมมากขึ้นไมE

เหมือนเมื่ออดีตที่กรอบตรงนี้จะคอยควบคุมพฤติกรรมคนในสังคมอยูE แตEเมื่อการแสดงออกสมัยนี้มี

ความเปXนอิสระ ทำให=ความรู=สึกอดกลั้นที่อยูEภายในถูกเป�ดเผยออกมากลายเปXนความรุนแรง และ

นำมาระบายผEานส่ือโซเชียลมีเดีย 

       ตัวอยEางที่ชัดเจนคือในสังคม ที่เยาวชนมักมีการแสดงความคิดเห็นอยEางสุดโตEง สุดขั้วออกมา

มากขึ้น ประกอบกับรู=สึกวEามีผู=สนับสนุนที่มาจากผู=ชม ยอดไลคP เหตุผลนี้จึงยิ่งทำให=ผู=ที่แสดงออกทาง

ส่ือประเภทน้ีย่ิงโพสตPออกมามากข้ึน 

       ภูเบศรP บอกอีกวEา การแก=ปDญหาในขณะนี้ยังไมEเห็นวEาจะมีหลักการใดมาติดตามพฤติกรรมการ

ใช=โซเชียลมีเดียได=ทัน ไมEวEาจะเอา กระทรวง กรม ไหนมาควบคุมก็ทำได=ไมEทัน เพราะสื่อวันนี้มี

มากกวEาองคPกรที่มาควบคุม แตEสEวนตัวก็ไมEรู=วEาเมื่อใดจะสามารถแก=ปDญหานี้ได=อยEางแท=จริง เพราะ

ขณะน้ีสังคมกำลังเคล่ือนไปสูEความมีเสรีภาพ 

        “แตEการลดปDญหา จะต=องทำให=คนในสังคมมีวิจารณญาณ มีความยั้งคิด และชEวยกันติดตาม

ตรวจสอบ ถึงแม=อาจจะไมEมีประสิทธิภาพมากแตEก็พอสามารถแก=ไขได=” ภูเบศรP ย้ำ 

       อีกมุมจาก พญ.พรรณพิมล วิปุลากร รองอธิบดี กรมสุขภาพจิต ชี ้วEา วัยรุ Eนมีโอกาสแสดง

พฤติกรรมที่เปXนความเสี่ยง ประกอบกับปDจจุบันรูปแบบในสังคมที่เปลี่ยนไป โซเชียลมีเดียเข=ามี

บทบาทมากขึ้น ขณะที่สถานการณPปDจจุบัน ปDญหาความรุนแรงในกลุEมเด็กและเยาวชนก็เพิ่มขึ้น ซึ่งมี

ผลมาจากสื่อโซเชียลมีเดียที่เปXนหนึ่งสEวนสำคัญที่ทำให=พฤติกรรมวัยรุEนเปล่ียนไป ทั้งการขEมขูEในโลก

ออนไลนP รวมถึงการใช=ความรุนแรง 

       อยEางไรก็ตาม ปDญหาเหลEานี้มาจากสภาพปDจจุบันที่เด็กใช=ชีวิตอยูEกับครอบครัวน=อยลง รวมกลุEม

กันมากขึ้น รับรู=สิ่งแวดล=อมนอกครอบครัวเร็วขึ้น ซึ่งจะสEงผลตEอวิธีคิด การใช=ชีวิต ภาวะทางอารมณP 

การยับย้ังช่ังใจ จึงทำให=นEาเปXนหEวง 

       สำหรับการแก=ปDญหาการใช=สื่อของวัยรุEนที่อาจสEงผลตEอพฤติกรรม รองอธิบดีกรมสุขภาพจิต 

แนะวEา โรงเรียน ครอบครัว สังคมควรอธิบายให=เยาวชนเข=าใจถึงการใช=สื่อให=อยEางถูกต=องวEาอะไรดี 

และจะต=องทำให=รับรู=ถึงผลที่จะเกิด และภาครัฐควรหาพื้นที่เพื่อให=เยาวชนได=ออกมาทำกิจกรรมให=

มากข้ึน ไมEควรให=เยาวชนอยูEแตEในสังคมโซเชียลมีเดียอยEางเดียว 

        “การแก=ปDญหาความรุนแรงในเยาวชน ถ=าแก=ไมEได=ปDญหาก็จะรุนแรงมากยิ่งขึ้น ดังนั้นทุกฝ¢าย

ต=องมาชEวยกันทำ เฝ¤าระวัง ใสEใจ และลงมาดูแลในเร่ืองน้ีอยEางจริงจัง” พญ.พรรณพิมล กลEาว 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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       เชEนเดียวกับ พ.ต.ท.แมน เมEนแย=ม รองผู=กำกับ กองกำกับการสวัสดิภาพเด็กและสตรี (กก.ดส.) 

บอกวEา พฤติกรรมเด็กไทยปDจจุบันแนวโน=มใช=ความรุนแรง ก=าวร=าวมากขึ้น เพราะปDจจุบันพบการ

กระทำความผิดของกลุEมเยาวชนจากเดิมมีเกณฑPถูกดำเนินคดีชEวงอายุ 16-18 ป³ แตEในปDจจุบันอยูEชEวง

อายุ 12 ป³ โดยไปเก่ียวข=องท้ังยาเสพติด ความรุนแรง และขEมขืน ซ่ึงปDญหาเหลEาน้ีเปXนเร่ืองท่ีนEาหEวง 

        “ปDจจัยหนึ่งมาจากสื่อออนไลนP ที่ทำให=เยาวชนสามารถระบายออกทางอารมณPได=อยEางเป�ดเผย 

โดยขาดการวิเคราะหP ไตรEตรอง และไมEมีผู=ใดตักเตือน จึงทำให=ปDจจุบันมักจะเห็นพฤติกรรมเหลEาน้ีของ

เยาวชนแสดงออกมามากขึ้นและพร=อมที่จะขยายวงกว=างอยEางรวดเร็วเพื่อนำไปสูEการกระทำใน

ลักษณะอ่ืนท่ีสุEมเส่ียง” พ.ต.ท.แมน ฉายภาพปDญหา 

       รอง ผกก.ดส. แนะนำวEา การแก=ปDญหา สถาบันครอบครัวต=องมาดูแลควบคุมพฤติกรรมบุตร

หลานให=มากขึ้น ไมEควรเลี้ยงลูกด=วยสื่อเทคโนโลยีเพียงอยEางเดียว เพราะเมื่อเด็กสามารถเข=าถึง

แหลEงข=อมูลที่อยูEในโลกออนไลนPที่มีทั้งเรื่องดีและไมEดี ก็อาจทำให=ยิ่งยากเกินกวEาจะควบคุม อีกทั้งถ=า

หวังใช=กฎหมายในการแก=ปDญหาเรื่องนี้อยEางเดียวนEาจะไมEมีประโยชนP การแก=ปDญหาเรื่องนี้ควรเร่ิม

ต้ังแตEครอบครัว ซ่ึงเปXนจุดเร่ิมต=น 

(https://www.posttoday.com/politic/report/430928.วิรวินทP ศรีโหมด. วันท่ี 10 พ.ค. 2559 

เวลา 07:28 น. ) 

 

       สรุป 

       ปDจจัยที่ทำให=เกิดปDญหาในวงกว=างของสังคมปDจจุบัน มักเกิดขึ้นจากสื่อสังคมโซเชียลมีเดีย 

เพราะด=วยความรวดเร็ว สะดวกสบาย กว=างขวาง จึงทำให=มีชEองโหวEในจากการใช=งานที่ผิดของผู=ใช= 

รวมถึงการเข=าถึงตัวบุคคลได=งEายข้ึน ทำให=ในยุคปDจจุบันจึงเกิดปDญหามากมายย่ิงข้ึน 

 

2.3 การกลั่นแกลQงและความรุนแรงในสังคม 

 

       การกลั่นแกล=ง (Bullying) หมายถึง พฤติกรรมที่ไมEเปXนที่ยอมรับในสังคม โดยพฤติกรรมนั้นเปXน

ความตั้งใจกระทำให=ผู =อื ่นได=รับความทุกขPความเจ็บปวด เพื่อให=ตนเองรู =สึกมีอำนาจ หรือมีพลัง

เหนือกวEาผู=อื ่น อีกทั้งการกระทำดังกลEาวจะเกิดขึ้นซ้ำแล=วซ้ำเลEา อยEางตEอเนื่องและมีระยะเวลา

ยาวนาน ปDจจุบันระดับความรุนแรงของพฤติกรรมการกลั่นแกล=งได=ทวีคูณมากขึ้นกวEาในอดีต จาก

ข=อมูลกรมสุขภาพจิตซึ่งเผยแพรEเมื ่อต=น 2561 ระบุวEาเด็กนักเรียนโดนกลั่นแกล=งในโรงเรียนถึง 

600,000 คน เมื่อคิดเปXนอัตราสEวนแล=วเทEากับประมาณ 40% ถือเปXนอันดับ 2 ของโลก รองจาก

ประเทศญี่ปุ¢น นอกจากระดับความรุนแรงที่เพิ่มขึ้นแล=ววิธีการกลั่นแกล=งก็เปลี่ยนไปจากในอดีตที่เคย

ใช= เชEน การล=อเลียนช่ือพEอแมE การเรียกช่ือสมมติหรือปมด=อยของเพ่ือน การไมEให=เข=ารEวมกลุEมเลEนหรือ

ทำกิจกรรม และการตบหัวหรือการชกตEอยเบาๆ พฤติกรรมดังกลEาวเหลEานี้เปXนวิธีดั้งเดิมที่ใช=ในการ

กลั่นแกล=ง แตEสำหรับในปDจจุบัน สื่อ (Media) และเทคโนโลยี (Technology) มีบทบาทสำคัญและ
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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เก่ียวข=องกับพฤติกรรมการกล่ันแกล=งของคนในยุคปDจจุบัน สำหรับในประเทศไทย พบวEา กลุEมเยาวชน

มากกวEาร=อยละ 50 มีพฤติกรรมกล่ันแกล=งผEานโลกไซเบอรPและคุกคามผู=อ่ืนผEานส่ืออิเล็กทรอนิกสP 

 

2.4 พฤติกรรมแบบไหนคือไซเบอรRบูลลี ่
 

       Cyberbully คือการกลั่นแกล=งโดยใช=อุปกรณPดิจิตอลอยEางสมารPทโฟน คอมพิวเตอรP แทบเล็ต 

ฯลฯ ซึ่งการกลั่นแกล=งนี้มาในรูปแบบของการสEงข=อความทางโทรศัพทP ผEานทางอีเมล แอ®ป หรือส่ือ

โซเชียลตEาง ๆ ผEานทางฟอร่ัม ผEานบล็อก หรือแม=แตEเกม หรือท่ีไหนก็ตามท่ีสาธารณะสามารถมองเห็น 

มีสEวนรEวม และแชรPหรือสEงต=อข=อความเหลEานั้นได= ซึ่งการกลั่นแกล=งมีตั้งแตEการสEงข=อความ การโพสตP 

หรือการแชรPข=อมูลหรือเนื้อเรื ่องที่เปXนเท็จ เปXนด=านลบ เปXนอันตราย หรือมุEงร=ายของบุคคลอ่ืน 

นอกจากนี้ยังรวมถึงการแชรPข=อมูลสEวนตัวของคนอื่นเพื่อให=เจ=าของข=อมูลเกิดความอับอาย ซึ่งในบาง

กรณี ไซเบอรPบูลล่ีอาจเปXนการกระทำท่ีผิดกฎหมายก็ได= 

       2.4.1 ไซเบอร)บูลล่ีมีท้ังหมด 6 ประเภท 

        คุกคาม 

       การใช=ข=อความคุกคาม ขEมขูE หรือประจานเป¤าหมายการเผยแพรEขEาวลือหรือข=อมูลจงใจให=อับ

อายผEานเครือขEายโซเชียล อยEางเชEน เฟสบุ®ค ทวิตเตอรP และอินสตาแกรมการทำ “สงครามทางการสEง

ข=อความ” และการโจมตีโดยการสEงข=อความ เมื่อคนกลุEมหนึ่งรุมกลั่นแกล=งเป¤าหมายและสEงข=อความ

จำนวนมาก เปXนหลักสิบ หลักร=อย หรือถึงหลักพันก็มี จนทำให=เป¤าหมายเกิดความเครียด 

        แสรMงเป.นบุคคลอ่ืน 

       การพัฒนาตัวตนบนหน=าจอที่ทำให=เข=าใจผิดวEาเปXนเป¤าหมาย แล=วโพสตPข=อความหยาบคายหรือ

สร=างความเกลียดชังให=คนเข=าใจผิดการแฮ็กบัญชีผู=ใช=ของเป¤าหมาย แล=วใช=บัญชีนั้นพูดคุยไมEดีกับคน

อื่น ทำให=เพื่อนหรือครอบครัวโกรธเคืองการเข=าไปแก=ไขโพรไฟลPเป¤าหมายให=สุEมเสี่ยงเรื่องเพศ เหยียด

ผิว หรือแสดงความคิดเรื่องตEางๆ ที่ไมEเหมาะสม การแสร=งเปXนบุคคลอื่นเพื่อลวงคนให=คบหาฉันคนรัก 

การแสร=งเปXนบุคคลที่เปXนเป¤าหมายแล=วเข=าไปโพสตPข=อความในห=องแชทตEางๆที่สุ Eมเสี ่ยงให=เกิน

อันตราย โดยการติดตEอ นัดพบ ให=ข=อมูลสEวนตัว ฯลฯ 

        การใชMภาพถ0าย 

       การแอบถEายภาพโป·หรือเปลือยของเหยื่อโดยไมEได=รับอนุญาต การขEมขูEวEาจะเผยแพรEภาพที่จะ

ทำให=เหยื่ออับอายเพื่อแบล็คเมลหรือบังคับให=เป¤าหมายทำสิ่งที่ต=องการสEงข=อความหาคนจำนวนมาก 

ที่มีภาพโป·หรือเปลือยของเหยื่อโพสภาพโป·หรือเปลือยของเหยื่อบนเว็บไซตPสาธารณะให=คนเข=าไปดู

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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และดาวนPโหลดได= การวิพากษPวิจารณPเรื่องทางเพศ หวังให=เหยื่อมีความละอายตEอการแตEงตัว การ

กระทำ หรือแม=แตEจำนวนคนท่ีเคยคบหา 

        การใชMเว็บไซต) โพล และอ่ืนๆ 

       การพัฒนาเว็บไซตPด=วยข=อมูลที่หวังให=เหยื่ออับอาย หรือข=อมูลที่ดูถูกเป¤าหมายเผยแพรEขEาวลือ

หรือนินทาเกี่ยวกับเหยื่อบนโลกออนไลนPผEานเว็บไซทPหรือบล็อกตEางๆเอาข=อมูลที่เหยื่อเลEาให=ฟDงเปXน

การสEวนตัวมาเผยแพรEสูEสาธารณะสร=างโพลสาธารณะให=คนออกความเห็นเกี่ยวกับเหยื่อ อยEางเชEน 

“ใครหน=าตานEาเกลียด...” “ใครอ=วน...” “ใครโงE...” การโพสตPข=อความหยาบคายหรือดูถูกเกี่ยวกับ

เหย่ือ ผEานการแชทบนเกมออนไลนP การสEงไวรัส สปายแวรP หรือโปรแกรมแฮ®กไปยังเป¤าหมายเพ่ือท่ีจะ

คอยสอดแนมหรือควบคุมคอมพิวเตอรPของเหย่ือ 

        ลMอเลียนดMวยวีดีโอคลิป 

       การใช=สมารPทโฟนเพื่อถEายวีดีโอคลิปขณะกลั่นแกล=งเหยื่อแล=วนำมาเผยแพรEในภายหลัง การสEง

ตEอวีดีโอคลิปให=คนจำนวนมาก ผEานอีเมลหรือข=อความ เพื่อหวังให=เหยื่อเกิดความอับอายสร=าง

สถานการณPท่ีทำให=คนอ่ืนเกิดความเครียดหรือกลัดกลุ=ม แล=วถEายวีดีโอคลิปส่ิงท่ีเกิดข้ึน 

        การโพสขMอความท่ีคลุมเครือบนโลกออนไลน) 

       การโพสข=อความบนโลกออนไลนPที่คลุมเครือ (Vaguebooking) โดยไมEเอEยชื่อเหยื่อ แตEเปXนเรื่อง

ท่ีเหย่ือเอง หรือคนในวงสังคมรู=วEาหมายถึงใคร การโพสข=อความท่ีคลุมเครือเพ่ือสร=างขEาวลือ 

2.5 ทฤษฎีเกี่ยวกับความขัดแยQง 

 

       ทฤษฎีเกี่ยวกับความขัดแย=งนั้นมีพัฒนาการจากทฤษฎีดั้งเดิมที่เปXนแนวคิดชั้นคลาสสิก(Classic) 

กEอนที่จะมีการพัฒนาและขยายให=กว=างขวางขึ้นตามสถานการณPที่เกิดขึ้นมีนักวิชาการหลายทEานได=ให=

ทรรศนะไว=ดังน้ี 

       1.ทฤษฎีความขัดแย=งตามแนวคิดของ Socrates (โสเครเตส) (SothebSoontornbhesaj,1997) 

นักปราชญPชาวกรีกโบราณที ่ใช=การถามตอบหรือวาทศิลปNเพื ่อแสวงหาความรู =ที ่ถ ูกต=องและ

สมเหตุสมผลมากกวEาเดิม ถือเปXนความขัดแย=งในทางความรู=ของบุคคลสองฝ¢าย คือ ผู=ถามและผู=ตอบ 

ผู=ถามมักจะต=องถามจนผู=ตอบไมEสามารถโต=แย=งได=และยอมจำนน ผู=ถามจึงจะบอกคำตอบที่ถูกต=องให= 

ความขัดแย=งแบบนี้เรียกวEา "ความขัดแย=งแบบสมเหตุสมผลมากกวEาเดิม”(Logical Consistency) ซ่ึง

ถือเปXนวิธีการท่ี Socrates ใช=สอนศิษยPและผู=คนในสมัยน้ัน 

       2. ทฤษฎีความขัดแย=งของ Immanuel Kant (2001) นักทฤษฎีความขัดแย=งชาวเยอรมันที่ได=

เสนอทฤษฎีความขัดแย=งที่มีสาระสำคัญ คือ ความขัดแย=ง (Dialectic) ที่เริ่มจาก"ข=อเสนอเบื้องต=น" 

(Thesis) แล=วมีข=อขัดแย=ง (Antithesis) จึงทำให=เกิดความขัดแย=งกันขึ้นมนุษยPแตEละคนจะมีความ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ขัดแย=งธรรมชาติ (Natural Dialectics) คือ ความขัดแย=งในจิตใจ และมนุษยPทุกคนมีความเห็นแกEตัว 

ละเมิดและเอารัดเอาเปรียบอยูEเสมอซ่ึงถือเปXนมูลเหตุสำคัญของปDญหาความขัดแย=ง 

       3. ทฤษฎีความขัดแย=งตามแนวคิดของ Fredrich Hegel (1987) เปXนนักทฤษฎีความขัดแย=งชาว

เยอรมันโดยมองวEาความขัดแย=งจะเกิดขึ้นก็ตEอเมื่อผู=ปกครองรัฐบางรัฐพยายามที่จะครอบครองและ

ควบคุมรัฐอื่น ๆ ไว= จึงเปXนเหตุให=เกิดสงครามระหวEางรัฐขึ้น ถือเปXนความขัดแย=งทางประวัติศาสตรP 

(Historical Conflict) 

       4. ทฤษฎีความขัดแย=งตามแนวคิดของ Ludwig Feuerbach (1987) เปXนอีกหนึ่งนักทฤษฎี

ความขัดแย=งของชาวเยอรมัน ที่มองวEามนุษยPแตEละคนตEางมีความเห็นแกEตัวและมีความพยายามที่จะ

ครอบครองวัตถุตEาง ๆ ไว=ให=ได=มากที่สุด และเมื่อมนุษยPไมEสามารถที่จะครองครองวัตถุ 228 ป³ที่ 7 

ฉบับที่ 2 เมษายน-มิถุนายน 2561 ได=มากดังที่ตั้งใจ ความขัดแย=งจากการแกEงแยEงแขEงขันจึงเกิดข้ึน 

ปรากฏการณPน้ีจึงเรียกวEา "ความขัดแย=งทางวัตถุ" (Material Dialectic) 

       5. ทฤษฎีความขัดแย=งตามแนวคิดของ Karl Mark (1904) เชื ่อว Eาความขัดแย=งและการ

เปลี่ยนแปลงเปXนของคูEกัน ความขัดแย=งเปXนกฎพื้นฐานของชีวิต และความขัดแย=งเปXนเครื่องมือในการ

เปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาสังคม Karl Marx ยังเชื่อวEา จุดเริ่มต=นของความขัดแย=งมาจากเศรษฐกิจความ

ขัดแย=งระหวEางกลุEมเกิดขึ้นเพราะแตEละกลุEมมีความสนใจทางเศรษฐกิจที่ตรงข=ามกัน ความขัดแย=งทาง

เศรษฐกิจระหวEางกลุEมเปXนสิ่งที่หลีกเลี่ยงได=ยาก และจะน าไปสูEความขัดแย=งทางสังคมและทางการ

เมือง จุดเน=นในแนวคิดของ Karl Marx จึงอยูEที่เศรษฐกิจ การตEอสู=ของชนชั้น การแสวงหาประโยชนP 

และการปฏิวัติ 

       6. ทฤษฎีความขัดแย=งตามแนวคิดของ Max Weber (1968) ยอมรับวEาความขัดแย=งใน

ผลประโยชนPระหวEางบุคคลพบได=ทุกหนทุกแหEงในสังคม ความขัดแย=งเกิดจากการกระทำของบุคคลท่ี

ต=องการที่จะบรรลุความปรารถนาของตนเกิดปะทะกับการตEอต=านของอีกฝ¢ายหนึ่ง หรือหลาย ๆ กลุEม 

และความขัดแย=งเปXนผลมาจากการมีทรัพยากรหรือรางวัลอยEางจ ากัด Max Weber ยังถือวEา "การ

แขEงขัน" (Competition) เปXนรูปแบบหนึ่งของความขัดแย=ง เพราะในการแขEงขันนั้นถึงจะมีกฎหรือ

กติกาท่ีทุกฝ¢ายยอมรับ แตEการแพ=-ชนะ ก็จะเปXนชนวนสำคัญท่ีนำมาซ่ึงความขัดแย=งด=วย 

       7. ทฤษฎีความขัดแย=งตามแนวคิดของ Georg Simmel (1968) เปXนนักสังคมวิทยาชาวเยอรมัน

ที่ชี้ให=เห็นวEา "ความขัดแย=ง" เปXนปฏิสัมพันธPรูปแบบหนึ่ง (Sociation) ที่เกิดขึ้นในกลุEมที่สมาชิกมี

ความสัมพันธPใกล=ชิดกัน Georg Simmel ยังเชื่อวEา ความขัดแย=งระหวEางสองฝ¢ายแสดงให=เห็นถึง

ลักษณะความสัมพันธPและความสามัคคีกลมเกลียวภายในกลุEม ขณะเดียวกันความกลมเกลียวภายใน

กลุEมก็เปXนอีกสาเหตุท าให=เกิดความขัดแย=งได=เชEนเดียวกัน 

       8. ทฤษฎีความขัดแย=งตามแนวคิดของ Gaetano Mosca (1939) เปXนนักสังคมวิทยาชาวอิตาลี

ที่เชื่อวEาความขัดแย=งในสังคมไมEวEาจะเปXนความขัดแย=งระหวEางบุคคลกับบุคคล หรือระหวEางกลุEมกับ

กลุEม เปXนเรื่องปกติที่เกิดโดยธรรมชาติและไมEสามารถหลีกเลี่ยงได=ในการดำรงชีวิตและยังเปXนสาเหตุ

ในการสร=างความก=าวหน=า ความเปXนระเบียบของสังคม และเสรีภาพทางการเมือง 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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       9. ทฤษฎีความขัดแย=งตามแนวคิดของ Lewis A. Coser (1965) เปXนนักสังคมวิทยาชาวอเมริกัน

ที่พยายามชี้ให=เห็นวEาความขัดแย=งเปXนทั้งสิ่งที่เปXนประโยชนPและไมEเปXนประโยชนP และความขัดแย=ง

อาจนำไปสูEความกลมเกลียวหรือความแตกแยกได= เชEน ความขัดแย=งกับกลุEมภายนอกจะนำไปสูEความ

กลมเกลียวภายในท่ีแนEนแฟ¤นของคนในกลุEม (สืบค=นเม่ือ 17 กันยายน 2563 : http://www.journal-

social.mcu.ac.th/wp-content/uploads/2018/07/20.pdf ) 

 

2.6 แรงกดดันจากคนรอบขQาง 

 

       แรงกดดันจากคนรอบข=าง หมายถึง อิทธิพลตEอพฤติกรรมของบุคคล ที่ได=รับจาก เพื่อน คนใกล=

ตัว ที่จะทำให=บุคคล เปลี่ยน ทัศนคติ เปลี่ยนความคิด เปลี่ยนคEานิยม เปลี่ยนพฤติกรรม เพื่อให= เข=า

กับ (เปXนไปในแนวทางเดียวกับ) คนในกลุEมได= บุคคลที่ได=รับ แรงกดดันจากคนรอบข=าง นั้น อาจจะ

อยากหรือไมEอยากจะเข=าเปXนสมาชิกของกลุEมท่ีกำลังสร=างอิทธิพลบังคับเขาอยูEก็ได= 

       ประสิทธิผลของแรงกดดันจากคนรอบข=าง นั้นอธิบายด=วยทฤษฎีผลการเคลื่อนของอัตลักษณP 

(the identity shift effect) โดยนักจิตวิทยาสังคม เวนด้ี เทรนอรP (Wendy Treynor) ทฤษฎี ผลการ

เคลื่อนของอัตลักษณP อธิบายวEา สภาวะประสานกลมกลืน (state of harmony) ของบุคคล จะถูก

รบกวน เมื่อเผชิญกับการคุมคามจากความขัดแย=งภายนอก (การถูกปฏิเสธจากสังคม) เนื่องจากไมE

เปXนไปตามคEานิยมหรือมาตรฐานของกลุEม ดังนั้นบุคคลนั้นจึงทำมีพฤติกรรมตามมาตรฐานของกลุEม 

แตEหลังจากที่เขาทำตามมาตรฐานของกลุEม ความรู=สึกขัดแย=งภายในก็จะเกิดขึ้น (การถูกปฏิเสธจาก

ตัวเอง) เพราะวEา บุคคลนั้นไมEได=ทำตามมาตรฐานของตนเอง เพื่อที่จะกำจัดความรู=สึกขัดแย=งภายใน 

การเคลื่อนของอัตลักษณP (การเปลี่ยนมาตรฐานการเปลี่ยนบุคลิกของตัวเอง) จึงเกิดข้ึน โดยการ

ยอมรับเอามาตรฐานของกลุEมมาเปXนมาตรฐานของตัวเอง เมื่อสามารถกำจัดความขัดแย=งทางจิตได=

แล = ว  จ ิ ตจะกล ั บส ู E สภาวะประสานกลมกล ื น  (  ส ื บค = น เม ื ่ อ  17  ก ั นยายน  2563  : 

https://th.wikipedia.org/wiki/แรงกดดันทางคนรอบข=าง) 

 

2.7 การเรียนรูQในยุคดิจิตอล 

 

       การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นอยEางรวดเร็วในยุคดิจิทัลสEงผลทำให=เกิดการเปลี่ยนแปลงอยEางมากตEอ

พฤติกรรมในการใช=ชีวิตรวมถึงการเรียนรู=  โลกแหEงการเรียนรู=ได=พัฒนาไปอยEางมากจากการที่มีระบบ

อินเตอรPเน็ตและการพัฒนาของเทคโนโลยีดิจิทัล ซึ่งระบบเครือขEายความรู=ออนไลนPมีการขับเคลื่อน

อยEางเห็นได=ชัด ระบบอินเตอรPเน็ตจะมีบทบาทมากขึ้นจะชEวยให=คนที่อยูEในพื้นที่หEางไกลความเจริญ

สามารถเข=าถึงความรู=ได=   ในขณะที่การเรียนรู=ในพื้นที่ที่ได=ปฏิบัติจริงซึ่งยังเปXนสEวนสำคัญที่ชEวยพัฒนา

เสริมทักษะด=านตEาง ๆ ในหลากหลายมิติ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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       นวัตกรรมเทคโนโลยีที่เกิดขึ้นในปDจจุบันได=มีการพัฒนาไปอยEางมาก มีการนำไปปรับประยุกตPใช=

ในวงการตEาง ๆ รวมทั ้งในเรื ่องของการเรียนรู =และมิติรอบข=าง ไมEวEาจะเปXน 5G VR AR IOTs 

แอพพลิเคช่ันหรือ AI ซึ ่งสEงผลตEอการเรียนรู =และการนำไปประยุกตPใช=ทั ้งตEอผู =เร ียน ผู =สอน 

ผู=ประกอบการรวมถึงคนทั่วไปด=วยลองมาดูกันวEาการเรียนรู=ในยุคดิจิทัลมีการเปลี่ยนแปลงที่นEาสนใจท่ี

ชEวยสEงเสริมการเรียนรู=ยังไงกันบ=าง 

 

       5G 

       การเกิดขึ้นของ 5G นำมาซึ่งการเปลี่ยนแปลงสำคัญอยEางมากทางเทคโนโลยีไมEวEาจะเปXนเรื่อง

ความเร็วในการรับสEง ความเร็วในการตอบสนอง ซึ่งจะถูกนำไปใช=ประโยชนPอยEางกว=างขวางในวงการ

ตEาง ๆ รวมถึงด=านการเรียนรู= อาทิ การใช= AR และ VR ผEานอินเตอรPเนทได=ดีขึ้นสEงผลตEอการใช= AR 

และ VR เพื่อเปXนเครื่องมือในการสนับสนุนการเรียนรู=มากขึ้น การใช= IOTs ในการพัฒนานวัตกรรมท่ี

ใช=ในการเรียนรู= ระบบเซ็นเซอรPตEาง ๆ ใช=งานได=ดีขึ้นทำให=สามารถใช=ในการผEาตัดทางไกลที่ทำได=

แมEนยำและรวดเร็วขึ้นทำให=การเรียนรู=ไปได=ไกลขึ้น เปXนต=น  การเปลี่ยนแปลงเหลEานี้ทำให=เจ=าของ

กิจการรวมทั้งหนEวยงานองคPกรต=องปรับตัวให=ตอบรับกับเทคโนโลยีที่เกิดขึ้น ซึ่งในการทำงานของ 5G 

ที่เร็วมากนั้นอาจต=องใช= AI มาชEวยคิดสนับสนุนการทำงานที่เกิดขึ้นอีกด=วย ธุรกิจองคPกรตEาง ๆ ก็อาจ

ได=ใช=ประโยชนPและมีมูลคEามากขึ้นด=วย การพัฒนาทักษะโดยใช=นวัตกรรมมาชEวยก็จะขยายไปได=ไกล

มากข้ึน 

 

       AI 

       ในยุคที่ AI กำลังถูกพูดถึงอยEางมากเพื่อชEวยสนับสนุนงานของมนุษยP  AI เปXนเทคโนโลยีที่ถูก

นำเข=ามาเพื่อชEวยประยุกตPใช=ในการแก=ปDญหาตEาง ๆ ชEวยลดต=นทุนการผลิต ลดเวลา รวมถึงชEวย

สนับสนุนการทำงานของมนุษยPในด=านตEาง ๆ ด=วย ซ่ึงปDจจุบัน AI ถูกนำมาใช=ในแทบทุกวงการมากมาย 

เชEน ระบบบริหารจัดการในร=านค=า  สำหรับ AI กับการเรียนรู=นั้น ได=ถูกนำมาชEวยสEงเสริมการเรียนรู=ใน

ด=านตEาง ๆ และในระบบการเรียนการสอนหลากหลายรูปแบบ ไมEวEาจะเปXนระบบผู=ชEวยตอบคำถามใน

การเรียนการสอนพ้ืนฐาน การจัดระบบบริหารจัดการสEงการบ=าน  AI ยังชEวยสEงเสริมการเรียนรู=สำหรับ

คนทุกกลุEม ชEวยลดชEองวEางการเข=าถึงองคPความรู= และสEงเสริมการแบEงปDนองคPความรู=ให=กับผู=อื่น ซึ่ง AI 

ยังเปXนสิ่งสำคัญที่เยาวชนเด็กรุEนใหมEรวมถึงทุกวัยควรต=องศึกษาเรียนรู=ไว=เพื่อที่จะสามารถทำงาน

รEวมกับ AI และใช=ประโยชนPจาก AI ในการทำงานตEาง ๆ ในอนาคตได= 

 

       VR และ AR 

       VR นั้นถูกนำมาใช=เพื่อสEงเสริมการเรียนรู=ของเด็กโดยการใสEแวEนตาเพื่อดูฉากจำลองโลกเสมือน

ความเปXนจริง ซ่ึงถูกนำมาใช=ในการเรียนรู=ท้ังด=านประวัติศาสตรP วิทยาศาสตรP ธรรมชาติ ชีววิทยา ฯลฯ 

อาทิ การจำลองฉากโลกในป¢าเพ่ือเรียนรู=วิถีชีวิตสัตวPป¢าตEาง ๆ ให=เข=าใจงEายและไมEต=องเดินทางไปท่ีจริง 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ชEวยให=เด็กกระตือรือร=นที่จะเรียนรู=และยังสEงเสริมการเรียนรู=นอกตำราด=วย สEวน AR หรือชื่อเต็ม 

Augmented Reality นั้นเปXนเทคโนโลยีที่ผสานโลกแหEงความจริงรวมเข=ากับโลกเสมือนจริงที่ถูก

สร=างขึ้น โดยใช=ผEานอุปกรณPและเทคโนโลยีตEาง ๆ อยEางกล=องมือถือ คอมพิวเตอรP หรือแวEน โดยจะ

แสดงผลผEานแอปพลิเคชันที่ใช= AR โดยเฉพาะ ภาพที่ปรากฎจะเปXนภาพเหมือนจริงแบบสามมิติ และ 

360 องศา ซึ่งในปDจจุบันเทคโนโลยีนี้ถูกรวมเข=าไปเปXนสEวนหนึ่งในกิจกรรมประจำวัน และมีการนำไป

ประยุกตPใช=อยEางแพรEหลายในด=านตEาง ๆ ทั้งด=านศิลปะ การแพทยP การศึกษา และการพาณิชยP เปXน

ต=น  ตัวอยEางนวัตกรรมการเรียนรู=สมัยใหมE เชEน นิทานที่ใช=เทคโนโลยี AR เข=ามาชEวย  สามารถดูผEาน

โปรแกรมแอพพลิเคช่ันมือถือ ชEวยสEงเสริมจินตนาการและเกิดการเรียนรู= สนุกกับการอEาน 

 

2.8 อิทธิพลและความหมายของศิลปะสื่อผสม 

 

       ศิลปะสื่อผสม เปXนการใช=สื่อมากกวEา 2 สื่อขึ้นไป พูดงEายๆก็คือใช=ศิลปะมากกวEา 2 แขนงมา

ผสมผสานจนสามารถสร=างเปXนงานชิ้นเดียวกันได=อยEางลงตัว สEวนใหญEแล=วจะนิยมใช=สื่อซึ่งมีรูปแบบ

แตกตEางกันมาก โดยนำจุดเดEนเฉพาะตัวของแตEละสื่อมาใช=รEวมกัน เชEน การสร=างงานศิลปะภาพชีวิต

ของ Saint Francis of Assisi ซึ่งประดับอยูEตามโบสถPขนาดใหญE เล็กตEาง ๆ หรือ ณ ภูเขาศักดิ์สิทธ์ิ

แหEง Piedmont และ Lombardy ซึ่งอยูEทางเหนือของประเทศ Italy ในภูเขาศักดิ์สิทธิ์แหEงนี้ใช=ท้ัง

ประติมากรรมกับจิตรกรรม มาผสมให=เปXนงานศิลปะชิ้นเดียวกัน จนทำให=เปXนงานศิลปะแบบ 3 มิติ

เกิดข้ึนมามากมาย อีกท้ังยังอุดมไปด=วยความสวยงาม 

       ศิลปะสื่อผสม เน=นไปที่การแสดงออกของอารมณPความรู=สึกสะเทือนใจของศิลป�นหรือผู=สร=าง 

สEวนวัสดุที ่ใช=ในการสร=างศิลปะสื่อผสม หาได=จากวัสดุธรรมชาติทั่วไป เชEน พืช , สัตวP หรือวัสดุ

สังเคราะหP เชEน กระดาษ , โลหะ เปXนต=น 

       ซึ่งนิยามอันแท=จริงของมันนั้นเปXนการนำสิ่งที่มีอยูEแล=ว มาประยุกตPผสมผสานเขาด=วยกัน จน

กEอให=เกิดผลงานทางด=านศิลปะอันเปXนชิ้นงาน เพื่อให=ผู=ชมสามารถรับรู=ถึงสิ่งที่เราต=องการจะส่ือ

ออกมาได=เปXนอยEางดี โดยการถEายทอดเรื่องราว ถ=าศิลป�นสามารถถEายทอดเรื่องราวในรูปแบบ 3 มิติ

ได= ก็จะทำให=ผู=ชมผลงาน สามารถดูดซับข=อมูลได=เร็วขึ้นหลังจากนั้นเขาก็จะได=เห็นถึงข=อแตกตEาง

ระหวEางเรื่องเลEากับเหตุการณPจริง เพราะฉะนั้นจึงได=มีการนำความรู=ทางด=านศิลปะทางด=านอื่นๆมา

ผสมผสานให=มีความสอดคล=องไปในทางเดียวกัน จนกลายมาเปXน ศิลปะสื่อผสม นั่นเอง จากการที่เรา

สร=างภาพ 3 มิตินี่เองทำงานศิลปะชิ้นนั้นสามารถมองได=หลายมุมมอง ไมEวEาจะเปXนสEวนลึกสEวนเว=า 

สEวนนูนสEวนโค=งนั่นเอง แนEนอนวEานักออกแบบหลายๆคนพยายามอยEางหนักในการศึกษาข=อมูลอัน

เกี่ยวข=องกับศิลปะสื่อผสมเพื่อจะนำความรู=นั้นมาตEอยอดในการออกแบบผลงานของตัวเองให=มีจุดเดEน

อันเปXนเอกลักษณP รวมทั้งชEวยดึงดูดผู=ชมทั้งหลายให=เกิดความสนใจในผลงานให=ได=มากที่สุด โดยใน

ปDจจุบันนี้ศิลปะสื่อผสม มีการพัฒนามากขึ้นซึ่งมีหลายๆคนได=นำจุดเดEนของด=านนี้มาใช=กันจำนวนมาก

ในทางธุรกิจ เน่ืองจากศิลปะส่ือผสมให=ผลงาน 3 มิติออกมาชEวยดึงดูดคนดูน่ันเอง 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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       ประติมากรรมเปXนผลงานศิลปะท่ีแสดงออกด=วยการสร=างรูปทรง 3 มิติ มีปริมาตร มีน้ำหนักและ

กินเน้ือท่ีในอากาศ โดยการใช=วัสดุชนิดตEาง ๆ วัสดุท่ีใช=สร=างสรรคPงานประติมากรรม จะเปXนตัวกำหนด 

วิธีการสร=างผลงาน ความงามของงานประติมากรรม เกิดจากการแสงและเงา ที่ เกิดขึ้นในผลงานการ

สร=างงานประติมากรรมทำได= 4 วิธี คือ 

       การปJ�น (Casting) เปXนการสร=างรูปทรง 3 มิติ จากวัสดุ ทีเหนียว อEอนตัว และยึดจับตัว กันได=

ดี วัสดุที่นิยมนำมาใช=ปD¹น ได=แกE ดินเหนียว ดินน้ำมัน ปูน แป¤ง ขี้ผึ้ง กระดาษ หรือ ขี้เลื่อยผสมกาว 

เปXนต=น 

       การแกะสลัก (Carving) เปXนการสร=างรูปทรง 3 มิติ จากวัสดุที ่ แข็ง เปราะ โดยอาศัย 

เคร่ืองมือ วัสดุท่ีนิยมนำมาแกะ ได=แกE ไม= หิน กระจก แก=ว ปูนปลาสเตอรP เปXนต=น 

       การหล0อ (Molding) เปXนการสร=างรูปทราง 3 มิติ จากวัสดุที่หลอมตัวได=และกลับแข็ง ตัวได= 

โดยอาศัยแมEพิมพP ซึ่งสามารถทำให=เกิดผลงานที่เหมือนกันทุกประการตั้งแตE 2 ชิ้น ขึ้นไป วัสดุที่นิยม

นำมาใช=หลEอ ได=แกE โลหะ ปูน แป¤ง แก=ว ข้ีผ้ึง ดิน เรซ่ิน พลาสติก ฯลฯ รำมะนา (ชิต เหรียญประชา) 

       การประกอบขึ ้นรูป (Construction) เปXนการสร=างรูปทรง 3 มิติ โดยนำวัสดุตEาง ๆ มา 

ประกอบเข=าด=วยกัน และยึดติดกันด=วยวัสดุตEาง ๆ การเลือกวิธีการสร=างสรรคPงานประติมากรรม 

ขึ้นอยูEกับวัสดุที่ต=องการใช= ประติมากรรม ไมEวEาจะสร=างขึ้นโดยวิธีใด จะมีอยูE 3 ลักษณะ คือ แบบนูน

ต่ำ แบบนูนสูง และแบบลอยตัว ผู=สร=างสรรคPงานประติมากรรม เรียกวEาประติมากร 

       2.9.2 ประเภทของงานประติมากรรม แบ0งเป.น 3 ประเภท ตามมิติของความลึก ไดMแก0 

       1. ประติมากรรมนูนต่ำ ได=แกE งานประติมากรรมที่มีลักษณะคล=ายคลึงกับประติมากรรม

ประเภทนูนสูง แตEจะแบนหรือบางกวEาประติมากรรมประเภทน้ีไมEปรากฏมากนักในอดีตซ่ึงมักจะได=แกE 

ประติมากรรมท่ีเปXนลวดลายประดับตกแตEง เชEน แกะสลักด=วยไม= หินปูนปD¹น เปXนต=น 

       2. ประติมากรรมนูนสูง ได=แกE ประติมากรรมที่ไมEลอยตัว มีพื้นหลัง ตัวประติมากรรมจะย่ืน

ออกมาจากพื้นหลังคEอนข=างสูง ประติมากรรมที่เปXนลวดลายประดับตกแตEงด=วย เชEน ประติมากรรม

ปูนปD ¹นประดับกระจกหน=าบ=าน พระอุโบสถและวิหารตEาง ๆ ตลอดจนถึง การประดับตกแตEง

สถาปDตยกรรมในปDจจุบัน เชEน ประติมากรรมที่ปD¹นเปXนเรื่องราวหรือเปXนลวดลายประดับตกแตEงอาคาร 

ตกแตEงฐานอนุสาวรียP ตกแตEงสะพาน และส่ิงกEอสร=างตEาง ๆ เปXนต=น และ ลอยและบินได= 

       3. ประติมากรรมลอยตัว ได=แกE ประติมากรรมที่ปD¹น หลEอ หรือแกะสลักขึ้นเปXนรูปรEางลอยตัว

มองได=รอบด=าน ไมEมีพื้นหลัง เชEน รูปประติมากรรมที่เปXนอนุสาวรียPประติมากรรมรูปเหมือน และ

พระพุทธรูปลอยตัวสมัยตEาง ๆ ตลอดไปจนถึงประติมากรรมสำหรับประดับตกแตEง เปXนต=น( สืบค=น

เมื่อ 19 กันยายน 2563 : https://sites.google.com/view/artroomkrupor/หน=าแรก/หกตลก/

ประติมากรรมส่ือผสม) 
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        “สื่อผสม” (หรือในกรณีของการแสดงศิลปกรรมแหEงชาติจะใช=คำวEา “สื่อประสม”) คือ Mixed 

Media ในภาษาอังกฤษ ไมEใชEลัทธิหรือแนวคิดปรัชญาทางศิลปะใด คำนี้เปXนเพียงการระบุถึง ศิลปะท่ี

มีการผสมผสานสื ่อทางศิลปะท่ีมีลักษณะแตกตEางกัน เชEน การผสมกันระหวEางงานจิตรกรรม 

ประติมากรรม ภาพพิมพP ภาพเคลื่อนไหวอยEางเชEนภาพจากโทรทัศนP วิดีโอ เสียง กลิ่น หรือการสัมผัส

ทางกายภาพ 

       ศิลปะที่จะเข=าขEาย “สื่อผสม” ควรจะต=องมีการผสมสื่อที่แตกตEางกันเหลEานั้นอยEางน=อย 2 ส่ือ

ขึ้นไป แตEถ=าเปXนการผสมกันระหวEางเทคนิคในสื่อเดียวกัน เชEน จิตรกรรมที่มีการใช=เทคนิคสีน้ำผสม

กับการเขียนภาพในบางสEวนด=วยสีน้ำมันและสีฝุ ¢น ก็ควรจะถือวEาเปXน “เทคนิคผสม” มากกวEา 

“สื่อผสม”อยEางไรก็ตามศัพทPเหลEานี้ถูกบัญญัติขึ้นอยEางคEอนข=างกว=างและมีความยืดหยุEน ทำให=เกิด

การตีความท่ีแตกตEางกัน ท้ังจากคนดู, นักวิจารณPและศิลป�นผู=ท่ีสร=างงานข้ึนมาเอง อีกท้ังยังมีการเรียก

ขานสิ่งเดียวกันในชื่อที่แตกตEางกันออกไปอีกด=วยเชEน บ=างก็เรียกวEา “inter media” “multimedia” 

แตEในปDจจุบัน (พ.ศ. 2547) เปXนท่ีเข=าใจกันในวงการศิลปะและการออกแบบวEา คำวEา “multimedia” 

และ “hyper media” จะใช=กับงานท่ีทำข้ึนจากคอมพิวเตอรPกราฟฟ�คท่ีมีท้ังภาพเคล่ือนไหวท่ีกินเวลา 

(อาจจะ) มีตัวหนังสือและเสียงประกอบกันขึ้นมา สEวนคำวEา “Mixed Media” จะใช=กับงานทางด=าน

ทัศนศิลปN (visual arts) อยEางท่ีกลEาวไปในข=างต=นเสียมากกวEา 

       โดยพ้ืนฐานของ ส่ือผสม แล=ว การผสมผสานส่ือท่ีแตกตEางกันไมEใชEส่ิงประดิษฐPท่ีคิดค=นข้ึนใหมEแตE

อยEางใด เพราะผลงานศิลปะและงานหัตถกรรมในวัฒนธรรมตEางๆทั่วโลกที่ทำสืบทอดกันมาหลาย

ศตวรรษ ตEางก็มีลักษณะผสมสื่อที่ตEางกันอยูEคEอนข=างมาก เชEน งานประติมากรรมของชนเผEาในทวีป

แอฟริกา ท่ีมีการแกะสลักไม=ให=เปXน 3 มิติ ผสมกับการแกะลายเบา ติดปะด=วยวัสดุธรรมชาติตEางๆ เชEน 

เปลือกหอยและยังมีการระบายสีตEางๆผสมเข=าไปด=วย 

       เมื่อศิลปวิทยาการแบบตะวันตกนิยมแบEงศาสตรPตEางๆออกจากกัน (สันนิษฐานวEาคงจะหลังจาก 

ยุคฟº¹นฟูศิลปวิทยา ในคริสตPศตวรรษที่ 16) ด=านการจัดการและการศึกษาจิตรกรรม ประติมากรรม 

และสื่ออื่นๆจึงถูกแยกออกจากกัน ในศิลปะรEวมสมัยชEวงครึ่งหลังของคริสตPศตวรรษที่ 20 ความ

เครEงครัดในการแบEงประเภทแยกศาสตรPตEางๆ เริ่มคลายตัว การผสมสื่อจึงได=กลายเปXนธรรมเนียม

ปฏิบัติปกติในการศึกษาและการทำงานศิลปะ แนวโน=มการรวมศาสตรPนี้สอดคล=องไปกับกระแส

การศึกษาและการพัฒนาแบบองคPรวม ไมEแยกยEอยเฉพาะทางจนคับแคบอยEางที่ผEานมา ( สืบค=นเม่ือ 

19 กันยายน 2563 : https://www.designer.co.th/1327) 

       สรุป ประติมากรรมส่ือผสมคือการผสมผสานวัสดุ เทคนิค และรูปแบบต้ังแตE 2 ชนิดข้ึนไป  

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



 

 

22 

2.9 อิทธิพลทางความคิดของศิลปtน 

       2.10.1 Nobuhiro Nakanishi 

 

 

ภาพที่ 2.4  Nobuhiro Nakanishi, Layer Drawings, 2011 ที่มา : 

https://www.thisiscolossal.com/2017/06/layer-drawings/                                                   

(สืบคNนเมื่อ 22 กันยายน 2563) 

 

       ศิลป�นชาวญ่ีปุ¢น Nobuhiro Nakanishi สร=างผลงานประติมากรรมท่ีพยายามรักษาชEวงเวลาท่ี

แปลกประหลาดในโลกธรรมชาติโดยจับภาพพระอาทิตยPตกท่ีมีสีเข=มและป¢าท่ีมีแสงจ=าในซีรีสPท่ีมีช่ือวEา 

Layer Drawings โดย Nakanishi ได=ถEายภาพสภาพแวดล=อมเปXนคร้ังแรกในชEวงเวลาหน่ึง จากน้ันเขา

ก็ติดภาพท่ีเลือกบนแผงอะคริลิกตามลำดับเวลาทำให=มีการเปล่ียนแปลงเล็กน=อยจากเฟรมหน่ึงไปอีก

เฟรมหน่ึง 

        “เราทุกคนอยูEภายใต=การเวลาท่ีผEานไป แตEเราแตEละคนก็รู=สึกและรับรู=ในแบบของเราเอง” 

Nakaniski กลEาว “เวลาน้ันไมEมีรูปรEางหรือขอบเขตและไมEสามารถกำหนดหรือเข=าใจได= เม่ือเราดู

ภาพถEายในประติมากรรมเหลEาน้ีเราพยายามเติมเต็มชEองวEางระหวEางภาพแตEละภาพ เราดึงเอา

ประสบการณPทางกายภาพของเรามาเติมเต็มเวลาและพ้ืนท่ีท่ีขาดหายไปท้ังไมEจีรังและคลุมเครือ ในซี

รีสPน้ีฉันพยายามพรรณนาถึงเวลาและอวกาศเปXนความรู=สึกรEวมกันของท้ังผู=ชมและศิลป�น”  

(สืบค=นเม่ือ 22 กันยายน 2563 : https://www.thisiscolossal.com/2017/06/layer-drawings/) 

       ซ่ึงน่ันจะเห็นได=ชัดวEา Nakaniski พยายามแสดงถึงความแตกตEางของความรู=สึกมนุษยPโดยใช=

ภาพ สี และบรรยากาศ ให=เกิดความรู=สึกท่ีเปล่ียนไปตามแตEละบุคคล และอาจจะแตกตEางกันได=ท้ัง

คำพูด ความรู=สึก ไปจนถึงความชอบและไมEชอบ ข=าพเจ=าจึงได=รับอิทธิพลในรูปแบบความคิดในการ

สร=างสรรคPผลงานท่ีต=องการให=ผู=คนมีความรับรู=ความรู=สึกท่ีแตกตEางออกไปในแตEละบุคคล ท่ีได=สัมผัสบ

กับงานสร=างสรรคPของข=าพเจ=า 
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       2.9.2 Xia Xiaowan 

 

 
 

ภาพที่ 2.5  Xia Xiaowan, Human Body#9, 2010 ที่มา :                    

http://www.artnet.com/artists/xia-xiaowan/human-body9-a-4ljcqSltiMpkESUzWAknbQ2         

(สืบคNนเมื่อ 22 กันยายน 2563) 

 

       Xia Xiaowan เปXนจิตรกรและประติมากรชาวจีนรEวมสมัย Xia เปXนที ่ร ู =จ ักกันดีในผลงาน

ภาพวาดสามมิติของเขาเปXนผู=บุกเบิกกระบวนการท่ีไมEเหมือนใครซึ่งเลียนแบบการถEายภาพลำดับ MRI 

ในการฝ¨กฝนอยEางพิถีพิถันของเขาชิ้นสEวนขนาดเล็กจำนวนมากถูกวาดบนบานกระจกตามลำดับซ่ึง

เมื่อนำมาประกอบเข=าด=วยกันจะทำให=เกิดวัตถุโฮโลแกรมและภาพลวงตา งานของ Xia โดยเฉพาะ

มักจะมีรูปแบบของใบหน=าและสEวนตEางๆของรEางกายที่บิดเบี้ยวอยEางแปลกประหลาดแขวนลอยอยูEใน

พ้ืนท่ีท่ีเหมือนมีหมอกซ่ึงทำให=เกิดบรรยากาศท่ีเยือกเย็นและทรมาน   

(สืบค=นเมื่อ 22 กันยายน 2563 http://www.artnet.com/artists/xia-xiaowan/human-body9-

a-4ljcqSltiMpkESUzWAknbQ2 ) 

       ซึ่งกายภาพของมนุษยPเปXนที่นEาสนใจมากในงานของ Xia Xiaowan การซ=อนทับหรือการจัดวาง

ชุดภาพรEางเปXนกลยุทธPท่ี Xia Xiaowan ใช= ในงานสองมิติมีความรู=สึกของการแบEงช้ันอยูEแล=วในขณะท่ี

งานสามมิตินำสิ่งนี้มาสูEการเลEนเต็มรูปแบบ นอกจากรEางกายมนุษยPแล=วภูมิทัศนPก็เปXนอีกหนึ่งหัวใจ

สำคัญในผลงานของศิลป�น Xia Xiaowan สำรวจหัวข=อของพื้นที่ในภาพวาดทิวทัศนPเหลEานี้สร=างบท

สนทนาท่ีก=าวข=ามเวลาและอวกาศด=วยศิลปะคลาสสิกของจีนข้ึนมาได=  (สืบค=นเม่ือ 22 กันยายน 2563 

https://ocula.com/artists/xia-xiaowan/) 
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       ข=าพเจ=าได=รับอิทธิพลในรูปแบบของเทคนิคและบรรยากาศ ที่ใช=การวาดลงบนแผEนกระจกจนทำ

ให=เกิดความรู=สึกลึกและเปXนสามมิติ อีกทั้งข=าพเจ=ายังต=องการสร=างบรรยากาศในลักษณะเดียวกับตัว

งานของศิลป�นดังกลEาวให=มีความรู=สึกเย็นและทรมานในเวลาเดียวกัน 

       2.9.3 Barbara Licha 

 

 
 

ภาพที่ 2.6 Barbara Licha, untitle ที่มา :                                

https://acp.org.au/blogs/news/barbara-licha                                                                      

(สืบคNนเมื่อ 22 กันยายน 2563) 

 

       Barbara Licha สะท=อนให=เห็นถึงการแสดงออกรEวมสมัยโดยแสดงความซับซ=อนของสภาพ

มนุษยP เธออธิบายถึง “ความจริงและความฝDนทั้งในอดีตและปDจจุบัน ทั้งดีและไมEดี ความโกรธและ

ความรักเปXนแรงบันดาลใจให=ฉัน” ปDจจุบันไลชากำลังทำงานกับรูปแบบประติมากรรมมากขึ้นภาพรEาง

สามมิติของเธอในลวดจะตรวจสอบอัตถิภาวนิยมรEวมสมัย ผลงานมีทั้งรุนแรงและแปลกประหลาดใน

การนำเสนอทั้งสถานะทางกายภาพและอารมณPของพฤติกรรมมนุษยPและการใช=ชีวิตในเมืองรEวมสมัย 

(สืบค=นเม่ือ 22 กันยายน 2563 https://acp.org.au/blogs/news/barbara-licha)  

       โดยข=าพเจ=าได=รับอิทธิพลของศิลป�นในเรื่องเนื้อหา สี องคPประกอบและแรงบันดาลใจในการ

สร=างสรรคPผลงานที่กลEาวถึงความเปXนจริงกับความฝDนที่แตกตEางกัน ตามแตEในปDจจัยทางสังคมที่เกิด

ข้ึนกับตัวของมนุษยP 
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       2.9.4 David Spriggs 

 

 
 

ภาพที่ 2.7 David Spriggs , Gravity Series 2019 ที่มา :         

https://davidspriggs.art/portfolio/gravityseries/                                                                     

(สืบคNนเมื่อ 23 กันยายน 2563) 

 

       งานศิลปะของ David Spriggs อยูEในชEองวEางระหวEาง 2 และ 3 มิติ ในงานของเขานั้น จะเห็นได=

ถึงปรากฏการณPเวลา การเคลื ่อนไหวของสี กลยุทธP สัญลักษณP เกณฑPของรูปแบบและการรับรู= 

Spriggs เปXนที่รู=จักในระดับสากลในเรื่องงาน installation แบบ 3 มิติขนาดใหญEที่ไมEเหมือนใครซึ่งใช=

เทคนิคโดยการวาดลงแผEนพลาสติกหลายชั้น ซ=อนทับกันจนเปXนรูปทรง 3 มิติขึ้น ซึ่งงานของเขาเชิญ

ชวนให=เราเห็นสิ่งที่ไมEมีอยูEจริงและเคลื่อนไหวไปพร=อมกับในสิ่งที่กำลังมองเห็น และจะสัมผัสได=ถึง

พลวัตของวัตถุที่กลายเปXนกาลอวกาศ สังเกตได=ถึงรูปทรง แตEก็รู=สึกถึงสีสัน มองเห็นเส=น แตEรู=สึกถึง

จังหวะ โดยเปXนการแสดงผลของการซ=อนกันระหวEางแผEนพลาสติก 

       ข=าพเจ=าได=รับอิทธิพลในลักษณะของโทนสีและรูปแบบในการนำเสนอของผลงาน ซึ่งเปXนแรง

บันดาลใจให=ข=าพเจ=าสร=างงานในลักษณะคลายกันกับผลงานของศิลป�น ที่ใช=การซ=อนทับของแผEน

พลาสติกสร=างภาพข้ึนมา 
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     บทที่ 3 

วิธีดำเนินการสรEางสรรคL 
 

       ผลงานแตEละชิ ้นของข=าพเจ=ามีการสร=างสรรคPผลงานจากความรู =สึกภายในจิตใจของผู =ถูก

ผลกระทบจากการกลั ่นแกล=ง และประสบการณPตรงของผู =สร=างสรรคP ซึ ่งจะผEานกระบวนการ

สร=างสรรคPที่เริ่มจากวิเคราะหP สังเกตพฤติกรรมของตนเองเพื่อนำมาใช=เปXนข=อมูลในการสร=างเปXน

ผลงาน อีกทั้งประกอบด=วยการค=นคว=าหาข=อมูลจากขEาวสารในสังคมและคนใกล=ชิด ซึ่งจะถEายทอด

ออกมาผEานรูปแบบของประติมากรรมสื่อผสม และรูปทรงให=มีความหมายเชิงสัญลักษณP เชEน ทEาทาง

การยืนของรูปทรงมนุษยP โดยในผลงานหนึ่งชิ้นได=ผEานขั้นตอนการคิด แก=ไข ทดลองและค=นหารูปแบบ

วิธีการเฉพาะให=ได=ผลงานตามเป¤าท่ีต้ังไว= และสEงผลตEอความรู=สึกได=ดีท่ีสุด 
 

3.1 กระบวนการสรQางผลงาน 

 

       การสร=างสรรคPผลงานชุดน้ีข=าพเจ=าให=ความสำคัญกับความรู=สึกที่สอดคล=องกันแนวความคิดเปXน

อันดับแรก ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับความรู=สึกที่โดนกดขี่ กดดัน ทEาทาง การแสดงออกของผู=รับผลกระทบ

จากการกลั่นแกล=งในวัยเด็ก ข=าพเจ=าจึงเลือกใช=รูปทรงใบหน=าและรูปรEางของมนุษยPวัยเด็กที่มีลักษณะ

ทEาทางที่ดูทรมาน หดหูE อยูEภายในกรงเหล็กที่ล=อมรอบอยูEภายนอก เพื่อให=เกิดความรู=สึกถึงการถูก

กักขัง และ แสดงถึงความเจาะจงถึงกลุEมชEวงอายุ อารมณP ความรู=สึกได=อยEางถูกต=อง ซึ่งข=าพเจ=าจะใช=

กระบวนการสร=างสรรคPข=างต=น เปXนแนวทางในการกำหนดทิศทางการสร=างสรรคPผลงานในชุดน้ี ซึ่งใน

ผลงานทุกชิ้น ยังคงมีพื้นฐานของความเสมือนจริงผสมอยูE ทั้งรูปรEาง รูปทรง สี ฯลฯ ดังนั้นการสร=าง

ผลงานแตEละข้ันตอนจำเปXนต=องทำตามลำดับเพ่ือให=ผลงานออกมาให=ความรู=สึกท่ีส่ือได=ดีท่ีสุด  

 

3.2 ขั้นตอนการศึกษาขQอมูล 

       3.2.1 ศึกษาจากข0าวและบทสัมภาษณ) 

       ข=าพเจ=าได=ศึกษาจากขEาวและบทสัมภาษณPท่ีเกี่ยวกับผู=ประสบปDญหาในเรื่องการถูกกลั่นแกล=ง

โดยตรง ทั้งการถูกประจานเพียงเพื่อความสนุก การถูกกลั่นแกล=งจนกลายเปXนโรคซึมเศร=า และการ

กลายเปXนคนมองโลกแงEร=ายจนฆEาตัวตาย รวมถึงการสังเกตุจากตัวข=าพเจ=าเองที่เคยประสบปDญหา

เชEนเดียวกัน 
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       3.2.2 ศึกษาจากศิลป�นท่ีตนเองช่ืนชอบ  

       ข=าพเจ=าได=ศึกษาแนวความคิดและเทคนิควิธีการตEาง ๆ จากศิลป�นที่ชื่นชอบ และมีความคิดหรือ

กระบวนการทำงานท่ีมีความใกล=เคียงและสอดคล=องกันกับศิลป�นท่ีช่ืนชอบ  
 

3.3 ภาพรvางและการพัฒนาภาพรvาง 

       3.3.1 ภาพร0างผลงานช้ินท่ี 1 

 

 
 

ภาพที่ 3.1 ภาพรjางผลงานชิ้นที่ 1 ภาพที่ 1 

 

       ภาพรEางชิ้นที่ 1 น้ีข=าพเจ=าได=พยายามเปลี่ยนแปลงรูปทรง เพื่อให=แสดงลักษณะของชEวงวัยให=

มากขึ้น โดยการใสEรูปทรงกายวิภาคของมนุษยPวัยเด็กเข=าไปในชิ้นงาน ซึ่งข=าพเจ=ายังคงกระบวนการ

สร=างสรรคPไว=ชัดเดิม ที่ใช=การครอบของกรงเหล็กไว= แตEได=ตัดรูปทรงขนาดใหญEออกไปเพื่อแสดง

กายภาพของรูปทรงมนุษยPได=ชัดเจน แตEด=วยความที่ทEาทางของรูปทรงมนุษยPยังไมEให=ความรู=สึกที่ตรง

ตามแนวคิดเทEาท่ีควรจึงยังไมEสามารถสร=างสรรคPเปXนผลงานจริงได= 
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ภาพที่ 3.2 ภาพรjางผลงานชิ้นที่ 1 ภาพที่ 2 

 
 

 
 

ภาพที่ 3.3 ภาพรjางผลงานชิ้นที่ 1 ภาพที่ 3 

 

       ภาพรEางสองชิ้นข=าพเจ=าพยายามแก=ไข=ลักษณะทEาทางของรูปทรงกายวิภาคของมนุษยP ให=มีความ

สอดคล=องกับความรู=สึกที่อึกอัดและหดหูEให=มากขึ้น แตEลักษณะทEาทางก็ยังไมEมีความสวยงามใน

รูปแบบของงานศิลปะ จึงทำให=ภาพรEางท้ังสองไมEถูกนำมาสร=างสรรคPเปXนผลงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 3.4 ภาพรjางผลงานชิ้นที่ 1 ภาพที่ 4 

 

       ในภาพรEางชิ้นน้ีข=าพเจ=าได=ให=ทEาทางของกายวิภาคมนุษยPในทEาการยืนเขยEงกางแขน เพื่อให=

ความรู=สึกเหมือนถูกกระทำบางอยEาง และแสดงออกในลักษณะทรมานอยูEภายในกรงเหล็ก ซึ่งทEาทาง

น้ีเปXนทEาทางท่ีตรงใจกับข=าพเจ=ามากท่ีสุด จึงเลือกภาพรEางช้ินน้ีมาสร=างสรรคPเปXนผลงานจริง 
 
 
วิเคราะห)ภาพร0างผลงานช้ินท่ี 1 

       ภาพรEางผลงานชิ้นที่ 1 น้ีข=าพเจ=าได=พยายามขยับรูปแบบของตัวผลงานให=มีความนEาสนใจมาก

ข้ึน โดยการใช=รูปทรงกายวิภาคของมนุษยPชEวงวัยเด็กในทEาทางหลากหลายออกไป ซ่ึงการค=นหาทEาทาง

ท่ีเหมาะสมจึงเปXนปDญหาท่ีมากท่ีสุดในภาพรEางผลงานช้ินน้ี  
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30 

       3.3.2 ภาพร0างผลงานช้ินท่ี 2 

 

 
 

ภาพที่ 3.5 ภาพรjางผลงานชิ้นที่ 2 ภาพที่ 1 

        

       ภาพรEางช้ินท่ี 2 น้ีเปXนภาพรEางท่ีข=าพเจ=าได=เร่ิมใสEอัตลักษณPทางเพศ ซ่ึงเปXนเพศหญิงเพ่ิมเข=ามาใน

ช้ินงานและลดทอนโครงสร=างภายนอกลง เพ่ือให=สามารถเห็นถึงอัตลักษณPทางเพศท่ีข=าพเจ=าต=องการ

ส่ือออกมาให=ได=อยEางชัดเจนท่ีสุด ซ่ึงในการท่ีข=าพเจ=าเลือกเพศหญิงเพราะเพศหญิงสามารถส่ือถึงการ

ถูกกดข่ี กดดันได=อยEางชัดเจนกวEาเพศชาย 

 

วิเคราะห)ภาพร0างผลงานช้ินท่ี 2 

       ภาพรEางผลงานชิ้นที่ 2 นี้ข=าพเจ=าได=ปรับปรุงจากผลงานที่ผEานมาอยEางมาก ซึ่งข=าพเจ=าได=เล็งเห็น

ถึงโครงสร=างท่ีเปXนเส=นโลหะท่ีครอบอยูEภายนอกน้ัน ได=ทำลายผลงานด=านในจนทำให=ไร=ซ่ึงจุดเดEนในจุด

ใดจุดหนึ่ง ข=าพเจ=าจึงเลือกใสEความเปXนอัตลักษณPทางเพศเข=ามาเพื่อสร=างเปXนจุดเดEนที่ชัดเจนมายิ่งข้ึน 

และเพ่ือส่ือถึงความหมายได=งEาย 
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       3.3.3 ภาพร0างผลงานช้ินท่ี 3 

 

 
 

ภาพที่ 3.6 ภาพรjางผลงานชิ้นที่ 3 ภาพที่ 1 

 

       ภาพรEางช้ินท่ี 3 ข=าพเจ=าต=องการแสดงถึงรูปทรงของรEางกาย เม่ืออยูEในพ้ืนท่ีแคบและอึดอัดใน

พ้ืนท่ีกลEองส่ีเหล่ียม โดยข=าพเจ=าได=ลดขนาดของช้ินงานลงเพ่ือให=สามารถเห็นได=ถึงอริยาบททEาทาง

ภายในรูปทรงกลEองส่ีเหล่ียมได=อยEางครบถ=วน 

 

วิเคราะห)ภาพร0างผลงานช้ินท่ี 3 

       ในภาพรEางผลงานชิ้นที่ผEานมา ข=าพเจ=าได=สร=างหนึ่งชิ้นงานตEอหนึ่งทEาทางและความรู=สึก แตE

ข=าพเจ=ามีต=องการที่จะแสดงทEาทางที่หลากหลายมากขึ้น จึงคิดลดขนาดผลงานลงเพื่อที่จะสามารถ

เพ่ิมจำนวนได=มากย่ิงข้ึนตามท่ีข=าพเจ=าต=องการ 
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              3.3.4 ภาพร0างผลงานช้ินท่ี 4 

 

 
 

ภาพที่ 3.7 ภาพรjางผลงานชิ้นที่ 4 ภาพที่ 1 

 

       ภาพรEางช้ินท่ี 4 ข=าพเจ=ามีความต=องการเพ่ิมรายละเลียดให=มากย่ิงข้ึน เพ่ือเพ่ิมความมีมิติใน

ช้ินงานและความสมจริงอยEางเปXนธรรมชาติ ซ่ึงข=าพเจ=าจึงเลือกท่ีจะเพ่ิมขนาดของช้ินงาน เพ่ือท่ีจะ

สามารถแสดงถึงรายละเลียดได=อยEางชัดเจน 

 

วิเคราะห)ภาพร0างผลงานช้ินท่ี 4 

       ภาพรEางผลงานชิ้นที่ 4 เปXนภาพรEางที่ข=าพเจ=าแก=ปDญหาที่เกิดขึ้นกับภาพรEางผลงานชิ้นที่ผEานมา 

ซึ่งทุกชิ้นงานที่ผEานมานั้นยังคงขาดรายละเอียดที่ชัดเจนและความเปXนธรรมชาติ ข=าพเจ=าจึงพยายาม

สร=างขนาดท่ีเหมาะสมกับรายละเอียดเพ่ือท่ีจะสามารถเห็นรายละเอียดน้ันได=อยEางชัดเจน 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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              3.3.5 ภาพร0างผลงานช้ินท่ี 5 

 

 
 

ภาพที่ 3.8 ภาพรjางผลงานชิ้นที่ 5 ภาพที่ 1 

 

       ภาพรEางช้ินท่ี 5 ข=าพเจ=ามีความต=องการท่ีจะลองเปล่ียนรูปแบบของสีในช้ินงาน ข=าพเจ=าจึง

เลือกใช=สีแดงเพ่ือเพ่ิมความสดใหมEเข=าไป และสร=างจุดเดEนในงานโดยใช=สีเข=าชEวย 

 

วิเคราะห)ภาพร0างผลงานช้ินท่ี 5 

       ภาพรEางผลงานชิ้นที่ 5 เปXนภาพรEางที่ข=าพเจ=าอยากลองสิ่งที่แตกตEางออกไปจากชิ้นที่ผEานๆมา 

โดยใช=สีเข=ามาชEวยในการเน=นจุดดึงดูดให=เดEนชัดมากย่ิงข้ึนตEางจากช้ินอ่ืนๆ 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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              3.3.6 ภาพร0างผลงานช้ินท่ี 6 

 

 
 

ภาพที่ 3.9 ภาพรjางผลงานชิ้นที่ 6 ภาพที่ 1 

 

       ภาพรEางช้ินท่ี 6 ข=าพเจ=ายังคงมีความต=องการท่ีจะลองเปล่ียนรูปแบบของสีในช้ินงาน ข=าพเจ=าจึง

เลือกใช=สีแดงท่ีมีความเข=มข้ึนไปอีกโทนเพ่ือสร=างความแตกตEางในแตEละช้ินงาน 

 

วิเคราะห)ภาพร0างผลงานช้ินท่ี 6 

       ภาพรEางผลงานช้ินท่ี 6 เปXนภาพรEางท่ีข=าพเจ=าแก=ปDญหาท่ีเกิดข้ึนกับภาพรEางผลงานช้ินท่ีผEานมา  

เน่ืองขนาดท่ีเล็กลงจึงขาดรายละเอียดพอท่ีจะแสดงสีออกมาได=อยEางมีประสิทธิภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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              3.3.7 ภาพร0างผลงานช้ินท่ี 7 

 

 
 

ภาพที่ 3.10 ภาพรjางผลงานชิ้นที่ 7 ภาพที่ 1 

 

       ภาพรEางช้ินท่ี 7 ข=าพเจ=ามีความต=องการเพ่ิมรายละเลียดให=มากย่ิงข้ึน เพ่ือเพ่ิมความมีมิติใน

ช้ินงานและความสมจริงอยEางเปXนธรรมชาติ ซ่ึงข=าพเจ=าจึงเลือกท่ีจะเพ่ิมขนาดของช้ินงาน เพ่ือท่ีจะ

สามารถแสดงถึงรายละเลียดได=อยEางชัดเจน และพยายามเพ่ิมเทคนิคใหมEเข=าไปในช้ินน้ี 

 

วิเคราะห)ภาพร0างผลงานช้ินท่ี 7 

       ภาพรEางผลงานชิ้นที่ 7 เปXนภาพรEางที่ข=าพเจ=าต=องการเพิ่มสิ่งที่ข=าพเจ=าได=เรียนรู=มาจากชิ้นท่ี

ผEานๆมา ใสEเข=ามาในช้ินอยEางเต็มท่ีเพ่ือแสดงผลออกมาให=ได=ดีท่ีสุดเทEาท่ีข=าพเจ=าจะสามารถทำได= 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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3.4 การสรQางสรรคRผลงาน 

       เริ ่มสร=างโมเดลสามมิติจากคอมพิวเตอรP โดยใช=โปรแกรม Blender ในการกำหนดลักษณะ

อารมณPและทEาทางตามท่ีข=าพเจ=าได=รEางภาพเอาไว=ตามข=างต=น  

 

 
 

ภาพที& 3.11 ขบวนการสรNางงานสามมิติผjานโปรแกรม Blender 

 

       เมื่อข=าพเจ=าได=สร=างโมเดลสามมิติเสร็จตามที่ต=องการ ขั้นตอนตEอไปเปXนการคำนวณขนาดของ

ช้ินงานลงไปบนกระดาษA4 เพ่ือท่ีจะสามารถปร้ินลงบนกระดาษและประกอบเปXนผลงานข้ึนจริง 

 

 
 

ภาพที่ 3.12 การคำนวณขนาดและแบjงยjอยลงกระดาษ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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       หลังจากปริ้นลงบนกระดาษเสร็จสิ ้น ข=าพเจ=านำกระดาษที่ปริ ้นไปติดเข=ากับแผEนอะคริลิค 

(acrylic sheet) ท่ีเตรียมเอาไว= 

 

 
 

ภาพที่ 3.13 ติดกระดาษเขNากับแผjนอะคริลิค 

 

       เมื่อกาวที่ติดกระดาษกับแผEนอะคริลิค (acrylic sheet) แห=ง ขั้นตอนตEอไปเริ่มใช=คัตเตอรPในการ

ฉลุตามแบบที่ปริ้นออกมาจากคอมพิวเตอรP ซึ่งข=าพเจ=าจะพยายามฉลุตามเส=นรอบนอกของแบบ

เทEาน้ัน 
 

 
 

ภาพที่ 3.14 อุปกรณ9ที่ใชN 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 3.15 ภาพหลังจากฉลุลายเสร็จสิ้น 

 

       ขั้นตอนตEอมาข=าพเจ=านำแผEนอะคริลิค (acrylic sheet) ที่ฉลุลายเสร็จนำไปพEนแลคเกอรPแบบ

ด=านลงบนแผEนอะคริลิค (acrylic sheet)  หลังจากรอให=แลคเกอรPแห=งครบทุกแผEน ข=าพเจ=าจึงลอก

กระดาษที่ติดกับแผEนอะคริลิค (acrylic sheet) ออกที่ละแผEน และติดแผEนอะคริลิค (acrylic sheet) 

เข=าด=วยกันโดยน้ำยาเช่ือมแผEนอะคริลิค (acrylic sheet) โดยเฉพาะ 

 

 
 

ภาพที& 3.16 การลอกกระดาษออกจากแผjนอะคริลิค (acrylic sheet) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



 

 

39 

 
 

ภาพที่ 3.17  ขบวนการเชื่อมแผjนอะคริลิค (acrylic sheet) 

 

       เมื่อเชื่อมแผEนอะคริลิค (acrylic sheet) เข=าด=วยกันครบทุกแผEน ข=าพเจ=านำชิ้นงานที่เสร็จแล=ว

ไปขัดขอบให=เรียบเสมอกัน และพEนแลคเกอรPแบบใสเพื่อทำให=ขอบของแผEนอะคริลิค (acrylic sheet) 

ท่ีขุEนจากการขัดให=กลับมาใสเหมือนเดิม และสุดท=ายทำความสะอาดด=วยผ=าชุบน้ำ ถือเปXนอันเสร็จส้ิน  

 

 
 

ภาพที่ 3.18 ภาพผลงานที่เสร็จสิ้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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บทที่ 4 

วิเคราะหLการสรEางสรรคL 
 

       การสร=างสรรคPผลงานวิทยานิพนธP “สภาวะรูปทรงของการบิดเบือน ภายใต=แรงกดดันทาง

สังคม” เปXนการพูดถึงปDญหาทางสังคมที่มีตEอจิตใจของผู=ถูกกระทำ ซึ่งในทางความคิดของแตEละบุคคล

อาจไมEใชEเรื่องที่ใหญEโตมากมาย แตEสำหรับผู=ที่ถูกกระทำโดยตรงแล=วมีผลอยEางมากตEอการใช=ชีวิต 

ผลงานชุดนี้จึงต=องการสะท=อนให=เห็นถึงภาพของผู=ถูกกระทำออกมาเปXนรูปธรรม โดยการวิเคราะหP

ผลงานเปXนการตรวจสอบและประเมินองคPประกอบทางศิลปะ การนำเสนอเนื ้อหาได=ตรงตาม

เป¤าหมาย รวมไปถึงความรู=ความเข=าใจของข=าพเจ=า ในการแสดงออกทางทัศนศิลปNในรูปแบบผลงาน

ประติมากรรมส่ือผสม 

 

4.1 วิเคราะหRผลงานโดยภาพรวม 

 

       ผลงานประติมากรรมชุดนี้เปXนการสร=างสรรคPโดยผEานมุมมองความรู=สึกของผู=ถูกกลั่นแกล=งและ

รังแกจากสังคม นำมาสร=างสรรคPเปXนผลงานด=วยระบวนการแสดงออกทางรูปแบบของประติมากรรม

สื่อผสม โดยการสร=างสรรคPผEานเทคนิคทางคอมพิวเตอรPที่สร=างโมเดลสามมิติในรูปแบบของมนุษยPก่ึง

สมจริง แสดงอารมณPผEานทEาทาง สีหน=า และอัตลักษณPทางเพศ ซึ่งผสมผสานไปกับรูปทรงสีเหลี่ยมท่ี

ถูกกำหนดขนาดมาอยEางชัดเจนของแผEนอะคริลิค (acrylic sheet) ที่มีความใสสะอาดตา โดยให=

สอดคล=องกับเร่ืองราวและเน้ือหา อารมณP ความรู=สึกท่ีข=าพเจ=าต=องการภายในผลงานชุดน้ี 

 

4.2 วิเคราะหRองคRประกอบศิลปx 
 

       องคPประกอบศิลปNนั้นเปXนการนำสEวนตEางๆในการสร=างงานศิลปะที่เรียกวEาทัศนะธาตุมาผสมเข=า

ด=วยกัน ได=แกE จุด เส=น สี น้ำหนัก รูปทรง แสงเงา และอื่นๆ โดยจัดออกมาให=เกิดขึ้นในความพอดี 

เหมาะสม จนกลายเปXนความงามของตัวผลงานศิลปะ ซึ่งความงามที่เกิดขึ้นอาจจะเกิดจากการรวมตัว

ของจุด การสานกันของเส=น การรวมกันของสีและบรรยากาศ กระทั่งการสอดคล=องกันของรูปทรง 

หรืออาจเปXนทุกทัศนะธาตุมาผสมเข=าด=วยกัน องคPประกอบศิลปNจึงมีสEวนสำคัญสำหรับการสร=างสรรคP

ผลงานศิลปะ ทั้งในด=านคุณคEาและความหมาย และสามารถใช=เปXนหลักการในการวิเคราะหPผลงาน

ศิลปะเพ่ือสEงเสริมทางคุณคEาและให=ปรากฎความงามได=ชัดเจนมากย่ิงข้ึน 

       โดยในการสร=างสรรคPผลงานของข=าพเจ=ามีทั้งหมด 6 ชิ้น ซึ่งจะวิเคราะหPองคPประกอบศิลปNและ

ทัศนธาตุให=เกิดความละเอียดครบถ=วนตามหลักการ เพื่อให=สื่อความหมายและแสดงออกได=อยEาง

สมบูรณP ข=าพเจ=าได=กำหนดทัศนธาตุตามท่ีเกิดข้ึนในผลงานดังน้ี 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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       4.2.1 เอกภาพ (Unity) 

       คือ ความเปXนอันหนึ่งอันเดียวกัน หรือ ความกลมกลืน กลมเกลียวเข=ากันได= ความกลมกลืนและ 

ความเปXนอันหนึ่ง อันเดียวกัน ที่เกิดจาก การเชื่อมโยง สัมพันธPกันของสEวนตEาง ๆ ในทางศิลปะ 

เอกภาพ คือ การรวมกันของสEวนประกอบยEอยตEาง ๆ ซึ่งได=แกEสEวนประกอบขั้นมูลฐานของศิลปะ เชEน 

รูปรEาง รูปทรง มาจัดเข=าด=วยกัน ให=แตEละหนEวย ให=มีความสัมพันธPเกี่ยวข=องซึ่งกันและกัน มีความ

ประสานกลมเกลียวอันหนึ่ง อันเดียวกันเกิดเปXนผลรวมที่ไมEอาจแบEงแยกได= เอกภาพ นับได=วEามี

ความสำคัญตEอ กระบวนการ สร=างสรรคP งานศิลปะทุกสาขา โดยเฉพาะ ทัศนศิลปN ซึ่งเปXนสิ่งจำเปXน 

เบื้องต=นที่ผู=สร=างสรรคP จะต=องสร=างการประสานหรือการจัดระเบียบ ของสEวนตEาง ๆ เพื่อผลรวม เปXน

หนึ่ง ที่ไมEอาจแบEงแยกได= ให=มีความรู=สึก เปXนหนึ่งเดียว (Oneness) เกิดขึ้นในมโนภาพ (Visual 

Image) มีความสอดคล=องกับจุดมุEงหมายของการสร=างสรรคPเอกภาพในทางทัศนศิลปN จำแนกออกได=

ใน 2 แนวทางคือ เอกภาพทางด=านโครงสร=าง และเอกภาพทางด=านรูปแบบ และความคิด 

http://www.trueplookpanya.com/new/asktrueplookpanya/questiondetail/2121 (สืบค=น

เม่ือ 7 พฤศจิกายน 2564) 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.1 ตัวอยjาง เอกภาพ 
ที่มา : http://119.46.166.126/self_all/selfaccess9/m3/553/lesson1/Page16.php                       

(สืบคNนเมื่อ 28 ธันวาคม 2564) 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



 

 

42 

 
 

ภาพที่ 4.2 เอกภาพในความขัดแยNงของรูปทรง (ชิ้นที่1) 

 

       เอกภาพในผลงานชิ ้นที ่ 1 น้ี

แสดงให=เห็นถึงสEวนประกอบรูปทรงท่ี

ทำให=เกิดเอกภาพในการขัดแย=งของ

รูปทรงที ่แตกตEางกัน ซึ ่งเก ิดจาก

รูปทรงของมนุษยPที ่ม ีความโค=งมน

(เส=นสีเหลือง) ขัดแย=งกับรูปทรงกลEอง

สี ่เหลี ่ยมที ่ให=ความรู =ส ึกแข็งอยEาง

ชัดเจน(เส=นสีแดง) แตEด=วยความที่ใช=

ว ัสด ุ เด ียวก ันจ ึงผน ึกรวมก ันเปXน

เอกภาพได= 

 
 

ภาพที่ 4.3 เอกภาพในการซ้ำของรูปทรงกลjองสีเหลี่ยม (ชิ้นที่1) 

 

 
 

ภาพที่ 4.4 เอกภาพในการซ้ำของรูปทรงมนุษย9 (ชิ้นที่1) 

       และเอกภาพที่เกิดจากการซ้ำ

กันของรูปทรงในผลงานชิ ้นที ่  31

เกิดขึ ้นจากเทคนิคการซ=อนกันของ

แผEนอะคริลิคเปXนชั ้นๆ ซึ ่งจะเปXน

เทคนิคเดียวทั่วทั้งชิ้นงาน ทั้งในสEวน

ของรูปทรงกลEองสี่เหลี่ยมและรูปทรง

ของมน ุษย P  จ ึ ง เก ิดเป Xนเอกภาพ

เดียวกัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.5 เอกภาพในความขัดแยNงของรูปทรง (ชิ้นที่2) 

 

 
 

ภาพที่ 4.6 เอกภาพในการซ้ำของรูปทรงกลjองสีเหลี่ยม (ชิ้นที่2) 

       เอกภาพในผลงานช ิ ้ นท ี ่  2  

แสดงให=เห็นถึงสEวนประกอบรูปทรงท่ี

ทำให=เกิดเอกภาพในการขัดแย=งของ

รูปทรงที ่แตกตEางกัน ซึ ่งเก ิดจาก

รูปทรงของมนุษยPที ่ม ีความโค=งมน 

(ท Eาน ั ่ ง )ข ัดแย =งก ับร ูปทรงกล Eอง

สี ่เหลี ่ยมที ่ให=ความรู =ส ึกแข็งอยEาง

ชัดเจน แตEด=วยความที่ใช=วัสดุเดียวกัน

จึงผนึกรวมเปXนเอกภาพได= 

 

 

 

 

       และเอกภาพที่เกิดจากการซ้ำ

ก ันของร ูปทรงในผลงานช ิ ้นท ี ่  2 

เกิดขึ ้นจากเทคนิคการซ=อนกันของ

แผEนอะคริลิคเปXนชั ้นๆ ซึ ่งจะเปXน

เทคนิคเดียวทั่วทั้งชิ้นงาน ทั้งในสEวน

ของรูปทรงกลEองสี่เหลี่ยมและรูปทรง

ของมนุษยPที ่อยู Eภายใน จึงเกิดเปXน

เอกภาพเดียวกัน 

 

 
 

ภาพที่ 4.7 เอกภาพในการซ้ำของรูปทรงมนุษย9 (ชิ้นที่2) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.8 เอกภาพในความขัดแยNงของรูปทรง (ชิ้นที่3) 

       เอกภาพในผลงานชิ ้นที ่ 3 น้ี

แสดงให=เห็นถึงสEวนประกอบรูปทรงท่ี

ทำให=เกิดเอกภาพในการขัดแย=งของ

รูปทรงที ่แตกตEางกัน ซึ ่งเก ิดจาก

รูปทรงของมนุษยPที่มีความโค=งมน มี

ทEาทางบิดงอของลำตัวและแขน ขา 

ขัดแย=งกับรูปทรงกลEองสี่เหลี่ยมที่ให=

ความรู =สึกแข็งอยEางชัดเจน แตEด=วย

ความที่ใช=วัสดุเดียวกันจึงผนึกรวมกัน

เปXนเอกภาพได= 

 

 

 
 

ภาพที& 4.9 เอกภาพในการซ้ำของรูปทรงกลjองสีเหลี่ยม (ชิ้นที่3) 

 

 
 

ภาพที่ 4.10 เอกภาพในการซ้ำของรูปทรงมนุษย9 (ชิ้นที่3) 

 

       และเอกภาพที่เกิดจากการซ้ำ

ก ันของร ูปทรงในผลงานช ิ ้นท ี ่  3

เกิดขึ ้นจากเทคนิคการซ=อนกันของ

แผEนอะคริลิคเปXนชั้นๆ ที่ถูกลงสีด=วย 

สีไม= ให=กลายเปXนภาพของมนุษยP ซ่ึง

จะเปXนเทคนิคเดียวทั่วทั้งชิ้นงาน ท้ัง

ในสEวนของรูปทรงกลEองสี่เหลี่ยมและ

รูปทรงของมนุษยP จึงเกิดเปXนเอกภาพ

เดียวกัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.11 เอกภาพในความขัดแยNงของรูปทรง (ชิ้นที่4) 

 

       เอกภาพในผลงานชิ ้นที ่ 4 น้ี

แสดงให=เห็นถึงสEวนประกอบรูปทรงท่ี

ทำให=เกิดเอกภาพในการขัดแย=งของ

รูปทรงที ่แตกตEางกัน ซึ ่งเก ิดจาก

รูปทรงของมนุษยPที ่ม ีความโค=งมน 

ด=วยทEาทางการเดินของมนุษยP ขัดแย=ง

ก ับร ูปทรงกล Eองส ี ่ เหล ี ่ ยมท ี ่ ให=

ความรู =สึกแข็งอยEางชัดเจน แตEด=วย

ความที่ใช=วัสดุเดียวกันจึงผนึกรวมกัน

เปXนเอกภาพได= 

 
 

ภาพที่ 4.12 เอกภาพในการซ้ำของรูปทรงกลjองสีเหลี่ยม (ชิ้นที่4) 

 

 
 

ภาพที่ 4.13 เอกภาพในการซ้ำของรูปทรงมนุษย9 (ชิ้นที่4) 

       และเอกภาพที่เกิดจากการซ้ำ

ก ันของร ูปทรงในผลงานช ิ ้นท ี ่  4 

เกิดขึ ้นจากเทคนิคการซ=อนกันของ

แผEนอะคริลิคเปXนชั ้นๆ ซึ ่งจะเปXน

เทคนิคเดียวทั่วทั้งชิ้นงาน ทั้งในสEวน

ของรูปทรงกลEองสี่เหลี่ยมและรูปทรง

ของมน ุษย P  จ ึ ง เก ิดเป Xนเอกภาพ

เดียวกัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.14 เอกภาพในความขัดแยNงของรูปทรง (ชิ้นที่5) 

       เอกภาพในผลงานชิ ้นที ่ 5 น้ี

แสดงให=เห็นถึงสEวนประกอบรูปทรงท่ี

ทำให=เกิดเอกภาพในการขัดแย=งของ

รูปทรงที ่แตกตEางกัน ซึ ่งเก ิดจาก

รูปทรงของมนุษยPที่มีความโค=งมน มี

ทEาทางขาที ่ยกและงอ ขัดแย=งกับ

รูปทรงกลEองสี่เหลี่ยมที่ให=ความรู=สึก

แข็งอยEางชัดเจน แตEด=วยความที่ใช=

ว ัสด ุ เด ียวก ันจ ึงผน ึกรวมก ันเปXน

เอกภาพได= 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.15 เอกภาพในการซ้ำของรูปทรงกลjองสีเหลี่ยม (ชิ้นที่5) 

 

 
 

ภาพที่ 4.16 เอกภาพในการซ้ำของรูปทรงมนุษย9 (ชิ้นที่5) 

 

       และเอกภาพที่เกิดจากการซ้ำ

ก ันของร ูปทรงในผลงานช ิ ้นท ี ่  5

เกิดขึ ้นจากเทคนิคการซ=อนกันของ

แผEนอะคริลิคเปXนชั้นๆ และแตEงเติม

สีสัน ซึ ่งจะเปXนเทคนิคเดียวทั ่วท้ัง

ชิ ้นงาน ทั้งในสEวนของรูปทรงกลEอง

ส่ีเหล่ียมและรูปทรงของมนุษยP จึงเกิด

เปXนเอกภาพเดียวกัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.17 เอกภาพในความขัดแยNงของรูปทรง (ชิ้นที่6) 

 

       เอกภาพในผลงานชิ ้นที ่ 5 น้ี

แสดงให=เห็นถึงสEวนประกอบรูปทรงท่ี

ทำให=เกิดเอกภาพในการขัดแย=งของ

รูปทรงที ่แตกตEางกัน ซึ ่งเก ิดจาก

รูปทรงของมนุษยPท่ีขดงอตัว ขัดแย=ง

ก ับร ูปทรงกล Eองส ี ่ เหล ี ่ ยมท ี ่ ให=

ความรู =สึกแข็งอยEางชัดเจน แตEด=วย

ความที่ใช=วัสดุเดียวกันจึงผนึกรวมกัน

เปXนเอกภาพได= 

 

 
 

ภาพที่ 4.18 เอกภาพในการซ้ำของรูปทรงกลjองสีเหลี่ยม (ชิ้นที่6) 

 

 
 

ภาพที่ 4.19 เอกภาพในการซ้ำของรูปทรงมนุษย9 (ชิ้นที่6) 

 

       และเอกภาพที่เกิดจากการซ้ำ

ก ันของร ูปทรงในผลงานช ิ ้นท ี ่  5

เกิดขึ ้นจากเทคนิคการซ=อนกันของ

แผEนอะคริลิคเปXนชั ้นๆ ถูกลงสี ให=

กลายเปXนภาพของมนุษยPอยEางชัดเจน 

ซึ่งจะเปXนเทคนิคเดียวทั่วทั้งชิ้นงาน 

ทั้งในสEวนของรูปทรงกลEองสี่เหลี่ยม

และรูปทรงของมนุษยP จึงเกิดเปXน

เอกภาพเดียวกัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.20 เอกภาพในความขัดแยNงของรูปทรง (ชิ้นที่7) 

       เอกภาพในผลงานชิ ้นที ่ 7 น้ี

แสดงให=เห็นถึงสEวนประกอบรูปทรงท่ี

ทำให=เกิดเอกภาพในการขัดแย=งของ

รูปทรงที ่แตกตEางกัน ซึ ่งเก ิดจาก

รูปทรงของมนุษยPที ่ม ีความโค=งมน 

(ทEาทางน่ังกอดเขEา) ขัดแย=งกับรูปทรง

กลEองสี ่เหลี ่ยมที ่ให=ความรู =ส ึกแข็ง

อยEางชัดเจน แตEด=วยความที่ใช=วัสดุ

เดียวกันจึงผนึกรวมกันเปXนเอกภาพ

ได= 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.21 เอกภาพในการซ้ำของรูปทรงกลjองสีเหลี่ยม (ชิ้นที่7) 

 

 
 

ภาพที่ 4.22 เอกภาพในการซ้ำของรูปทรงมนุษย9 (ชิ้นที่7) 

       และเอกภาพที่เกิดจากการซ้ำ

ก ันของร ูปทรงในผลงานช ิ ้นท ี ่  7

เกิดขึ ้นจากเทคนิคการซ=อนกันของ

แผEนอะคริลิคเปXนชั ้นๆ ซึ ่งจะเปXน

เทคนิคเดียวทั่วทั้งชิ้นงาน ทั้งในสEวน

ของรูปทรงกลEองสี่เหลี่ยมและรูปทรง

ของมนุษยPภายใน จึงเกิดเปXนเอกภาพ

เดียวกัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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       4.2.2 ดุลยภาพ (Balance) 

       ความสมดุล หรือ ดุลยภาพ (Balance) หมายถึง น้ำหนักที่เทEากันขององคPประกอบ ไมEเอนเอียง

ไปข=างใดข=างหนึ่ง ในทางศิลปะยังรวมถึงความประสานกลมกลืน ความพอเหมาะพอดีของ สEวนตEาง ๆ 

ในรูปทรงหนึ่ง หรืองานศิลปะชิ้นหนึ่ง การจัดวางองคPประกอบตEาง ๆ ลงใน งานศิลปกรรมนั้นจะต=อง

คำนึงถึงจุดศูนยPถEวง ในธรรมชาตินั้น ทุกสิ่งสิ่งที่ทรงตัวอยูEได=โดยไมEล=มเพราะมีน้ำหนักเฉลี่ยเทEากันทุก

ด=าน ฉะนั้น ในงานศิลปะถ=ามองดูแล=วรู=สึกวEาบางสEวนหนักไป แนEนไป หรือ เบา บางไปก็จะทำให=ภาพ

นั้นดูเอนเอียง และเกิดความ รู=สึกไมEสมดุล เปXนการบกพรEองทางความงาม ดุลยภาพในงานศิลปะ มี 2 

ลักษณะ คือ 

       1. ดุลยภาพแบบสมมาตร (Symmetry Balance) หรือ ความสมดุลแบบซ=ายขวาเหมือนกัน คือ 

การวางรูปท้ังสองข=างของแกนสมดุล ๆ 

       2. ดุลยภาพแบบอสมมาตร (Asymmetry Balance) หรือ ความสมดุลแบบซ=ายขวาไมEเหมือน 

กัน มักเปXนการสมดุลท่ีเกิดจาการจัดใหมEของมนุษยP ซ่ึงมีลักษณะท่ีทางซ=ายและขวาจะไมE เหมือนกันใช=

องคPประกอบท่ีไมEเหมือนกันแตEมีความสมดุลกัน

https://sites.google.com/site/artelements22042101/ (สืบค=นเม่ือ 7 พฤศจิกายน 2564) 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.23 ตัวอยjาง ดุลภาพ 
ที่มา : https://patsudabbcit58.wordpress.com                                                                    

(สืบคNนเมื่อ 28 ธันวาคม 2564) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.24 การแสดงดุลยภาพ (ชิ้นที่1) 

       ในผลงานช ิ ้นท ี ่  1 ม ีการจัด

องคPประกอบดุลยภาพแบบสมมาตร 

ซึ ่งผลงานมีการแสดงถึงสรีระของ

ร ูปทรงมน ุษย Pท ี ่ม ีความสมมาตร

ภายในตัวของรูปทรงเอง และด=วย

ท Eาทางของร ูปทรงท ี ่ถ ูกจ ัดให = ท่ี

คล=ายกันทั้งสองด=าน ทำให=สามารถ

ถEวงดุลกันอยEางเทEาเทียมกัน   

 
 

ภาพที่ 4.25 การแสดงดุลยภาพในงานประติมากรรม (ชิ้นที่1) 

 

       ซ ึ ่ ง ใ น ก า ร จ ั ด ท E า ท า ง น้ั น

สอดคล=องกันกับเร ื ่องการถEายเท

น้ำหนักในงานประติมากรรม โดย

เปXนไปตามหลักของการทรงตัวของ

สร ีระมน ุษย P  จ ึ งสามารถถ Eายเท

น ้ำหน ักได =อย E าง เหมาะสม และ

สามารถทรงตัวอยูEได=อยEางม่ันคง 

 
 

ภาพที่ 4.26 การแสดงดุลยภาพ (ชิ้นที่2) 

       ในผลงานช ิ ้นท ี ่  2 ม ีการจัด

องคPประกอบดุลยภาพแบบสมมาตร 

ซึ ่งผลงานมีการแสดงถึงสรีระของ

ร ูปทรงมน ุษย Pท ี ่ม ีความสมมาตร

ภายในตัวของรูปทรงเอง และด=วย

ท Eาทางของร ูปทรงท ี ่ถ ูกจ ัดให = ท่ี

คล=ายกันทั้งสองด=าน ทำให=สามารถ

ถEวงดุลกันอยEางเทEาเทียมกันแม=มีการ

เปล่ียนทEาทางเปXนน่ัง  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



 

 

51 

 
 

ภาพที่ 4.27 การแสดงดุลยภาพในงานประติมากรรม (ชิ้นที่2) 

 

       ซ ึ ่ ง ใ น ก า ร จ ั ด ท E า ท า ง น้ั น

สอดคล=องกันกับเร ื ่องการถEายเท

น้ำหนักในงานประติมากรรม โดย

เปXนไปตามหลักของการทรงตัวของ

สร ีระมน ุษย P  จ ึ งสามารถถ Eายเท

น ้ำหน ักได =อย E าง เหมาะสม และ

สามารถทรงตัวอยูEได=อยEางม่ันคง 

 
 

ภาพที่ 4.28 การแสดงดุลยภาพ (ชิ้นที่3) 

 

       ในผลงานช ิ ้นท ี ่  3 ม ีการจัด

องคPประกอบดุลยภาพแบบสมมาตร 

ซึ่งได=แสดงจากรูปทรงกลEองสีเหลี่ยม

จัตุรัสที่เทEากันในทุกด=าน โดยครอบ

รายละเอียดของผลงานที่เปXนรูปทรง

สร ีระมนุษยP เอาไว =  จ ึงไม Eม ีผลกับ

องคPประกอบด=านดุลยภาพโดยรวม

ของช้ินงาน  

 
 

ภาพที่ 4.29 การแสดงดุลยภาพในงานประติมากรรม (ชิ้นที่3) 

       ด = วยร ูปทรงท ี ่ เป Xนร ูปแบบ

ตายตัว ซึ ่งมีพื ้นที ่ในการรับถEายเท

น้ำหนักในงานประติมากรรมได=เปXน

อยEางดี จึงสามารถถEายเทน้ำหนักได=

อยEางเหมาะสม และสามารถตั้งอยูEได=

อยEางม่ันคง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.30 การแสดงดุลยภาพ (ชิ้นที่4) 

 

       ในผลงานช ิ ้นท ี ่  4 ม ีการจัด

องคPประกอบดุลยภาพแบบสมมาตร 

ซึ่งได=แสดงจากรูปทรงกลEองสีเหลี่ยม

จัตุรัสที่เทEากันในทุกด=าน โดยครอบ

รายละเอียดของผลงานที่เปXนรูปทรง

สร ีระมนุษย Pเอาไว =  จ ึงไม Eม ีผลกับ

องคPประกอบด=านดุลยภาพโดยรวม

ของช้ินงาน 

 
 

ภาพที่ 4.31 การแสดงดุลยภาพในงานประติมากรรม (ชิ้นที่4) 

       ด = วยร ูปทรงท ี ่ เป Xนร ูปแบบ

ตายตัว ซึ ่งมีพื ้นที ่ในการรับถEายเท

น้ำหนักในงานประติมากรรมได=เปXน

อยEางดี จึงสามารถถEายเทน้ำหนักได=

อยEางเหมาะสม และสามารถตั้งอยูEได=

อยEางม่ันคง 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.32 การแสดงดุลยภาพ (ชิ้นที่5) 

 

       ในผลงานช ิ ้นท ี ่  5 ม ีการจัด

องคPประกอบดุลยภาพแบบสมมาตร 

ซึ ่งผลงานมีการแสดงถึงสรีระของ

ร ูปทรงมน ุษย Pท ี ่ม ีความสมมาตร

ภายในตัวของรูปทรงเอง และด=วย

ทEาทางของรูปทรงที่ถูกจัดให=มีความ

สมสEวนและสวยงาม จึงทำให=สามารถ

ถEวงดุลกันอยEางเทEาเทียมกัน   

 
 

ภาพที่ 4.33 การแสดงดุลยภาพในงานประติมากรรม (ชิ้นที่5) 

       ด = วยร ูปทรงท ี ่ เป Xนร ูปแบบ

ตายตัว ซึ ่งมีพื ้นที ่ในการรับถEายเท

น้ำหนักในงานประติมากรรมได=เปXน

อยEางดี จึงสามารถถEายเทน้ำหนักได=

อยEางเหมาะสม และสามารถตั้งอยูEได=

อยEางม่ันคง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.34 การแสดงดุลยภาพ (ชิ้นที่6) 

       ในผลงานช ิ ้นท ี ่  6 ม ีการจัด

องคPประกอบดุลยภาพแบบสมมาตร 

ซ่ึงได=แสดงจากรูปทรงกลEองสีเหล่ียมจ

ผืนผ=าที่เทEากันในทุกด=าน โดยครอบ

รายละเอียดของผลงานที่เปXนรูปทรง

สร ีระมนุษย Pเอาไว =  จ ึงไม Eม ีผลกับ

องคPประกอบด=านดุลยภาพโดยรวม

ของช้ินงาน 

 
 

ภาพที่ 4.35 การแสดงดุลยภาพในงานประติมากรรม (ชิ้นที่6) 

       ด = วยร ูปทรงท ี ่ เป Xนร ูปแบบ

ตายตัว ซึ ่งมีพื ้นที ่ในการรับถEายเท

น้ำหนักในงานประติมากรรมได=เปXน

อยEางดี จึงสามารถถEายเทน้ำหนักได=

อยEางเหมาะสม และสามารถตั้งอยูEได=

อยEางม่ันคง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.36 การแสดงดุลยภาพ (ชิ้นที่7) 

 

       ในผลงานช ิ ้นท ี ่  7 ม ีการจัด

องคPประกอบดุลยภาพแบบสมมาตร 

ซึ่งได=แสดงจากรูปทรงกลEองสีเหลี่ยม

จัตุรัสที่เทEากันในทุกด=าน โดยครอบ

รายละเอียดของผลงานที่เปXนรูปทรง

สร ีระมนุษย Pเอาไว = ซ ึ ่งม ีส Eวนของ

รายละเอียดยื่นออกมาเล็กน=อย และ

อยูEในจุดท่ีสมมาตร 

       ด = วยร ูปทรงท ี ่ เป Xนร ูปแบบ

ตายตัว ซึ ่งมีพื ้นที ่ในการรับถEายเท

น้ำหนักในงานประติมากรรมได=เปXน

อยEางดี จึงสามารถถEายเทน้ำหนักได=

อยEางเหมาะสม และสามารถตั้งอยูEได=

อยEางม่ันคง 
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       4.2.3 การเนMน (Emphasis) 

       การเน=น (Emphasis) หมายถึง การกระทำให=เดEนเปXนพิเศษกวEาธรรมดา ในงานศิลปะจะต=องมี 

สEวนใดสEวนหน่ึง หรือจุดใดจุดหน่ึง ท่ีมีความสำคัญกวEาสEวนอ่ืน ๆ เปXนประธานอยูE ถ=าสEวนน้ันๆ อยูE

ปะปนกับสEวนอ่ืน ๆ และมีลักษณะเหมือน ๆ กัน ก็อาจถูกกลืน หรือ ถูกสEวนอ่ืนๆท่ีมีความสำคัญน=อย

กวEาบดบัง หรือแยEงความสำคัญ ความนEาสนใจไปเสีย งานท่ีไมEมีจุดสนใจ หรือประธาน จะทำให=ดูนEา

เบ่ือ เหมือนกับลวดลายท่ีถูกจัดวางซ้ำกันโดยปราศจากความหมาย หรือเร่ืองราวท่ีนEาสนใจดังน้ัน 

สEวนน้ันจึงต=องถูกเน=น ให=เห็นเดEนชัดข้ึนมา เปXนพิเศษกวEาสEวนอ่ืน ๆ ซ่ึงจะทำให=ผลงานมีความงาม 

สมบูรณP ลงตัว และนEาสนใจมากข้ึน การเน=นจุดสนใจสามารถทำได= 3 วิธี คือ 

       1. การเน=นด=วยการใช=องคPประกอบท่ีตัดกัน (Emphasis by Contrast) ส่ิงท่ีแปลกแตก ตEางไป

จากสEวนอ่ืนๆ ของงาน จะเปXนจุดสนใจ ดังน้ัน การใช=องคPประกอบท่ีมีลักษณะ แตกตEาง หรือขัดแย=ง 

กับสEวนอ่ืน ก็จะทำให=เกิดจุดสนใจข้ึนในผลงานได=  

       2. การเน=นด=วยการด=วยการอยูEโดดเด่ียว (Emphasis by Isolation) เม่ือส่ิงหน่ึงถูกแยก ออกไป

จากสEวนอ่ืน ๆ ของภาพ หรือกลุEมของมัน ส่ิงน้ันก็จะเปXนจุดสนใจ เพราะเม่ือ แยกออกไปแล=วก็จะเกิด

ความสำคัญข้ึนมา 

       3. การเน=นด=วยการจัดวางตำแหนEง (Emphasis by Placement) เม่ือองคPประกอบอ่ืน ๆ ช้ีนำ

มายังจุดใด ๆ จุดน้ันก็จะเปXนจุดสนใจท่ีถูกเน=นข้ึนมา และการจัดวางตำแหนEงท่ี เหมาะสม ก็สามารถ

ทำให=จุดน้ันเปXนจุดสำคัญข้ึนมาได=เชEนกัน 

 

 
 

ภาพที่ 4.37 ตัวอยjาง ดุลภาพ 
ที่มา : https://krittayakorn.wordpress.com/2013/03/20/emphasis/                                        

(สืบคNนเมื่อ 28 ธันวาคม 2564) 
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ภาพที่ 4.38 แสดงเนNนดNวยการใชNองค9ประกอบที่ตัดกัน (ชิ้นที่1) 

 

       ในผลงานชิ้นที่ 1 เปXนการเน=น

ด =วยการใช =องค Pประกอบที ่ต ัดกัน 

( Emphasis by Contrast) ซ ึ ่ ง เ กิ ด

จากการตัดกันของรูปทรงที่แตกตEาง

กันอยEางสิ้นเชิง ระหวEางรูปทรงสรีระ

ของมนุษยPที่ยืนกางแขนและรูปทรง

เลขาคณิตอยEางรูปทรงกลEองสี่เหลี่ยม 

โดยที่มุEงเน=นให=จุดเดEนนั้นเกิดขึ้นด=าน

ในกลEอง 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.39 แสดงเนNนดNวยการใชNองค9ประกอบที่ตัดกัน (ชิ้นที่2) 

       ในผลงานชิ้นที่ 2 เปXนการเน=น

ด =วยการใช =องค Pประกอบที ่ต ัดกัน 

( Emphasis by Contrast) ซ ึ ่ ง เ กิ ด

จากการตัดกันของรูปทรงที่แตกตEาง

กันอยEางสิ้นเชิง ระหวEางรูปทรงสรีระ

ของมนุษยPที่กำลังนั่งและรูปทรงเลขา

คณิตอยEางรูปทรงกลEองสี่เหลี่ยม โดย

ที่มุEงเน=นให=จุดเดEนนั้นเกิดขึ้นด=านใน

กลEอง 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.40 แสดงเนNนดNวยการใชNองค9ประกอบที่ตัดกัน (ชิ้นที่3) 

       ในผลงานชิ้นที่ 3 เปXนการเน=น

ด =วยการใช =องค Pประกอบที ่ต ัดกัน 

( Emphasis by Contrast) ซ ึ ่ ง เ กิ ด

จากการตัดกันของรูปทรงที่แตกตEาง

กันอยEางสิ้นเชิง ระหวEางรูปทรงสรีระ

ของมนุษยPและรูปทรงเลขาคณิตอยEาง

รูปทรงกลEองสี่เหลี่ยม โดยที่มุEงเน=นให=

จุดเดEนน้ันเกิดข้ึนภายในกลEอง 
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ภาพที่ 4.41 แสดงเนNนดNวยการใชNองค9ประกอบที่ตัดกัน (ชิ้นที่4) 

       ในผลงานชิ้นที่ 4 เปXนการเน=น

ด =วยการใช =องค Pประกอบที ่ต ัดกัน 

( Emphasis by Contrast) ซ ึ ่ ง เ กิ ด

จากการตัดกันของรูปทรงที่แตกตEาง

กันอยEางสิ้นเชิง ระหวEางรูปทรงสรีระ

ของมนุษยPและรูปทรงเลขาคณิตอยEาง

รูปทรงกลEองสี่เหลี่ยม โดยที่มุEงเน=นให=

จุดเดEนนั ้นเกิดขึ ้นภายในกลEองเปXน

หลัก 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.42 แสดงเนNนดNวยการใชNองค9ประกอบที่ตัดกัน (ชิ้นที่5) 

       ในผลงานชิ้นที่ 5 เปXนการเน=น

ด =วยการใช =องค Pประกอบที ่ต ัดกัน 

( Emphasis by Contrast) ซ ึ ่ ง เ กิ ด

จากการตัดกันของรูปทรงที่แตกตEาง

กันอยEางสิ้นเชิง ระหวEางรูปทรงสรีระ

ของมนุษยPและรูปทรงเลขาคณิตอยEาง

รูปทรงกลEองสี่เหลี่ยม โดยที่มุEงเน=นให=

จุดเดEนนั ้นเกิดขึ ้นด=านในกลEองเปXน

หลัก และเน=นเพิ่มจุดสนใจด=วยสีแดง

เรืองแสง เพื ่อให=เปXนจุดเดEนอยEาง

ชัดเจน 
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ภาพที่ 4.43 แสดงเนNนดNวยการใชNองค9ประกอบที่ตัดกัน (ชิ้นที่6) 

       ในผลงานชิ้นที่ 6 เปXนการเน=น

ด =วยการใช =องค Pประกอบที ่ต ัดกัน 

( Emphasis by Contrast) ซ ึ ่ ง เ กิ ด

จากการตัดกันของรูปทรงที่แตกตEาง

กันอยEางสิ้นเชิง ระหวEางรูปทรงสรีระ

ของมนุษยPและรูปทรงเลขาคณิตอยEาง

รูปทรงกลEองสี่เหลี่ยม โดยที่มุEงเน=นให=

จุดเดEนนั ้นเกิดขึ ้นด=านในกลEองเปXน

หลัก และเน=นเพิ่มจุดสนใจรูปรEางด=วย

สีแดงเรืองแสง เพื ่อให=เปXนจุดเดEน

อยEางชัดเจน 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.44 แสดงเนNนดNวยการใชNองค9ประกอบที่ตัดกัน (ชิ้นที่7) 

       ในผลงานชิ้นที่ 7 เปXนการเน=น

ด =วยการใช =องค Pประกอบที ่ต ัดกัน 

( Emphasis by Contrast) ซ ึ ่ ง เ กิ ด

จากการตัดกันของรูปทรงที่แตกตEาง

กันอยEางสิ้นเชิง ระหวEางรูปทรงสรีระ

ของมนุษยPและรูปทรงเลขาคณิตอยEาง

รูปทรงกลEองสี่เหลี่ยม โดยที่มุEงเน=นให=

จุดเดEนนั ้นเกิดขึ ้นด=านในกลEองเปXน

หลัก และจุดเดEนด=านนอกเปXนจุดเดEน

ท่ีรองลงมา 
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4.3 วิเคราะหRทัศนะธาตุ    

       ทัศนะธาตุคือ สEวนประกอบตEางๆท่ีสำคัญ มองเห็นในงานศิลปะหรืองานทัศนศิลปN เชEน จุด 

(Dot) เส=น(Line) สี(Colors) แสงเงา(Light and Shadow) รูปรEาง(Shape) รูปทรง(Form) พ้ืนผิว 

(Texture) เปXนต=น เราสามารถนำสEวนประกอบท่ีกลEาวมาน้ีมาสร=างสรรคPเปXนผลงานศิลปะได=อยEาง 

หลากหลาย (http://ruksinrspa.blogspot.com/2010/09/blog-post_4703.html , Online , 

2019)  

       4.3.1 เสMน (Lines)   

       เส=นเปXนองคPประกอบพ้ืนฐานท่ีสำคัญในการสร=างสรรคPผลงานรูปลักษณะของเส=นสามารถแสดง

ให=เกิดความหมายของภาพและให=ความรู=สึกได=ด=วยท้ังตัวของมันเองและด=วยการสร=างรูปทรงตEางๆ 

       4.3.2 รูปทรง (Forms) 

 รูปทรงคือ รูปท่ีมีลักษณะเปXน 3 มิติ มีสEวนกว=าง สEวนยาว คุณลักษณะท่ีเห็นได=ชัดของรูปทรง

คือมี ลักษณะความเปXนมวล (Mass) รูปทรงสEวนประกอบเปXนลักษณะของวัสดุอาคารและส่ิงปลูก

สร=างของบ=านเมือง ซ่ึงเกิดจากสEวนประกอบของการสร=างสรรคPทางศิลปะ 

       4.3.3 พ้ืนผิว (Textures) 

       ลักษณะพ้ืนผิวคือ บริเวณผิวรอบนอกท่ีปรากฏให=เห็นน้ันเปXนวัสดุโลหะซ่ึงเกิดการกัดกรEอนความ

การเวลารับรู=ด=วยการรับสัมผัสทางตาและมือสัมผัสกEอให=เกิดความรู=สึกในลักษณะตEางกัน เชEน หยาบ 

ละเอียด มันวาว ด=าน และขรุขระ  

       4.3.4 สี (Color) 

       สีคือทัศนะธาตุอยEางหน่ึงท่ีเปXนองคPประกอบสำคัญของงานศิลปะคEอนข=างจะมีความโดดเดEนและ

ใช=ในการสร=างสรรคPงานศิลปะโดยจะทำให=ผลงานมีความสวยงามชEวยสร=างบรรยากาศให=มีความ

สมจริงเดEนชัดและนEาสนใจมากข้ึน 

       4.3.5 น้ำหนัก (Value) 

       น้ำหนักอEอน – แกE ในงานทัศนศิลปNหมายถึง ปริมาณความเข=ม ความอEอนของสีและแสงเงาตาม

การรับรู=ด=วยการมองเห็น คEาของความ เข=ม อEอน แกE ของสีและแสงเงาทำให=เกิดระยะความคมชัดของ

น้ำหนักมาจากแสงสวEางท่ีกระทบวัตถุ ปรากฏบนรูปทรงของวัตถุ ในงานศิลปะสEวนน้ีชEวยสร=างงานให=

ดูโดดเดEนด=วยมิติทางระยะ ความรู=สึก และมิติลวงตาได= 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 4.45 ภาพแสดงการวิเคราะห9เสNน 1 (ชิ้นที่1) 

 

 
 

ภาพที่ 4.46 ภาพแสดงการวิเคราะห9เสNน 2 (ชิ้นที่1) 

       เส=นในผลงานชิ้นที่ 1 เปXนเส=นท่ี

เก ิดข ึ ้นจากการทับซ =อนของแผEน

อะคริลิค เปXนเทคนิคที่ใช=การทับซ=อน

เพื ่อทำให=เกิดรูปทรงขึ ้นตามความ

หนาของแผEนอะคริลิค โดยถูกกำหนด

รูปแบบจากคอมพิวเตอรP ที่เปXนการ

ทับซ=อนกันในรูปแบบขั้นบันได และ

ถูกจำกัดไว=ด=วยโมเดลสามมิติที ่ได=

ออกแบบไว= 

       ด=วยขบวนการสร=างทำให=เกิด

เส=นรอบวงตามชั้นของความหนา ไป

ท่ัวท้ังผลงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.47 ภาพแสดงการวิเคราะห9รูปทรงสjวนที่ 1 (ชิ้นที่1) 

 

 
 

ภาพที่ 4.48 ภาพแสดงการวิเคราะห9รูปทรงสjวนที่ 2 (ชิ้นที่1) 

 

       รูปทรงที่เกิดขึ้นภายในผลงาน

ชิ ้นที ่ 1 ถูกแบEงออกเปXนสองสEวน

ด=วยกัน  

       โดยสEวนแรกเปXนรูปทรงเลขา

คณิตที่เปXนรูปทรงกลEองสี่เหลี่ยม ซ่ึง

ถูกกำหนดให=ครอบรูปทรงของในสEวน

ที่สองที่เปXนรูปทรงสรีระมนุษยPเอาไว= 

เปXนวัตถุประสงคPเพื่อเน=นให=ผลงานมี

จุดเดEนอยEางชัดเจนและ สื่อความรู=สึก

ได= 

       และในสEวนที ่สองเปXนรูปทรง

ของสรีระมนุษยPที ่ถ ูกจัดทEาทางให=

สอดคล=องกับความรู=สึกที่แข็งกระดEาง

ของรูปทรงเลขาคณิต เพื่อให=เกิดเปXน

ความรู=สึกท่ีไมEม่ันคงและหนัก 

 
 

ภาพที่ 4.49 ภาพแสดงการวิเคราะห9พื้นผิว (ชิ้นที่1) 

       ลักษณะพื้นผิวผลงานชิ ้นที ่ 1 

ท ุ กส E วนจะม ีพ ื ้ นผ ิ วท ี ่ เ ร ี ยบ ล่ืน 

เนื่องจากใช=วัสดุที่เปXนแผEนอะคริลิค

ทั้งหมด ซึ่งข=าพเจ=ามีความต=องการให=

เกิดการสะท=อนแสงและเรืองแสงเม่ือ

ถูกกับแสงโดยตรง เพื่อแสดงออกทาง

ความรู =สึกที ่เกี ่ยวกับความสวยงาม

และเปราะบาง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.50 ภาพแสดงการวิเคราะห9สีและน้ำหนัก (ชิ้นที่1) 

       ผลงานชิ้นที่ 1 นี้โดยสEวนใหญE

แล =วไม Eม ีส ี  เน ื ่องจากว ัสด ุท ี ่ เปXน

อะคริลิคใสโปรEงแสงและไมEมีสี ซึ่งสีท่ี

เกิดขึ ้นภายในชิ ้นงานนี้เกิดขึ ้นจาก

การทำให=ขุ EนโดยการพEนแลคเกอรP

แบบด=านลงบนแผEนอะคริลิค เมื่อใช=

เทคนิคการซ=อนทับกันจึงทำให=เกิด

เปXนสีขาวขึ ้นภายในชิ ้นงาน และ

น้ำหนักที่เกิดภายในชิ้นนั้นเกิดจาก

ความลึกของการซ=อนทับกัน จนเปXน

ความต้ืนลึกข้ึน 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.51 ภาพแสดงการวิเคราะห9เสNน 1 (ชิ้นที่2) 

 

 
 

ภาพที่ 4.52 ภาพแสดงการวิเคราะห9เสNน 2 (ชิ้นที่2) 

       เส=นในผลงานชิ้นที่ 2 เปXนเส=นท่ี

เก ิดข ึ ้นจากการทับซ =อนของแผEน

อะคริลิค เปXนเทคนิคที่ใช=การทับซ=อน

เพื ่อทำให=เกิดรูปทรงขึ ้นตามความ

หนาของแผEนอะคริลิค โดยถูกกำหนด

รูปแบบจากคอมพิวเตอรP ที่เปXนการ

ทับซ=อนกันในรูปแบบขั้นบันได และ

ถูกจำกัดไว=ด=วยโมเดลสามมิติที ่ได=

ออกแบบไว= 

       และด=วยขบวนการสร=างทำให=

เกิดเส=นรอบวงตามชั้นของความหนา 

ไปท่ัวท้ังผลงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.53 ภาพแสดงการวิเคราะห9รูปทรงสjวนที่ 1 (ชิ้นที่2) 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.54 ภาพแสดงการวิเคราะห9รูปทรงสjวนที่ 2 (ชิ้นที่2) 

 

 

 

 

       รูปทรงที่เกิดขึ้นภายในผลงาน

ชิ ้นที ่ 2 ถูกแบEงออกเปXนสองสEวน

ด=วยกัน  

       โดยสEวนแรกเปXนรูปทรงเลขา

คณิตที่เปXนรูปทรงกลEองสี่เหลี่ยม ซ่ึง

ถูกกำหนดให=ครอบรูปทรงของในสEวน

ที่สองที่เปXนรูปทรงสรีระมนุษยPเพศ

หญิงเอาไว= เปXนวัตถุประสงคPเพื่อเน=น

ให=ผลงานมีจุดเดEนอยEางชัดเจน และ

ส่ือความหมายทางความรู=สึกได= 

 

 

       และในสEวนที ่สองเปXนรูปทรง

ของสรีระมนุษยPที ่ถ ูกจัดทEาทางให=

สอดคล=องกับความรู=สึกที่แข็งกระดEาง

ของรูปทรงเลขาคณิต เพื่อให=เกิดเปXน

ความรู=สึกที่ไมEมั่นคงและหนัก อีกท้ัง

ใช =อ ัตล ักษณPทางเพศเพ ื ่อส ื ่อ ถึง

ความรู=สึกที่ถูกวางไว=ในกรอบของเพศ

หญิง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



 

 

65 

 
 

ภาพที่ 4.55 ภาพแสดงการวิเคราะห9พื้นผิว (ชิ้นที่2) 

 

 

       ลักษณะพื้นผิวผลงานชิ ้นที ่ 2 

ท ุ กส E วนจะม ีพ ื ้ นผ ิ วท ี ่ เ ร ี ยบ ล่ืน 

เนื่องจากใช=วัสดุที่เปXนแผEนอะคริลิค

ทั้งหมด ซึ่งข=าพเจ=ามีความต=องการให=

เกิดการสะท=อนแสงและเรืองแสงเม่ือ

ถูกกับแสงโดยตรง เพื่อแสดงออกทาง

ความรู =สึกที ่เกี ่ยวกับความสวยงาม

และเปราะบาง 

 
 

ภาพที่ 4.56 ภาพแสดงการวิเคราะห9สีและน้ำหนัก (ชิ้นที่2) 

       ผลงานชิ้นที่ 2 นี้โดยสEวนใหญE

แล =วไม Eม ีส ี  เน ื ่องจากว ัสด ุท ี ่ เปXน

อะคริลิคใสโปรEงแสงและไมEมีสี ซึ่งสีท่ี

เกิดขึ ้นภายในชิ ้นงานนี้เกิดขึ ้นจาก

การทำให=ขุ EนโดยการพEนแลคเกอรP

แบบด=านลงบนแผEนอะคริลิค เมื่อใช=

เทคนิคการซ=อนทับกันจึงทำให=เกิด

เปXนสีขาวขึ ้นภายในชิ ้นงาน และ

น้ำหนักที่เกิดภายในชิ้นนั้นเกิดจาก

ความลึกของการซ=อนทับกัน จนเปXน

ความต้ืนลึกข้ึน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.57 ภาพแสดงการวิเคราะห9เสNน 1 (ชิ้นที่3) 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.58 ภาพแสดงการวิเคราะห9เสNน 2 (ชิ้นที่3) 

       เส=นในผลงานชิ้นที่ 3 เปXนเส=นท่ี

เก ิดข ึ ้นจากการทับซ =อนของแผEน

อะคริลิค เปXนเทคนิคที่ใช=การทับซ=อน

เพื ่อทำให=เกิดรูปทรงขึ ้นตามความ

หนาของแผEนอะคริลิค โดยถูกกำหนด

รูปแบบจากคอมพิวเตอรP ที่เปXนการ

ทับซ=อนกันในรูปแบบขั้นบันได และ

ถูกจำกัดไว=ด=วยโมเดลสามมิติที ่ได=

ออกแบบไว= 

       และด=วยขบวนการสร=างทำให=

เกิดเส=นรอบวงตามชั้นของความหนา 

ไปท่ัวท้ังผลงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.59 ภาพแสดงการวิเคราะห9รูปทรงสjวนที่ 1 (ชิ้นที่3) 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.60 ภาพแสดงการวิเคราะห9รูปทรงสjวนที่ 2 (ชิ้นที่3) 

 

       รูปทรงที่เกิดขึ้นภายในผลงาน

ชิ ้นที ่ 3 ถูกแบEงออกเปXนสองสEวน

ด=วยกัน  

       โดยสEวนแรกเปXนรูปทรงเลขา

คณิตที่เปXนรูปทรงกลEองสี่เหลี่ยม ซ่ึง

ถูกกำหนดให=ครอบรูปทรงของในสEวน

ที่สองที่เปXนรูปทรงสรีระมนุษยPเพศ

หญิงเอาไว= เปXนวัตถุประสงคPเพื่อเน=น

ให=ผลงานมีจุดเดEนอยEางชัดเจน และ

ส่ือความหมายทางความรู=สึกได= 

 

       และในสEวนที ่สองเปXนรูปทรง

ของสรีระมนุษยPที ่ถูกจัดทEาทางให=

สอดคล=องกับความรู=สึกที่แข็งกระดEาง

ของรูปทรงเลขาคณิต เพื่อให=เกิดเปXน

ความรู=สึกที่ไมEมั่นคงและหนัก อีกท้ัง

ใช =อ ัตล ักษณPทางเพศเพ ื ่อส ื ่อ ถึง

ความรู =ส ึกที ่ถ ูกกำหนดไว=ให=อยูEใน

กรอบของเพศหญิง 

 

 
 

ภาพที่ 4.61 ภาพแสดงการวิเคราะห9พื้นผิว (ชิ้นที่3) 

       ลักษณะพื้นผิวผลงานชิ ้นที ่ 3 

ท ุ กส E วนจะม ีพ ื ้ นผ ิ วท ี ่ เ ร ี ยบ ล่ืน 

เนื่องจากใช=วัสดุที่เปXนแผEนอะคริลิค

ทั้งหมด ซึ่งข=าพเจ=ามีความต=องการให=

เกิดการสะท=อนแสงและเรืองแสงเม่ือ

ถูกกับแสงโดยตรง เพื่อแสดงออกทาง

ความรู =สึกที ่เก่ียวกับความสวยงาม

และเปราะบาง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.62 ภาพแสดงการวิเคราะห9สีและน้ำหนัก (ชิ้นที่3) 

       ผลงานชิ้นที่ 3 นี้โดยสEวนใหญE

แล =วไม Eม ีส ี  เน ื ่องจากว ัสด ุท ี ่ เปXน

อะคริลิคใสโปรEงแสงและไมEมีสี ซึ่งสีท่ี

เกิดขึ ้นภายในชิ ้นงานนี้เกิดขึ ้นจาก

การทำให=ขุ EนโดยการพEนแลคเกอรP

แบบด=านลงบนแผEนอะคริลิค เมื่อใช=

เทคนิคการซ=อนทับกันจึงทำให=เกิด

เปXนสีขาวขึ ้นภายในชิ ้นงานและถูก

ระบายทับด=วยดินสอสี เพื่อให=เกิดสี

ตามสีสรีระของมนุษยP โดยน้ำหนักท่ี

เกิดภายในชิ ้นนั ้นเกิดจากความลึก

ของการซ=อนทับกัน จนเปXนความต้ืน

ลึกข้ึน 

 

 
 

ภาพที่ 4.63 ภาพแสดงการวิเคราะห9เสNน 1 (ชิ้นที่4) 

 

 
 

ภาพที่ 4.64 ภาพแสดงการวิเคราะหAเสBน 2 (ชิ้นที่4) 

       เส=นในผลงานชิ้นที่ 4 เปXนเส=นท่ี

เก ิดข ึ ้นจากการทับซ =อนของแผEน

อะคริลิค เปXนเทคนิคที่ใช=การทับซ=อน

เพื ่อทำให=เกิดรูปทรงขึ ้นตามความ

หนาของแผEนอะคริลิค โดยถูกกำหนด

รูปแบบจากคอมพิวเตอรP ที่เปXนการ

ทับซ=อนกันในรูปแบบขั้นบันได และ

ถูกจำกัดไว=ด=วยโมเดลสามมิติที ่ได=

ออกแบบไว= 

 

       และด=วยขบวนการสร=างทำให=

เกิดเส=นรอบวงตามชั้นของความหนา 

ไปท่ัวท้ังผลงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.65 ภาพแสดงการวิเคราะห9รูปทรงสjวนที่ 1 (ชิ้นที่4) 

 

 
 

ภาพที่ 4.66 ภาพแสดงการวิเคราะห9รูปทรงสjวนที่ 2 (ชิ้นที่4) 

 

       รูปทรงที่เกิดขึ้นภายในผลงาน

ชิ ้นที ่ 4 ถูกแบEงออกเปXนสองสEวน

ด=วยกัน  

       โดยสEวนแรกเปXนรูปทรงเลขา

คณิตที่เปXนรูปทรงกลEองสี่เหลี่ยม ซ่ึง

ถูกกำหนดให=ครอบรูปทรงของในสEวน

ที่สองที่เปXนรูปทรงสรีระมนุษยPเพศ

หญิงเอาไว= เปXนวัตถุประสงคPเพื่อเน=น

ให=ผลงานมีจุดเดEนอยEางชัดเจน และ

ส่ือความหมายทางความรู=สึกได= 

       และในสEวนที ่สองเปXนรูปทรง

ของสรีระมนุษยPที ่ถ ูกจัดทEาทางให=

สอดคล=องกับความรู=สึกที่แข็งกระดEาง

ของรูปทรงเลขาคณิต เพื่อให=เกิดเปXน

ความรู=สึกที่ไมEมั่นคงและหนัก อีกท้ัง

ใช =อ ัตล ักษณPทางเพศเพ ื ่อส ื ่อ ถึง

ความรู=สึกที่ถูกจำกัดให=อยูEในกรอบ

ของเพศหญิง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.67 ภาพแสดงการวิเคราะห9พื้นผิว (ชิ้นที่4) 

 

       ลักษณะพื้นผิวผลงานชิ ้นที ่ 4 

ท ุ กส E วนจะม ีพ ื ้ นผ ิ วท ี ่ เ ร ี ยบ ล่ืน 

เนื่องจากใช=วัสดุที่เปXนแผEนอะคริลิค

ทั้งหมด ซึ่งข=าพเจ=ามีความต=องการให=

เกิดการสะท=อนแสงและเรืองแสงเม่ือ

ถูกกับแสงโดยตรง เพื่อแสดงออกทาง

ความรู =สึกที ่เกี ่ยวกับความสวยงาม

และเปราะบาง 

 
 

ภาพที่ 4.68 ภาพแสดงการวิเคราะห9สีและน้ำหนัก (ชิ้นที่4) 

       ผลงานชิ้นที่ 4 นี้โดยสEวนใหญE

แล =วไม Eม ีส ี  เน ื ่องจากว ัสด ุท ี ่ เปXน

อะคริลิคใสโปรEงแสงและไมEมีสี ซึ่งสีท่ี

เกิดขึ ้นภายในชิ ้นงานนี้เกิดขึ ้นจาก

การทำให=ขุ EนโดยการพEนแลคเกอรP

แบบด=านลงบนแผEนอะคริลิค เมื่อใช=

เทคนิคการซ=อนทับกันจึงทำให=เกิด

เปXนสีขาวขึ ้นภายในชิ ้นงาน และ

น้ำหนักที่เกิดภายในชิ้นนั้นเกิดจาก

ความลึกของการซ=อนทับกัน จนเปXน

ความต้ืนลึกข้ึน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.69 ภาพแสดงการวิเคราะห9เสNน 1 (ชิ้นที่5) 

 

 
 

ภาพที่ 4.70 ภาพแสดงการวิเคราะห9เสNน 2 (ชิ้นที่5) 

       เส=นในผลงานชิ้นที่ 5 เปXนเส=นท่ี

เก ิดข ึ ้นจากการทับซ =อนของแผEน

อะคริลิค เปXนเทคนิคที่ใช=การทับซ=อน

เพื ่อทำให=เกิดรูปทรงขึ ้นตามความ

หนาของแผEนอะคริลิค โดยถูกกำหนด

รูปแบบจากคอมพิวเตอรP ที่เปXนการ

ทับซ=อนกันในรูปแบบขั้นบันได และ

ถูกจำกัดไว=ด=วยโมเดลสามมิติที ่ได=

ออกแบบไว= 

       และด=วยขบวนการสร=างทำให=

เกิดเส=นรอบวงตามชั้นของความหนา 

ไปท่ัวท้ังผลงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.71 ภาพแสดงการวิเคราะห9รูปทรงสjวนที่ 1 (ชิ้นที่5) 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.72 ภาพแสดงการวิเคราะห9รูปทรงสjวนที่ 2 (ชิ้นที่5) 

 

       รูปทรงที่เกิดขึ้นภายในผลงาน

ชิ ้นที ่  5 ถูกแบEงออกเปXนสองสEวน

ด=วยกัน  

       โดยสEวนแรกเปXนรูปทรงเลขา

คณิตที่เปXนรูปทรงกลEองสี่เหลี่ยม ซ่ึง

ถูกกำหนดให=ครอบรูปทรงของในสEวน

ที่สองที่เปXนรูปทรงสรีระมนุษยPเพศ

หญิงเอาไว= เปXนวัตถุประสงคPเพื่อเน=น

ให=ผลงานมีจุดเดEนอยEางชัดเจน และ

ส่ือความหมายทางความรู=สึกได= 

 

       และในสEวนที ่สองเปXนรูปทรง

ของสรีระมนุษยPที ่ถูกจัดทEาทางให=

สอดคล=องกับความรู=สึกที่แข็งกระดEาง

ของรูปทรงเลขาคณิต เพื่อให=เกิดเปXน

ความรู=สึกที่ไมEมั่นคงและหนัก อีกท้ัง

ใช =อ ัตล ักษณPทางเพศเพ ื ่อส ื ่อ ถึง

ความรู=สึกท่ีพยายามออกนอกกรอบ

ของเพศหญิง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.73 ภาพแสดงการวิเคราะห9พื้นผิว (ชิ้นที่5) 

 

 

       ลักษณะพื้นผิวผลงานชิ ้นที ่ 5 

ท ุ กส E วนจะม ีพ ื ้ นผ ิ วท ี ่ เ ร ี ยบ ล่ืน 

เนื่องจากใช=วัสดุที่เปXนแผEนอะคริลิค

ทั้งหมด ซึ่งข=าพเจ=ามีความต=องการให=

เกิดการสะท=อนแสงและเรืองแสงเม่ือ

ถูกกับแสงโดยตรง เพื่อแสดงออกทาง

ความรู =สึกที ่เกี ่ยวกับความสวยงาม

และเปราะบาง 

 
 

ภาพที่ 4.74 ภาพแสดงการวิเคราะห9สีและน้ำหนัก (ชิ้นที่5) 

 

       ผลงานชิ้นที่ 5 นี้โดยสEวนใหญE

แล =วไม Eม ีส ี  เน ื ่องจากว ัสดุท ี ่ เปXน

อะคริลิคใสโปรEงแสงและไมEมีสี ซึ่งสีท่ี

เกิดขึ ้นภายในชิ ้นงานนี้เกิดขึ ้นจาก

การทำให=ขุ EนโดยการพEนแลคเกอรP

แบบด=านลงบนแผEนอะคริลิค เมื่อใช=

เทคนิคการซ=อนทับกันจึงทำให=เกิด

เปXนสีขาวข้ึนภายในช้ินงานและถูกพEน

สีแดงเรืองแสงทับไปอีกชั ้น เพื ่อให=

เก ิดส ีตามสีสร ีระของมนุษยP โดย

น้ำหนักที่เกิดภายในชิ้นนั้นเกิดจาก

ความลึกของการซ=อนทับกัน จนเปXน

ความต้ืนลึกข้ึน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



 

 

74 

 
 

ภาพที่ 4.75 ภาพแสดงการวิเคราะห9เสNน 1 (ชิ้นที่6) 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.76 ภาพแสดงการวิเคราะห9เสNน 2 (ชิ้นที่6) 

 

       เส=นในผลงานชิ้นที่ 6 เปXนเส=นท่ี

เก ิดข ึ ้นจากการทับซ =อนของแผEน

อะคริลิค เปXนเทคนิคที่ใช=การทับซ=อน

เพื ่อทำให=เกิดรูปทรงขึ ้นตามความ

หนาของแผEนอะคริลิค โดยถูกกำหนด

รูปแบบจากคอมพิวเตอรP ที่เปXนการ

ทับซ=อนกันในรูปแบบขั้นบันได และ

ถูกจำกัดไว=ด=วยโมเดลสามมิติที ่ได=

ออกแบบไว= 

       และด=วยขบวนการสร=างทำให=

เกิดเส=นรอบวงตามชั้นของความหนา 

ไปท่ัวท้ังผลงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.77 ภาพแสดงการวิเคราะห9รูปทรงสjวนที่ 1 (ชิ้นที่6) 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.78 ภาพแสดงการวิเคราะห9รูปทรงสjวนที่ 2 (ชิ้นที่6) 

 

 

       รูปทรงที่เกิดขึ้นภายในผลงาน

ชิ ้นที ่  6 ถูกแบEงออกเปXนสองสEวน

ด=วยกัน  

       โดยสEวนแรกเปXนรูปทรงเลขา

คณิตที่เปXนรูปทรงกลEองสี่เหลี่ยม ซ่ึง

ถูกกำหนดให=ครอบรูปทรงของในสEวน

ที่สองที่เปXนรูปทรงสรีระมนุษยPเพศ

หญิงเอาไว= เปXนวัตถุประสงคPเพื่อเน=น

ให=ผลงานมีจุดเดEนอยEางชัดเจน และ

ส่ือความหมายทางความรู=สึกได= 

       และในสEวนที ่สองเปXนรูปทรง

ของสรีระมนุษยPที ่ถ ูกจัดทEาทางให=

สอดคล=องกับความรู=สึกที่แข็งกระดEาง

ของรูปทรงเลขาคณิต เพื่อให=เกิดเปXน

ความรู=สึกที่ไมEมั่นคงและหนัก อีกท้ัง

ใช =อ ัตล ักษณPทางเพศเพ ื ่อส ื ่อ ถึง

ความรู=สึกที่ถูกวางไว=ในกรอบของเพศ

หญิง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.79 ภาพแสดงการวิเคราะห9พื้นผิว (ชิ้นที่6) 

 

       ลักษณะพื้นผิวผลงานชิ ้นที ่ 6 

ท ุ กส E วนจะม ีพ ื ้ นผ ิ วท ี ่ เ ร ี ยบ ล่ืน 

เนื่องจากใช=วัสดุที่เปXนแผEนอะคริลิค

ทั้งหมด ซึ่งข=าพเจ=ามีความต=องการให=

เกิดการสะท=อนแสงและเรืองแสงเม่ือ

ถูกกับแสงโดยตรง เพื่อแสดงออกทาง

ความรู =สึกที ่เกี ่ยวกับความสวยงาม

และเปราะบาง 

 
 

ภาพที่ 4.80 ภาพแสดงการวิเคราะห9สีและน้ำหนัก (ชิ้นที่6) 

 

       ผลงานชิ้นที่ 6 นี้โดยสEวนใหญE

แล =วไม Eม ีส ี  เน ื ่องจากว ัสด ุท ี ่ เปXน

อะคริลิคใสโปรEงแสงและไมEมีสี ซึ่งสีท่ี

เกิดขึ ้นภายในชิ ้นงานนี้เกิดขึ ้นจาก

การทำให=ขุ EนโดยการพEนแลคเกอรP

แบบด=านลงบนแผEนอะคริลิค เมื่อใช=

เทคนิคการซ=อนทับกันจึงทำให=เกิด

เปXนสีขาวข้ึนภายในช้ินงานและถูกพEน

สีแดงเรืองแสงทับไปอีกชั ้น เพื ่อให=

เก ิดส ีตามสีสร ีระของมนุษยP โดย

น้ำหนักที่เกิดภายในชิ้นนั้นเกิดจาก

ความลึกของการซ=อนทับกัน จนเปXน

ความต้ืนลึกข้ึน 
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ภาพที่ 4.81 ภาพแสดงการวิเคราะห9เสNน 1 (ชิ้นที่7) 

 

 
 

ภาพที่ 4.82 ภาพแสดงการวิเคราะห9เสNน 2 (ชิ้นที่7) 

 

       เส=นในผลงานชิ้นที่ 7 เปXนเส=นท่ี

เก ิดข ึ ้นจากการทับซ =อนของแผEน

อะคริลิค เปXนเทคนิคที่ใช=การทับซ=อน

เพื ่อทำให=เกิดรูปทรงขึ ้นตามความ

หนาของแผEนอะคริลิค โดยถูกกำหนด

รูปแบบจากคอมพิวเตอรP ที่เปXนการ

ทับซ=อนกันในรูปแบบขั้นบันได และ

ถูกจำกัดไว=ด=วยโมเดลสามมิติที ่ได=

ออกแบบไว= 

       และด=วยขบวนการสร=างทำให=

เกิดเส=นรอบวงตามชั้นของความหนา 

ไปท่ัวท้ังผลงาน 
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ภาพที่ 4.83 ภาพแสดงการวิเคราะห9รูปทรงสjวนที่ 1 (ชิ้นที่7) 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.84 ภาพแสดงการวิเคราะห9รูปทรงสjวนที่ 2 (ชิ้นที่7) 

 

       รูปทรงที่เกิดขึ้นภายในผลงาน

ชิ ้นที ่  7 ถูกแบEงออกเปXนสองสEวน

ด=วยกัน  

       โดยสEวนแรกเปXนรูปทรงเลขา

คณิตที่เปXนรูปทรงกลEองสี่เหลี่ยม ซ่ึง

ถูกกำหนดให=ครอบรูปทรงของในสEวน

ที่สองที่เปXนรูปทรงสรีระมนุษยPเพศ

หญิงเอาไว= เปXนวัตถุประสงคPเพื่อเน=น

ให=ผลงานมีจุดเดEนอยEางชัดเจน และ

ส่ือความหมายทางความรู=สึกได= 

 

       และในสEวนที ่สองเปXนรูปทรง

ของสรีระมนุษยPที ่ถูกจัดทEาทางให=

สอดคล=องกับความรู=สึกที่แข็งกระดEาง

ของรูปทรงเลขาคณิต เพื่อให=เกิดเปXน

ความรู=สึกที่ไมEมั่นคงและหนัก อีกท้ัง

ใช =อ ัตล ักษณPทางเพศเพ ื ่อส ื ่อ ถึง

ความรู=สึกท่ีพยายามออกนอกกรอบท่ี

ถูกกำหนดไว= 
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ภาพที่ 4.85 ภาพแสดงการวิเคราะห9พื้นผิว (ชิ้นที่7) 

 

       ลักษณะพื้นผิวผลงานชิ ้นที ่ 7 

ท ุ กส E วนจะม ีพ ื ้ นผ ิ วท ี ่ เ ร ี ยบ ล่ืน 

เนื่องจากใช=วัสดุที่เปXนแผEนอะคริลิค

ทั้งหมด ซึ่งข=าพเจ=ามีความต=องการให=

เกิดการสะท=อนแสงและเรืองแสงเม่ือ

ถูกกับแสงโดยตรง เพื่อแสดงออกทาง

ความรู =สึกที ่เก่ียวกับความสวยงาม

และเปราะบาง 

 
 

ภาพที่ 4.86 ภาพแสดงการวิเคราะห9สีและน้ำหนัก (ชิ้นที่7) 

 

       ผลงานชิ้นที่ 7 นี้โดยสEวนใหญE

แล =วไม Eม ีส ี  เน ื ่องจากว ัสด ุท ี ่ เปXน

อะคริลิคใสโปรEงแสงและไมEมีสี ซึ่งสีท่ี

เกิดขึ ้นภายในชิ ้นงานนี้เกิดขึ ้นจาก

การทำให=ขุ EนโดยการพEนแลคเกอรP

แบบด=านลงบนแผEนอะคริลิค เมื่อใช=

เทคนิคการซ=อนทับกันจึงทำให=เกิด

เปXนสีขาวขึ ้นภายในชิ ้นงาน และ

น้ำหนักที่เกิดภายในชิ้นนั้นเกิดจาก

ความลึกของการซ=อนทับกัน จนเปXน

ความต้ืนลึกข้ึน 
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บทที่ 5 

บทสรุป 
 

       ในชEวงวัยเด็กการถูกกลั่นแกล=งอาจเปXนเรื่องปกติท่ัวไป การหยอกล=อกันในกลุEมเพ่ือนนั้นเปXนการ

สร=างปฏิสัมพันธPท่ีดีตEอกัน และกลายเปXนเร่ืองราวท่ีต=องจดจำไปตลอดชีวิต ทวEามันจะตEางออกไปอยEาง

สิ้นเชิงเมื่อการกลั่นแกล=งนั้นเปXนเพียงเพื่อความสนุกความพึงพอใจของคนกลุEมหนึ่งที่กระทำตEอผู=ท่ี

อEอนแอกวEา ซึ่งมุEงเน=นไปที่จุดด=อยของฝ¢ายตรงข=ามโดยตรง เชEน สีผิว หน=าตา รูปรEาง ที่สEงผลตEอจิตใจ

ของอีกฝ¢ายโดยตรง และเกิดขึ้นซ้ำซากไมEจบไปในครั้งเดียว จนกลายเปXนปมในชีวิตของคนหนึ่ง และ

เยียวยาให=จางหายด=วยเวลาที่ผEานไป แตEในยุคปDจจุบันเทคโนโลยีได=สร=างความใกล=ชิดตEอตัวบุคคลมาก

ขึ้นนั้นคือการสื่อสารผEานอินเตอรPเน็ต(Internet) ด=วยความงEายตEอการสื่อสารและแพรEกระจายนั้น ทำ

ให=ปDจจุบันการกลั่นแกล=งทวีความรุนแรงมากยิ่งขึ้นด=วยการกลั่นแกล=งทางสังคมออนไลนP(social 

online)หรือเรียกอีกอยEางวEา “ไซเบอรPบูลล่ี” (Cyber Bully) ซ่ึงความรวดเร็วของการกระจายขEาวสาร

ทำให=ผู=คนรับรู=เปXนวงกว=างและไมEใชEเพียงกลุEมยEอยอีกตEอไป ส่ิงน้ันสEงผลกระทบตEอชีวิตของผู=ถูกกระทำ

จนอาจจะกลายเปXนโรคร=ายแรงไปจนถึงการฆEาตัวตายได= ซึ่งแม=วEาอาจไมEเปXนเชEนนั้นก็ตามแตEการใช=

ชีวิตต=องเปล่ียนไปและทำให=คนคนหน่ึงมองสังคมแปลเปล่ียนในอีกแบบอยEางแนEนอน 

       การได=ถEายทอดความรู=สึกของผู=ถูกกระทำนั้น เปXนการถEายทอดจากประสบการณPตรงของตัว

ข=าพเจ=าและคนรู=จักของข=าพเจ=า ซึ่งอยูEในหลักความคิดที่เกี่ยวกับภายในตัวของมนุษยPนั้นถูกจำกัดอยูE

ในกรอบของกฎเกณฑPความคิดบางอยEางเสมอทั้งเกิดขึ้นจากตนเองและผู=อื่น แม=วEาตัวตนภายในจะ

ทรมานกับกฎเกณฑPนั ้นแตEก็ยังคงเชื ่อในความถูกต=องเพื่อหลอกตนเอง เพียงเพราะในกรอบน้ัน

ปลอดภัยจากสิ่งรอบนอกที่คEอยรังแตEจะทำลายตัวตนของมนุษยP เชEน การกักตัวไมEเจอผู=คน การยึดติด

กับการเท่ียว หรือแม=แตEการทำร=ายตัวเอง 

       ปDญหาที่พบได=อยEางชัดเจนภายใต=การสร=างสรรคPผลงานศิลปะนิพนธPชุดนี้คือ การยึดติดกับขนาด 

ทำให=ข=าพเจ=าพบกับการควบคุมองคPประกอบที่ไมEสมบูรณP และทำให=ผลงานไมEเปXนตัวตนของข=าพเจ=า 

โดยแก=ปDญหาด=วยการทำตามสิ่งที่ข=าพเจ=าถนัดและเลิกยึดติดกับขนาดที่เปXนจุดด=อย สEงผลตEอเนื่องกับ

การเก็บรักษาและเคลื่อนย=ายผลงานที่ทำจากวัสดุที่เปราะบางอยEางแผEนอะคริลิค โดยแก=ไขด=วยการ

ลดทอนสEวนท่ีเล็กและเปราะบางลง จนสามารถทำให=ผลงานมีความแข็งแรงมากข้ึน จากประสบการณP

ที่ได=พบปDญหาตEางๆในการสร=างสรรคPผลงานชุดน้ีจะถูกนำไปใช=พัฒนาขึ้นในการสร=างสรรคPผลงานชุด

ตEอไป 
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ภาพผลงานสรEางสรรคL 
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“Outside”, 2021 

เทคนิค Acrylic Sheet 

ขนาด 85 x 70 x 19 เซนติเมตร 
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“Small box”, 2021 

เทคนิค Acrylic Sheet 

ขนาด 50 x 36 x 33 เซนติเมตร 
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“A Falling Dream”, 2021 

เทคนิค Acrylic Sheet 

ขนาด 20 x 20 x 17 เซนติเมตร 
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“Frame of mind”, 2021 

เทคนิค Acrylic Sheet 

ขนาด 60 x 20 x 10 เซนติเมตร 
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“Dream drop”, 2021 

เทคนิค Acrylic Sheet 

ขนาด 47 x 26 x 18 เซนติเมตร 
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“Chain Of Mind”, 2021 

เทคนิค Acrylic Sheet 

ขนาด 40 x 30 x 13 เซนติเมตร 
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“On cloud nine”, 2021 

เทคนิค Acrylic Sheet 

ขนาด 37 x 30 x 16 เซนติเมตร 
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bullying-วัยรุEน 
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ประวัติผูEเขียน 
 

ช่ือ ภัทรจาริน ฟDกภูE  

วันเกิด 21 กุมภาพันธP 2536 

 

ท่ีอยูE 

       102/92 ซ.เฉลิมพระเกียรติ 28 ถนนเฉลิมพระเกียรติ ร.9 เขตประเวศ แขวงดอกไม= 

กรุงเทพมหานคร 10250 

 

ประวัติศึกษา  

- ระดับปริญญาตรี ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต ภาควิชาวิจิตรศิลปN สาขาประติมากรรม คณะ

สถาปDตยกรรมศาสตรP สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล=าเจ=าคุณทหารลาดกระบัง 

- ระดับปริญญาโท ศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาทัศนศิลปN คณะสถาปDตยกรรม

ศาสตรP สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล=าเจ=าคุณทหารลาดกระบัง  

 

การแสดงงาน 

- รEวมแสดงงานสีสันแหEงสายน้ำ ป³ 2556 

- รEวมแสดงงานนิทรรศการศิลปกรรม ปตท. คร้ังท่ี 28 

- รEวมแสดงงานอมตะอารPตอวอรPด คร้ังท่ี 5, รEวมแสดงงาน วินเทดวินเทอรP 

- รEวมแสดงงานประกวดประติมากรรมระดับนานาชาติ OITA ASIAN 

- OITA ASIAN SCULPTURE EXHIBITION 2020 คร้ังท่ี 15 ณ ประเทศญ่ีปุ¢น 

 

เกียรติประวัติ  

- ได=รับรางวัล รางวัล Award of Excellence จากการประกวดประติมากรรมระดับ

นานาชาติ OITA ASIAN SCULPTURE EXHIBITION 2020 คร้ังท่ี 15 ณ ประเทศญ่ีปุ¢น 
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