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ABSTRACT 

 

The thesis project on the topic “Variety of Urban Night Life in Bangkok” is the 
creation of mixed media works of installation art. Combined with the attitude towards the 
nightlife lifestyle of Bangkok attractions. To show the dimension of visitors who are racially 
diverse and different cultures that people of different groups come together. until the 
interest in this place but despite the ethnic diversity but most of the purpose is to enjoy 
the atmosphere of fun at night. There are also many merchants built into walking streets. 
There are street food sales on both sides of the aisle. until the distribution of stores and 
there is an overlap of the images shown through the arts in the form of mixed media in 
the placement of nightlife in Bangkok. Showed the way of life of modern urban society 
and Bangkok began to become a night city. 
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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 
1.1 ควำมส ำคัญของโครงกำร 
 

อัตลักษณ์ของบริบทตอนกลางคืนที่มีผู้คนมากมายหลายเชื้อชาติมาอยู่รวมกันเพ่ือสังสรรค์และ
ไขว่คว้าหาความสนุกในสถานบันเทิง โดยมีแสงไฟจากป้ายโฆษณาอาหารเครื่องดื่มมากมายที่มีเห็นใน
ช่วงเวลาตอนกลางคืนของผู้ประกอบการแต่ละร้านหลาย ๆ แห่งรวมกัน และความวุ่นวายจากผู้คน
หลากหลายที่หลอมรวมกันอยู่ในสถานที่แห่งนี้ต่างคนต่างมาหาความสุขที่ตนต้องการ ทั้งเครื่องดื่มหญิง
สาวชายหนุ่มและแสงไฟความสนุกที่อยู่ระหว่างเวลาร่วมสนุก กรุงเทพมหานครจึงเป็นเมืองที่ไม่เคย
หลับใหล ด้วยความที่เป็นเมืองหลวง และยังเป็นแหล่งรวมความบันเทิงต่าง ๆ ซึ่งไม่ว่าจะกลางวันหรือ
กลางคืนก็คึกคัก ท าให้มีกิจกรรมและมีสถานที่ท่องเที่ยวจ านวนมาก 

ชีวิตยามค่ าคืนในกรุงเทพมหานครเป็นการแสดงออกถึงวิถีชีวิตแบบสังคมเมืองสมัยใหม่ และ
กรุงเทพมหานครเริ่มกลายเป็นเมืองกลางคืน ซึ่งเป็นแนวทางการศึกษาที่เปิดพ้ืนที่และมุมมองให้กับ
การศึกษาประวัติศาสตร์สังคมไทยและประวัติศาสตร์การเมือง ส าหรับการมีชีวิตแบบสังคมเมืองสมัยใหม่
คงไม่มีข้อกังขาใด ๆ เพราะนักประวัติศาสตร์ส่วนใหญ่เห็นพ้องต้องกันว่าคนกรุงเทพ ฯ นั้นมีวิถีชีวิตแบบ
สังคมเมืองสมัยใหม่มาตั้งแต่สมัยพัฒนาประเทศภายใต้แนวทางการเปิดประเทศให้เป็นสมัยใหม่ โดยเริ่ม
ปรากฏความเป็นสมัยใหม่ในด้านต่าง ๆ ทั้งโครงสร้างทางกายภาพเมือง การเมือง เศรษฐกิจ สังคมและ
วัฒนธรรม การศึกษาประวัติศาสตร์สังคมผ่านชีวิตยามค่ าคืนนั้นจึงเป็นประเด็นที่น่าสนใจ การกลายสภาพ
เป็นเมืองกลางคืนคือจุดก าเนิดของโลกสมัยใหม่ที่เกิดขึ้นพร้อมกับการเกิดเมืองสมัยใหม่ในระยะเปลี่ยน
ผ่านระหว่างกลางคริสต์ศตวรรษที่  18 ถึงกลางคริสต์ศตวรรษที่  19 ที่ เป็นผลมาจากการปฏิวัติ
อุตสาหกรรม เช่น เมืองหลวงของประเทศในยุโรปตะวันตกอย่างลอนดอน ปารีส และเบอร์ลิน ในขณะที่
การก าเนิดเมืองกลางคืนและเมืองสมัยใหม่ของกรุงเทพ ฯ นั้นเกิดขึ้นภายใต้บริบทของยุคอาณานิคมและ
การปรับปรุงประเทศให้ทันสมัยตามแบบตะวันตก โดยเริ่มมีสถานบันเทิงประเภทต่าง ๆ ในสังคมไทยเมื่อ
ประมาณสองทศวรรษ ในยุคนั้นจึงมีการก าเนิดของธุรกิจยามราตรีซึ่งเป็นที่รู้จักกันดี โดยเรียกกันว่าบาร์ 
(Bar) ส าหรับใช้เป็นสถานที่สังสรรค์ยามค่ าคืน (Nightclub)   

 
1.2 วัตถุประสงค์ของกำรสร้ำงสรรค์ 
 

1. เพ่ือน าเสนอศิลปะจัดวางและภาพเคลื่อนไหวที่สร้างขึ้นจากพ้ืนที่ความวุ่นวายจากผู้คน ร้านค้า 
แสงไฟ และเสียงดนตรี 

2. เพ่ือแสดงออกถึงศิลปะจัดวางที่มีภาพเคลื่อนไหวที่สร้างขึ้นจากแสงไฟและเสียงดนตรี โดยมี
การสร้างภาพขึ้นมาใหม่จากกรรมวิธีการตัดต่อเพ่ือสร้างการทับซ้อนของรูปทรง 
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3. เพ่ือแสดงความรู้สึกถึงวุ่นวายของสถานที่บันเทิงที่ให้ความสนุกกับผู้คนในพ้ืนที่ซึ่งถูกก าหนด
ขึ้นในสถานบันเทิงต่าง ๆ 

 
1.3 ขอบเขตของกำรวิจัย 
 

1.3.1 ขอบเขตกำรวิจัยด้ำนเนื้อหำ 
 

 วิเคราะห์ชีวิตยามค่ าคืนในกรุงเทพมหานคร โดยแสดงออกถึงวิถีชีวิตแบบสังคมเมืองสมัยใหม่ใน
ลักษณะการก าหนดให้กรุงเทพมหานครกลายเป็นเมืองกลางคืน ที่มีแนวทางการศึกษาเพ่ือเปิดพ้ืนที่และ
มุมมองให้กับการศึกษาประวัติศาสตร์สังคมไทยและประวัติศาสตร์เมือง 
 สร้างบริบทตอนกลางคืนที่มีผู้คนมากมายหลายเชื้อชาติมาอยู่รวมกัน เพ่ือสังสรรค์และไขว่คว้าหา
ความสนุกในสถานบันเทิง จากการใช้แสงไฟของป้ายโฆษณา อาหาร และเครื่องดื่มในช่วงเวลาตอน
กลางคืนของผู้ประกอบการแต่ละร้านมารวมกัน เพ่ือน าเสนอความวุ่นวายจากผู้คนมากมายมาหลอม
รวมกันอยู่ในสถานที่แห่งนี้  
 

1.3.2 ขอบเขตกำรวิจัยด้ำนรูปแบบและเทคนิค 
 

 ข้าพเจ้าต้องการน าเสนอให้เห็นถึงรูปแบบงานลักษณะศิลปะจัดวางและภาพเคลื่อนไหว ด้วยการ
แสดงภาพจากวีดีโอที่มีความซับซ้อน จากการจัดการด้านแสงไฟ (Lighting) และเสียง (Sound) ที่สร้าง
ขึ้น โดยมีการทับซ้อนของวัตถุที่เกิดจากภาพเคลื่อนไหว เพ่ือสร้างสัญลักษณ์บางอย่างผ่านศิลปะรูปแบบ
นามธรรม (Abstract) ที่เกิดจากภาพบรรยากาศในพ้ืนที่ท่องเที่ยวต่าง ๆ ในกรุงเทพมหานคร 
 
1.4 ขั้นตอนกำรศึกษำ 
 
 1.4.1 ขั้นตอนกำรศึกษำกำรวิจัย 
 

  1.4.1.1 ศึกษาบริบทของสถานที่ท่องเที่ยวตอนกลางคืน เพ่ือแสดงให้เห็นถึงความ
หลากหลายของสถานที่ ผู้คน วัตถุ แสง สี เสียง ความเคลื่อนไหวต่าง ๆ ในลักษณะการบันทึกเป็น
ภาพเคลื่อนไหวและภาพนิ่ง เพ่ือน ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะลักษณะจัดวาง (Installation) 
ร่วมกับงานศิลปะวีดีโอ (Video Art) 
  1.4.1.2 วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้มาจากการรวบรวมขึ้นในแต่ละแห่ง เช่น งานวิจัย แบบ
ส ารวจ ภาพถ่าย และวิดีโอ เป็นต้น 
  1.4.1.3 วิเคราะห์ข้อมูลแล้วน าไปสร้างสรรค์เป็นผลงานศิลปะผ่านสื่อสามประเภท คือ 
วิดีโอ (Video) การจัดวาง (Installation) และคอมพิวเตอร์ (Computer) 
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1.5 ขอบเขตของโครงกำร 
 

1. ข้าพเจ้าต้องการน าเสนอเนื้อหาของพ้ืนที่ ผู้คน แสงไฟ ที่ส่งผลต่อมุมมองและวิถีชีวิตผ่านความ
ซับซ้อนที่เกิดข้ึน เพ่ือสะท้อนความสุขที่มนุษย์อาศัยในแต่ละพ้ืน 

2. ข้าพเจ้าต้องการน าเสนอรูปแบบของงานศิลปะจัดวางและภาพเคลื่อนไหว ด้วยการแสดงภาพ
จากวีดีโอที่มีความซับซ้อน จากการจัดการด้านแสงไฟและเสียงที่สร้างขึ้น พร้อมทั้งสร้างการทับซ้อนของ
วัตถ ุเพ่ือท าให้เกิดสัญลักษณ์ผ่านรูปแบบนามธรรมที่เกิดจากพ้ืนที่ท่องเที่ยวในเมือง 

3. ศิลปะวีดิโอ (Video Art ) และวิดีโอจัดวาง (Video Installation) จ านวน 4 ชุด 

3.1 ผลงานชุดที่ 1 วีดีโอเล่นซ้ า (Video Loop) ชื่อผลงาน ความหลากหลายของเชื้อ
ชาติที่อยู่ในพ้ืนที่แห่งความสนุก 1 จอ โดยมีความยาวประมาณ 3.05 นาที และ 3.51นาที ขนาด
ภาพ Full HD 1920 x 1080 H 264 

3.2 ผลงานชุดที่ 2 วีดีโอเล่นซ้ า (Video Loop) ชื่อผลงาน ความซับซ้อนของวิถีชีวิต
สังคมเมืองผ่านแสงสียามราตรี 1 จอ โดยมีความยาวประมาณ 4.00 นาที ขนาดภาพ Full HD 
1920 x 1080  H 264 

3.3 ผลงานชุดที่ 3 วีดีโอเล่นซ้ า (Video Loop) ชื่อผลงาน ดินแดนแห่งความสนุกใน
ช่วงเวลากลางคืน 2 จอ โดยมีความยาวประมาณ 4.20 นาที ขนาดภาพ Full HD 1920 x 1080 
H 264 

3.4 ผลงานชุดที่ 4 วีดีโอเล่นซ้ า (Video Loop) ชื่อผลงาน ความสุขและความมหัศจรรย์
ของสังคมเมือง 1 จอ โดยมีความยาวประมาณ 3.34 นาที ขนาดภาพ Full HD 1920 x 1080 H 
264 

3.5 ผลงานชุดที่ 5 วีดีโอเล่นซ้ า (Video Loop) ชื่อผลงาน ความหลากหลายของแสงสี
และความบันเทิง 1 จอ โดยมีความยาวประมาณ 3 นาที ขนาดภาพ Full HD 1920 x 1080 
H264 
 

1.6 แนวควำมคิดในกำรสร้ำงสรรค์ 
 
 ข้าพเจ้าต้องการหยิบยกความทับซ้อนของผู้คนในบริบทยามค่ าคืนมาสร้างให้เกิดความงามใน
ลักษณะศิลปะจัดวางและภาพเคลื่อนไหว ด้วยการแยกภาพของวัตถุที่มีการทับซ้อน ซึ่งสร้างขึ้นจาก
กระบวนการบันทึกภาพจากสถานที่จริง ในลักษณะการท าให้ดูเป็นภาพลวงตา มีการสร้างการกระจัด
กระจายด้วยผิวของวัตถุต่าง ๆ ในพ้ืนที่ มีผู้คนและแสงไฟที่แตกต่างกัน และสร้างจังหวะของความวุ่นวาย
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ของผู้คนมาจัดวางใหม่ เพ่ือสร้างความงามให้เกิดขึ้นจากกระบวนการปรับรายละเอียดที่แตกต่างกัน มีการ
เพ่ิมและตัดทอนเนื้อหาจากการบันทึกด้วยวีดีโอ และปรับแต่งบางอย่างในสถานท่องเที่ยวยามราตรีให้เกิด
ความโดดเด่นและน่าสนใจ โดยการสร้างภาพที่มีความเคลื่อนไหวของผู้คน วัตถุ แสง สี เสียง ที่ถูก
ถ่ายทอดออกมาในลักษณะที่ต่างกัน โดยการหยิบสัญลักษณ์ต่าง ๆ ของสถานที่เหล่านั้นมาสร้างสรรค์เป็น
งานศิลปะ โดยมีการสังเกตพฤติกรรมของผู้คน แสงไฟ เสียงเพลงและเสียงดนตรี มารวมกันอยู่ในผลงาน
ศิลปะชุดนี้  

นอกจากนี้ ชีวิตยามค่ าคืนในกรุงเทพมหานครยังแสดงออกถึงวิถีชีวิตแบบสังคมเมืองสมัยใหม่จน
เริ่มกลายเป็นเมืองกลางคืนที่เน้นความสนุกสนานและความบันเทิง ซึ่งเป็นการศึกษาเรื่องของพ้ืนที่และ
มุมมองด้านประวัติศาสตร์ในสังคมเมืองของคนไทย เป็นการใช้ชีวิตแบบสังคมเมืองสมัยใหม่มาตั้งแต่สมัย
พัฒนาประเทศในปลายคริสต์ศตวรรษที่ 19 ที่เริ่มปรากฏความเป็นสมัยใหม่ในด้านต่าง ๆ ทั้งด้าน
โครงสร้างทางกายภาพด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม การศึกษาประวัติศาสตร์สังคมผ่าน
ชีวิตยามค่ าคืนจึงประเด็นที่มีความน่าสนใจ การก าเนิดของสังคมกลางคืนในโลกสมัยใหม่นั้นเกิดขึ้นพร้อม
กับการเกิดเมืองสมัยใหม่ในระยะเปลี่ยนผ่านระหว่างกลางคริสต์ศตวรรษที่ 18 ถึงกลางคริสต์ศตวรรษที่ 
19 ซึ่งเป็นผลจากการปฏิวัติอุตสาหกรรมในประเทศแถบยุโรปตะวันตกอย่างลอนดอน ปารีส และเบอร์ลิน 
ในขณะที่การก าเนิดของสังคมกลางคืนสมัยใหม่ในกรุงเทพ ฯ นั้นเกิดขึ้นภายใต้บริบทของยุคอาณานิคม
และการปรับปรุงประเทศให้ทันสมัยตามแบบตะวันตก 

            การสร้างบริบทของพ้ืนที่ในสังคมเมืองให้อยู่ร่วมกันภายในงานศิลปะชุดนี้ จึงเป็นการแสดงให้
เห็นถึงความเป็นเมืองในลักษณะที่แตกต่างจากเมืองทั่วไป โดยผู้ที่มาเที่ยวนั้นยังมีความหลากหลายทาง
เชื้อชาติและต่างวัฒนธรรม การที่ผู้คนหลายกลุ่มมาอยู่รวมกันจึงเกิดความน่าสนใจในสถานที่แห่งนี้ แต่
ส่วนใหญ่มักจะมาเสพบรรยากาศของความสนุกของพ้ืนที่มากกว่า โดยมีผู้ประกอบการร้านค้าจ านวน
มากมายร่วมกันสร้างบรรยากาศการท่องเที่ยวให้รู้สึกถึงความครึกครื้น มีการขายอาหารข้างทางสองฝั่ง
ทางเดิน มีการกระจัดกระจายของร้านค้า จนเกิดความทับซ้อนของภาพที่แสดงให้เห็นผ่านงานศิลปะ
ลักษณะจัดวางร่วมกับงานวีดีโออาร์ต 
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บทท่ี 2 
เอกสำรและข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 

 
การแสดงออกด้วยศิลปะจัดวางและภาพเคลื่อนไหวที่สร้างขึ้นจากบริบททางสังคมเมืองที่

ประกอบไปด้วยผู้คน ร้านอาหาร เครื่องดื่ม แสงไฟและเสียงดนตรีนั้น คือการสร้างภาพขึ้นมาใหม่โดยใช้
วิธีการตัดต่อและทับซ้อนให้เกิดเป็นวัตถุสิ่งของ ผู้คน แสงไฟ และบริเวณรอบข้าง เป็นการน าเสนอศิลปะ
จัดวางและภาพเคลื่อนไหวที่สร้างขึ้นจากพ้ืนที่ความวุ่นวายของผู้คนที่ขวักไขว่ไปมา และสร้างการทับซ้อน
ของผู้คน ร้านค้าต่าง ๆ แสงไฟและเสียงดนตรี ซึ่งปรากฏในผลงานในชุดนี้ ทั้งนี้ ข้าพเจ้าได้ศึกษาเอกสาร
และข้อมูลที่เก่ียวข้องเพ่ือน ามาประกอบข้อมูลในการด าเนินการสร้างสรรค์งานศิลปะ ดังนี้ 

 
1. เอกสารและข้อมูลที่ได้จากการสังเกตและประสบการณ์  
2. เอกสารและข้อมูลที่เก่ียวพฤติกรรมการเที่ยวกลางคืน 
3. เอกสารและข้อมูลที่เก่ียวข้องกับอิทธิพลที่ได้รับจากงานศิลปะ  
 

2.1 เอกสำรและข้อมูลที่ได้จำกกำรสังเกตุและประสบกำรณ์ 
 
 จากประสบการณ์การท่องเที่ยวยามค่ าคืนท าให้เห็นถึงความงาม ความวุ่นวาย และความ
หลากหลายของรูปแบบที่เกิดจากผู้คน แสงไฟ และเสียงเพลงของแต่ละสถานบันเทิงที่ในแต่ละแห่ง ท าให้
บรรยากาศเหล่านั้นนั้นเกิดความวุ่นวาย และเกิดความงามจากแสงไฟที่ผู้ประกอบการน ามาประดับร้าน
เพ่ือท าให้ดูโดดเด่น เสียงเพลงที่ไพเราะท าให้เกิดความสนุกเพ่ือท าให้นักท่องเที่ยวได้ผ่อนคลายความ
เคลียดหลังจากเลิกงาน แต่บางครั้งปฏิกิริยาของผู้คนที่ดื่มด่ ากับความสนุกเคล้าไปกับเครื่องดื่มนั้นอาจท า
ให้เกิดความมึนเมาและขาดสติ 
 
 2.2 เอกสำรและข้อมูลที่เกี่ยวพฤติกรรมกำรเที่ยวกลำงคืน 
 
 ปัญหาพฤติกรรมการดื่มสุราของคนไทยในสมัยปัจจุบันนั้นไม่ใช่เรื่องธรรมดาอีกต่อไป พฤติกรรม
การดื่มเครื่องดื่มแอลกอฮอล์ของวัยรุ่นถือว่าเป็นปัญหาใหญ่ในสังคมพอสมควร อีกทั้งยังทวีความรุนแรง
มากยิ่งขึ้นเรื่อย ๆ ในสมัยปัจจุบัน การดื่มสุราไม่ได้จ ากัดแค่ผู้ใหญ่อีกต่อไป แต่ยังมีทั้งเด็กวัยรุ่น และ
เยาวชน ทีน่ิยมดื่มสุราเพ่ิมขึ้นเป็นจ านวนมาก ปัญญาของวัยรุ่นในการดื่มเครื่องดื่มที่มีแอลกอฮอล์ผสมนั้น 
ไม่ว่าจะเป็นสุรา เบียร์ ไวน์ มีมากข้ึนในทุกประเทศ เนื่องจากวัยรุ่นเป็นวัยที่ชอบทดลองสิ่งต่าง ๆ และเป็น
วัยแห่งการเปลี่ยนแปลงในทุก ๆ ด้าน ซึ่งอาจเป็นสาเหตุทีน่ าไปสู่การแสดงออกทางพฤติกรรมต่าง ๆ ที่ไม่
เหมาะสม และน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงด้านสังคมในเรื่องของการการคบเพ่ือน ความต้องการความเป็น
อิสระ ท าให้เกิดปัญหาความขัดแย้งกับผู้ปกครอง จนเป็นสาเหตุน าไปสู่พฤติกรรมการเสพติดเครื่องดื่ม
แอลกอฮอล์ โดยเฉพาะวัยรุ่นในครอบครัวที่มีปัญหา ในปัจจุบันยังมีแนวโน้มว่าจะเกิดปัญหาขึ้นในวัยรุ่นที่
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มีอายุน้อยลงเรื่อย ๆ จากสถิติอายุเฉลี่ยของเด็กวัยรุ่นที่เริ่มดื่มเครื่องดื่มแอลกอฮอล์ คือ อายุระหว่าง 12 
ปีขึ้นไป ในแต่ละปีจะมีวัยรุ่นจ านวน 4 ล้าน 6 แสนคน อายุระหว่าง 15 ถึง 19 ปี ที่มีปัญหาเกี่ยวข้องกับ
การดื่มสุราเพิ่มขึ้น จนเป็นสาเหตของการท าให้การเรียนตกต่ า และมีปัญหากับผู้ปกครอง การดื่มเครื่องดื่ม
แอลกอฮอล์จึงส่งผลกระทบต่อวัยรุ่นทั้งด้านร่างกาย จิตใจ และสังคม วัยรุ่นที่ดื่มเครื่องดื่มแอลกอฮอล์เป็น
ประจ าจะท าให้เกิดการติดแอลกอฮอล์ได้ จนท าให้เกิดปัญหาและผลกระทบที่เกิดจากพฤติกรรมการดื่ม
เครื่องดื่มแอลกอฮอล์ เช่น ท าให้เกิดโรคอ้วน ความดันโลหิตสูง ความผิดปกติของสมอง พฤติกรรมเชาวน์
ปัญญา มีพฤติกรรมเสี่ยงทางเพศ และก่อให้เกิดการติดสุราเมื่อเข้าสู่วัยผู้ใหญ่ มีพฤติกรรมส่อไปในทางการ
เกิดอาชญากรรมเพ่ิมขึ้น จนบางคนถึงขนาดถูกจับกุมด าเนินคดีได้ และท่ีส าคัญคือปัญหาการเกิดอุบัติเหตุ
ที่มีจ านวนเพ่ิมขึ้นเรื่อย ๆ ในแต่ละปี โดยเฉพาะอุบัติเหตุจากการจราจรบนท้องถนน ซึ่งเป็นอุบัติเหตุที่มี
ความรุนแรงและท าให้มีผู้บาดเจ็บและเสียชีวิตจ านวนมาก โดยเฉพาะช่วงเทศกาลที่มีวันหยุดติดต่อกัน
หลาย ๆ วัน เช่น เทศกาลปีใหม่ และเทศกาลสงกรานต์ เป็นต้น 

นอกจากปัญหาพฤติกรรมการดื่มสุราของวัยรุ่นแล้ว ส าหรับผู้ใหญ่เองก็มีปัญหาเช่นเดียวกัน 
เพราะการที่เด็กดื่มสุรา ส่วนหนึ่งเกิดจาการอบรมเลี้ยงดูจากบิดามารดาด้วย หากในครอบครัวใดที่มีบิดา
มารดามีพฤติกรรมการติดสุราจึงมักจะเป็นตัวอย่างที่ไม่ดีแก่บุตร ท าให้ลูกมีปัญหาหรืออาจเกิดความ
รุนแรงถึงขั้นเกิดการทะเลาะวิวาทเกิดขึ้นภายในครอบครัว ปัญหาการดื่มสุราจึงไม่ได้เป็นเพียงปัญหาใน
ระดับครอบครัวเท่านั้น แต่เป็นปัญหาระดับประเทศ เพราะหลังจากการดื่มสุราแล้วก็อาจเกิดปัญหาต่าง ๆ 
ตามมา เช่น การเกิดอุบัติเหตุบนท้องถนน และปัญหาอาชญากรรมต่าง ๆ ตามมาหลายคดี จะเห็นว่าการ
บริโภคเครื่องดื่มแอลกอฮอล์ของเยาวชนก่อให้เกิดผลกระทบมากมาย โดยเฉพาะในนักเรียน นิสิต 
นักศึกษา ที่ต้องเรียนและพักอาศัยท่ามกลางร้านจ าหน่ายเครื่องดื่มแอลกอฮอล์ ความหนาแน่นของร้าน
จ าหน่ายเครื่องดื่มแอลกอฮอล์รอบสถานศึกษาจึงมีผลต่อการเพ่ิมแรงจูงใจในการดื่ม และสร้างทัศนคติ
ทางบวกต่อการดื่ม รวมทั้งเพ่ิมจ านวนการเป็นนักดื่ม ดังนั้น การมีมาตรการควบคุมการจ าหน่ายเครื่องดื่ม
แอลกอฮอล์รอบสถานศึกษาจึงเป็นสิ่งจ าเป็นก่อนที่ประเทศไทยจะครองแชมป์นักดื่มของโลก  จาก
สถานการณ์การดื่มสุราของวัยรุ่นไทยที่มีจ านวนเพ่ิมขึ้นเรื่อย ๆ ท าให้สังคมเล็งเห็นความส าคัญของปัญหา
การดื่มสุราเป็นอย่างมาก จึงเกิดนโยบายต่าง ๆ เพ่ือแก้ไขปัญหาและเสนอแนะแนวทางอย่างถูกวิธี เพ่ือ
ให้กับประชาชนได้น าไปปฏิบัติได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม  

ถนนคนเดินนั้นเป็นได้มากกว่าแค่พ้ืนที่ใช้สัญจรของรถยนต์ และยังมีบทบาทในการเป็นพ้ืนที่ใช้
งานด้านสาธารณะที่มีคุณค่าทางสังคมและเศรษฐกิจ เมื่อพิจารณาถนนในฐานะองค์ประกอบกายภาพของ
เมือง นอกจากประโยชน์หนักด้านการสัญจรแล้วถนนยังเป็นตัวเชื่อมของเมือง การเชื่อมต่อนี้ท าให้ผู้คน
สามารถเคลื่อนที่จากพ้ืนที่หนึ่งไปยังอีกพ้ืนที่หนึ่งผ่านการใช้งานถนนร่วมกัน ซึ่งกล่าวได้ว่าถนนสามารถ
เป็นพ้ืนที่ที่ถ่ายทอดประสบการณ์ วิถีชีวิต เมือง และสิ่งแวดล้อมรอบข้าง การพิจารณาคุณภาพ
สภาพแวดล้อมของถนนจึงค านึงถึงลักษณะทางกายภาพของถนน ทั้งขนาด ความกว้าง วิถีมุมถนน หรือ
แม้กระทั่งต้นไม้สองข้างทาง ถนนที่ดีจะมีความเชื่อมโยงกับพ้ืนที่ทางสังคมของชุมชน และองค์ประกอบ
ของถนนเองยังสามารถเป็นพ้ืนที่สาธารณะของเมืองได้อีกด้วย ด้วยเหตุผลนี้ จึงท าให้เกิดแนวคิดการใช้
ถนนเป็นพื้นที่ทางสังคม (Street as Social) โดยสนับสนุนให้เกิดการใช้ถนนเป็นพื้นที่สาธารณะของชุมชน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ในรูปแบบต่าง ๆ ทั้งทางด้านการจัดกิจกรรมและสนับสนุนการเดินเท้าแทนการใช้พาหนะ ซึ่งเป็นที่มาของ
แนวคิดถนนคนเดิน (Walking Street) ถนนคนเดินเป็นค าที่มีความก ากวมในตัวเอง มีรูปลักษณ์และ
ความหมายที่หลากหลายตามนิยามของตะวันตก อาจหมายถึงถนนที่เอ้ือต่อการใช้งานของคนเดินเป็น
ส าคัญ โดยยินยอมให้รถยนต์สามารถร่วมใช้ได้ถาวรหรือบางช่วงเวลา ส่วนความหมายของถนนคนเดินใน
ฝั่งเอเชียอาจหมายถึง การปิดถนนเพ่ือจัดกิจกรรมตาม 

เงื่อนไขและวัตถุประสงค์ที่ก าหนด หรือเพ่ือเอ้ือให้คนใช้พ้ืนที่อย่างอิสระจากรถยนต์ได้บ้าง  ไม่ได้
หมายถึงการปิดถนนให้คนเดินอย่างถาวรเสมอไป  

การให้นิยามและความหมายของถนนคนเดินของแต่ละเมืองจึงแปรไปตามบริบทและความพร้อม
ของเมืองนั้น ๆ แต่เป้าหมายส าคัญของถนนคนเดินอยู่ที่การสร้างพ้ืนที่ที่มีความหมายแก่เมืองและสามารถ
น าไปสู่การพัฒนาเมืองที่เป็นมิตรต่อผู้คนอย่างยั่งยืน Sustainable Cities Collective ในอดีตได้มีการ
กล่าวถึงเอกลักษณ์ของถนนในเอเชียไว้อย่างน่าสนใจว่า ถนนตลอดจนพ้ืนที่สาธารณะในเอเชียมีความโดด
เด่นและหลากหลาย ถนนในเอเชียมีปริมาณการใช้งานของคนมากกว่าในตะวันตก ถนนไม่ใช่แค่เส้นทาง
ขนส่งแต่มีหน้าที่ทางสังคม โดยเป็นทั้งสถานประกอบกิจการค้า เป็นเวทีทางการเมือง ศาสนา  ประชาคม 
เป็นสถานที่จัดงานประเพณี เป็นที่พบปะรวมตัวกันของญาติมิตรและเพ่ือนฝูง บางครั้งยังเป็นห้องนั่งเล่น
และห้องกินข้าวของคนเมือง กิจกรรมหลักบนถนนจึงมีตั้งแต่การเดินดูคน ดูของ การกิน การนั่ง การยืน 
ตลอดจนการละเล่นที่เกิดขึ้นได้ในที่จ ากัด สิ่งเหล่านี้สะท้อนวัฒนธรรมเอเชียที่ชื่นชอบการมาอยู่ รวมกัน
และมองว่าเป็นการผ่อนคลายได้เป็นอย่างดี อีกทั้งเมืองในเอเชียส่วนมากกลายเป็นเมืองใหญ่  ท าให้บ้านมี
ขนาดเล็กลง ถนนจึงกลายเป็นพื้นที่จัดกิจกรรมมากขึ้น  

รูปแบบของถนนคนเดินในประเทศไทยที่ประสบความส าเร็จมากที่สุดคือถนนคนเดินแบบตลาด
นัด (Street Market) รูปแบบถนนคนเดินแบบตลาดนัดนั้นมีมานานแล้ว พบได้ในชุมชนเมืองที่มี
ความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจร่วมกับชุมชนชนบทโดยเฉพาะภาคเกษตรกรรม การปิดถนนในเมืองท าให้เป็น
ตลาดนัดเป็นการเปิดโอกาสให้คนได้แลกเปลี่ยนสินค้าและมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน การใช้ถนนจึงเป็นพื้นที่
ส าหรับจัดกิจกรรมเพ่ือเอ้ือให้คนได้มีอิสระจากความจ าเจเดิม ๆ ของถนนในเมืองใหญ่ที่พลุกพล่านไปด้วย
รถและเต็มไปด้วยฝุ่นควัน เพ่ือท าให้สังคมมีการความเคลื่อนไหวทีช่้าลงและมีอากาศบริสุทธิ์ขึ้น  

 
2.3 เอกสำรและข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับอิทธิพลที่ได้รับจำกงำนศิลปะ 
 

วิดีโอ คือ มัลติมีเดียที่สามารถแสดงภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสียงบรรยายได้ การน าเสนอวิดีโอมี
หลายรูปแบบ เช่น วิดีโอเพ่ือการศึกษา วิดีโอเพ่ือความบันเทิง ประโยชน์ของวิดีโอมีมากมาย นอกจากให้
ความรู้และความบันเทิง ยังสามารถสร้างรายได้ให้กับผู้ ใช้งาน เช่น วิดีโอน าเสนอสินค้า ผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ 
เป็นต้น 

การท างานของวิดีโอมีหลายประเภทซึ่งสามารถเลือกใช้ได้ตามความเหมาะสมและความต้องการ
ของผู้ใช้งาน เพ่ือให้เข้าใจและสามารถเรียนรู้พร้อมกับสร้างวิดีโอได้ด้วยตนเอง จึงไม่ควรรอช้า ที่จะท า
ความรู้จักกับการสร้างวิดีโอด้วยตนเอง การสร้างสรรค์ผลงานของตนเองด้วยวิดีโอนั้นสามารถท าได้ง่าย

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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หากทุกคนเข้าใจการใช้โปรแกรมการสร้างผลงานในรูปแบบวิดีโอ เช่น วิดีโอสอนการใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ วิดีโอการสอนส าหรับครู วิดีโอน าเสนอผลงาน Presentation วิดีโอ Wedding วิดีโอหนังสั้น 
ภาพยนตร์ ซึ่งโปรแกรมที่สามารถใช้สร้างวิดีโอในปัจจุบันมีความหลากหลาย ท าให้สามารถเลือกใช้งานได้
ตามวัตถุประสงค์ของผู้ใช้งาน 

 
2.3.1 ชนิดของวิดีโอ แบ่งได้เป็น 2 ชนิด 
 

          2.3.1.1 วิดีโออนาล็อก (Analog Video) เป็นวีดีโอที่ท าการบันทึกข้อมูลภาพและเสียงให้
อยู่ในรูปของสัญญาณไฟฟ้า มีลักษณะการบันทึกข้อมูลที่ให้ความคมชัดต่ ากว่าวีดีโอแบบดิจิตอล วิดีโอ
อนาล็อกจะใช้ เทป VHS (Video Home System) หรือ Hi – 8 ซึ่งเป็นม้วนเทปวีดีโอที่ใช้ดูกันตามบ้าน 
เมื่อท าการตัดต่อข้อมูลจะท าให้ได้วิดีโอที่มีความคมชัดต่ า 

          2.3.1.2 วีดีโอดิจิตอล (Digital Video) เป็นวีดีโอที่ท าการบันทึกข้อมูลภาพและเสียงด้วย
การแปรสัญญาณคลื่นให้เป็นตัวเลข 0 กับ 1 คุณภาพของวิดีโอที่ได้จะมีความใกล้เคียงกับต้นฉบับมาก ท า
ให้สามารถบันทึกข้อมูลลงบนฮาร์ดดิสก์ ซีดีรอม ดีวีดี หรืออุปกรณ์บันทึกข้อมูลอ่ืน ๆ และสามารถ 
แสดงผลบนคอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ การผลิตมัลติมีเดียบนคอมพิวเตอร์สามารถเปลี่ยน
รูปแบบของสัญญาณอนาล็อกเป็นสัญญาณดิจิตอลได้ ถ้าผู้ใช้มีอุปกรณฮ์าร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่เหมาะสม 
 
2.4 แนวคิดเกี่ยวกับสื่อใหม่ [New Media] 
 

Mark Tribe และ Reena Jana (มาร์ค ไทรป์ และ รีนา จานา, 2552) ได้กล่าวถึงช่วงเวลาส าคัญ
ของการเชื่อมโยงกันระหว่างประวัติศาสตร์ของเทคโนโลยีสื่อดิจิตอลว่า ในปี ค.ศ. 1994 บริษัท เน็ทสเคป 
(Netscape) ได้น าเสนอโปรแกรมค้นหาเว็บ (Web browser) เชิงการค้าออกมาเป็นครั้งแรก พร้อมทั้งส่ง
สัญญาณว่าอินเตอร์เน็ตไม่ได้เป็นเพียงเครือข่ายที่มีไว้ส าหรับนักวิชาการและเครือข่ายคอมพิวเตอร์เท่านั้น 
แต่ยังสามารถเป็น “สื่อนิยม” (Popular Media) ที่เหมาะส าหรับการสื่อสารส่วนบุคคล ธุรกิจการพิมพ์
และการค้า หลังจากนั้นไม่นานค าศัพท์ต่าง ๆ เช่น “อินเตอร์เน็ต” (The Internet) “เว็บ” (Web) ไซ
เบอร์สเปซ (Cyberspace) และ “ดอทคอม” (.com) ได้กลายเป็นส่วนหนึ่ งของภาษาสากล ใน
ขณะเดียวกันการเปลี่ยนแปลงโครงสร้างทางสังคมที่ส าคัญต่าง ๆ จึงเกิดขึ้นตามมา เช่น การเปลี่ยนแปลง
จากการผลิตเชิงอุตสาหกรรมเป็นเศรษฐกิจข้อมูลข่าวสาร จากการจัดโครงสร้างมาเป็นโครงสร้างเครือข่าย
ที่กระจายออกไปยังพ้ืนที่ต่าง ๆ และจากตลาดการค้าภายในประเทศกลายเป็นตลาดการค้าระหว่าง
ประเทศ ความหมายของค าว่า “อินเตอร์เน็ต” จึงได้รับการตีความแตกต่างกันออกไปขึ้นอยู่กับกลุ่มผู้ใช้
อินเตอร์เน็ต เช่น เป็นหนทางสู่ความร่ ารวยอย่างรวดเร็วในสายตาของผู้ประกอบการทางธุรกิจ  เป็น
หนทางสร้างแรงสนับสนุนจากประชาชนเพ่ืออุดมการณ์ทางการเมืองในมุมมองของนักปฏิบัติการหัว
รุนแรง และเป็นช่องทางใหม่ในการเผยเพร่เนื้อหาสาระต่าง ๆ ในความคิดของผู้มีอิทธิพลในวงการสื่อ และ
กลุ่มผู้มีอิทธิพลในวงการสื่อนี้เองที่ใช้ค าว่า “สื่อใหม่” (New Media) เพ่ืออธิบายรูปแบบธุรกิจการพิมพ์
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ดิจิตอลต่าง ๆ เช่น ซีดีรอม (CD ROM) และเว็บไซต์ (website) ในขณะที่กลุ่มบริษัทที่ท าธุรกิจสื่อแบบเก่า 
(Traditional Media) นั้นเห็นตรงกันว่าเทคโนโลยีการพิมพ์ในรูปแบบดิจิตอลได้เปลี่ยนรูปแบบดั้งเดิมของ
สื่อต่าง ๆ เช่น จากหนังสือพิมพ์และโทรทัศน์ไปเป็นรูปแบบใหม่ของสื่อ เช่น สื่อผสมเชิงโต้ตอบ 
(Interactive Multimedia) ตัวย่างเช่น กรณีของบริษัทเฮิร์สท์คอร์เปเรชั่น (Hearst Corporation) ซึ่ง
เป็นเจ้าของสิ่งพิมพ์จ านวนมาก อาทิเช่น หนังสือพิมพ์ San Francisco Chronicle และนิตยสารชั้นน า
ระดับโลกอย่าง ELLE, ELLE DÉCOR, Esquire, Harper’s Bazaar, Marie Claire, และ O, The Oprah 
Magazine รวมถึงเครือข่ายสถานีโทรทัศน์หลายแห่งในอเมริกา ได้จัดตั้งแผนก “สื่อใหม่” (New Media) 
ขึ้น นอกจากนี้ ยังได้มีการจัดตั้งกลุ่มทางการค้า เช่น สมาคมสื่อเทคโนโลยีสมัยใหม่แห่งนิวยอร์คขึ้นเป็น
ครั้งแรกด้วย และในช่วงเวลาเดียวกันนี้ ค าว่า “ศิลปะสื่อเทคโนโลยีสมัยใหม่”(New Media Art) ได้เริ่ม
น าไปใช้โดยเหล่าศิลปิน ภัณฑารักษ์ และนักวิจารณ์ศิลปะ เพ่ืออ้างถึงศิลปะต่าง ๆ ที่ใช้เทคโนโลยี
ดิจิตอล เช่น งานประติมากรรมสื่อผสมเชิงโต้ตอบ สภาวะความจริงเสมือน และศิลปะ 

แบบอิงเว็บ ค าว่า “สื่อใหม่” (New Media) มักถูกอ้างอิงถึงในงาน 2 ลักษณะ ได้แก่การสื่อสาร
สมัยใหม่ในรูปแบบดิจิตอล (New Media Communication) และนิวมีเดียอาร์ต (New Media Art) ซึ่ง
หมายถึง ผลงานศิลปะสื่อเทคโนโลยีสมัยใหม่ ดังนี้ 

สื่อใหม่ (New Media) เป็นค าที่มีความหมายกว้างในมุมมองของการศึกษาเกี่ยวกับสื่อ ซึ่งมีการ
ตื่นตัวมากในช่วงศตวรรษที่ 20 โดยมีความสามารถในการเข้าถึงเนื้อหาผ่านสื่อดิจิตอลได้ทุกที่ทุกเวลา 
ทั้งนี้การศึกษาเก่ียวกับ “สื่อใหม”่ หรือบางครั้งเรียกว่า “สื่อนฤมิต” ยังให้ความส าคัญกับการมีปฏิสัมพันธ์
ของผู้รับสาร การมีส่วนร่วมในการผลิตเนื้อหาของผู้รับสาร และบทบาทของผู้ใช้งานเครือข่าย ซึ่งท าหน้าที่
เป็นทั้งผู้ส่งสารและผู้รับสารในเวลาเดียวกัน  หัวใจของการสื่อสารในรูปแบบของสื่อใหม่ ได้แก่ 
ประชาธิปไตยในการสร้างสรรค์ผลงานผลิต เผยแพร่ จ าหน่ายและบริโภค “เนื้อหา” ที่ปราศจากการ
ควบคุม ถ้าเปรียบเป็นข้อมูลข่าวสารอาจเป็นข้อมูลข่าวสารที่เกิดขึ้นจริง ณ เวลาที่ท าการสื่อสารใน
ขณะนั้น ถ้าจะมองในแง่ของเทคโนโลยีที่ใช้ในการสื่อสาร “สื่อใหม่” เป็นสื่อดิจิตอลที่น าเสนอเนื้อหาที่
สะดวกต่อการปรับแต่ง สามารถบีบอัดข้อมูลและปรับใช้กับระบบเครือข่าย โดยมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้งานได้ 
ตัวอย่างเช่น สื่ออินเตอร์เน็ต (the Internet) เว็บไซต์ (Website) เครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social 
Network) สื่อผสม (Computer multimedia) วีดีโอเกมส์ (Video games) โลกเสมือนจริง (Virtual 
reality) CD-ROMs DVDs อุปกรณ์ดิจิตอลแบบพกพา (PDA: Personal Digital Assistant or Personal 
Data Assistant) และโทรศัพท์มือถือ (Mobile device) นอกจากนี้ “สื่อใหม”่ (New media) ยังหมายถึง
รายการโทรทัศน์  (Television programs) ภาพยนตร์  (Feature films) นิตยสาร  (Magazines) 
หนังสือ (Books) และงานพิมพ์ทุกชนิด (Paper-based publications) ที่ไม่สามารถมี “ปฏิสัมพันธ์ใน
รูปแบบดิจิตอล” กับผู้ใช้งานได้ โดยให้ความส าคัญกับการสร้างเครือข่าย (Network or community) 
และการมีส่วนร่วม (Participation) ของผู้ใช้งาน 
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2.5 นิวมีเดียอำร์ต (New Media Art) 
 

นิวมีเดียอาร์ต (New Media Art) หมายถึง ผลงานศิลปะสื่อเทคโนโลยีสมัยใหม่ ซึ่งมีชื่อเรียกที่
มักจะถูกใช้แทนกันบ่อย เช่น “ศิลปะดิจิตอล” (Digital Art) “ศิลปะคอมพิวเตอร์” (Computer Art) 
“ศิลปะสื่อผสม” (Multimedia Art) และ “ศิลปะเชิงโต้ตอบ” (Interactive Art) เป็นต้น มาร์ค ไทรป์ 
และ รีนา จานา (Mark Tribe and Reena Jana, 2009) มองว่า “ศิลปะสื่อเทคโนโลยีใหม่” เป็นกลุ่ม
ย่อยกลุ่มหนึ่งหรืออาจเรียกได้ว่าเป็น “จุดตัด” ระหว่างกลุ่มศิลปะ 2 กลุ่มใหญ่ ซึ่งได้แก่ “กลุ่มศิลปะและ
เทคโนโลยี” และ “กลุ่มศิลปะสื่อ” ซึ่งกลุ่มศิลปะและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มที่ประกอบไปด้วย ศิลปะ
อิเล็กทรอนิกส์ ศิลปะเทคโนโลยีอัตโนมัติหรือศิลปะหุ่นยนต์ และศิลปะพันธุกรรม เป็นศิลปะที่เกี่ยวข้อง
กับการใช้เทคโนโลยีใหม่แต่ไม่เกี่ยวข้องกับสื่อ ส่วนกลุ่มที่สอง คือ กลุ่มศิลปะสื่อที่รวมเอาศิลปะวิดีทัศน์ 
ศิลปะส่งผ่าน และภาพยนตร์ทดลองเข้าไว้ด้วยกัน ศิลปะของกลุ่มหลังนี้เป็นรูปแบบที่ใช้เทคโนโลยีสื่อ ซึ่ง
ต่อมานับหลังจากเข้าสู่ช่วงทศวรรษ 1990 ไปแล้ว ศิลปะที่ใช้เทคโนโลยีสื่อถือว่าล้าหลังไปแล้ว ดังนั้น 
ศิลปะเทคโนโลยีสมัยใหม่ซึ่งยืนอยู่ตรงกลางระหว่างทั้งสองกลุ่มใหญ่ที่กล่าวมา จึงมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว
และเป็นที่ยอมรับอย่างกว้างขวางในปี ค.ศ. 1994 

 
2.6 ศิลปะวีดีโอ Video Art 
 

 

ภำพที่ 1 ศิลปะวีดีโอ ผลงาน นัม จุง ไพค์ ต้นคริสต์ทศวรรษ 1960 
 

เมื่อพูดถึง วีดีโอ อาร์ต (Video Art) ต้องระวังการสับสนกันระหว่างภาพยนตร์ที่อยู่ในรูปของ
วิดีโอหรือละครโทรทัศน์ “วีดีโอ อาร์ต” จึงหมายถึง วีดีโอที่ท าขึ้นโดยศิลปินสายทัศนศิลป์ วีดีโอ อาร์ตนั้น
เป็นเครื่องมือไม่ใช่รูปแบบ ศิลปินจึงใช้วีดีโอในหลายแนวทาง แม้ว่างานวิดีโอส่วนใหญ่จะต้องอาศัย
โทรทัศน์เป็นเครื่องฉายภาพ แต่ในวงการมักจะเรียกศิลปะแบบนี้ว่า วิดีโอ อาร์ต มากกว่าการเรียกว่า 
“เทเลวิชัน อาร์ต” หรือ “โทรทัศน์ศิลป์” 
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ศิลปินคนแรกในประวัติศาสตร์ที่ริเริ่มท าศิลปะด้วยวิดีโอคือคนเกาหลีนามว่า นัม จุง ไพค์ (Nam 
June Paik) ซึ่งเป็นสมาชิกส าคัญในกลุ่มฟลัคซุส (Fluxus) หรือรียกว่าเหล่าศิลปินวิญญาณขบถที่ชอบท า
กิจกรรมท้าทายจารีตของศิลปะ จุดก าเนิดของ วิดีโอ อาร์ต นั้นเกิดขึ้นในปี 1965 โดยมีนัม จุง ไพค์ เป็น
ผู้น าการสร้างงานในลักษณะการบันทึกเทปวีดีโอด้วยกล้องโซนี่แบบหิ้วพกพาได้ ไพค์ซื้ออุปกรณ์ทันสมัย
เหล่านั้นทันทีที่วางตลาด และจัดท าวิดีโอในวันนั้นพร้อมทั้งหอบหิ้วไปฉายโชว์ 2-3 ชั่วโมงที่คลับของ
ศิลปินในกรีนวิช วิลเลจ (Greenwich Village) ย่านศิลปะศิลปินแห่งนครนิวยอร์ค 

นัม จุง ไพค์ เคยกล่าวว่า “ทีวีได้จู่โจมพวกเราทั้งหมด ตอนนี้ล่ะ เราจะอัดมันกลับบ้าง” วิดีโอ 
อาร์ตมักเกี่ยวข้องกับการแสดงอยู่เสมอ โดยเฉพาะการแสดงศิลปะแบบแสดงสด หรือเพอร์ฟอร์แมนซ์ที่มี
ทั้งการแสดงสดและตอบโต้ไปกับการฉายวิดีโอ เช่น ผลงานชื่อดัง ทีวี บรา ฟอร์ ลีฟวิ่ง ประติมากรรม (TV 
Bra for Living Sculpture) ที่ไพค์ท าร่วมกับ ชาร์ล็อตต์ มัวร์แมน (Charlotte Moorman) ในผลงานชิ้น
นี้ มัวร์แมนได้ท าการเปลือยกายพร้อมทั้งสีเชลโล โดยมีเพียงแค่โทรทัศน์เล็ก ๆ สองเครื่องปิดหน้าอกข้าง
ละเครื่องเท่านั้น 

การถ่ายวิดีโอการแสดงแล้วน าไปฉายในจอโทรทัศน์ (หรือมอร์นิเตอร์) หรือฉายด้วยเครื่องฉาย
แบบวิดีโอโปรเจคเตอร์ในพิพิธภัณฑ์หรือหอศิลป์ที่จัดแสดงงาน แล้วน าไปแพร่ภาพทั้งทางอากาศและ
เคเบิลทางทีวีนั้น มักจะเป็นการถ่ายวิดีโอแบบมีคุณภาพมาตรฐานและมีค่าใช้จ่ายสูง จึงต้องท าร่วมกับ
พวกเครือข่ายโทรทัศน์หรือสถานีโทรทัศน์อิสระ กลุ่มศิลปินที่ชอบท าในแนวนี้คือ สคิป สวีนีย์ (Skip 
Sweeney) โจแอน เคลลี (Joanne Kelly) อีดิน เวเลซ (Edin Velez) และ เดอะ โยเนะโมโตะส์ (The 
Yonemotos) ในผลงานศิลปินบางคนจะใช้ภาพจากกล้องโทรทัศน์วงจรปิดแบบที่ใช้รักษาความปลอดภัย
แล้วน ามาตัดต่อเพ่ือสร้างผลงานของตัวเองขึ้น ในผลงานที่มีชื่อว่า Nantes Triptych ของ บิลล์ วิโอลา 
(Bill Viola) ซึ่งเป็นศิลปินวิดีโอชื่อดังคนหนึ่งของโลกได้จัดฉายวิดีโอบนจอยักษ์ 3 จอในห้องมืด จอแรก
ทางซ้ายฉายภาพผู้หญิงก าลังคลอดลูก จอทางขวาเป็นภาพผู้หญิงชราก าลังจะสิ้นลม จอกลางเป็นภาพคน
จมนิ่งอยู่ใต้น้ าที่ดูเคว้งคว้างไร้ทิศทาง แต่บางทีก็ดิ้นทุรนทุรายแล้วนิ่งไป ภาพก าเนิดทารกกับคนใกล้ตาย
นั้นเป็นภาพจากเหตุการณ์จริง และด้วยการจัดฉายจากอุปกรณ์ชั้นยอด ติดตั้งในบรรยากาศที่เสมือนจริง
จึงท าให้ผลงานชิ้นนี้ทรงพลังเป็นอย่างยิ่ง  

วิดีโอ อาร์ต ไม่มีขีดจ ากัดว่าจะต้องมีการแสดงหรือภาพจากเหตุการณ์จริง อาจจะเป็นการฉาย
ภาพตัดแต่งที่เป็นนามธรรม บ้างมักเป็นภาพหุ่นนิ่งหรือวัตถุสิ่งของต่าง ๆ แล้วแต่ศิลปินจะเกิดความคิด
อะไร ตัวอย่างเช่น แฟรงค์ จิลเล็ท (Frank Gillette) ในงานชื่อ อแรนซัส (Aransas) เมื่อปี 1978 ได้ใช้
เครื่องฉายวีดีโอ 6 ตัวในจัดฉายภาพทิวทัศน์ที่เป็นหนองน้ าของชนบทที่ชื่อ อแรนซัส รอบตัวคนดู ในหลาย
กรณีได้มีการใช้เทคโนโลยีล่าสุดทางคอมพิวเตอร์มาท างานที่ได้ผลทางเทคนิคพิเศษที่น่าตื่นตาตื่นใจราวกับ
ภาพยนตร์แฟนตาซีและมีปฏิกริยาโต้ตอบกับผู้ชม 
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ศิลปะวิดีโอในอีกรูปแบบที่ได้รับความนิยมมาก คือ การผสมวิดีโอเข้ากับศิลปะจัดวาง นอกจาก
วิดีโอจะมีคุณสมบัติเป็น 3 มิติแบบประติมากรรมแล้ว ยังขยายขอบเขตตัวเองไปสู่ผลงานที่กินเนื้อที่ และ
สภาพแวดล้อมอย่างมีนัยยะส าคัญ ตัวอย่างผลงานชิ้นเยี่ยมในแนวนี้คือ ผลงานของแกรี่ ฮิลล์ (Gary Hill) 
ดาวเด่นของ วิดีโอ อาร์ต ร่วมสมัย Inasmuch as it is Always Already Taking Place ในปี 1990 ฮิลล์
ติดตั้งจอโทรทัศน์ (จอแก้ว) แบบเปลือย (ไม่มีกล่องโทรทัศน์หุ้ม) มีทั้งเล็กใหญ่สารพัดขนาดทั้งหมด 16 จอ 
แต่ละจอฉายภาพส่วนต่าง ๆ ของร่างกายตัวศิลปิน ทั้งหมดนี้จัดวางคล้ายกับภาพจิตรกรรมหุ่นนิ่ง 
นอกจากภาพที่เป็นชิ้นส่วนกระจัดกระจายดูไม่ชัดเจนว่าเป็นส่วนไหน ยังมีเสียงฮัมงึมง าที่คลุมเครือชวนให้
ค้นหาอีกด้วย 

ในผลงานของวิวเวอร์ (Viewer) ในปี 1996 มีการจัดห้องมืดแล้วฉายภาพผู้ชายต่างเผ่าพันธุ์ 17 
คนยืนอยู่ในพ้ืนที่ว่างที่มืดด า พวกเขายืนนิ่ง ๆ เงียบ ๆ มีการขยับเคลื่อนตัวเล็กน้อย ภาพที่เห็นจะเหมือน
จริงราวกับว่าอยู่ร่วมห้องกับคนดูและพร้อมที่จะเดินเข้ามาหาคนดูเมื่อไรก็ได้ 

คนดังอีกคนในสายงานนี้คือ โทนี อาวส์เลอร์ (Tony Oursler) ผลงานที่โดดเด่นเฉพาะตัวของเขา
คือการใช้เทคนิคการจัดฉายภาพวิดีโอลงบนวัตถุ 3 มิติ เช่น ลูกกลมบ้าง เป็นชิ้นเดี่ยวบ้าง หรือเป็นกลุ่มจัด
วางอยู่ในห้องที่ตกแต่งด้วยข้าวของเครื่องใช้ ภาพที่ฉายลงบนวัตถุเหล่านั้นมีทั้งใบหน้าคนที่ก าลังแสดง
ความรู้สึกหรือเฉพาะภาพดวงตาคนที่ก าลังกรอกกลิ้งหรือร้องไห้ประกอบกับเสียงที่คล้ายคนก าลังบ่น บ้าง
ก็เป็นเสียงขอความช่วยเหลือ วัตถุ 3 มิติเหล่านั้นดูราวกับว่ามีชีวิตจริง ท าให้เกิดความรู้สึกท่ีหลอนและน่า
หวาดหวั่น 

ผลงานที่ผสมวิดีโอกับศิลปะจัดวางที่น่าสนใจอีกชิ้นคือ เฟิร์สท แอนด์ เธิร์ด (First and Third) ใน
ปี 1987 ศิลปิน จูดิธ แบร์รี ได้รับเชิญไปแสดงงานที่ เดอะ วิทนีย์ มิวเซียม ออฟ อเมริกัน อาร์ต ใน
นิวยอร์ค แบร์รีวิพากษ์พิพิธภัณฑ์แห่งนั้นว่าเป็นสถาบันที่ปิดกั้นส าหรับคนเฉพาะกลุ่ม แบร์รี ฉายภาพคน
ที่ไม่ถูกรวมอยู่ในประวัติศาสตร์อเมริกันฉบับทางการ โดยติดตั้งเครื่องเล่นวิดีโอในบริเวณโถงบันไดใน
พิพิธภัณฑ์ ฉายภาพขึ้นบนผนังให้คนที่เดินผ่านไปมาได้หยุดดูและฟัง 
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ภำพที่ 2 ภาพถ่ายจาก นิทรรศการ Teamlab 1 
 

Future World นิทรรศการจาก Teamlab ในสิงคโปร์เป็นนิทรรศการที่น าวิทยาศาสตร์และ
ศิลปะเข้าไว้เป็นหนึ่งเดียวกัน งานของ Teamlab ที่สิงคโปร์มีชื่อว่า Future World :  Where Art Meets 
Science จัดแสดงอยู่ที่ Art Science Museum ประเทศสิงคโปร์ Teamlab เป็นกลุ่มจากญี่ปุ่นที่ประกอบ
ไปด้วยโทชิยูกิ อิโนะโกะ และทีมอีก 4 คน รวมตัวกันมาตั้งแต่ปี 2001 ซึ่งพวกเขามีพ้ืนเพเกี่ยวกับงานด้าน
เทคโนโลยีและนวัตกรรมต่าง ๆ มากมาย ทั้งโปรแกรมเมอร์  วิศวกรรม ซีจี แอนิเมเตอร์ สถาปนิก นัก
คณิตศาสตร์ และศิลปิน พอทุกอย่างมารวมกันจึงกลายเป็นงานศิลปะที่น าความรู้ด้านวิทยาศาสตร์เข้ามา
ผสมผสานกัน และต้องการที่จะสร้างพ้ืนที่ที่มอบประสบการณ์ใหม่ ๆ ให้กับผู้ที่เข้าร่วมได้อย่างเต็มที่ 

Future World จะถูกแบ่งออกเป็น 5 โซนด้วยกัน ได้แก่ ธรรมชาติ เมือง สิ่งศักดิ์สิทธิ์และความ
เชื่อ สวน และพ้ืนที่ ซึ่งแม้ว่างานจะบอกว่าเป็นนิทรรศการที่เหมาะกับทุกเพศทุกวัย แต่หลายชิ้นที่จัด
แสดงนั้นยังเหมาะกับเด็กมากกว่า แต่ด้วยความเป็นโลกดิจิทัลที่เราเข้าไปมีส่วนร่วมได้ในทุกชิ้นงาน จึงท า
ให้ผู้ชมสนุกและนึกว่าตัวเองเป็นเด็กคนหนึ่งไปด้วย  

นิทรรศการเริ่มต้นด้วยโซนธรรมชาติกับชิ้นงาน Transcending Boundaries ที่ฉายโปรเจคเตอร์
แบบ Interactive เป็นภาพน้ าตก น้ าไหล และเหล่าหมู่มวลดอกไม้ที่เราสามารถเข้าไปมีปฏิสัมพันธ์ได้ 
อย่างเช่นเวลาผู้ชมเดินอยู่บนพื้นที่มีกราฟิกน้ าไหล เส้นสายของน้ าจะแหวกหลีกให้ตัวผู้ชม 
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ภำพที่ 3 Transcending Boundaries 
 

พ้ืนที่ถัดมาถือเป็นโซนที่ใหญ่ที่สุดของงานนี้ ซึ่งถือว่าเป็นโซนส าหรับคนเมือง โดย Teamlab 
น ามาจัดแสดงทั้งหมด 6 ชิ้น โซนนี้จึงเป็นโซนเดียวที่ให้คนดูได้ลองเข้าไปมีปฏิสัมพันธ์ เริ่มตั้งแต่ Sliding 
Through the Fruit Field ศิลปินให้แค่เด็ก ๆ ขึ้นไปเล่นและให้ลื่นลงมา ซึ่งเป็นเครื่องเล่นที่มีสวนผลไม้
กระจายเต็มไปหมด พอลื่นผ่านผลไม้ก็จะแตกออก ดูแล้วสนุกสนานเหมาะส าหรับช่วงวัยที่ไม่มาก  

 

 

ภำพที่ 4 Connecting Block Town Teamlab 
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ต่อมาคือ Connecting Block Town teamlab ที่มีโต๊ะขนาดใหญ่เพ่ือให้ผู้ชมลองวางโครงสร้าง
ระบบคมนาคมด้วยตัวเอง ทั้งถนน คลอง แม่น้ า ไปจนถึงรางรถไฟและที่จอดเฮลิคอปเตอร์ ผ่านบล็อกไม้
ต่าง ๆ ที่เพียงหยิบไปวางตรงไหนบนโต๊ะ โดยมีเส้นทางที่ปรากฎนั้นเป็นตัวน าทางและเชื่อมโยงเข้าหากัน  

นอกจากนี้ยังมี Media Block Chairs ที่พยายามสอนให้คนดูได้ทดลองวางผังเมืองแบบเป็น
บล็อก ๆ ซึ่งถือว่าเป็นผังเมืองที่มีความแปลกและมีสีสันสวยงาม เป็นการสร้างผังเมมืองที่เหมาะกับวัยเด็ก
ที่ชื่นชอบสีสันที่สร้างความตื่นเต้นและดูสนุกสนาน  

 

 

ภำพที่ 5 Media Block Chairs Teamlab 
 

งานศิลปะในโซนนี้เป็นงานที่สามารถขยับหรือเคลื่อนที่ได้อย่างอิสระ คนดูสามารถเข้าไปมี
ปฏิสัมพันธ์กับสิ่งของที่ศิลปินจัดเตรียมไว้ให้ เป็นการสร้างความเข้าใจเรื่องแนวคิดของเวลากับร่างกาย
มนุษย์ โดยจะมีการแบ่งเป็นห้องต่าง ๆ ตามแนวคิดของศิลปิน เพ่ือสร้างประสบการณ์ตะลุยปีนผา ไต่หิน
เรืองแสง การเล่นที่ท าให้สามารถกระโดดได้สูงและจมลงไปในพ้ืน การสร้างความตื่นเต้นกับการโหนบาร์ที่
ลอยอยู่ในอากาศ บนพื้นที่ไร้น้ าหนักที่มีแสงไฟแบบ 3 มิติ หมุนวนไปท่ัวห้อง รูปจ าลองของโลกที่กลับข้าง
ในออกมาข้างนอก และพ้ืนที่ 3 มิติขนาดใหญ่ที่มีพ้ืนต่างระดับ ท าให้เกิดการผจญภัยที่ท าให้ผู้เล่นจดจ่อ
กับงานศิลปะ 3 มิติ แบบดิจิตอลที่จัดแสดงในงาน ผู้ชมจึงเกิดความสนุกกับการเคลื่อนไหวของร่างกาย
ผ่านการสื่อสารกับผู้อ่ืน และเกิดการแลกเปลี่ยนประสบการณ์จากการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์ด้วยกัน 
โดยเปิดให้ผู้เยี่ยมชมเข้ามาสร้างประสบการณ์ในพ้ืนที่แห่งนี้ เพ่ือท าให้ผู้ชมมีความคิดที่สร้างสรรค์มากข้ึน
ในชีวิตประจ าวัน  

พิพิธภัณฑ์ศิลปะและวิทยาศาสตร์ เป็นพิพิธภัณฑ์ที่ผสมผสานระหว่างความงามทางศิลปะและ
ความทันสมัยของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเข้าด้วยกัน อธิบายให้เข้าใจง่าย ๆ คือ เป็นพิพิธภัณฑ์ที่เอา
งานศิลปะมาจัดแสดงในรูปแบบภาพเคลื่ อนไหว  ใช้ เทคนิคหลายส่วนท าให้ผู้ เข้ าชมมีส่ วน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



16 
 

ร่วม (Interactive media) มีการใช้แสง สี เสียงมาประกอบ ท าให้การดูงานศิลปะมีความสนุกสนาน และ
ตื่นตาตื่นใจมากยิ่งข้ึน  

นิ ท ร รศกา ร  Art Science Museum คื อนิ ท ร รศกา ร  Future World Where Art meets 
Science ซึ่งเป็นนิทรรศการถาวรที่ทางพิพิธภัณฑ์ร่วมกับ TeamLab จัดขึ้นโดย TeamLab คือชื่อ ทีม
ออกแบบของประเทศญี่ปุ่น เป็น Studio ที่เชี่ยวชาญในการผนวกความสร้างสรรค์เข้ากับเทคโนโลยีล้ า
ยุค โดยใช้ผนังและพ้ืนเป็นพื้นที่จัดแสดงภาพวาดและภาพเคลื่อนไหวต่าง ๆ  

นิทรรศการ Future World แบ่งการแสดงออกเป็นหลายพ้ืนที่ มีการจัดแสดงทั้งบนผนังและที่
พ้ืนตามรูปแบบของ TeamLab พ้ืนที่ส าหรับเด็ก เช่น Sketch Aquarium เป็นพื้นที่ส าหรับให้เด็ก ๆ วาด
รูปและระบายสีสัตว์น้ าลงบนกระดาษ จากนั้นเอาไปเข้าเครื่องคัดลอก และสัตว์น้ าที่เด็ก ๆ วาด จะไป
ปรากฎบนผนังที่เป็นฉากท้องทะเล โดยภาพวาดที่ฉายขึ้นไปนั้นสามารถขยับ  ว่ายไปมาได้ Sketch 
Town ที่เด็ก ๆ วาดรูปจินตนาการสร้างสรรค์ และน าเข้าเครื่องคัดลอกฉายบนผนังเช่นเดียวกับ Sketch 
Aquarium 
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บทท่ี 3 

กำรด ำเนินกำรสร้ำงสรรค ์
 

ในการสร้างศิลปะวีดีโอและศิลปะจัดวางนั้น ข้าพเจ้าได้น าเสนอศิลปะจัดวางและภาพเคลื่อนไหว
ที่สร้างขึ้นจากพ้ืนที่ความวุ่นวายของผู้คนขวักไขว่ไปมา การทับซ้อนของผู้คน ร้านค้าต่าง ๆ แสงไฟและ
เสียงดนตรี เพ่ือแสดงออกด้านศิลปะจัดวางและภาพเคลื่อนไหว จากการน าบรรยากาศของกลุ่มคน 
ร้านอาหาร เครื่องดื่ม แสงไฟและเสียงดนตรี มาสร้างสรรค์ขึ้นใหม่โดยใช้วิธีการตัดต่อและทับซ้อน จนเกิด
เป็นรูปทรงของวัตถุ ผู้คน และแสงไฟในบริเวณรอบข้าง ที่ท าให้เกิดความรู้สึกถึงความวุ่นวายของสถาน
บันเทิง ซึ่งให้ความสนุกกับผู้คนที่มาเพ่ือผ่อนคลาย จากการสร้างพ้ืนที่ที่เกิดความเคลื่อนไหวที่แตกต่าง
จากบรรยากาศเดิมของสังคมเมือง  

ข้าพเจ้าต้องการสร้างความทับซ้อนของผู้คนในบริบทยามค่ าคืนมาสร้างให้เกิดความงาม ใน
ลักษณะศิลปะจัดวางและภาพเคลื่อนไหว จากการสร้างภาพของวัตถุที่มีกระบวนการบันทึกภาพจาก
สถานที่จริง โดยน ามาสร้างสรรค์ขึ้นใหม่ให้ดูลวงตาด้วยผิวของวัตถุ บรรยากาศของผู้คน และแสงไฟบาง
ประเภทที่แตกต่างกัน อีกท้ังยังมีการน าบรรยากาศความวุ่นวายของผู้คนมาจัดวางใหม่ เพ่ือสร้างความงาม
จากกระบวนการบันทึกด้วยวีดีโอ โดยมีการเพ่ิมเติมและตัดทอนรายละเอียดบางออกไป ท าให้สถานที่
เหล่านั้นเกิดความน่าสนใจและมีลักษณะเด่น จากการสร้างภาพเคลื่อนไหวที่เกิดการรับรู้ที่แตกต่างจาก
เดิม นอกจากนี้ ยังสร้างความน่าสนใจในเรื่องของความหลากหลายทางเชื้อชาติและวัฒนธรรม ซึ่งส่วน
ใหญ่มาเพ่ือเสพบรรยากาศความสนุกในพ้ืนทีแ่ห่งนี้ โดยมีผู้ประกอบการร้านค้าจ านวนมากบนถนนคนเดิน 
มีการขายอาหารข้างทางสองฝั่งทางเดินจนเกิดความทับซ้อนของภาพเคลื่อนไหวที่แสดงออกมาในรูปแบบ
ของงานศิลปะวีดีโออาร์ต (VDO art)  

 
3.1 วิธีกำรด ำเนินกำรสร้ำงสรรค์ผลงำน 
 

   การด าเนินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในวิทยานิพนธ์นี้ มีศึกษาบริบทของสถานที่ท่องเที่ยว
ตอนกลางคืน เพ่ือน ามาสร้างเป็นภาพที่น าเสนอเรื่องราวความหลากหลายของสถานที่ ผู้คน วัตถุ แสง สี 
เสียง ผ่านการบันทึกด้วยภาพเคลื่อนไหวและภาพนิ่ง ส าหรับใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน ศิลปะ โดยมีการ
วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้มาจากการรวบรวมขึ้นจากงานวิจัย แบบส ารวจ ภาพถ่ายวิดีโอ เป็นต้น พร้อมทั้งมีการ
วิเคราะห์ข้อมูลแล้วน ามาสร้างสรรค์เป็นงานศิลปะผ่านสื่อสามประเภท คือ วิดีโอ (Video) การจัดวาง 
(Installation) คอมพิวเตอร์ (Computer) 
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3.2 ผลงำนศิลปะวีดีโอ ศิลปะจัดวำง และขั้นตอนกำรสร้ำงสรรค ์
 

3.2.1 กำรวำงแผนศึกษำข้อมูล 
 

วางแผนการศึกษาข้อมูลจากสถานที่ท่องเที่ยวยามค่ าคืน โดยมีการเก็บข้อมูลด้วยการบันทึกเทป
วีดีโอ ภาพนิ่ง บรรยากาศของแสงไฟ เสียงเพลง และเสียงจากผู้คนที่อยู่ในพ้ืนที่จริงที่มีลักษณะที่แตกต่าง
กัน  

 

 

ภำพที่ 6 เก็บข้อมูลจากสถานที่จริง 1 
 

 

ภำพที่ 7 เก็บข้อมูลจากสถานที่จริง 2 
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3.2.2 กำรรวบรวมข้อมูลที่ได้รับมำวิเครำะห์ 
 

รวบรวมข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์และจัดล าดับการสร้างผลงานจากเทปวีดีโอที่ได้บันทึกจาก
บรรยากาศจริงในสถานที่ต่าง ๆ ของเขตกรุงเทพมหานคร 

 

 

ภำพที่ 8 รวบรวมข้อมูลมาวิเคราะห์และจัดล าดับการสร้างผลงานจากเทปวีดีโอที่ได้บันทึกมา 
 

3.2.3 วำงแผนกำรจัดวำง 
 

          3.2.3.1 การวางแผนการจัดวางวัสดุและวัตถุต่าง ๆ ด้วยการใช้โปรแกรมตัดต่อ Adobe 
Photoshop เพ่ือสร้างสรรค์รายละเอียดและเนื้อหาของภาพให้มีความน่าสนใจ 

 

 

ภำพที่ 9 โปรแกรมตัดต่อ Adobe Photoshop 
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          3.2.3.2 ท าการตัดต่อวีดีโอที่เป็นภาพเคลื่อนไหว และอัดเสียงจากบรรยากาศจริงด้วย
โปรแกรม Adobe Premiere Pro เพ่ือน ามาประกอบการสร้างสรรค์งานศิลปะรูปแบบวีดีโออาร์ต (VDO 
art) ร่วมกับการจัดวาง (Installation) 

          3.2.3.3 วิเคราะห์ผลงานที่สร้างสรรค์ขึ้นและสรุปผลที่ได้ เพ่ือท าการแก้ไขข้อบกพร่อง
ของผลงาน และปรับแต่งรายละเอียดให้เกิดความสมบูรณ์ตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
 

3.3 กำรสร้ำงสรรค์ผลงำนจริง 
 

เมื่อได้ภาพร่างที่ผ่านกระบวนการปรับแก้จนเสร็จสมบูรณ์แล้ว จึงน าเอาภาพและวีดีโอที่บันทึก
จากสถานที่จริงมาจัดเรียงและสร้างความเคลื่อนไหวด้วยการใช้โปรแกรมตัดต่อวีดีโอ จากนั้นจึงท าการตัด
ต่อภาพและเสียงให้เสร็จสิ้น พร้อมทั้งน ามาจัดแสดงบนพ้ืนที่จัดแสดงงาน และติดตั้งวัตถุที่จะร่วมมา
น าเสนอร่วมกับผลงานวีดีโอ เพ่ือท าให้เกิดเป็นงานศิลปะวีดีโออาร์ต และศิลปะจัดวาง ที่มีความสมบูรณ์
ของรายละเอียดตามที่ต้องการ 

พร้อมกันนี้ ยังมีการจัดวางและเรียงวีดีโอตามล าดับการสร้างสรรค์ โดยการน าภาพที่บันทึกจาก
สถานที่จริงมาสร้างให้เกิดมิติความงามในรูปแบบศิลปะวีดีโอ ในขั้นตอนนี้จะมีการตัดต่อภาพและเสียงให้
มีความน่าสนใจ เพ่ือใช้ประกอบการจัดแสดงผลงานจริง ในบรรยากาศการจัดแสดงงานที่มีการก าหนด
พ้ืนที่ตามความเหมาะสม 

 

 

ภำพที่ 10 ตัดต่อภาพและเสียงด้วยโปรแกรม Adobe Premiere Pro 
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ภำพที่ 11 วัดขนาดพ้ืนที่หอศิลป์เพ่ือติดตั้งผลงาน 
 
การจัดแสดงผลงานวิทยานิพนธ์นี้ ยังมีการวัดขนาดมุมของห้องและความสูงของเพดาน เพ่ือที่

ติดตั้งอุปกรณ์ส าหรับฉายวีดีโอหรือภาพเคลื่อนไหว โดยมีการน าวัตถุต่าง ๆ ที่ใช้น าเสนอร่วมกับวีดีโอมา
ติดตั้งร่วมกัน เพ่ือท าให้เห็นถึงความเป็นไปได้ของการจัดแสดงงานในพ้ืนที่จริง อีกทั้งยังเป็นการค านวณ
ความเป็นไปได้ของพ้ืนที่ส าหรับจัดแสดงงาน ซึ่งอาจต้องมีการปรับแก้หรือตกแต่งให้เหมาะสมกับผลงาน
ศิลปะท่ีสร้างสรรค์ข้ึนเพื่อประกอบผลงานวิทยานิพนธ์นี้ 

 

 
ภำพที่ 12 ติดตั้งวัตถุท่ีหอศิลป์ 

 
นอกจากนี้ การติดตั้งผลงานศิลปนิพนธ์นี้ยังมีการออกแบบลักษณะของห้องให้เหมาะสมกับ การ

ติดต้ังมุ้ง ซึ่งเป็นวัสดุส าคัญชนิดหนึ่งของการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะชุดนี้ เป็นวัดุที่น ามาติดตั้ง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ร่วมกับผลงานวีดีโอทั้ง 4 ชุด เพ่ือสร้างความทับซ้อนของภาพเคลื่อนไหว จากการฉายวีดีโอที่มี
การสร้างการรับรู้ (Perception) ที่แตกต่างจากต้นแบบเดิม 

 

   
ภำพที่ 13 ปรับมุมมองการตกกระทบของแสงเงา 1 

 

 

ภำพที่ 14 ปรับมุมมองการตกกระทบของแสงเงา 2 
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ภำพที่ 15 ปรับมุมมองการตกกระทบของแสงเงา 3 
 

การติดตั้งผลงานเพ่ือประกอบการจัดแสดงศิลปะนิพนธ์นี้ ยังมีการปรับขนาดและปรับมุมของ
วีดีโอให้มีลักษณะที่แตกต่างกัน เพ่ือให้ได้มุมมองของการเคลื่อนไหวและการจัดแสดงงานด้วยวีดีโอที่มี
ลักษณะสวยงามและดูแปลกตา โดยมีการสร้างการตกกระทบของแสงเงาและสีจากบรรยากาศภายในภาพ
ที่บันทึกจากสถานที่จริง ซึ่งท าให้เห็นถึงภาพรวมทั้งหมดของผลงานศิลปะนิพนธ์ ที่ต้องการน าเสนอเรื่อง
ของภาพสังคมเมืองที่วุ่นวายและเต็มไปด้วยปัญหาต่าง ๆ  

 

 

ภำพที่ 16 ผลงานศิลปะสมบูรณ์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



 

บทท่ี 4 

วิเครำะห์กำรสร้ำงสรรค ์
 

การสร้างสรรค์ผลงานศิลปวิทยานิพนธ์นี้ มีการวิเคราะห์เนื้อหาและรายละเอียดของผลงานเพ่ือ
แสดงถึงการน าทัศนธาตุซึ่งได้แก่ รูปทรง ระยะ สี น้ าหนัก พ้ืนผิว และท่ีว่าง มาช่วยท าให้ผลงานดูโดดเด่น
และน่าสนใจ พร้อมมกีารวิเคราะห์การจัดพ้ืนที่ให้เกิดการทับซ้อนของภาพและบรรยากาศตอนกลางคืน มี
การตัดทอนและจัดวางใหม่  เพ่ือเชื่อมต่อภาพกับบรรยากาศให้เกิดความสมดุลตามหลักการจัด
องค์ประกอบ โดยการศึกษาทัศนธาตุแต่ละชนิดมาใช้ในการสร้างสรรค์งานศิลปะจัดวางร่วมกับ
ภาพเคลื่อนไหว ซึ่งจุดประสงค์เพ่ือท าให้ภาพที่ค้นคว้ามาจากแหล่งข้อมูลเหล่านั้น สามารถอยู่ด้วยกันได้
อย่างมีเอกภาพ พร้อมทั้งสร้างการรับรู้จากเทคนิคของวีดีโอ (Video) ที่ส่งเสริมให้เกิดการเข้าถึงข้อมูล 
และเกิดบรรยากาศของภาพเคลื่อนไหวที่สร้างจินตนาการแก่คนดูงานศิลปะ 

 
4.1 วิเครำะห์ผลงำนโดยรวม 
 

ผลงานสร้างสรรค์ศิลปนิพนธ์ชุด “ความหลากหลายของวิถีชีวิตสังคมเมืองผ่านแสงสีและความ
บันเทิงยามค่ าคืน” เป็นการน าเสนองานศิลปะที่เน้นการแสดงออกในเรื่องภาพกับเสียง โดยภาพที่น ามา
วิเคราะห์นั้น ส่วนใหญ่เป็นภาพเคลื่อนไหวในรูปแบบของวีดีโอ ส่วนเสียงที่ได้นั้นเกิดจากการบันทึกจาก
แหล่งข้อมูลหรือสถานที่จริง โดยมีการวิเคราะห์ผลงานโดยรวม ดังนี้ 
 

4.1.1 เรื่องรำว (Subject) 
 

ผลงานชุดนี้ข้าพเจ้าเสนอความสนุกของชีวิตของผู้คนในเวลากลางคืนของคนเมือง หรือผู้คนที่ใช้
ชีวิตในกรุงเทพมหานคร เพ่ือแสดงให้เห็นถึงความหลากหลายของวิถีชีวิตมนุษย์ในปัจจุบัน และความ
เป็นอยูใ่นสังคมท่ีมีการแข่งขันกันสูง ท าให้ผู้คนในสังคมเกิดความกดดันและแสวงหาการพักผ่อนหรือคลาย
เครียดจากการท างาน จึงท าให้เกิดวิถีชีวิตของคนที่ท างานคืนขึ้น  ข้าพเจ้าจึงน าแนวคิดเหล่านี้มา
ประกอบการสร้างสรรค์งานศิลปะ เพ่ือน าเสนอแง่มุมที่ผู้คนมองข้ามหรือละเลย เป็นมุมมองของกลุ่มสังคม
ที่ต้องท างานท่ามกลางแสง สี เสียง ในยามค่ าคืน และเกิดเป็นการถ่ายทอดภาพกับบรรยากาศที่ทุกคนยัง
ไม่เคยรับรู้หรือสนใจ เป็นการแสดงออกในแง่ของงานศิลปะรูปแบบวีดีโออาร์ตร่วมกับการจัดวาง 

 
4.1.2 เนื้อหำ (Content) 

 

   ผลงานชุดนี้ข้าพเจ้าเสนอถึงอัตลักษณ์ของบริบทตอนกลางคืนที่มีผู้คนมากมายหลายเชื้อชาติ
มาอยู่รวมกันเพื่อสังสรรค์และไขว่คว้าหาความสนุกในสถานที่แห่งนี้และแสงไฟจากป้ายโฆษณาร้านอาหาร
เครื่องดื่มมากมายที่มีเห็นในข่วงเวลากลางคืนของผู้ประกอบการแต่ละร้านหลายๆแห่งรวมกันและความ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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วุ่นวายจากผู้คนหลากหลายมากมายที่หลอมรวมกันอยู่ในสถานที่แห่งนี้ต่างคนต่างมาหาความสุขที่ตน
ต้องการทั้งเครื่องดื่มหญิงสาวชายหนุ่มและแสงไฟความสนุกที่อยู่ระหว่างเวลาแห่งความอัศจรรย์ใจ 
กรุงเทพมหานครเป็นเมืองที่ไม่เคยหลับใหล ด้วยความเป็นเมืองหลวงและยังเป็นแหล่งรวมความบันเทิง
ต่าง ๆ ซึ่งไม่ว่าจะกลางวันหรือกลางคืนก็คึกคักมีกิจกรรม มีสถานที่ท่องเที่ยวหลากหลาย 

 
4.1.3 กำรแสดงออก (Expression) 

 

ผลงานศิลปะนิพนธ์ชุดนี้ มีการแสดงออกถึงงานจิตรกรรมร่วมกับศิลปะจัดวางที่ต้องการน าเสนอ
บริบทยามค่ าคืนในกรุงเทพมหานคร ซึ่งถูกดัดแปลงและปรับเปลี่ยนรายละเอียดบางส่วนออก และถูก
แทนที่ด้วยภาพของวัตถุและบรรยากาศของผู้คนจากสถานที่จริง โดยรายละเอียดที่น ามาประกอบกัน
สร้างสรรค์เป็นงานศิลปะนั้นจะมีภาพและเสียงที่แสดงออกถึงความคลุมเครือของเนื้อหาจากวิทยานิพนธ์
ชุดนี้ นอกจากนี้ยังมีการสร้างบรรยากาศจ าลองจากสถานที่ท่องเทียวยามราตรีมาสร้างสรรค์เป็นการ
ศิลปะลักษณะนามธรรม เพ่ือแสดงออกถึงความวุ่นวายของคนในสังคมเมืองที่ต้องการแสวงหาบรรยากาศ
ความผ่อนคลายหลังจากเลิกงานหรือ ต้องการพักผ่อนเพ่ือคลายเครียดจากการท างานที่เคร่งเครียดทั้งวัน  
 
4.2 วิเครำะห์ทัศนธำตุทำงศิลปะ 
 

4.2.1 เส้น (Line) 
 

เส้นเป็นองค์ประกอบส าคัญในทัศนธาตุทางศิลปะ การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะชุดนี้มีการใช้เส้น
มาประกอบเพ่ือสร้างรายละเอียดภายในภาพ โดยเส้นที่น ามาปรับใช้ใหม่นี้เป็นเส้นที่เกิดจากรายละเอียด
ของสิ่งแวดล้อมต่าง ๆ ภายในภาพ เช่น ตึก อาคาร ถนน รถยนต์ รถเข็น ป้ายร้านอาหาร ซึ่งเป็น
รายละเอียดที่เป็นจุดสังเกตและมีความเด่นชัดภายในผลงานชุดนี้ เป็นเส้นที่เกิดจากการทับซ้อนของวัตถุ
สิ่งของและบรรยากาศภายในภาพ ท าให้เส้นต่าง ๆ เหล่านั้นเกิดการสร้างระยะและเกิดจังหวะการ
เคลื่อนไหวในลักษณะการทับซ้อนกัน นอกจากนี้ เส้นที่น ามาปรับใช้ในผลงานชุดนี้ยังท าให้เกิดการน า
สายตาที่ส่งเสริมให้ภาพเกิดมิติความลึกและเกิดจุดเด่นที่ช่วยดึงดูดสายตาแก่ผู้ชมงานศิลปะ 

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่ 17 ภาพแสดงการวิเคราะห์เส้น 1 
 

 

ภำพที่ 18 ภาพแสดงการวิเคราะห์เส้น 2 
 
เส้นที่เกิดขึ้นจากแสงของไฟในร้านอาหารต่าง ๆ นั้น ยังสร้างให้เกิดมิติของการเชื่อมโยงภาพเป็น

เส้นจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง และก่อให้เกิดระยะของภาพที่ส่งผลท าให้ภาพดูมีมิติ มีความตื้นลึกของ
ระยะหน้า ระยะกลาง และระยะหลัง นอกจากนี้ เส้นที่น ามาปรับใช้ในผลงานชุดนี้ ยังช่วยน าสายตาของ
บรรยากาศและสิ่งของภายในภาพให้เกิดการเคลื่อนไหว เป็นเส้นที่ส่งเสริมให้เกิดการรับรู้ ใหม่ 
(Perception) ที่มีความแปลกและแตกต่างจากภาพบรรยากาศจริง  

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่ 19 ภาพแสดงการวิเคราะห์เส้น 3 
 
การติดตั้งผลงานชุดนี้มีการให้ความส าคัญเรื่องการเชื่อมโยงภาพในลักษณะการตกกระทบของ

วัตถุบนพ้ืน เป็นภาพของเส้นที่มีการทับซ้อนกัน และสร้างความรู้สึกที่น าไปสู่การเชื่อมโยงเรื่องของมิติการ
ตกกระทบของรูปทรงที่อยู่บนพ้ืน ในลักษณะของเส้นที่เกิดจากแสงไฟตอนกลางคืน นอกจากนี้ เส้นที่
น ามาใช้ประกอบการสร้างสรรค์ผลงานชุดนี้ ยังเป็นเส้นที่เกิดจากแสงเงาที่ตกกระทบในลักษณะการทับ
ซ้อนกัน ซึ่งประกอบไปด้วยแสงเงาของคน สิ่งของ ตึกแถว และรายละเอียดต่าง ๆ ในบรรยากาศรอบข้าง 
ที่ก่อให้เกิดความรู้สึกตื่นเต้นและมีความแปลกแตกต่างจากเส้นที่อยู่ในบรรยากาศจริง 

 

 

ภำพที่ 20 ภาพแสดงการวิเคราะห์เส้น 4 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่ 21 ภาพแสดงการวิเคราะห์เส้น 5 
 
นอกจากนี้ เส้นยังช่วยน าสายตาและเบี่ยงเบนสายตาผู้ชมให้เกิดการรับรู้ถึงความผิดปรกติของ

รายละเอียดภายในภาพ เป็นรายละเอียดที่มีการปรับแต่งเนื้อหาให้แตกต่างจากบรรยากาศจริง โดยการใช้
เส้นที่มีสีสันสวยงามและดูแปลกตา จากการฉายภาพลงบนมุ้งและทะลุไปด้านหลัง และตกกระทบบนฝา
ผนังของห้องจัดแสดงงาน ซึ่งเป็นการสร้างความรู้สึกลวงตาจากการใช้เส้นช่วยก าหนดทิศทางของภาพให้
เกิดการเคลื่อนไหว และเกิดมิติเชิงความคิดในเรื่องของการสร้างนัยยะส าคัญที่เก่ียวกับปัญหาสังคมของคน
เมือง ซึ่งมีการด าเนินชีวิตและประกอบอาชีพในช่วงเวลากลางคืน 

 

 

ภำพที่ 22 ภาพแสดงการวิเคราะห์เส้น 6 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.2 รูปทรง (Forms) 
 

รูปทรงที่ปรากฏขึ้นบนจอที่ถูกฉายออกมานั้น เกิดจากการใช้รูปทรงอิสระที่ท าให้เกิดความรู้สึกถึง
ความแปลกและแตกต่างจากรูปทรงในบรรยากาศจริง เป็นรูปทรงที่มีการปรับแต่งรายละเอียดให้เกิดการ
รับรู้ใหม่ มีการลดทอนเนื้อหาของรูปทรงให้แตกต่างจากของจริง โดยรูปทรงที่น ามาประกอบการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะชุดนี้ ส่วนใหญ่เป็นรูปทรงของเครื่องดื่มแอลกอฮอล์ที่มีการบันทึกภาพที่สร้าง
ความแปลกและแตกต่างจากรูปทรงของเครื่องดื่มในบรรยากาศจริง โดยมีการปรับแต่งแสง สี และ
รายละเอียดของเครื่องดื่มให้ดูน่าสนใจมากขึ้น จากการสร้างเทคนิคการตัดต่อภาพ และเร่งแสงและสีให้
เกิดความจัดจ้าน เพ่ือสร้างความน่าสนใจของรูปทรงที่อยู่ในบรรยากาศมืด 

 

 
ภำพที่ 23 ภาพแสดงการวิเคราะห์รูปทรง 1 

 

 

ภำพที่ 24 ภาพแสดงการวิเคราะห์รูปทรง 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่ 25 ภาพแสดงการวิเคราะห์รูปทรง 3 
 

รูปทรงที่น ามาประกอบการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะชุดนี้ เกิดจากการใช้รูปทรงอิสระที่ช่วยสร้าง
การเคลื่อนไหวของคนภายในภาพ และเกิดการลื่นไหลของเทคนิคที่ส่งเสริมให้เกิดความวุ่นวายของ
บรรยากาศที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ นอกจากนี้ รูปทรงอิสระยังช่วยท าให้ภาพที่ได้นั้นมีความแปลกตาและ
ดึงดูดความน่าสนใจของผู้ชมงานศิลปะ โดยรูปทรงที่ปรากฏบนผลงานของภาพชุดนี้ เป็นรูปทรงของคนที่
ก าลังเต้นร าและเล่นดนตรีด้วยท่าทีที่สนุกสนาน เป็นรูปทรงที่มีการขยับไปมาหรือเป็นรูปทรงที่มาการ
เคลื่อนไหวอยู่ตลอดเวลา ท าให้เกิดความรู้สึกถึงความต่อเนื่องของรูปทรงที่น ามาประกอบการด าเนินงาน 

 

 

ภำพที่ 26 ภาพแสดงการวิเคราะห์รูปทรง 4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.3 พื้นผิว (Textures) 
 

พ้ืนที่ที่น ามาประกอบการสร้างศิลปะชุดนี้ ส่วนใหญ่เป็นพ้ืนผิวของผ้ามุ้งที่มีลักษณะเบาและบาง 
เป็นพ้ืนผิวที่สามารถมองทะลุได้ และช่วยสร้างการรับรู้ในเรื่องการหักเหของแสงจากภาพวีดีโอที่ฉายทะลุ
วัสดุชนิดนี้ ท าให้เกิดความน่าสนใจของแสงที่ตกกระทบของวัตถุ และท าให้พ้ืนผิวที่ได้มีความเด่นชัดและ
เกิดความน่าสนใจ นอกจากนี้ การเคลื่อนไหวของมุ้งที่เกิดจากการตกกระทบของแสงจากวีดีโอ ยังช่วยท า
ให้เกิดภาพที่มีลักษณะคลุมเครือ และช่วยสร้างนัยยะบางอย่างในเรื่องของปัญหาสังคมเมืองที่ยังคงเป็น
ประเด็นที่ต้องมีการแก้ไขและปรับปรุงให้ดีขึ้น  

 

 
ภำพที่ 27 ภาพแสดงการวิเคราะห์พ้ืนผิว 

 

 

ภำพที่ 28 ภาพแสดงการวิเคราะห์พ้ืนผิว 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่ 29 ภาพแสดงการวิเคราะห์พ้ืนผิว 3 
 

การทับซ้อนของพ้ืนผิวจากผ้ามุ้งที่น ามาประกอบการสร้างสรรค์งานศิลปะชุดนี้ ยังช่วยท าให้เกิด
การรับรู้ของบรรยากาศภาพจากวีดีโอที่ช่วยส่งเสริมให้เกิดความงามของพื้นผิวกับวัสดุที่ตกกระทบกัน เป็น
พ้ืนผิวที่มีการเคลื่อนไหวในลักษณะพลิ้วไหวไปตามแรงลม ท าให้ภาพที่ฉายลงบนพ้ืนผิวชนิดนี้เกิดการหัก
เหของแสงและเกิดเป็นภาพที่มีการเคลื่อนไหวตลอดเวลา ท าให้เกิดการรับรู้ของบรรยากาศภายในภาพใน
ลักษณะที่คลุมเครือ แต่เต็มไปด้วยความแปลกของบรรยากาศภายในภาพ และเกิดนัยยะแฝงจากความ
ซับซ้อนของการอาศัยหรือมีชีวิตในสังคมกลางคืน 

 
4.2.4 สี (Color) 

 
สีมีบทบาทต่อการสร้างสรรค์ศิลปะชุดนี้ ในลักษณะของสีที่มีความสดและมีการก าหนดโทนของสี

ที่จัดจ้านมากกว่าสีในบรรยากาศจริง เป็นสีที่มีการปรับแต่งรายละเอียดและเนื้อหาให้แตกต่างจาก
บรรยากาศที่มนุษย์คุ้นชิน เป็นสีที่สร้างความรู้สึกสนุกสนาน ครื้นเครง มีความอ่อนไหวและลุ่ มลึก เพ่ือ
สร้างสีสันของบรรยากาศการท่องเที่ยวในยามค่ าคืนให้เกิดความน่าสนใจ จากการเร่งแสงและสีด้วย
โปรแกรม Adobe Premiere Pro ซึ่งเป็นโปรแกรมส าหรับปรับแต่งสีให้เกิดคุณลักษณะที่แตกต่างจากสี
ทั่วไปในธรรมชาติ เป็นสีที่สร้างความรู้สึกตื่นตาตื่นใจ และเร้าอารมณ์ให้ผู้ชมเกิดความสนใจและเข้ามามี
ส่วนร่วมกับผลงานศิลปะชุดนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่ 30 ภาพแสดงการวิเคราะห์สี 1 
 

 

ภำพที่ 31 ภาพแสดงการวิเคราะห์สี 2 
 

 

ภำพที่ 32 ภาพแสดงการวิเคราะห์สี 3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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โทนสีที่ใช้ประกอบการสร้างสรรค์ศิลปะชุดนี้ ส่วนใหญ่เป็นสีในโทนร้อนและมีการตัดด้วยสีเย็นใน
บางส่วนของภาพ เพ่ือสร้างจุดเด่นและความสมดุลภายในภาพ นอกจากนี้ ยังมีการใช้สีคู่ตรงข้ามและไล่
เฉดของสี แสงและเงาท่ีตกกระทบบนผ้ามุ้ง ท าให้เกิดการรับรู้ถึงความสนุกสนาน และเกิดความสุขจากสีที่
ปรากฏบนผลงานชุดนี้ พร้อมกันนี้ โทนสีที่น ามาปรับใช้ในผลงานชุดนี้ยังส่งเสริมให้เกิดความรู้สึกในเชิง
บวกเก่ียวกับบรรยากาศการท่องเที่ยว และช่วยสร้างความรู้สึกถึงการพักผ่อนที่ดูสบายตา หรือคลายกังวล
จากความเครียดที่เกิดจากสถานที่ท างานในชีวิตประจ าวัน 

 

 

ภำพที่ 33 ภาพแสดงการวิเคราะห์สี 4 
 

 

ภำพที่ 34 ภาพแสดงการวิเคราะห์สี 5 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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นอกจากนี้ สีส่วนใหญ่ภายในภาพยังเป็นสีที่กลมกลืนไปกับบรรยากาศในยามค่ าคืน ซึ่งส่วนใหญ่
เป็นสีม่วงอมชมพูที่ให้ความรู้สึกถึงการดึงดูดให้นักท่องเที่ยวเข้ามาพักผ่อนหรือเสพบรรยากาศในสถาน
ประกอบการ นอกจากนี้ สีม่วงอมชมพูยังเป็นสีที่ได้รับความนิยมในการน ามาประกอบการตกแต่ง
ร้านอาหารในยามค่ าคืน และมีส่วนช่วยท าให้เกิดบรรยากาศดูน่าสนใจ เหมาะแก่การพักผ่อนและคลาย
เครียด จากวิถีชีวิตที่เร่งรีบของสังคมเมืองในปัจจุบัน 

 

 

ภำพที่ 35 ภาพแสดงการวิเคราะห์สี 6 
 

 

ภำพที่ 36 ภาพแสดงการวิเคราะห์สี 7 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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สีที่น ามาประกอบการฉายวีดีโอนั้น ยังมีการใช้สีคู่ตรงข้ามที่ช่วยท าให้เกิดความขัดแย้งภายใน
ภาพ และช่วยสร้างความโดดเด่นของบรรยากาศโดยภาพรวม อีกทั้งยังช่วยสร้างความแปลกของ
รายละเอียดที่น ามาประกอบการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะชุดนี้ เป็นสีที่สร้างความแตกต่างของวัตถุที่อยู่
ภายในภาพ นอกจากนี้ สีคู่ตรงข้ามยังสะท้อนถึงความแตกต่างของอุปนิสัยของผู้คนที่มาท่องเที่ยวใน
สถานที่เหล่านี้ ซึ่งเป็นสถานที่ที่มีความแตกต่างด้านภาษาและวัฒนธรรม แต่พอมาอยู่รวมกันจึงท าให้เกิด
ความกลมกลืน และเกิดเป็นวัฒนธรรมที่ผสานรวมกันในพื้นท่ีเดียวกัน 

 

 

ภำพที่ 37 ภาพแสดงการวิเคราะห์สี 8 

 

 

ภำพที่  38 ภาพแสดงการวิเคราะห์สี 9 

 
ผลงานชุดนี้ยังมีการใช้สีชมพู สีม่วง สีน้ าเงิน และสีเหลือง มาประกอบการด าเนินงานในลักษณะ

การฉายวีดีโอลงบนผนังที่มีลักษณะเป็นสีขาว ซึ่งสีประเภทนี้เป็นสีที่ช่วยส่งเสริมให้เกิดความรู้สึกที่โดดเด่น
และเกิดแรงปะทะทางสายตาของผู้ชมงานศิลปะ เป็นสีที่สร้างความรู้สึกรุนแรงทางอารมณ์ และท าให้ภาพ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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บรรยากาศการจัดแสดงงานเกิดความลื่นไหลและต่อเนื่อง อีกทั้งยังเกิดความรู้สึกถึงความอึดอัดและ
วุ่นวาย จากบรรยากาศของสีที่แตกต่างจากสีที่มีอยู่ในธรรมชาติ 

 
4.2.5 น้ ำหนัก (Volume) 

 

น้ าหนักมีบทบาทต่อการสร้างสรรค์ศิลปะชุดนี้จากการใช้น้ าหนักขาว เทา ด า มาปรับใช้ร่วมกับ
งานวีดีโอ ที่มีความโดดเด่นในเรื่องของการสร้างภาพเคลื่อนไหว แต่ความพิเศษของน้ าหนักในผลงาน
ศิลปะชุดนี้เกิดจากการสร้างค่าน้ าหนักที่จัดจ้านของภาพบรรยากาศตอนกลางคืนในสถานที่ท่องเที่ยวต่าง 
ๆ เป็นการสร้างค่าน้ าหนักที่เกิดจากการทับซ้อนกันของวัตถุกับสิ่งของ รวมทั้งบรรยากาศโดยภาพรวมที่มี
ลักษณะอึดอัด จากการรวมกันของนักท่องเที่ยวที่มาแสวงหาความสนุกในบรรยากาศยามค่ าคืน 
 

 
ภำพที่  39 ภาพแสดงการวิเคราะห์น้ าหนัก 1 

 

 
ภำพที่  40 ภาพแสดงการวิเคราะห์น้ าหนัก 2 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่  41 ภาพแสดงการวิเคราะห์น้ าหนัก 3 

 
นอกจากนี้ ยังมีการใช้ค่าน้ าหนักที่ท าให้เกิดความรู้สึกสดใส จากการใช้สีฉูดฉาดมาปรับใช้เพ่ือ

ประกอบการสร้างสรรค์ผลงานชิ้นนี้ ในลักษณะการปรับแต่งภาพให้มีรายละเอียดแตกต่างจากความเป็น
จริง แต่ยังคงไว้ซึ่งรูปทรงกับรายละเอียดภายในภาพที่เหมือนจริง โดยการใช้เทคนิค Paint Bucket Tool 
ในโปรแกรม Adobe Premiere Pro ช่วยปรับแต่งเนื้อหาของผลงานชุดนี้ให้ดูโดดเด่น และสร้างแรง
ปะทะของค่าน้ าหนักอ่อน-แก่ ภายในภาพเคลื่อนไหว ซึ่งน ามาประกอบการด าเนินการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะชุดนี้  

 

 

ภำพที่  42 ภาพแสดงการวิเคราะห์น้ าหนัก 4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่  43 ภาพแสดงการวิเคราะห์น้ าหนัก 5 
 

4.2.6 ที่ว่ำง (Space) 
 

 ที่ว่างมีบทบาทต่อการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะชุดนี้ ในลักษณะการสร้างพ้ืนที่ที่ปราศจาก
รายละเอียด โดยการปล่อยให้พ้ืนที่ภายในภาพมีสีขาว หรือมีรายละเอียดบางส่วนของเนื้อหาเพียงเล็กน้อย 
ส่วนใหญ่มักเกิดจากการเปลี่ยน Fram Rate ของภาพ ท าให้เกิดเป็นพ้ืนที่ว่างที่ช่วยลดความอึดอัดของ
รายละเอียดภายในภาพ ซึ่งเต็มไปด้วยความวุ่นวายจากสภาพสังคมเมืองในกรุงเทพมหานคร 

 

 
ภำพที่  44 ภาพแสดงการวิเคราะห์ที่ว่าง 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่  45 ภาพแสดงการวิเคราะห์ที่ว่าง 2 

 
นอกจากนี้ ที่ว่างที่ปรากฏภายในภาพ ยังเป็นที่ว่างที่เกิดจาก การเปลี่ยนค่าของแสงและสี ท าให้

ภาพมีลักษณะที่แบนราบคล้ายภาพกราฟิก (Graphics) ท าให้ภาพที่ได้นั้นเกิดความรู้สึกผ่อนคลายและดู
สบายตา ซึ่งเกิดจากการปรับแต่งลักษณะของสีให้มีรายละเอียดน้อยลง ส่งผลให้เกิดภาพที่มีลักษณะเป็น
พ้ืนที่ว่าง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่ 46 ภาพแสดงการวิเคราะห์ที่ว่าง 3 
 

 

ภำพที่  47 ภาพแสดงการวิเคราะห์ที่ว่าง 4 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



42 
 

 

ภำพที่  48 ภาพแสดงการวิเคราะห์ที่ว่าง 5 

 
4.3 วิเครำะห์องค์ประกอบศิลป์ 

 
การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะนั้นเป็นการแสดงออกและการถ่ายทอดทางอารมณ์ ความรู้สึก 

ความคิด ความงาม ผลงานที่สร้างสรรค์ขึ้นนั้นมักประกอบไว้ด้วยรูปทรงที่ใช้แทนค่าทางความคิดและ
เนื้อหาที่ท าให้เกิดองค์ประกอบ รูปทรงในผลงานศิลปะจึงเป็นสื่อที่สามารถอธิบายถึงความคิดเพ่ือ
แสดงออกในสิ่งที่ต้องการ หรืออาจจะก าหนดให้เป็นไปในทิศทางเดียวกัน ถ้าแยกกันอาจท าให้ขาดความ
เป็นเอกถาพ การน าหลักทัศนธาตุมาประกอบร่วมกับการจัดวางองค์ประกอบนั้น ส่วนใหญ่ต้องเข้าใจใน
รูปแบบงานศิลปะและหลักองค์ประกอบศิลป์ก่อน จากนั้นจึงท าการลงมือปฏิบัติงานหรือสร้างสรรค์งาน
ศิลปะในสิ่งที่ศิลปินถนัด ดังนั้น ข้าพเจ้าจึงได้น าหลักการที่กล่าวมานี้มาพัฒนาสู่งานศิลปะขิงตนเอง ใน
ลักษณะการวิเคราะห์องค์ประกอบศิลป์ ดังนี้ 

 
4.3.1 ควำมกลมกลืน (Harmony) 

 

ความกลมกลืนของผลงานชุดนี้ เกิดจากการใช้สีมาสร้างให้เกิดเป็นจุดที่เชื่อมโยงภาพเข้าด้วยกัน 
เป็นการเน้นและผสานอารมณ์เข้าหากันจนเกิดความกลมกลืนกันทั้งภาพ พร้อมทั้งมีการมีการสอดแทรก
รูปทรงต่อเนื่องกัน ด้วยการใช้รูปทรงอิสระช่วยสร้างให้เกิดความกลมกลืน เพ่ือสร้างการตอบโต้ด้าน
อารมณข์องสีที่เกิดจากภาพเคลื่อนไหว และสร้างความรู้สึกของบรรยากาศภายในภาพในลักษณะการสลับ
ภาพไปมา พร้อมทั้งมีการสร้างเสียงภายในบรรยากาศการแสดงงานให้เกิดการขับกล่อมทางอารมณ์ของ
ผู้ชม พร้อมทั้งยังเป็นการสร้างความกลมกลืนระหว่างภาพและเสียงภายในงาน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่  49 ภาพแสดงการวิเคราะห์ความกลมกลืน 1 

 

 
ภำพที่  50 ภาพแสดงการวิเคราะห์ความกลมกลืน 2 

 
4.3.2 ควำมหลำกหลำย (Variety) 
 

 ความหลากหลายในผลงานชุดนี้ เกิดจากการเน้นละเอียดการทับซ้อนกันของวัตถุหลายชนิดที่ถูก
ตัดทอน โดยการลดเนื้อหาบางช่วงของงานในลักษณะการปรับแสงของภาพให้มีสีที่จัดจ้าน เพ่ือสร้างความ
หลากหลายทางเทคนิคและความหลากหลายด้านรูปทรง นอกจากนี้ ยังมีการเพ่ิมความละเอียดของพ้ืนผิว
ด้วยการใช้เส้น น้ าหนัก และแสงเงา มาท าให้เกิดการซ้ ากันจนท าให้เกิดการประสานกันของรายละเอียด
ภายในภาพ เป็นการสร้างความหลากหลายให้เกิดข้ึนในผลงานศิลปะชุดนี้ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่  51 ภาพแสดงการวิเคราะห์ความหลากหลาย 1 

 

ภำพที่  52 ภาพแสดงการวิเคราะห์ความหลากหลาย 2 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่  53 ภาพแสดงการวิเคราะห์ความหลากหลาย 3 
 

4.3.3 ควำมสมดุล (Balance) 
 

ความสมดุลของการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะชุดนี้ เกิดจากการจัดองค์ประกอบที่ให้ความส าคัญกับ
การสร้างด้านดุลยภาพภายในผลงาน มีการสร้างภาพเหตุการณ์จริงที่เกิดขึ้นเพ่ือท าให้เกิดสภาวะเสมือน
จริง รวมทั้งมีการจัดวางและติดตั้งวัตถุร่วมกับภาพเคลื่อนไหว เพ่ือสร้างความสมดุลในชุดผลงานชุดนี้ เป็น
การสร้างสมดุลโดยภาพรวมทั้งการจัดองค์ประกอบแบบเสมอหน้าหลัง การสร้างระยะภายในงาน หรือ
การปรับแสง สี และเสียงของภาพเคลื่อนไหวให้เป็นไปตามทิศทางที่ก าหนด ทั้งหมดนี้ล้วนเป็นการสร้าง
ความสมดุลภายในผลงานชุดนี้ 

 

 
ภำพที่  54 ภาพแสดงการวิเคราะห์ความสมดุล 1 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่  55 ภาพแสดงการวิเคราะห์ความสมดุล 2 
 

4.3.4 สัดส่วน (Proportion) 
 

 สัดส่วนในผลงานชุดนี้ เกิดจากการก าหนดขนาดของภาพและวัตถุที่อยู่ในภาพให้มีขนาดตามที่
ต้องการ พร้อมทั้งมีการสร้างความสมดุลของสัดส่วนในลักษณะสมจริง เป็นการสร้างความสมดุลของขนาด
จริงในธรรมชาติหรือในบรรยากาศจริง ซึ่งเกิดจากการบันทึกภาพในสนานที่จริงในกรุงเทพมหานคร โดย
ก าหนดสัดส่วนของรายละเอียดต่าง ๆ ที่อยู่ภายในภาพให้ใกล้เคียงกับขนาดของสถานที่จริง ซึ่ง เป็นการ
สร้างสัดส่วนที่ท าให้เกิดความรู้สึกทางสุนทรียภาพ เป็นสัดส่วนที่มีปริมาณที่เหมาะสมตามหลักการจัด
องค์ประกอบ 

 

 

ภำพที่  56 ภาพแสดงการวิเคราะห์สัดส่วน 1 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



47 
 

 

ภำพที่  57 ภาพแสดงการวิเคราะห์สัดส่วน 2 

 

 

ภำพที่  58 ภาพแสดงการวิเคราะห์สัดส่วน 3 
 

4.3.5 ควำมเป็นเด่น (Dominance) 
 

ความเด่นเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญส าหรับการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะชุดนี้ ในลักษณะการน า
ความเด่นมาประกอบการสร้างมิติที่เกิดจากการทับซ้อนกันของรูปทรงของคน วัตถุ สิ่งของ บรรยากาศ 
และอาคารบ้านเรือน ที่มีการปรับแต่งแสง สี เสียง ให้เกิดความเด่นหรือแตกต่างจากความเป็นจริง 
นอกจากนี้ ยังมีการสร้างความเด่นในลักษณะการตัดทอนหรือลดรายละเอียดของรูปทรง เพ่ือท าให้รูปทรง
ภายในภาพเกิดความเด่น และสร้างความแปลกหรือเกิดการรับรู้ถึงรายละเอียดเหล่านั้นแตกต่างไปจาก
เดิม อีกทั้งยังมีการก าหนดบทบาทของรูปทรง แสง สี เสียง และภาพเคลื่อนไหว ให้เกิดความเด่นใน
ลักษณะปรับสีให้ฉูดฉาดข้ึน ท าให้ผลงานชุดนี้เกิดความเด่นในเรื่องของแสงและสี 
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ภำพที่  59 ภาพแสดงการวิเคราะห์ความเป็นเด่น 1 

 

 
ภำพที่  60 ภาพแสดงการวิเคราะห์ความเป็นเด่น 2 

 
4.3.6 ควำมเคลื่อนไหว (Movement) 

 

ความเคลื่อนไหวเป็นองค์ประกอบส าคัญที่น ามาประกอบการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะชุดนี้ มีการ
สร้างความเคลื่อนไหวด้วยวีดีโอ แสง สี เสียง และภาพท่ีแสดงผลจากการถ่ายทอดลงบนผ้ามุ้งและทะลุเข้า
เข้าสู่ผนังก าแพง เป็นการสร้างผลกระทบทางสายตาด้วยการทับซ้อนกันของรูปทรงที่มีการลดทอน
รายละเอียด แต่มีการเคลื่อนไหวที่ท าให้เกิดความรู้สึกสนุกและตื่นเต้น เป็นการสร้างความเคลื่อนไหวที่
อ้างอิงมากจากต้นแบบจริงในบรรยากาศจริง แต่ถูกตัดทอนรายละเอียดและเนื้อหาออกจนเหลือเพียง
โครงสร้างหรือเส้นรอบนอก (Outline) ที่แสดงถึงความรู้สึกของรูปทรงที่ปรากฏบนวีดีโอ ในลักษณะของ
ภาพเคลื่อนไหวในผลงานชุดนี้ 
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บทท่ี 5 

บทสรุป 

 
การสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์ในหัวข้อ “ความหลากหลายของวิถีชีวิตสังคมเมืองผ่านแสงสี

และความบันเทิงยามค่ าคืน” นี้ ข้าพเจ้ามีวัตถุประสงค์เพ่ือน าเสนอผลงานศิลปะที่เกิดจากประสบการณ์
ส่วนตัวร่วมกับสถานที่จริงที่ข้าพเจ้าคุ้นเคย และเป็นสถานที่ซึ่งสื่อถึงวิถีชีวิตของสังคมเมืองที่เกิดการทับ
ซ้อนจากวัฒนธรรมที่หลากหลาย เป็นสถานที่ซึ่งสร้างความสนุกให้แก่ผู้คน และเกิดบรรยากาศของแสง สี 
เสียง ที่ท าให้สถานที่เหล่านี้แตกต่างไปจากสถานที่อ่ืน และเกิดนัยยะส าคัญบางอย่างที่ท าให้สถานที่แห่งนี้
มีความน่าสนใจ และคนส่วนใหญ่ในสังคมเมืองเข้าใช้บริการเพ่ือพักผ่อนหรือคลายเครียดจากปัญหาความ
วุ่นวายในชีวิตประจ าวัน 

ข้าพเจ้ามีการศึกษาหาและเข้าถึงข้อมูลเพ่ือวิเคราะห์สิ่งที่เกิดขึ้นรอบตัว จากการลงพ้ืนจริงเพ่ือ
เก็บรายละเอียดส าหรับน ามาสร้างสรรค์เป็นงานศิลปะรูปแบบวีดีโอ ( VDO art) ร่วมกับงานจัดวาง 
(Installation) โดยการศึกษาเนื้อหาและเทคนิคต่าง ๆ จากผู้เชี่ยวชาญและศิลปินที่เกี่ยวข้อง พร้อมทั้งน า
ข้อมูลเหล่านั้นมาวิเคราะห์ เพ่ือประกอบการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ โดยมีอาจารย์ในภาควิชาเป็นผู้คอย
ชี้แนะและให้ค าปรึกษา จนท าให้เกิดผลงานศิลปะนิพนธ์ชุดนี้ขึ้น ท าให้ผลงานศิลปะที่สร้างสรรค์ขึ้นนั้น
ประสบความส าเร็จ และเกิดแง่มุมที่น่าสนใจหลากหลายแง่มุม ทั้งในด้านการจัดการในเรื่องของพ้ืนที่ 
(Space) บรรยากาศการจัดแสดงงาน หรือการใช้แสง สี เสียง มาประกอบการสร้างสรรค์งานศิลปะลักษณะ
ของภาพเคลื่อนไหวที่สร้างความรู้สึกถึงความแปลกของพื้นที่ที่ข้าพเจ้าน ามาประกอบการด าเนินงาน  

นอกจากนี้ ยังมีการน าเสนอความหลากหลายของวิถีชีวิตสังคมเมืองผ่านแสง สี เสียง และความ
บันเทิงยามค่ าคืน ที่เกิดจากผู้คนหลากหลายเชื้อชาติและต่างวัฒนธรรมมาอาศัยอยู่ร่วมกัน ท าให้เกิดความ
งามหรือความน่าสนใจบางอย่างในการสร้างสรรค์ผลงานชุดนี้ ซึ่งเป็นกการศึกษาความเป็นอยู่ของผู้คนใน
สังคมที่แตกต่างกัน เป็นสังคมที่มีอัตลักษณ์เป็นของตนเอง ในลักษณะของสังคมที่มีการปรับตัวเข้าหากัน
และมีการแข่งขันในเรื่องของการค้าขายและบริการในยามค่ าคืน จึงท าให้เกิดเป็นแง่มุมที่ข้าพเจ้าน ามา
ศึกษาและถ่ายทอดเป็นงานศิลปะที่สะท้อนปัญหาสังคมแห่งนี้ ทั้งนี้ ข้าพเจ้ามุ่งหวังอย่างยิ่งว่าผลงานศิลป
นิพนธ์ ในหัวข้อ “ความหลากหลายของวิถีชีวิตสังคมเมืองผ่านแสงสีและความบันเทิงยามค่ าคืน” จะเป็น
งานศิลปะที่สร้างประโยชน์และท าให้สังคมเกิดการตระหนักในปัญหาของการอาศัยอยู่ร่วมกัน และเกิด
การเรียนรู้ถึงวิถีชีวิตที่แตกต่างระหว่างเชื้อชาติ ศาสนา และวัฒนธรรม ที่มาจากแต่ละสถานที่บนโลกใบนี้ 
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ชื่อผลงาน ความหลากหลายของเชื้อชาติที่อยู่ในพ้ืนที่แห่งความสนุก, 2564 

เทคนิค วีดีทัศน์และศิลปะจัดวาง 
ขนาด แปรผันตามพ้ืนที่ 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



54 
 

 
 

ภำพที่ 63 ภาพผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 2 
 

ชื่อผลงาน ความซับซ้อนของวิถีชีวิตสังคมเมืองผ่านแสงสียามราตรี, 2564 
เทคนิค วีดีทัศน์และศิลปะจัดวาง 

ขนาด แปรผันตามพ้ืนที่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



55 
 

 
ภำพที่ 64 ภาพผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 3 

 
ชื่อผลงาน ดินแดนแห่งความสนุกในช่วงเวลากลางคืน, 2564 

เทคนิค วีดีทัศน์และศิลปะจัดวาง 
ขนาด แปรผันตามพ้ืนที่ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



56 
 

 
 

ภำพที่ 65 ภาพผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 4 
 

ชื่อผลงาน ความสุขและความมหัศจรรย์ของสังคมเมือง, 2564 
เทคนิค วีดีทัศน์และศิลปะจัดวาง 

ขนาด แปรผันตามพ้ืนที่ 
 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



57 
 

 
 

ภำพที่ 66 ภาพผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 5 
 

ชื่อผลงาน ความหลากหลายของแสงสีและความบันเทิง, 2564 
เทคนิค วีดีทัศน์ 

ขนาด Full HD 1920 x 1080 H264 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-นำมสกุล  นาย ณัฐพล นาคทรัพย์ 
วัน เดือน ปีเกิด   7 มิถุนายน พ.ศ.2536 ที่กรุงเทพมหานคร 
ที่อยู่   774 ถนนสุขุมวิท77 อ่อนนุช46 หมู่บ้านมิตรภาพ ซอยดาราฉาย 
   เขตสวนหลวง แขวงอ่อนนุช กรุงเทพมหานคร 10250 
ประวัติกำรศึกษำ  
2555 วิทยาลัยช่างศิลป์ลาดกระบัง 
2559 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ภาควิชาศิลปกรรม สาขาจิตรกรรม 
2564 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะและ
การออกแบบ ภาควิชาทัศนศิลป์ สาขาศิลปะสื่อผสม 
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