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หัวขอวิทยานิพนธ การพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธี
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นักศึกษา นายณัฐวุฒิ ภูริกุลทอง 
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บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) ศึกษาและสังเคราะหรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู

แบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการ

คิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี 2) พัฒนารูปแบบฯ 3) ศึกษาผล

ของการใชร ูปแบบฯ กลุ มตัวอยาง คือ นักศึกษาปริญญาตรี คณะครุศาสตรอ ุตสาหกรรมและ

เทคโนโลยี ที่เรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 

2563 สถาบันเทคโนโลยีพระเจาเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง จำนวน 40 คน ไดมาจากการสุมแบบ

กลุม (Cluster random sampling) เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน 2) แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห 3) แผนการจัดการเรียนรู สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

ไดแก คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติ t-test dependent และการวิเคราะหเนื้อหา ผลการวิจัย

พบวา   

1. รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบ

เสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน สำหรับ

นักศึกษาปริญญาตรี มีองคประกอบของรูปแบบ 4 องคประกอบหลัก คือ 1) หลักการของรูปแบบ 2) 

วัตถุประสงคของรูปแบบ 3) การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู แบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู ดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื ่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน 4) การวัดและประเมินผล 
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            2. ผลการประเมินรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล โดยผูเชี ่ยวชาญ พบวา มีความเหมาะสมอยูใน

ระดับมากที่สุด 

 3. ผลของการใชรูปแบบ พบวา 1) รูปแบบฯ มีประสิทธิภาพของรปูแบบฯ (E1/ E2) เทากับ 

81.00/83.33 2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักศึกษาที ่เรียนดวย

รูปแบบฯ ไดรอยละ 83.33 สูงกวาเกณฑรอยละ 80 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) ผลการ

เปรียบเทียบผลการคิดวิเคราะหหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยรูปแบบฯ ไดรอยละ 84.83 สูงกวา

เกณฑรอยละ 80 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 4) ผลการศึกษาความคงทนของผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนของนักศึกษาที่เรยีนโดยใชรูปแบบฯ พบวาคะแนนหลังเรียนและหลังสิ้นสุดการทดลอง 2 

สัปดาหมีคาแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญที่ .01 แสดงวาความคงทนของนักศึกษาไมไดนอยลงจากเดิม 

5) ผลการศึกษาความคงทนของการคิดวิเคราะหของนักศึกษาที่เรียนโดยใชรูปแบบฯ พบวาคะแนน

การคิดวิเคราะหหลังเรียนและหลังสิ้นสุดการทดลอง 2 สัปดาหมีคาแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญที่ .01 

แสดงวาความคงทนของนักศึกษาไมไดนอยลงจากเดิม 
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ABSTRACT 

This research was conducted for the following purposes:  1) study the 

elements and step of the model 2) develop the model and 3) study the result of using 

the development of flipped classroom environment model and inquiry-based learning 

with digital storytelling to enhance analytical thinking and learning achievement for 

undergraduate students. The study sample were 40 King Mongkut's Institute of 

Technology Ladkrabang undergraduate students who enrolled in the Innovation and 

information technology in education course during the second semester of the 

academic year 2020. They were selected by using cluster random sampling. Research 

instruments consisted of 1) analytical thinking tests 2) achievement tests 3) google 

classroom 4) lesson plans. Data were analyzed using arithmetic mean, standard 

deviation and dependent t-test.  

 The results were as following: 1 . the development of flipped classroom 

environment model and inquiry-based learning with digital storytelling to enhance 

analytical thinking and learning achievement for undergraduate students consisted of 

4 main principles: 1) the principle of the model, 2) the purposes of the model, 3) the 
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flipped classroom environment model and inquiry-based learning with digital 

storytelling to enhance analytical thinking and learning achievement of the model, and 

4) the measurement and evaluation of the model. 

 2. The appropriateness of the flipped classroom environment model and 

inquiry-based learning with digital storytelling to enhance analytical thinking and 

learning achievement for undergraduate students assessed by the experts was at the 

highest level. 

 3 .  The result of the model experiment found that 1) The Model had an 

efficiency of 81.00/83.33, which was higher than the criterion 80/80 2) the learning 

achievement of students after learning on the flipped classroom environment model 

and inquiry-based learning with digital storytelling were at an average score of 83.33, 

which was higher than the criterion 80 3) the analytical thinking of students after 

learning on the flipped classroom environment model and inquiry-based learning with 

digital storytelling were at an average score of 84.83, which was higher than the 

criterion 80 4) There was statistical significant difference in the mean values of the 

achievement test score among the repeated measurement of the experimental group 

after 2 weeks.  5 ) There was statistical significant difference in the mean values of the 

analytical thinking test score among the repeated measurement of the experimental 

group after 2 weeks. 
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ธนวัฒน อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวมที่ใหคำปรึกษาและขอเสนอแนะ ชวยเหลือ ตรวจสอบ 

แกไขขอบกพรองตางๆ จนวิทยานิพนธฉบับนี้สำเร็จไดอยางสมบูรณ ผูวิจัยรูสึกซาบซึ้งในความกรุณา

และขอขอบพระคุณเปนอยางสูง 

 ขอขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารย ดร.กฤช สินธนะกุล ที่ใหคำปรึกษาและขอเสนอแนะ 

จนวิทยานิพนธฉบับนี้สำเร็จไดอยางสมบูรณ ผูวิจัยรูสึกซาบซึ้งในความกรุณาและขอขอบพระคุณเปน

อยางสูง 

 ขอขอบคุณคณาจารยที่สอนในหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

รุนที่ 2 คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยีทุกทาน ที่กรุณาประสิทธิ์ประสาทความรูและ

ประสบการณการเรียนรูอันมีคุณคายิ่ง 

 คุณคาและประโยชนอันพึงมีจากวิทยานิพนธฉบับนี้ ผูวิจัยขอมอบแดบิดา มารดา และผูมี

พระคุณของผูวิจัย รวมถึงเพ่ือน รุนพี่ รุนนอง ผูที่คอยเปนกำลังใจและใหการสนับสนุนจนผูวิจัยมีวันนี้

ดวยความเคารพยิ่ง หากมีขอผิดพลาดประการใด ผูวิจัยขออภัยมา ณ ที่นี้ดวย 

 

ณัฐวุฒิ ภูรกิุลทอง 
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บทที่ 1 

บทนำ 
 

1.1 ความเปนมาและความสำคญัของปญหา 

 

 การพัฒนาประเทศไทยภายใตแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 

2560 - 2564) ยังยึดหลัก “ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” “การพัฒนาที่ยั ่งยืน” และ “คนเปน

ศูนยกลางการพัฒนา” มาเปนปรัชญานำทางในการพัฒนาประเทศตอเนื่องจากแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 9 

- 11 อีกทั้งยังใหความสำคัญการพัฒนาศักยภาพคนใหมีทักษะความรู และความสามารถในการ

ดำรงชีวิตอยางมีคุณคา มุงพัฒนาคนไทยใหมีทักษะการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความคิด

สรางสรรค มีทักษะการทำงานและการใชชีวิตที ่พรอมเขาสูตลาดงาน (สำนักงานคณะกรรมการ

เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ. 2560:1) การปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่สอง (พ.ศ.2552-2561) 

รัฐบาลจะมุงเนนใหคนไทยไดเรียนรูอยางมีคุณภาพ โดยมีเปาหมายหลักสามประการ คือ พัฒนา

คุณภาพและมาตรฐานการศึกษาและเรียนรูของคนไทย เพิ่มโอกาสทางการศึกษาและเรียนรูอยาง

ทั่วถึงและมีคุณภาพ และสงเสริมการมีสวนรวม ของทุกภาคสวนของสังคม ในการบริหารการศึกษา 

(สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา. 2560:คำนำ) 

การจัดการศึกษาของประเทศไทยไดมีแผนการศึกษาชาติ พ.ศ. 2560- 2579 มีเปาหมาย

สำคัญคือ “คนไทยทุกคนไดรับการศึกษาและเรียนรูตลอดชีวิตอยางมีคุณภาพ ดำรงชีวิตอยางเปนสุข 

สอดคลองกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และการเปลี่ยนแปลงของโลกศตวรรษที่ 21” โดย

มุงเนนพัฒนาสงเสริมการจัดกระบวนการเรียนรู เชิงบูรณาการเพื ่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห 

ความคดิสรางสรรค ในมิติคุณธรรม จริยธรรม คานิยม สังคมพหุวัฒนธรรม หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง และความเปนพลเมืองในศตวรรษที่ 21 สอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พื ้นฐาน พ.ศ. 2551 ที่มุ งใหผู เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ กำหนดใหความสามารถในการคิดเปน

ความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมี

วิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพื่อนำไปสูการสรางองคความรูหรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจ

เก่ียวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม (กระทรวงศกึษาธิการ. 2551:6) 

 การคิดว ิเคราะหเปนรากฐานสำคัญของการเร ียนรู และการดำเนินชีว ิต บุคคลที ่มี

ความสามารถในการคิดวิเคราะห จะมีความสามารถในดานอื่น ๆ เหนือกวาบุคคลอื่น ๆ ทั้งทางดาน

สติปญญาและการดำเนินชีวิต การคิดวิเคราะหเปนพื ้นฐานของการคิดทั้งมวลเปนทักษะที่ทุกคน

สามารถพัฒนาได ซึ่งประกอบดวยทักษะที่สำคัญ คือ การสังเกต การเปรียบเทียบ การคาดคะเนและ

ประยุกตใช การประเมิน การจำแนกแยกแยะประเภท การจัดหมวดหมู การสันนิษฐาน การสรุปผล

เชิงเหตุผล การศึกษาหลักการ การเชื่อมโยงความสัมพันธของสิ่งตาง ๆ การตั้งสมมติฐานท่ีมีผลมาจาก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การศึกษาคนควาและการตัดสินใจในสิ่งตาง ๆ โดยใชเกณฑในการตัดสินใจดวยเหตุผล ทักษะการคิด

วิเคราะหจึงเปนทักษะการคิดระดับสูง ที่เปนองคประกอบสำคัญของกระบวนการคิดทั้งมวล ทั้งการ

คิดวิจารณญาณและการคิดแกปญหา (ประพันธศิร ิสุเสารัจ. 2551: 48)  

กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ ไดกำหนดมาตรฐานผลการเรียนรูของ

บัณฑิตวาเปนผลผลิตและผลลัพธของการจัดการศึกษา โดยมุงใหกรอบมาตรฐานคุณวุฒิเปนเครื่องมือ

ในการนำแนวนโยบายในการพัฒนาคุณภาพและมาตรฐานการจัดการศึกษาตามที่กำหนดไวใน

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ มาตรฐานการศึกษาของชาติ และมาตรฐานการอุดมศึกษาไปสูการ

ปฏิบัติในสถาบันอุดมศึกษาไดอยางเปนรูปธรรม โดยการเรียนรูและมาตรฐานผลการเรียนรูตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของประเทศไทยนั้น ไดกำหนดผลการเรียนรูที่คาดหวังใหบัณฑิตไว

อยางนอย 5 ดาน ไดแก 1. ดานคุณธรรม จริยธรรม 2. ดานความรู 3. ดานทักษะทางปญญา 4. ดาน

ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 5. ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การ

สื่อสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยผูวิจัยมีความสนใจในดานทักษะทางปญญา (Cognitive 

Skills) ซึ่งทักษะทางปญญาในความหมายของกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของประเทศ

ไทย หมายถึง ความสามารถในการวิเคราะหสถานการณ และใชความรู  ความเขาใจในแนวคิด 

หลักการ ทฤษฎีและกระบวนการตาง ๆ มาใชในการคิดวิเคราะหและแกปญหา แตปจจุบันพบวา การ

เรียนการสอนมุงที่การปฏิบัติตามแนวทางและทฤษฎีตลอดเวลาผูเรียนไมคอยมีโอกาสใชความคิด

วิเคราะห วิจารณ หรอืแสวงหาแนวทางตาง ๆ ดวยตนเอง เวลาปฏิบัติ ไมไดนำความรูมาใชเทาที่ควร 

การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษาจึงมีปญหา เพราะกระบวนการเรียนรูยังเนนการใหความรูแบบ

ผูสอนคอยปอน ดวยการใหผูเรียนจำ ทำ ใช มากกวาการสรางและพัฒนา การสอนของผูสอนสวน

ใหญยังมีลักษณะการใหความรูมากกวาการสงเสริมใหผูเรียนไดคิดอยางมีเหตุผล รูจักคิดวิเคราะหคิด

สังเคราะห แกปญหา รูจักวิธีแสวงหาความรูและสรางองคความรูดวยตนเอง (สำนักงานคณะกรรมการ

อุดมศึกษา. 2552:6) 

นอกจากการเรียนรูในการพัฒนาการคิดวิเคราะหแลวการจัดสภาพแวดลอมการศึกษาให

ผูเรียนมีผลตอการเรียนรูของนักศึกษาทั้งทางตรงและทางออมที่ทำใหเกิดการเรียนรู จะสงผลดีตอ

ผูเรียน สภาพแวดลอมทางการศึกษา จัดเปนหนึ่งในขอบขายดานสาระของเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษาและประส ิทธ ิภาพการเร ียนการสอนขึ ้นอยู ก ับการจัดสภาพแวดลอมสูงมาก ท้ัง

สภาพแวดลอมทางดานกายภาพ ทางดานจิตภาพ ทางดานสังคม (ชัยยงค พรหมวงศ. 2552:42) 

สภาพแวดลอมทางการเรียนการสอนเปนตัวแปรสำคัญอีกอยางหนึ่งที่มีผลกระทบตอประสิทธิภาพใน

การเรียนการสอน คือ 1) เปนเงื่อนไขการเรียนรู 2) เปนตัวกำหนดทิศทางการเรียนรู 3) เปนสื่อการ

เรียนรู 4) เปนตัวสรางบรรยากาศที่ดีในการเรียนการสอน 5) เปนประโยชนตอการเรียน (จันทรพิมพ 

สายสมร. 2552: 67-68) โดยสภาพแวดลอมการเรียนรู (Learning environment) เปนการจัดการ

เรียนการสอนและการสรางบรรยากาศในการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนไดเรียนรู และสามารถนำ

ความรูไปปฏิบัติไดโดยบรรลุวัตถุประสงคที่ตั้งไว (สุทธิพงศ หกสุวรรณ. 2548: 1) สภาพแวดลอมการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เรียนรูจำแนกไดเปน 4 ดาน ดังนี้ 1) สภาพแวดลอมทางกายภาพ (Physical Environment) เปน

สภาวะรอบตัวที่มนุษยสามารถสัมผัสไดดวย ตา หู จมูก ลิ้นและกาย สภาพแวดลอมทางการเรียนดาน

กายภาพจะสงผลตอการเรียนการสอนและผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักศึกษา แบงออกเปน

สภาพแวดลอมในหองเรียนและสภาพแวดลอมภายนอกหองเรียน 2) สภาพแวดลอมทางจิตภาพ 

(Psychological Environment) เปนสภาวะที่สัมผัสไดดวย จิตใจ สภาพแวดลอมทางดานจิตภาพ

ไดแก บรรยากาศ ความอบอุนใจ ความจริงใจ ความใจกวาง ความเห็นอกเห็นใจ 3) สภาพแวดลอม

ทางสังคม (Social Environment) สภาพแวดลอมทางกายภาพและสภาพแวดลอมทางจิตภาพเม่ือ

รวมกันก็จะกลายเปนสภาวะแวดลอมทางสังคม และ 4) สภาพแวดลอมทางสารสนเทศ (Information 

Environment) เปนสภาพแวดลอมดานขอมูลที่เกี่ยวของในยุคปจจุบัน ซึ่งเปนยุคขาวสารขอมูล การ

จัดเก็บ สืบคน บริการ ซึ่งเปนปจจัยสำคัญอยางยิ่งในการตัดสินใจดานการบริหารจัดการเรียนการสอน 

ที่สงผลตอคุณภาพการเรียนการสอน 

การจัดเรียนการสอนที่พัฒนากระตุนใหผูเรียนมีการคิด วิเคราะห สังเคราะห เปดโอกาสให

นักศึกษาไดฝกปฏิบัติ ประเมินและสะทอนการเรียนรูอยางสรางสรรคเปนที่นาสนใจรูปแบบหนึ่ง คือ 

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (Inquiry-Based Learning: IBL) เปนการจัดการเรียนการสอนโดย

ผูสอนมีบทบาทกระตุ นใหผูเรียนเกิดคำถาม เกิดความคิด โดยลงมือสืบเสาะหาความรูและนำมา

ประมวลหาคำตอบหรอืหาขอสรปุดวยตนเอง ผูสอนมีบทบาทคอยอำนวยความสะดวกในการเรยีนรูใน

ดานตาง ๆ ใหแกผู เรียน กระบวนการสืบเสาะหาความรู (Inquiry Process) เปนกระบวนการ

วิเคราะหปญหาอยางเปนระบบ โดยที่ปญหาเปนหัวใจของการสืบเสาะหาความรู การวิเคราะห คือ 

การแยกปญหาเปนสวนๆ แลวศึกษาอยางเปนระบบ เปนการศึกษาปญหาอยางมีระบบและวิธีการ 

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูจึงสามารถทำใหผูเรียนไดคนพบคำตอบและขอสรุปของปญหาได

ดวยผูเรียนเอง (เอกชัย เนาวนิช และปณิตา วรรณพิรุณ. 2555: 123) ดังจะเห็นไดจากงานวิจัยของ

ทองปาน บุญกุศล (2557: 85) ผลการใชเทคนิคการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู ตอดานการ

คิดวิเคราะหของนักศึกษาพยาบาลศาสตรบัณฑิต ชั้นปที่ 1 วิชากายวิภาคศาสตรและสรีรวิทยา 

ผลการวิจัยพบวา หลังการใชเทคนิคการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู นักศึกษาดานการคิดวิเคราะห 

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน โดยอยูในเกณฑระดับดี   

การเลาเรื่องดิจิทัล เปนการนำเสนอออกมาในรูปแบบการเลาเรื่องผานสื่อดิจิทัล กิจกรรม

เหลานี้ เปนการสรางความสนใจ และแรงบันดาลใจใหกับผูเรียนที่เปนกลุมของประชากรรุนใหมได

เปนอยางดี จากการที่ผูเรียนตองนำเสนอชิ้นงานออกมาในรูปแบบนี้ ผูเรียนจะไดเห็นศักยภาพของ

ตัวเองในการคนหาขอมูล เลาเรื่องราว การวิเคราะหขอมูล สังเคราะหขอมูล และนำไปสูการเพิ่ม

ทักษะในการสื่อสาร การนำเสนอ การจัดระเบียบความคิด การคิดต้ังคำถาม และการทำงานเปนทีมได

ดีอีกดวย จะเห็นวา ผูเรียนสามารถสรางองคความรูไดดวยตนเอง รวมทั้งการใชสื่อดิจิทัลเพื่อการ

นำเสนอขอมูล พัฒนาทักษะความสามารถในการสรางชิ้นงานของผูเรียน อีกทั้งยังเปนการเผยแพร

ความรูที่มีคุณคา สอดคลองกับการศึกษาของ Lambert (2010:9) ที่กลาวถึงเทคนิคในการตั้งคำถาม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เพื่อใชในการคนควาและรวบรวมขอมูลเพื่อสรางเรื่องราวมีความนาสนใจมากยิ่งขึ้น ดังจะเห็นไดจาก

งานวิจัย สิริวัจนา แกวผนึก (2560:225) ไดศึกษารูปแบบการพัฒนามรดกดิจิทัลดวยกระบวนการเลา

เรื่องดิจิทัลแบบสืบสอบอยางมีวิจารณญาณบนเว็บ 3.0 เพื่อสงเสริมการรูดิจิทัลของนิสิตนักศึกษา

สารสนเทศศาสตร ผลการวิจัยพบวานักศึกษามีคะแนนการทดสอบการรูดิจิทัลหลังเรียนสูงกวากอน

เรียนและ ผลการประเมินเรื่องเลาดิจิทัล พบวาผูเรียนมีความสามารถในการสรางผลงานเรื่องเลา

มรดกดิจิทัลอยูในระดับดีข้ึนไปทุกคน 

หองเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) เปนทางเลือกหนึ ่งที ่นาสนใจในการจัดการ

สภาพแวดลอมการเรียนรู (Learning environment) ในปจจุบัน หองเรียนกลับทางเปนรูปแบบการ

เรียนการสอนที่ผู สอนตองเปลี่ยนแปลงบริบทของผูสอน จากการสอนเปนการจัดเตรียมแหลงการ

เรียนรูและกิจกรรมที่เอื้อตอการเรียนรูของผูเรียน เพราะการเรียนรูจากรูปแบบหองเรียนกลับทางจะ

เนนกิจกรรมที่ผูเรียนจะตองทำความเขาใจ จากเนื้อหาที่ผูสอนจัดเตรียมใหนอกหองเรียน หรือจาก

แหลงการเรียนรูสารสนเทศอื่น ๆ เพื่อนำความรูที่ไดจากการศึกษาสรุปเปนองคความรูดวยตัวเอง 

กลับมาทำกิจกรรมในหองเรียนรวมกับเพื่อนและผูสอน ในลักษณะที่วา “เรียนที่บาน ทำการบานที่

โรงเรียน” 

วิธีการสอนแบบหองเรียนกลับทาง กำลังเปนที่แพรหลายในวงกวางมากขึ้น โดยสิ่งที่เปน

หัวใจสำคัญของหองเรียนกลับทาง คือ การใชเทคโนโลยีชวยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และ

การใหนักศึกษาไดมีโอกาสเรียนรูผานการทำกิจกรรมรวมกัน ซึ ่งทั ้งสองสวนนี ้จะกระตุนใหเกิด

สภาพแวดลอมที ่เอื ้อตอการเรียนรูอยางเต็มที ่ สงผลใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ส ูงข้ึน

สอดคลองกับงานวิจัยของ ศิริพล แสนบุญสง (2560:141) ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการ

เรียนรู หองเรียนกลับดานโดยใชเทคโนโลยีคลาวด ที ่มีผลตอผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนรายวิชา

คอมพิวเตอรสำหรับผูสอนของนักศึกษาปริญญาตรี โดยการเรียนในสภาพแวดลอมแบบหองเรียนกลับ

ทาง ผลการทดลองพบวาผูเรียนกลุมที่ทดลองเรียนในสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ

ทาง ดวยวิธีการดูคลิปวิดีโอ สื่อมัลติมีเดีย และเขารวมทำกิจกรรมกลุมและมีปฏิสัมพันธกับเพื ่อน

ผูเรียนในชั้นเรียน พบวาผูเรียนกลุมที่ทดลองเรียนในสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง 

สามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสำคัญ สอดคลองกับ

งานวิจัยของ ณรัช ไชยชนะ (2561:280) ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด

หองเรียนกลับดานโดยใชการสอบแบบเห็นโจทยลวงหนารวมกับการทดสอบดวยคอมพิวเตอร 

ผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบสูงกวา

ผูเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบปกติ และผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาผูเรียนที่เรียนรูใน

หองเรียนปกติ และผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนรูตามรูปแบบในระดับมาก 

จากสภาพปญหาการจัดการศึกษาในปจจุบัน และแนวทางในการแกปญหาดังกลาวไว

ขางตนการที่จะพัฒนาผูเรียนใหมีการคิดวิเคราะห ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน การ

ประเมินคุณภาพการศึกษา ตลอดจนการว ัดและการประเมินผลในระดับชาติ จะตองอาศัย

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



5 
 

กระบวนการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ จะสามารถพัฒนาการคิดวิเคราะหของผูเรียนไดเปนอยางดี ซึ่ง

คาดวาจะชวยสนับสนุนผูเรียนใหมีพัฒนาการดานการคิดวิเคราะหและสงเสริมการเรียนรูดวยตนเองที่

ดีขึ้น รวมถึงสามารถใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาสนับสนุนการคนควาของผูเรียนได

อยางมีประสิทธิภาพ ดวยเหตุนี้ผ ู ว ิจ ัยจึงสนใจในการพัฒนาผูเร ียนในระดับปริญญาตรี จึงเห็น

ความสำคัญและแสวงหาแนวทางการพัฒนาคุณภาพผูเรียน โดยไดศึกษาทฤษฎี หลักการ งานวิจัยท่ี

เกี่ยวของ และพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบ

สืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี มาพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะหของนักศึกษา

ปริญญาตรี ใหมีประสิทธิภาพ ตอไป 

 

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

 

การศึกษาวิจัยในครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเฉพาะดังนี้  

 1.2.1 เพื่อศึกษาและสังเคราะหรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรบันักศึกษาปรญิญาตรี 
 

1.2.2 เพื่อพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรู

แบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพ่ือสงเสรมิการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี 
 

1.2.3 เพื ่อศึกษาผลของการใชรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรบันักศึกษาปรญิญาตรี  

  1.2.3.1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะหของนักศึกษา 

หลังเรียนผานรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบ

เสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน สำหรับ

นักศกึษาปริญญาตรี กับเกณฑรอยละ 80 

  1.2.3.2 เพื่อทดสอบความคงทนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห

ของนักศึกษา หลังเรียนผานรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู แบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.3 สมมติฐานทางการวิจัย 

 

1.3.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและผลการคิดวิเคราะหหลังเรียนดวยรูปแบบสภาพแวดลอม

การเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัลท่ี

พัฒนาขึ้นสูงกวาเกณฑรอยละ 80 อยางมีนัยสำคญัทางสถิติท่ีระดับ .01  
 

1.3.2 ความคงทนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและการคิดวิเคราะหของนักศึกษาที่เรยีนดวย

รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรยีนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวย

วิธีเลาเรื่องดิจิทัล มีคะแนนทดสอบหลังเรียนกับคะแนนทดสอบหลังเรียนไปแลว 2 สัปดาห แตกตาง

กัน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 

1.4 ขอบเขตของการวิจัย  

 

 การวิจัยครั ้งนี ้เปนการพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี โดยมีขอบเขตของการวิจัยตามวัตถุประสงคของ

การวิจัยแบงเปน 3 ระยะหลัก ดังน้ี 

 ระยะที่ 1 การศึกษาและสังเคราะหรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ

ทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเร่ือง 

 แหลงขอมูล คือ เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับสภาพแวดลอมการเรียนรู การจัดการ

เรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู  การเลาเรื่องดิจิทัล และการคิด

วิเคราะห  

 ตัวแปรที่ศึกษา ประกอบดวย รางรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล 

 ระยะที่ 2 การพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับ

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

ขั้นตอนที่ 1 พัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดจิิทัล  

ผูใหขอมูล คือ ผูทรงคณุวุฒิดานหลักสูตรการสอน ดานเทคโนโลยีนวัตกรรมการศึกษา และ

ดานวัดและประเมินผลการศกึษา จำนวน 8 คน 

 ตัวแปรที่ศึกษา ประกอบดวย ความเหมาะสมของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดจิิทัล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  ขั้นตอนที่ 2 พัฒนาเครื่องมือตามรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดจิิทัล  

ขั้นที่ 1 พัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรู

แบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 ผูใหขอมูล คือ ผูเชี ่ยวชาญดานการออกแบบบทเรียนและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา โดยใช

วิธีการเลือกตามเกณฑ Criteria Base Selection มีประสบการณไมนอยกวา 5 ปดวยวิธีเลือกแบบ

เจาะจง จำนวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา โดยการเลือกดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง จำนวน 3 

ทาน  

 ตัวแปรที่ศึกษา ประกอบดวย รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ไดแก บทเรียนออนไลน แหลงการ

เรียนรู วิดีโอการเลาเรื่อง และแบบประเมินคณุภาพรูปแบบกิจกรรมการเรยีนการสอน 

ขั้นที่ 2 พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูตามรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับทางรวมกับการเรียนรู แบบสืบเสาะหาความรูด วยวิธ ีเลาเรื ่องดิจ ิทัล รายวิชา 03206045 

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา  

ผูใหขอมูล คือ ผูเชี่ยวชาญดานนวัตกรรมการจัดการเรียนรู และผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตร

และการสอน โดยใชวิธีการเลือกตามเกณฑ Criteria Base Selection มีประสบการณไมนอยกวา 5 

ปดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง จำนวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา โดยการเลือกดวยวิธีเลือกแบบ

เจาะจง จำนวน 3 ทาน  

ตัวแปรที่ศึกษา ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูตามรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู

แบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล และแบบ

ประเมนิคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู 

ขั้นตอนที่ 3 พัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบทดสอบวัดการคิด

วิเคราะห  

ผูใหขอมูล คือ ผูเชี่ยวชาญทางดานการวัดและประเมนิผล จำนวน 3 คน โดยมีเกณฑการคัด

เขา เปนอาจารยในสถาบันอุดมศึกษา ที่สอนในดานการวัดและประเมินผล มีประสบการณดานการ

สอนไมนอยกวา 5 ป  

ตัวแปรที่ศึกษา ประกอบดวย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบทดสอบวัด

การคิดวิเคราะห  

ระยะที่ 3 การศึกษาผลของการใชรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ

ทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรที่ใชในการวิจัย ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและ

เทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2563 จำนวน 7 

หองเรียน รวมทั้งหมด 247 คน กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุ

ศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง จำนวน 

1 หองเรียน ที่กำลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2563 ไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster 

random sampling) แบงออกเปน กลุมทดลอง เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาครุศาสตร

การออกแบบ จำนวน 40 คน 

ตัวแปรที่ศกึษา ประกอบดวย 

ตัวแปรตน (Independent Variable) คือ การจัดการเรียนรูดวยรูปแบบสภาพแวดลอม

การเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อ

สงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปรญิญาตรี  

ตัวแปรตาม (Dependent Variable) คือ การคิดวิเคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เนื้อหาที่ใชในการวิจัย คือ รายวิชา 03206045 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษา (Innovation and information technology in education) 

 

1.5 กรอบแนวคิดที่ใชในการวิจัย  

 

  การพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบ

สืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี มีกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังนี้ 

1. แนวคิดเกี่ยวกับสภาพแวดลอมการเรียนรู (Learning Environment) ผูวิจัยไดศึกษา

และสังเคราะหแนวคิด ทฤษฎี เอกสาร ตำรา และงานวิจัยที่เกี ่ยวของแนวคิดในการออกแบบและ

พัฒนารูปแบบการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนใชแนวคิดของ Hiemstra, R. (1991), Fraser 

(1998), สุพจน อิงอาจ (2548), จันทรพิมพ สายสมร (2552), สุทธิพงศ หกสุวรรณ (2548) โดยผูวิจัย

กำหนดสภาพแวดลอมการเรียนรูประกอบดวย 4 ดาน ดังนี ้

 1.1 สภาพแวดลอมทางกายภาพ (Physical Environment) 

 1.2 สภาพแวดลอมทางจิตภาพ (Psychological Environment) 

 1.3 สภาพแวดลอมทางสังคม (Social Environment) 

 1.4 สภาพแวดลอมทางสารสนเทศ (Information Environment) 

2. แนวคิดเกี ่ยวกับหองเร ียนกลับทาง (Flipped Classroom) ผู ว ิจ ัยใชแนวคิดของ 

Schoolwires (2013), Gerstein (2011), Bergmann & Sams (2012), สุรศักดิ์ ปาเฮ (2556), กิตติ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ชัย สุธาสิโนบล (2558) เปนกระบวนการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่ง ซึ่งเปลี่ยนการใชชวงเวลาของการ

บรรยายเนื ้อหาในหองเรียนเปนการทำกิจกรรม เพื ่อฝกแกปญหา หรือนำปญหาที ่ตนเองมา

แลกเปลี่ยนเรยีนรูรวมกันกับผูสอนหรือเพื่อนรวมชั้นเรียน และประยุกตใชจริง สวนการบรรยายจะอยู

ในชองทางอื ่น ๆ เชน วิดีโอออนไลน เว็บไซต ซึ ่งผู เรียนสามารถเขาถึงไดเมื ่ออยู ที ่บานหรือนอก

หองเรียน โดยผูวิจัยกำหนดองคประกอบของหองเรยีนกลับทาง ประกอบดวย 4 องคประกอบ ดังนี้ 

 2.1 การกำหนดยุทธวิธีเพ่ิมพูนประสบการณ (Experiential Engagement) 

 2.2 การสืบคนเพื่อใหเกิดมโนทัศนรวบยอด (Concept Exploration) 

 2.3 การสรางองคความรูอยางมีความหมาย (Meaning Making) 

 2.4 การสาธิตและประยุกตใช (Demonstration & Application) 

3. แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (Inquiry Based Learning) ผูวิจัยใช

แนวคิดของ Bybee (2006), พิมพันธ เดชะคุปต (2544), Duran et al. (2011), สสวท. (2550),      

วีรยุทธ วิเชียรโชติ (2524) เปนกระบวนการเรียนรูคนหาความจริงที่เนนการพัฒนาความสามารถใน

การแกปญหา โดยเนนการเรียนรูที ่เริ่มตนจากการแสวงหาความจริงกระบวนการที่ผูเรียนจะตอง

สืบคน เสาะหา สำรวจตรวจสอบ และคนควาดวยวิธีการตาง ๆ จนทำใหผูเรียนเกิดความเขาใจและ

เกิดการรับรูความรูนั้นอยางมีความหมาย วิธีการฝกใหผูเรียนรูจักศึกษาคนควาหาความรูโดยผูสอนตั้ง

คำถามกระตุนใหผูเรียนใชกระบวนการทางความคิด หาเหตุผลจนคนพบความรูหรือแนวทางในการ

แกไขปญหาที่ถูกตองดวยตนเอง ซึ่งสรุปขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 5 ขั้นตอน 

ดังน้ี 

 3.1 ขั้นการสรางความสนใจ (Engagement)  

 3.2 ขั้นการสำรวจและคนหา (Exploration)  

 3.3 ขั้นการอธิบาย (Explanation)  

 3.4 ขั้นการขยายความรู (Elaboration)  

 3.5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation)  

4. แนวคิดเกี่ยวกับวิธีเลาเรื่องดิจิทัล (Digital Storytelling) ผูวิจัยใชแนวคิดของ Lambert 

(2007), Lambert (2010), Ohler (2013), Robin (2008), Papadopoulou & Vlachos (2 01 4 ) 

เปนการเลาเรื่องราวโดยการผสมผสานเทคโนโลยีดิจิทัลในรูปแบบตาง ๆ มาใชเปนเครื่องมือชวยสอน

ในชั้นเรียน เชน ภาพนิ่ง เสียง คลิปวิดีโอประกอบกับเสียงบรรยายของผูสรางเรื่องราว ดังนั้นความรูที่

ไดเสริมสรางการคิดวิเคราะหชวยผูเรียนคิดอยางลึกซึ้งยิ่งข้ึน โดยเฉพาะอยางยิ่งเน้ือหาที่ทาทาย ทำให

ผูเรียนฝกทักษะทางตรรกะและสรางแนวคิดในการโนมนาวใจฝกฝนทักษะการลำดับเรื่องราว ซึ่งสรุป

ขั้นตอนวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ประกอบดวย 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

 4.1 กำหนดมุมมองการเลาเรื่อง (Point of view) 

 4.2 ประเด็นสำคัญของเรื่อง (Finding the moment) 

 4.3 กำหนดอารมณความรูสึกของเรื่อง (Emotion Content) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.4 เสียงบรรยาย ดนตรีประกอบ (Spoken Narrative & Soundtrack) 

 4.5 การเลือกใชภาพ ภาพเคลื่อนไหว วิดีโออยางเหมาะสม (Seeing your story and 

performance) 

 4.6 การเผยแพรและนำเสนอ (Sharing your story) 

5. แนวคิดเกี่ยวกับการคิดวิเคราะห (Analytical Thinking) ผูวิจัยไดสังเคราะหจากแนวคิด

ของ Bloom (1956), Marzano (2001), เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศักดิ์ (2546), สุวิทย มูลคำ (2547), 

ลักขณา สริวัฒน (2549) สรุปองคประกอบการคิดวิเคราะห มี 3 ดาน คือ 

 5.1 การวิเคราะหความสำคัญ (Analysis of Element)  

 5.2 การวิเคราะหความสัมพันธ (Analysis of Relationship)  

 5.3 การวิเคราะหหลักการ (Analysis of Organization)  

 6. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Academic achievement) การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สำหรับงานวิจัยนี้ ผูวิจัยใชแนวคิดของ Anderson et al (2001:215) (อางใน ฐิยาพร กันตาธนวัฒน. 

2563:59) ที่แบงการเรียนรูดานพุทธิพิสัย ออกเปน 6 ระดับ แตในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยใชครอบคลุม

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 4 ระดับ คือ จำ เขาใจ วิเคราะห และสังเคราะห 

7. แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบ โดยใชหลักการออกแบบตามแนวคิดของแบบจำลอง 

ADDIE การพัฒนาบทเรยีนตามรูปแบบ โดยใชองคประกอบแนวคิดในการพัฒนารูปแบบการเรียนการ

สอนโดยเนนองคประกอบกระบวนการ ขั้นตอนที่มีความเปนระบบ (System Approach) และแสดง

ความสัมพันธซึ่งกันและกัน ออกแบบตามทฤษฎี ADDIE Model 5 ขั้นตอน (McGriff, S.J. 2000) คือ 

การวิ เคราะห (Analysis) การออกแบบ (Design) การพัฒนา (Development) การนำไปใช  

(Implementation) และการประเมินผล (Evaluation) 
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1.6 นิยามศัพทเฉพาะ  

 

1. การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (Inquiry Based Learning) หมายถึง กระบวนการ

เรียนรูที ่เนนการเรียนรูที ่เริ ่มตนจากการแสวงหาความจริงกระบวนการที่นักศึกษาจะตองสืบคน 

เสาะหา สำรวจ ตรวจสอบ และคนควาดวยวิธีการตาง ๆ จนทำใหนักศึกษาเกิดความเขาใจและเกิด

การรับรูความรูนั้นอยางมีความหมาย หาเหตุผลจนคนพบความรูหรือแนวทางในการแกไขปญหาที่

ถูกตองดวยตนเอง โดยมีขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 5 ขั้นตอน ดังน้ี 

 1.1 ขั ้นการสรางความสนใจ (Engagement) เปนขั ้นตอนการเรียนรู ท ี ่จะนำเขาสู

บทเรียน จุดประสงคที่สำคัญของขั้นตอนนี้ คือ ทำใหผูเรียนสนใจ ใครรู ในกิจกรรมที่จะนำเขาสู

บทเรยีนหรือเรื่องที่นาสนใจ ซึ่งอาจเกิดจากความสนใจของนักศึกษา หรือเกิดจากการอภิปรายภายใน

กลุม  

 1.2 ขั้นการสำรวจและคนหา (Exploration) เปนขั้นตอนที่ทำใหผูเรียนมีประสบการณ

รวมกันในการสรางและพัฒนาความคิดรวบยอด กระบวนการ และทักษะ โดยการใหเวลาและโอกาส

แกผูเรียนในการทำกิจกรรมการสำรวจและคนหาสิ่งท่ีผูเรยีนตองการเรียนรูตามความคิดเห็นผูเรียนแต

ละคน  

 1.3 ขั้นการอธิบาย (Explanation) เปนขั้นตอนที่ใหผูเรียนไดพัฒนาความ สามารถใน

การอธิบายความคิดรวบยอดที่ไดจากการสำรวจและคนหา ผูสอนควรใหโอกาสแกผูเรียนไดอภิปราย

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันเกี่ยวกับทักษะหรือพฤติกรรมการเรียนรู การอธิบายนั้นตองการใหผูเรยีน

ไดใชขอสรปุรวมกันในการเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรู  

 1.4 ขั้นการขยายความรู (Elaboration) เปนขั้นตอนที่ใหผูเรียนไดยืนยันและขยายหรือ

เพิ่มเติมความรูความเขาใจในความคิดรวบยอดใหกวางขวางและลึกซึ้งยิ่งขึ้น และยังเปดโอกาสให

ผูเรียนไดฝกทักษะและปฏิบัติตามที่ผูเรียนตองการ 

 1.5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) ขั้นตอนนี้ผูเรียนจะไดรับขอมูลยอนกลับเกี่ยวกับ

การอธิบายความรูความเขาใจของตนเอง ระหวางการเรียนการสอนในขั ้นนี้ของรูปแบบการสอน 

ผูสอนตองกระตุนหรือสงเสริมใหผูเรียนประเมินความรูความเขาใจและความสามารถของตนเอง 

 2. การเลาเรื่องดิจิทัล (Digital Storytelling) หมายถึง การเลาเรื่องราว โดยการผสมผสาน

เทคโนโลยีดิจิทัลในรูปแบบตาง ๆ มาใชเปนเครื่องมือชวยสอนในชั้นเรียน เชน ภาพนิ่ง เสียง คลิป

วิดีโอประกอบกับเสียงบรรยายของผูสรางเรื่องราว โดยมีองคประกอบ 6 องคประกอบ คือ 

  2.1 กำหนดมุมมองการเลาเรื ่อง (Point of view) คนหาเรื ่องราวและความชัดเจน

เก่ียวกับเรื่องท่ีตองการนำเสนอ 

  2.2 ประเด็นสำคัญของเรื่อง (Finding the moment) คนหาประเด็นสำคัญของเรื่อง

เพื่อใหเรื่องราวเกิดความนาสนใจ โดยอาจตั้งคำถาม 
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 2.3 กำหนดอารมณความรู สึกของเรื ่อง (Emotion Content) ตองการใหผู ชมเกิด

อารมณรวมจากการชมเรื่องราวในลักษณะอยางไร 

 2.4 เสียงบรรยาย ดนตรีประกอบ (Spoken Narrative & Soundtrack) เสียงที่บันทึก

ไวเพ่ือบอกเลาเรื่องราวและเปนสวนประกอบที่ทำใหเรื่องนาสนใจ 

 2.5 การเลือกใชภาพ ภาพเคลื่อนไหว วิดีโออยางเหมาะสม  (Seeing your story and 

performance) พิจารณาองคประกอบโดยรวมทั้งหมด ทั้งโครงสรางและวิธีการนำเสนอ 

 2.6 การเผยแพรและการนำเสนอ (Sharing your story) ทบทวนเร่ืองราวทั้งหมดที่เปน

จุดเริ่มตนของการนำเสนอเรื่องนี้กอนที่จะเผยแพร 

 3. หองเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) หมายถึง การจัดการเรียนการสอนใชเวลาที่

สอนเนื้อหาในหองเรียนเปลี่ยนเปนการทำกิจกรรม คนหาความรูที่ไดรับรวมกันกับเพ่ือนรวมชั้น โดยมี

ผูสอนเปนผูคอยใหความชวยเหลือชี้แนะ ประกอบดวย 4 องคประกอบ ดังนี้ 

  3.1 การกำหนดยุทธวิธีเพิ่มพูนประสบการณ (Experiential Engagement) เปนการที่

ผูสอนเปนผูชี้แนะวิธีการเรียนรูใหกับผูเรียนเพื่อเรียนเนื้อหาโดยอาศัยวิธีการที่หลากหลาย ทั้งการใช

กิจกรรมท่ีกำหนดขึ้นเอง เกม สถานการณจำลอง สื่อปฏิสัมพันธ การทดลอง หรืองานดานศิลปะแขนง

ตาง ๆ 

  3.2 การสืบคนใหเกิดความคิดรวบยอด (Concept Exploration) เปนการที่ผูสอนเปนผู

คอยชี้แนะใหกับผูเรียนจากสื่อหรือกิจกรรมประเภทสื่อประเภทวิดีทัศนบันทึกการบรรยายของผูสอน 

การใชสื่อบันทึกเสียงประเภท Podcasts การใชสื่อ Websites หรือสื่อออนไลน Chats 

  3.3 การสรางองคความรูอยางมีความหมาย (Meaning Making) เปนการท่ีผูเรียนเปนผู

บูรณาการสรางทักษะองคความรูจากสื่อที่ไดรบัจากการเรียนรูดวยตนเองโดยการสรางกระดานความรู

อิเล็กทรอนิกส (Blogs) การใชแบบทดสอบ (Tests) การใชสื่อสังคมออนไลนและกระดานสำหรับ

อภิปรายแบบออนไลน (Social Networking & Discussion boards)  

  3.4 การสาธิตและประยุกตใช (Demonstration & Application) เปนการสรางองค

ความรู ของผู เร ียนดวยตนเองในเชิงสรางสรรค โดยการจัดทำเปนโครงงาน (Project) และผาน

กระบวนการนำเสนอผลงาน (Presentations) ท่ีเกิดจากการสรางสรรคงาน 

 4. สภาพแวดลอมการเรียนรู (Learning Environments) หมายถึง สภาวะที่อยูรอบตัว

ผูสอนและผูเรียนที่มีผลตอการเรียนรูของมนุษย มีผลกระทบตอประสิทธิภาพการเรียนรู และการ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียน โดยมีองคประกอบ 4 องคประกอบ คือ  

  4.1 สภาพแวดลอมทางกายภาพ (Physical Environment) เปนสภาวะรอบตัวที่มนุษย

สามารถสัมผัสไดดวย ตา หู จมูก ลิ้นและกาย ไดแก สถานท่ี ความรอน หนาว เสียง กลิ่น ความหยาบ

กรานหรือละมุนละไม เปนสภาพแวดลอมที ่มนุษยสรางขึ้น ไดแก อาคารสถานที่ โตะ เกาอี้ สื่อ 

อุปกรณการสอนตาง ๆ รวมทั้งสิ่งตาง ๆ ที่อยูตามธรรมชาติ ไดแก ตนไม พืช ภูมิอากาศ ภูมิประเทศ 

เปนตน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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   4.2 สภาพแวดลอมทางจิตภาพ (Psychological Environment) เปนสภาวะที่สัมผัสได

ดวย จิตใจ สภาพแวดลอมทางจิตภาพ ไดแก บรรยากาศ ความอบอุนใจ ความจริงใจ ความใจกวาง 

ความเห็นอกเห็นใจ ไดแก สภาพแวดลอมที่มีผลกระทบตอความรูสึกจิตใจอัน ไดแก บรรยากาศ ความ

อบอุนทางใจ ความไววางใจ ความกระตือรือรน การใหเกียรติซึ่งกันและกัน ในทางจิตภาพ ทัศนคติ

หรือคานิยมมากอยางกลายเปนเงื่อนไขของสังคม และเจตคติของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอน 

  4.3 สภาพแวดลอมทางสังคม (Social Environment) เปนสภาพแวดลอมทางกายภาพ

และสภาพแวดลอมทางจิตภาพเมื่อรวมกันก็จะกลายเปนสภาวะแวดลอมทางสังคม ในทางสังคมการ

ประพฤติปฏิบัติตอกันและกัน เปนวัฒนธรรมที่สมาชิกเลียนแบบกัน ที่กฎหมายเปนกรอบกำหนด

ความประพฤติหรือวิถีแหงการปฏิบัติ 

  4.4 สภาพแวดลอมทางสารสนเทศ (Information Environment) เปนสภาพแวดลอม

ดานขอมูลที่เกี่ยวของในยุคปจจุบัน ซึ่งเปนยุคขาวสารขอมูล การจัดเก็บ สืบคน บริการ ซึ่งเปนปจจัย

สำคัญอยางยิ่งในการตัดสินใจดานการบริหารจัดการเรียนการสอน ที่สงผลตอคุณภาพการเรียนการ

สอน 

 5. การคิดวิเคราะห (Analytical Thinking) หมายถึง ความสามารถในการจำแนก แจกแจง 

แยกแยะ ขอมูล สวนยอย ๆ ของเหตุการณ หรือเรื่องราวตาง ๆ วาประกอบดวยอะไร เพื่อเกิดความ

เขาใจนำไปสูการตดัสินใจที่ถูกตอง โดยมีองคประกอบ 3 ดาน คอื 

  5.1 การวิเคราะหความสำคัญ (Analysis of Element) หมายถึง เปนการวิเคราะห 

พิจารณา แยกแยะสิ่งท่ีกำหนดมาใหวาอะไรสำคัญ หรอืหาจุดเดน จุดประสงคสำคัญ 

  5.2 การวิเคราะหความสัมพันธ (Analysis of Relationship) หมายถึง การวิเคราะห

ขอมูล คนหาความเกี่ยวของลักษณะสำคัญ หรือสิ่งตาง ๆ วาสวนใดสัมพันธกัน 

  5.3 การว ิเคราะหหลักการ (Analysis of Organization) หมายถึง การว ิเคราะห

เรื่องราวและหาความหมายและองคประกอบ ยึดอะไรเปนหลักเกณฑ หรอืมีสิ่งใดเปนตัวเชื่อม 

  6. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Academic achievement) หมายถึง คะแนนความสามารถ

ของนักศึกษาที่ไดเรียนวิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ซึ่งวัดจากแบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ครอบคลุมพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 4 ระดับ คือ จำ เขาใจ วิเคราะห และ

สังเคราะห 

 7. นักศึกษา หมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและ

เทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบังที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2563 

 8. การส ัมมนาอิงกลุ มผ ู  เช ี ่ยวชาญทางการศึกษา (Educational Connoisseurship) 

หมายถึงความตองการประเมินรูปแบบโดยผานผูเชี่ยวชาญทางการศึกษา ในการพิจารณาวิเคราะหใน

ประเด็นที่นำขึ้นมาใหพิจารณาวามีความเหมาะสมความเปนไปไดมากนอยเพียงใดและสมควรที่จะ

เพิ่มเติมประเด็นอะไรบาง เพ่ือใหไดรูปแบบที่มีความสมบูรณถูกตอง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 9. รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรู แบบสืบ

เสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล หมายถึง รูปแบบการเรียนรูที่ฝกใหผูเรียนรูจักศึกษาคนควาหา

ความรู หาเหตุผลจนคนพบความรูหรือแนวทางในการแกไขปญหาที่ถูกตองดวยตนเอง โดยเปลี่ยน

เวลาในการบรรยายเนื้อหาในหองเรยีนมาเปนกิจกรรมรวมกัน เพื่อฝกคิดหาเหตุผล สืบเสาะหาความรู 

สวนการบรรยายเนื้อหาบทเรียนจะอยูในชองทางอื่นที่ผู สอนจัดใหโดยผานสื่อเทคโนโลยี ซึ่งผูเรียน

สามารถเขาไปศึกษาไดดวยตัวเองเม่ืออยูนอกหองเรียนหรืออยูที่บาน และออกแบบกิจกรรมการเรียน

ที่เนนการสงเสริมการคิดวิเคราะห  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทที่ 2  

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 การศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เก่ียวของ

ดังตอไปนี้ 

 2.1 รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

 2.2 แนวคิดเก่ียวกับรูปแบบการเรียนการสอน (Instructional Model) 

 2.3 แนวคิดเก่ียวกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (Inquiry Based Learning) 

 2.4 แนวคิดเก่ียวกับวิธีเลาเรื่องดจิิทัล (Digital Storytelling) 

 2.5 แนวคิดเก่ียวกับหองเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) 

 2.6 แนวคิดเก่ียวกับสภาพแวดลอมการเรียนรู (Learning Environment) 

 2.7 แนวคิดเก่ียวกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Learning Achievement) 

 2.8 แนวคิดเก่ียวกับการคิดวิเคราะห (Analytical Thinking) 

 2.9 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

2.1 รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศกึษา 

 

หมวดที่ 1 ขอมูลท่ัวไป 

 1. รหัสและชื่อรายวิชา 03206045 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

 2. จำนวนหนวยกิต 3 (2-0-2) 

  3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต  

หมวดที่ 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

1. จุดมุงหมายของรายวิชา 

  เพื่อใหนักศึกษาสามารถ 

 1. เพื่อให นักศึกษาสามารถอธิบายความหมายของทฤษฎีนวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษา 

 2. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถบอกความสำคัญ และประโยชนของนวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษาที่สงเสริมการพัฒนาคณุภาพการเรยีนรู 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถอธิบายหลักการ แนวคิดและทฤษฎีนวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษา 

 4. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถนำเทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับผูสอนมาใชงานในกิจกรรมการ

เรียนการสอนไดอยางเหมาะสม 

 5. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถการวิเคราะหปญหาที่เกิดจากการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

 6. เพ่ือใหนักศึกษามีความรูและเขาใจการจัดระบบสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนและ

การบริหารจัดการ 

 7. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถอธิบาย และใชประโยชนจากแหลงการเรียนรูและเครือขายการ

เรียนรู  

8. เพื่อใหนักศึกษาสามารถหาแหลงการเรียนรูและเครือขายการเรียนรู เพ่ือนำมาใช

ประโยชนในการเรยีนการสอนได 

 9. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถอธิบายกระบวนการบริหารจัดการสื่อสาร พรอมทั้งเชื่อมโยงถึง

กระบวนการสื่อสารในการศึกษา  

 10. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถอธิบายขั้นตอนของการพัฒนาสื่อการเรยีนรู 

 11. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถอธิบายขั้นตอนการหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนรู 

2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

  1. เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอนใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงของนวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาในปจจุบัน 

 2. เพื่อใหสะทอนนโยบายดานการบริหารและการจัดการของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

 3. เพ่ือใหนักศึกษาเขาใจการเปลี่ยนแปลงของนวัตกรรมการศึกษา ที่นำมาใชพัฒนาการ

เรียนการสอนในหนวยงาน หรือสถานศึกษาของตน 

หมวดที่ 3 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

1. คำอธิบายรายวิชา 

ศึกษาความหมาย ความสำคัญ หลักการ แนวคิดและทฤษฎีเทคโนโลยีและนวัตกรรม

การศึกษาที่สงเสริมการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับผูสอน การวิเคราะห

ปญหาที่เกิดจากการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ การจัดระบบสารสนเทศเพ่ือการเรียนการ

สอนและการบริหารจัดการ แหลงการเรียนรูและเครือขายการเรียนรู กระบวนการสื่อสาร การ

ออกแบบ การสราง การพัฒนา การผลิต การนำไปใช การประเมิน การปรับปรุงและการหา

ประสิทธิภาพนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หมวดที่ 4 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 

 การพัฒนาการผลการเรียนรูของนักศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรมที่ตองพัฒนา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  1.1 มีวินยัอดทน และรับผิดชอบ ในการพัฒนาตนเอง (ความรับผิดชอบรอง) 

2. วิธีการสอน 

 2.1 ปลูกฝงความมีระเบียบวินัยโดยเนนการเขาชั้นเรียนและสงงานอยางตรงเวลาและ

สม่ำเสมอ  

 2.2 มอบหมายงานกลุม เพื่อปลูกฝงใหนักศึกษามีความอดทนและรับผิดชอบในการ

ทำงานเปนทีม 

 2.3 ปลูกฝงโดยการทำกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรูหรือยกตัวอยางกรณีศึกษาในการ

สรางสรรคและประยุกตใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา การเคารพสิทธิและ

ทรัพยสินทางปญญา การไมคัดลอกผลงานของผูอ่ืน การมีจรรยาบรรณทางวิชาการในการอางอิง

ผลงานทางวิชาการของผูอื่น โดยตองมีการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตอง เพ่ือใหเกิดการพัฒนา

ตนเองตามจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

 2.4 คณาจารยเปนแบบอยางที่ดีในการปลูกฝงจรรยาบรรณทางวิชาชีพผูสอน 

3. วิธีการประเมิน  

 3.1 ประเมินจากการเขาชั้นเรยีนและสงงานอยางตรงเวลาและสม่ำเสมอ 

 3.2 ประเมินจากการทำงานเปนทีม ความสามัคคี ความอดทนในการทำงาน และการ

รับผิดชอบงานที่ไดรบัมอบหมาย  

 3.3 ประเมินจากบุคลิกภาพความเปนผูสอน พฤติกรรมท่ีแสดงออกตอเพ่ือนและผูสอน  

 3.4 ประเมินจรรยาบรรณทางวิชาการ จากการบานและรายงานตาง ๆ ที่ผูเรียนศึกษา

คนควา  

2. ความรู 

  2.1 ฝกคนหา คิด การนำเสนอ อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและทำความเขาใจ

จากกรณีศึกษา จากแหลงการเรียนรู การเลือกใชสื่อ นวัตกรรม และเทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษา รวมทั้งสถานการณที่เปนปญหาเก่ียวกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

เพื่อสงเสริมใหเปนบุคคลแหงการเรียนรู 

 2.2 ฝกการใชปญหาเปนพ้ืนฐาน ทั้งการเรยีนรูในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียน  

3. ทักษะทางปญญา 

  3.1 ประเมินตามสภาพจริงจากผลงานของนักศึกษาตามท่ีมอบหมาย เชน ประเมินจาก

การนำเสนอรายงานในชั้นเรียน การทำรายงาน 

 3.2 ประเมินจากการแสดงความคิดเห็น / การโตแยง / อภิปรายกลุม 

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

  1. ทักษะความสัมพันธ ระหวางบุคคลและความรับผิดชอบที่ตองพัฒนา 

 1.1 ทำงานรวมกับผูอ่ืนไดยึดมั่นในระบบคุณธรรม (ความรับผิดชอบหลัก) 

2. วิธีการสอน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2.1 การมอบหมายงานกลุม เชน การผลิต การเลือกใชสื่อ นวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษา การศึกษาดูงานแหลงการเรียนรู การวิเคราะหสถานการณปญหาเกี่ยวกับ

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

 2.2 การนำเสนอผลงาน การแสดงความคิดเห็น การแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกัน 

3. วิธีการประเมิน  

 3.1 ประเมินจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการเขารวมกิจกรรมกลุม การมีสวนรวมใน

การนำเสนอ การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการอภิปราย  

 3.2 ประเมินจากสัดสวนของการมีสวนรวมในการทำงานกลุม  

 5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  1. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศที่ตองพัฒนา 

 1.1 ใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียนรู สืบคนและถายทอดไดอยางมีประสิทธิภาพ 

(ความรบัผิดชอบหลัก) 

 1.2 สามารถประยุกตใชสารสนเทศในการปฏิบัติงานเพ่ือพัฒนาตนเองและผูเรียน 

(ความรบัผิดชอบหลัก) 

 2. วิธีการสอน 

 การฝกใหศึกษาคนควา เขียนรายงาน นำเสนอผลงาน โตแยง/อภิปรายผลการศึกษา โดยใช

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอยางเหมาะสม การผลิตและการประยุกตใชสื่อและเทคโนโลยี

สารสนเทศอยางเหมาะสม 

 3. วิธีการประเมิน  

 ประเมินจากภาษาในการเขียนรายงาน ประเมินทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการสืบคน การสรางผลงาน และการนำเสนอผลงาน  

  

2.2 รูปแบบการเรียนการสอน (Instructional Model) 

 

 2.2.1 ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 

 รูปแบบการเรียนการสอน เปนกลวิธีการสอนที่นักการศึกษาคิดรูปแบบในการสอน เพื่อให

ผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ ไดมีการคิดคน ทดลองวิธีการสอนที่หลากหลายที่ทำให

ผูเรียนเรียนแลวมีความสุข สนองตอบศักยภาพของผูเรียน โดยใหความสำคัญผูเรียนเปนที่ตั้ง นัก

การศึกษาไดใหความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนไว ดังนี้ 

 จิระรัตน คุปตกาญจนกุล (2548: 69) ใหความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนไววา 

หมายถึง แผนการสอนหรือโครงสรางท่ีแสดงถึงความสัมพันธระหวางองคประกอบตาง ๆ ในการเรียน 

การสอนประกอบดวย หลักการ วัตถุประสงค เนื้อหา ขั้นตอนการสอน การวัดและการประเมินผล

การแกไขและปรับปรุง เพ่ือใหผูเรียนบรรลุตามวัตถุประสงคท่ีวางไว 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ทิศนา แขมมณี (2559: 220) ไดใหความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนวา คือ สภาพ

ลักษณะของการเรียนการสอนที่ครอบคลุมองคประกอบสำคัญ ซึ่งไดรับการจัดไวอยางเปนระเบียบ

ตามหลักปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิดหรือความเชื่อตาง ๆ ประกอบดวยกระบวนการหรือขั้นตอน

สำคัญในการเรียนการสอน รวมทั้งวิธีสอนและเทคนิคการสอนตาง ๆ ที่สามารถชวยใหสภาพการเรยีน 

การสอนนั้นเปนไปตามทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดที่ยึดถือ ซึ่งไดรับการพิสูจนทดสอบ หรือ ยอมรับ

วามีประสิทธิภาพ สามารถใชเปนแบบแผนในการเรียนการสอนใหบรรลุวัตถุประสงคเฉพาะของ

รูปแบบน้ัน ๆ และไดอธิบายถึงคำวา รูปแบบการเรียนการสอน กับคำวาระบบการจัดการเรียนการ

สอนไววา มีความหมายเหมือนกัน แตนิยมใชตางกัน คือ ระบบการเรียนการสอนนิยมใชกับระบบใหญ 

ซึ่งครอบคลุมองคประกอบสำคัญของการเรียนการสอนในภาพรวม สวนรูปแบบการเรียนการสอน

นิยมใชกับระบบที่ยอยกวา 

มนตชัย เทียนทอง (2548: 96) ไดใหความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนไววา 

หมายถึง แนวทาง กระบวนการ หรือกลยุทธในการนำเสนอเนื้อหาและจัดกิจกรรมการเรียนรู ตาม

ขั้นตอนและวิธีการที่มีผูเชี่ยวชาญคิดคนขึ้น ซึ่งสังเคราะหมาจากหลักการศึกษา และเงื่อนไขการ

เรียนรู 

 Cole and Chan (1987: 2) ใหความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนไววา หมายถึง 

ภาพในการจินตนาการหรือแผนการทำงานที่อธิบายกระบวนการการเรียนการสอน เปนการรวบรวม

และจัดองคประกอบของกระบวนการเรยีนการสอนอยางเปนระบบ 

 Duke (1990: 96) ไดใหความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนวา เปนแนวคิดดานการ

สอนไดมากจากทฤษฎีการศึกษา มีการกำหนดขอตกลงเบ้ืองตนเกี่ยวกับสิ่งที่ผูเรียนควรเรียน และ

วิธีการเรียน รูปแบบการเรียนการสอนควรจะมีการศึกษาวิจัยเพ่ิมเติม เพ่ือใหทราบถึงประสิทธิภาพ

ของรูปแบบเพิ่มข้ึน รูปแบบแตละแบบจะมีจุดออนและจุดแข็งแตกตางกัน และไมมีรูปแบบการสอน

ใดดีท่ีสุด 

 Joyce and Weil (1986: 2) ใหความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนวาเปนแผน 

(Plan) หรือแบบ (Partern) ซึ่งสามารถใชเพ่ือการเรียนการสอนในหองเรียน หรือการสอนพิเศษ เปน

กลุมยอยหรือเพ่ือจัดสื่อการสอน ซึ่งรวมถึง หนังสือ ภาพยนตร เทปบันทึกเสียง โปรแกรม

คอมพิวเตอรหรือหลักสูตรทางวิชา แตละรูปแบบจะใหแนวทางในการออกแบบการสอนที่ชวยให

ผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคตาง ๆ 

 ดังนั้นอาจสรุปไดวา รูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง แบบหรือโครงสราง การเรียนการ

สอนที่ประกอบดวยแนวคิด ปรัชญา หลักการ ทฤษฎี ความเชื่อ จุดมุงหมาย เนื้อหา วิธีการสอนหรือ

เทคนิคการสอนตาง ๆ การวัดและประเมินผล เพื่อใหการเรียนการสอนบรรลุตามจุดมุงหมายที่

กำหนดไว 
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2.2.2 องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

 องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ไดมีนักการศึกษาไดกลาวถึงองคประกอบของ

รูปแบบการเรียนการสอนไว ดังนี้ 

 ทิศนา แขมมณี (2559: 221) ไดเสนอวา รูปแบบการสอนจำเปนตองมีองคประกอบสำคัญ

ดังน้ี 

 1. ปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิด หรือความเชื่อที่เปนพ้ืนฐานหรือหลักของรูปแบบการ

สอนนั้น ๆ 

 2. การบรรยายและอธิบายสภาพหรือลักษณะของการจัดการเรียนการสอนท่ีสอดคลองกับ

หลักการที่ยึดถือ 

 3. การจัดระบบ คือ มีการจัดองคประกอบและความสัมพันธขององคประกอบของระบบให

สามารถนำผูเรียนไปสูเปาหมายของระบบหรือกระบวนการนั้น ๆ 

 4. การอธิบายหรือใหขอมูลเกี่ยวกับวิธีสอน และเทคนิคการสอนตาง ๆ อันจะชวยให

กระบวนการเรียนการสอนนั้น ๆ เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

 Kibler (1970: 44) กลาวถึง รูปแบบการเรียนการสอนไววามีองคประกอบอยู 4 สวน คือ 

 1. จุดมุงหมายในการเรียนการสอน เปนผลทางการเรียนการสอนที่มุงหวังใหเกิดในตัว

ผู เรียน ซึ่ งครอบคลุมพฤติกรรมทางสติปญญา (Congnitive Domain) ดานจิตใจ (Affective 

Domain) และดานการปฏิบัติ (Psychomotor Domain) 

 2. การวัดพฤติกรรมพื้นฐาน เปนการตรวจสอบความพรอม ความรูพ้ืนฐาน และทักษะ

เบื้องตนของผูเรียนกอนการเรียนการสอนจริง ๆ 

 3. การจัดกระบวนการเรียนการสอน เปนการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาพฤติกรรมของผูเรียน

โดยเริ่มตนพฤติกรรมพื้นฐานตอเนื่องจนถึงพฤติกรรมปลายทาง 

 4. การประเมินผลรวม เปนการประเมินผล เพ่ือตรวจสอบวา การเรียนการสอนบรรลุ

วัตถุประสงคเพียงใด มีวิธีการการจัดการเรียนการสอนเหมาะสมเพียงใด 
 

 2.2.3 รูปแบบการสอน ADDIE (ADDIE Model) 

ADDIE Model เปนรูปแบบการสอนท่ีออกแบบขึ้นมา เพื่อใชในการออกแบบและพัฒนา

ระบบการเรียนการสอน โดยอาศัยหลักของวิธีการระบบ (System Approach) ซึ่งเปนที่ยอมรับ

โดยทั่วไปวาสามารถนำไปใชในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนไดเปนอยางดี เนื่องจากเปนขั้นตอนท่ี

ครอบคลุมกระบวนการท้ังหมด และเปนระบบปด (Closed System) โดยพิจารณาจากผลลัพธในข้ัน

ประเมินผล ซึ่งเปนขั้นสุดทายแลวนำขอมูลไปตรวจปรับ (Feedback) ขั้นตอนท่ีผานมาทั้งหมด 

ประกอบดวย 5 ขั้นตอน ดังนี้ (มนตชัย เทียนทอง, 2548: 97) 

 ADDIE มาจากตัวอักษรตัวแรกของขั้นตอนตาง ๆ จำนวน 5 ขั้น ไดแก Analysis Design 

Development Implementation และ Evaluation 
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ภาพท่ี 2.1 รูปแบบการสอน ADDIE Model 

 

 รูปแบบการสอน ADDIE ประกอบดวย 5 ข้ันตอน ดังนี้ 

1. การวิเคราะห (A: Analysis) เปนขั้นตอนแรกของรูปแบบ ซ่ึงมีความสำคัญย่ิง เนื่องจาก

เปนขั้นตอนที่สงผลไปยังขั้นตอนอื่น ๆ ทั้งระบบ ถาการวิเคราะหไมละเอียดเพียงพอ จะทำใหขั้นตอน

ตอไปขาดสมบูรณ ในข้ันตอนนี้จึงใชเวลาดำเนินการคอนขางมาก เม่ือเปรียบเทียบกับขั้นตอนอื่น ๆ 

โดยจะตองพิจารณาในประเด็นตาง ๆ ไดแก คุณลักษณะของผูเรียน วัตถุประสงค ความรู ทักษะ และ

พฤติกรรมที่คาดหวัง ปริมาณและความลึกของเนื้อหา และแหลงขอมูลที่มีอยูประกอบดวย ข้ันตอน

การดำเนินการและผลลัพธ ดังนี้ 

 1.1 ข้ันตอนการดำเนนิการไดแก 

   1.1.1 ประเมินความตองการและผูเรียน (Assess Needs and Audience) 

   1.1.2 กำหนดเนื้อหาและเปาหมาย (Determine Overall Content and Goals) 

  1.1.3 ระบุระบบนิพนธและระบบการนำสงบทเรียน (Specify Authoring and 

Delivery) 

  1.1.4 วางแผนของเขตโครงการทั้งหมด (Plan Overall Projects Scopes) 

  1.1.5 ว างแผ น ก ล ยุ ท ธ ก ารป ระ เมิ น ทั้ งห ม ด  (Plan Overall Evaluation 

Strategies) 

  1.2 ผลลัพธที่ไดจากข้ันตอนการวเิคราะห มดีังนี้ 

  1.2.1 รายงานการประเมินความตองการ (Needs Assessment Report) 

 1.2.2 คุณลักษณะของผูเรียน (Learner Profile) 

 1.2.3 โครงรางเนื้อหา (Content Outline) 

 1.2.4 ข้ันตอนการเรียนรู (Learning Hierachy) 
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 1.2.5 วิธีการออกแบบ (Design Approach) 

 1.2.6 ขอกำหนดทางเทคนิค (Technical Specifications) 

 1.2.7 กลยุทธการประเมินผล (Evaluation Strategies) 

 1.2.8 ตารางเวลาของโครงงาน (Project Timetable) 

2. การออกแบบ (D: Design) เปนขั้นตอนท่ีดำเนินการตาง ๆ ที่จะนำไปสูเปาหมายที่ตั้งไว

โดยออกแบบบทเรียนตามกลยุทธท่ีไดจากข้ึนตอนการวิเคราะห ซึ่งสวนใหญเปนการทำงานดาน

เอกสารเชนกัน โดยจะตองพิจารณาในประเด็นตาง ๆ ไดแก วัตถุประสงคของบทเรียนการเรียงลำดับ

เนื้อหา วิธีการนำเสนอ การเลือกใชสื่อและการนำเสนอแบบทดสอบ เปนตน ซึ่งประกอบดวยการ

ดำเนินการและผลลัพธ ดังนี้ 

 2.1 ขั้นตอนการดำเนินการ ไดแก 

  2.1.1 เขียนวัตถุประสงคแตละหนวย (Write Objective by Unit) 

  2.1.2 ระบุการปฎิสัมพันธของบทเรียน (Specify Instructional Interaction) 

 2.1.3 สรางแบบทดสอบวัดผล (Conduct Performance Test) 

 2.1.4 ออกแบบหนาจอและกราฟก (Screen Templates and Graphic) 

 2.1.5 ออกแบบเทมเพลทของบทเรียน (Screen Templates Design) 

 2.1.6 เขียนผังงานบทเรียน (Write Lesson Flowcharts) 

  2.1.7 เขียนบทดำเนินเรื่อง (Storyboarding) 

  2.1.8 สรางบทเรยีนตนแบบ (Prototyping) 

 2.2 ผลลัพธที่ไดจากขั้นตอนการออกแบบ มีดังนี้ 

  2.2.1 วัตถุประสงคของบทเรยีน (Objectives) 

  2.2.2 เนื้อหาบทเรยีนท่ีออกแบบ (Design Document) 

  2.2.3 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ (Exercises and Perfomance Test) 

  2.2.4 ตนแบบของการเรยีนการสอน (Instructional Archetypes) 

  2.2.5 ผังงานบทเรียน (Lesson Flowcharts) 

  2.2.6 บทดำเนินเรื่อง (Storyboard) 

  2.2.7 บทเรียนตนแบบ (Prototype) 

3. การพัฒนา (D: Development) เปนขั้นตอนที่นำผลลัพธที่ได จากข้ันตอนการออกแบบ

มาดำเนินการตอ เพ่ือพัฒนาเปนบทเรียนตามแผนการท่ีวิเคราะหไวตั้งแตตอนแรก เพ่ือใหไดมาซึ่ง

บทเรยีนตนแบบที่จะนำไปทดลองใชในข้ันตอไป ประกอบดวยการดำเนินการและผลลัพธ ดังนี้ 

 3.1 ขั้นตอนการดำเนินการ ไดแก 

  3.1.1 เตรียมวัสดุประกอบการเรียน (Preparing Adjunct Materials) 

 3.1.2 เขียนบทเรยีน (Writing Authoring) 

 3.1.3 ดำเนินการผลิต (Conduct Production) 
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 3.1.4 รวมสื่อเขาดวยกันและเขียนโปรแกรม (Intergrating Media and Coding) 

 3.2 ผลลัพธที่ไดจากขั้นตอนการพัฒนา มีดังนี้ 

 3.2.1 วัสดุประกอบการเรียน (Adjunct Materials) 

 3.2.2 ตัวบทเรียน (Authoring) 

 3.2.3 โปรแกรมจัดการบทเรียน 

 4. การทดลองใช (I: Implementation) เปนการนำบทเรียนที่พัฒนาขึ้นเพื่อนำไปใชกับ

กลุมเปาหมายตามวิธีการท่ีวางแผนไวตั้งแตตน ประกอบดวยการดำเนินการและผลลัพธ ดังนี้ 

 4.1 ขั้นตอนการดำเนินการ ไดแก 

  4.1.1 ติดตั้งบทเรียน (Installation) 

 4.1.2 จั ด ต า ร า ง เว ล าพ ร อ ม ป รับ ห ลั ก สู ต ร  (Scheduling and Syllabus 

Adjusment) 

 4.1.3 ลงทะเบียนเรียนและบริหารบทเรียน (Enrollment and Adminstration) 

 4.1.4 ปฐมนิเทศผูเรียน (Orientation) 

 4.1.5 วางแผนการสนับสนุนจากผูสอน (Instructor Plans Facilitation) 

 4.1.6 จัดสิ่งสนับสนุนบทเรียน (Facilitation of Course) 

 4.2 ผลลัพธที่ไดจากขั้นตอนการทดลงองใช มีดังน้ี 

 4.2.1 บัญชีรายชื่อชั้นเรียน (Class Roster) 

 4.2.2 การเรียนการสอน (Instructional) 

 4.2.3 แผนการสนับสนุนจากผูสอน (Instructor’s Facilitation Plan) 

5. การประเมินผล (E: Evaluation) เปนขั้นตอนสุดทาย เพ่ือประเมินผลบทเรียนและนำผล

ที่ไดไปปรับปรุงแกไข เพ่ือใหไดบทเรียนท่ีมีคุณภาพ ประกอบดวยการดำเนินการและผลลัพธ ดังน้ี 

 5.1 ขั้นตอนการดำเนินการ ไดแก 

 5.1.1 จัดทำเอกสารโครงการ (Documentation Project) 

 5.2.2 ทดสอบบทเรียน (Testing) 

 5.2.3 ปรับบทเรียนใหใชงานได (Validation) 

 5.2.4 ประเมินผลกระทบ (Conducting Impact Evaluation) 

 5.2 ผลลัพธที่ไดจากขั้นตอนการประเมินผล มีดังน้ี 

 5.2.1 เอกสารโครงการ (Documentation) 

 5.2.2 คุณภาพบบทเรียน (Quality) 

 5.2.3 รายงานผลกระบทของบทเรียน (Impact Evaluation Report) 

 5.2.4 ประเมินผลกระทบ (Conducting Impact Evaluation) 
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2.3 แนวคดิเกี่ยวกับการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู (Inquiry-Based Learning) 

 

 2.3.1 ความหมายของการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู 

 ทิศนา แขมมณี (2559:141) ไดใหความหมายวาเปนการดำเนินการเรียนการสอน โดย

ผูสอนกระตุนใหผูเรียนเกิดคำถาม เกิดความคิด และลงมือเสาะแสวงหาความรู เพ่ือนำมาประมวลหา

คำตอบหรือขอสรุปดวยตัวเอง โดยท่ีผูสอนชวยอำนวยความสะดวกในการเรียนรูในดานตาง ๆ ใหแก

ผูเรียน 

 พิมพันธ เดชะคุปต (2544: 56) ใหความหมายวิธีสอนแบบสืบเสาะหาความรู หมายถึง การ

จัดการเรียนการสอนโดยวิธีใหผูเรียนเปนผูคนควาหาความรูดวยตนเอง หรือสรางความรูดวยตนเอง 

โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร ผูสอนเปนผูอำนวยความสะดวก เพื่อใหผูเรียนบรรลุเปาหมาย 

วิธสีืบเสาะหาความรู จะเนนผูเรยีนเปนสำคัญของการเรียน 

ภพ เลาหไพบูลย (2537:119) ไดใหความหมายวาเปนการสอนที่เนนกระบวนการสืบ

เสาะหาความรู ที่จะชวยใหผูเรยีนไดคนพบความจริงตาง ๆ ดวยตนเองใหผูเรียนไดมีประสบการณตรง

ในการเรียนรูเนื้อหาวิชา 

 วีรยุทธ วิเชียรโชติ (2521:1) ไดอธิบายความหมายของการสืบเสาะหาความรู เปน

กระบวนการสืบเสาะหาความรู หาความจรงิ เพ่ือนำไปสูการคนพบ ธรรมชาติ ลักษณะ คุณสมบัติของ

สิ่งตาง ๆ ตลอดจนการคนพบกฎเกณฑของธรรมชาติ แลวนำกฎเกณฑที่คนพบนั้นมาประยุกต ใช

อยางสรางสรรค เพ่ือการควบคุมสิ่งแวดลอมทั้งภายใน และภายนอกของมนุษย สิ่งแวดลอมภายใน

มนุษยคือ โลกทางจิตใจ สิ่งแวดลอมภายนอกของมนุษยคอื โลกทางวัตถุและโลกทางสังคม 

 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2550:15) ไดใหความหมายวาเปน

รูปแบบการเรียนการสอนที่ใชตามทฤษฏีการสรางความรู (Constructivism) ซึ่งไดกลาวไววา เปน

กระบวนการที่ผูเรียนจะตองสืบคน เสาะหา สำรวจตรวจสอบ และคนควาดวยวิธีการตาง ๆ จนทำให

ผูเรียนเกิดความเขาใจและเกิดการรับรูความรูนั้นอยางมีความหมาย จึงจะสามารถสรางเปนองค

ความรูของผูเรียนเอง และเก็บเปนขอมูลไวในสมองไดอยางยาวนาน สามารถนำมาใชไดเมื่อมี

สถานการณใด ๆ มาเผชิญหนา 

 สาโรช โศภีรักข (2546:76) ไดใหความหมายวาเปนวิธีสอนที่ใหผูเรียนคนหาความรูโดยใช

กระบวนการทางวิทยาศาสตร คือใหผูเรียนคนหาขอเท็จจริงเพ่ือพัฒนาสติปญญาและความสามารถ

ของผูเรียน 

 สุวัฒก นิยมคา (2551:119) ไดใหความหมายวาเปนการสอนท่ีสงเสริมใหผูเรียนเปนผูคนหา 

หรือสืบเสาะหาความรู เก่ียวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ไมเคยรูจักมากอนโดยใชทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร 
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 สุวิทย มูลคำและอรทัย มูลคำ (2545:136) ไดใหความหมาย คือ กระบวนการเรียนรูที่เนน

การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาดวยวิธีการฝกใหผูเรียนรูจักศึกษาคนควาหาความรูโดยผูสอน

ตั้งคำถามกระตุนใหผูเรยีนใชกระบวนการทางความคิด หาเหตุผลจนคนพบความรูหรือแนวทางในการ

แกไขปญหาที่ถูกตองดวยตนเอง สรุปเปนหลักการ กฎเกณฑหรือวิธีการในการแกปญหาและสามารถ

นำไปประยุกตใชประโยชนในการควบคุม ปรับปรุง เปลี่ยนแปลงหรือสรางสรรคส่ิงแวดลอมใน

สภาพการณตาง ๆ ไดอยางกวางขวาง 

 Good (1973:303) ไดใหความหมายของการสอนแบบการสืบเสาะหาความรู วาเปนเทคนิค

หรือกลวิธีอยางหนึ่งในการจัดใหเกิดการเรียนรูเนื้อหาบางอยางของวิชาวิทยาศาสตร โดยกระตุนให

ผูเรียนมีความอยากรูอยากเห็น สืบเสาะหาความรู โดยการถามคำถาม และพยายามคนหาคำตอบให

พบดวยตนเอง นอกจากนี้ยังใหความหมายของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู อีกอยางหนึ่งวาเปน

วิธีการเรียนโดยการแกปญหาจากกิจกรรมท่ีจัดขึ้น และใชวิธีการทางวิทยาศาสตรในการทำกิจกรรม 

ซึ่งปรากฏการณใหม ๆ ที่ผูเรียนเผชิญแตละครั้ง จะเปนตัวกระตุนการคิดกับการสังเกตกับสิ่งที่สรุป

พาดพิงอยางชัดเจน ประดิษฐ คิดคน ตีความหมายภายใตสภาพแวดลอมที่เหมาะสมที่สุด การใช

วิธีการอยางชาญฉลาดสามารถทดสอบได และสรุปอยางมีเหตุผล 

 National Science Education Standards (1996:23) ได ให ความหมายของการสืบ

เสาะหาความรู วาเปนกิจกรรมที่หลากหลายเก่ียวกับการสังเกต การถามคำถาม การสำรวจตรวจสอบ

จากเอกสารและแหลงความรูอื่น ๆ การวางแผนการสำรวจตรวจสอบ การทดสอบตรวจสอบหลักฐาน

เพื่อเปนการยืนยันความรูที่ไดคนพบมาแลว การใชเครื่องมือในการรวบรวม การวิเคราะห และการ

แปลความหมายขอมูล การนำเสนอผลงาน การอธิบายและการคาดคะเน และการอภิปราย

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันเก่ียวกับผลงานท่ีได 

 Sund and Trowbridge (1973:73) เปนการคนควาหาความจริง โดยเนนที่วิธีการหาความ

จริงมากกวาอางความจริง ซึ่งเปนผลมาจากการคนควา สิ่งสำคัญการสอนแบบนี้คือ ผูสอนจะตองบอก

ใหผูเรียนรูจักวิธีการเรียนรู จะเห็นไดวาการเรียนแบบสืบเสาะหาความรูน้ี มีความสัมพันธในรูปแบบ

การสอนเปนการสอนท่ีเนนการพัฒนาความสามารถในการคิดแกปญหา มุงใหผูเรียนคนควาหา

คำตอบดวยตนเองโดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร 

 สรุปความหมายของการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู ไดวา เปนกระบวนการเรียนรูคนหา

ความจริงที่เนนการพัฒนาความสามารถในการแกปญหา โดยเนนการเรียนรูที่เร่ิมตนจากการแสวงหา

ความจริงกระบวนการที่ผูเรียนจะตองสืบคน เสาะหา สำรวจ ตรวจสอบ และคนควาดวยวิธีการตาง ๆ 

จนทำใหผูเรียนเกิดความเขาใจและเกิดการรับรูความรูนั้นอยางมีความหมาย วิธีการฝกใหผูเรียนรูจัก

ศึกษาคนควาหาความรูโดยผูสอนตั้งคำถามกระตุนใหผูเรียนใชกระบวนการทางความคิด หาเหตุผลจน

คนพบความรูหรือแนวทางในการแกไขปญหาที่ถูกตองดวยตนเอง 
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2.3.2 กระบวนการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 

 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2546:219) ไดกลาวถึงแตละขั้นตอน

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู ไวดังนี้ 

 1. ขั้นการสรางความสนใจ (engagement) เปนการนำเขาสูบทเรียนหรือเรื่องที่สนใจ ซึ่ง

อาจเกิดขึ้นเองจากความสงสัยหรือความสนใจของตัวผูเรียนเอง หรือเกิดจากการอภิปรายภายในกลุม 

เรื่องที่นาสนใจอาจมาจากเหตุการณท่ีกำลังเกิดขึ้นอยูในชวงเวลานั้น หรือเปนเรื่องที่เชื่อมโยงกับ

ความรูเดิมท่ีเพ่ิงเรียนรูมาแลวเปนตัวกระตุนใหผูเรียนสรางคำถาม กำหนดประเด็นที่จะศึกษา ในกรณี

ที่ยังไมมีประเด็นใดนาสนใจ ผูสอนอาจจะจัดกิจกรรมหรือสถานการณเพ่ือกระตุน ยั่วยุ หรือทาทายให

ผูเรียน ตื่นเตน สงสัย ใครรู อยากรูอยากเห็น หรือขัดแยง เพ่ือนำไปสูการแกปญหาการศึกษาคนควา 

หรือการทดลอง แตไมควรบังคับใหผูเรียนยอมรับประเด็นหรือปญหาที่ผูสอนกำลังสนใจเปนเรื่องท่ีจะ

ศึกษา ซึ่งในข้ันตอนนี้ผูสอนสามารถจัดกิจกรรมไดหลายแบบ เชน สาธิต ทดลอง นำเสนอขอมูล เลา

เรื่อง/เหตุการณ ใหคนควา/อานเรื่อง อภิปราย/พูดคุย สนทนา ใชเกม ใชสื่อ วัสดุอุปกรณ สราง

สถานการณ/ปญหาที่นาสนใจ ที่นาสงสัยแปลกใจ 

 2. ขั้นการสำรวจและคนควา (exploration) ผูเรียนดำเนินการสำรวจ ทดลอง คนหา และ

รวบรวมขอมูล วางแผนกำหนดการสำรวจตรวจสอบ หรือออกแบบการทดลอง ลงมือปฏิบัติ เชน 

สังเกต วัด ทดลอง รวบรวมขอมูลขอสนเทศ หรือปรากฏการณตาง ๆ 

 3. ข้ันการอธิบาย (explanation) ผู เรียนนำขอมูลที่ ไดจากการสำรวจและคนหามา

วิเคราะห แปลผล สรุปและอภิปรายพรอมทั้งนำเสนอผลงานในรูปแบบตาง ๆ ซึ่งอาจเปนรูปวาด 

ตาราง แผนผัง โดยมีการอางอิงความรูประกอบการใหเหตุผลสมเหตุสมผล การลงขอสรุปถูกตอง

เชื่อถือได มีเอกสารอางอิงและหลักฐานชัดเจน 

 4. การขยายความรู (elaboration) เปนการนำความรูที่สรางข้ึนไปเชื่อมโยงกับความรูเดิม

หรือแนวคิดที่ไดคนควาเพ่ิมเติม หรือนำแบบจำลองหรือขอสรุปที่ไดไปใชอธิบายสถานการณหรือ

เหตุการณอื่น ๆ ถาใชอธิบายเรื่องตาง ๆ ไดมาก ก็แสดงวาขอจำกัดนอย ซึ่งก็จะชวยใหเชื่อมโยงกับ

เรื่องตาง ๆ และทำใหเกิดความรูกวางขวางมากขึ้น 

 4.1 ผูสอนจัดกิจกรรมหรือสถานการณ เพ่ือใหผูเรียนมีความรูลึกซึ้งข้ึน หรือขยายกรอบ

ความคิดกวางขึ้นหรือเชื่อมโยงความรูเดิมสูความรูใหมหรือนำไปสูการศึกษาคนควา ทดลอง เพ่ิมขึ้น 

เชน ตั้งประเด็นเพ่ือใหผูเรียน ชี้แจงหรือรวมอภิปรายแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมใหชัดเจนย่ิงขึ้น 

ซักถามใหผูเรียนชัดเจนหรือกระจางในความรูที่ไดหรือเชื่อมโยงความรูที่ไดกับความรูเดิม 

 4.2 ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรม เชน อธิบายและขยายความรูเพิ่มเติมมีความละเอียดมาก

ขึ้น ยกสถานการณ ตัวอยาง อธิบายเชื่อมโยงความรูที่ไดเปนระบบและลึกซึ้งยิ่งขึ้นหรือสมบูรณ

ละเอียดข้ึน นำไปสูความรูใหมหรือความรูที่ลึกซึ้งยิ่งข้ึน ประยุกตความรูที่ไดไปใชในเรื่องอื่นหรือ

สถานการณอื่น ๆ หรือสรางคำถามใหมและออกแบบการสำรวจ คนหา และรวบรวมเพื่อนำไปสูการ

สรางความรูใหม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 5. ขั้นการประเมิน (evaluation) ใหผูเรียนไดระบุสิ่งที่ผูเรียนไดเรียนรูทั้งดานกระบวนการ

และผลผลิต เพ่ือเปนการตรวจสอบความถูกตองของความรูท่ีได โดยใหผูเรียนไดวิเคราะหวิจารณ

แลกเปล่ียนความรูซึ่งกันและกัน คิดพิจารณาใหรอบคอบทั้งกระบวนการและผลงาน อภิปราย 

ประเมินปรับปรุง เพ่ิมเติมและสรุปถายังมีปญหาใหศึกษาทบทวนใหมอีกครั้ง อางอิงทฤษฎีหรือ

หลักการและเกณฑ เปรียบเทียบผลกับสมมติฐาน เปรียบเทียบความรูใหมกับความรูเดิม 

 วัชรา เลาเรียนดี (2560:103) ไดสรุปขั้นตอนการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 5 ขั้น ดังนี ้

 ข้ันที่ 1 นิยามคำถามและทำความเขาใจใหชัดเจนกับคำถาม ประเด็น หรือปญหา ในขั้นนี้

ผูเรียนสามารถดำเนินการไดในเวลาที่กำหนดหรือผูสอนเปนผูกำหนดปญหาให 

 ข้ันที่ 2 ตั้งสมมติฐาน แนะแนวทางการแกปญหาที่เปนไปได หรืออธิบายเก่ียวกับปญหา 

หรือคำถาม การกำหนดสมมติฐานจะชวยใหแนวทางในการสืบเสาะหาความรู หรือตอบคำถาม 

 ข้ันที่ 3 เก็บรวบรวมขอมูลและจัดการดำเนินการเก็บขอมูล การระบุแหลงขอมูลและเก็บ

ขอมูล เปนเรื่องสำคัญในขั้นนี้ผูเรียนอาจจะเลือกขอมูลที่เกี่ยวของกับวิชาที่เรียน ประเมินคุณคาของ

ขอมูลที่ไดจากแหลงขอมูลระดับตาง ๆ จัดดำเนินการแปลความหมายขอมูล จำแนก หรือจัดกลุม

ขอมูล และนำเสนอ 

 ข้ันที่ 4 การประเมินผลขอมูล การวิเคราะห และตีความหมายขอมูล ในขั้นนี้จะใชหลักฐาน

และขอมูลท่ีปรากฏเปนพื้นฐานในการเลือกแนวทางการแกปญหาหรือคำตอบอาจมีการใหการอธิบาย

เพิ่มเติม 

 ข้ันที่ 5 การสรุปผล การอางอิงและการสรุปหลักการท่ัว ๆ ไป โดยพิจารณาวาสมมติฐาน

ที่ตั้งไวยอมรับหรือไมยอมรับ คำตอบของคำถามคืออะไร ไดขอสรุปอะไรบางจากการสืบเสาะหา

ความรู หรือคำตอบของปญหา มีคำถามอะไรเพ่ิมเติมบางจากสาระความรูและการวิเคราะห 

 พิมพันธ เดชะคุปต (2544:58) กลาวถึงขั้นตอนของกระบวนการสืบเสาะหาความรู โดย

แบงเปน 4 ข้ัน ดังนี้ คือ  

 ข้ันที่ 1 ขั้นนำสูบทเรียน ผูสอนเปนผูนำอภิปรายโดยตั้งปญหาเปนอันดับแรก 

 ข้ันที่ 2 ขั้นอภิปรายกอนทำกิจกรรมทดลอง อาจจะเปนการตั้งสมมติฐาน ผูสอนอธิบายหรือ

ใหคำแนะนำเก่ียวกับอุปกรณที่จะใชในการทดลองวามีวิธีการใชอยางไร จึงจะไมเกิดอันตรายและมีขอ

ควรระวังในการทดลองแตละครั้งอยางไร 

 ข้ันที่ 3 ข้ันทำการทดลองเก็บรวบรวมขอมูล ผูเรียนเปนผูลงมือกระทำการทดลองเองทำ

กิจกรรมพรอมทั้งบันทึกผลการทดลอง 

 ข้ันที่ 4 ข้ันอภิปรายหลังการทดลอง เปนข้ันของการนำเสนอขอมูลและสรุปผลการทดลอง

ในตอนนี้ผูสอนตองนำการอภิปรายโดยใชคำถามเพ่ือนำผูเรียนไปสูขอสรุป เพื่อใหไดแนวคิดหรือ

หลักเกณฑท่ีสำคัญของบทเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 วีรยุทธ วิเชียรโชติ (2524: 5-7) ไดแบงข้ันของการเรียนการสอนแบบสืบสวนสอบสวนเปน 

5 ขั้น ดังน้ี 

 1. ขั้น “สน” คือขั้นของการใหสังกัปแนวหนา ซึ่งไดแก การเตรียมความพรอมทางการเรียน

ใหผูเรียน โดยการดึงเอาความรูและประสบการณเดิมของผูเรียนท่ีเกี่ยวของกับสิ่งที่จะสอนใหมา

สัมพันธกัน รวมทั้งการปูพื้นความรูใหมที่จำเปนสำหรับการเรียนรูเน้ือหาสาระใหมใหกับผูเรียนและ

เปนการจูงใจพรอมที่จะเรียน 

 คำถามประเภทสังกัปแนวหนา (สน) มักจะข้ึนตนหรือลงทายคำวา “เกี่ยวของอยางไร” สิ่ง

นี้หรือความรูขอนี้เก่ียวของกันอยางไร” ซึ่งเปนคำถามที่มุงดึงประสบการณเดิมใหมาสัมพันธเกี่ยวของ

กับประสบการณใหม หรือคำถามที่วา “ความรูขอนี้มีอะไรเปนพื้นฐาน” ซึ่งเปนคำถามที่อาจจะ

นำไปสูการสำรวจวาผูเรียนมีความรูพื้นฐานเพียงพอหรือไม และถาหากพบวาผูเรียนยังขาดความรู

พ้ืนฐานสำหรับที่จะเรียนรูระดับความรูสูงขึ้นตอไป ผูสอนก็อาจจะใชคำถามใหผูเรียนคนพบสังกัปและ

หลักการใหม ๆ ที่จำเปนสำหรับเปนบันไดในการที่จะกาวขึ้นไปสูความรูข้ันสูงตอไป 

 2. ขั้น “ส” คือขั้นของการสังเกตสถานการณที่ เปนปญหาของจิต ในขั้นนี้ จะสราง

สถานการณที่เปนปญหาของจิตข้ึน เพ่ือใหผูเรียนไดสังเกตและวิเคราะหองคประกอบและธรรมชาติ

ของปญหาอยางละเอียด การเรียนรูที่สำคัญในขั้นนี้ก็คือการเรียนรูสังกัปลักษณะรวมของสถานการณ 

(ความหมายสรุปรวม) ขององคประกอบตาง ๆ ในสถานการณที่เปนปญหาของจิต   

 คำถามประเภทสังเกตมักจะขึ้นตนหรือลงทายดวยคำวา “อะไร” “ใคร” “ที่ไหน” 

“อยางไร” เปนคำถามที่ผูเรยีนใชสำรวจสภาพปจจุบัน ปญหาและความตองการของปรากฎการณตาง 

ๆ และมักจะเปนคำถามเก่ียวของกับการวิเคราะหลักษณะคุณสมบัติ ธรรมชาติโครงสราง และ

กระบวนการของสิ่งตาง ๆ และเหตุการณตาง ๆ คำถามที่ ข้ึนตนหรือลงทายประโยคดวยคำวา 

“อะไร” หลักสาคัญในการพิจารณาวาคำถามใดเปนคำถามประเภทสังเกตหรือไม เราใชเกณฑที่วา

คำถามนั้นเปนผลของการสังเกตสถานการณดวยประสาทสัมผัสท้ังหาหรือไมและถามเก่ียวกับสิ่งที่

สามารถสังเกตในขณะนั้นไดดวยประสาทสัมผัสท้ังหาหรือไม สรุปแลวคำถามประเภทสังเกตเปนการ

ใหเกิดการเรียนรูสังกัป (ความคิดรวบยอด) นั่นเอง 

 3. ขั้น “อ” คือขั้นของการอธิบายปญหาของจิต โดยอาศัยความสามารถในการหาเหตุผลมา

อธิบายถึงสาเหตุของปญหาของจิต สวนมากการอธิบายมักจะอยูในรูปของความสัมพันธระหวางเหตุ

กับผลแบบฟงกชั่น ขั้นนี้เปนจุดเริ่มตนของความสามารถในการสรางทฤษฎีขึ้นมาสำหรับอธิบาย

ปรากฎการณตาง ๆ การเรียนท่ีสำคัญในขั้นนี้คือการเรียนรูหลักวา เมื่อผลปรากฎออกมาในรูปของ

ปญหาอยางนี้ อะไรควรจะเปนเหตุหรือสาเหตุของการเกิดผลอันนั้น 

 คำถามประเภทอธิบาย มักจะขั้นตนประโยคดวยคำวา “ทำไม” “เพราะเหตุใด” “อะไรคือ

สาเหตุ” “เหตุใด” “หรือ” “อะไรเปนเหตุปจจัย” คำถามประเภทอธิบายเปนคำถามท่ีแสวงหาสาเหตุ

ของปญหาของจิต เพ่ือตั้งสมมติฐานท่ัวไปอันจะนำไปสูการสรางทฤษฎีที่อาจใชอธิบาย ปรากฎการณ

ตาง ๆ ไดอยางกวางขวาง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 คำถามประเภท “ทำไม” น้ีเรามักจะพบมากในกรณีที่เราเกิดสงสัยในรูปของปญหาของจิต 

ซึ่งมักจะเกิดข้ึนไดงาย ในกรณีท่ีสงสัยสิ่งตาง ๆ อยางเปรียบเทียบหลักสำคัญในการพิจารณาวา 

คำถามใดเปนคำถามประเภทคำอธิบายหรือไมก็คือ การใชเกณฑวา คำถามนั้นถามเก่ียวกับสาเหตุของ

ปญหาหรือไม เปนคำถามท่ีแสวงหาความสัมพันธระหวางผลกับเหตุหรือไม สรุปแลวคำถามประเภท

อธิบายเปนการถามเพื่อใหเกิดการเรยีนรูและหลักการ 

 4. “ท” คือขั้นของการทำนายผล เมื่อเราแปลเหตุเปนข้ันของการตั้งสมมติฐานเพื่อทดสอบ 

ดูวา คำอธิบายในขั้นที่ 3 น้ัน ถูกตองมากนอยประการใด นอกจากนั้นยังเปนการคาดคะเนผลของ

สาเหตุตาง ๆ ท้ังนี้เพ่ือฝกใหผูเรียนคิดอยางรอบคอบแนบ “คิดหนา คิดหลัง” เสียกอนแลวจึงลงมือ

ปฏิบัติ การเรียนที่สำคัญในขั้นนี้คือ การเรียนรูวิธีแกปญหาโดยนำหลักการที่เรียนรูในขั้นท่ี 3 มาใช

 คำถามประเภททำนาย มักจะขึ้นตนประโยคดวยคำวา “ถา” “หาก” “แมนวา” และลง

ทายประโยคดวย “ใชไหม” “หรือ” “อะไรจะเกิดข้ึนบาง” คำถามประเภทนี้เปนการคาดการณ

ลวงหนาและมักจะเปนคำถามในรูปของสมมติฐานเชิงทำนายผลในเมื่อเราแปรเปลี่ยนเหตุใน อีก

ความหมายหนึ่งคำถามประเภททำนายนี้ใชในโอกาสท่ีเรานำกฎที่คนพบมาเปนแนวทางในการทำนาย

ปรากฎการณใหม ๆ หลักสำคัญในการพิจารณาคำถามใดเปนคำถามประเภททำนาย เราใชเกณฑที่วา

คำถามนั้นเปนการพยากรณผลของเหตุปจจัยหรือไม สรุปแลวคำถามประเภททำนายเปนคำถามที่เกิด

การเรียนรูวิธีตั้งสมมติฐาน และรูวิธีแกปญหาโดยหลักการหรือปรากฎการณกฎเกณฑที่คนพบ 

 5. ขั้น “ค” คือขั้นของการควบคุมและสรางสรรคทั้งสิ่งแวดลอมภายนอกและสิ่งแวดลอม

ภายใน เปนขั้นที่นำผลของการแกปญหามาปฏิบัติใชในชีวิตจริงเพ่ือใหเกิดการควบคุมสิ่งแวดลอม

ภายใน (ทางจิตใจ) ขั้นนี้สงเสริมใหผูเรียนมีความคิดริเริ่มสรางสรรค ฉะนั้นการเรียนท่ีสำคัญในขั้นน้ี

คือการเรียนรูวิธีสรางสรรค    

 คำถามประเภทควบคุมความคิดสรางสรรค มักจะลงทายดวยคำวา “ไดอยางไร” “ได

หรือไม” คำถามประเภทนี้เปนคำถามในกรณีเรานำเอาหลักการและกฎเกณฑไปประยุกตใชแกปญหา

ในชีวิตจริง ซึ่งอาจจะกลาวไดอีกนัยหนึ่งวาเปนคำถามแบบประยุกตวิทยาที่มุงจะควบคุมตัวสาเหตุ

เพื่อใหเกิดผลตามที่เราตองการและเปนคำถามที่กระตุนใหเกิดความคิดที่จะแกปญหาในลัษณะริเริ่ม

สรางสรรค   

 หลักการสำคัญในการพิจารณาวาคำถามใด เปนคำถามประเภทควบคุมและคิดสรางสรรค

เราใชเกณฑที่วา คำถามนั้นเปนคำถามที่นำเอาหลักการท่ีคนพบมาใชในการแกปญหาหรือการแกไข

ปรับปรุงสภาพชีวิต ความเปนอยูอยางเปนจริงหรือไม และการนำเอาหลักการมาประยุกตใชอยาง

สรางสรรคหรือไม สรุปแลวคำถามประเภทควบคุมและคิดสรางสรรคเปนคำถามท่ีทำใหเกิดการเรียนรู

วิธีแกปญหาโดยอาศัยหลักการอยางสรางสรรค 

 Bybee, et. al. (2006:2) ไดสรุปขั้นตอนการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 5 ขั้น ดังนี้ 

 1. ขั้นสรางความสนใจใหผูเรียน (Engage) โดยการตั้งคำถามใหคิด จุดประกาย ความคิด

ดวยภาพ ดวยขาวหรือเหตุการณสำคัญ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2. ขั้นใหสำรวจและคนหา (Explore) ใหผูเรียนรวมกันคนหาปญหา ประเด็นสำคัญ 

 3. ข้ันอธิบาย (Explain) สงเสริมใหผูเรียนอธิบายแนวคิด ความคิด การอางอิง เหตุผลตาง 

ๆ 

 4. ขั้นขยายความรู (Elaborate) จัดโอกาสใหนำไปใชในสถานการณอื่น ๆ 

 5. ขั้นประเมินผล (Evaluate) ใหผูเรียนมีสวนรวมประเมินผลการเรียนของตนเอง และ

เพื่อน 

 จากขั้นตอนการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู ท่ีมีนักการศึกษาหลายทานไดกลาวไว

ขางตนนั้น ผูวิจัยไดสังเคราะหข้ันตอนการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู ดังตารางท่ี 2.1 

 

ตารางที่ 2.1  ผลการสังเคราะหข้ันตอนการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 
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1. ขั้นการสรางความสนใจ      5  

2. ขั้นสำรวจและคนหา      5  

3. ขั้นอธิบาย      5  

4. ขั้นขยายความรู  -    4  

5. ขั้นประเมินผล     - 4  

6. ขั้นนำความรูไปใช - - - -  1 - 

  

 จากตารางที่ 2.1 ผูวิจัยไดสังเคราะหจากเอกสาร ตำรา งานวิจัยท่ีเก่ียวของจำนวน 5 

แหลงขอมูล และผูวิจัยใหความสำคัญกับแหลงขอมูลท่ีอธิบายข้ันตอนกระบวนการเรียนรู สอดคลอง

มากกวาสวนหน่ึงของทั้งหมด ผูวิจัยใชแนวคิดของ Bybee (2006), พิมพันธ เดชะคุปต (2544), 

Duran et al. (2011), สสวท. (2550), วีรยุทธ วิเชียรโชติ (2524) ซึ่งสามารถสรุปข้ันตอนการเรียน

การสอนแบบสืบเสาะหาความรู มี 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ข้ันตอนที่ 1 การสรางความสนใจ ขั้นตอนนี้เปนกระบวนการเรียนรูท่ีจะนำเขาสูบทเรียน 

จุดประสงคที่สำคัญของข้ันตอนนี้ คือ ทำใหผูเรียนสนใจ ใครรูในกิจกรรมที่จะนำเขาสูบทเรียนหรือ

เรื่องที่นาสนใจ ซึ่งอาจเกิดจากความสนใจของผูเรียน หรือเกิดจากการอภิปรายภายในกลุม  

 ข้ันตอนท่ี 2 การสำรวจและคนหา ขั้นตอนนี้เปนขั้นตอนที่ทำใหผูเรียนมีประสบการณ

รวมกันในการสรางและพัฒนาความคิดรวบยอด กระบวนการ และทักษะ โดยการใหเวลาและโอกาส

แกผูเรียนในการทำกิจกรรมการสำรวจและคนหาสิ่งที่ผูเรียนตองการเรียนรูตามความคิดเห็นผูเรียนแต

ละคน  

 ข้ันตอนที่ 3 การอธิบาย ข้ันตอนนี้เปนข้ันตอนที่ใหผูเรียนไดพัฒนาความสามารถในการ

อธิบายความคิดรวบยอดที่ไดจากการสำรวจและคนหา ผูสอนควรใหโอกาสแกผูเรียนไดอภิปราย

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันเก่ียวกับทักษะหรือพฤติกรรมการเรียนรู การอธิบายนั้นตองการใหผูเรียน

ไดใชขอสรุปรวมกันในการเชื่อมโยงสิ่งที่ เรียนรู ในชวงเวลาท่ีเหมาะสมนี้ผูสอนควรชี้แนะผูเรียน

เก่ียวกับการสรุปและการอธิบายรายละเอียด 

 ข้ันตอนท่ี 4 การขยายความรู ข้ันตอนนี้เปนข้ันตอนท่ีใหผูเรียนไดยืนยันและขยายหรือ

เพิ่มเติมความรูความเขาใจในความคิดรวบยอดใหกวางขวางและลึกซึ้งยิ่งขึ้น และยังเปดโอกาสให

ผูเรียนไดฝกทักษะและปฏิบัติตามที่ผูเรียนตองการ 

 ข้ันตอนที่ 5 การประเมินผล ขั้นตอนนี้ผูเรียนจะไดรับขอมูลยอนกลับเกี่ยวกับการอธิบาย

ความรูความเขาใจของตนเอง ระหวางการเรียนการสอนในขั้นนี้ของรูปแบบการสอน ผูสอนตอง

กระตุนหรือสงเสรมิใหผูเรียนประเมินความรูความเขาใจและความสามารถของตนเอง 
 

 2.3.3 บทบาทของผูสอนในการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 

 การนำรูปแบบการสอนนี้ไปใช สิ่งที่ผูสอนควรระลึกอยูเสมอในแตละขั้นตอนของรูปแบบ

การสอนนี้  คือ การจัดเตรียมกิจกรรม ผูสอนควรจัดเตรียมกิจกรรมให เหมาะสมกับความรู

ความสามารถของผูเรียน เมื่อผูสอนเตรียมกิจกรรมแลว ผูสอนควรพิจารณาตรวจสอบบทบาทของ

ผูสอนและผูเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมแตละข้ันตอนวาสอดคลองกับรูปแบบการสอน 5Es หรือไม 

จากตารางที่ 2.2 ตอไปนี้ (สำนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2550:6) 
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ตารางที่ 2.2  บทบาทของผูสอนในการเรยีนการสอนแบบ Inquiry Cycle (5 Es) 

ขั้นตอนการเรียน

การสอน 

 สิ่งท่ีผูสอนควรทำ 

สอดคลองกับ 5 Es ไมสอดคลองกับ 5 Es 

1.การสรางความ

สนใจ (Engage) 

- สรางความสนใจ 

- สรางความอยากรูอยากเห็น 

- ตั้งคำถามกระตุนใหผูเรียนคดิ 

- ดึงเอาคำตอบที่ยังไมครอบคลุมสิ่งที่

ผูเรียนรู หรือความคิดเก่ียว กับ

ความคดิรวบยอด หรือเนื้อหาสาระ 

- อธิบายความคิดรวบยอด 

- ใหคำจำกัดความและคำตอบ 

- สรุปประเด็นให 

- จัดคำตอบใหเปนหมวดหมู 

- บรรยาย 

2.การสำรวจและ

คนหา  (Explore) 

- สงเสริมใหผูเรียนทำงานรวมกันใน

การสำรวจตรวจสอบ 

- สังเกตและฟงการโตตอบกัน

ระหวางผูเรยีนกับผูเรียน 

- ซักถามเพ่ือนำไปสูการสำรวจ

ตรวจสอบของผูเรียน 

- ใหเวลาผูเรียนในการคิดขอสงสัย

ตลอดจนปญหาตาง ๆ  

- ทำหนาที่ใหคำปรึกษาแกผูเรียน 

- เตรียมคำตอบไวให 

- บอกหรืออธิบายวิธีการแกปญหา 

- จัดคำตอบใหเปนหมวดหมู 

- บอกผูเรียนเม่ือผูเรยีนทำไมถูก 

- ใหขอมูลหรือขอเท็จจริงที่ใชในการ

แกปญหา 

- นำผูเรียนแกปญหาทีละข้ันตอน 

3.การอธิบาย 

(Explain) 

- สงเสริมใหผูเรียนอธิบายความคิด

รวบยอดหรือแนวคิด หรือใหคำ

จำกัดความดวยคำพูดของผูเรียน

เอง 

- ใหผูเรียนแสดงหลักฐาน ใหเหตุผล

และอธิบายใหกระจาง 

- ใหผูเรียนอธิบาย ใหคำจำกัดความ

และชี้บอกสวนประกอบตาง ๆ ใน

แผนภาพ 

- ใหผูเรียนใชประสบการณเดมิของ

ตนเปนพื้นฐานในการอธิบาย

ความคดิรวบยอดหรือแนวคิด 

- ยอมรับคำอธิบายโดยไมมีหลักฐาน

หรือใหเหตุผลประกอบ 

- ไมสนใจคำอธิบายของผูเรียน 

- แนะนำผูเรียนโดยปราศจากการ

เชื่อมโยงแนวคิด หรอืความคิดรวบ

ยอดหรือทักษะ 
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ตารางที่ 2.2 (ตอ) 

ขั้นตอนการเรียน

การสอน 

สิ่งทีผู่สอนควรทำ 

สอดคลองกับ 5 Es ไมสอดคลองกับ 5 Es 

4. การขยายความรู 

(Elaborate) 

- คาดหวังใหผูเรียนไดใชประโยชนจาก

การชี้บอกสวน ประกอบตาง ๆ ใน

แผนภาพคำจำกัดความและการ

อธิบายสิ่งที่ไดเรียนรูมาแลว 

- สงเสริมใหผูเรียนนำสิ่งท่ีผูเรียนได

เรยีนรูไปประยุกตใชหรือขยายความรู

และทักษะในสถานการณใหม 

- ใหผูเรียนอธิบายอยางหลาก หลาย 

- ใหผูเรียนอางอิงขอมูลที่มีอยูพรอมทั้ง

แสดงหลักฐานและถามคำถามผูเรียน

วาไดเรียนรูอะไรบาง หรือไดแนวคิด

อะไร (ที่จะนำกลวิธีจากการสำรวจ

ตรวจสอบครั้งน้ีไปประยุกตใช) 

- ใหคำตอบที่ชัดเจน 

- บอกผูเรียนเมื่อผูเรียนทำไมถูก 

- ใชเวลามากในการบรรยาย 

- นำผูเรียนแกปญหาทีละขั้นตอน 

- อธิบายวิธีการแกปญหา 

5. การประเมินผล 

    (Evaluate) 

- สงัเกตผูเรยีนในการนำความ คิดรวบ

ยอดและทักษะใหมไปประยุกตใช 

- ประเมินความรูและทักษะของผูเรียน 

- หาหลักฐานที่แสดงวาผูเรียนได

เปลี่ยนความคิด หรือพฤติกรรม 

- ใหผูเรียนประเมินตนเองเก่ียว กับการ

เรยีนรูและทักษะกระบวน การกลุม 

- ถามคำถามปลายเปด เชน ทำไม

ผูเรียนจึงคิดเชนนั้น มีหลักฐานอะไร

ผูเรียนเรียนรูอะไรเก่ียว กับสิ่งนั้น 

และจะอธิบายสิ่งนั้นอยางไร 

- ทดสอบคำนิยามศัพท และขอเท็จ 

จริง 

- ใหแนวคิดหรือความคิดรอบยอด

ใหม 

- ทำใหคลุมเครือ 

- สงเสริมการอภิปรายที่ไมเชื่อมโยง

ความคิดรวบยอดหรือทักษะ 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



35 

 

ตารางที่ 2.3  บทบาทของผูเรียนในการเรียนการสอนแบบ Inquiry Cycle (5 Es) 

ขั้นตอนการเรียน

การสอน 

สิ่งทีผู่เรียนควรทำ 

สอดคลองกับ 5 Es ไมสอดคลองกับ 5 Es 

1.การสรางความ

สนใจ (Engage) 

- ถามคำถาม เชน ทำไมสิ่งนี้จึงเกิด ขึ้น

ฉันไดเรียนรูอะไรบางเก่ียว กับสิ่งนี้ 

- แสดงความสนใจ 

- ถามหาคำตอบที่ถูก 

- ตอบเฉพาะคำตอบที่ถูก 

- ยืนยันคำตอบหรือคำอธิบาย 

- มีวิธีการแกปญหาเพียงวิธีเดียว 

2.การสำรวจและ

คนหา (Explore) 

- คิดอยางอิสระแตอยูในขอบเขตของ

กิจกรรม 

- ทดสอบการคาดคะเนและสมมติฐาน 

- คาดคะเนและตั้งสมมติฐานใหม 

- พยายามหาทางเลือกในการแก 

ปญหาและอภิปรายทางเลือก

เหลานั้นกับคนอ่ืน  

- บันทึกการสังเกตและใหขอคิด เห็น 

- ลงขอสรปุ 

- ใหคนอ่ืนคิดและสำรวจตรวจสอบ 

- ทำงานเพียงลำพังโดยมีปฏิสัมพันธ

กับผูอ่ืนนอยมาก 

- ปฏิบัติอยางสับสนไมมีเปาหมายที่

ชัดเจน 

- เมื่อแกปญหาไดแลวก็ไมคิดตอ 

3. การอธิบาย 

    (Explain) 

- อธิบายการแกปญหาหรือคำตอบที่

ซับซอน 

- ฟงคำอธิบายของคนอื่นอยางคิด

วิเคราะห 

- ถามคำถามเกี่ยวกับสิ่งที่คนอื่นได

อธิบาย 

- ฟงและพยายามทำความเขาใจ

เก่ียวกับสิ่งที่ผูสอนอธิบาย 

- อางอิงกิจกรรมท่ีไดปฏิบัติมาแลว 

- ใชขอมูลที่ไดจากการบันทึก/สังเกต

ในการอธิบาย 

- อธิบายโดยไมมีการเชื่อมโยงกับ

ประสบการณเดิม 

- ยกตัวอยางที่ไมเกี่ยวของกัน 

- ยอมรับคำอธิบายโดยไมใหเหตุผล 

- ไมสนใจคำอธิบายของคนอื่นซึ่งมี

เหตุผลพอที่จะเชื่อถือได 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 2.3 (ตอ)  

4. การขยายความรู 

    (Elaborate) 

- นำการชี้บอกสวนประกอบตาง ๆ ใน

แผนภาพ คำจำกัดความ คำ อธิบาย

และทักษะไปประยุกตใชใน

สถานการณใหมที่คลายกับ

สถานการณเดิม 

- ใชขอมูลเดิมในการถามคำถาม

กำหนดจุดประสงคในการแก ปญหา

ตัดสินใจ และออกแบบการทดลอง 

- ลงขอสรปุอยางสมเหตุสมผลจาก

หลักฐานที่ปรากฏ 

- บันทึกการสังเกตและอธิบาย 

- ตรวจสอบความเขาใจกับเพ่ือน ๆ 

- ปฏิบัติโดยไมมีเปาหมายชัดเจน 

- ไมสนใจขอมูลหรือหลักฐานที่มีอยู

อธิบายเหมือนกับที่ผูสอนจัดเตรียม

ไวหรือกำหนดให 

5. การประเมินผล 

    (Evaluate) 

- ตอบคำถามปลายเปด โดยใชการ

สงัเกต หลักฐานและคำอธิบายที่

ยอมรับมาแลว 

- แสดงออกถึงความรูความเขาใจ

เก่ียวกับความคิดรวบยอดหรือทักษะ 

- ประเมินความกาวหนาดวยตนเอง 

- ถามคำถามเพ่ือใหมีการตรวจสอบ

ตอไป 

- ลงขอสรุปโดยปราศจากหลักฐาน

หรือคำอธิบายที่เปนท่ียอมรับ

มาแลว 

- ตอบแตเพียงวาถูกหรือผิดและ

อธิบายใหคำจำกัดความ/ความจำ 

- ไมสามารถอธิบายเพ่ือแสดงความ

เขาใจดวยคำพูดของตนเอง 

 

2.4 แนวคดิเกี่ยวกับวิธีเลาเร่ืองดิจิทัล (Digital Storytelling) 

 

 Ohler (2007:16) กลาววาวิธีเลาเรื่องดิจิทัล คือ การผสมผสานเทคโนโลยีดิจิทัลในรูปแบบ

ตางๆ มาใชในการเลาเรื่องไดอยางเหมาะสม เพ่ือลดขอจำกัดของการเลาเรื่องแบบดั้งเดิม โดยการเลา

เรื่องแบบดิจิทัลจะชวยเพ่ิมความสามารถทางดิจิทัลของผูเรียน เพิ่มเติมจากความสามารถดานศิลปะ 

การพูด และการเขียนของการเลาเรื่องแบบดั้งเดมิ  

 Robin (2008:222) ไดใหความหมายวาเปน การนำเทคโนโลยีมาใชเปนเครื่องมือชวยสอน

ในชั้นเรียนโดยเครื่องมือเหลานั้น ไดแก เครื่องบันทึกวีดีทัศน กลองถายรูป เครื่องบันทึกเสียง 

คอมพิวเตอร ดนตรี และอุปกรณอ่ืน ๆ ที่เก่ียวของกับการผลิตสื่อตาง ๆ การนำเทคโนโลยีที่มี

ประสิทธิภาพมาใชในหองเรียนเริ่มเปนที่นิยมใชกันมากในชวงตนศตวรรษที่ 21 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 เนาวนิตย สงคราม (2554:37) ไดใหความหมายวา เปนการเลาเรื่องราวสั้น ๆ ดวยวัสดุ

ดิจิทัล (Digital media) เชน ภาพนิ่ง เสียง คลิปวิดีโอประกอบกับเสียงบรรยายของผูสรางเรื่องราว 

(Storyteller) โดยเรื่องราวที่สรางขึ้นนั้นจะตองมีองคประกอบของความรูสึกนึกคิด (Emotonal 

component) ของผูเลาเขาไปเกี่ยวของดวย 

 สรุปความหมายของวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ไดวา เปนการเลาเรื่องราว โดยการผสมผสาน

เทคโนโลยีดิจิทัลในรูปแบบตาง ๆ มาใชเปนเครื่องมือชวยสอนในชั้นเรียน เชน ภาพนิ่ง เสียง คลิป

วิดีโอประกอบกับเสียงบรรยายของผูสรางเรื่องราว 
 

 2.4.1 ลักษณะของวิธีเลาเรื่องแบบดิจิทัล 

 เนาวนิตย สงคราม (2554:43) ไดกลาววา วิธีเลาเรื่องแบบดิจิทัลไมใชเปนเพียงศิลปะเพ่ือ

ถายทอดในดานภาษาเทานั้น แตยังเปนการนำเสนอเรื่องราวของตนเอง ครอบครัว สังคม อาจเปนทั้ง

เรื่องจริงหรือเรื่องที่แตงข้ึน แตสิ่งที่การเลาเรื่องแบบดิจิทัลตองการเนนมีลักษณะเฉพาะ สามารถ

อธิบายใหเขาใจไดงายขึ้นดังตารางที่แสดงนี้ 

 

ตารางที่ 2.4 ลักษณะของวิธีเลาเรื่องแบบดจิิทัล (เนาวนิตย สงคราม. 2554:43) 

ลักษณะ คำอธิบาย 

1. การบรรยาย ผูเลาเรื่องตองเปนผูบรรยายเอง โดยน้ำเสียงที่ใชตองสื่อใหเห็นถึง

อารมณและความรูสึก 

2. สื่อดิจิทัล (Digital media) ควรใชภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ขอความ ที่หาไดจากแหลงตาง 

ๆ รวมทั้งการสรางสรรคขึ้นเองและนำเสนอในรูปแบบทางดิจิทัล 

3. ลักษณะการนำเสนอ มิใชรูปแบบของการนำมาเลาซ้ำ (Retelling) หรือรายงานเพียงขอมูล

เท็จจริงเทานั้น แตตองมีการนำเสนอท่ีแสดงถึงอารมณและการ

วิเคราะหจากมุมมองของตนเอง 

4. เนื้อหา เนื้อหาตองสรางความทาทายใหผูชมติดตามและรูสึกมีสวนรวม หรือ

เขาใจผูนำเสนอ อาจใชการอุปมาอุปไมย 

5. การนำเสนอประสบการณ การเลาเรื่องดิจิทัลท่ีดีตองมีการบอกบทเรียนที่ผูเลาไดรับ เพ่ือแสดง

ใหผูชมเห็นถึงเรื่องเลาที่มีความหมายและมีคุณคา 

 

 2.4.2 องคประกอบของวิธีเลาเรื่องดิจิทัล 

Lambert (2007:9-19) ไดเสนอองคประกอบของวิธีเลาเรื่องดิจิทัล มีปจจัยสำคัญอยู 7 

ปจจัยที่สงผลตอประสิทธิภาพของการสรางสื่อ การเลานิทานผานสื่อดิจิตอล (Digital Storytelling) 

ไดแก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1. การกำหนดมุมมองการเลาเรื่อง (A Point of View) คือ ในการสรางสื่อการเลานิทาน

ผานสื่อดิจิตอล (Digital Storytelling) จะตองมีการกำหนดมุมมองการเลาเรื่องวาจะใชแบบใดซึ่งมีอยู 

3 แบบ ไดแก  มุมมองแบบบุรุษที่  1 (First person point of view) คือ ผู เลาเรื่องมักเลาจาก

ประสบการณตรงหรือเลาเรื่องผานมุมมองความคิดจากตัวเอกของเรื่องและจะใชสรรพนามวา “ฉัน” 

ในเลาเรื่องตอมา คือ มุมมองแบบบุรุษที่ 2 (Second person point of view) คือ การเลาเรื่องผาน

มุมมองความคิดของผูที่อยูใกลชิดกับตัวละครเอกเปนเสมือนผูเฝามองเหตุการณตาง ๆ ที่จะเกิดข้ึน 

และสุดทายคือ มุมมองความคิดแบบบุรุษท่ี 3 คือ เลาจากผูที่อยูนอกเหตุการณแตเปนผูรูท้ังหมด 

สามารถเขาถึงความคิดของตัวละครทุกตัว สำหรับ Digital Storytelling นิยมใชการเลาเรื่องแบบ

สรรพนามบุรุษที่ 3 

2. การสรางเงื่อนไขดวยคำถาม (Dramatic Question) คือการสรางความนาติดตามของ

เนื้อเรื่องดวยการเปดประเด็นเปนคำถามตั้งแตตนเรื่อง ผูฟงจะไดติดตามฟงไปเรื่อย ๆ เพ่ือหาคำตอบ

สำหรับคำถามนั้น ผูสราง Digital Storytelling มือใหมมักจะลืมสิ่งนี้ 

3. ก าร ส ร า งส ภ าว ะท างอ าร ม ณ  (Emotional Content) คื อ  ก ารส ร า ง  Digital 

Storytelling ที่ดนีั้นจะตองใหผูฟงสามารถหัวเราะ รองไห หรือ แสดงอารมณอ่ืนๆออกมา 

4. ความประหยัด (Economy) คือ การสราง Digital Storytelling ที่ดีและมีประสิทธิภาพ

นั้นไมจำเปนตองใชเครื่องมือที่ฟุมเฟอย อาจจะใชรูปภาพเพียงแค 2-3 รูป คำพูดแค 2-3 คำ หรือสเป

เชียลเอฟเฟคเพียงเล็กนอยก็สามารถสราง Digital Storytelling ที่ดีได 

5. การใสลูกเลนในน้ำเสียง (Pacing) คือการมีน้ำเสียงที่หลายหลายจะชวยดึงดูดความสนใจ

ของผูฟงไดเปนอยางดีจะทำใหการเลานิทานผานสื่อดิจิตอล (Digital Storytelling) มีนาเบ่ือ 

6. พรสวรรคในเสียง (The Gift of Your Voice) การสรางสื่อการเลานิทานผานสื่อดิจิตอล 

(Digital Storytelling) กำหนดใหผูเรียนบันทึกเสียง และเขียนบทดวยตนเอง ดังนั้นการใชเสียงสูงต่ำ 

หรือคุณลกัษณะของเสียงจะสามารถใชในการสื่อความหมายตามทิศทางท่ีผูเรียนกำหนดไวเอง 

7. เสี ย งป ระกอบ  (Soundtrack) ใน การส ร างสื่ อนิ ท าน ผ าน สื่ อดิ จิ ต อล  (Digital 

Storytelling) ดนตรีประกอบเปนองคประกอบหน่ึงท่ีสำคัญที่จะทำใหการดำเนินเรื่องราวนาสนใจ

ยิ่งข้ึน 

Lambert (2010:9-22) มีแนวคิดในการปรับปรุงองคประกอบทั้ง ปจจัยที่สงผลตอโดย

ตองการใหผูสรางเรื่องนอกจากจะตองคนหาและมีความชัดเจนในเรื่องราวที่เลาแลวยังตองพิจารณา

ถึงความรูสึกรวมของผูชม มีรายละเอียด ดังนี้ 

1. กำหนดมุมมองการเลาเรื่องดวยตัวคุณเอง (Owning your insights) คนหาเรื่องราวและ

ความชัดเจนเก่ียวกับเรื่องที่ตองการนำเสนอ อาจเริ่มตนดวยคำถามที่วา คุณเลาเรื่องอะไร เรื่องท่ีคุณ

เลามีความหมายอยางไร อาจจะเปนเรื่องของผูเลา ประสบการณตรง ครอบครัว ผูเลาตองทำความ

เขาใจเรื่องที่ตองการเลาอยางลึกซึ้ง คนหาขอมูลและมีความอยากรูอยากเห็น สนใจในเรื่องที่ตองการ

เลา การตั้งคำถามในเรื่องท่ีตองการเลา เชน ทำไมตองเปนเรื่องนี้ ทำไมตองนำเสนอตอนนี้ เรื่องเลา

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ของเรื่องนี้ในมุมมองของคนเปนอยางไร ความนาสนใจของเรื่องราวอยูที่ไหน เปนตน คำถามตาง ๆ 

สิ่งเหลานี้เปนเครื่องมือในการคนควาหาขอมูลของผูเลาไดเปนอยางดี 

2. กำหนดอารมณเรื่องเลา (Owning your emotions) ตองการใหผูชมเกิดอารมณรวม

จากการชมเรื่องราวในลักษณะอยางไร อาจเริ่มตนดวยชุดคำถามที่วา ตองการนำเสนอมุมมองของ

เรื่องเลาอยางไร ตองการใหผูชมเกิดความรูสึกอยางไร การเชื่อมตอของอารมณโดยรวมของเรื่องเปน

อยางไร เปนตน 

3. คนหาประเด็นสำคัญของเรื่อง (Finding the moment) คนหาประเด็นสำคัญของเรื่อง

เพื่อใหเรื่องราวเกิดความนาสนใจ โดยอาจตั้งคำถาม ประเด็นสำคัญของเรื่องที่ตองการนำเสนอมี

มากกวาหนึ่งใชหรอืไม หากใชใหคนหาวามีความแตกตางอยางไร ประเด็นไหนท่ีบอกเลาเรื่องราวไดดี

ที่สุด และคุณสามารถลารายละเอียดในประเด็นเหลานั้นไดหรือไม 

4. การใชภาพประกอบ (Seeing your story) ในการอธิบายฉากหรือภาพตางๆ จำเปนตอง

มีการใชสื่อดิจิทัลเปนองคประกอบ ทั้งในเรื่องของภาพและเสียง อาจใชการตั้งคำถามในลักษณะ

ดังตอไปนี้ ภาพใดที่มีผลตอความรูสึกจดจำเรื่องราวไดเปนอยางดี ภาพใดที่เขาไปอยูในใจของผูชม ซึ่ง

เปนสวนหนึ่งของการนำเสนอเรื่องราว 

5. การใชเสียงประกอบ (Hearing your story) เสียงที่บันทึกไวเพื่อบอกเลาเรื่องราวและ

เปนสวนประกอบที่ทำใหเรื่องนาสนใจ ไดแก เสียงบรรยายเรื่องราว ดนตรีประกอบ เปนการบอก

อารมณของการเลาเรื่องไดเปนอยางดี คำถามที่ใชประกอบดวย เสียงใดที่ใชเพ่ือเนนหรือแสดงใหเห็น

อารมณและเรื่องราวของเรื่องไดเปนอยางดี 

6. สวนประกอบของเรื่อง (Assembling your story) พิจารณาองคประกอบโดยรวม

ทั้งหมด ท้ังโครงสรางและวิธีการนำเสนอ ประกอบดวยคำถามตาง ๆ เหลานี้ ไดแก ภาพรวมของเรื่อง

ทั้งหมดเปนอยางไร การทำงานรวมกันขององคประกอบตาง ๆ ในการนำเสนอเรื่องราวเปนอยางไร 

ลำดับเรื่องราวการนำเสนอมีความเขาใจและถายทอดเรื่องราวไดเปนอยางดีตั้งแตตนจนจบ 

7. การแบงปนเรื่องราว (Sharing your story) ทบทวนเรื่องราวทั้งหมดท่ีเปนจุดเริ่มตนของ

การนำเสนอเรื่องนี้กอนท่ีจะเผยแพร ประกอบดวยคำถามตอไปนี้ ใครคือผูชม เปาหมายของการสราง

เรื่องราวคืออะไร มีเปาหมายใดถูกกำหนดเพิ่มขึ้นในระหวางการสรางชิ้นงาน และหลังจากชมเรื่องเลา

ผานสื่อดิจิทัลจะมีผลหรอืเกิดการเปลี่ยนแปลงอยางไร 

Ohler (2013:26-32) ไดเสนอองคประกอบของวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ประกอบดวย 8 ขอ ดัง

รายละเอียด ดังตอไปนี้ 

 1. การกำหนดมุมมองการเลาเรื่อง (A point of view) 

 2. การสรางความรูสึกรวม (Emotion engagement) 

 3. กำหนดอารมณความรูสึกของเรื่อง (Tone) 

 4. เสียงบรรยาย (Spoken Narrative) 

 5. ดนตรีประกอบ (Soundtrack music) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 6. คุณภาพของวิดีโอ (Role of video and performance) 

 7.ความคิดสรางสรรคและความเปนตนฉบับ (Creativity, originality and creatical 

thinking) 

 8. การใชเวลา ความยาวของการนำเสนอ (Time story lenge and economy) 

 

ตารางที่ 2.5 ผลการสังเคราะหองคประกอบของวิธีเลาเรื่องดิจิทัล 

 

 

 

 

 

องคประกอบของวิธีเลาเร่ืองดิจิทัล 

แหลงขอมูลท่ีศึกษา 
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1. กำหนดมุมมองการเลาเรื่อง      5  

2. ประเด็นสำคัญของเรื่อง   -   4  

3. กำหนดอารมณความรูสึกของเรื่อง      5  

4. เสียงบรรยาย ดนตรีประกอบ  -    4  

5. การเลือกใชภาพ ภาพเคลื่อนไหว 

วิดีโออยางเหมาะสม 

  -   4  

6. การเผยแพรและการนำเสนอ -     4  

 

 จากตารางที่ 2.5 ผูวิจัยไดสังเคราะหจากเอกสาร ตำรา งานวิจัยที่เกี่ยวของจำนวน 5 

แหลงขอมูล และผูวิจัยไดสรุปองคประกอบของวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ผูวิจัยใชแนวคิดของ Lambert 

(2007), Lambert (2010), Ohler (2013), Robin (2008), Papadopoulou and Vlachos (2014) 

ที่มีความสอดคลองตรงกัน ประกอบดวย 6 องคประกอบโดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 1. กำหนดมุมมองการเลาเรื่อง (Point of view) คนหาเรื่องราวและความชัดเจนเก่ียวกับ

เรื่องที่ตองการนำเสนอ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2. ประเด็นสำคัญของเรื่อง (Finding the moment) คนหาประเด็นสำคัญของเรื่องเพ่ือให

เรื่องราวเกิดความนาสนใจ โดยอาจตั้งคำถาม 

 3. กำหนดอารมณความรูสึกของเรื่อง (Emotion Content) ตองการใหผูชมเกิดอารมณ

รวมจากการชมเรื่องราวในลักษณะอยางไร 

 4. เสียงบรรยาย ดนตรีประกอบ (Spoken Narrative & Soundtrack) เสียงที่บันทึกไวเพ่ือ

บอกเลาเรื่องราวและเปนสวนประกอบที่ทำใหเรื่องนาสนใจ 

 5. การเลือกใชภาพ ภาพเคลื่อนไหว วิดีโออยางเหมาะสม  (Seeing your story and 

performance) พิจารณาองคประกอบโดยรวมทั้งหมด ทั้งโครงสรางและวิธีการนำเสนอ 

 6. การเผยแพรและการนำเสนอ (Sharing your story) ทบทวนเรื่องราวท้ังหมดที่เปน

จุดเริ่มตนของการนำเสนอเรื่องนี้กอนที่จะเผยแพร 

 

2.5 แนวคดิเกี่ยวกับหองเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) 

 

2.5.1 ความหมายของหองเรียนกลับทาง 

 กิตติชัย สุธาสิโนบล (2558:116) กลาววา หองเรียนกลับดาน (Flipped Classroom) 

หมายถึง กระบวนการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่ง ซึ่งเปลี่ยนการใชชวงเวลาของการบรรยายเนื้อหา 

(Lecture) ในหองเรียนเปนการทำกิจกรรมตาง ๆ เพ่ือเสริมสรางประสบการณ ฝกแกปญหา และ

ประยุกตใชจริง สวนการบรรยายจะอยูในชองทางอื่น เชน วีดิทัศน วีดิทัศน ออนไลน podcasting 

หรือ screencasting ฯลฯ ซึ่งผูเรียนเขาถึงไดเมื่ออยูที่บานหรือนอกหองเรียนที่ผูเรียนอาน ฟง ดู ได

เองที่บาน 

 วิจ ารณ  พ านิ ช  (2556:45-46) ให ค ว ามห มายของห อ ง เรี ยน กลั บ ท าง (Flipped 

Classroom) วาเปนการจัดการเรียนรูที่ผูสอนจะเนนชวยใหผูเรียนเขาใจหลักการ ไมใชทองจำ หัวใจ

คือ ผูสอนเนนทำหนาที่ชวยแนะนำการเรียนของเด็กไมใชทำหนาที่ถายทอดความรู ผูสอนเปลี่ยนจาก

บทบาทปฏิสัมพันธกับผูเรียนทั้งชั้นเรียน เปนมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนเปนรายคน 

  สุรศักดิ์ ปาเฮ (2556: 2) กลาววา หองเรียนกลับทาง (The Flipped Classroom) เปน

รูปแบบหนึ่งของการสอนโดยที่ผูเรียนจะไดเรียนรูจากการบานที่ไดรับผานการเรียนดวยตนเองจากสื่อ

วีดีทัศน (Video) นอกชั้นเรียนหรือท่ีบาน สวนการเรียนในชั้นเรียนปกตินั้นจะเปนการเรียนแบบสืบ

คนหาความรูท่ีไดรับรวมกันกับเพ่ือนรวมชั้น โดยมีผูสอนเปนผูคอยใหความชวยเหลือชี้แนะ  

 Bergmann and Sams (2012: 13) ผูนำเสนอแนวคิดหองเรียนกลับทาง และเปนผูเริ่มใช

ชื่อรูปแบบการเรียนนี้วา Flipped Classroom กลาวถึงหลักพ้ืนฐานของหองเรียนกลับทางวา เปน

การเรียนท่ีนำเอารูปแบบการเรียนแบบด้ังเดิม (Traditional Learning) ที่ปกติทำเรียนในชั้นเรียนให

เสร็จสิ้นที่บาน และนำการบาน ซึ่งเดิมตองทำใหเสร็จสิ้นที่บานมาทำที่โรงเรียน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



42 

 

 จากการศึกษาจึงสรุปไดวา หองเรียนกลับทาง หมายถึง การจัดการเรียนการสอนใชเวลาที่

สอนเนื้อหาในหองเรียนเปล่ียนเปนการทำกิจกรรม ชวยใหผูเรียนเขาใจหลักการ เพ่ือฝกแกโจทย

ปญหา และประยุกตใชจริง คนหาความรูท่ีไดรับรวมกันกับเพื่อนรวมชั้น โดยมีผูสอนเปนผูคอยให

ความชวยเหลือชี้แนะ 
 

 2.5.2 แนวคิดของหองเรียนแบบกลับทาง 

 สุรศักด์ิ ปาเฮ (2556:4) ไดกลาวถึงแนวคิดหองเรียนกลับทางโดยสรุปเปรียบเทียบใหเห็นถึง

รูปแบบของการจัดการเรียนการสอนแบบกลับดาน (Flipped Learning) กับรูปแบบการจัดการเรียน

การสอนแบบเดิม (Traditional Learning) กลาวคือการจัดการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับทาง

นั้นจะมุงเนนการสรางสรรคองคความรูดวยตัวผู เรียนเองตามทักษะ ความรูความสามารถและ

สติปญญาของเอกัตบุคคล (Individualized Competency) ตามอัตราความสามารถทางการเรียนแต

ละคน (Self-Paced) จากมวลประสบการณที่ผูสอนจัดใหผานสื่อเทคโนโลยี ICT หลากหลายประเภท

ในปจจุบัน และเปนลักษณะการเรียนรูจากแหลงเรียนรูนอกชั้นเรียนอยางอิสระทั้งดานความคิดและ

วิธีปฏิบัติ ซ่ึงแตกตางจากการเรียนแบบเดิมที่ผูสอนจะเปนผูปอนความรูประสบการณใหผูเรียนใน

ลักษณะของผูสอนเปนศูนยกลาง (Teacher Center) ดังนั้นการสอนแบบกลับทางจะเปนการ

เปล่ียนแปลงบทบาทของผูสอนอยางสิ้นเชิง กลาวคือผูสอนไมใชผูถายทอดความรูแตจะทำบทบาท

เปนติวเตอร (Tutors) หรือโคช (Coach) ที่จะเปนผูจุดประกายและสรางความสนุกสนานในการเรียน 

รวมท้ังเปนผูอำนวยความสะดวกในการเรียน (Facilitators) ในชั้นเรียนนั้น ๆ  

 

 
 

ภาพที่ 2.2 เปรียบเทียบการจัดการเรียนการสอนแบบเดิม และการจัดการเรียนแบบ Flipped 

 ที่มา : สุรศักดิ์ ปาเฮ (2556:4) 

 

 วิจารณ พานิช (2556:27) ไดอธิบายขอเปรียบเทียบดานตัวอยางของกิจกรรมและเวลา 

ระหวางการเรียนแบบเดิม (Traditional) กบั Flipped Learning ดังแสดงใหเห็นจากตารางที่ 2.6 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี  2.6 เปรียบเทียบดานตัวอย างของกิจกรรมและเวลา ระหวางการเรียนแบบเดิม 

 (Traditional) กับ Flipped Classroom 

หองเรียนแบบเดิม (Traditional) หองเรียนแบบกลับทาง (Flipped Classroom) 

กิจกรรม Warm-up 5 นาที กิจกรรม Warm-up 5 นาที 

ทบทวนการบานของคืนกอน 20 นาที ถาม – ตอบเรื่องวีดิทัศน 10 นาที 

บรรยายเนื้อหาวิชาใหม 30 – 45 นาที กิจกรรมเรียนรูที่ผูสอนมอบหมาย  

หรือผูเรียนคิดเอง 

หรือ Lab 1 ชั่วโมง 15 นาที 

กิจกรรมเรียนรูท่ีผูสอนมอบหมาย หรือผูเรียน

คิดเองหรือ Lab 20 – 35 นาที 

 

ที่มา : วิจารณ พานิช (2556:27) 

 

 2.5.3 องคประกอบของหองเรียนกลับทาง 

 สุรศักด์ิ ปาเฮ (2556:5) ไดกลาวถึงการจัดการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับทาง 

(Flipped Classroom) ซึ่งเปนนวัตกรรมการเรียนการสอนรูปแบบใหมในการสรางผูเรียนใหเกิดการ

เรียนรูแบบรอบดานหรือ Mastery Learning นั้นจะมีองคประกอบสำคัญท่ีเกิดขึ้น 4 องคประกอบที่

เปนวัฏจักร (Cycle) หมุนเวียนกันอยางเปนระบบ ซึ่งองคประกอบทั้ง 4 ที่เกิดขึ้น ไดแก 

 1. การกำหนดยุทธวิธีเพิ่มพูนประสบการณ (Experiential Engagement) โดยมีผูสอน

ผูสอนเปนผูชี้แนะวิธีการเรียนรูใหกับผูเรียนเพ่ือเรียนเน้ือหาโดยอาศัยวิธีการที่หลากหลายทั้งการใช

กิจกรรมท่ีกำหนดข้ึนเอง เกม สถานการณจำลอง สื่อปฏิสัมพันธ การทดลอง หรืองานดานศิลปะแขนง

ตาง ๆ 

 2. การสืบคนเพ่ือใหเกิดมโนทัศนรวบยอด (Concept Exploration) โดยผูสอนผูสอนเปนผู

คอยชี้แนะใหกับผูเรียนจากสื่อหรือกิจกรรมหลายประเภทเชน สื่อประเภทวิดีโอบันทึกการบรรยาย

การใชสื่อบันทึกเสียงประเภท Podcasts การใชสื่อ Websites หรือสื่อออนไลน Chats 

 3. การสรางองคความรูอยางมีความหมาย (Meaning Making) โดยผูเรียนเปนผูบูรณาการ

สรางทักษะองคความรูจากสื่อที่ไดรับจากการเรียนรูดวยตนเองโดยการสรางกระดานความรู

อิเล็กทรอนิกส (Blogs) การใชแบบทดสอบ (Tests) การใชสื่อสังคมออนไลนและกระดานสำหรับ

อภิปรายแบบออนไลน (Social Networking & Discussion Boards) 

 4. การสาธิตและประยุกตใช (Demonstration & Application) เปนการสรางองคความรู

โดยผูเรียนเองในเชิงสรางสรรค โดยการจัดทำเปนโครงงาน (Project) และผานกระบวนการนำเสนอ

ผลงาน (Presentations) ที่เกิดจากการรังสรรคงานเหลานั้น  

 รูปแบบของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดาน (The Flipped 

Classrooms) ที่กลาวไวในเบื้องตนนั้นสามารถกำหนดเปนภาพเชิงกราฟกดังภาพที่ 2.3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.3 รูปแบบหองเรียนแบบกลับทาง (Flipped Classrooms Model) 

 

 2.5.4 ความสัมพันธระหวางหองเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) กับการเรียนให

รูจริง (Mastery Learning) 

 การจัดประสบการณทางการเรียนแบบหองเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) นั้นจะ

กอใหเกิดกระบวนการสรางองคความรูที่ เรียกวา “การเรียนแบบรอบรูหรือการเรียนใหรูจริง 

(Mastery Learning)” ซึ่งเปนการเรียนที่ชวยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเด็ก เพิ่มความรวมมือ

ระหวางผูเรียน เพ่ิมความมั่นใจในตนเองของผูเรียน และชวยใหโอกาสแกผูเรียนไดปรับปรุงแกไข

ตนเองในการเรียนรูใหบรรลุผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งมีผลการวิจัยที่บงบอกวา การเรียนแบบรอบรู

จะชวยใหผูเรียนประมาณรอยละ 80 สามารถเรียนเนื้อหาสำคัญได เทียบกับรอยละ 20 เม่ือใชวิธีสอน

แบบเดิมที่ใชกันอยูในปจจุบัน (วิจารณ พานิช 2556:42) 
 

 2.5.5 ลักษณะสำคัญของหองเรียนกลับทาง  

 วิจารณ พานิช (2556:47) ไดกลาวถึงความสำคัญของลักษณะของหองเรียนกลับทางไววา

เปนรปูแบบการเรยีนรูที่ไดเปลี่ยนสภาพของหองเรียนแบบดั้งเดิมไปโดยสิ้นเชิง รวมท้ังเปลี่ยนกระบวน

ทัศนดานการศึกษาดวย โดยอธิบายลักษณะสำคัญของหองเรียนกลับทางไว ดังนี้ 

 1. สอนใหผูเรียนรูจักรับผิดชอบในการเรียนรูของตนเอง การเรียนแบบกลับทางน้ีเปนการ

เปลี่ยนบทบาทของผูเรียนจากในอดีต เปนผูนั่งฟง รับการถายทอดจากผูสอน กลายเปนสิ่งที่ผูเรียน

เปนผูกระทำ และรับผิดชอบตอการเรียนของตนเองและจะกลายเปนทักษะที่ติดตัวผูเรียนไปตลอด

เมื่อเริ่มใชการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับทางในระยะแรก ผูเรียนอาจเกิดปญหาจากความไม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



45 

 

คุนเคย หรือยังไมยอมรับบาง แตเม่ือมีการใชไปอยางตอเนื่อง ผูเรียนจะเริ่มปรับตัวได และเห็นคุณคา

ของการเรยีนรูแบบกลับทางตลอดจนเกิดการเรียนรูไดอยางแทจริง 

 2. หองเรียนท่ีเต็มไปดวยกิจกรรมที่หลากหลาย หองเรียนกลับทางกลายเปนกิจกรรมการ

เรียนรูของผูเรียนแตละคน โดยมีกิจกรรมการเรียนรูที่แตกตางกันในหองเรียนเดียวกัน เวลาเดียวกัน

และผูเรียนแตละคนก็สามารถเรียนดวยอัตราเร็วที่แตกตางกันได รวมถึงผูสอนสามารถดูแลผูเรียนแต

ละคนดวยมาตรฐานที่แตกตางกัน โดยอาจตองมีมาตรฐานขั้นต่ำ ไวสำหรับกำกับดูแลผูเรียนที่เรียนรู

ไดชาหรือไมถนัดในรายวิชานั้น ๆ ซึ่งถามีผูเรียนที่สามารถเรียนรูไดเร็วและมีความถนัดตอการเรียน

ในทางใดทางหนึ่ง ก็จะไดรับการสงเสริมเปนพิเศษใหเอาดีในดานนั้น ๆ มากขึ้น 

3. การเรียนรูเปนศูนยกลางของหองเรียน โดยปกติในหองเรียนแบบดั้งเดมิ ผูสอนจะเปนจุด

สนใจของหองเรียนแตในหองเรียนกลับดานไดเปลี่ยนจุดสนใจมาอยูที่ส่ิงที่ผูเรียนไดเรียนรูหรือยังไมรู 

โดยการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับทางนี้ ผูเรียนสามารถเขาหองเรียนพรอมกับเปาหมายของ

การเรียนรู โดยมีผูสอนเปนผูจัดเตรียมเนื้อหาและสิ่งอำนวยความสะดวกตอการเรียนในแตละสวนไว

ใหรวมทั้งชวยแนะนำ ใหผูเรียนวางแผนการเรียนรูของตนเองไดอยางเหมาะสม หองเรียนจะกลายเปน

พ้ืนที่ในการทำกิจกรรมรวมกัน การแลกเปลี่ยนความรู แสดงความคิดเห็นระหวางผูเรียนกับผูสอนและ

ผูเรียนกับผูเรียน จะถือไดวาเปนพื้นที่สำหรับการเรยีนรู (Learning Space) อยางแทจริง 

 4. การเรียนรูแบบกลับทางใหผลตอบกลับ (Feedback) แกผูเรียนในทันทีและลดเอกสารท่ี

ผูสอนตองทำการประเมินผลกิจกรรมตาง ๆ ท่ีจัดขึ้นในหองเรียนและตอบกลับใหผูเรียนไดทราบ

ในทนัที ชวยใหผูเรียนไดรูความกาวหนาในการเรียนของตนเองไดทันที และลดภาระของผูสอนในการ

ตรวจงานนอกเวลาเปนจำนวนมาก เชน เมื่อผูเรียนเอางานมาปรึกษากับผูสอนเก่ียวกับประเด็นตาง ๆ 

ในบทเรียน ผูสอนสามารถตรวจสอบจากการพูดคยุไดวาผูเรียนมีความเขาใจมากนอยเพียงไร เพ่ือชวย

แกไขในสวนที่ผูเรียนเขาใจผิด สวนผูเรยีนท่ีหัวไวหรือมีความเขาใจในเน้ือหาไดไวกวาคนอ่ืน ๆ ผูสอน

ก็สามารถสนับสนุนตอยอดความรูใหแกผูเรียน อีกทั้งยังสามารถพูดคุยเพ่ือวางแผนการเรียนในข้ัน

ตอไปเพื่อใหเกิดความทาทายมากย่ิงข้ึน ผูเรียนแตละคนจะไดทราบวาตนเองมีความเขาใจเกี่ยวกับ

เนื้อหาที่เรียนอยูมากนอยเพียงใด นอกจากนี้ยังมีการทดสอบผานระบบคอมพิวเตอรท่ีผูเรียนสามารถ

เขาไปทำการทดสอบและทราบผลคะแนนไดทันที โดยจุดเดนของวิธีการเรียนการสอนแบบกลับทาง

คือ ผูเรียนจะมคีวามรูในเรื่องนั้น ๆ ถูกตองและมีฐานความรูที่ดีเพ่ือเขาสูบทเรียนตอไป 

 5. การเรยีนแบบรูจริงชวยใหผูเรียนมีโอกาสไดเรียนรูมากยิ่งข้ึน ซึ่งการเรียนในชั้นเรียนปกติ

ทั่วไป ผูสอนจะดำเนินการสอนไปเรื่อย ๆ ทำใหผูเรียนบางคนในหองเรียนท่ีเรียนไมทันก็จะเรียนไมรู

เรื่องตอไปเรื่อย ๆ จนเกิดการเบื่อหนายตอการเรียนสงผลใหคะแนนที่ตามมาแยหรือไมผานในการ

สอบแตละครั้ง แตในหองเรียนแบบรูจริงผูเรียนสามารถที่จะเรียนเรื่องเดิม ๆ ที่ตนเองยังไมเขาใจดีซ้ำ 

ไปมาหลาย ๆ ครั้งตามที่ตองการจนกวาจะรูจริง เมื่อถึงเวลาเรียนผูสอนก็จะรูวาจะตองชวยเหลือ

ผูเรียนแตละคนในเรื่องใด โดยผูสอนสามารถเอาใจใสผูเรียนเปนรายบุคคลได เมื่อผูเรียนท่ีเรียนรูไดชา

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เหลานี้สามารถทำความเขาใจไดดีขึ้น ก็จะสามารถเรียนบทเรียนตอไปไดอยางคลองแคลวและมีผล

การเรียนรูท่ีดีขึ้นตามลำดับ 

 6. การเรียนรูแบบรูจริง ชวยเปดชองทางใหผูเรียนไดเรียนรูเนื้อหาสาระไดหลากหลาย

วิธีการจัดการเรียนรูเพ่ือเปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกเรียนดวยวิธีที่ตนเองถนัดมากที่สุดกอใหเกิดผลดี

ตอการเรียนรูจริง เชน บางคนชอบเรียนจากวีดีทัศน บางคนชอบเรียนจากตำราเรียน บางคนชอบคน

จากอินเทอรเน็ต เปนตน ผูสอนก็สงเสริมทำใหผูเรียนรูสึกมีอิสระ และรูสึกวาการเรียนเปนเรื่องของ

ตนเอง เปนความรับผิดชอบของตนเอง ซึ่งการเปดอิสระการเรยีนรูดวยวิธีน้ีจะชวยใหผูเรียนไดคนพบ

วิธีเรียนที่ใหผลดีที่สุดตอตนเอง 

 7. การเรียนแบบรูจริงชวยเปดชองทางใหผูเรียนไดแสดงความรูไดหลากหลายรูปแบบ โดย

ในกลุมของผูเรียนบางคนอาจแสดงความรูความเขาใจไดดีโดยการตอบคำถามลงไปในขอสอบ

ตามปกติ แตบางคนอาจตองอาศัยการปรึกษา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผูสอน หรือบางคนอาจ

ชอบการนำเสนอหนาชั้นเรียน เพื่อเพิ่มความเขาใจในการเรียนรูตาง ๆ ซึ่งในบางครั้งเมื่อผูสอน

มอบหมายงานใหผูเรียนทำกิจกรรมเพ่ือนำเสนอผลงานของตนเองหนาชั้นเรียน ก็อาจจะแปลกใจใน

ความคดิสรางสรรคของผูเรียนแตละคนได 

 8. หองเรียนกลับทางชวยเปล่ียนบทบาทผูสอนไปจากเดิม กลาวคือ ผูสอนสามารถใชเวลา

ในแตละคาบเรียนใหเกิดคุณคาตอผูเรียนมากที่สุด ผูสอนจะกลายเปนพ่ีเล้ียงที่คอยชี้แนะและใหคำ 

ปรึกษาในแตละกิจกรรมที่ทำรวมกันในชั้นเรียนแทนที่จะเปนผูบรรยายเนื้อหาเพียงอยางเดียว ทำให

ผูเรียนไดเกิดการเรียนรูอยางแทจริงผานกิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ ที่จัดขึ้น สงผลใหการเรียนการสอน

ในแตละครั้งมีความแปลกใหม มีความนาสนใจ และดึงดูดความสนใจของผูเรยีนได 

 9. การเรียนแบบรูจริง ชวยสงเสริมใหผูเรียนเห็นคุณคาของการเรียนอยางแทจริง โดยใน

กลุมผูเรียนบางคน การมาเรียนคือการหวังไดเกรดที่ดี ผานการทองจำ เนื้อหาวิชามิไดเขาใจใน

เนื้อหาวิชาอยางแทจริง แตในผูเรียนแบบหองเรียนกลับทางและเรียนใหรูจริง อาจเริ่มตนจากความไม

พอใจในรูปแบบวิธีการเรียนการสอนแบบนี้ที่ผูสอนไมไดถายทอดวิชาใหโดยตรง แตทายที่สุดผูเรียน

เหลานี้จะเริ่มปรับตัวและเปลี่ยนเปนผูเรียนที่มี “ทกัษะแหงการเรียนรู” อยางแทจริง 

 10. วิธีการเรียนแบบเรียนรูจริงจัดซ้ำไดงาย ซึ่งสามารถเพ่ิมขนาดของชั้นเรียนไดอยาง

สะดวกสบายและสามารถจัดใหเหมาะสมกับผูเรียนในแตละคนได หองเรียนลักษณะนี้สามารถทำได

แมเปนโรงเรียนท่ีมีขนาดเล็กหรือผูสอนไมเพียงพอ โดยจุดเริ่มตนมาจากวิชาเคมี ซึ่งถือเปนวิชาที่ตอง

มีการทดลอง หากผิดพลาดอาจเกิดอันตรายได ซึ่งวิธีการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับทางนี้ก็

สามารถสงเสริมใหผูเรียนสามารถเขาใจในเนื้อหารายวิชาไดงายขึ้น รวมถึงมีเวลาในการซักถามขอ

สงสัยตาง ๆ กับผูสอนในระหวางคาบเรียนเพ่ิมมากขึ้นดวย 

 11. วิธีเรยีนแบบกลับทางชวยเพ่ิมเวลาในการสนทนาและทำกิจกรรมรวมกันระหวางผูเรียน

กับผูสอนและระหวางผูเรียนกับผูเรียนดวยกัน โดยเมื่อเริ่มตนการเรียนดวยวิธีน้ี ผูปกครองบางคนอาจ

เปนหวงวาปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอนจะลดลงซึ่งในทางเปนจริงกลับตรงกันขามผูสอนกับ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผูเรียนจะมปีฏิสัมพันธกันมากขึ้นและเปนปฏิสัมพันธท่ีมีคุณคาตอการเรียนรูของผูเรยีนมากข้ึน ผูเรียน

สามารถเขาถึงเนื้อหาไดเมื่อตองการตลอด 24 ชั่วโมงตอวัน และ 7 วันตอสัปดาห 

 12. การเรียนแบบรูจริงชวยใหผูเรียนทุกคนอยูกับการเรียนรูมากขึ้น โดยหลักการเรียนรู

แบบ Brain-based มีอยูวา “สมองที่พัฒนา คือสมองของคนท่ีกำลังทำงาน” ซึ่งในหองเรียนแบบเดิม 

ผูที่ทำงานคือผูสอนเพราะเปนผูจัดเตรียมการสอนตาง ๆ และทำหนาที่ถายทอดไปสูผูเรียนผานการ

บรรยาย แตในหองเรียนแบบกลบัทางผูที่ทำงานคือ ผูเรียน 

 13. การเรียนแบบรูจริงทำใหการลงมือปฏิบัติ เปนการเรียนที่เหมาะตอการเรียนรูของ

ผูเรียนในแตละคนซึ่งจะแตกตางจากการเรียนในรูปแบบเดิม ๆ โดยเมื่อไรท่ีมีการเรียนที่ตองลงมือ

ปฏิบัตผิูเรียนสามารถทำงานเปนกลุมขนาดใหญ ทำเดี่ยว หรือทำไปพรอม ๆ กัน จะชวยใหผูเรียนแต

ละคนสามารถปฏิบัติไดจริง และเกิดการเรียนรูไดจริง 

 14. ชั้นเรียนแบบรูจริงชวยใหผูเรียนติดตามการสาธิตของผูสอนไดอยางใกลชิด ดังเชน

ตัวอยางของการเรียนการสอนแบบกลับทางในวิชาเคมีท่ีผูสอนมีการสาธิตการทดลองตาง ๆ หลังจาก

นั้นผูเรียนก็สามารถเปนผูลงมือทดลองเอง เพ่ือใหเกิดการเรียนรูอยางแทจริง 

 15. หองเรียนกลับดานเปดโอกาสใหผูสอนชวยเหลือผูเรียนไดอยางเต็มท่ีกลาวคือการ

เรียนรูในลักษณะนี้เปนการเรียนรู ท่ีเปนไปตามธรรมชาติของมนุษย เปนการนำเอาทฤษฎีการ

ออกแบบสภาพการเรียนรู ให แกผู เรียน (Universal Design for Learning Guidelines: UDL) 

แนวคิดการเรียนเพ่ือรอบรู (Mastery Learning) การเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน (Project-based 

Learning) และเทคโนโลยีทางการศึกษา (Educational Technology) ผสมผสานกับเทคโนโลยี

สมัยใหมชวยใหผูเรียนไดเรียนรูตามธรรมชาติของแตละคน 
 

 2.5.6 ประโยชนของหองเรียนกลับทาง 

 Bergmann and Sams อธิบายเหตุผลที่ควรกลับทางหองเรียน หรืออีกนัยหนึ่งบอกวาการ

กลับทางหองเรยีนมีคณุประโยชนอะไรบาง (วิจารณ พานิช. 2556:30) สรปุไดดังนี้ 

 1. เพ่ือเปลี่ยนวิธีการสอนของผูสอน จากการบรรยายหนาชั้นเรียนหรือจากผูสอนสอนไป

เปนผูสอนฝก ฝกการทำแบบฝกหัดหรือทำกิจกรรมอื่นในชั้นเรียนใหแกศิษยเปนรายบุคคลหรืออาจ

เรียกวาเปนผูสอนตวิเตอร 

 2. เพ่ือใชเทคโนโลยีการเรียนที่เด็กสมัยใหมชอบ โดยใชสื่อ ICT ซึ่งกลาวไดวาเปนการนำ

โลกของโรงเรียนเขาสูโลกของผูเรียนซึ่งเปนโลกยุคดิจิตัล 

 3. ชวยเหลือเด็กท่ีมีงานยุง เด็กสมัยนี้มีกิจกรรมมาก ดังน้ันจึงตองเขาไปชวยเหลือในการ

จัดการเรียนรูโดยใชบทสอนที่สอนดวยวีดิทัศนอยูบนอินเทอรเน็ต (Internet) ชวยใหเด็กเรียนไว

ลวงหนาหรือเรยีนตามชั้นเรียนไดงายขึ้น รวมท้ังเปนการฝกเด็กใหรูจัดการจัดเวลาของตนเอง 

 4. ชวยเหลือเด็กเรียนออนใหขวนขวายหาความรู ในชั้นเรียนปกติเด็กเหลาน้ีจะถูกทอดทิ้ง

แตในหองเรียนกลับดานเด็กจะไดรับการเอาใจใสจากผูสอนมากที่สุดโดยอัตโนมัติ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 5. ชวยเหลือเด็กที่มีความสามารถแตกตางกันใหกาวหนาในการเรียนตามความสามารถของ

ตนเอง เพราะเด็กสามารถฟง - ดูวีดิทัศนไดเองจะหยุดตรงไหนก็ได กรอกลับ (Review) ก็ไดตามที่

ตนเองพึงพอใจที่จะเรียน 

 6. ชวยใหเด็กสามารถหยุดและกรอกลับผูสอนของตนเองได ทำใหเด็กจัดเวลาเรียนตามที่

ตนพอใจ เบ่ือก็หยุดพักได สามารถแบงเวลาในการดูเปนชวงได 

 7. ชวยใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางเด็กกับผูสอนเพิ่มขึ้น ตรงกันขามกับการที่เรียนแบบ

ออนไลน การเรียนแบบหองเรียนกลับดานยังเปนรูปแบบการเรียนที่ผูเรียนยังคงมาโรงเรียนและ

ผูเรียนพบปะกับผูสอน หองเรียนกลับดานเปนการประสานการใชประโยชนระหวางการเรียนแบบ

ออนไลน และการเรียนระบบพบหนา ชวยเปลี่ยนและเพิ่มบทบาทของผูสอนใหเปนทั้งพี่เลี้ยง 

(Mentor) เพื่อน เพ่ือนบาน (Neighbor) และผูเชี่ยวชาญ (Expert) 

 8. ชวยใหผูสอนรูจักผูเรียนดีขึ้น หนาที่ของผูสอนไมใชเพียงชวยใหศิษยไดความรูหรือ

เนื้อหา แตตองกระตุนใหเกิดแรงบันดาลใจ (Inspire) ใหกาลังใจ รับฟงและชวยเหลือ สงเสริมผูเรียน

ซึ่งเปนมิติสำคัญที่จะชวยเสริมพัฒนาการทางการเรียนของเด็ก 

 9. ชวยเพ่ิมปฏิสัมพันธระหวางเพ่ือนผูเรียนดวยกันเอง จากกิจกรรมทางการเรียนท่ีผูสอน

จัดประสบการณขึ้นมานั้น ผูเรียนสามารถที่จะชวยเหลือเก้ือกูลซึ่งกันและกันไดดี เปนการปรับเปลี่ยน

กระบวนทัศนของผูเรียนที่เคยเรียนตามคำส่ังผูสอนหรือทำงานใหเสร็จตามกำหนด เปนการเรียนเพ่ือ

ตนเองไมใชคนอ่ืน สงผลตอเด็กที่เอาใจใสการเรียน ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกันจะเพ่ิมข้ึนโดย

อัตโนมัติ 

 10. ชวยใหเห็นคุณคาของความแตกตาง ตามปกติแลวในชั้นเรียนเดียวกันจะมีเด็กท่ีมีความ

แตกตางกันมาก มีความถนัดและความชอบท่ีแตกตางกัน ดังน้ันการจัดกิจกรรมการสอนแบบ

หองเรียนกลับทางจะชวยใหผูสอนเห็นจุดออนจุดแข็งของผูเรียนแตละคน เพ่ือดวยกันก็เห็น และ

ชวยเหลือกันดวยจุดแข็งของแตละคน 

 11. เปนการปรับเปลี่ยนรูปแบบการจัดการหองเรียน ชวยเปดชองใหผูสอนสามารถจัดการ

ชั้นเรียนไดตามความตองการท่ีจะทำ ผูสอนสามารถทำหนาที่ของการสอนท่ีสำคัญในเชิงสรางสรรค 

เพื่อสรางคณุภาพแกชั้นเรียน ชวยใหเด็กรูอนาคตของชีวิตไดดีทีสุด 

 12. เปลี่ยนคำสนทนากับพอแม ประสานความสัมพันธที่ดีระหวางโรงเรียนกับผูปกครอง ซึ่ง

การรับทราบและแลกเปลี่ยนความรูรวมกันจะทำใหเด็กเกิดการเรียนรูที่ดีได 

 13. ชวยใหเกิดความโปรงใสในการจัดการศกึษา การใชหองเรียนแบบกลับทางโดยนำสาระ

คำสอนไปไวในวีดิทัศนนำไปเผยแพรทางอินเทอรเน็ต เปนการเปดเผยเน้ือหาสาระทางการเรียนให

สาธารณชนไดทราบ 

 14. เปนการสรางความเชื่อมั่นในคุณภาพของการเรียนการสอน ใหแกผูปกครอง 

 15. นำไปสูการเรียนรูแบบ flipped-mastery approach 
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ตารางที่ 2.7 ผลการสังเคราะหองคประกอบของหองเรียนกลับทาง 

 

 จากตารางท่ี 2.7 ผูวิจัยไดวิเคราะห สังเคราะห เอกสาร ตำรา งานวิจัยที่เกี่ยวของ จำนวน 

5 แหลงขอมูล ผูวิจัยใชแนวคิดของ Schoolwires (2013), Gerstein (2011), Bergmann & Sams 

(2012), สุรศักดิ์ ปาเฮ (2556), กิตติชัย สุธาสิโนบล (2558) ผู วิจัยสามารถสรุปองคประกอบของ

หองเรียนกลับทาง คือ  

 1. การกำหนดยุทธวิธีเพ่ิมพูนประสบการณ (Experiential Engagement) เปนการที่ผูสอน

เปนผูชี้แนะวิธีการเรียนรูใหกับผูเรียนเพื่อเรียนเนื้อหาโดยอาศัยวิธีการที่หลากหลาย ทั้งการใช

กิจกรรมท่ีกำหนดข้ึนเอง เกม สถานการณจำลอง สื่อปฏิสัมพันธ การทดลอง หรอืงานดานศิลปะแขนง

ตาง ๆ 

 2. การสบืคนใหเกิดความคิดรวบยอด (Concept Exploration) เปนการที่ผูสอนเปนผูคอย

ชี้แนะใหกับผูเรียนจากสื่อหรือกิจกรรมประเภทสื่อประเภทวิดีทัศนบันทึกการบรรยายของผูสอน การ

ใชสื่อบันทึกเสียงประเภท Podcasts การใชสื่อ Websites หรือสื่อออนไลน Chats 

 3. การสรางองคความรูอยางมีความหมาย (Meaning Making) เปนการที่ผูเรียนเปนผู

บูรณาการสรางทักษะองคความรูจากสื่อที่ไดรับจากการเรียนรูดวยตนเองโดยการสรางกระดานความรู

อิเล็กทรอนิกส (Blogs) การใชแบบทดสอบ (Tests) การใชสื่อสังคมออนไลนและกระดานสำหรับ

อภิปรายแบบออนไลน (Social Networking & Discussion boards)  

 

 

 

 

องคประกอบของหองเรียนกลับทาง 
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1. การกำหนดยุทธวิธีเพ่ิมพูน

ประสบการณ      5  

2. การสบืคนใหเกิดความคดิรวบยอด 
  -   4  

3. การสรางองคความรูอยางมี

ความหมาย 
     5  

4. การสาธิตและประยุกตใช 
     5  
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 4. การสาธิตและประยุกตใช (Demonstration & Application) เปนการสรางองคความรู

ของผูเรียนดวยตนเองในเชิงสรางสรรค โดยการจัดทำเปนโครงงาน (Project) และผานกระบวนการ

นำเสนอผลงาน (Presentations) ที่เกิดจากการสรางสรรคงาน 

 

2.6 แนวคดิเกี่ยวกับสภาพแวดลอมการเรียนรู (Learning Environment) 

 

 ความหมายของสภาพแวดลอมการเรียนรู (Learning Environment) ยังมีนักวิชาการทาง

การศึกษาหลายทานไดใหไวดังนี้ 

 จันทรพิมพ สายสมร (2552: 67) ใหความหมายของ สภาพแวดลอมการเรียนการสอน วา

เปนทุกสิ่งทุกอยางท่ีมีการจัดทำขึ้น หรือมีอยูแลวตามธรรมชาติ ทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียน ใน

โรงเรียนและในชุมชน ซึ่งสงผลกระทบตอการเรียนรูของผูเรียน และการจัดกิจกรรมการสอนของ

ผูสอน หรือสงผลกระทบตอประสิทธิภาพและประสิทธิผลทางการเรียนการสอน 

 ชัยยงค พรหมวงศ (2548: 7) ใหความหมายของ สภาพแวดลอมทางการศึกษา คือ สภาวะ

ที่อยูรอบตัวผูสอนและผูเรียน มีผลกระทบตอประสิทธิภาพการเรียนรู และการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

ของผูเรียน 

 พงศประเสริฐ หกสุวรรณ (2548: 26) ใหความหมายของ สภาพแวดลอมการเรียนรู คือ 

สภาวะหรือสิ่ งต างๆที่ ถูกจัดขึ้น  และสิ่ งที่ มี อยู แลวทั้ ง ในห องเรียนและนอกหองเรียน ใน

สถาบันการศึกษา ในครอบครัวและสังคม ท่ีมีผลกระทบตอผูเรียน ทั้งทางตรงและทางออม ทั้งเปน

รูปธรรมและนามธรรม ครอบคลุมท้ังสภาพแวดลอมทางกายภาพ ทางจิตภาพ และทางสังคม 

 สุขมิตร กอมณี (2556:122) ไดใหความหมายวา สภาพแวดลอมทางการเรียน (Learning 

Environment) หมายถึง สภาวะใด ๆ ที่มีผลตอการเรียนรูของมนุษยทั้งที่เปนรูปธรรมและนามธรรม

ครอบคลุมท้ังสภาพแวดลอมทางกายภาพ (Physical Environment) สภาพแวดลอมทางจิตภาพ 

(Psychological Environment) ส ภ า พ แ ว ด ล อ ม ท า ง สั ง ค ม  (Social Environment) แ ล ะ

สภาพแวดลอมทางสารสนเทศ (Information Environment) 

 สุทธิพงศ หกสุวรรณ (2548: 2) ใหความหมายของ สภาพแวดลอมทางการเรียน (Learning 

Environment) จึงหมายถึง สภาวะใด ๆ ที่มีผลตอการเรียนรูของมนุษยทั้งทางตรงและทางออมทั้งที่

เปนรปูธรรมและนามธรรม  

 สุมาลี ชัยเจริญ (2551: 173) ใหความหมายของ สภาพแวดลอมดานการเรียนรู (The 

Learning Environment) หมายถึง สภาพแวดลอมหรือสิ่งท่ีหอมลอมทางกายภาพที่จะทำใหเกิดการ

เรียนรู ลักษณะที่เดนชัด ไดแก การเรียนรูที่เกิดข้ึนในชั้นเรียน อาจมีรายละเอียดท่ีซับซอน ประเภท

แรก ไดแก ความแตกตางดานตาง ๆ ของหองเรียนไดแก ขนาด การวางผัง แสง ที่น่ัง ประการท่ีสอง 

การเรียนรูท่ีเกิดข้ึนภายนอกหองเรียน เชน หองปฏิบัติการทางวิทยาศาสตรคอมพิวเตอรหรือทาง

ภาษา สนามเด็กเลน ชายหาด เวทีโรงละคร/ภาพยนตร หรือที่บาน 
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 อรพันธุ  ประสิทธิรัตน  (2533: 8) ใหความหมายของ สภาพแวดลอมทางการเรียน 

(Learning Environment) คือ สภาวะใด ๆ ที่มีผลตอการเรียนรูของมนุษยท้ังทางตรงและทางออม 

ทั้งที่เปนรูปธรรมและนามธรรม 

 จากความหมายของสภาพแวดลอมการเรียนรู “Learning Environment” ที่ไดกลาวมา

ขางตน ผูวิจัยสามารถสรุปความหมายวา สภาพแวดลอมการเรียนรู หมายถึง สภาวะที่อยูรอบตัว

ผูสอนและผูเรียน ๆ ท่ีมีผลตอการเรียนรูของมนุษยทั้งทางตรงและทางออมท้ังที่เปนรูปธรรมและ

นามธรรม มีผลกระทบตอประสิทธิภาพการเรียนรู และการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียน 
 

 2.6.1 ความสำคัญของสภาพแวดลอมการเรียนรู 

 สภาพแวดลอมการศึกษาสงผลตอผูเรียนท้ังทางบวกและทางลบ ทางบวก เชน หองเรียนท่ี

ถูกสุขลักษณะ มีแสงสวางเพียงพอ สะอาด สงบ อากาศเย็นสบาย มีโตะเกาอี้และสิ่งอำนวยความ

สะดวกในการเรียน มีสื่อการเรียนการสอนที่มีคุณภาพ บรรยากาศในการเรียนการสอนเต็มไปดวย

ความอบอุน สนุกสนาน มีความสมัครสมานสามัคคีกัน ผูเรียนมีความเอ้ือเฟอเผื่อแผและรวมมือกัน

เปนอยางดี สิ่งตาง ๆ เหลานี้จะสงผลดีตอผูเรียนทำใหผูเรียนสนใจ และมีสมาธิในการเรียน สวน

สภาพแวดลอมการเรียนรูที่สงผลตอผูเรียนทางลบ ก็จะเปนสิ่งตรงขามกัน คือ หองเรียนสกปรก รก

รุงรัง การถายเท อากาศไมดี รอนเกินไป เย็นเกินไป บรรยากาศในหองเรียนเต็มไปดวยความ

เครงเครียด ผูเรียนแกงแยงแขงขันกัน อิจฉาริษยากัน เชนนี้ก็จะเปนสภาพแวดลอมการเรียนรูที่สงผล

ทางลบตอผูเรียน ทำใหผูเรียนทอถอย ไมมีความอบอุน ไมมีกำลังใจในการเรียน (สุทธิพงศ หก

สุวรรณ. 2548: 4 - 5) 

 สุทธิพงศ หกสุวรรณ (2548: 5-7) กลาวถึงความสำคัญของสภาพแวดลอมการเรียนรูมี

หลายประการ ดังน้ี 

 1. สภาพแวดลอมการเรียนรูสนับสนุนและอำนวยความสะดวกในการเรียนการสอน

สภาพแวดลอมการเรียนรูท่ีเหมาะสม เชน หองเรียนมีความสะดวกสบาย มีอุปกรณและสื่อการเรียน

การสอนครบถวน ทำใหผูเรียนมีความสุขในการเรียน ผูสอนก็มีความสุขในการสอน สิ่งตาง ๆ เหลานี้ก็

จะชวยสนับสนุนและสงเสริมใหการเรียนการสอนดำเนินไปดวยความราบรื่น สะดวก รวดเร็ว ตาม

แผนท่ีวางไว 

 2. สภาพแวดลอมการเรียนรูสนับสนุนการเรียนรูหลายดาน เชน ทำใหผูเรียนเกิดความ

ประทับใจ เปนตัวกระตุนผูเรียนใหมีความสนใจและเกิดแรงจูงใจในการเรียนเปลี่ยน เจตคติไปในทาง

ที่ดีมีความพึงพอใจในการเรียนชวยใหเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ปจจัยสำคัญในกระบวนการเรียน

การสอนก็คือความรูสึกที่เกิดจากตัวผูเรียน ความรูสึกพึงพอใจ สนใจ อยากเรียน อยากรู ซึ่งจะเปน 

ตัวการนำไปสูการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพในท่ีสุด ดังนั้นถาผูเรียนอยูในสภาพแวดลอมการเรียนรูท่ี

สมบูรณ ทั้งทางดานกายภาพ จิตภาพ และทางดานสังคมภาพแลว จะชวยกระตุนใหผูเรียนเกิด

ความรูสึกดังกลาวได 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3. สภาพแวดลอมการเรียนรูชวยจัดประสบการณการเรียนรูที่พึงประสงคใหแกผูเรียน

ประสบการณการเรียนรูข้ึนอยูกับสภาพแวดลอม ตามปกติแลวการรับรูและการเรียนรูของผูเรียนจะ

เกิดข้ึนหลังจากที่ไดปะทะ สัมพันธกับสิ่งภายนอกที่มากระตุนประสาทสัมผัสของผูเรียน การปะทะ

สัมพันธกับสิ่งตาง ๆ เปนการสรางประสบการณ ดังนั้นถาเราตองการใหผูเรียนไดรับประสบการณการ 

เรียนรู ท่ีดีก็ตองจัด ใหผูเรียนอยูในสภาพแวดลอมการเรียนรูที่ดีกอนแลวสภาพแวดลอมตาง ๆ 

เหลานั้นจะเปนตัวกำหนดประสบการณของผูเรียนภายหลัง 

 4. สภาพแวดลอมการเรียนรูที่ดีจะชวยพัฒนาบุคลิกภาพของผูเรียน จุดมุงหมายที่สำคัญ

ของการจัดการศึกษาประการหนึ่งก็ คือ มุงใหผูเรียนมีบุคลิกภาพดี มีการแสดงออกทางกายวาจาและ

ใจตามแบบอยางท่ีสังคมยอมรับกลาวคือมีคุณธรรม และจริยธรรมที่เปนเครื่องหมายของคนดี มีการ

ประพฤติปฏิบัติสามารถดำรงชีวิตอยู ในสังคมไดอยางดี การท่ีจะหลอหลอมพฤติกรรม หรือ

ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของผูเรียนใหเปนไปในทิศทางที่พึงประสงคนั้นตอง ใชเวลาและอาศัยปจจัย

หลายอยางประกอบกัน จึงจะสามารถกลอมเกลาผูเรียนได สภาพแวดลอมการเรียนรูถือวาเปนปจจัย

หนึ่งที่จะชวยปรับหรือโนมนาว พฤติกรรมของผูเรียนโดยเฉพาะสภาพแวดลอมการเรียนรูที่มี

บรรยากาศที่อบอุนเปนมิตร มีความเปนประชาธิปไตย ยอมรับฟงความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ตัดสิน

ปญหาดวยเหตุผลตาง ๆ เหลานี้จะคอย ๆ แทรกซึมเขาไปในความรูสึกนึกคิดของผูเรียน สะสมทีละ

นอยจนในที่สุดก็จะแสดงออกในลักษณะของบุคลิกภาพรูปแบบในการรับรู ตลอดจนคานิยมตาง ๆ 

ของผูเรยีน 

 5. สภาพแวดลอมการเรียนรูมีสวนชวยในการควบคุมชั้นเรียนใหผูเรียนมีระเบียบ วินัย

สภาพแวดลอมการเรียนรูเปนตัวกำหนดอาณาเขตของการเรียน ทำใหมีบรรยากาศท่ีแตกตางไปจาก

กิจกรรมอ่ืน ยกตัวอยางเชน ลักษณะของสภาพแวดลอมในสถานเริงรมย  ผู เรียนเมื่ออยู ใน

สภาพแวดลอมทางการเรียนที่จัดไวอยางเหมาะสม ก็จะรูจักสำรวมอยูในระเบียบวินัยมากข้ึน 

โดยเฉพาะถามีการจัดโตะ เกาอี้ ของผูเรียนอยางมีวัตถุประสงคจะชวยใหการควบคมุชั้นเรียนมีระบบ

ระเบียบและงายสำหรับผูสอนมากขึ้น 

 6. สภาพแวดลอมการเรียนรูเปนแหลงทรัพยากรทางการเรียน การจัดสภาพแวดลอมการ

เรียนรูในปจจุบันเปนไปอยางกวางขวาง หลายแหลงเห็นความสำคัญของมุมวิชาการ ศูนยวิชาการ มุม

สื่อการเรียนการสอน ทำใหทั้งผูเรียนและผูสอน สามารถใชเปนแหลงคนควาหาความรูเพิ่มเติมได

ตลอดเวลาท่ีตองการ เปนการสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง สามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบยึดเด็กเปนศูนยกลางไดอยางดี นอกจากนี้แหลงทรัพยากรการเรียนจะชวยพัฒนาความ

รับผิดชอบใหเกิดขึ้นในตัว ผูเรียนตลอดจนเปนการสรางนิสัยใหใฝเรียนใฝรู ศึกษาคนควาดวยตนเอง 

ไมยึดติดอยูเฉพาะความรูท่ีไดจากผูสอน 

 7. สภาพแวดลอมการเรียนรูเสริมสรางบรรยากาศในการเรียน สภาพแวดลอมการเรียนรูที่ดี

จะทำใหบรรยากาศในการเรียนเอื้อตอการเรียนการสอนใหดำเนินไปอยางมีประสิทธิภาพและ

ประสิทธิผลมากที่สุด ในสภาพแวดลอมทางกายภาพท่ีมีความสะดวกสบาย สงบ ปราศจากสิ่งรบกวน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จะชวยสรางบรรยากาศทางวิชาการใหเกิดข้ึนทำใหผูเรียนมีความกระตือรือรนที่ จะศึกษาหาความรู

หรือทำกิจกรรมการเรียนตาง ๆ อยางตั้งใจและมีสมาธิ ยิ่งถาผูสอนและเพื่อนรวมชั้นซึ่งจัดวาเปน

สภาพแวดลอมการเรียนรูดาน จิตภาพมีบุคลิกลักษณะท่ีอบอุน เปนมิตร ก็จะยิ่งทำใหบรรยากาศใน

การเรียนการสอนเปนไปในทศิทางท่ีพึงประสงคมากยิ่งขึ้น 

 8. สภาพแวดลอมการเรียนรูชวยสรางความสัมพันธอันดีระหวางผูสอนกับผูเรียน และ

ผูเรียนกับผูเรียนดวยกัน การจัดสถานท่ี โตะ เกาอ้ี อุปกรณตาง ๆ ใหงายตอการเคลื่อนไหวโยกยาย 

ทำใหผูสอนไปถึงตัวผูเรียนไดสะดวก ตำแหนงของผูสอนไมจำเปนตองอยูหนาชั้นเสมอไป ผูสอนอาจ

นั่งอยูทามกลางผูเรียนเพ่ือใหคำปรึกษา แนะแนวทางสภาพแวดลอมเชนนี้ชวยใหผูสอนมีความใกลชิด

กับผูเรียนมากขึ้น ทำใหไดรูจักอุปนิสัย ตลอดจนพฤติกรรมของผูเรียนเปนรายบุคคลไดดี สวนผูเรียน

จะลดความกลวั และมีความกลามากขึ้น กลาพูด กลาแสดงความคิดเห็น มีเจตคตทิี่ดีตอผูสอน 

 9. สภาพแวดลอมการเรียนรูที่เหมาะสมจะชวยลดความเมื่อยลา หรือความออนเพลีย

ทางดานสรีระของผูเรียน เชน การจัดโตะเกาอ้ีที่มีขนาดพอเหมาะกับรางกายของผูเรียน ชวยใหการ

นั่งสบายสามารถนั่งไดนาน ๆ โดยไมปวดหลัง การใหแสงสวางในหองเรียนที่เหมาะ จะชวยใหผูเรียน

คลายความเมื่อยลาของสายตา นอกจากนี้ยังเปนการสงเสริมพัฒนาการของผูเรียนดานรางกาย 

อารมณ สังคมและสตปิญญาดวย 
 

 2.6.2 ประเภทสภาพแวดลอมการเรียนรู 

 ประเภทของสภาพแวดลอมทางการเรียนเปนเรื่องของสภาวะที่อยูโดยรอบในกระบวนการ

ของการจัดการศึกษา ซึ่งมีผลโดยตรงตอบุคลากรทางการศกึษาทุกฝาย ประสิทธิภาพและประสิทธิผล

ของการศึกษาจึงขึ้นอยูกับสภาพแวดลอมทางการศึกษาเปนสำคัญจำแนกได ดังนี้ (สุทธิพงศ หก

สุวรรณ. 2548: 7) 

 1. สภาพแวดลอมทางดานกายภาพ (Physical Environment) เปนสภาวะรอบตัวที่มนุษย

สามารถสัมผัสไดดวย ตา หู จมูก ลิ้นและกาย ไดแก สถานท่ี ความรอน หนาว เสียง กลิ่น ความหยาบ

กรานหรือละมุนละไม เปนสภาพแวดลอมท่ีมนุษยสรางข้ึน ไดแก อาคารสถานที่ โตะ เกาอ้ี สื่อ 

อุปกรณการสอนตาง ๆ รวมท้ังสิ่งตาง ๆ ที่อยูตามธรรมชาติ ไดแก ตนไม พืช ภูมิอากาศ ภูมิประเทศ 

เปนตน สภาพแวดลอมทางการเรียนดานกายภาพ จะสงผลตอการเรียนการสอนและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผูเรียน แบงออกเปนสภาพแวดลอมในหองเรียนและสภาพแวดลอมภายนอก

หองเรียน 

 1.1 สภาพแวดลอมภายในหองเรียน ประกอบดวยหองเรียนและอุปกรณการเรียนตางๆ 

แสงสวาง สี เสียง อุณหภูมิ 

 1.1.1 หองเรียนและอุปกรณการเรียน ไดแก หอง พื้นหอง ผนัง ประตู หนาตาง 

ขนาดและพ้ืนที่วางภายในหองเรียน โตะ เกาอ้ี กระดานดำ อุปกรณตกแตงหองเรียน เชน แจกัน

ดอกไมภาพวาด เปนตน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 1.1.2 แสงสวาง ไดแก แสงธรรมชาติจากดวงอาทิตยและแสงประดิษฐ ซึ่งเปนแสง

จากหลอดไฟประดิษฐ 

  1.1.3 เสียง ไดแก เสียงบรรยายของผูสอน เสียงการสนทนาระหวางผูสอนและ

ผูเรียน หรือผูเรยีนกับผูเรียน เสียงจากเครื่องขยายเสียง เหลานี้จะตองมีระดับความดังที่พอเหมาะ 

  1.1.4 อุณหภูมิ ไดแก ระดับความชื้นของอากาศ การถายเทของอากาศ การระบาย

อากาศโดยธรรมชาติและการระบายอากาศจากอุปกรณอำนวยความสะดวก ไดแก  พัดลม

เครื่องปรบัอากาศ เปนตน 

  1.2 สภาพแวดลอมภายนอกหองเรียน ไดแก แหลงความรูตาง ๆ เชน แหลงวิทยบริการ 

หองปฏิบัติการ หองทดลอง โรงฝกงาน หองสมุด ศูนยวัฒนธรรมตาง ๆ ซึ่งสิ่งตาง ๆ เหลานี้จะมี

ความสัมพันธเก่ียวเนื่องกับการเรียนและการศึกษาคนควาหาความรูเพิ่มเติม นอกเหนือจากใน

หองเรียน 

2. สภาพแวดลอมทางดานจิตภาพ (Psychological Environment) เปนสภาวะท่ีสัมผัสได

ดวย จิตใจ สภาพแวดลอมทางจิตภาพ ไดแก บรรยากาศ ความอบอุนใจ ความจริงใจ ความใจกวาง 

ความเห็นอกเห็นใจ ไดแก สภาพแวดลอมที่มีผลกระทบตอความรูสึกจิตใจอัน ไดแก บรรยากาศ ความ

อบอุนทางใจ ความไววางใจ ความกระตือรือรน การใหเกียรติซึ่งกันและกัน ในทางจิตภาพ ทัศนคติ

หรือคานิยมมากอยางกลายเปนเงื่อนไขของสังคม และเจตคติของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอน แบง

ออกเปนองคประกอบสำคัญใหญ ๆ 2 องคประกอบ คอื 

 1. องคประกอบดานผูเรียน 

 1.1 บุคลิกภาพและพฤติกรรมของผูเรียน จะมีความสัมพันธและอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน 

 1.2 ระดับสติปญญา ระดับสติปญญาของผู เรียนมีความสัมพันธและมีอิทธิพลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 1.3 สถานภาพทางครอบครัว พื้นฐานทางครอบครัวจะสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และพบวาอาชีพและรายไดของบิดามารดามีความสัมพันธกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอีกทั้งการเอาใจ

ใสของผูปกครองจะสงผลทางตรงกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 2. องคประกอบดานผูสอน 

 2.1 บุคลิกภาพและพฤติกรรมของผูสอน บุคลิกภาพและพฤติกรรมของผูสอนมี

ความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน 

 2.2 ความรูและประสบการณมีความสัมพันธและมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 2.3 เทคนิคการสอน การวางแผนการสอนเปนตัวแปรสำคัญที่สงผลตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน หากผูสอนมีการวางแผนการสอนที่ดี จะทำใหการสอนดำเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ

และทำใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์สูงข้ึน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. สภาพแวดลอมทางดานสังคม (Social Environment) สภาพแวดลอมทางกายภาพและ

สภาพแวดลอมทางจิตภาพเมื่อรวมกันก็จะกลายเปนสภาวะแวดลอมทางสังคม ในทางสังคมการ

ประพฤติปฏิบัติตอกันและกัน เปนวัฒนธรรมที่สมาชิกเลียนแบบกัน ท่ีกฎหมายเปนกรอบกำหนด

ความประพฤติหรือวิถีแหงการปฏิบัติ มีองคประกอบคือ 

 3.1 การสรางบรรยากาศในชั้นเรียน บรรยากาศในชั้นเรียนมีความสัมพันธในทางบวก

กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

 3.2 การสรางแรงจูงใจ หากผูเรียนเกิดแรงจูงใจท่ีจะเรียน จะทำใหผลการเรียนดีข้ึน

แรงจูงใจจะมีทั้งภายนอกและภายใน สำหรับแรงจูงใจภายนอกนั้นผูสอนสามารถกระตุนเพื่อใหผูเรียน

สามารถแสดงพฤติกรรมอยางใดอยางหนึ่งตามที่ตองการได 

 3.3 ความสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน ความสำเร็จดานวิชาการและพฤติกรรมของ

ผูเรียนมีผลมาจากความสัมพันธท่ีมีระหวางผูสอนและผูเรียน 

 นอกจากนี้ในยุคปจจุบันและแนวโนมในอนาคตมีการนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกตใช

ในดานการศึกษาจึงมีนักวิชาการจำแนกสภาพแวดลอมทางการเรียนเพ่ิมอีกหนึ่งประเภท คือ 

 4. สภาพแวดลอมทางดานสารสนเทศ (Information Environment) เปนสภาพแวดลอม

ดานขอมูลที่เกี่ยวของในยุคปจจุบันซึ่งเปนยุคขาวสารขอมูล การจัดเก็บ สืบคน บริการ ซึ่งเปนปจจัย

สำคัญอยางย่ิงในการตัดสินใจดานการบริหารจัดการเรียนการสอน ที่สงผลตอคุณภาพการเรียนการ

สอน 
 

 2.6.3 ข้ันตอนการพัฒนาสภาพแวดลอมทางการเรียนรู 

 สุทธิพงศ หกสุวรรณ (2548:32) กลาวถึงขั้นตอนการพัฒนาสภาพแวดลอมทางการเรียนรู 

7 ขั้นดังนี ้

 1. กำหนดเปาหมายในการพัฒนาสภาพแวดลอม  

 เปาหมาย (Goals) การพัฒนาสภาพแวดลอมทางการศึกษา หมายถึง สภาวะที่ตองการ

บรรลุหลังจากที่ไดมีการพัฒนาสภาพแวดลอมทางการศึกษาแลว โดยใหสอดคลองกับการพัฒนา

ทรัพยากรมนุษยในรูปแบบตาง ๆ ทั้งนี้ ในการกำหนดเปาหมายการพัฒนาสภาพแวดลอมทาง

การศึกษา อาจอาศัยกรอบแนวคิดดานอ่ืนประกอบการตัดสินใจดวยก็ได เชน การพิจารณาระดับ

การศึกษา (ปฐมวัย ประถมศึกษา มัธยมศึกษา อุดมศึกษา และศูนยฝกอาชีพ ฯลฯ) และวิธีการสอน 

(การสอนเปนรายบุคคล การสอนกลุมเล็ก และการสอนกลุมใหญหรือมวลชน ฯลฯ) เปนตน 

 2. ขั้นการกำหนดมาตรฐานคุณภาพในการพัฒนาสภาพแวดลอมทางการศึกษา หมายถึง

คุณภาพที่เกี่ยวของพอใจโดยใชเปนเกณฑในการประเมินคุณภาพสภาพแวดลอมทางการศึกษาการ

กำหนดมาตรฐานและคุณภาพในการพัฒนาสภาพแวดลอมจะตองพิจารณาเทียบเกณฑตาง ๆ ดังนี้ 

 2.1 การพัฒนาสภาพแวดลอมตองสอดคลองกับความมุงหมายของการจัดการศึกษา 

เพื่อใหไดสภาพแวดลอมท่ีผูเรียนแตละวัยไดรับประโยชนในการศึกษาหาความรูมากที่สุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2.2 สภาพแวดลอมตองมีคณุลักษณะตรงตามการใชงานหรือกิจกรรมการเรียน 

 2.3 สภาพแวดลอมแวดลอมทางการศึกษาตองมีองคประกอบท่ีมีความทันสมัยเพ่ือใหได

บรรยากาศที่ดีและใชงานตามความตองการของสังคม 

 2.4 องคประกอบของสภาพแวดลอมตองมีปริมาณเพียงพอ 

 2.5 สภาพแวดลอมที่พัฒนาขึ้นตองมีความคงทนที่จะใชงานไดนาน 

 2.6 สภาพแวดลอมที่พัฒนาขึ้นตองคุมประโยชนกับแรงงานและคาใชจาย 

 2.7 สภาพแวดลอมทางจิตภาพ ทางสังคม ตองเสริมทัศนคติ คานิยม และคุณธรรม 

 2.8 สภาพแวดลอมที่พัฒนาขึ้นตองมีความปลอดภัยสำหรับผูสอนและผูเรียน 

 3. ขั้นการวิเคราะหคุณลักษณะที่พึงประสงคของสภาพแวดลอมทางการศึกษาเปนการ

วิเคราะหสภาพท่ีเปนอยูจะทำใหทราบรายละเอียดของสภาพแวดลอมทางการศึกษาท่ีผูเรียน ผูสอน

เผชิญอยูในปจจุบัน คุณลกัษณะที่ควรวิเคราะหมีดังน้ี 

 3.1 การวิเคราะหประเภทของสภาพแวดลอม 

 3.2 วิเคราะหองคประกอบ โดยจำแนกสวนประกอบของสภาพแวดลอมตามประเภท 

คือ องคประกอบที่มีผลตอการเรียนการสอนโดยตรง และองคประกอบที่ไมมีผลกระทบเพียงเล็กนอย 

 3.3 การวิเคราะหจุดดี เปนการหาขอดี ขอไดเปรียบของสภาพแวดลอมที่นาจะพัฒนาให

ดี ๆ ยิ่งข้ึน 

 3.4 การวิเคราะหจุดออน เปนการศึกษาขอเสียของสภาพแวดลอมที่ควรตองแกไขหรือ

เปลี่ยนแปลงใหดีขึ้น 

 3.5 การวิเคราะหผลกระทบตอการเรียนการสอนของผูเรียนและผูสอน มุงศึกษา

บทบาทหรืออิทธิพลที่สภาพแวดลอมมีตอการเรียนรูในดานตาง ๆ 

 4. ขั้นกำหนดลักษณะที่พึงประสงคของสภาพแวดลอมทางการศึกษา เปนการนำผลที่ได

จากการวิเคราะหมากำหนดลักษณะที่พึงประสงคของสภาพแวดลอมใน 2 ลักษณะ คือ 1) ลักษณะที่

เปนอุดมการณ คือ สภาพแวดลอมที่ตองการจะใหมี ใหใชมากที่สุด 2) ลักษณะท่ีเปนไปได คือสภาพที่

จัดหาจัดข้ึนเทาที่พอจัดหาได ตามกำลัง ตามงบประมาณ กำลังคน และโครงสรางพ้ืนฐานเทาที่มีอยู 

 5. ขั้นกำหนดวิธีการพัฒนาสภาพแวดลอมทางการศึกษา การกำหนดวิธีการในการพัฒนา

สภาพแวดลอมจะขึ้นอยู กับรูปแบบการจัดระบบการศึกษา ไดแก  การกำหนดวิธีการพัฒนา

สภาพแวดลอมในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย ประกอบดวยขั้นตอนดังนี้ 

 5.1 วิธีการพัฒนาสภาพแวดลอมทางกายภาพ 

 5.1.1 การจัดสภาพแวดลอมทางกายภาพในหองเรียนทำไดโดยการจัดมุมหองเรียน

ในลักษณะตางๆ 

 5.1.2 การจัดสภาพแวดลอมทางกายภาพในโรงเรียนดวยการปรับปรุงอาคาร

สถานที่ตาง ๆ เชน สนามกีฬา โรงอาหาร สนามเด็กเลน สวนหยอม เปนตน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 5.1.3 การจัดสภาพแวดลอมทางกายภาพในแหลงวิทยาการในโรงเรียนดวยแหลง

การพัฒนาแหลงทรัพยากรการศกึษาในโรงเรยีน 

 5.1.4 การจัดสภาพแวดลอมทางกายภาพในสถานปฏิบัติการ 

 5.1.5 การพัฒนาสภาพแวดลอมทางกายภาพในแหลงวิทยาการในชุมชนควร

กำหนดใหมีแหลงความรูตาง ๆ ทีผู่เรียนสามารถศึกษาคนควาในชุมชนได 

 5.1.6 การพัฒนาสภาพแวดลอมทางกายภาพดานนันทนาการในชุมชนดวยการจัด

ใหมีสถานท่ีพักผอนหยอนใจที่ใหการศึกษาดวย 

 5.1.7 การพัฒนาทรพัยากรสิ่งแวดลอม 

 5.1.8 การพัฒนาสภาพแวดลอมทางกายภาพในดานอิ เล็กทรอนิกสและ

โทรคมนาคม ควรกำหนดดวยวิธีจัดหาวัสดุอุปกรณอิเล็กทรอนิกสและโทรคมนาคมใหทันสมัยและ

เพียงพอ 

 5.1.9 การพัฒนาสภาพแวดลอมทางกายภาพท่ีบาน ควรกำหนดใหมีวัสดุอุปกรณ

ศึกษาตาง ๆ รวมทั้งเครื่องมือการสื่อสาร 

 5.2 วิธีการพัฒนาสภาพแวดลอมดานจิตภาพ 

 5.2.1 การจัดสภาพแวดลอมทางจิตภาพในหองเรียนควรกำหนดดวยวิธีการรวมมือ

กันระหวางผูสอนและผูเรียน ผูสอนกับผูสอน ผูสอนกับสมาคมผูปกครอง และหนวยงานตาง ๆ ใน

ทองถ่ินในการพัฒนาสภาพแวดลอมแวดลอมในหองเรียนในลักษณะตาง ๆ 

 5.2.2 การจัดสภาพแวดลอมทางจิตภาพในสถานปฏิบัติการใชสถานปฏิบัติการ 

และความรวมมือระหวางผูสอนทีใ่ชหองปฏิบัตกิารดวยกัน 

 5.2.3 การพัฒนาสภาพแวดลอมทางจิตภาพในแหลงวิทยาการในชุมชนควรกำหนด

วิธีการพัฒนาดวยการประสานกับหนวยงานตาง ๆ ท้ังภาครัฐ และเอกชนและประสานกับผูเรียนใน

การใชแหลงวิทยาการในชุมชนนั้น ๆ รวมทั้งการกำหนดกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกัน 

 5.2.4 การพัฒนาสภาพแวดลอมทางจิตภาพดานนันทนาการในชุมชน ควรกำหนด

วิธีการดวยการประชาสัมพันธ การสรางความตระหนักและความรวมมือ 

 5.2.5 การพัฒนาสภาพแวดลอมจิตภาพในดานอิเล็กทรอนิกสและโทรคมนาคม

ควรกำหนดดวยวิธีการประชาสัมพันธการใชบริการการสื่อสารและอำนวยความสะดวกรวดเร็วในการ

ติดตอและอื่น ๆ 

 5.2.6 การพัฒนาสภาพแวดลอมทางจิตภาพท่ีบาน ควรกำหนดวิธีการสรางความ

รวมมือ การกำหนดตารางเวลาในการสื่อสาร ตารางเวลาในการเรียนและอ่ืน 

 6. ขั้นการกำหนดเครื่องมือในการพัฒนาสภาพแวดลอมทางการศึกษา เมื่อไดมีการกำหนด

วิธีการใน การพัฒนาสภาพแวดลอมแลว ก็จะตองกำหนดเครื่องมือที่ใชในการพัฒนาสภาพแวดลอม 

 6.1 เครื่องมือการพัฒนาสภาพแวดลอมทางกายภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 6.1.1 เครื่องมือท่ีใชพัฒนาสภาพแวดลอมดานกายภาพในหองเรียน ไดแก โตะ 

เกาอี้ กระดานดำ ปายนิเทศ วัสดุอุปกรณและสื่อการเรียนตาง ๆ รวมทั้งระบบแสงสวาง สี ผนัง 

หองเรียน กลุมผูเรียนและผูสอน 

 6.1.2 เครื่องมือการพัฒนาสภาพแวดลอมในโรงเรียนเครื่องมือการพัฒนา

สภาพแวดลอมดานกายภาพในโรงเรียน ไดแก อาคารสถานที่ตาง ๆ เชน สนามเด็กเลน สนามกีฬา 

โรงอาหาร สถานที่จอดรถ และสวนหยอม เปนตน 

 6.1.3 เครื่องมือการพัฒนาสภาพแวดลอมในแหลงวิทยาการในโรงเรียน เครื่องมือ

การพัฒนาสภาพแวดลอมดานกายภาพในแหลงวิทยาการในโรงเรียน ควรกำหนดดวยการจัดหองสมุด 

ศูนยสื่อการสอนและอ่ืน ๆ 

 6.1.4 เครื่องมือการพัฒนาสภาพแวดลอมในดานนันทนาการในชุมชน เครื่องมือ

การพัฒนาสภาพแวดลอมทางกายภาพในดานนันทนาการในชุมชน ประกอบดวย อาคารสถานที่ 

บุคลากร วัสดุอุปกรณการละเลนตาง ๆ อุปกรณกีฬาและดนตรี เปนตน 

 6.1.5 เครื่องมือการพัฒนาสภาพแวดลอมในแหลงวิทยาการในชุมชนเครื่องมือการ

พัฒนาสภาพแวดลอมทางกายภาพในแหลงวิทยาการในชุมชน ไดแก อาคารสถานที่ สื่อสิ่งพิมพ

โสตทัศนูปกรณ บุคลากร และเครื่องมือสื่อสาร เปนตน 

 6.1.6 เครื่องมือการพัฒนาสภาพแวดลอมในศูนยบริการการศึกษาระดับภูมิภาค 

เครื่องมือการพัฒนาสภาพแวดลอมทางกายภาพในศนูยบริการการศึกษาระดับภูมิภาค ไดแก อาคาร

สถานที่ สิ่งอำนวยความสะดวก ตารางการปฏิบัติงาน และบุคลากร ในศูนยบริการการศึกษาระดับ

ภูมิภาค เปนตน 

 6.1.7 เครื่องมือการพัฒนาสภาพแวดลอมในศูนยบริการการศึกษาทองถ่ิน 

เครื่องมือพัฒนาสภาพแวดลอมทางกายภาพและจิตภาพในศูนยบริการการศึกษาระดับทองถิ่น จะ

คลายคลึงกับเครื่องมือที่ใชในการพัฒนาสภาพแวดลอมในศูนยบริการการศึกษาระดับภูมิภาค  

 6.1.8 เครื่องมือการพัฒนาสภาพแวดลอมทางการศึกษาท่ีบานเครื่องมือพัฒนา

สภาพแวดลอมทางกายภาพที่บาน ไดแก โตะ เกาอี้ ไฟฟา หรือแสงสวาง เครื่องมือสื่อสาร และอื่น ๆ 

 6.2 เครื่องมือการพัฒนาสภาพแวดลอมทางจิตภาพ 

 6.2.1 เครื่องมือการพัฒนาสภาพแวดลอมดานจิตภาพในหองเรียน ไดแก การจัด

กลุมผูเรียน การจัดระบบแสงสวาง ความรวมมือในการจัดกิจกรรมในหองเรียน พฤติกรรมการสอน

ของผูสอน พฤติกรรมของผูเรียน บรรยากาศในหองเรียนและอื่น ๆ 

 6.2.2 เครื่องมือการพัฒนาสภาพแวดลอมดานจิตภาพในโรงเรียน ไดแก การ

รวมมือกันระหวางผูสอนและผูปกครอง ผูสอนกับผูสอน การอำนวยความสะดวกและความปลอดภัย 

เปนตน 

 6.2.3 เครื่องมือการพัฒนาสภาพแวดลอมดานจิตภาพในแหลงวิทยาการใน

โรงเรียน ไดแก การอำนวยความสะดวก การประสานงานและการประชาสัมพันธ เปนตน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 6.2.4 เครื่องมือการพัฒนาสภาพแวดลอมทางจิตภาพในแหลงวิทยาการในชุมชน 

ไดแก ความสะดวก ความปลอดภัย ความรวมมือและการใหความชวยเหลือของบุคลากรภายในแหลง

วิทยาการ และความสะอาด เปนตน 

 6.2.5 เครื่องมือการพัฒนาสภาพแวดลอมทางจิตภาพในดานนันทนาการในชุมชน

ประกอบดวยการสงเสริมสนับสนุน การประชาสัมพันธ การสรางบรรยากาศ การแขงขัน เพลง การ

เลนดนตรี กีฬา การเลนเกม และกลุมสัมพันธ เปนตน 

 6.2.6 เครื่องมือการพัฒนาสภาพแวดลอมทางจิตภาพในศูนยบริการการศึกษา

ระดับภูมิภาค ไดแก การประชาสัมพันธ การอำนวยความสะดวก และการสงเสริมสนับสนนุ เปนตน 

 6.2.7 เครื่องมือพัฒนาสภาพแวดลอมทางจิตภาพดานอิ เล็กทรอนิกสและ

โทรคมนาคม ไดแก ขาวสาร การอำนวยความสะดวก เวลา และคาใชจาย เปนตน 

 6.2.8 เครื่องมือพัฒนาสภาพแวดลอมทางจิตภาพท่ีบาน ไดแก ลดเสียงรบกวนการ

ประชาสัมพันธ ลักษณะของขอมูลขาวสารตาง ๆ ความหางไกลจากแหลงความรู ความชัดเจนของการ

รับขาวสารความรู เปนตน 

 7. ขั้นวิธีการประเมินการพัฒนาสภาพแวดลอมทางการศึกษา การประเมินสภาพแวดลอม

ครอบคลุม การประเมินกอน ระหวาง และหลังการพัฒนา รวมทั้งผลกระทบของสภาพแวดลอมที่มีตอ

การเรียนการสอน 

 7.1 การประเมินกอนการพัฒนา เปนการสำรวจสภาพแวดลอมกอนสรางขึ้นใหม เสริม 

หรือปรับเปลี่ยน เพ่ือจะใชเปรียบเทียบกับสภาวะเมื่อไดมีการพัฒนาแลว 

 7.2 การประเมินในระหวางการพัฒนา เปนการประเมินการใชงานของสภาวะแวดลอม

ตามกิจกรรม ระยะเวลา และผลกระทบระหวางการใชสภาพแวดลอมในการประกอบกิจกรรม 

 7.3 การประเมินเมื่อพัฒนาแลว เปนการประเมินผลสภาวะทั้งผลท่ีไดดำเนินการตาม

คุณลักษณะ วิธีการ และเครื่องมือที่ไดกำหนดไว เพ่ือนำไปใชเปรียบเทียบสภาวะที่ประเมินไวกอนการ

พัฒนา 

 7.4 การประเมินผลกระทบ เปนการประเมินผลที่สภาพแวดลอมมีตอคุณภาพและ

ปริมาณการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรยีนรู 
 

 2.6.4 การประเมินการพัฒนาสภาพแวดลอมทางการศึกษา 

 สุทธิพงศ หกสุวรรณ (2548:42) กลาวถึงการประเมินการพัฒนาสภาพแวดลอมทาง

การศึกษา มีขอบขายที่ตองประเมนิตามองคประกอบสำคัญ 4 ประการไดแก 

 1. การประเมินสภาพทั่วไป ของการพัฒนาสภาพแวดลอมทางการศึกษาเปนการประเมิน

สภาพรวมๆ ของการพัฒนา การประเมินในดานนี้ จะพิจารณาในเรื่องเก่ียวกับ จุดประสงค ปญหา

และอุปสรรค ขอดีและขอจำกัดตาง ๆ ของการพัฒนาสภาพแวดลอมทางการศกึษา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2. การประเมินปจจัยปอนเขา ในการพัฒนาสภาพแวดลอมทางการศึกษาเปนการประเมิน

เก่ียวกับวัสดุอุปกรณ บุคลากรที่ใชในการพัฒนา และผูเกี่ยวของรวมทั้งงบประมาณ สิ่งอำนวยความ

สะดวกและการบริการตาง ๆ ในการพัฒนาสภาพแวดลอมทางการศกึษา 

 3. การประเมินกระบวนการ เปนการประเมินกิจกรรมและเทคนิคตาง ๆ ที่ใชในการพัฒนา

สภาพแวดลอมทางการศึกษา 

 4. การประเมินผลลัพธ เปนการประเมินผลที่เกิดขึ้นจากการพัฒนาสภาพแวดลอมทาง

การศึกษาวา ผลท่ีเกิดขึ้นจากการพัฒนาสภาพแวดลอมทางการศึกษานี้เปนอยางไร มีสิ่งใดบางที่ควร

ไดรับการปรับปรุงแกไข หรือเปนการพิจารณากวาง ๆ ในแงของผลกระทบตาง ๆ (Impacts) ที่

เกิดขึ้นจากการใชสภาพแวดลอมทางการศึกษาที่พัฒนาขึ้นในระบบทางการศึกษา 

 

ตารางที่ 2.8 ผลการสังเคราะหองคประกอบของสภาพแวดลอมทางการเรยีนรู 
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1. สภาพแวดลอมทางกายภาพ    -   5  

2. สภาพแวดลอมทางจิตภาพ      5  

3. สภาพแวดลอมทางสังคม      5  

4. สภาพแวดลอมทางสารสนเทศ - -  -  2  

 

 จากการสังเคราะหขอมูลตารางท่ี 2.8 ผูวิจัยไดวิเคราะห สังเคราะห เอกสาร ตำรา งานวิจัย

ที่เกี่ยวของ จำนวน 5 แหลงขอมูล ผูวิจัยใชแนวคิดของ Hiemstra, R. (1991), Fraser (1998), สุ

พจน อิงอาจ (2548), จันทรพิมพ สายสมร (2552), สุทธิพงศ หกสุวรรณ (2548) ผูวิจัยสามารถสรุป

ประเภทของสภาพแวดลอมทางการเรียนรู คือ  

 1. สภาพแวดลอมทางกายภาพ (Physical Environment) เปนสภาวะรอบตัวที่มนุษย

สามารถสัมผัสไดดวย ตา หู จมูก ลิ้นและกาย ไดแก สถานท่ี ความรอน หนาว เสียง กลิ่น ความหยาบ

กรานหรือละมุนละไม เปนสภาพแวดลอมที่มนุษยสรางข้ึน ไดแก อาคารสถานท่ี โตะ เกาอ้ี สื่อ 

อุปกรณการสอนตาง ๆ รวมท้ังสิ่งตาง ๆ ที่อยูตามธรรมชาติ ไดแก ตนไม พืช ภูมิอากาศ ภูมิประเทศ 

เปนตน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2. สภาพแวดลอมทางจิตภาพ (Psychological Environment) เปนสภาวะที่สัมผัสไดดวย 

จิตใจ สภาพแวดลอมทางจิตภาพ ไดแก บรรยากาศ ความอบอุนใจ ความจริงใจ ความใจกวาง 

ความเห็นอกเห็นใจ ไดแก สภาพแวดลอมที่มีผลกระทบตอความรูสึกจิตใจอันไดแก บรรยากาศ ความ

อบอุนทางใจ ความไววางใจ ความกระตือรือรน การใหเกียรติซึ่งกันและกัน ในทางจิตภาพ ทัศนคติ

หรือคานิยมมากอยางกลายเปนเงื่อนไขของสังคม และเจตคติของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอน 

 3. สภาพแวดลอมทางสังคม (Social Environment) คือ สภาพแวดลอมทางกายภาพและ

สภาพแวดลอมทางจิตภาพเมื่อรวมกันก็จะกลายเปนสภาวะแวดลอมทางสังคม ในทางสังคมการ

ประพฤติปฏิบัติตอกันและกัน เปนวัฒนธรรมที่สมาชิกเลียนแบบกัน ท่ีกฎหมายเปนกรอบกำหนด

ความประพฤติหรือวิถีแหงการปฏิบัติ 

 4. สภาพแวดลอมทางสารสนเทศ (Information Environment) เปนสภาพแวดลอมดาน

ขอมูลท่ีเก่ียวของในยุคปจจุบันซึ่งเปนยุคขาวสารขอมูล การจัดเก็บ สืบคน บริการ ซึ่งเปนปจจัยสำคัญ

อยางยิ่งในการตัดสินใจดานการบริหารจัดการเรียนการสอน ที่สงผลตอคณุภาพการเรียนการสอน 

 

2.7 แนวคดิเกี่ยวกบัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

 

 2.7.1 ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีความเกี่ยวของกับตัวผูเรียน ไดมีนักวิชาการใหความหมายของ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไวดังนี้  

 ชวาล แพรัตกุล (2516:15-17) ใหความหมายวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเปนความสำเร็จ

ในดานความรู ทักษะและสมรรถภาพดานตาง ๆ ของสมองนั้น คือ สัมฤทธ์ิผลทางการเรียน ควรจะ

ประกอบดวยสิ่งสำคัญ อยางนอย 3 สิ่ง คือ ความรู ทักษะ และความสามารถของสมองดานตาง ๆ  

 บุญชม ศรีสะอาด (2537:68) ใหความหมายผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดข้ึน

จากการคนควา การอบรม การสั่งสอน หรือประสบการณตาง ๆ รวมท้ัง ความรูสึก คานิยม จริยธรรม

ตางๆ ที่เปนผลมาจากการฝกสอน 

 พิมพันธ เดชะคุปต (2548:125) กลาววา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ขนาดของ

ความสำเร็จท่ีไดจากกระบวนการเรียนการสอน 

 ไพศาล หวังพานิช (2526:89) ไดใหความหมายวา ผลสัมฤทธ์ิ (Achievement) หรือ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Academic achievement) หมายถึง คุณลักษณะและความสามารถของ

บุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน เปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณการเรียนรูที่เกิด

จากการฝกฝนอบรม หรือจากการสอน การวัดผลสัมฤทธิ์จึงเปนการตรวจสอบระดับความสามารถ

หรือความสัมฤทธิ์ผล (level of accomplishment) ของบุคคลวา เรียนแลวรูเทาไร มีความสามารถ

ชนิดใด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ภพ เลาหไพบูลย (2537:295)  กลาววา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง พฤติกรรมที่

แสดงออกถึงความสามารถในการกระทำสิ่งหนึ่งสิ่งใดไดจากที่ไมเคยกระทำ หรือกระทำไดนอยกอนที่

จะมีการเรียนการสอน ซึ่งเปนพฤติกรรมที่มีการวัดได 

 Good (1973:7) ไดใหความหมายวา ผลสัมฤทธิ์ (Achievement) หมายถึง ความสำเร็จ 

ความคลองตัว ความชำนาญในทักษะหรือประยุกตใชความรูตาง ๆ สวนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

(Academic Achievement) หมายถึง ความรูหรือทักษะอันเกิดจากการเรียนรูในวิชาตาง ๆ ที่ได

เรียนมาแลว ซึ่งไดจากผลการทดสอบของผูสอนผูสอน หรือผูรับผิดชอบในการสอนหรือ ทั้งสองอยาง

รวมกัน   

ฐิ ยาพร  กั น ตาธนวัฒ น  (2563:59) กล าวว าผลสัม ฤทธิ์ ท างการ เรีย น  (Academic 

achievement) หมายถึง พฤติกรรมการเรียนรูเปนคุณลักษณะของผูเรียนที่เกิดจากการเรียนรู โดย

ผานกิจกรรมการเรียนรูตามจุดมุงหมายของหลักสูตร ดังนั้นผูสอนจำเปนตองทราบรายละเอียดของ

จุดมุงหมายของการศึกษา แนวคิดพฤติกรรมทางการศึกษาในการวิจัยครั้งน้ี คือ พฤติกรรมดานพุทธิ

พิสัย ไดใหความหมายวาเปนกลุมพฤติกรรมท่ีเกิดจากการใชสมองหรือสติปญญาพฤติกรรมประเภทน้ี 

ไดแก พฤติกรรมเรียนรูขอเท็จจริง การเรียนรูความคิดรวบยอด การเรียนรูหลักการ กฎเกณฑ และ

การเรียนรูแกปญหา ไดมีการแบงวัตถุประสงคทางดานพุทธิพิสยัออกเปน 6 ระดับ คือ 

ขั้น ท่ี  1 จำ (Remembering) หมายถึง ความสามารถในการดึงเอาความรูที่ มีอ ยู ใน

หนวยความจำระยะยาวออกมา แบงประเภทยอยได 2 ลักษณะ คือ จำได (Recognizing) หรือชี้ตัวได 

(Identifying) และ ระลึกได (Recalling) 

ขั้นที่ 2 เขาใจ (Understanding) หมายถึง ความสามารถในการกำหนดความหมายของ

คำพูดตวัอักษร และการสื่อสารจากสื่อตาง ๆ ที่เปนผลมาจากการสอนแบงประเภทยอยได 7 ลักษณะ 

คือ  ตี ความ (Interpreting) ยกตั วอย าง (Exemplifying) จ ำแนกประเภท (Classifying) สรุป 

(Summarizing) อนุมาน (Inferring) เปรียบเทียบ (Comparing) และอธิบาย (Explaining)  

ขั้นที่ 3 ประยุกตใช (Applying) หมายถึง ความสามารถในการดำเนินการหรือใชระเบียบ

วิธีการภายใตสถานการณที่กำหนดให แบงประเภทยอยได 2 ลักษณะ คือ ดำเนินงาน (Executing) 

การนำไปใช (Implementing) 

ขั้นที่ 4 วิเคราะห (Analyzing) หมายถึง ความสามารถในการแยกสวนประกอบของสิ่งตาง ๆ 

และคนหาความสัมพันธระหวางสวนประกอบ ความสัมพันธระหวางของสวนประกอบกับโครงสราง

รวมหรือสวนประกอบเฉพาะ ซึ่ งแบงประเภทยอยได  3 ลักษณะ คือ บอกความแตกตาง 

(Differentiating) จัดโครงสราง (Organizing) ระบุคุณลักษณะ (Attributing) 

ขั้นที่ 5 ประเมินคา (Evaluating) หมายถึง ความสามารถในการตัดสินใจโดยอาศัยเกณฑ

หรือมาตรฐาน แบงประเภทยอยได 2 ลักษณะ คือตรวจสอบ (Checking) และ วิพากษ (Critiquing)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขั้นที่ 6 สรางสรรค (Creating) หมายถึง ความสามารถในการรวมสวนประกอบตางๆ เขา

ดวยกันดวยรูปแบบใหม ๆ ที่มีความเชื่อมโยงกันอยางมีเหตุผลหรือทำใหไดผลิตภัณฑที่เปนตนแบบ 

แบงประเภทยอยได 3 ลักษณะ คือ สราง (Generating) วางแผน (Planning) ผลิต (Producing) 

จากความหมายข างต นสามารถสรุป ได ว า ผลสัมฤทธิ์ท างการเรียน  (Academic 

achievement) หมายถึง ความรูท้ังหมดที่เกิดจากการเรียนรู คุณลักษณะและความสามารถของ

บุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน อันเกิดจากการเรียนรูในวิชาตาง ๆ ที่ทำใหผูเรียนเกิดการพัฒนา

และมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม  
 

 2.7.2 ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 นักศึกษาใหความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไวอยางหลากหลาย 

ดังน้ี 

 พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2555: 96) กลาววา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางเรียนเปนแบบทดสอบที่

ใช วัดความรู ทักษะ และความสามารถทางวิชาการที่ผู เรียนไดเรียนรูมาแลว วาบรรลุผลตาม

จุดประสงคท่ีกำหนดไวเพียงใด 

 ไพศาล หวังพานิช (2526:95) ไดใหความหมายวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เปนเครื่องมือ

ที่ใชกันอยางแพรหลาย นิยมใชเปนเครื่องมือหลักสำหรับการวัดผลการเรียน ในการสรางขอสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิใหมีคุณภาพนั้น นอกจากจะตองคำนึงถึงความครอบคลุมเนื้อหาและใชคำถามท่ีดีแลว 

จำเปนตองคำนึงถึงพฤติกรรมการเรียนรูตางๆ ที่เปนจุดมุงหมายของหลักสูตรประกอบดวย  

 เยาวดี วิบูลยศร ี(2540: 28) กลาววา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางเรียนเปนแบบทดสอบ

วัดความรูเชิงวิชาการใชวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เนนการวัดความรู ความสามารถจากการเรียนรูใน

อดีต หรือในสภาพปจจุบันของแตละบุคคล  

 ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ (2539: 20) กลาววา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน เปนแบบทดสอบที่มุงวัดเนื้อหาที่เรียนรูมาแลว ผูเรียนมีความรูความสามารถเพียงใด ดังเชน 

การสอบวัดผลการเรียนการสอนในปจจุบัน 

 ศิรชิัย กาญจนวาสี (2554: 124) กลาววา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางมีบทบาทสำคัญใน

การใชเปนเครื่องมืออยางหนึ่งสำหรับการวัดและประเมินผลสัมฤทธ์ิของการเรียนรูของผูเรียนตาม

เปาหมายที่กำหนดไว ทำใหผูสอนทราบวา ผูเรียนไดพัฒนาความรู ความสามารถถึงระดับมาตรฐานที่

กำหนดไวหรือยัง หรือมีความรูความสามารถถึงระดับใดหรือมีความรูความสามารถดีเพียงไร เมื่อ

เปรียบเทียบกับเพ่ือน ๆ ที่เรียนดวยกัน 

 Gronlund (1993: 1) ใหแนวคิดวาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เปนกระบวนการเชิงระบบ 

เพื่อการวัดพฤติกรรมหรือผลการเรียนรูที่คาดวาจะเกิดข้ึน จากกิจกรรมการเรียนรู โดยหนาท่ีหลัก

สำหรับการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนรูของผูเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 จากความหมายขางตนสามารถสรุปไดวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 

แบบสอบท่ีสรางข้ึนเพ่ือใชสำหรับการวัดผลการเรียนรูดานเนื้อหาของวิชาน้ัน ๆ และทักษะตาง ๆ ของ

แตละวิชา เพื่อใหผูสอนทราบวาผูเรยีนมีความรู ความสามารถที่เกิดจากการเรียนเปนไปตามเปาหมาย

หรือมาตรฐานที่ผูสอนตั้งไวหรือไม  
 

 2.7.3 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 ไดมีนักการศึกษาไดแบงประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังนี้  

 ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ (2538: 171) กลาววา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนแบงเปน 2 พวก คือ 

 1. แบบทดสอบของผูสอนที่สรางข้ึน ซึ่งเปนขอคำถามท่ีถามเกี่ยวกับความรูที่ผูเรียนไดเรียน

ในหองเรียน วาผูเรียนมีความรูมากเพียงไหน บกพรองที่ตรงไหนจะไดสอนซอมเสริม หรือวัดดูความ

พรอมที่จะขึ้นบทเรียนใหม ฯลฯ ตามแตที่ผูสอนจะปรารถนา  

 2. แบบทดสอบมาตรฐาน แบบทดสอบประเภทนี้สรางขึ้นจากผูเชี่ยวชาญในแตละสาขา

หรือจากผูสอนที่สอนในวิชานั้น แตผานการทดลองหาคุณภาพหลายครั้งจนกระทั่งมีคุณภาพดีพอ จึง

จะสรางเกณฑปกติ (Norms) ของแบบทดสอบนั้น สามารถใชเปนหลักและเปรียบเทียบผล เพื่อ

ประเมินการสอนในเรื่องใด ๆ อะไรก็ได เพ่ือใชวัดอัตราความงอกงามของเด็กแตละวัย ในแตละกลุม

ของแตละภาคก็ได จะใชสำหรับใหผูสอนวินิจฉัยผลสัมฤทธ์ิระหวางวิชาตาง ๆ ในเด็กแตละคน ก็ได 

ขอสอบมาตรฐานนอกจากจะมีคุณภาพของแบบทดสอบสูงแลว ยังมีมาตรฐานในดานวิธีดำเนินการ

สอบ คือไมวาโรงเรียนใดราชการใดจะนำไปใชตองดำเนินการสอบในแบบเดียวกัน แบบทดสอบ

มาตรฐานจะมีคูมือดำเนินการสอบ บอกถึงวิธีการสอบวาทำอยางไร และยังมีมาตรฐานในดานการ

แปลคะแนนดวย  

 พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2550: 96) กลาววาโดยทั่วไปแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ แบงออกเปน 2 

ประเภท คือ 

 1. แบบทดสอบที่ผูสอนสรางข้ึนเอง หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุงวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน

เฉพาะกลุมที่ผูสอนสอน เปนแบบทดสอบที่ผูสอนใชกันโดยทั่วไปในสถานศึกษา มีลักษณะเปน

แบบทดสอบขอเขียน (Paper and Pencil Test) แบงออกไดเปน 2 ชนิด คอื  

 1.1 แบบทดสอบอัตนัย (Subjective or Essay Test) เปนแบบทดสอบที่กำหนดคำถาม

หรือปญหาใหแลว ใหผูตอบเขียนหรือแสดงความรู ความคิด เจตคติ ไดอยางเต็มที่  

 1.2 แบบทดสอบปรนัย หรือแบบใหตอบสั้น ๆ (Objective Test or Short Answer) เปน

แบบทดสอบท่ีกำหนดใหผูสอบเขียนตอบแบบสั้น ๆ หรือมีคำตอบใหเลือกตอบแบบจำกัดคำตอบ 

(Restricted Response Type) ผูตอบไมมีโอกาสแสดงความรู ความคิดไดอยางกวางขวางเหมือน

แบบทดสอบอัตนัย แบบทดสอบชนิดนี้แบงออกเปน 4 แบบ คือ แบบทดสอบถูก – ผิด แบบทดสอบ

แบบเติมคำ และแบบทดสอบแบบเลือกตอบ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่มุงวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนทั่ว ๆ ไป ซึ่ง

สรางโดยผูเชี่ยวชาญ มีการวิเคราะหและมีการปรับปรุงกันอยางดีจนมีคุณภาพ มีมาตรฐาน กลาวคือ 

มีมาตรฐานในการดำเนินการสอบ วิธีการใหคะแนนและแปลความหมายของคะแนน  

 

2.8 แนวคดิเกี่ยวกับการคิดวิเคราะห (Analytical Thinking) 

 

 2.8.1 ความหมายของการคิดวิเคราะห 

 เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ์ (2546:24) ใหความหมายของการคิดวิเคราะหวาหมายถึง

ความสามารถในการจำแนกแจกแจงองคประกอบตาง ๆ ของสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือเร่ืองใดเรื่องหนึ่ง และ

หาความสัมพันธเชิงเหตุผลระหวางองคประกอบเหลานั้น เพื่อคนหาสาเหตทุี่แทจริงของสิ่งที่เกิดข้ึน 

 ประพันธศิริ สุเสารัจ (2551:48) การคิดวิเคราะห หมายถึง ความคิดในการจำแนกแยกแยะ

ขอมูลองคประกอบของสิ่งตาง ๆ ไมวาจะเปนวัตถุ เร่ืองราว เหตุการณตาง ๆ ออกเปนสวนยอยๆ เพ่ือ

คนหาความจริง ความสำคัญ แกนแท องคประกอบหรือหลักการของเรื่องนั้น ๆ ท้ังที่อาจแฝงซอนอยู

ภายในตาง ๆ หรือปรากฏไดอยางชัดเจน รวมทั้งหาความสัมพันธและความเชื่อมโยงของสิ่งตาง ๆ วา

เก่ียวพันกันอยางไร อาศัยหลักการใด จนไดความคิด เพื่อนำไปสูการสรุปการประยุกตใช การทำนาย

หรือคาดการณสิ่งตาง ๆ ไดอยางถูกตอง  

 ลักขณา สริวัฒน  (2549:69) ไดสรุปความหมายของการคิดวิ เคราะห ว าหมายถึง 

ความสามารถในการแยกแยะสวนยอย ๆ ของเหตุการณเรื่องราวหรือเนื้อหาตางๆ วาประกอบดวย

อะไร มีจุดมงหมายหรือความประสงคสิ่งใด และสวนยอย ๆ ท่ีสำคัญนั้นแตละเหตุการณเกี่ยวพันกัน

อยางไร และเก่ียวพันโดยอาศัยหลักการใด เพ่ือใหเกิดความชัดเจนและเขาใจจนสามารถนำไปสูการ

ตัดสินใจไดอยางถูกตอง 

 สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2549: 5) สรุปความหมายของการคิดวิเคราะหวา

การระบุเร่ืองหรือปญหา จำแนกแยกแยะ เปรียบเทียบขอมูลเพ่ือจัดกลุมอยางเปนระบบ ระบุเหตุผล

หรือเชื่อมโยงความสัมพันธของขอมูลและตรวจสอบขอมูลหรือหาขอมูลเพ่ิมเติมเพื่อใหเพียงพอในการ

ตัดสินใจ 

 สุวิทย มูลคำ (2547: 9) ใหความหมายของการวิเคราะหวา หมายถึง การจำแนกแยกแยะ 

องคประกอบของสิ่งใดสิ่งหนึ่งออกเปนสวน ๆ เพ่ือคนหาวามีองคประกอบยอย ๆ อะไรบาง ทำมาจาก

อะไร ประกอบขึ้นมาไดอยางไรและมีความเชื่อมโยงสัมพันธกันอยางไร 

 Banks (1973:137-138) ใหความหมายของการคิดวิเคราะห วาเปนความสามารถในการ

แยกแยะสวนตางๆ ของขอมลู และเปนการสรางความสัมพันธในแตละสวนของขอมูล 

 Bloom (1956:6-9) ใหความหมาย การคิดวิเคราะหไววา เปนความสามารถในการ

แยกแยะเพื่อหาสวนยอยของเหตุการณเรื่องราวหรือเนื้อหาตาง ๆ วาประกอบดวยอะไร มีความสำคัญ

อยางไรอะไรเปนเหตุอะไรเปนผลและที่เปนอยางนั้นอาศัยหลักการอะไร  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 Good (1973:283) ใหความหมายการคิดวิเคราะห เปนการคิดอยางรอบคอบตามหลักของ

การประเมินและมีหลักฐานอางอิง เพื่อหาขอสรุปที่นาจะเปนไปได ตลอดจนพิจารณาองคประกอบที่

เก่ียวของทั้งหมด และใชกระบวนการตรรกวิทยาไดอยางถูกตองสมเหตุสมผล 

 จากความหมายของการคิดวิเคราะหที่ไดกลาวมา ผูวิจัยจึงสรุปความหมายของการคิด

วิเคราะห หมายถึง ความสามารถในการจำแนก แจกแจง แยกแยะ ขอมูล สวนยอยของเหตุการณ 

หรือเรื่องราวตาง ๆ วาประกอบดวยอะไร เพ่ือเกิดความเขาใจนำไปสูการตัดสินใจที่ถูกตอง 
 

 2.8.2 ลักษณะของการคิดวิเคราะห 

 สุวิทย มูลคำ (2548: 23-24) ไดจำแนกลักษณะของการคิดวิเคราะห ไวเปน 3 ดาน คือ 

 1. การวิเคราะหสวนประกอบ เปนความสามารถในการหาสวนประกอบที่สำคัญของสิ่งหรือ

เรื่องราวตาง ๆ เชน การวิเคราะหสวนประกอบของพืช สัตว ขาว ขอความ หรือเหตุการณ เปนตน 

 2. การวิเคราะหความสัมพันธ เปนความสามารถในการหาความสัมพันธของสวนสำคัญตาง 

ๆ โดยการระบุความสัมพันธระหวางความคิด ความสัมพันธในเชิงเหตุผล หรือความแตกตางระหวาง

ขอโตแยงท่ีเก่ียวของและไมเก่ียวของ  

 3. การวิเคราะหหลักการ เปนความสามารถในการหาหลักความสัมพันธสวนสำคัญในเรื่อง

นั้น ๆ วาสัมพันธกันอยูโดยอาศัยหลักการใด เชน การใหผูเรียนคนหาหลักการของเรื่อง การระบุ

จุดประสงคของผูเรียน ประเด็นของเรื่อง เทคนิคท่ีใชในการจูงใจผูอาน และรูปแบบของภาษาที่ใช 

เปนตน 
 

 2.8.3 องคประกอบของการคิดวิเคราะห 

 เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศักดิ์ (2547:26-30) ไดอธิบายถึงองคประกอบของการคิดวิเคราะห

ออกเปน 4 ประการ คือ 

 1. ความสามารถในการตีความ เราไมสามารถวิเคราะหสิ่งตาง ๆ ได หากไมเริ่มตนดวยการ

ทำความเขาใจขอมูลท่ีปรากฏ เริ่มแรกเราจึงตองพิจารณาขอมูลที่ไดรับวาอะไรเปนอะไรดวยการ

ตีความ การตีความ (Interpretation) หมายถึง การพยายามทำความเขาใจ และใหเหตุผลแกสิ่งที่เรา

ตองการจะวิเคราะหเพ่ือแปลความหมายที่ไมปรากฏโดยตรงของสิ่งนั้น เปนการสรางความเขาใจที่ตอ

สิ่งท่ีตองการวิเคราะห โดยสิ่งนั้นไมไดปรากฏโดยตรง คือตัวขอมูลไมไดบอกโดยตรง แตเปนการสราง

ความเขาใจท่ีเกินกวาสิ่งท่ีปรากฏ อันเปนการสรางความเขาใจบนพื้นฐานของสิ่งที่ปรากฏในขอมูลท่ี

นำมาวิเคราะห เกณฑท่ีแตละคนใชเปนมาตรฐานในการตัดสิน หรือเปนไมเมตรที่แตละคนสรางข้ึนใน

การตีความนั้นยอมแตกตางกันไปตามความรู ประสบการณ และคานิยมของแตละบุคคล ตวัอยางเชน 

 1.1 การตีความจากความรู บุคคลท่ีมีความรูดานจิตวิทยายอมเกิดความเขาใจไดวาทำไม

ถึงมีการเกณฑทหารบุคคลเพศชายทีอยูในชวงวัยรุน ดวยเหตุที่วัยรุนเปนชวงที่อยูระหวางการ

เจริญเติบโตอยางเต็มท่ีในทุก ๆ ดาน ทั้งดานรางกาย สติปญญา อารมณ และสังคม ดังนั้นจึงมีความ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เหมาะสมในการอบรม และฝกฝนใหชายวัยรุนมีความรู วินัย ความรักชาติ และการปกปองรักษาชาติ

บานเมืองยามมีขาศึกมารุกรานก็จะไดทุมเทกำลังรบไดโดยไมลังเลใจนั่นเอง 

 1.2 การตีความจากประสบการณ การตีความจากประสบการณเปนการคิดโดยอาศัย

การระลึกถึงเหตุการณท่ีเปนผลที่ไดรับจากการประสบพบเห็นดวยตนเองโดยตรง ถาเปนผลดีจะคงไว

แตถาเปนผลเสียจะไมคิดเชนนั้นอีกตอไป เชน การยิ้มแยมแจมใสแสดงถึงความอารมณดี ดังนั้นถาจะ

เขาพบหัวหนางานในเรื่องที่เปนปญหาก็จะเขาพบได แตถาเขาแสดงถึงภาวะอารมณเสียก็จะไมเขาพบ

ในเวลานั้น เปนตน 

 1.3 การตีความจากคานิยม คานิยมเปนตัวกำหนดพฤติกรรมของบุคคลในลักษณะที่เปน

ความคดิวาดีเหมาะสมและจะปฏิบัติตาม เชน เด็กวัยรุนมักจะชอบแตงกายตามแบบอยางกัน ใชภาษา

แปลก ๆ ใหม ๆ และเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตามกระแสของวัฒนธรรมตางชาติ เปนตน 

 2. ความรูความเขาใจของเรื่องที่จะวิเคราะห เราจะคิดวิเคราะหไดดีนั้นจำเปนตองมีความรู

ความเขาใจพื้นฐานในเรื่องนั้น เพราะความรูจะชวยในการกำหนดขอบเขตของการวิเคราะห แจกแจง 

และจำแนกไดวาเรื่องน้ันเก่ียวของกับอะไร มีองคประกอบยอย ๆ อะไรบาง มีกี่หมวดหมู จัดลำดับ

ความสำคัญอยางไร และรูวาอะไรเปนสาเหตุกอใหเกิดอะไร การวิเคราะหของเราในเรื่องนั้นจะไม

สมเหตุสมผลเลยหากเราไมมีความรูความเขาใจเรื่องนั้น เราจำเปนตองใชความรูที่เก่ียวของเขามาเปน

องคประกอบในการคิด ถาเราขาดความรูเราอาจไมสามารถวิเคราะหหาเหตุผลไดวาเหตุใดจึงเปน

เชนนั้น 

 ตัวอยางเชน มีคำถามวาในขณะที่มีการชุมนุมประทวงของประชาชนบางกลุมที่ทอง

สนามหลวงมีผลกระทบตอเศรษฐกิจของประเทศหรือไม ถาเราไมมีความรู หรือขอมูล และ

ความสามารถในการวิเคราะหทางเศรษฐศาสตรเพียงพอ เราก็ไมสามารถตอบไดวาจะเกิดอะไรข้ึน 

 3. ความชางสังเกต ชางสงสัยและชางถาม นักคิดเชิงวิเคราะหจะตองมีองคประกอบทั้งสาม

นี้รวมดวย คือตองเปนคนชางสังเกต สามารถคนพบความผิดปกติทามกลางสิ่งที่ดูอยางผิวเผินแลว

เหมือนไมมีอะไรเกิดข้ึน ตองเปนคนที่ชางสงสัย เม่ือเห็นความผิดปกติไมละเลยไปแตหยุดพิจารณา ขบ

คิดไตรตรอง และตองเปนคนชางถาม ชอบตั้งคำถามกับตัวเองและคนรอบขาง เก่ียวกับสิ่งท่ีเกิดข้ึน

เพื่อนำไปสูการคิดตอเก่ียวกับเรื่องนั้น การตั้งคำถามจะนำไปสูการสืบคนความจริงและเกิดความ

ชัดเจนในประเด็นที่ตองการวิเคราะห สำหรับขอบเขตคำถามที่เกี่ยวของกับการคิดเชิงวิเคราะห จะยึด

หลักการตั้งคำถามโดยใชหลัก 5W 1H คือ ใคร (Who) ทำอะไร (What) ท่ีไหน (Where) เมื่อไร

(When) ทำไม (Why) และอยางไร (How) คำถามเหลานี้อาจไมจำเปนตองใชทุกขอ เพราะการตั้ง

คำถามมีจุดมุงหมายเพื่อใหเกิดความชัดเจน ครอบคลุมและตรงประเด็นที่เราตองการสืบคน 

 4. ความสามารถในการหาความสัมพันธ เชิงเหตุผล นักคิดเชิ งวิ เคราะหจะตองมี

ความสามารถในการหาความสัมพันธเชิงเหตุผล สามารถคนหาคำตอบไดวา 

 4.1 อะไรเปนสาเหตุทำใหเกิดสิ่งนี้ 

 4.2 เรื่องนั้นเชื่อมโยงกับเรื่องนี้ไดอยางไร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.3 เรื่องนี้มีใครเก่ียวของบาง เก่ียวของกันอยางไร 

 4.4 เมื่อเกิดเรื่องนี้ จะสงผลกระทบอยางไรบาง 

 4.5 สาเหตุที่กอใหเกิดเหตุการณนี้ 

 4.6 องคประกอบใดบางท่ีนำไปสูสิ่งน้ัน 

 4.7 วิธีการ ขั้นตอนการทำใหเกิดสิ่งนี้ 

 4.8 สิ่งนี้ประกอบดวยอะไรบาง 

 4.9 แนวทางแกปญหามีอะไรบาง 

 4.10 ถาทำเชนนี้จะเกิดอะไรข้ึนในอนาคต 

 นอกจากนี้อาจเปนคำถามอื่น ๆ ที่มุงเพ่ือใหมีการออกแรงทางสมองใหตองขบคิดอยางมีเหตุ

มีผลเชื่อมโยงกับเรื่องที่เกิดขึ้น ดังนั้นนักคิดเชิงวิเคราะหจึงตองเปนผูที่มีความสามารถในการใชเหตุผล

จำแนกแยกแยะไดวาสิ่งใดเปนความจริง สิ่งใดเปนความเท็จ สิ่งใดมีองคประกอบในรายละเอียด

เชื่อมโยงสัมพันธกันอยางไร 

 การคิดเชิงวิเคราะหชวยใหเรารูขอเท็จจริง รูเหตุผลเบื้องหลังของสิ่งท่ีเกิดขึ้น เขาใจความ

เปนมาเปนไปของเหตุการณตาง ๆ รูวาเรื่องนั้นมีองคประกอบอะไรบาง รูวาอะไรเปนอะไร ทำใหเรา

ไดขอเท็จจริงที่เปนฐานความรูในการนำไปใชตัดสินใจแกปญหา การประเมินและการตัดสินใจเรื่อง

ตางๆ ไดอยางถูกตอง  

 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (2548: 52) กลาววา องคประกอบของการ

คิดวิเคราะหประกอบดวย 

 1. การตีความ ความเขาใจ และใหเหตุผลแกสิ่งที่ตองการวิเคราะหเพื่อแปลความของสิ่งนั้น

ขึ้นกับความรูประสบการณและคานิยม 

 2. การมีความรูความเขาใจในเรื่องที่จะวิเคราะห 

 3. การชางสังเกต สงสัย ชางถาม ขอบเขตของคำถามที่เกี่ยวของกับการคิดเชิงวิเคราะหจะ

ยึดหลัก 5 W 1 H คือ ใคร (Who) อะไร (What) ท่ีไหน (Where) เมื่ อไร (When) ทำไม (Why) 

อยางไร (How) 

 4. การหาความสัมพันธเชิงเหตุผล (คำถาม) คนหาคำตอบไดวา อะไรเปนสาเหตุใหเรื่องนั้น

เชื่อมกับสิ่งนี้ไดอยางไร เรื่องนี้ใครเก่ียวของ เมื่อเกิดเรื่องนี้สงผลกระทบอยางไรมีองคประกอบใดบาง

ที่นำไปสูสิ่งนั้น มีวิธีการ ขั้นตอนการทำใหเกิดสิ่งนี้อยางไร มีแนวทางแกไขปญหาอยางไรบาง ถาทำ

เชนนี้จะเกิดอะไรข้ึนในอนาคต ลำดับเหตุการณนี้ดูวาเกิดขึ้นไดอยางไรเขาทำส่ิงนี้ไดอยางไร สิ่งนี้

เก่ียวของกับสิ่งท่ีเกิดขึ้นไดอยางไร 

 สุวิทย มูลคำ (2547:17) ไดอธิบายถึงองคประกอบของการคิดวิเคราะห ดังนี ้

 1. สิ่งที่กำหนดให เปนสิ่งสำเร็จรูปที่กำหนดใหวิเคราะห เชน วัตถุ สิ่งของ เรื่องราว 

เหตุการณ หรือปรากฎการณตาง ๆ เปนตน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2. หลักการหรือกฎเกณฑ เปนขอกำหนดสำหรับใชแยกสวนประกอบของสิ่งท่ีกำหนดให 

เชน เกณฑในการจำแนกสิ่งที่มีความเหมือนกันหรือแตกตางกัน หลักเกณฑในการหาลักษณะ

ความสัมพันธเชิงเหตุผลอาจจะเปนลักษณะความสัมพันธทีมีความคลายคลึงกันหรือขัดแยงกัน เปนตน 

 3. การคนหาความจริงหรือความสำคัญ เปนการพิจารณาสวนประกอบของสิ่งที่กำหนดให

ตามหลักการหรือกฎเกณฑ แลวทำการรวบรวมประเด็นที่สำคัญเพ่ือหาขอสรุป 

 Bloom (1956:148-150) ไดจำแนกพฤติกรรมการคดิวิเคราะห ไวดังนี้ 

 1. การคิดวิเคราะหความสำคัญ (Analysis of Element) หมายถึง ความสามารถในการ

คนหาคณุลักษณะที่เดนชัดของเรื่องราวในแงมุมตาง ๆ ตามกฎเกณฑที่กำหนดให จำแนกออกเปน 

 1.1 การวิเคราะหชนิด หมายถึง ความสามารถในการจำแนก บอกชนิด ลักษณะประเภท

ของบรรดาขอความ เรื่องราว วัตถุสิ่งของ เหตุการณ และการกระทำตาง ๆ ตามกฎเกณฑและ

หลักการใหมท่ีเรากำหนดให 

 1.2 การวิเคราะหสิ่งสำคัญ หมายถึง ความสามารถในการคนหาสิ่งที่มีความหมายนัยสำคัญ

ของเรื่องราว ในแงมุมตาง ๆ เชน ใหจับความสำคัญท่ีเปนเนื้อหาสาระและแกนสารของเรื่องราว

วิเคราะหหาผลลัพธผลสรปุ ความเดนที่มีคุณคา และความดอยที่ไรสาระ หรือสิ่งท่ีมีอิทธิพลทั้งโดยตรง

และโดยออมตอเรื่องราวนั้นในทางใดทางหนึ่ง 

 1.3 การวิเคราะหเลิศนัย หมายถึง ความสามารถในการแยะแยะ คนหาเจตนา ความคิดที่

ซอนแฝงอยูในขอความ เรื่องราว วัตถุสิ่งของ เหตุการณและการกระทำ หรือเหตุการณใด เหตุการณ

หนึ่ง 

 2. การวิเคราะหความสัมพันธ (Analysis of Relationship) หมายถึง ความสามารถในการ

คนหาความเกี่ยวของหรือสัมพันธกันระหวางคณุลักษณะสำคัญใด ๆ ของบรรดาเรื่องราว และสิ่งตาง 

ๆ เชน โคลงกลอน บทความ ฯลฯ 

 3. ก า ร วิ เค ร า ะ ห ห ลั ก ก า ร  (Analysis of Organizational Principles) ห ม า ย ถึ ง 

ความสามารถในการคนหาโครงสรางและระบบของบรรดาเรื่องราวและสิ่งตาง ๆ ตลอดจนการกระทำ

ตาง ๆ วาสิ่งเหลานั้นรวมกันโดยมีสิ่งใดมาเปนตัวเชื่อมโยง หรือมีอะไรเปนหลักเปนแกนกลาง จำแนก

เปน 

 3.1 การวิเคราะหโครงสราง หมายถึง ความสามารถในการวิเคราะหเรื่องราวและสิ่งตาง ๆ 

วามีสิ่งใดเปนตัวเชื่อมโยงสิ่งยอย ๆ เหลานั้นเขาเปนเอกรูปเดียวกัน 

 3.2 การวิเคราะหหลักการ หมายถึง ความสามารถในการวิเคราะหเรื่องราวและสิ่งตาง ๆ 

วายึดถืออะไรเปนหลักการและเปนแนวทางในการปฏิบัติ 

 Marzano (2001: 38-45) ไดจำแนกการคิดวิเคราะห ดังนี้ 

 1. ทักษะการจำแนก เปนความสามารถในการแยกแยะสวนยอยตาง ๆ ทั้งเหตุการณ

เรื่องราวสิ่งของออกเปนสวนยอยใหเขาใจงายอยางมีหลักเกณฑ สามารถบอกรายละเอียดของสิ่งตาง 

ๆ ได 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2. ทกัษะการจัดหมวดหมู เปนความสามารถในการจัดประเภท จัดลำดับ จัดกลุมของสิ่งที่มี

ลักษณะคลายคลึงกันเขาดวยกัน โดยยึดโครงสรางลักษณะหรือคุณสมบัติที่เปนประเภทเดียวกัน 

 3. ทักษะการเชื่อมโยง เปนความสามารถในการเชื่อมโยงความสัมพันธของขอมูลตาง ๆ วา

สัมพันธกันอยางไร 

 4. ทกัษะการสรุปความ เปนความสามารถในการจับประเด็นและสรุปผลจากสิ่งที่กำหนดให 

 5. การประยุกต  เปนความสามารถในการนำความรู  หลักการและทฤษฎีมาใชใน

สถานการณตาง ๆ สามารถคาดการณ กะ ประมาณ พยากรณ ขยายความ คาดเดาสิ่งที่จะเกิดข้ึนใน

อนาคตได 
 

 2.8.4 ประโยชนของการคิดวิเคราะห 

 เกรยีงศักดิ ์เจริญวงศศักดิ์ (2547: 32) ไดกลาวไววาประโยชนของการคิดวิเคราะหมีดังน้ี  

 1. ชวยสงเสริมความฉลาดทางสติปญญา  

 2. ชวยใหคำนึงถึงความสมเหตุสมผลของขนาดกลุมตัวอยาง  

 3. ชวยลดการอางประสบการณสวนตัวเปนขอสรุปทั่วไป  

 4. ชวยขุดคนสาระของความประทับใจครั้งแรก  

 5. ชวยตรวจสอบการคาดคะเนบนฐานความรูเดิม  

 6. ชวยวินิจฉัยขอเท็จจริงจากประสบการณสวนบุคคล  

 7. เปนพื้นฐานการคิดในมิติอ่ืน ๆ  

 8. ชวยในการแกปญหา  

 9. ชวยในการประเมินและตัดสินใจ  

 10. ชวยใหความคิดสรางสรรคสมเหตุสมผล  

 11. ชวยใหเขาใจแจมกระจาง  

 สุวิทย มูลคำ (2547: 127) ไดกลาวไววาประโยชนของการคิดวิเคราะหมีดังนี้  

 1. ชวยใหเรารูขอเท็จจริง  

 2. ชวยใหเราไมดวนสรุปสิ่งใดงาย ๆ  

 3. ชวยในการพิจารณาสาระสำคัญอ่ืน  

 4. ชวยพัฒนาความเปนคนชางสังเกต  

 5. ชวยใหเราหาเหตุผลที่สมเหตุสมผล  

 6. ชวยประมาณการความนาจะเปน  
 

 2.8.5 การวัดการคิดวิเคราะห 

 การวัดการคิดวิเคราะห  คือ การวัดความสามารถในการพิจารณาแยกแยะสวยยอย ๆ ของ

เหตุการณเรื่องราว หรือเนื้อเรื่อง ตาง ๆ วาประกอบดวยอะไร มีจุดมุงหมายหรือประสงคสิ่งใด และ

สวนยอย ๆ ท่ีสำคัญนั้นแตละเหตุการณเกี่ยวพันกันอยางไรบาง และเก่ียวพันกันโดยอาศัยหลักการใด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



71 

 

จะเห็นไดวาความสามารถดานการคิดวิเคราะหจะตองมีเหตุผลมาเก่ียวของดวยเสมอ การวิเคราะหจึง

ตองอาศัยพฤติกรรมดานความจำ ความเขาใจ และดานการนำไปใชมาประกอบการพิจารณาการวัด

การคิดวิเคราะหแบงแยกยอยออกเปน 3 ประเภท คือ (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2539: 

149-154)   

 1. วิเคราะหความสำคัญ เปนการวิเคราะหมูลเหตุ ตนกำเนิด ผลลัพธ และความสำคัญของ

เรื่องราวทั้งปวง เปนการเปรียบเทียบวาเหตุผลใดถูกตองที่สุด ตัวอยางคำถาม เชน คณิตศาสตรสาขา

ใดตองใชเหตุผลมากที่สุด  

 2. วิเคราะหความสัมพันธ เปนความสามารถในการคนหาความสำคัญยอย ๆ ของเรื่องราว

หรือเหตุการณนั้นตางติดตอเก่ียวพันกันอยางไร สอดคลองหรือขัดแยงกันอยางไร ตัวอยางคำถาม เชน 

เพราะเหตุใดรุงจึงโคงตามแนวโคงของโลก  

 3. วิเคราะหหลักการ เปนความสามารถที่จะจับเคาเงื่อนของเรื่องราวนั้นวายึดถือหลักการ

ใด มีเทคนิคการเขียนอยางไรจึงชวนใหคนอานมีมโนภาพหรือยึดหลักปรัชญาใดอาศัยหลักการใดเปน

สื่อสารสัมพันธเพื่อใหเกิดความเขาใจ ตัวอยางคำถาม เชน การเกิดลมบกลมทะเลอาศัยหลักการใด  

 Bloom (1956: 201-207) กลาววา การวัดการคิดวิเคราะหนั้นจะตองพิจารณาทั้ง 3 ดาน 

ซึ่งประกอบดวย  

 1. การวิเคราะหความสำคัญ เปดการถามใหคนหามูลเหตุ ผลลัพธและความสำคัญของ

เรื่องราวนั้น ๆ โดยใชทักษะวิเคราะหวาตอนใดเปนคำอนุมานหรือสมมติฐานวิเคราะหวาตอนใดเปน

คำสรุปหรือคำอางอิงสนับสนุน วิเคราะหวาขอสรปุน้ันมีอะไรสนับสนุน วิเคราะหหาขอผิดพลาด  

 2. การวิเคราะหหาความสัมพันธ เปนการถามใหคนควาวาความสำคัญยอย ๆ ของเรื่องราว

นั้นเก่ียวพันกันอยางไร พาดพิงอยางไร ยึดทฤษฎีอะไรเปนหลัก โดยพิจารณาวาอะไรเปนสาเหตุสิ่งนั้น 

ๆ เรื่องนั้น สิ่งใดเปนผลของการกระทำน้ัน บุคคลหรือบทความนั้นยึดหลักทฤษฎีใด บทความนี้มีขอ

อนุมานใด คำกลาวขยายสนับสนุนหรือคัดคานอะไร ขอสรุปยึดเหตุผลขอไหน ของคูใดมีความสัมพันธ

กันมากนอย ถาเกิดสิ่งนั้นสิ่งใดจะเกิดตามมายกเรื่องราวขอเท็จจริงมาวิเคราะหวาสอดคลองหรือ

ขัดแยงกัน  

 3. การวิเคราะหหลักการ เปนการถามใหคนวาเรื่องราวนั้นๆ อาศัยหลักการและระเบียบใน

การจัดโครงสรางอยางไร  

 เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศักดิ์ (2546: 31) กลาววา การวัดการคิดวิเคราะหตองประกอบดวย

ทักษะการคิดวิเคราะห ดังน้ี  

 1. ทกัษะการระบุองคประกอบสำคัญหรือลักษณะเฉพาะ  

 2. ทกัษะการระบุความสัมพันธขององคประกอบและแบบแผนขององคประกอบเหลานั้น  

 3. ทกัษะการจับใจความสำคัญ  

 4. ทกัษะการคนหาและระบุความผิดพลาด  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับการคิดวิเคราะห ผูวิจัยนำเสนอและสรุปหลักการคิด

วิเคราะห เพ่ือใชในการสรางแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห ดังนี้  

 การวัดการคิด วิ เคราะห  หมายถึง ความสามารถในการพิจารณาอย างรอบคอบ 

สมเหตุสมผลเกี่ยวกับการจำแนก แยกแยะ องคประกอบตาง ๆ ของสิ่งใดสิ่งหน่ึงซึ่งอาจจะเปนวัตถุ 

สิ่งของ เรื่องราว หรือเหตุการณ และหาความสัมพันธเชิงเหตุผลระหวางองคประกอบเหลาน้ันเพื่อการ

ตัดสินใจหรือสรุปอยางสมเหตุสมผล  
 

 2.8.6 การสรางขอสอบเกี่ยวกับการคิดวิเคราะห 

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2550: 101-102) ระบุวาขอสอบประเภทนี้ จะตองวัด

ความสามารถในการแยกแยะสวนประกอบของเหตุการณออกเปนสวนยอย ๆ แลวจำแนกใหเห็น

ความสำคัญ ความสัมพันธขององคประกอบนั้น ๆ ไดการคิดวิเคราะหจำแนกออกเปน 3 ประเภท คือ 

 1. การวิเคราะหความสำคัญ เปนการแยกแยะสวนประกอบออกมาจนสามารถเห็นวาสวน

ใดสำคัญเปนสาเหตุหรือผลลัพธ 

 แนวการสรางคำถาม ควรถามเก่ียวกับ 

 1.1 สวนท่ีเปนขอเท็จจริง สมมติฐาน สิ่งที่เปนแกน 

 1.2 ความมุงหมายสำคัญ วาอยูตรงไหน เรื่องอะไร 

 1.3 อันดับความสำคัญขององคประกอบยอย ๆ ฯลฯ 

 ตัวอยางคำถาม 

 ขอความนี้ผูกลาวมีความมุงหมายอยางไร 

 วิธีการทดลองกับวิธีการทางสถิติเหมือนหรอืตางกันอยางไร 

 การสงวนตนไมสัก ขอใดสำคัญท่ีสุด ฯลฯ 

 2. การวิเคราะหความสัมพันธ เปนความสามารถในการคนหาความสัมพันธความเก่ียวของ

ระหวางองคประกอบ เชน ความสัมพันธระหวางเนื้อเรื่องทั้งหมดกับสาเหตุหรือสวนสนับสนุนแนวการ

สรางคำถาม ควรถามเก่ียวกับ 

 2.1 ใหคนหาความสำคัญยอย ๆ ของเร่ืองราวนั้น 

 2.2 มีอะไรเปนสาเหตุหรือผล 

 2.3 บุคคลหรือบทความนี้ ยึดทฤษฎีอะไร 

 2.4 คำกลาวนี้ ขยาย สนับสนนุหรือคัดคานอะไร ฯลฯ 

 ตัวอยางคำถาม 

 ทำไมเราจึงเหงื่อออก 

 มนุษยกับสังคมสัมพันธกันอยางไร 

 ถาอากาศเย็นลงกะทันหัน เดก็จะปวยเปนอะไร 

 คนทางทะเล หากินทางไหน ฯลฯ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3. การวิเคราะหหลักการ เปนความสามารถที่จะแยกแยะจนเห็นวาเรื่องนั้น ๆ มีหลักการใด 

มีโครงสรางอยางไร แนวการสรางคำถาม ควรถามเก่ียวกับ 

 3.1 จับแกนใหไดวา เรื่องนี้ยึดถือหลักการใด ใชเทคนิคใด 

 3.2 มีระเบียบวิธีในการเรียบเรยีง และมีเคาโครงการสรางอยางไร ฯลฯ 

 ตัวอยางคำถาม 

 ผูแตงใชกลวิธีใด จึงจูงใจคนอาน 

 กฎหมายบัญญัติเรื่องราวนั้น ยึดหลักการใด 

 ขอความนี้จัดอยูประเภทใด (ชี้แจง ชักชวน แนะนำ) ฯลฯ 

 

ตารางที่ 2.9 ผลการสังเคราะหองคประกอบของการคิดวิเคราะห 

 

 จากการสังเคราะหขอมูลตารางท่ี 2.9 ผูวิจัยไดวิเคราะห สังเคราะห เอกสาร ตำรา งานวิจัย

ที่เกี่ยวของ จำนวน 5 แหลงขอมูล ผูวิจัยใชแนวคิดของ Bloom (1956), Marzano (2001), เกรียง

ศักดิ์ เจริญวงศศักดิ์ (2546), สุวิทย มูลคำ (2547), ลักขณา สริวัฒน (2549)  ผูวิจัยสามารถสรุป

องคประกอบที่ใชในการวัดการคดิวิเคราะห ประกอบดวย 3 ดาน คือ  

 1. การวิเคราะหความสำคัญ หมายถึง เปนการวิเคราะห พิจารณา แยกแยะสิ่งที่กำหนดมา

ใหวาอะไรสำคัญ หรือหาจุดเดน จุดประสงคสำคัญ 

 

 

 

 

องคประกอบของการคิดวิเคราะห 
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1. ความสามารถในการตีความ - -  -  2 - 

2. ความรูความเขาใจใน เรื่องที่จะ

วิเคราะห 

- -  -  
2 - 

3. ความชางสังเกต ชางสงสัย ชางถาม - -  -  2 - 

4. การวิเคราะหความสำคญั   -  - 3  

5. การวิเคราะหความสัมพันธ      5  

6. การวิเคราะหหลักการ   -  - 3  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2. การวิเคราะหความสัมพันธ หมายถึง การวิเคราะหขอมูล คนหาความเกี่ยวของลักษณะ

สำคัญ หรือสิ่งตาง ๆ วาสวนใดสัมพันธกัน 

 3. การวิเคราะหหลักการ หมายถึง การวิเคราะห เรื่องราวและหาความหมายและ

องคประกอบ ยึดอะไรเปนหลักเกณฑ หรือมีสิ่งใดเปนตัวเชื่อม  

 

2.9 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 2.9.1 งานวิจัยในประเทศ 

 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการคิดวิเคราะห 

 ธิติรัตน  รุงเจริญ เกียรติ (2557) ได ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานดวยกระบวนการเรียนรูแบบ 4 MAT เพ่ือสงเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะหและผล

การเรียนรูของนักศกึษามหาวิทยาลัยราชภัฏที่มีความสามารถทางปญญาตางกัน โดยกลุมตัวอยางที่ใช

ในการวิจัยเปนนักศึกษาระดับปริญญาตร ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาวิถี

ไทย ภาคการศึกษาที่ 2 ปการศึกษา 2556 จำนวน 90 คน แบงเปน 3 กลุม ตามการจัดกลุมทาง

ปญญาตามแนวคิดของการดเนอร (Gardner, 1985) ดังนี้ 1) กลุมปญญาที่เกี่ยวของกับสัญลักษณ 

จำนวน 30 คน 2) กลุมปญญาที่เก่ียวของกับบุคคลจำนวน 30 คน และ 3) กลุมปญญาที่เกี่ยวของกับ

วัตถุ จำนวน 30 คนโดยใชแบบวัดความสามารถทางพหุปญญาที่พัฒนาข้ึน ระยะเวลาในการทดลอง 

10 สัปดาห ผลการวิจัยพบวา (1) รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (QSCCA Model) มี

องคประกอบคือ ผูสอน ผูเรียน เนื้อหา ทรัพยากรการเรียนการสอน สภาพแวดลอมการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน กระบวนการเรียนการสอนมี 5 ขั้นตอนคือ 1) สงสัย ใครรู (Learning to Question : 

Q) 2) สื บ เส า ะ  ค น ค ว า  (Learning to Search : S) 3) สื่ อ ส า ร  สั ม พั น ธ  (Learning to 

Communicate : C) 4) สรุป  สรางความรู ใหม  (Learning to Construct : C) 5) สรางสรรค  

ประยุกต  (Learning to Apply : A) โดยท่ีรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (QSCCA 

Model) ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 83.70/86.84 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่กำหนดไว (2) 

หลังการเรียนโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (QSCCA Model) นักศึกษามี

ความสามารถในการคิดวิเคราะหและผลการเรียนรูสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ.

01 (3) หลังการเรยีนโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (QSCCA Model) นักศึกษาที่มี

ความสามารถทางปญญาตางกันทั้ง 3 กลุม มีความสามารถในการคิดวิเคราะหและผลการเรียนรู

แตกตางกันอยางไมมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอการเรียน

การสอนโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (QSCCA Model) มีความคิดเห็นอยูในระดับ

เห็นดวยมากที่สุด 

 กนิษฐา บางภูภมร (2559) ไดศึกษารูปแบบการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบ

หองเรียนกลับดานรวมกับการเรียนรูแบบนำตนเอง เพ่ือสงเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะหของ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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นักศึกษาระดับปริญญาตรี กลุมตัวอยางที่ เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปที่  3 สาขาวิชา

เทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม จำนวน 30 

คน โดยการวิเคราะหขอมูลใชคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบคาทีและการวิเคราะห

เนื้อหา ผลการวิจัยพบวา 1) รูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานรวมกับการเรียนรูแบบ

นำตนเองเพ่ือสงเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะหของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ประกอบดวย 3 

ขั้นตอนหลัก คือ ขั้นเตรียมความพรอม โดยมีการเตรียมพรอมในหองเรียนและความพรอมนอก

หองเรยีน ขั้นดำเนินการเรียนการสอน เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน และขั้น

ประเมินผลการเรียนรู แบงเปนการประเมินระหวางการจัดการเรียนรูและการประเมินเมื่อสิ้นสุดการ

จัดการเรียนรู และผูเชี่ยวชาญประเมินรูปแบบที่พัฒนาข้ึนในระดับเหมาะสมมากที่สุด 2) ผลการ

จัดการเรียนรูตามรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาขึ้นพบวา (1) คะแนนเฉลี่ยความสามารถในการ

คิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญที่

ระดับ .05 (2) คะแนนความสามารถในการเรียนรูในหองเรียนและนอกหองเรียนสูงกวาเกณฑอยางมี

นัยสำคัญท่ีระดับ .05 และนักศึกษามีความพึงพอใจตอการจัดรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นใน

ระดับมาก 

 จิรพงศ โกศัลวิตร (2561) ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบผสมผสานโดยใช

เทคนิคการสืบเสาะแบบเพ่ือนคูคิดเพื่อเพ่ิมทักษะการคิดวิเคราะห สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

ผลการวิจัยพบวา 1) สภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรูสวนใหญเนนบรรยายมากกวาการปฏิบัติ การจัด

กิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหของผูเรียนและการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีการ

สื่อสาร มีการปฏิบัตินอย เทคนิคการจัดกิจกรรมการเรียนรู ไมสงเสริมใหผูเรียนคิดวิเคราะหหา

คำตอบดวยตนเอง การวัดและประเมินผลใชแบบทดสอบมากกวาการวัดผลดานอื่น ๆ 2) 

องคประกอบของรูปแบบการเรียนรู ไดแก ผูสอน ผูเรียน แหลงเรียนรู กิจกรรมสืบเสาะแบบเพ่ือน

คูคิด และการประเมินผล ข้ันตอนการจัดการเรียนรู ไดแก 2.1) ขั้นเตรียมความพรอมแบบออนไลน

และออฟไลน 2.2) ขั้นเผชิญปญหา 2.3) ขั้นสืบเสาะแบบเพ่ือนคูคิด 2.4) ขั้นเสนอผลงาน และ2.5) 

ขั้นประเมินผล และ 3) ผลการทดลองใชรูปแบบการเรียนรูมีดังน้ี 3.1) ประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู

มีคาเทากับ 1.22 3.2) ผูเรียนที่เรียนดวยรูปแบบการเรียนรูมีทักษะการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงกวาผูเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 

3.3) ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยรูปแบบการเรยีนรูที่พัฒนาขึ้นโดยรวมอยูในระดับมาก 

 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 

 พิสิษฐ สุวรรณแพทย (2557) ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนฐานและการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู เพ่ือเสริมสรางความคาดหวังวิชาฟสิกส

สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี กลุมตัวอยางที่ใชในการพัฒนารูปแบบนี้ คือ ผูเชี่ยวชาญในการ

พัฒนารูปแบบ จำนวน 12 คน และผูเชี่ยวชาญในการประเมินรูปแบบ 6 คน กลุมตัวอยางท่ีใชในการ

ทดลอง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี จำนวน 71 คน ผลการวิจัยพบวา รูปแบบที่พัฒนาขึ้น

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ประกอบดวย 6 องคประกอบ ดังนี้  1) บทบาทผูสอน 2) บทบาทผูเรียน 3) เนื้อหา 4) ปญหา

สถานการณ 5) สภาพแวดลอมในการเรียนการสอนแบบผสมผสาน และ 6) การวัดและประเมินผล 

กระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐานและการเรียนรูแบบสืบสืบ

เสาะหาความรู ประกอบไปดวย 1) ขั้นเตรียมความพรอม 2) ขั้นการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนฐานและการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู ประกอบไปดวย 2.1) ขั้นการเรียนการสอน

โดยใชปญหาเปนฐานและการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูออนไลน ประกอบดวย 7 ขั้นตอน คือ 1) 

นำเสนอปญหา 2) การแยกแยะสิ่งที่รูแลวและยังไมรู 3) สำรวจและคนหา 4) การอธิบาย 5) การหา

คำตอบ 6) การขยายความรู และ 7) การประเมินผล และ 2.2) ขั้นการเรียนในหองเรียนโดยวิธีสอน

โดยใชการบรรยายแบบดั้งเดิม และ 3) ขั้นประเมินผล ผลการทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอน

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐานและการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู เพื่อเสริมสรางความ

คาดหวังวิชาฟสิกสสำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและคะแนนเฉลี่ย

ความคาดหวังวิชาฟสิกสหลังเรยีนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 ทองปาน บุญกุศล (2557) ไดศึกษาผลการใชเทคนิคการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรู ตอทักษะดานการคิดวิเคราะหของนักศึกษาพยาบาลศาสตรบัณฑิต ชั้นปที่ 1 วิชากายวิภาค

ศาสตรและสรีรวิทยา โดยใชเทคนิคสืบเสาะหาความรู 5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นสรางความสนใจ 

(Engagement) 2) ขั้นสำรวจและคนหา (Exploration) 3) ขั้นอธิบายและลงขอสรุป (Explanation) 

4) ข้ันขยายความรู (Elaboration) และ 5) ขั้นประเมินผล (Evaluation) กลุมตัวอยาง เปนนักศึกษา

พยาบาลชั้นปที่ 1 วิทยาลัยพยาบาลบรมราชชนนีพระพุทธบาท ภาคการศึกษาที่ 2 ปการศึกษา 2557 

ที่ศกึษารายวิชากายวิภาคศาสตรสรีรวิทยา โดยการสุมอยางงาย ไดจำนวนนักศึกษา 30 คน จาก 105 

คน ผลการวิจัยพบวา 1) หลังการใชเทคนิคการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคสืบเสาะหาความรู 

นักศกึษาพยาบาลมีคะแนนทักษะดานการคิดวิเคราะห หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .01 2) นักศึกษาที่เรียนดวยเทคนิคสืบเสาะหาความรูมีคะแนนเฉลี่ยสูงกวากลุมท่ีเรียน

แบบปกติอยางมีนัยสำคญัทางสถิติที่มีระดับ .01 

 ปยะวดี พงษสวัสดิ์ (2559) ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียน

กลับดานโดยใชการเรียนรูแบบสืบเสาะเชิงวิทยาศาสตรบนสังคมคลาวดเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู

ตลอดชีวิตสำหรับนักศึกษาปริญญาตรี  กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชา

การศึกษาปฐมวัย มหาวิทยาลัยราชภัฏหมูบานจอมบึง จำนวน 30 คน ผลการวิจัยพบวา 1) รูปแบบ

การเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานโดยใชการเรียนรูแบบสืบเสาะเชิงวิทยาศาสตรบนสังคม

คลาวด เพื่อ พัฒนาทักษะการเรียนรูตลอดชีวิตสำหรับนักศึกษาปริญญาตรีประกอบดวย 4 

องคประกอบหลัก ไดแก (1)1ปจจัยนำเขา (2)1กระบวนการเรียนรู1ประกอบดวยขั้นเตรียมการกอน

การเรียนการสอน และข้ันการเรียนการสอน ซึ่งข้ันตอนของการเรียนการสอนแบงออกเปน 2 สวน 

ดังนี้ สวนที่ 1 การเรียนรูท่ีบานหรือนอกชั้นเรียน ประกอบดวยข้ันตอน ดังนี้ 1. เราความสนใจ 2. 

ศึกษาและคนควา 3.สรุปผล และสวนที่ 2 การเรียนรูในชั้นเรียน ประกอบดวยขั้นตอนดังนี้ 4. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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นำเสนอ 5. ขยายความรู และ 6. ประยุกตและประเมินผล (3) ผลผลิต และ (4) ขอมูลปอนกลับ 2) 

ระบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานโดยการเรียนรูแบบสืบเสาะเชิงวิทยาศาสตรบนสังคม

คลาวดเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูตลอดชีวิตสำหรับนักศึกษาปริญญาตรี ประกอบดวย 3 สวน คือ 

สวนของผูเรียน สวนของผูสอน และสวนของผูจัดการระบบ โดยผลการประเมินประสิทธิภาพของ

ระบบอยูในระดับมากท่ีสุด 3) นักศึกษาที่ เรียนโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักศึกษาท่ีเรียนแบบปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 4) 

นักศึกษาที่เรียนโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาขึ้นมีทักษะการเรยีนรูตลอดชีวิตสูงกวาทักษะ

การเรียนรูตลอดชีวิตของนักศึกษาที่เรยีนแบบปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 5) นักศึกษา

ที่เรียนโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นมีคะแนนผลงานอยูในระดับมาก 6) นักศึกษาที่

เรียนโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานโดยใชการเรียนรูแบบสืบเสาะเชิง

วิทยาศาสตรบนสังคมคลาวดฯ มีความพึงพอใจตอรูปแบบการเรยีนการสอนฯ อยูในระดับมากที่สุด 7) 

ผลการประเมินรับรองรูปแบบฯ โดยผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นวารูปแบบการสอนฯ ที่พัฒนาขึ้นนั้นมี

ความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด 

 ปารย พิชชา กานจักร (2558) ไดศึกษารูปแบบการเรียนรูแบบสืบเสาะผานคลาวด

เทคโนโลยี เพ่ือสงเสริมการคิดอยางมีวิจารณญาณและความรวมมือทางการเรียนรู กลุมตัวอยางที่ใช

เปนนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต ปการศึกษา 2558 จำนวน 120 คน โดยแบงออกเปน 3 กลุมคือ 

กลุมท่ีเรียนดวยการเรยีนการสอนปกติ จำนวน 40 คน กลุมที่เรียนดวยการเรียนการสอนแบบสืบเสาะ 

จำนวน 40 คน และกลุมที่เรียนดวยระบบการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะ ผานคลาวดเทคโนโลยีที่

ผูวิจัยพัฒนาขึ้น จำนวน 40 คน ไดจากการเลือกกลุมตัวอยางแบบแบงกลุม (Cluster Sampling) 

การวิเคราะหขอมูลใชรอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาสถิติ t-test และการวิเคราะหความ

แปรปรวนรวม ANCOVA ผลการวิจัยพบวา 1) รูปแบบการเรียนรูแบบ สืบเสาะผานคลาวดเทคโนโลยี

เพื่อสงเสริมการคิดอยางมีวิจารณญาณและความรวมมือทางการเรียนรู มีข้ันตอนสำคัญ คือ ข้ันที่ 1 

การกระตุนความคิดและการวางแผน ขั้นที่ 2 การรวมพลังสืบเสาะ ข้ันท่ี 3 การรวมกันสรางสรรค ขั้น

ที่ 4 การขยายและแบงปนความคิด และข้ันที่ 5 การสรุปและการประเมินไตรตรองความคิด โดยผล

การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด 2) ระบบการจัดการ

เรียนรูแบบสืบเสาะผานคลาวดเทคโนโลยี มีผลการประเมินคุณภาพอยูในระดับมากที่สุด 3) ผลการ

เปรียบเทียบการคิดอยางมีวิจารณญาณ ของนักศึกษากอนและหลังเรียน พบวา นักศึกษาที่เรียนดวย

ระบบการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะผานคลาวดเทคโนโลยี กับการเรียนการสอนแบบปกติ และการ

เรียนการสอนแบบสืบเสาะ มีการคิดอยางมีวิจารณญาณหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 4) ผลการ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักศึกษากอนและหลังเรียน พบวา นักศึกษาที่เรียนดวย

ระบบการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะผานคลาวดเทคโนโลยี กับการเรียนการสอนแบบปกติ และการ

เรียนการสอนแบบสืบเสาะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 5) ผลการเปรียบเทียบ

ความรวมมือทาง การเรียนรูของนักศึกษากอนและหลังเรียน พบวา นักศึกษาที่เรียนดวยระบบการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จัดการเรียนรู แบบสืบเสาะผานคลาวดเทคโนโลยี กับการเรียนการสอนแบบปกติ และการเรียนการ

สอน แบบสืบเสาะ มีความรวมมือทางการเรียนรูหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 6) ผลการเปรียบเทยีบการ

คิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษา พบวา นักศึกษาที่เรียนดวยระบบการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะ 

ผานคลาวดเทคโนโลยี กับการเรียนการสอนแบบปกติ และการเรียนการสอนแบบสืบเสาะ มีการคิด

อยางมีวิจารณญาณแตกตางกัน 7) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา พบวา 

นักศึกษาที่เรียนดวยระบบการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะผานคลาวดเทคโนโลยี กับการเรียนการสอน

แบบปกติ และการเรียนการสอนแบบสืบเสาะ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน 8) ผลการ

เปรียบเทียบความรวมมือทางการเรียนรูของนักศึกษา พบวา นักศึกษาที่เรียนดวยระบบการจัดการ

เรียนรูแบบสืบเสาะผานคลาวดเทคโนโลยี กับการเรียนการสอนแบบปกติ และการเรียนการสอนแบบ

สืบเสาะ มีความรวมมือทางการเรียนรูแตกตางกัน 9) ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่

เรียนดวยระบบการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะผานคลาวดเทคโนโลยี พบวา มีความพึงพอใจอยูใน

ระดับมากที่สุด 10) การประเมินรับรองรูปแบบการเรียนรูแบบสืบเสาะ ผานคลาวดเทคโนโลยีเพ่ือ

สงเสริมการคิดอยางมีวิจารณญาณและความรวมมือเรียนรู พบวา มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก

ที่สุด สามารถสรุปไดวา รูปแบบการเรยีนรูแบบสืบเสาะผานคลาวดเทคโนโลยีเพื่อสงเสริมการคิดอยาง

มีวิจารณญาณและความรวมมือทางการเรียนรูที่พัฒนาขึ้น มีความเหมาะสมมากที่สุด 

 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับสภาพแวดลอมการเรียนรู 

 สุขมิตร กอมณี (2556) ไดศึกษาโมเดลการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนตามแนวจิตต

ปญญาศึกษา สำหรับนักศึกษาระดับอุดมศึกษา กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย นักศึกษาที่ใชเพ่ือ

การศึกษาสำรวจสภาพแวดลอม จำนวน 390 คน (2) โครงการท่ีใชเพื่อสังเกตแบบมีสวนรวมจำนวน 

7 โครงการ (3) กลุมผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญเพื่อสัมภาษณเชิงลึกจำนวน 10 คน ระยะที่ 2 การ

ออกแบบและพัฒนาโมเดลการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนตามแนวจิตตปญญาศึกษาสำหรับ

นักศึกษาระดับอุดมศึกษา ประกอบดวย 4 ขั้นตอนคือ (1) การวิเคราะหโมเดล (2) การสังเคราะห

โมเดล (3) การสรางโมเดล และ (4) การประเมินโมเดล ระยะท่ี 3 ศึกษาผลการใชโมเดลการจัด

สภาพแวดลอมทางการเรียนตามแนวจิตตปญญาศึกษาสำหรับนักศึกษาระดับอุดมศึกษา ดวยการนำ

โมเดลไปทดลองใชกับกลุมผูเขารวมกระบวนการเรียนรู ซึ่งเปนนิสิตระดับปริญญาตรีสาขาเทคโนโลยี

และสื่อสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยมหาสารคามจำนวน 18 คน ผลการวิจัยพบวา 

1) องคประกอบของสภาพแวดลอมทางการเรียนตามแนวจิตตปญญาศึกษาประกอบดวย 5 

องคประกอบ คือ (1) ผูเรียน (2) ผูสอน (3) กระบวนการ (4) วัฒนธรรมและ (5) ความสัมพันธ 2) 

โมเดลการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนตามแนวคิดจิตตปญญาศึกษาสำหรับนักศึกษา

ระดับอุดมศึกษาประกอบดวย บริบท 5 ดาน คือ (1) ปรัชญา (2) ปณิธาน (3) เปาหมาย (4) หลักการ

และ (5) วัตถุประสงค ปจจัยนำเขา (Input) ประกอบดวย 3 ปจจัย คือ (1) ปจจัยดานองคประกอบ

ของสภาพแวดลอมทางการเรียนตามแนวจิตตปญญาศึกษา (2) ปจจัยเกื้อหนุนการเรียนรู (3) ปจจัย

ดานรายวิชาเรียน กระบวนการ (Process) ประกอบดวย 7 ข้ันดำเนินงาน คือ (1) การวิเคราะห

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จุดมุงหมาย (2) การกำหนดคุณลักษณะที่พึงประสงค (3) การวางแผนการจัดสภาพแวดลอมทางการ

เรียน (4) การกำหนดวิธีการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียน ( 5) การสรางและพัฒนาชุดกิจกรรม (6) 

การใชชุดกิจกรรม และ (7) การประเมินผลลัพธ (Output) ประกอบดวยคุณลักษณะที่พึงประสงค

ตามแนวคิดจิตตปญญาศึกษา 5 คุณลักษณะไดแก (1) ความตระหนักรูในตนเอง (2) ความเมตตา

กรุณา (3) จิตสาธารณะ (4) ทักษะการคิดเชิงองครวม และ (5) ความเชื่อมโยงสรรพสิ่ง และผล

ยอนกลับ (Feedback) ประกอบดวยขอมูลยอนกลับ 2 ขอมูลคือ (1) ขอมูลยอนกลับจากการสะทอน

การเรียนรูของผูเรียนจากกิจกรรมแตละครั้ง (2) ขอมูลจากการประเมินคุณลักษณะที่พ่ึงประสงคตาม

แนวจิตตปญญาศึกษา 3) ผลการใชโมเดลการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนตามแนวจิตตปญญา

ศึกษา สำหรับนักศึกษาระดับอุดมศึกษา พบวา คะแนนคณุลักษณะที่พึงประสงคตามแนวจิตตปญญา

ศึกษาของผูเขารวมกระบวนการเรียนรู หลังการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนตามโมเดลสูงข้ึนกวา

กอนจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนอยางมนีัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 โสมณุดา สัมมานุช (2561) ไดศึกษาการพัฒนาระบบการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียน

ดานเทคโนโล ยีสารสนเทศตามหลักปรัชญ าของเศรษฐกิจพอเพียงสำหรับนิสิ ตนักศึกษา

ระดับอุดมศึกษา กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) อาจารยผูสอนและนักศึกษาระดับอุดมศึกษา

ของมหาวิทยาลัยในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ จำนวน 374 คน ในการสำรวจสภาพปจจุบัน ปญหา 

และความตองการในการจัดสภาพแวดลอม 2) ผูทรงคุณวุฒิในการประเมินองคประกอบและระบบที่

พัฒนาจำนวน 7 คน และ3) นักศึกษาจำนวน 50 คนเพื่อใชในการทดลองใชระบบท่ีพัฒนา เครื่องมือ

ที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับสภาพปจจุบัน ปญหา และความตองการ

เก่ียวกับการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนดานเทคโนโลยีสารสนเทศตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง 2) แบบวัดความรูความเขาใจเก่ียวกับหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 3) แบบวัดคุณลักษณะ

พึงประสงคตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และ4) แบบวัดเจตคติตอหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง ผลการวิจัยพบวา 1) ผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นในดานการรับรูเกี่ยวกับ

หลักปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงและดานสภาพแวดลอมดานเทคโนโลยีสารสนเทศอยูในระดับปาน

กลาง สวนในดานกระบวนการจัดการเรียนการสอนและดานการประเมินผลมีระดับความคิดเห็นอยูใน

ระดับมาก และมีความคิดเห็นเก่ียวกับปญหาในดานสภาพแวดลอมดานสารสนเทศอยูในระดับปาน

กลาง มีความคิดเห็นเก่ียวกับปญหาในดานกระบวนการจัดการเรียนการสอนอยูในระดับนอย และ

ความคิดเห็นเก่ียวกับปญหาในดานการประเมินผลอยูในระดับมาก 2) องคประกอบของระบบ

ประกอบดวย 3 องคประกอบหลัก ไดแก ปจจัยนำเขา ประกอบดวย สภาพแวดลอมทางดาน

สารสนเทศ และเนื้อหาสาระการเรียนรู เรื่องหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง กระบวนการ 

ประกอบดวย 1) กำหนดเปาหมาย 2) กำหนดมาตรฐานคุณภาพ 3) วิเคราะหคุณภาพ 4) กำหนด

ลักษณะที่พึงประสงค 5) กำหนดวิธีการพัฒนาสภาพแวดลอม 6) กำหนดเครื่องมือในการพัฒนา

สภาพแวดลอม 7) ดำเนินการจัดสภาพแวดลอม และ 8) ประเมินผล โดยมีการนำหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียงที่ประกอบดวย 3 องคประกอบหลัก คือ ความพอประมาณ มีเหตุผล และมี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภูมิคุมกัน ควบคูกับความรูและคุณธรรม มาใชกับกระบวนการ การจัดหาอุปกรณ การพัฒนาสื่อการ

สอน และการสงเสริมและพัฒนาบุคลากร และผลลัพธ ประกอบดวยคุณลักษณะพึงประสงคตามหลัก

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ความรูความเขาใจในหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และ มีเจตคติ

ที่ดีตอหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3) ผลการทดลองใชระบบ พบวากลุมทดลองท่ีไดรับการจัด

สภาพแวดลอมมีความรูความเขาใจในหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มีคณุลักษณะความพอเพียง

ดานการรูคิด ดานจิตใจ ดานสังคม และดานคุณธรรมจริยธรรม และมีเจตคติที่ดีตอหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง สูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 รัฐสภา พงษภิญโญ (2556) ไดศึกษาการพัฒนาสภาพแวดลอมการเรียนรูในวิทยาลัย

เทคโนโลยีพงษภิญโญ:การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวมวิทยานิพนธปริญญา ผูรวมวิจัย คือ ผูมี

สวนไดสวนเสียในการพัฒนาสภาพแวดลอมการเรียนรูในวิทยาลัยเทคโนโลยีพงษภิญโญ จำนวน 18 

คนเครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ แบบสังเกต แบบสัมภาษณเชิงลึก และแบบตรวจสอบหรือบันทึก 

ผลการวิจัย พบวา วิทยาลัยเทคโนโลยีพงษภิญโญมีสภาพแวดลอมการเรียนรูในภาพรวมทั้งดาน

กายภาพและจิตวิทยาถือวาอยูในเกณฑ “พอใช” จากการประเมินยังคงพบปญหาในแตละดานอยูทั้ง 

ดานคุณลักษณะของครู ดานการจัดกระบวนการเรียนการสอน ดานความสัมพันธ (ครูและบุคลากร

ทางการศึกษา ผูปกครอง และชุมชน) ดาน สภาพแวดลอมภายในชั้นเรียน และดานสภาพแวดลอม

ภายนอกชั้นเรียน สงผลใหวิทยาลัยฯ มีจำนวนนักเรียน นักศึกษา ในแตละปไมถึง 600 คน (เกณฑที่

ขออนุญาตไวคือจำนวน 1,000 คน) จึงดำเนินงานใน 4 โครงการ คือ 1) โครงการ Teacher 

development toward change 2 ) โค รงก าร  Teaching development toward change 3) 

โครงการ Stakeholder relationship development toward change 4) โครงการ Physical 

environment development toward change มีผลทำใหปญหาสภาพแวดลอมการเรียนรูในดาน

ตางๆไดรับการแกไขจนบรรลุผลตามที่คาดหวัง สวนจำนวนนักเรียน นักศึกษาจำเปนตองพิจารณาใน

ป การศึกษาถัดไป (ป 2557) นอกจากนี้ยังพบวา ผูวิจัย ครู ผูอำนวยการ เกิดการเรียนรูจากการ

ปฏิบัติหลายประการ ทั้งในดานความรูและประสบการณตาง ๆ และเกิดความรูใหมจากการปฏิบัติ 3 

ลักษณะคือ 1) ความรูใหมเก่ียวกับหลักการของการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวม คือ “ข้ันตอน

ยอยของการดำเนินงาน 2 วงจร 10 ขั้นตอน” 2) ความรูใหมเก่ียวกับประสบการณที่ไดจากการนำ

แผนปฏิบัติการลงสูการปฏิบัติ คือ “หลักการพัฒนาสภาพแวดลอมการเรียนรูในสถานศึกษาอยางมี

ประสิทธิผล 13 ประการ” 3) ความรูใหมเก่ียวกับรูปแบบการพัฒนาสภาพแวดลอมการเรียนรู คือ 

“รูปแบบการพัฒนาสภาพแวดลอมการเรียนรู” 4) ความรูใหมท่ีเกิดขึ้นจากการถอดบทเรียนท่ีไดจาก

การทำงานรวมกันในขั้นตอนสุดทายของการวิจัย คือ “กรอบการพัฒนาสภาพแวดลอมการเรียนรูใน

วิทยาลัยเทคโนโลยีพงษภิญโญ จังหวัดขอนแกน ดวยการกระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสวน

รวม” และ “รูปแบบการจัดการสภาพแวดลอมการเรียนรูของวิทยาลัยเทคโนโลยีพงษภิญโญใน

อนาคต” หรือ “Phongpinyo Model” 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ฉันทนา ปาปดถา และ ณมน จีรังสุวรรณ (2557) ไดศึกษาองคประกอบสิ่งแวดลอมการ

เรียนรูในการศึกษาสรางสรรคบนเครือขายสังคม เพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรค ผลการวิจัยพบวา 

องคประกอบของสิ่งแวดลอมการเรียนรูในการศึกษาสรางสรรคบนเครือขายสังคมเพ่ือพัฒนาความคิด

สรางสรรค มี 3 องคประกอบหลัก 17 องคประกอบยอย ไดแก 1) การพัฒนาความคิดสรางสรรค คือ 

จัดกระบวนการเรียนรู มี 7 ขั้นตอน ไดแก (1) คนพบปญหา (2) รวบรวมขอมูล (3) วิเคราะห คนพบ

คำตอบ (4) ทบทวน/ประเมินคา (5) ยอมรับผลจากการคนพบ และ (6) ความคิดรวบยอด 2) แหลง

ทรัพยากร คือ สิ่งแวดลอมการเรียนรูที่สนับสนุนกระบวนการพัฒนาความคิดสรางสรรค มี 4 

องคประกอบ ไดแก (1) สื่อการเรียนรู (2) เทคโนโลยี (3) บริบท/สภาพแวดลอม และ (4) การสื่อสาร

และ 3) เทคโนโลยี คือ เครือขายสังคมออนไลน เปนเครื่องมือในการรองรับแหลงทรัพยากรการเรียนรู 

มี 6 องคประกอบ ไดแก เครือขายเผยแพรตัวตน เครือขายสรางสรรค เครือขายความสนใจตรงกัน 

เครือขายรวมกันทำงาน เครือขายเกม/โลกเสมือน และเครือขายการเชื่อมตอระหวางผูใชกับผูใชซึ่ง

เปนเครื่องมือในจัดสิ่งแวดลอมการเรียนรู 6 องคประกอบ ไดแก (1) เครือขายเผยแพรตัวตน (2) 

เครือขายสรางสรรค (3) เครือขายความสนใจตรงกัน (4) เครือขายรวมกันทำงาน (5) เครือขายเกม/

โลกเสมือน และ (6) เครือขายการเชื่อมตอระหวางผูใชกับผูใช 

 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเลาเรื่องดิจิทัล 

 สิริวัจนา แกวผนึก (2560) ไดศึกษารูปแบบการพัฒนามรดกดิจิทัลดวยกระบวนการเลา

เรื่องดิจิทัลแบบสืบเสาะหาความรู อยางมีวิจารณญาณบนเว็บ 3.0 เพื่อสงเสริมการรูดิจิทัลของนิสิต

นักศึกษาสารสนเทศศาสตร ตัวอยางวิจัย ไดแก นักศึกษาสาขาการจัดการสารสนเทศ จำนวน 17 คน 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แบบทดสอบการรูดิจิทัล ซึ่งวัดจากการทำแบบทดสอบกอนและหลัง

เรียน แบบประเมนิผลงานเรื่องเลาดิจิทัล โดยใชเกณฑรูบริค และประเมินแบบ 360 องศาจากคะแนน

การประเมินตนเอง เพ่ือนและผูสอน ผลการวิจัยพบวารูปแบบการพัฒนามรดกดิจิ ทัลดวย

กระบวนการเลาเรื่องดิจิทัลแบบสืบเสาะหาความรู อยางมีวิจารณญาณบนเว็บ 3.0 เพื่อสงเสริมการรู

ดิจิทัลที่พัฒนาขึ้น ประกอบดวยองคประกอบ 5 องคประกอบ ไดแก 1) แหลงสารสนเทศ 2) เนื้อหา 

3) ผูสอน 4) ระบบมรดกดิจิทัล 5) การประเมินผล และมีขั้นตอนการเรียนรูตามรูปแบบการเรียนฯ 

10 ขั้นตอน ประกอบดวย (1) กำหนดแนวคิด (2) วางโครงเรื่อง (3) คนควาเรื่องราว (4) บอกเลา

เรื่องราว (5) วิเคราะหองคประกอบ (6) รวบรวมสื่อ (7) สรางสรรคเรื่องราว (8) ปรับปรุงเรื่องราว 

และ (10) สะทอนคิด ผลการทดลองใชรูปแบบการพัฒนามรดกดิจิทัลฯ พบวา นักศึกษามีคะแนนการ

ทดสอบการรูดิจิทัลหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผลการ

ประเมินเรื่องเลาดิจิทัล พบวาผูเรียนมีความสามารถในการสรางผลงานเรื่องเลามรดกดิจิทัลอยูใน

ระดับดีขึ้นไปทุกคน และจากการวิเคราะหความแตกตางของการใหคะแนนประเมินรูบริคจาก 3 กลุม 

พบวา คาเฉลี่ยจากเพ่ือน มีความแตกตางในการใหคะแนนมากกวากลุมอ่ืนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ธาดา จันตะคุณ (2561) ไดศึกษาสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบดื่มด่ำเสมือนจริงดวยการ

เลาเรื่องดิจิทัลเพ่ือสงเสริมการเรียนรูเชิงลึกของนักศึกษา กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก 

นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ที่ลงทะเบียนในรายวิชา 1400004 

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต จำนวน 90 คน โดยวิธีการสุมตัวอยางแบบแบงชั้น โดยกลุมที่ 1 เปน

กลุมทดลอง จำนวน 30 คน คือ ใชสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบดื่มด่ำเสมือนจริงดวยเทคโนโลยี

เสมือนจริงตามหลักการการเลาเรื่องดิจิทัลเพ่ือสงเสริมการเรียนรูเชิงลึก กลุมท่ี 2 เปนกลุมทดลอง

จำนวน 30 คน ใชสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบดื่มดื่มด่ำดวยเทคโนโลยีความจริงเสริมตามหลักการ

การเลาเรื่องดิจิทัลเพ่ือสงเสริมการเรียนรูเชิงลึก และกลุมที่ 3 เปนกลุมควบคุม จำนวน 30 คน ใชการ

เรียนการสอนแบบปกติ ระยะเวลาในการทดลอง 8 สัปดาหการวิเคราะหขอมูลใช คาเฉลี่ย สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐานคามัธยฐาน คาพิสัยระหวางควอไทล คาสถิติ t-test และการวิเคราะหความ

แปรปรวน ผลการวิจัยพบวา 1) สภาพแวดลอมการเรียนรูแบบดื่มด่ำเสมือนจริงดวยการเลาเรื่อง

ดิจิทัลเพ่ือสงเสริมการเรียนรูเชิงลึกของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ประกอบดวยองคประกอบ 3 

องคประกอบ ดังนี้ ประกอบดวยองคประกอบ 3 องคประกอบ ดังนี้ องคประกอบท่ี 1 เทคโนโลยีดื่ม

ด่ำเสมือนจริง ประกอบดวย เทคโนโลยีเสมือนจริง และเทคโนโลยีความจริงเสริม องคประกอบที่ 2 

หลักการเลาเรื่องดิจิทัล ประกอบดวย 6 ขั้นตอนดังนี้ (1) การเขียน (2) สคริปต (3) สตอรีบอรด (4) 

การคนหามัลติมีเดีย (5) การสรางเรื่องราวดิจิทัล และ(6) การแบงปนเรื่องราวดิจิทัล องคประกอบท่ี 

3 การประเมินการเลาเรื่องดิจิทัล ประกอบดวย 8 รายการประเมิน (1) เนื้อหาและความรู (2) การ

กำหนดโครงเรื่อง (3) การแสดงออกทางศิลปะและความคิดสรางสรรค (4) ความเปนตนฉบับของ

เนื้อหา (5) ความรวมมือในการสรางเรื่องราว (6) ประสิทธิภาพของสื่อสารในการเลาเรื่อง (7) การ

แกปญหาในเรื่องราว และ (8) การเชื่อมโยงเรื่องราวที่เก่ียวของ ผลการประเมินความเหมาะสมของ

สภาพแวดลอมการเรียนรูแบบดื่มด่ำเสมือนจริงดวยการเลาเรื่องดิจิทัลเพื่อสงเสริมการเรียนรูเชิงลึก

ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่พัฒนาขึ้นโดยผูเชี่ยวชาญอยูในเกณฑระดับมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ย 

(𝑥̅) = 4.48 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 0.49 ผลประเมินความสามารถการเรียนรูเชิงลึกหลัง

เรียนมคีาเฉลี่ยเพิ่มข้ึนทั้งสามกลุม ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนมีคาเฉลี่ยเพ่ิมขึ้นทั้งสามกลุม จาก

ผลการประเมินชิ้นงานของนักศึกษาหลังเรียนดวยสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบดื่มด่ำเสมือนจริงดวย

การเลาเรื่องดิจิทัลเพ่ือสงเสริมการเรียนรูเชิงลึกของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ของกลุมตัวอยางท้ัง 12 

กลุม มีผลการประเมินโดยเฉลี่ยอยู ในระดับมาก ผลการประเมินรับรองความเหมาะสมของ

สภาพแวดลอมการเรียนรูแบบดื่มด่ำเสมือนจริงดวยการเลาเรื่องดิจิทัลเพื่อสงเสริมการเรียนรูเชิงลึก

ของนักศกึษาระดับปริญญาตรีพบวา สภาพแวดลอมการเรียนรูแบบดื่มด่ำเสมือนจริงดวยการเลาเรื่อง

ดิจิทัลเพ่ือสงเสริมการเรียนรูเชิงลึกของนักศึกษาระดับปริญญาตรีมีความเหมาะสม ในระดับมากที่สุด 

และรับรองรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบดื่มด่ำเสมือนจริงดวยการเลาเรื่องดิจิทัลเพ่ือสงเสริม

การเรียนรูเชิงลึกของนักศึกษาระดับปริญญาตรีสามารถสรุปไดวา สภาพแวดลอมการเรียนรูแบบดื่ม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ด่ำเสมือนจริงดวยการเลาเรื่องดิจิทัลเพื่อสงเสริมการเรียนรูเชิงลึกของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่

พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 

 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับหองเรียนกลับทาง 

 อัจฉรา เชยเชิงวิทย (2559) ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ

หองเรียนกลับดานโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือผานเครือขายสังคม กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 

ผูวิจัยใชวิธีการสุมอยางงาย โดยวิธีการจับสลากเลือกหมูเรียนจำนวน 1 หมูเรียน เพื่อเปนกลุมตัวอยาง

จำนวน 55 คน ผลการวิจัยพบวา (1) รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบหองเรยีนกลับดานโดยใช

การเรียนรูแบบรวมมือผานเครือขายสั งคม ท่ีพัฒนาขึ้นมี  4 องคประกอบ คือ 1.1 Google 

Classroom ในรายวิชาการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 1.2 การเตรยีมความพรอมสูการเรียนรู

ของผูเรียนในขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนในหองเรียน มีข้ันตอนประกอบดวย 1) ข้ันปฐมนิเทศ 

2) ขั้นทดลองฝกปฏิบัติ และ 3) ขั้นจัดกลุมผูเรียน 1.3 การเตรียมความพรอมสูการเรียนรูของผูเรียน

ในขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนบน Google Classroom มีขั้นตอนประกอบดวย 1) ขั้นทดสอบ

กอนเรียน 2) ขั้นศึกษาเน้ือหา 3) ขั้นการมีสวนรวม 4) ข้ันสำรวจและคนหา 5) ขั้นสรางคำอธิบาย 

และ 6) ขั้นขยายความรู 1.4 การประเมิน มีขั้นตอนประกอบดวย 1) ขั้นสรุปเปนแผนผังความคิด 2) 

ขั้นประเมินผลงาน/โครงงาน และ 3) ขั้นทดสอบหลังเรียน (2) รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ

หองเรียนกลับดานโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือผานเครือขายสังคม จากประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ 

พบวา มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด 3. ผลการใชรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ

หองเรียนกลับดานโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือผานเครือขายสังคม มีดังนี้ 3.1 การวิเคราะหคะแนน

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีความแตกตางกันแสดงวากลุมตัวอยางมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

เพิ่มขึ้น ที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3.2 การวิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอ

กิจกรรมการจัดการเรียนการสอน พบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก 

 ศิริพล แสนบุญสง (2560) ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูหองเรียนกลับดาน

โดยใชเทคโนโลยีคลาวด ที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอรสำหรับผูสอนของ

นักศึกษาปริญญาตรี กลุมตัวอยางที่ ใช ในการวิจัยเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชา

คอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา

คอมพิวเตอรสำหรับผูสอน ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2559 จำนวน 29 คน ไดมาโดยวิธีการสุมอยาง

งายผลการวิจัยพบวา 1) รูปแบบการจัดการเรียนรูหองเรียนกลับดานโดยใชเทคโนโลยีคลาวด ที่

พัฒนาขึ้น มีความเหมาะสมโดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ผูเรียนมีความพึงพอใจตอ

รูปแบบการจัดการเรียนรูหองเรียนกลับดานโดยใชเทคโนโลยีคลาวด รายวิชาคอมพิวเตอรสำหรับ

ผูสอนในภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด สามารถสรุปไดวารูปแบบการจัดการเรียนรูท่ีพัฒนาขึ้น สงผล

ใหผูเรยีนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ณรัช ไชยชนะ (2561) ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดหองเรียน

กลับดานโดยใชการสอบแบบเห็นโจทยลวงหนารวมกับการทดสอบดวยคอมพิวเตอร การดำเนินการ

วิจัยแบงออกเปน 2 ระยะ ไดแก ระยะที่ 1 เปนการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด

หองเรียนกลับดานโดยใชการสอบแบบเห็นโจทยลวงหนารวมกับการทดสอบดวยคอมพิวเตอร กลุม

ตัวอยาง คือ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรศึกษา เทคโนโลยีการศึกษา หลักสูตรและการเรียนการสอน 

การวัดและประเมินผล และการวิจัยทางการศึกษา จำนวน 9 คน ไดจากการเลือกแบบเจาะจง เพื่อ

สังเคราะหรางรูปแบบดวยวิธีสนทนากลุม และผูทรงคุณวุฒิ จำนวน 5 คน ไดจากการเลือกแบบ

เจาะจง เพื่อประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ โดยใชแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 

ระยะที่ 2 เปนการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจ โดยทดลองใชรูปแบบที่พัฒนาขึ้น

กับกลุมตัวอยาง ซึ่งเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี จำนวน 99 

คน ไดจากการสุมแบบกลุม จำนวน 2 หมูเรียน เปนกลุมทดลอง 49 คน และกลุมควบคุม 50 คน 

ผลการวิจัยพบวา 1) รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดหองเรียนกลับดานโดยใชการสอบแบบเห็น

โจทยลวงหนารวมกับการทดสอบดวยคอมพิวเตอร มีองคประกอบพื้นฐาน 4 องคประกอบ ไดแก 

หลักการ วัตถุประสงค กระบวนการเรียนการสอน และการประเมินผล แบงโครงสรางเชิงเวลา

ออกเปน 3 สวน คือ กอนเรียน (Pre-Class) ในชั้นเรียน (In-Class) และหลังเรียน (Post-Class) 

รูปแบบท่ีพัฒนาขึ้นเรียกวา รูปแบบ SQUARe มาจากตัวอักษรยอของกิจกรรมการเรียนรู 5 ขั้นตอน 

ไดแก Study (ศึกษาเนื้อหา) Quiz (ทดสอบ) Understand (ทำความเขาใจ) Apply (ประยุกตใช) 

และ Review & Remedial (ทบทวนและซอมเสริม) รูปแบบ SQUARe มีความเหมาะสมในระดับ

มาก และ 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่เรยีนดวยกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบ SQUARe 

สูงกวาผูเรยีนท่ีเรียนดวยการสอนแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และผูเรียนมีความพึง

พอใจตอการเรียนรูตามรูปแบบ SQUARe ในระดับมาก 

 ธนะวัชร จริยะภูมิ (2559) ไดศึกษารูปแบบการเรียนการสอนหองเรียนกลับดาน: ดวยการ

จัดมโนทัศนลวงหนาทางธุรกิจบนสังคมคลาวด เพ่ือสงเสริมการคดิอยางเปนระบบ ทักษะชีวิตและการ

ทำงาน กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร

ธุรกิจ ชั้นปท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 1 ปการศกึษา 2559 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนคร

เหนือ วิทยาเขตระยอง จำนวน 50 คน ไดจากการสุมกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) ผลการวิจัยพบวา (1) รูปแบบการเรียนการสอนหองเรียนกลับดานดวยการจัดมโนทัศน

ลวงหนาทางธุรกิจบนสังคมคลาวดเพ่ือสงเสริมการคิดอยางเปนระบบ ทักษะชีวิตและการทำงาน 

ประกอบไปดวย 4 สวนไดแก (1.1) องคประกอบของการเรียนรูดวยรูปแบบการเรียนการสอน

หองเรียนกลับดานดวยการจัดมโนทัศนลวงหนาทางธุรกิจบนสังคมคลาวดเพ่ือสงเสริมการคิดอยางเปน

ระบบ ทักษะชีวิตและการทำงาน (1.2)1กระบวนการเรียนรูดวยรูปแบบการเรียนการสอนหองเรียน

กลับดานดวยการจัดมโนทัศนลวงหนาทางธุรกิจบนสังคมคลาวดเพ่ือสงเสริมการคิดอยางเปนระบบ 

ทักษะชีวิตและการทำงาน (1.3) การประเมินผล (1.4) ผลปอนกลับ ผลประเมินความเหมาะสมของ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปแบบการเรียนการสอนหองเรียนกลับดานดวยการจัดมโนทัศนลวงหนาทางธุรกิจบนสังคมคลาวด

เพื่อสงเสริมการคิดอยางเปนระบบ ทักษะชีวิตและการทำงาน โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด (2) 

ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบหองเรียนกลับดานดวยการจัดมโนทัศนลวงหนาทางธุรกิจบน

สังคมคลาวด โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด (3) ผูเรียนที่เรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอน

หองเรียนกลับดานดวยการจัดมโนทัศนลวงหนาทางธุรกิจบนสังคมคลาวดมีคะแนนการคิดอยางเปน

ระบบโดยภาพรวมสูงกวารอยละ 80 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (4) ผูเรียนที่เรียนดวย

รูปแบบการเรยีนการสอนหองเรียนกลับดานดวยการจัดมโนทัศนลวงหนาทางธุรกิจบนสังคมคลาวดมี

คะแนนทักษะชีวิตและการทำงานโดยภาพรวมสูงกวารอยละ 80 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 ปถมาภรณ ไทยโพธิ์ศรี (2559) ไดศึกษารูปแบบการเรียนรูแบบสืบเสาะเชิงเหตุผลบน

คลาวดเลิรนนิงที่สงเสริมการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาปริญญาตรี กลุมตัวอยางของ

งานวิจัยนี้ คือ นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2559 มหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครปฐม ที่เรียนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ไดจากการสุมอยางงาย จำนวน 40 คน 

เนื้อหาที่ใชในการวิจัย คือ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ใชระยะเวลาในการทดลอง 

15 สัปดาห การวิเคราะหขอมูลใช คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบที ผลการวิจัย

พบวา 1) กรอบแนวคิดกระบวนการเรียนรูแบบสืบเสาะเชิงเหตุผลบนคลาวดเลิรนนิงฯ ประกอบดวย 

3 ขั้นตอนหลัก คือ (1) ขั้นเตรียม มี 3 ขั้นตอนยอย ดังนี้ 1.1) สรางบรรยากาศแหงการเรียนรู 1.2) 

สรางสัมพันธภาพท่ีดีกับผูเรียน และ 1.3) ตรวจสอบความรูเดิมของผูเรียน (2) ข้ันเรียนรูแบบสืบเสาะ

เชิงเหตุผล มี 5 ขั้นตอนยอย ดังนี้ 2.1) ขั้นสรางความสนใจ 2.2) ขั้นสำรวจและคนหา 2.3) ข้ันอธิบาย 

2.4) ข้ันขยายความรู และ 2.5) ขั้นประเมิน และ (3) ข้ันสะทอนคิด ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นวา

กรอบแนวคิดกระบวนการเรียนรูแบบสืบเสาะเชิงเหตุผลบนคลาวดเลิรนนิงฯ มีความเหมาะสมใน

ระดับมากท่ีสุด 2) รูปแบบการเรียนรูแบบสืบเสาะเชิงเหตุผลบนคลาวดเลิรนนิงฯ มี 4 องคประกอบ 

ดังนี้ (1) การวิเคราะหปจจัยที่จำเปน มี 3 ข้ันตอน ดังน้ี 1.1) วิเคราะหรายวิชาและเน้ือหา 1.2) 

วิเคราะหความพรอมของผูเรียน 1.3) วิเคราะหความพรอมของผูสอน และ 1.4) วิเคราะหปจจัยที่

สนับสนุนการเรียนการสอน (2) การเตรียมความพรอมกอนการเรียนรู มี 4 ข้ันตอนดังนี้ 2.1) 

ปฐมนิเทศผูเรียน 2.2) ลงทะเบียนเขาใชงานระบบการเรียนรูตามรูปแบบการเรียนรูแบบสืบเสาะเชิง

เหตุผลบนคลาวดเลิรนนิงฯ 2.3) ทดสอบกอนเรียน และ 2.4) วัดการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนเรียน 

(3) กระบวนการเรียนรูแบบสืบเสาะเชิงเหตุผลบนคลาวดเลิรนนิงฯ มี 3 ข้ันตอนหลัก ดังนี้ 3.1) ขั้น

เตรียม 3.2) ขั้นเรียนรูแบบสืบเสาะเชิงเหตุผล และ 3.3) ข้ันสะทอนคิด และ (4) การวัดและ

ประเมินผล มี 3 ประเด็นดังนี้ 4.1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน 4.2) การคิดอยางมีวิจารณญาณ

หลังเรียน และ 4.3) ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษา ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นวา รูปแบบการ

เรียนรูแบบสืบเสาะเชิงเหตุผลบนคลาวดเลิรนนิงฯ มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 3) ระบบการ

เรียนรูตามรปูแบบการเรียนรูแบบสืบเสาะเชิงเหตุผลบนคลาวดเลิรนนิงฯ มี 4 องคประกอบ ดังนี้ (1) 

แผนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะเชิงเหตุผลบนคลาวดเลิรนนิงฯ (2) คลาวดเลิรนนิง ไดแก มูเดิล

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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คลาวด และกูเก้ิลแอพพลิเคชัน (3) สื่อการเรียนรู และ (4) เครื่องมือประเมินผลผูเชี่ยวชาญประเมิน

คุณภาพระบบการเรียนรูดานเน้ือหาและเทคนิคการผลิต พบวา มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 4) 

ผลการใชระบบการเรียนรูตามรูปแบบการเรียนรูแบบสืบเสาะเชิงเหตุผลบนคลาวดเลิรนนิงฯ มี 3 

ประเด็น ดังนี้ (1) การคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาท่ีเรียนดวยระบบการเรียนรูตามรูปแบบ

การเรียนรูแบบสืบเสาะเชิงเหตุผลบนคลาวดเลิรนนิงฯ หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของ

นักศึกษาที่เรียนดวยระบบการเรียนรูตามรปูแบบการเรียนรูแบบสืบเสาะเชิงเหตุผลบนคลาวดเลิรนนิง

ฯ หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ (3) นักศึกษามีความพึงพอใจ

หลังเรียนรูดวยระบบการเรียนรูตามรูปแบบการเรียนรูแบบสืบเสาะเชิงเหตผุลบนคลาวดเลิรนนิงฯ อยู

ในระดับมาก 5) ผลการประเมินเพื่อรับรองรูปแบบการเรียนรูแบบสืบเสาะเชิงเหตุผลบนคลาวดเลิรน

นิงฯ ผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นวา รูปแบบการเรียนรูมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด และรับรอง

รูปแบบการเรียนรู 

 สุรเชษฐ จันทรงาม (2561) ไดศึกษารูปแบบการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานผสานดวย

ความจริงเสริม เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหของนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยกลุมเปาหมายใน

การวิจัยคือผู เชี่ยวชาญทั้งหมด 7 ทาน แบงออกเปนดานการเรียนการสอน 3 ทาน และดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 4 ทาน โดยคัดเลือกแบบเจาะจง สถิติที่ใช ไดแก คาเฉลี่ยและ

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือแบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการ

เรียนรูแบบหองเรียนกลับดานผสานดวยความจริงเสริมเพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหของนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี โดยผูเชี่ยวชาญรูปแบบการเรียนรูผานการสังเคราะหแลวเรียกวา “PIPE Model” มี

ทั้งหมด 4 ขั้น ไดแก ขั้นที่ 1 การเตรียมความพรอมกอนการเรียนการสอน มี 6 ข้ันตอน ข้ันท่ี 2 การ

นำเขาสูเนื้อหา มี 4 ขั้นตอน ขั้น ท่ี 3 กระบวนการเรียนรูแบบ หองเรียนกลับดาน แบงเปน 2 

กระบวนการ ไดแก การเรียนรูนอกหองเรียนดวยความจริงเสริมมี 3 ข้ันตอน กับเรียนการสอนในชั้น

เรียน มี 2 ขั้นตอน ขั้นที่ 4 การประเมินผล มี 3 ขั้นตอน และ 2) ผลการประเมินความเหมาะสมจาก

ผูเชี่ยวชาญ 7 ทาน ทำการประเมินรูปแบบการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานผสานดวยความจริงเสริม 

เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก 

(𝑥̅= 4.37) 
 

 2.9.2 งานวิจัยตางประเทศ 

 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการคิดวิเคราะห 

 Ahdika (2017) ไดศึกษาการปรับปรุงคุณภาพความสนใจความสำคัญและความสามารถใน

การคิดวิเคราะหของผูเรียนผานการประยุกตใชการเรียนรูดวยการวิจัย ในเรื่องของกระบวนการสโท

แคสติกเบ้ืองตน ความสามารถในการคิดวิเคราะหและวิเคราะหเปนหนึ่งในความสามารถหลักที่

คาดหวังของกระบวนการเรียนรูในสถาบันอุดมศึกษาโดยเฉพาะในสาขาวิทยาศาสตร นักวิทยาศาสตร

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ควรสามารถสำรวจปญหาเลือกวิธีการที่เหมาะสมรับวิธีแกไขปญหาและสื่อสารการวิเคราะหอยาง

ถูกตอง เพื่อสนับสนุนผลลัพธเหลานี้เราตองการวิธีการที่เหมาะสมเพ่ือใหทักษะของผูเรียนในการคิด

ทางวิทยาศาสตรสามารถรับรูได ในการศึกษานี้เราเสนอวิธีการในการปรบัปรุงคณุภาพความสนใจและ

ความสามารถของผูเรียนในการคิดวิเคราะหและวิเคราะหผานการดำเนินการตามการเรียนรูดวยการ

วิจัย วิธีนี้จะฝกใหผูเรียนทำการวิจัยในประเด็นที่เกิดขึ้นจริง เปาหมายของการวิจัยคือนักศึกษา

วิชาเอก ภาควิชาสถิติ มหาวิทยาลัยอิสลามแหงอินโดนีเซีย เปดหลักสูตรการเรียนรูเบื้องตนเก่ียวกับ

กระบวนการสโทแคสติก ในภาคการศึกษาที่สองของปการศึกษา 2015/2016 ผลการวิจัยพบวา

ผูเรียนประมาณ 89.41% มีความพึงพอใจและสนใจในระบบการเรียนรูของ RBL คะแนนเฉลี่ยของ

คะแนนสุดทายของผูเรียน คือ 3.3 จากคะแนนเต็ม 4 และผูเรียน 84.44% สามารถทำการวิจัยดวย

กรอบทางวิทยาศาสตร เราสรุปวาวิธีการเรียนรูน้ีชวยปรับปรุงผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนอยางมีนัยสำคัญ

และใหความพึงพอใจและความสนใจของผูเรียนในการติดตามหลักสูตร 

 Azid and Md-Ali (2020) ไดศึกษา ผลของโมดูลอินเทอรแอคทีฟอัจฉริยะที่ประสบ

ความสำเร็จตอทักษะการคิดเชิงวิเคราะห  ความคิดสรางสรรค  และการปฏิบัติของนักศึกษา 

Universiti Utara Malaysia งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือตรวจสอบประสิทธิภาพของโมดูลอินเทอร

แอคทีฟอัจฉริยะที่ประสบความสำเร็จ (SIIM) ที่ใชทักษะการคิดโดยใชทฤษฎีสติปญญาที่ประสบ

ความสำเร็จ เปนการศึกษาเชิงประจักษท่ีใชการวิเคราะหวิธีผสม เหตุผลสำหรับการพัฒนาโมดูลแบบ

โตตอบนี้คือการเพิ่มคะแนนทักษะการวิเคราะห ปฏิบัติ และสรางสรรคในหมูนักศึกษาระดับปริญญา

ตรีในโครงการการศึกษาที่ Universiti Utara Malaysia (UUM) จัดการการออกแบบก่ึงทดลองพรอม

การทดสอบกอนและหลังการทดสอบใหกับนักศึกษาระดับปริญญาตรี UUM 70 คนในโปรแกรม

การศึกษา ผูเขารวมไดรับการสุมเลือกและแบงออกเปนกลุมควบคุมและกลุมทดลอง ผลการทดสอบ 

ANCOVA แสดงใหเห็นวา SIIM มีประสิทธิภาพในการเพิ่มคะแนนทักษะการคิดเชิงวิเคราะห ปฏิบัติ 

และความคิดสรางสรรคของผูตอบแบบสอบถาม โดยรวมแลว ผลการวิจัยพบวาแนวทางการสอนโดย

ใชโมดูลเชิงโตตอบนั้นมีประสิทธิภาพในการเสริมสรางทักษะการคิดเชิงวิเคราะห สรางสรรคและเชิง

ปฏิบัติ การศึกษานี้ใหผลในเชิงบวกสำหรับการพัฒนาทักษะทางอารมณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี

เพื่อเตรียมพรอมสำหรับการประกอบอาชีพในอนาคต 

 Taleb and Chadwick (2016) ไดศึกษาการพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิพากษและการ

วิเคราะหของนักเรียนใหสูงขึ้นระดับการศึกษาในประเทศกำลังพัฒนา:กรณีศึกษาของมหาวิทยาลัย

อังกฤษในดูไบ วัตถุประสงคหลักของโครงการนี้คือการกำหนดระดับที่โปรแกรมการศึกษาระดับสูง

กวาปริญญาตรีท่ีสอนในมหาวิทยาลัยระดับสูงกวาปริญญาตรีในประเทศกำลังพัฒนาจะพัฒนาทักษะ

การคิดเชิงวิพากษและการคิดเชิงวิเคราะหของนักเรียน บทความนี้จะศึกษาแนวปฏิบัติที่ดีที่สุดและ

คนพบวิธีสงเสริมการคิดเชิงวิพากษผานการระบุเนื้อหาและประเด็นเก่ียวกับระเบียบวิธี ซึ่งอาจสงผล

ตอความสามารถของนักเรียนในการเรียนรูท่ีจะคิดอยางมีวิจารณญาณ มหาวิทยาลัยบริติชในดูไบ 

(BUiD) ไดรับเลือกใหเปนกรณีศึกษาสำหรับงานนี้ และครอบคลุมสามคณะที่แตกตางกันพรอม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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หลักสูตรระดับสูงกวาปริญญาตรีที่สอนเจ็ดหลักสูตร การศึกษานี้จะใชแบบทดสอบการคิดเชิงวิพากษ

ที่ไดมาตรฐานระดับสากล (CT) ที่สำคัญ โดยจะดำเนินการกับกลุมผูเขาอบรมกอน จากน้ันคอยทำอีก

ครั้งหลังจากท่ีนักเรียนทำหกโมดูลเสร็จแลว โดยการเปรียบเทียบคะแนนกอนการทดสอบและหลังการ

ทดสอบ เปนไปไดที่จะระบุไดวาโปรแกรมเหลานี้เพ่ิมทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณหรือไม ใชแบบ

สำรวจและสัมภาษณ กับผูเขารวมรวมทั้งนักศึกษาเองนักวิชาการและผูบริหารระดับสูง จุดมุงหมาย

ของการสำรวจและสมัภาษณเหลานี้คือการระบุเนื้อหาและประเดน็ปญหาดานระเบียบวิธีซึ่งอาจสงผล

ตอความสามารถในการเรียนรูที่จะคิดอยางมีวิจารณญาณ ตลอดจนระบุตัวแปรทางประชากร สังคม 

หรือวัฒนธรรมที่อาจสงผลตอความสามารถในการคิดเชิงวิพากษนั้น ผลการวิจัยนี้อาจมีคุณคาอยางมี

นัยสำคัญตอสถาบันอุดมศึกษาอื่น ๆ ในภูมิภาคอาวไทยที่กวางขึ้น 

 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับหองเรียนกลับทาง 

 Gilboy, et. al. (2015) ไดศึกษาการเสริมสรางความสนใจของผูเรียนโดยใชหองเรียนกลับ

ทาง หองเรียนกลับทาง เปนวิธีการสอนท่ีเปนนวัตกรรมที่มุงเนนการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปน

สำคัญ ใชหองเรียนกลับทางเพ่ืออธิบายการรับรูของผูเรียนเก่ียวกับวิธีการนี้ใน 2 หลักสูตรโภชนาการ

ของผูเรียนระดับปริญญาตรี รูปแบบท่ีจัดเตรียมไวนั้นชวยใหคณะสามารถออกแบบกิจกรรมการ

ประเมินและประเมินผลกอนระหวางและหลังการเรียนตามวัตถุประสงคโดยใชทุกระดับของบลูม กลุม

ตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ ผูเรียนจำนวน 142 คน ท่ีผานการประเมินสวนใหญตองการเรียน

วิธีการหองเรียนกลับทางเมื่อเทียบกับกลยุทธการสอนแบบดั้งเดิม กระบวนการที่อธิบายไวในงานวิจัย

ประสบความสำเร็จสำหรับทั้งอาจารยและนักศึกษา 

 Sim (2018) ไดศึกษากรณีศึกษาของการใชการเรียนรูแบบกลับทาง เปนบรรทัดฐานของ

หลักสูตรภาษา การเรียนรูแบบกลับทางกำลังดึงดูดความสนใจเปนวิธีการเติบโตเชิงคุณภาพของ

การศึกษาในมหาวิทยาลัย การเรียนรูแบบกลับทางเปนการศึกษาโดยใชคอมพิวเตอรเปนหลัก และ

ประกอบดวยวิดีโอบรรยายออนไลนและกิจกรรมของนักเรียนแบบออฟไลน บทความนี้จะแนะนำ

ผลลัพธของการใชการเรียนรูแบบกลับทาง สำหรับหนึ่งภาคเรียนกับหลักสูตรภาษาเกาหลี สำหรับ

หลักสูตรนี้ เนื้อหาที่เก่ียวของกับความรูและขอมูลถูกจัดเตรียมเปนรายบุคคลกอนชั้นเรียนผานวิดีโอ

ออนไลน และชั้นเรียนออฟไลนจะเนนไปที่กิจกรรมที่นำโดยนักเรียน เมื่อประเมินผลหลักสูตรในเชิง

คุณภาพ นักศึกษาไดพัฒนาชุดความคิดที่ครอบคลุมและยืดหยุนมากกวาทัศนคติเชิงบรรทัดฐานที่มีอยู

กอนแลว และแสดงใหเห็นการคิดเชิงวิเคราะหและเชิงวิพากษเพ่ิมขึ้นในการทำความเขาใจหลักการ

ของบรรทัดฐานทางภาษาศาสตรและระบบการสะกดคำ จากผลลัพธเหลานี้ เรายืนยันวาจำเปนตอง

นำการเรียนรูแบบกลับทางมาใชในการศึกษาดานมนุษยศาสตร ซึ่งรวมถึงชั้นเรียนไวยากรณดวย 

 Tolbert (2020) ไดศึกษาความสัมพันธระหวางหองเรียนกลับดานกับการคิดเชิงวิพากษ ผล

การเรียน การรับรูของนักเรียน และการประเมินของนักเรียนในหลักสูตรจิตวิทยาเบื้องตน การศึกษา

นี้พิจารณาประสิทธิภาพของหองเรียนกลับทางใน 3 ดาน ไดแก ผลการเรียน การคิดเชิงวิพากษ การ

ประเมินและการรับรูสภาพแวดลอมการเรียนรู ไดมีการพิจารณาเพิ่มเติมเก่ียวกับความสัมพันธ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ระหวางการรับรูของนักศึกษากับผลการเรียน การศึกษาวิธีการแบบผสมนี้ใชการทดลองก่ึงทดลองใน

การออกแบบรายวิชา ประชากรประกอบดวยนักศึกษาจากสองสวนของหลักสูตรจิตวิทยาทั่วไปที่

มหาวิทยาลัยศิลปศาสตรเอกชนแหงหนึ่งในชวงปดเทอมหน่ึงภาคเรียน การรักษาไดรับการถวงดุล

เพื่อใหผูเขารวมแตละกลุมไดรับประสบการณแบบจำลองในลำดับท่ีแตกตางกัน สัมภาษณเชิงคณุภาพ

รายบุคคลกับนักเรียน 11 คน ที่ไดรับคัดเลือกจากกลุมตัวอยางเดิม 

 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 

 Mitarlis, et al. (2020) ไดศึกษาประสิทธิผลของการเรียนรูตามการสอบถามแบบใหม 

(NIBL) สำหรับการพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูงหลายแบบ (M-HOTS) ของครูผูสอนวิชาเคมีที่คาดหวัง 

New Inquiry-Based Learning (NIBL) ไดรับการพัฒนาเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดข้ันสูง (MHOTS) ที่

หลากหลายของนักเรียน เชน การคิดเชิงวิพากษ วิเคราะห สรางสรรค และปฏิบัติ (CACP) การศึกษา

นี้มีวัตถุประสงคเพื่อตรวจสอบการเพ่ิมความสามารถของนักเรียน MHOTS การรับรูเก่ียวกับ

แบบจำลอง NIBL และการมีสวนรวมของแบบจำลอง NIBL ตอผลลัพธการเรียนรู การทดลองก่ึงหนึ่ง

ของการออกแบบกลุมควบคุมท่ีไมเทาเทียมกันถูกนำมาใชในการศึกษานี้ วิชาวิจัย คือ นักศึกษา

มหาวิทยาลัย วิชาเอกเคมี และกำลังศึกษาในหลักสูตรเคมีอินทรีย กลุมทดลองและกลุมควบคุมมี

นักเรียน 34 คน และ 32 คนตามลำดับ วิเคราะหขอมูลที่เก็บรวบรวมโดยใชข้ันตอนการทดสอบ t-

test และ ANCOVA คะแนน N-Gain ถูกคำนวณเพื่อวัดความแตกตางในผลลัพธการเรียนรูที่เพ่ิมข้ึน 

คากำลังสองของ Eta วัดการมีสวนรวมของ NIBL ผลการศึกษาพบวาผลการเรียนรูของกลุมทดลอง

และกลุมควบคุมมีความแตกตางกัน ทักษะการคิด CACP และความเชี่ยวชาญในแนวคิดเคมีอินทรีย

ของกลุมทดลองเพิ่มข้ึนอยางมาก คะแนน N-Gain ของทักษะการคิดเชิงปฏิบัติอยูในหมวดหมูปาน

กลาง และสำหรับการคิดเชิงวิพากษ คิดวิเคราะห และคิดสรางสรรค ตลอดจนความเชี่ยวชาญใน

แนวคิดเคมีอินทรียอยูในหมวดหมูที่สูง สำหรับกลุมควบคุม คะแนน N-Gain ของทุกประเภทอยูใน

หมวดหมูต่ำหรือปานกลาง แบบจำลอง NIBL ปรับปรุง M-HOTS ของผูสอนวิชาเคมีท่ีคาดหวังในแง

ของทักษะการคิด CACP อยางมีประสิทธิภาพ และมีสวนอยางมากในการเพ่ิมความเชี่ยวชาญใน

แนวคิดเก่ียวกับเคมีอินทรียของนักเรียน 

 Rodríguez, et al. (2019) ไดศึกษาการพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรคและการวิจัยผาน

หลักสูตรการเรียนรูแบบเปดกวางและเรียนสืบเสาะหาความรูระหวางผูเชี่ยวชาญ ผลการวิจัยพบวา

แนวทาง IBL แบบเปดสงเสริมการพัฒนาทักษะเหลานี้ การมีวิชาชีพรวมกันทำหนาที่เปนตัวสงเสริม

ความคิดสรางสรรคและเทคนิคกระตุนที่ชวยปรับปรุงผลการเรียนรู การศึกษานี้ใหขอมูลเชิงลึก

เก่ียวกับวิธีการที่ IBL ระหวางวิชาชีพแบบเปดสงเสริมการไดมาซึ่งทักษะและความรูที่ซับซอน โดย

ชี้ใหเห็นถึงประโยชนและขอจำกัดของแนวทางนี้ในการศึกษาวิทยาศาสตรสุขภาพ 

 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับสภาพแวดลอมการเรียนรู 

 Wulandari and Usman (2021) ไดศึกษา อิทธิพลของแรงจูงใจในการเรียนรู วินัยในการ

เรียนรู และสภาพแวดลอมการเรียนรูตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน Learning State 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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University of Jakarta การศึกษานี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาและบรรยายผลของแรงจูงใจในการ

เรียนรู วินัยในการเรียนรู และสภาพแวดลอมการเรียนรูที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประชากรใน

การศึกษานี้เปนนักศึกษาของ State University of Jakarta การวิจัยประเภทนี้เปนการศึกษาเชิง

ปริมาณดวยขนาดกลุมตัวอยาง 100 คน วิธีการเก็บรวบรวมขอมูลโดยใชแบบสอบถาม การวิเคราะห

ขอมูลใชการวิเคราะหเชิงพรรณนาและการวิเคราะหการถดถอยพหุคูณในแอปพลิเคชัน SPSS 23 

ผลการวิจัยสรุปไดวา ตัวแปรแรงจูงใจในการเรียนรู วินัยในการเรียนรู สภาพแวดลอมการเรียนรู

รวมกัน มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยางมีนัยสำคัญ ระเบียบวินัยในการเรียนรูบางสวนและ

สภาพแวดลอมการเรียนรูมีผลกระทบอยางมีนัยสำคัญตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แตแรงจูงใจในการ

เรียนรูบางสวนไมมีผลอยางมีนัยสำคัญตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับวิธีเลาเร่ืองดิจิทัล 

 Thang, et. al. (2014) ไดศึกษาการเสริมทักษะการเรียนรูแหงศตวรรษที่ 21 ผานการเลา

เรื่องดิจิทัล: เสียงของอาจารยและนักศึกษาระดับปริญญาตรชีาวมาเลเซยี การศกึษาวิจัยพบวาการเลา

เรื่องแบบดิจิทัลซึ่งรวมศิลปะการเลาเรื่องเขากับเครื่องมือสื่อเชิงโตตอบที่หลากหลายสามารถเปน

ประโยชนตอการเรียนรูภาษาไดหลายวิธี พบวาชวยสงเสริมและจูงใจนักเรียน ในขณะเดียวกันก็เพ่ิม

ทักษะในการสื่อสารและชวยใหพวกเขาสรางทักษะดานแนวคิดและทักษะดานเทคโนโลยี ซึ่งท้ังหมดนี้

สอดคลองกับทักษะแหงศตวรรษที่ 21 ที่ตลาดงานกำหนด บทความนี้จะอธิบายการใชการเลาเรื่อง

แบบดิจิทัลเปนนวัตกรรมสำหรับการเรียนรูภาษาอังกฤษในหลักสูตรภาษาอังกฤษเพื่อการศึกษา 

(EAP) และการตอบสนองของครูและนักเรียนตอนวัตกรรม การวิเคราะหขอมูลเบื้องตนจะไดมาจาก

การสัมภาษณครู 5 คน และแบบสำรวจแบบสอบถามของนักเรียน การอภิปรายเก่ียวกับขอคนพบ

เบื้องตนจะสำรวจวาโครงการสงเสรมิทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 ในระดับใด เชน ทักษะการสื่อสารเชิง

โตตอบ ทักษะดานมนษุยสัมพันธ ทักษะการรูเทาทันเทคโนโลยี และทักษะทางภาษา 

 Aktas and Yurt (2017) ไดศึกษาผลกระทบของ Digital Story ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน แรงจูงใจในการเรียนรู และความคงอยูของนักศึกษามหาวิทยาลัย จุดมุงหมายของการศึกษาน้ี

คือการกำหนดผลกระทบของสภาพแวดลอมการเรียนรูที่เรื่องราวดิจิทัลถูกใชเปนสื่อการเรียนรู

เก่ียวกับแรงจูงใจ ความสำเร็จทางวิชาการ การเก็บรักษา และความคิดเห็นของนักเรียน การศึกษาได

ดำเนินการดวยวิธีผสมซึ่งเปนการผสมผสานระหวางแนวทางการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ 

การศึกษาไดดำเนินการใน Recep Tayyip Erdoğan University Education Faculty Turkish 

Education Department ผูเขารวมประกอบดวยนักเรียน 61 คน กลุมทดลอง 31 คน และกลุม

ควบคุม 30 คน เพ่ือวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณ ใชสถิติพรรณนา การทดสอบ t ของนักเรียน และ 

การทดสอบแบบจับคู t ในการวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพท่ีรวบรวมผานการสัมภาษณแบบกึ่ง

โครงสราง ไดทำการวิเคราะหเนื้อหา ผลการศึกษาพบวาเรื่องราวดิจิทัลมีผลในเชิงบวกตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน แรงจูงใจ และการคงอยูของกลุมทดลอง นอกจากนี้ พบวา นักเรียนในกลุมทดลอง

รายงานความคดิเห็นเชิงบวกตอการประยุกตใชเรื่องราวดิจิทัล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 Jamiludin (2020) ไดศึกษาการผสมผสานสองโมเดล: การเลาเรื่องแบบดิจิทัลและทุกคน

เปนครูท่ีนี่  การเลาเรื่องแบบดิจิทัลเปนรูปแบบท่ีอธิบายเรื่องราวหรือแนวคิดโดยใชเน้ือหามัลติมีเดีย 

เชน ขอความ เสียง รูปภาพ และวิดีโอ การใชเครื่องมือมัลติมีเดียสามารถสรางเรื่องราวที่นาสนใจ

ยิ่งข้ึนได นอกจากนี้ เพ่ือเตรียมความพรอมในการเปนครูในอนาคต นักเรียนจำเปนตองมีรูปแบบการ

เรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพหลากหลายรูปแบบ หนึ่งในโมเดลเหลานั้นคือ ทุกคนเปนครูท่ีนี่ การผสมผสาน

รูปแบบการเรยีนรูของการเลาเรื่องดิจิทัลและ "ทุกคนเปนครูที่นี่" จะทำใหชั้นเรียนมีการโตตอบและมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน จุดประสงคของการศึกษานี้คือการรวมโมเดลการเลาเรื่องแบบดิจิทัลกับโมเดล 

Everyone is a Teacher Here และเพ่ือสำรวจการตอบสนองของนักเรียนตอการใชทั้งสองโมเดล วิธี

ที่ใชในการวิจัยคือ ADDIE และวิธีเชิงคุณภาพ ขั้นตอนการพัฒนาประกอบดวยการวิเคราะห การ

ออกแบบ การพัฒนา การนำไปใช และการประเมิน ผูเขารวมประกอบดวยนักเรียน 40 คน (ครูใน

อนาคต) ผลการวิจัยพบวา โมเดลการเรียนรูประวัติศาสตรดวยการเลาเรื่องแบบดิจิทัลและ "ใคร ๆ ก็

เปนเหมือนครูที่นี่" สามารถชวยนักเรียน (ครูในอนาคต) ใหเขาใจเนื้อหาและเปนผูนำในชั้นเรียนได

อยางมีประสิทธิภาพ ผลการวิจัยพบวา นักเรียน 62.5% เห็นดวยอยางยิ่งในการใชรูปแบบการเลา

เรื่องดิจิทัลรวมกับรูปแบบ "ใครๆ ก็เปรียบเสมือนครูท่ีนี่" ซึ่งสามารถกระตุนใหพวกเขาเรียนได 

นอกจากนี้ นักเรียน 55% เห็นดวยอยางยิ่งวาการผสมผสานของการเลาเรื่องดิจิทัลและโมเดล "ใครๆ 

ก็เปนเหมือนครทูี่นี่" สามารถปรับปรุงผลการเรียนรูของพวกเขาได 

 Smeda, et. al. (2014) ไดศึกษาประสิทธิผลของการเลาเรื่องดิจิทัล ในหองเรียน : 

การศึกษาแบบครอบคลุม ผลการวิจัยจากการศึกษาน้ีชี้ใหเห็นวาการเลาเรื่องแบบดิจิทัลเปนเครื่องมือ

ที่มีประสิทธิภาพในการรวมขอความการเรียนการสอนเขากับกิจกรรมการเรียนรู เพ่ือสราง

สภาพแวดลอมการเรียนรูที่นาสนใจและนาสนใจยิ่งข้ึน เปนวิธีการที่มีความหมายสำหรับการสราง

สภาพแวดลอมการเรียนรูคอนสตรัคติวิสตตามหลักการสอนและการเรียนรูแบบใหม ดังน้ัน แนวทางน้ี

มีศักยภาพที่จะสงเสริมการมีสวนรวมของนักเรียนและใหผลการศกึษาที่ดีขึ้นสำหรับผูเรียน 

จากการที่ผูวิจัยไดทำการศึกษา เอกสาร และงานวิจัยทั้งหมดท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาการคิด

วิเคราะหผูวิจัยนำมาพบวาองคประกอบที่ใชเปนตัวบงชี้ในการวัดการคิดวิเคราะหประกอบดวย 3 

ดาน ดังนี้ 1) การวิเคราะหความสำคัญ 2) การวิเคราะหความสัมพันธ และ 3) การวิเคราะหหลักการ 

อีกท้ังยังพบวา การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูท่ีเอ้ือตอการเรียน เปนการจัดการเรียนการสอนและ

การสรางบรรยากาศในการเรียนการสอนเพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรู และสามารถนำความรูไปปฏิบัติได

โดยบรรลุวัตถุประสงค ท่ีตั้ งไว  ประกอบดวยองคประกอบสำคัญทั้ งหมด 4 ดาน  ดั งนี้  1 ) 

สภาพแวดลอมทางดานกายภาพ 2) สภาพแวดลอมทางดานจิตภาพ 3) สภาพแวดลอมทางดานสังคม

4) สภาพแวดลอมทางดานสารสนเทศ โดยผูวิจัยไดนำสภาพแวดลอมการเรียนรูรวมกับการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับทาง เปนการจัดการเรียนการสอนใชเวลาท่ีสอนเนื้อหาในหองเรียนเปลี่ยนเปนการทำ

กิจกรรม คนหาความรูที่ไดรับรวมกันกับเพื่อนรวมชั้น โดยมีผูสอนเปนผูคอยใหความชวยเหลือชี้แนะ 

ประกอบดวย 4 องคประกอบ ดังน้ี 1) การกำหนดยุทธวิธีเพิ่มพูนประสบการณ 2) การสืบคนใหเกิด

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ความคิดรวบยอด 3) การสรางองคความรูอยางมีความหมาย 4) การสาธิตและประยุกตใช และผูวิจัย

ไดนำการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูเปนฐานเปนกระบวนการเรียนรูที่เนนการเรียนรูที่

เริ่มตนจากการแสวงหาความจริงกระบวนการที่นักศึกษาจะตองสืบคน เสาะหา สำรวจ ตรวจสอบ 

และคนควาดวยวิธีการตาง ๆ จนทำใหผูเรียนเกิดความเขาใจและเกิดการรับรูความรูนั้นอยางมี

ความหมาย หาเหตุผลจนคนพบความรู โดยมีข้ันตอนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 5 

ขั้นตอน ดังนี้ 1) ข้ันการสรางความสนใจ 2) ขั้นการสำรวจและคนหา 3) ขั้นการอธิบาย 4) ข้ันการ

ขยายความรู 5) ข้ันการประเมินผล และรวมกับการเลาเรื่องดิจิทัล เปนการเลาเรื่องราว โดยการ

ผสมผสานเทคโนโลยีดิจิทัลในรูปแบบตาง ๆ มาใชเปนเครื่องมือชวยสอนในชั้นเรียน โดยมี

องคประกอบ 6 องคประกอบ ดังนี้ 1) กำหนดมุมมองการเลาเรื่อง 2) ประเด็นสำคัญของเรื่อง 3) 

กำหนดอารมณความรูสึกของเรื่ อง 4) เสียงบรรยาย ดนตรีประกอบ 5) การเลือกใชภาพ 

ภาพเคลื่อนไหว วิดีโออยางเหมาะสม 6) การเผยแพรและการนำเสนอ จากการศึกษาและสังเคราะห

องคประกอบที่เก่ียวของ เปนการเชื่อมโยงโดยใชทฤษฎีทางคอมพิวเตอร ในการเชื่อมตอระหวาง

ทฤษฎีตั้งตนกับระบบทางคอมพิวเตอร โดยการรวมทฤษฎีทีละองคประกอบเพ่ือนำไปใชแกปญหา 

ตอบโจทยงานวิจัยแตละดาน ทฤษฎีเดียวแกปญหาไมครบถวน ซึ่งจะชวยสนับสนุนผูเรียนใหมี

พัฒนาการดานการคิดวิเคราะหและสงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น รวมถึงสามารถใช

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ เขามาสนับสนุนการคนควาของผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

โดยในการวิจัยครั้งน้ี นอกจากจะไดรูปแบบการเรียนการสอนท่ีใชเปนแนวทางในการพัฒนามาตรฐาน

การเรียนรูของผูเรียนแลวยังเปนการปลูกฝงคุณลักษณะการเรียนรูดวยตนเองและฝกทักษะดานการ

คิดวิเคราะหของผูเรียน ผานกระบวนการนี้แลวทำไดขึ้นอยูกับการฝกฝน โดยมีผูสอนเปนผูคอย

ชวยเหลือ สนับสนุนการเรียนรู ซึ่งทายที่สุดจะนำไปสูการเพ่ิมการเรียนรูตลอดชีวิตอยางมีประสิทธิผล 
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บทที่ 3 

วิธีดำเนนิการวิจยั 

 
การวิจัยในครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) เพื่อพัฒนา

ศึกษาและสังเคราะหรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบ

สืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี โดยมรีายละเอียดการวิจัย 3 ระยะ ดังนี้ 

 การวิจัยระยะที่ 1 ศึกษาและสังเคราะหรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน สำหรบันักศึกษาปริญญาตรี 

 การวิจัยระยะท่ี 2 การพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรบันักศึกษาปรญิญาตรี 

 การวิจัยระยะที่ 3 ศึกษาผลที่ไดจากการใชรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน สำหรบันักศึกษาปริญญาตรี  

 

3.1 การวิจัยระยะที่ 1 ศึกษาและสังเคราะหรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบ 

 หองเรียนกลับทางรวมกบัการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเร่ืองดิจิทัล  

 แบงออกเปน 2 ข้ันตอน ดังนี้ 

 

 3.1.1 ข้ันตอนท่ี 1 การศึกษา เอกสาร หลักการ ทฤษฎี ที่ไดจากการศึกษาคนควาจากตำรา 

เอกสาร ระบบอินเทอรเน็ต และงานวิจัยที่เกี่ยวของทั้งในและตางประเทศ เพื่อสังเคราะหเปนขอมูล

พ้ืนฐานในการพัฒนากรอบแนวคิดของรูปแบบ 

 3.1.2 ข้ันตอนท่ี 2 รางรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  
 

 3.1.1 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษา เอกสาร หลักการ ทฤษฎี ที่ไดจากการศึกษาคนควาจาก

ตำรา เอกสาร ระบบอินเทอรเน็ต และงานวิจัยที่เกี่ยวของทั้งในและตางประเทศ เพื่อสังเคราะห

เปนขอมูลพื้นฐานในการพัฒนากรอบแนวคิดของรูปแบบ 
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 1. เอกสารที่ใชในการวิจัย 

 เอกสาร ตำรา งานวิจัยและบทความวิจัย ทั้งในประเทศตางประเทศที่เกี่ยวของกับการวิจัย

ในเรื่องนี้ โดยผูวิจัยเลือกใชวิธีแบบเจาะจง การศึกษานี้เปนการวิจัยเชิงคุณภาพและใชการวิเคราะห

เนื้อหาโดยใชคำสำคัญในการคนหา 5 ประเด็น ดังนี้ Learning Environment Flipped Classroom 

Inquiry-Based Learning Digital Storytelling and Analytical Thinking โดยมีเกณฑการคัดเลือก

ดังตารางที่ 3.1 การเลือกการศึกษาที่พัฒนาขึ้นอยูในป 1978-2021 

  

ตารางที่ 3.1 แหลงขอมูลที่ใชในการศึกษา 

แหลงขอมูล ประเภทขอมูล จำนวน/เรื่อง รวม 

ในประเทศ 1.งานวิจัย/บทความ 8 8 

 2.หนังสือ 12 12 

ตางประเทศ 1.งานวิจัย/บทความ 17 17 

 2.หนังสือ 13 13 

รวมทั้งหมด 50 

 

 2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 1. แบบบันทึกขอมูลเชิงคุณภาพจากการสังเคราะหเอกสาร (ภาคผนวก ง. ตารางที่ ง-9)

 3. ข้ันตอนในการสรางเครื่องมือในการวิจัย 

 3.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ เพื่อใหไดขอมูลและรายละเอียดของรูปแบบ

สภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลา

เรื่องดิจิทัล นำมาเปนแนวทางในการสรางแบบบันทึกขอมูลเชิงคุณภาพและรางรูปแบบการจัดการ

เรียนรู 

 3.2 กำหนดขอบเขตและประเด็นของการวิเคราะหเอกสาร 

 3.3 สรางแบบบันทึกขอมูลเชิงคุณภาพและรางรปูแบบการจัดการเรียนรู 

 3.4 ผูวิจัยเสนอแบบบันทึกขอมูลเชิงคุณภาพและรางรูปแบบการจัดการเรียนรูเสนอตอ

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ และอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวม เพื ่อพิจารณาปรับปรุงตาม

ขอเสนอแนะ 

 4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

 ผูวิจัยไดทำการศึกษาและสังเคราะหรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ

ทางรวมกับการเรียนรู แบบสืบเสาะหาความรูด วยวิธีเลาเรื ่องดิจิทัล จากเอกสารและงานวิจ ัยที่

เก่ียวของ เปนการเก็บรวบรวมขอมลูเชิงคณุภาพ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 4.1 คัดเลือกเอกสารและงานวิจัยที ่เกี ่ยวของ ใหไดมาซึ่งหลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่

เกี ่ยวของกับรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบ

เสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 4.2 ผูวิจัยทำการสรุปรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับ

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ท่ีไดจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ลงใน

แบบบันทึกขอมูลเชิงคุณภาพ  

 4.3 นำขอมูลที่ไดจากการสังเคราะห หลักการ ทฤษฎี งานวิจัยที่เกี ่ยวของ นำมาราง

รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวย

วิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 5. การวิเคราะหขอมูล 

     5.1 วิเคราะหขอมูลที่ไดจากแบบบันทึกขอมูลเชิงคุณภาพการสังเคราะหเอกสารและ

งานวิจัยที่เกี่ยวของ ดวยวิธีการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) โดยจัดทำตารางวิเคราะหและ

สังเคราะหเนื้อหาเพ่ือจำแนกแนวคิด หลักการ ที่สอดคลองกันและใชการสรุปตีความและการบรรยาย

เชิงวิเคราะหแนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล 
 

 3.1.2 ขั้นตอนที่ 2 รางรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับ

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 1. เอกสารที่ใชในการวิจัย 

 ขอมูลที่ไดจากสังเคราะหเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ และกรอบแนวคิดท่ีไดจากขั้นตอน

ที่ 1 

2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 2.1 (ราง) รูปแบบการเรียนรูในสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับ

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล 

 3. ข้ันตอนในการสรางเครื่องมือในการวิจัย 

     3.1 นำขอมูลที่ไดจากสังเคราะหเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ และกรอบแนวคิดที่ได

จากขั้นตอนท่ี 1 มารางรูปแบบ 

     3.2 สรางรางรปูแบบการจัดการเรียนรู 

     3.3 ผูวิจัยนำรางรูปแบบการจัดการเรียนรูเสนอตออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ และ

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวม เพ่ือพิจารณาปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

 4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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     4.1 นำรางรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรู

แบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื ่องดิจิทัล ใหอาจารยที ่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบความ

เหมาะสมแลวปรบัปรุงใหสมบูรณ 

 5. การวิเคราะหขอมูล 

    5.1 วิเคราะหนำขอมูลที่ไดจากสังเคราะหเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ และกรอบ

แนวคิดท่ีไดจากขั้นตอนท่ี 1 มารางรูปแบบ 

  

3.2 การวิจัยระยะที่ 2 พัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง 

 รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล แบงออกเปน 2  

 ขั้นตอน ดังนี้ 

 

 3.2.1 ขั้นตอนที่ 1 พัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับ

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 3.2.2 ขั้นตอนที่ 2 พัฒนาเครื่องมือตามรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  
 

 3.2.1 ขั้นตอนที่ 1 พัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 1. ผูใหขอมูล (Key Informant) 

 ผูใหขอมูล ไดแก ผูเชี่ยวชาญทางดานการศึกษา จำนวน 8 คน โดยมีเกณฑการคัดเขา ดังนี้ 

 1.1 เปนอาจารยในสถาบันอุดมศึกษา ที่สอนในดานหลักสูตรและการสอน หรือ ดาน

การวัดและประเมินผล หรือ ดานเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร  

 1.2 มีประสบการณดานการสอนไมนอยกวา 5 ป  

 2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

     2.1 รางรูปแบบการเรียนรูในสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับ

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 2.2 แบบประเมินรูปแบบการเรียนรูในสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดจิิทัล 

 3. ข้ันตอนในการสรางเครื่องมือในการวิจัย 

 3.1 รางรูปแบบการเรียนรูในสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับ

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ที่ออกแบบตามกรอบแนวคิดกระบวนการ

เรียนรูท่ีสังเคราะห ในระยะที่ 1 ศึกษาและสังเคราะหรูปแบบ ซึ่งประกอบดวย ดังน้ี 

 1. องคประกอบหลักของรูปแบบ ประกอบดวย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 องคประกอบที่ 1 หลักการของรปูแบบ 

 องคประกอบที่ 2 วัตถุประสงคของรูปแบบ 

 องคประกอบที่ 3 การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล 

 องคประกอบท่ี 4 การวัดและประเมินผล 

 2. การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบ

เสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ประกอบดวย 2 ขั้นตอน รายละเอียด ดังนี้ 

 2.1 การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบ

เสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัลในขั้นเตรียมการ มี 2 ขั้นตอน ดังนี้ 

 ข้ันตอนที่ 1 การปฐมนิเทศผูเรียน 

 ข้ันตอนที่ 2 การจัดกลุมผูเรยีน 

 2.2 การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบ

เสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัลเปนการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูที่ครอบคลุมทั้งในหองเรียน

และนอกหองเรียน ประกอบดวยสภาพแวดลอมการเรียนรู 4 ดาน ดังน้ี 

 ดานท่ี 1 สภาพแวดลอมทางดานกายภาพ (Physical Environment) 

 ดานท่ี 2 สภาพแวดลอมทางดานจิตภาพ (Psychological Environment) 

 ดานท่ี 3 สภาพแวดลอมทางดานสังคม (Social Environment) 

 ดานท่ี 4 สภาพแวดลอมทางดานสารสนเทศ (Information Environment) 

 2.3 กระบวนการเรียนรูประกอบดวย 5 ขั้นตอนยอย ดังน้ี 

  2.3.1 ขั้นเราความสนใจ (Engagement) 

  2.3.2 ขั้นสำรวจ (Exploration) 

  2.3.3 ขั้นสรุป (Summary) 

  2.3.4 ขั้นขยายความรู (Elaboration) 

  2.3.5 ขั้นประเมินผล (Evaluation) 

3. ขั้นตอนการวัดและการประเมินผล จะเปนการวัดและประเมินตามสภาพจริง โดยวัดผล

การเรียนรูเมื่อจบกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบ โดยใชเครื่องมือ ดังนี้ 

 3.1 การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

 3.2 การทดสอบวัดการคิดวิเคราะห โดยใชแบบวัดการคิดวิเคราะห 

 รายละเอียดทั้งหมดเกี่ยวกับรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดจิิทัล ผูวิจัยไดแสดงไวในบทที่ 4  

     3.3 สรางแบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู แบบ

หองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล แบบมาตรประมาณ

คา 5 ระดับ (Rating Scale) ดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  5  หมายถึง  ความเหมาะสมอยูในระดับดีมาก 

  4  หมายถึง  ความเหมาะสมอยูในระดับดี 

  3  หมายถึง  ความเหมาะสมอยูในระดับปานกลาง 

  2  หมายถึง  ความเหมาะสมอยูในระดับพอใช 

  1  หมายถึง  ความเหมาะสมอยูในระดับควรปรับปรุง 

      3.4 นำแบบประเมินความเหมาะสมที่ได เสนออาจารยที ่ปรึกษาวิทยานิพนธและ

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวมทำการตรวจสอบเพื่อนำไปปรับปรุงแกไข 

      3.5 หลังจากปรับปรงุแกไขจะไดแบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ  

4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

 ผูวิจัยดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูล มีดังนี้ 

 4.1 ผูวิจัยขอหนังสืออนุญาตการเก็บขอมูลจากบัณฑิต คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและ

เทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

 4.2 สงหนังสือขออนุญาตเก็บขอมูลไปยังสถานศึกษาที่เปนกลุมตัวอยาง เพื่อขอความ

อนุเคราะหเก็บรวบรวมขอมูล 

 4.3 ติดตอกลุ มตัวอยางจำนวน 8 ทานที่เขารวมการสัมมนาอิงกลุ มผูเชี ่ยวชาญดาน

การศึกษา (Educational Connoisseurship) โดยนัดหมายลวงหนาอยางเปนทางการ 1-2 สัปดาห 

กอนวันและเวลานัดหมาย 

  4.4 เก็บรวบรวมขอมูลดวยการสัมมนาอิงกลุมผูเชี่ยวชาญดานการศึกษา (Educational 

Connoisseurship) เพ่ือใหไดขอมูลตามที่ตองการ พรอมขอเสนอแนะตาง ๆ จากผูเชี่ยวชาญในแตละ

ดาน ผานกระบวนการ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

   4.4.1 การอธิบาย (Description) ผูประเมินจะรวบรวมขอมูลตาง ๆ ในเรื่องที่จะ

ประเมนิ 

   4.4.2 การตีความ (Interpretation) เหตุการณที ่เกิดขึ ้นจากผลขอมูลในการ

ประเมนิจะถูกนำมาพิจารณาและคาดการณตาง ๆ และจะถูกตีความ 

   4.4.3 การประเมิน (Evaluation) จะมีการประเมินตามขอมูลที ่ไดร ับจากมิติ

คำอธิบายและการตีความ 

 4.5 นำแบบประเมินไปใหผูเช่ียวชาญ 8 ทาน ประเมินรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู

แบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 4.6 ปรับปรุงรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรู

แบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ตามคำแนะนำจากผูเชี่ยวชาญ สรุปขอมูลที่ไดจากการ

ปรับปรุง 

 4.7 จากการสรุปรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล มาพัฒนาเปนรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการ

คิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 5. การวิเคราะหขอมูล 

วิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล นำคะแนนที่ไดจากการเก็บรวบรวม

ขอมูลมาคำนวณหาคาเฉลี่ย (Mean) และสวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) แลวนำ

ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญมาปรบัปรุงแกไขรูปแบบใหมีความสมบูรณมากยิ่งขึ้น  

 กำหนดเกณฑการแปลความหมาย ดังนี้ 

  4.51-5.00  หมายถึง  มีความเหมาะสมมากที่สุด 

  3.51-4.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 

  2.51-3.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 

  1.51-2.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมนอย 

  1.00-1.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมนอยที่สุด 
 

3.2.2 ขั้นตอนที่ 2 พัฒนาเครื่องมือตามรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับทางรวมกบัการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 จากการที่ผูวิจัยไดศึกษาในขั้นตอนที่ 2 มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาเครื่องมือตามรูปแบบการ

เรียนรู สามารถสรุปวิธีการดำเนินการไดเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 พัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรู

แบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 ขั้นที่ 2 พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูตามรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับทางรวมกับการเรียนรู แบบสืบเสาะหาความรูด วยวิธ ีเลาเรื ่องดิจ ิทัล รายวิชา 03206045 

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา (Innovation and information technology in 

education) 

 ข้ันที่ 3 พัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห 

รายวิชา 03206045 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ที่ผูวิจัยสรางข้ึน รวม 5 หนวย

การเรียนรู 30 ขอ แบบปรนัยชนิดเลือกตอบจำนวน 4 ตัวเลือก 

 ขั้นที่ 1 พัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 1. ผูใหขอมูล 

 ผูใหขอมูล คือ ผูเชี ่ยวชาญดานการออกแบบบทเรียนและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา โดยใช

วิธีการเลือกตามเกณฑ Criteria Base Selection มีประสบการณไมนอยกวา 5 ปดวยวิธีเลือกแบบ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เจาะจง จำนวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา โดยการเลือกดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง จำนวน 3 

ทาน  

2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 2.1 รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบ

เสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ไดแก บทเรียนออนไลน แหลงการเรยีนรู วิดีโอการเลาเรื่อง 

 2.2 แบบประเมินคุณภาพรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 

 3. ข้ันตอนในการสรางเครื่องมือในการวิจัย 

     3.1 สรางรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรู

แบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 3.1.1 ศึกษา วิเคราะห และสังเคราะห กลุมผูเรียน เน้ือหา วัตถุประสงคการเรียนรู

สภาพแวดลอมการเรียนรู ดานการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู ดานการเลาเรื่องดิจิทัล ดานการคิด

วิเคราะห  

 3.1.2 ออกแบบรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับ

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ประยุกตตามแนวคิด ADDIE Model มี 5 

ขั้นตอน ดังนี้ 

 ข้ันท่ี 1 ข้ันวิเคราะห (Analysis Phase) 

 เริ่มจากการกำหนดวัตถุประสงครายวิชา กำหนดโครงสราง กิจกรรมการจัดการเรียนการ

สอนในรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล 

 ข้ันท่ี 2 การออกแบบ (Design Phase) 

 1. ออกแบบภาพรวมของรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบสภาพแวดลอมการ

เรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดจิิทัล 

 2. ออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน ตามแผนการเรียนรูในขั้นตอนการจัดการ

เรียนการสอนในหองเรียน และขั้นตอนการจัดการเรียนการสอน 

 ผูวิจัยไดภาพรวมของรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน โดยนำขอมูลจากการศึกษาเอกสาร

ที่เกี่ยวของ ซึ่งสรุปไดวาในภาพรวมของรูปแบบกิจกรรมในการเรียนการสอนรูปแบบสภาพแวดลอม

การเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล 

 ข้ันท่ี 3 ข้ันการพัฒนา (Development Phase) 

 1. พัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 

 ผูวิจัยดำเนินการสรางตนแบบรูปแบบของสื่อกอน เมื่อพัฒนาภาพรวมสื่อเสร็จเรียบรอย 

ผู ว ิจ ัยดำเนินการทดสอบการทำงานของระบบเพื ่อนำไปใหผ ู เช ี ่ยวชาญตรวจสอบและทดสอบ

ประสิทธิภาพการทำงานตอไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. ตรวจสอบคุณภาพรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนในดานเนื้อหาและดานเทคนิคการ

ผลิต โดยดานเนื้อหาแบงเปน ดานการออกแบบบทเรียน ดานการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 

ดานการออกแบบระบบการเรียนการสอนตามรูปแบบ โดยดานเทคนิคการผลิต แบงเปน ดานเนื้อหา 

แบบฝกหัด และการดำเนินการสอน ดานรูปภาพ และภาษา ดานการจัดการบทเรียนและเวลาเรียน 

 3. ทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 

 ทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน โดยการทดลองใช (tryout) 

กับนักศึกษาที่มีคุณสมบัติใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง ซึ่งมีผลการเรียนคละกันระหวางเกง ปานกลาง 

และออน จำนวน 3 ครั้ง ดังนี้ 

ครั้งที ่ 1 หาประสิทธิภาพแบบเดี ่ยว (Individual Tryout) โดยการทดลองใช (tryout) 

รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนกับนักศึกษา จำนวน 3 คน กอนการทดลองผูวิจัยอธิบายขั้นตอน

การทดลองใหนักศึกษาเขาใจแลวจึงดำเนินการตามขั้นตอนที่กำหนด ระหวางทดลองผูวิจัยสังเกต

พฤติกรรม ซักถามนักศึกษาเกี่ยวกับความยากงาย ความเหมาะสมของกิจกรรม เวลา และเนื้อหา นำ

ขอมูลที่ไดมาปรับปรุงรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนใหสมบูรณตอไปหลังการทดลองนำขอมูลมา

วิเคราะหทางสถิติ 

ผูวิจัยพบวาผูเรียนใชเวลานานในการคนหาเรื่องท่ีตองการศึกษา เนื่องจากบทเรียนมีเนื้อหา

คอนขางมาก สีตัวอักษรเห็นไมชัดเจน เนื้อหาประโยคยาวเกินไป และตัวอักษรในบทเรียนมีขนาดเล็ก

ผูวิจัยจึงเก็บขอมูลไปปรับปรุงแกไขปญหาดังกลาว โดยเพิ่มแถบสีของหัวขอเรื่อง เพิ่มสารบัญแยก

บทเรียนอยางชัดเจน เพิ่มภาพในแตละบทเรียน แกไขภาพที่ไมชัดเจน ปรับสีใหเห็นตัวอักษรเดนชัด 

เพิ่มขนาดตัวอักษรใหเห็นเดนชัด ปรับเนื้อหาใหมีความพอดี และจัดระยะหางระหวางบรรทัดเพิ่มข้ึน 

และพิจารณาในประเด็นอ่ืน ๆ เพ่ิมเติมกอนนำบทเรียนไปทดลองใชในขั้นตอไป 

ครั ้งท ี ่ 2 หาประสิทธิภาพแบบกลุ มเล็ก (Small-Group Tryout) โดยการทดลองใช 

(tryout) รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน ที่ปรับปรุงจากการทดลองครั้งที่ 1 กับนักศึกษา จำนวน 

9 คน ดำเนินการเหมือนครั้งที่ 1 หลังการทดลองนำขอมูลมาวิเคราะหทางสถิติ 

ผูวิจัยพบวาผู เรียนเรียนรู จากบทเรียนไดดีขึ ้น ไมปรากฎปญหาจากภาพและตัวอักษร 

เนื้อหาบทเรียนมีความพอดี ผูเรียนใหความเห็นวางานที่มอบหมายใหนักศึกษาทำสงกอนสอบประจำ

บทใชเวลาในการทำเวลานอยไป มีขั้นตอนในการทำที่ซับซอน จึงตองการใหเพ่ิมการชวยเหลือและสิ่ง

สนับสนุน ผูวิจัยจึงเก็บขอมูลไปปรับปรุงแกไขบทเรียนในปญหาดังกลาว โดยเพิ่มแหลงคนหาขอมูล

และนำเสนอเนื้อหาบทเรียนในปรับลักษณะงานที่มอบหมายใหมีความพอเหมาะสมไปกับบทเรียนตาม

การเรียนรูและเวลาในการทำใหเหมาะสม 

ครั ้งที ่ 3 หาประสิทธิภาพแบบกลุ มใหญ (Field Tryout) โดยการทดลองใช (tryout) 

รูปแบบกิจกรรมการเรยีนการสอน ที่ปรับปรุงจากการทดลองครั้งท่ี 2 กับนักศกึษา หลังการทดลองนำ

ขอมูลมาวิเคราะหทางสถิติ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผูวิจัยพบวา บทเรียนสามารถทำงานไดถูกตองในสวนของใชเมนูตาง ๆ ของระบบ การ

นำเสนอขอมูลถูกตอง แตสวนของกิจกรรมกลุม ยังคงตดิปญหาในกระบวนการสงตัวแทนสมาชิกกลุม

ในการแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม ทำใหพบขอผิดพลาดที่ตองปรับแกในสวนดังกลาว ผูวิจัยจึงเก็บ

ขอมูลไปปรับปรุงแกไขบทเรียนในปญหาดังกลาว โดยปรับกระบวนการสงตัวแทนกลุม ผูวิจัยไดเพิ่ม

การใสสีที่ชื่อกลุมที่มีการสงขอความในการแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมใหเหมาะสม 

จากการทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอรในขั้นตอนนี้ แสดงใหเห็นวาสามารถนำบทเรียนไปใช

เก็บขอมูลจริงกับกลุมทดลองได 

4. การวิเคราะหขอมูล นำคะแนนประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของ

ผลลัพธไปเปรียบเทียบกับเกณฑ 80:80 หาประสิทธิภาพของบทเรยีน โดยการวิเคราะหประสิทธิภาพ

ของกระบวนการ (E1)/ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ซึ่งมีเกณฑการแปลความหมาย ดังนี้ 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) หมายถึง คะแนนรวมของแบบฝกกิจกรรมหรืองาน

ระหวางเรียนดวยรูปแบบการเรียนรู โดยเฉลี่ยรอยละ 80 

 ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) หมายถึง คะแนนรวมที่ไดจากการทดสอบหลังเรียนดวย

รูปแบบการเรียนรู โดยเฉลี่ยรอยละ 80 

 โดยใชสูตรวิเคราะหประสิทธิภาพ มีดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ.2556: 9-10) 

 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

 

   E1 = 
౮

ొ

୅
   100 

 

 เม่ือ   E1  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   X  คือ  คะแนนรวมของระหวางเรียน 

   A  คอื  คะแนนเต็มของระหวางเรียนทุกหนวยรวมกัน 

   N  คือ  จำนวนนักศึกษา 

 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) 

 

   E2 = 
ూ

ొ

୅
   100 

 

 เม่ือ   E2  คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

   F  คือ  คะแนนรวมผลลัพธของการประเมนิหลังเรียน 

   B คือ  คะแนนเต็มผลลัพธของการประเมินหลังเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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   N  คือ  จำนวนนักศึกษา 

 

รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล มีประสิทธิภาพ (E1/ E2) ไดเทากับ 81.00/83.33 

 ข้ันท่ี 4 ข้ันการนำไปใช (Implementation Phase) 

 นำรูปแบบของรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนไปไวใน Google Classroom เพื่อใชงาน

จริงหลังจากที่ไดทดสอบประสิทธิภาพ 

 ข้ันท่ี 5 ข้ันการประเมินผล (Evaluation Phase) 

 เปนการประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของการออกแบบรูปแบบกิจกรรมการเรียนการ

สอน ใน 2 สวน ไดแก การประเมินผลระหวางข้ันตอนพัฒนา และประเมินผลเมื่อพัฒนาเรียบรอยแลว 

 การสรางแบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและเทคนิคการผลิต และการเก็บรวบรวม

ขอมูล 

 แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและเทคนิคการผลิต 

 แบบประเมินคุณภาพเทคนิคการผลิต มีขั้นตอนการสรางและหาคุณภาพ ดังนี้ 

 1. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการประเมินคุณภาพเทคนิคการผลิต 

 2. สรางแบบประเมินคุณภาพเทคนิคการผลิต เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating 

Scale) 5 ระดับ ประกอบดวย ดานเนื้อหา และดานคุณภาพเทคนิคการผลิต โดยมีเกณฑการให

คะแนน ดังนี้ 

  5  หมายถึง  เหมาะสมระดับดีมาก 

  4  หมายถึง  เหมาะสมระดับดี 

  3  หมายถึง  เหมาะสมระดับปานกลาง 

  2  หมายถึง  เหมาะสมระดับพอใช 

  1  หมายถึง  เหมาะสมระดับควรปรับปรุง 

3. นำแบบประเมินคุณภาพเทคนิคการผลิตเสนออาจารยที ่ปรึกษาวิทยานิพนธ เพื่อ

ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม 

4. ปรับปรุงแบบประเมินคุณภาพเทคนิคการผลิตตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ 

5. การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยนำสื่อไปใหผู เชี่ยวชาญดานเนื้อหาและเทคนิคการผลิต 

จำนวน 3 ทาน ตรวจสอบและประเมินคุณภาพ โดยใหผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพเทคนิคการผลิต 

ดวยแบบประเมินที่ประกอบดวย ดานเนื้อหา และดานคุณภาพเทคนิคการผลิต 

6. วิเคราะหคุณภาพเทคนิคการผลิต โดยใชสถิติคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แลว

แปลความหมายคาเฉลี่ยคณุภาพเทคนิคการผลิตตามเกณฑ ดังนี้ 

 4.50 – 5.00  หมายถึง  มีคุณภาพดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3.50 – 4.49  หมายถึง  มีคุณภาพดี 

 2.50 – 3.49  หมายถึง  มีคุณภาพปานกลาง 

 1.50 – 2.49  หมายถึง  มีคุณภาพนอย 

 1.00 – 1.49  หมายถึง  มีคุณภาพนอยที่สุด 

รูปแบบมีความเหมาะสมดานเทคนิคการผลิต โดยภาพรวมอยูในระดับมาก (𝑥̅= 4.47, S.D. 

= 0.55) ความเหมาะสมดานการออกแบบกิจกรรมการเรยีนการสอน อยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅= 4.67, 

S.D. = 0.50) ตามมาดวยความเหมาะสมดานการออกแบบบทเรียน อยูในระดับมาก (𝑥̅= 4.48, S.D. 

= 0.51) และความเหมาะสมดานการออกแบบระบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับทางรวมกับ

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดจิิทัล อยูในระดับมาก (𝑥̅= 4.33, S.D. = 0.55) 

 ขั้นที ่ 2 พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู ตามรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู แบบ

หองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล รายวิชา 

03206045 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศกึษา 

 1. ผูใหขอมูล 

ผูใหขอมูล คือ ผูเชี่ยวชาญดานนวัตกรรมการจัดการเรียนรู และผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและ

การสอน โดยใชวิธีการเลือกตามเกณฑ Criteria Base Selection มีประสบการณไมนอยกวา 5 ปดวย

วิธีเลือกแบบเจาะจง จำนวน 3 ทาน และผูเชี ่ยวชาญดานเนื ้อหา โดยการเลือกดวยวิธีเลือกแบบ

เจาะจง จำนวน 3 ทาน  

 2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

    2.1 แผนการจัดการเรียนรูตามรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดจิิทัล  

    2.2 แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู 

 3. ข้ันตอนในการสรางเครื่องมือในการวิจัย 

     3.1 นำผลการศึกษาขอมูลพื ้นฐานเกี ่ยวกับรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู แบบ

หองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล มาเปนกรอบในการ

พัฒนา 

     3.2 การยกรางแผนการจัดการเรียนรูรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล จำนวน 5 แผน แผนละ 4 

ชั่วโมง รวม 20 ชั่วโมง โดยแผนการจัดการเรียนรูมีองคประกอบดังนี้ 

 1. ขั้นเราความสนใจ (Engagement)  

 2. ขั้นสำรวจ (Exploration)  

 3. ขั้นสรุป (Summary)  

 4. ขั้นขยายความรู (Elaboration)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 5. ขั้นประเมินผล (Evaluation)  

 และรายละเอียดของแผนการจัดการเรียนรู มีดังนี้ 

 1. แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 เรื่อง การสื่อสาร 

 2. แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 เรื่อง แหลงการเรียนรูและเครือขายการเรียนรู   

 3. แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 เรื่อง กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

 4. แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 เรื่อง การผลิต และการใชสื่อการเรียนรูโดยใชโปรแกรม

สำเร็จรูป 

 5. แผนการจัดการเรียนรูที่ 5 เรื่อง การผลิต และการใชสื่อการเรียนรูโดยใชโปรแกรม

สำเร็จรูป 

 3.3 นำแผนการจัดการเรียนรูรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 

เพื่อตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม 

 3.4 ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรูรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ

ทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ตามขอเสนอแนะของอาจารยท่ี

ปรึกษาวิทยานิพนธ 

 3.5 การสรางแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู 

 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู มีขั้นตอนการสรางและหาคุณภาพ ดังนี้ 

  3.5.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที ่เกี ่ยวของกับการประเมินคุณภาพแผนการ

จัดการเรียนรู 

 3.5.2 สรางแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู มีลักษณะเปนแบบมาตรา

สวนประมาณคา (rating scale) 5 ระดับ โดยมีเกณฑการใหคะแนนดังน้ี 

  5  หมายถึง  เหมาะสมระดับมากที่สุด 

  4  หมายถึง  เหมาะสมระดับมาก 

  3  หมายถึง  เหมาะสมระดับปานกลาง 

  2  หมายถึง  เหมาะสมระดับนอย 

  1  หมายถึง  เหมาะสมระดับนอยที่สุด 

  3.5.3 นำแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู เสนออาจารยที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ เพื่อตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม 

 3.5.4 ปรับปรุงแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูตามขอเสนอแนะของ

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 

  3.6 การเก็บรวบรวมขอมูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยนำแผนการจัดการเรียนรูรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู

แบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  จำนวน 5 แผน 

ไปใหผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 คน ตรวจสอบและประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูดังกลาว 

 3.7 การวิเคราะหขอมูล 

  วิเคราะหคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู โดยใชสถิติคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน และใชเกณฑแปลความหมายคาเฉลี่ยคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู ดังนี้ 

  4.50 – 5.00  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับดีมาก 

  3.50 – 4.49  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับดี 

  2.50 – 3.49  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับปานกลาง 

  1.50 – 2.49  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับนอย 

  1.00 – 1.49  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับนอยท่ีสุด 

 ขั้นที่ 3 พัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบทดสอบวัดการคิด

วิเคราะห  

 1. ผูใหขอมูล (Key Informant) 

 ผูใหขอมูล คือ ผูเชี่ยวชาญทางดานการวัดและประเมินผล จำนวน 3 คน โดยมีเกณฑการ

คัดเขา ดังนี้ 

 1.1 เปนอาจารยในสถาบันอุดมศกึษา ที่สอนในดานการวัดและประเมินผล  

 1.2 มีประสบการณดานการสอนไมนอยกวา 5 ป  

 2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

     2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน รวม 5 หนวยการเรียนรู 30 ขอ แบบปรนัย

ชนิดเลือกตอบจำนวน 4 ตัวเลือก (ภาคผนวก ง ตารางท่ี ง-10) 

     2.2 แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห รวม 5 หนวยการเรียนรู 30 ขอ แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจำนวน 4 ตัวเลือก (ภาคผนวก ง ตารางที่ ง-11) 

 3. ข้ันตอนในการสรางเครื่องมือในการวิจัย 

 3.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 

  3.1.1 ศึกษาทฤษฎีและวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตาม

หลักการวัดและประเมินผลในหลักสูตร และจากหนังสือการวิจัยเบื้องตน (บุญชม ศรีสะอาด. 2554: 

62-66) และศึกษาการเขียนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (สมนึก ภัททิยธนี. 2546: 202-

332) 

 3.1.2 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยสราง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

ระดับชั้นปริญญาตรี โดยออกขอสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 124 ขอ ครอบคลุมพฤติกรรม

ดานพุทธิพิสัย 4 ระดับ คอื จำ เขาใจ วิเคราะห และสังเคราะห 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3.1.3 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สรางขึ้นเสนออาจารยที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ เพ่ือตรวจสอบความถูกตอง ความตรงของเนื้อหา ความสอดคลองของแบบวัด และความ

เหมาะสมในการใชภาษาและการสื่อความหมาย จากนั้นปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของอาจารยท่ี

ปรึกษาวิทยานิพนธ 

 3.1.4 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สรางขึ้นเสนอผูเชี ่ยวชาญ 3 

ทาน เพื่อพิจารณาความสอดคลองระหวางขอคำถามกับจุดประสงคของขอสอบแตละขอ (IOC) เกณฑ

การใหคะแนนความสอดคลอง กำหนดไว ดังนี ้

 +1  เมื่อแนใจวาขอสอบน้ันสอดคลองระหวางขอคำถามกับจุดประสงคการเรียนรู 

 0  เมื่อไมแนใจวาขอสอบนั้นสอดคลองระหวางขอคำถามกับจุดประสงคการเรียนรู 

 -1  เมื่อแนใจวาขอสอบนั้นไมสอดคลองระหวางขอคำถามกับจุดประสงคการเรียนรู 

  3.1.5 นำคะแนนที่ไดจากผลการประเมินของผูเชี ่ยวชาญ มาคำนวณหาคำดัชนี

ความสอดคลอง (IOC) โดยพิจารณาคำ IOC ที่มากกวา 0.50 ผลการประเมนิความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา

ดวยวิธีหาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบประเมินคุณภาพ ผานเกณฑการประเมิน โดยมีคาเฉลี่ย

รายขอตั้งแต 0.50 ขึ้นไป 

 การหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยใชสูตร 

 

IOC = 
∑ ୖ

୒
 

  

 เม่ือ  IOC คือ     ดัชนีความสอดคลองในความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

   R    คือ     ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 

   N คือ     จำนวนผูเชี่ยวชาญ 

     (สมบูรณ สุริยวงศ และคณะ. 2544:158) 

 

  3.1.6 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปทดสอบกับนักศึกษาปริญญาตรี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง จำนวน 40 คน ที่ไมใชกลุมทดลอง ที่เคย

ผานการเรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศกึษา มาแลว 

  3.1.7 นำแบบทดสอบมาตรวจใหคะแนน โดยขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบ

ผิดหรือไมตอบหรือตอบมากกวา 1 แหงในขอเดียวกัน ให 0 คะแนน เมื่อตรวจใหคะแนนแลวนำผล

คะแนนไปวิเคราะหเพ่ือหาคาความยาก (p) และคาอำนาจจำแนก (r) คัดเลือกขอสอบที่มีคาความยาก 

(p) ระหวาง 0.20 - 0.80 และคาอำนาจจำแนก (r) ตั้งแต 0.20 ขึ้นไป เพื่อนำไปใชเปนแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีคา

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ความยากงาย (p) ระหวาง 0.40-0.78 คาอำนาจจำแนก ระหวาง 0.25-0.55 และมีความเชื่อมั่นของ

แบบวัดเทากับ 0.92 แบบทดสอบผานเกณฑจำนวน 60 ขอ 

 

คาความยากงาย และอำนาจจำแนกของแบบทดสอบเปนรายขอแบบทุกตัวเลือกใชสูตร 

 

   P = 
ୌା୐

ଶ୒
 

 

   r = 
ୌି୐

ଶ୒
 

 

  เมื่อ p คือ คาความยากงายของแบบทดสอบ 

   r คอื อำนาจจำแนกของแบบทดสอบ  

   H คือ จำนวนคนในกลุมสูงที่ตอบตัวลวงแตละขอ 

   L คือ จำนวนคนในกลุมต่ำที่ตอบตัวลวงแตละขอ 

   N คือ จำนวนคนทั้งหมดในกลุมใดกลุมหนึ่ง 

 

คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ ใชสูตร KR-20 

 

   rtt = 
୬

୬ିଵ
1 - 

୮୯

ୗమ   

 

  เมื่อ rtt คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 

   n คือ จำนวนของแบบทดสอบทั้งฉบับ 

   N คือ จำนวนนกัศึกษาที่ทำแบบทดสอบ 

   p คือ อัตราสวนของผูตอบถูกในขอน้ัน 

   q คือ อัตราสวนของผูตอบผิดในขอน้ัน 

   S2 คอื ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 

      (สมนึก ภัททิยธนี. 2544:224-225) 

 

  3.1.8 ปรับปรุง แกไข พรอมจัดพิมพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับ

สมบูรณ เพ่ือนำไปใชกับนักศึกษาปริญญาตรี จำนวน 40 คน ท่ีเปนกลุมทดลอง เมื่อเสร็จสิ้นการเรียน

จากบทเรียนในรูปแบบการเรียนการสอน ตอไป 

 3.2 แบบวัดการคดิวิเคราะห ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 

  3.2.1 ศึกษาเอกสารที่เก่ียวของกับวิธีการสรางแบบวัดการคิดวิเคราะห 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  3.2.2 กำหนดกรอบแนวคิดในการคิดวิเคราะห เขียนนิยามปฏิบัติการของแบบวัด

การคิดวิเคราะห  

  3.2.3 สรางแบบวัดการคิดวิเคราะหตามที่นิยามไว โดยออกขอสอบแบบปรนัย 4 

ตัวเลือก จำนวน 50 ขอ ขอคำถามครอบคลุมลักษณะของการคิดวิเคราะห 3 ลักษณะ คือ วิเคราะห

ความสำคัญ วิเคราะหความสัมพันธ และวิเคราะหหลักการ  

  3.2.4 นำแบบวัดการคิดวิเคราะหที่สรางขึ้นเสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 

เพื่อตรวจสอบความถูกตอง ความตรงของเนื้อหา ความสอดคลองของแบบวัด และความเหมาะสมใน

การใชภาษาและการสื่อความหมาย จากนั้นปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ 

  3.2.5 นำแบบวัดการคิดวิเคราะหไปใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 3 ทานตรวจสอบความ

ถูกตองเหมาะสม และทำการตรวจสอบคุณภาพดานความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยหา

คำดัชนีความสอดคลอง (IOC) ระหวางขอคำถามกับการคิดวิเคราะห แลวนำมาปรับปรุงแกไข 

 3.2.6 นำแบบวัดการคิดวิเคราะห ที ่ผ านการปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลว ไป

ทดลองใชกับนักศึกษาปริญญาตรี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ที่ไมใช

กลุมตัวอยางจำนวน 40 คน 

 3.2.7 นำแบบวัดการคิดวิเคราะหมาตรวจใหคะแนน โดยขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน 

ขอที่ตอบผิด ไมตอบ หรือตอบมากกวา 1 ขอ ให 0 คะแนน นำผลคะแนนที่ไดไปวิเคราะหเพื่อหาคา

ความยาก (p) และหาคาอำนาจจำแนก (r) จากนั้นคัดเลือกขอสอบที่มีคาความยาก (p) ระหวาง .20 - 

.80 และขอที่มีคาอำนาจจำแนก (r) ตั้งแต .20 ขึ้นไป คำนวณหาคาความเชื่อมั่นของแบบวัด โดยใช

ส ูตร KR - 20 ของ Kuder Richardson ผลการวิเคราะหขอมูล พบว า แบบทดสอบวัดการคิด

วิเคราะหมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.38-0.75 คาอำนาจจำแนก ระหวาง 0.25-0.60 และมี

ความเชื่อมั่นของแบบวัดเทากับ 0.89 แบบทดสอบผานเกณฑจำนวน 50 ขอ 

 3.2.8 ปรับปรุง แกไข จัดพิมพแบบวัดการคิดวิเคราะหฉบับสมบูรณ เพื่อนำไปใช

วัดการคิดวิเคราะหของผูเรียนนักศึกษาปริญญาตรี ที่เปนกลุ มทดลองเมื ่อเสร็จสิ้นการเรียนจาก

บทเรียนในสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู

ดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตอไป 

 

3.3 การวิจัยระยะที่ 3 ผลการใชรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ 

 ทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีการเลาเรื่องดิจิทัล  

 

 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากรที่ใชในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและ

เทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ภาคเรียนที ่ 2 ปการศึกษา 2563 จำนวน 7 

หองเรียน รวมทั้งหมด 247 คน 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม

และเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง จำนวน 1 หองเรียน ที่กำลัง

ศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2563 ไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster random sampling) 

ไดนักศึกษาสาขาวิชาครุศาสตรการออกแบบ จำนวน 40 คน 

 2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

    2.1 รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง รวมกับการเรียนรูแบบสืบ

เสาะหาความรูดวยวิธีการเลาเรื่องดิจิทัล  

    2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รวม 5 หนวยการเรียนรู 30 ขอ แบบปรนัย

ชนิดเลือกตอบจำนวน 4 ตัวเลือก 

    2.3 แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห รวม 5 หนวยการเรียนรู 30 ขอ แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจำนวน 4 ตัวเลือก 

 3. ข้ันตอนในการสรางเครื่องมือในการวิจัย 

 ดังรายละเอียดที่กลาวมาแลวขางตนในขั้นตอนการสรางและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือใน

การวิจัย การพัฒนาหาประสิทธิภาพ 

 4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

 การวิจัยครั้งนี ้ เปนการพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง 

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีการเลาเรื่องดิจิทัล ผูวิจัยใชแบบแผนการวิจัยที่เปน

การวิจัยที่มีกลุมตัวอยางเดียว (One sample test) แตมีการทดสอบวัดผลหลังเรียนเทียบกับเกณฑ 

(One-Group Posttest Design) มีลักษณะการทดลองดังนี้ 

 

 T1   X T2 T3  

    

   โดย   T1  แทน  เกณฑรอยละ 80 

    X  แทน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

   T2  แทน  การทดสอบหลังจากทำการทดลอง 

   T3  แทน  การทดสอบความคงทนในการเรียน 

 

 โดยมีรายละเอียดการดำเนินการทดลองใช ดังตอไปนี้ 

 1. การชี้แจงนักศึกษาทราบถึงรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง 

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีการเลาเรื่อง เพ่ือใหเกิดความเขาใจที่ตรงกัน ดวยการ

ทดลองตามรูปแบบจำนวน 5 แผน จำนวน 5 ครั้ง รวมจำนวน 15 ชั่วโมงในการเรียนรูรูปแบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2. เมื่อสิ ้นสุดการเรียนรูรูปแบบ ดำเนินการสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วัดการคิด

วิเคราะห 

 3. ตรวจคะแนนจากแบบวัดการคิดวิเคราะห 

 4. ตรวจคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

 5. ความคงทนในการเรียนรูตอรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง 

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีการเลาเรื่องดิจิทัล วัดหลังจากการเรียนรูรปูแบบ เปน

เวลา 2 สัปดาห โดยการวัดใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดเดียวกับแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  

 5. การวิเคราะหขอมูล 

 5.1 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล มีดังนี้ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2558: 224, 248) 

 คาเฉลี่ย (Mean : xത)  

   xത   =   
∑ ௫

௡
  

  

 เมื่อ  xത   แทน คะแนนเฉลี่ย 

   ∑ 𝑥 แทน ผลรวมของคะแนนในชุดขอมูล 

   𝑛 แทน จำนวนขอมูลทั้งหมด 

 

 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: SD) 

   SD = ට
௡ ∑ ௫మି(∑ ௫)

మ

௡(௡ିଵ)
 

  

 เมื่อ  SD แทน สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

   𝑥 แทน ขอมูลแตละตัว 

   𝑥ଶ แทน คาเฉลี่ยของคะแนนกำลังสอง 

    แทน ผลรวม 

   𝑛 แทน จำนวนขอมูลทั้งหมด 

 

     5.2 วิเคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห 

คาเฉลี่ยรอยละของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะหหลังเรียนเทียบกับเกณฑ รอย

ละ 80 และหาคาทดสอบ t-test 

 ทดสอบคาเฉลี่ยของคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห กับเกณฑที่

กำหนด โดยใชสูตร one sample t-test โดยใชสูตร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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   t = 
୶തି
ௌ

√௡
ൗ

 

 

  เมื่อ t แทน คาทดสอบความแตกตาง 

   xത แทน คาเฉลี่ย 

 แทน เกณฑที่กำหนด 

   S แทน คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   𝑛 แทน จำนวนคน 

     (สุวิมล ติรกานันท. 2546:242) 

  

   5.3 วิเคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทียบความคงทนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการ

คิดวิเคราะห เม่ือผานไป 2 สัปดาห โดยทดสอบคาท ีกลุมตัวอยางไมเปนอิสระ (t-test dependent) 

 

   t = 
∑ ஽

ට೙ ∑ ವమష(∑ ವ)మ

೙షభ

      และ df = n-1 

 

  เมื่อ t แทน คาทดสอบความแตกตาง 

   D แทน ผลตางระหวางคูคะแนน 

   𝑛 แทน กลุมตัวอยางหรือคูคะแนน 

     (บุญชม ศรีสะอาด. 2543:109) 

 

จริยธรรมการวิจัยในมนุษยและการพทิักษสิทธิของผูใหขอมูล 

1. ทุกขั้นตอนในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยจะดำเนินการดวยการใหเกียรติ และคำนึงถึง

ศักดิ์ศรีของผู มีสวนรวมในการวิจัยและกลุมเปาหมาย ไมกระทำการใด ๆ ที ่เปนการคุกคามหรือ

กอใหเกิดอันตรายตอรางกายและจิตใจของผูใหขอมูล ไมบังคับขมขูใหเขารวมการวิจัย โดยการเขา

รวมการวิจัยของผูมีสวนรวมในการวิจัย ตองเกิดจากความยินยอมดวยความสมัครใจ โดยผูวิจัยจะทำ

การใหขอมูลชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัย ละชี้แจงใหผูมีสวนรวมในการวิจัยทราบถึงสิทธิของตนเอง 

ในการที่จะยุติการใหขอมูลหรือออกจากการวิจัยไดเมื่อตองการ โดยจะไมสงผลกระทบอยูและเปด

โอกาสใหผูเขารวมวิจัยซักถาม จนเกิดความกระจาง และใหสิทธิในการตัดสินใจเขารวมการวิจัย โดย

การลงลายมือชื่อในใบยินยอม 

2. การพิทักษสิทธิของผูเขารวมการวิจัย ในประเด็นการศึกษาที่มีความละเอียดออน ผูวิจัย

ตองคำนึงถึงความเสียหายและผลกระทบตอรางกาย จิตใจ และสังคมหรือเศรษฐกิจ ที่อาจเกิดขึ้นกับผู

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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มีสวนรวมการวิจัย ในการดำเนินการวิจัยผูวิจัยตองตระหนักถึงความสำคัญ และใชทักษะในการสังเกต

ตลอดเวลาที่ทำการสัมภาษณ หากพบวาผูมีสวนรวมในการวิจัย เกิดความรูสึกไมสะดวกใจ หรือมี

ความติดขัดที่จะใหขอมูล ผูวิจัยจะไมเรงรัดระยะเวลาในการตอบคำถามตาง ๆ และเลื่อนกำหนดนัด

หมายหรือยกเลิกการสัมภาษณ 

3. ผูวิจัยตองคำนึงถึงการรักษาความลับของผูมีสวนรวมในการวิจัยอยางเครงครัด ดวย

ตระหนักถึงผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นจากการศึกษา ทั้งรางกาย จิตใจ รวมถึงจิตวิญญาณ ในการเก็บ

ขอมูลจากผูมีสวนรวนรวมการวิจัยทุกครั้ง ตองมีการขออนุญาตจดบันทึก หรือบันทึกเสียงสนทนา 

และเก็บขอมูลที่ไดเปนความลับ และชี้แจงแกผูมีสวนรวมในการวิจัยถึงการวิเคราะหผลการศึกษาใน

ภาพรวม และขออนุญาตเผยแพรผลการวิเคราะหขอมูล และผลการศึกษาที่ไมระบุตัวตนของผู ให

ขอมูล เพ่ือใหเกิดประโยชนแกสังคมตอไป 

งานวิจ ัยนี้ไดผานการตรวจจริยธรรม ประกาศรับรองจริยธรรมการวิจัยในมนุษย เลข

จริยธรรม รหัสโครงการ : EC-KMITL_64_057 (ภาคผนวก จ) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 การพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบ

สืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี ในบทนี้ผูวิจัยจะนำเสนอผลการวิจัยในแตละขั้นตอน โดยมีรายละเอียด

ตามหัวขอดังตอไปนี้ 

 4.1 ผลการศึกษาและสังเคราะหรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรบันักศึกษาปรญิญาตรี 

 4.2 ผลการพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู แบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื ่องดิจิทัล เพื ่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี 

 4.3 ผลการใชรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรู

แบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพ่ือสงเสรมิการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี  

 4.3.1 เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะหของนักศึกษา

ที่เรียนดวยรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัลเทียบกับเกณฑรอยละ 80 

 4.3.2 เพื ่อศึกษาความคงทนของผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะหของ

นักศกึษาที่เรียนโดยใชรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบ

สืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

  

4.1 ผลการศกึษาและสังเคราะหรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ 

 ทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.1 ผลการศึกษาและสังเคราะหรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ผูวิจัยไดศึกษา วิเคราะห สังเคราะห

กรอบแนวคิด หลักการ ทฤษฎี ที่ไดจากการศึกษาคนควาจาก ตำรา เอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวของ ท้ัง

ในประเทศและตางประเทศ วิเคราะหและสงัเคราะห จากนั้นเชื่อมโยงบริบทการจัดการเรียนการสอน

ระดับปริญญาตรี แนวคิดเกี่ยวกับ สภาพแวดลอมการเรียนรู (Learning Environment) หองเรียน

กลับทาง (Flipped Classroom) การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (Inquiry-Based Learning) การ

เล าเรื ่องด ิจ ิทัล (Digital Storytelling) การคิดวิเคราะห (Analytical Thinking) และงานวิจ ัยที่

เก่ียวของ เพื่อกำหนดกรอบแนวคดิของรูปแบบ รายละเอียดดังภาพที่ 4.1 

 

 

ภาพท่ี 4.1 กรอบแนวคิดของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับ 

 การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเร่ืองดิจทิัล  

  เพ่ือสงเสรมิการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

 4.1.2 รางรูปแบบรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ผู ว ิจัยนำขอมูลที ่ไดจากการวิเคราะหและ

สงัเคราะหทฤษฎี หลกัการ เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของทั้งในประเทศและตางประเทศ และกรอบ

แนวคิดที่ไดจากขั้นตอนในหัวขอ 4.1.1 มาเปนขอมูลพื้นฐานในการรางรูปแบบ โดยมีองคประกอบ

และขั้นตอน ดังนี ้

การคดิวิเคราะห
ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน

สภาพแวดลอมการเรียนรู

หองเรียนกลับทาง

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู

การเลาเรื่องดิจิทลั

การคดิวิเคราะห

ระบบทางคอมพิวเตอร (IPO)

รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรยีนกลับ

ทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธี

เลาเร่ืองดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการคิดวิเคราะหและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตร ี

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



116 

 

  4.1.2.1 องคประกอบหลักของรปูแบบ ประกอบดวย 

  องคประกอบที่ 1 หลักการของรูปแบบ 

  องคประกอบที่ 2 วัตถุประสงคของรูปแบบ 

 องคประกอบที่ 3 การจัดรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประกอบดวย 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

 1. ข้ันเตรียมการ คอื การปฐมนิเทศผูเรียน และการจัดกลุมผูเรียน 

 2. ข้ันการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบ

สืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดจิิทัล เพ่ือสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปน

การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูท้ังในหองเรียนละนอกหองเรียน ประกอบดวย 4 ดาน ดังน้ี 

 ดานท่ี 1 สภาพแวดลอมทางกายภาพ (Physical Environment) 

 ดานท่ี 2 สภาพแวดลอมทางจิตภาพ (Psychological Environment) 

 ดานท่ี 3 สภาพแวดลอมทางสังคม (Social Environment) 

 ดานท่ี 4 สภาพแวดลอมทางสารสนเทศ (Information Environment) 

 3. ขั้นกระบวนการเรียนรู รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประกอบดวย 5 ข้ันตอน ดังนี้ 

 3.1 ขั้นเราความสนใจ (Engagement) เปนขั้นที่ผูสอนชี้แนะวิธีการเรียนรูใหกับ

ผูเรียน กระตุนใหผูเรยีนเกิดความสนใจ และทำความเขาใจการเลาเรื่อง สามารถสรางคำถามที่ผูเรียน

ความอยากรูอยากเห็นได และเกิดความสนใจที่จะคนหาคำตอบ 

 3.2 ขั ้นสำรวจ (Exploration) เปนขั ้นผูสอนเปนผู แนะนำชองทางการศึกษา

คนควาหาความรูเพ่ิมเติม จากแหลงเรยีนรูภายนอกและการเรียนรูดวยตนเอง เพ่ือหาคำตอบจากสิ่งท่ี

ตนเองอยากรู 

 3.3 ข้ันสรุป (Summary) เปนขั้นที่ผูเรยีนสรุปและการอธิบายรายละเอียดโดยใช

เหตุผลและหลักฐานประกอบใหชัดเจน หากมีขอสงสัยสามารถสอบถามผูสอนหรือเพื่อน และรวม

อภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู 

 3.4 ขั้นขยายความรู (Elaboration) เปนขั้นใหผูเรียนเชื ่อมโยงความรูเกาและ

ใหม ผูสอนชี้แนะผูเรียนไดนำไปประยุกตใชความรูที่เรียนมา ทำใหเกิดความรูกวางขวางขึ ้น รวม

อภิปรายแสดงความคดิเห็นเพ่ิมเติมใหชัดเจนยิ่งข้ึน 

 3.5 ขั้นประเมินผล (Evaluation) เปนขั้นผูสอนสงเสริมใหผูเรียนประเมินความรู

ความเขาใจและความสามารถของตนเองทบทวนเรื่องราว และยังเปดโอกาสใหผูสอนไดประเมิน

ความรูความเขาใจและพัฒนาทักษะของผูเรียน 

  องคประกอบท่ี 4 การวัดและประเมินผล  
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 รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรูดวยวิธีเลาเรื ่องดิจิทัล เพื ่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน สำหรับ

นักศกึษาปริญญาตรี มีรายละเอียดดังน้ี 

 

 
 

ภาพที่ 4.2  รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรยีนรู 

แบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล (LIFD Model) 

 

รายละเอียดขององคประกอบหลักของรูปแบบ 

 1. หลักการของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรยีนรู

แบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพ่ือสงเสรมิการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี ประกอบดวย 

 1.1 แนวคิดเก่ียวกับหองเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) เปน สภาวะที่อยูรอบตัว

ผูสอนและผู เรียน ที่มีผลตอการเรียนรู ของมนุษยทั ้งทางตรงและทางออมทั้งที่เปนรูปธรรมและ

นามธรรม มีผลกระทบตอประสิทธิภาพการเรียนรู และการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียน 

 1.2 แนวคิดสภาพแวดลอมการเรียนรู  (Learning Environment) เปนกระบวนการ

เรียนการสอนรูปแบบหนึ่ง ซึ่งเปลี่ยนการใชชวงเวลาของการบรรยายเนื้อหาในหองเรียนเปนการทำ

กิจกรรมตาง ๆ เพื่อฝกแกโจทยปญหา และประยุกตใชจริง สวนการบรรยายจะอยูในชองทางอื่น ๆ 

เชน วิดีโอออนไลน เว็บไซต ซึ่งผูเรียนสามารถเขาถึงไดเมื่ออยูที่บานหรือนอกหองเรยีน 
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 1.3 แนวค ิดการเร ียนร ู แบบส ืบเสาะหาความร ู   (Inquiry-Based Learning) เปน

กระบวนการเรียนรูคนหาความจริงที่เนนการพัฒนาความสามารถในการแกปญหา โดยเนนการเรียนรู

ที่เริ่มตนจากการแสวงหาความจริงกระบวนการท่ีผูเรยีนจะตองสืบคน เสาะหา สำรวจตรวจสอบ และ

คนควาดวยวิธีการตาง ๆ จนทำใหผูเรียนเกิดความเขาใจและเกิดการรับรูความรูน้ันอยางมีความหมาย 

วิธีการฝกใหผูเรียนรูจักศึกษาคนควาหาความรูโดยผูสอนตั้งคำถามกระตุนใหผูเรียนใชกระบวนการ

ทางความคิด หาเหตุผลจนคนพบความรูหรือแนวทางในการแกไขปญหาที่ถูกตองดวยตนเอง 

 1.4 แนวคิดการเลาเรื ่องดิจิทัล (Digital Storytelling) เปนการเลาเรื่องราวโดยการ

ผสมผสานเทคโนโลยีดิจิทัลในรูปแบบตาง ๆ มาใชเปนเครื่องมือชวยสอนในชั้นเรียน เชน ภาพนิ่ง 

เสียง คลิปวิดีโอประกอบกับเสียงบรรยายของผูสรางเรื่องราว ดังนั้นความรูที ่ไดเสริมสรางการคิด

วิเคราะหชวยผูเรียนคิดอยางลึกซึ้งยิ่งขึ้น โดยเฉพาะอยางยิ่งเนื้อหาที่ทาทาย ทำใหผูเรียนฝกทักษะ

ทางตรรกะและสรางแนวคิดในการโนมนาวใจฝกฝนทักษะการลำดับเรื่องราว 

  1.5 การคิดวิเคราะห (Analytical Thinking) ความสามารถในการจำแนก แจกแจง 

แยกแยะ ขอมูล สวนยอย ๆ ของเหตุการณ หรือเรื่องราวตาง ๆ วาประกอบดวยอะไร เพื่อเกิดความ

เขาใจนำไปสูการตดัสินใจที่ถูกตอง  

 2. วัตถุประสงคของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื ่องดิจิทัล เพื ่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี มีวัตถุประสงคเพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหของนักศึกษา

ปริญญาตรี โดยประเมินการคดิวิเคราะห 3 ดาน คือ  

 2.1 การวิเคราะหความสำคัญ หมายถึง เปนการวิเคราะห พิจารณา แยกแยะสิ ่งที่

กำหนดมาใหวาอะไรสำคัญ หรือหาจุดเดน จุดประสงคสำคัญ 

 2.2 การวิเคราะหความสัมพันธ หมายถึง การวิเคราะหขอมูล คนหาความเกี่ยวของ

ลักษณะสำคัญ หรือสิ่งตาง ๆ วาสวนใดสัมพันธกัน 

 2.3 การวิเคราะหหลักการ หมายถึง การวิเคราะหเรื่องราวและหาความหมายและ

องคประกอบ ยึดอะไรเปนหลักเกณฑ หรือมีสิ่งใดเปนตัวเชื่อม 

 3. การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู แบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรู แบบสืบ

เสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบง

ออกเปน 2 ขั้นตอน คือ 

 3.1 ขั้นเตรียมการ รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ดังน้ี 

 ข้ันตอนที่ 1 การปฐมนิเทศ 

 ข้ันตอนที่ 2 การจัดกลุมผูเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3.2 การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบ

เสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ในขั้นการจัดการเรียนการสอน เปนการจัดสภาพแวดลอมการ

เรียนรูท้ังในหองเรียนละนอกหองเรียน ประกอบดวย 4 ดาน ดังนี้ 

 ดานท่ี 1 สภาพแวดลอมทางกายภาพ (Physical Environment) 

 ดานท่ี 2 สภาพแวดลอมทางจิตภาพ (Psychological Environment) 

 ดานท่ี 3 สภาพแวดลอมทางสังคม (Social Environment) 

 ดานท่ี 4 สภาพแวดลอมทางสารสนเทศ (Information Environment) 

 3.3 ขั้นกระบวนการการเรยีนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ประกอบดวย 2 ขั้นตอนหลัก ไดแก ขั้นเตรียม (Preparation Step) 

และขั้นการเรียนการสอน (LIFD Step) รายละเอียดของแตละขั้นตอนแสดงในตารางท่ี 4.1  

 การคิดวิเคราะหที่เกิดขึ้นในกระบวนการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่อง

ดิจิทัล มีดังตอไปนี้ 

 (1) ผูเรียนสามารถกำหนดสิ่งท่ีตองการวิเคราะหในการคิดอยางถูกตอง 

 (2) ผูเรียนสามารถกำหนดปญหาหรือวัตถุประสงคในการคิดอยางชัดเจน 

 (3) ผูเรียนสามารถกำหนดหลักการหรือกฎเกณฑในการคิดอยางชัดเจน 

 (4) ผูเรียนสามารถพิจารณาแยกแยะขอมูล และเลือกขอมูลที่จะนำมาใช 

 (5) ผูเรียนสามารถสรุปคำตอบสิ่งท่ีตองการวิเคราะหในการคดิไดอยางถูกตอง 

 

ตารางที่ 4.1 กระบวนการการเรียนรูแบบหองเรยีนกลับทางรวมกับการเรยีนรูแบบสืบเสาะหาความรู 

 ดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล 

บทบาทผูสอน บทบาทผูเรียน เครื่องมือการ

เรียนรู 

เปาหมายที่คาดหวัง 

1.ขั้นเตรียม (Preparation Step) 

1.1 การปฐมนิเทศนักศึกษา 

- ชี้แจงขั้นตอน

กระบวนการเรยีนการ

สอน ใหความรูความ

เขาใจเก่ียวกับ

รายละเอียดกิจกรรม  

- ชี้แจงวัตถุประสงค 

- ทำความเขาใจ

เก่ียวกับรปูแบบ 

- ทำความเขาใจ

เก่ียวกับวัตถุประสงค 

- ทำความเขาใจ

เก่ียวกับการวัดและ

ประเมินผล 

- การชี้แจง - ผ ู เร ียนเขาใจขั ้นตอน 

และวิธีการเรียนการสอน

ของรูปแบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 4.1 (ตอ) 

บทบาทผูสอน บทบาทผูเรียน เครื่องมือการ

เรียนรู 

เปาหมายที่คาดหวัง 

- ชี้แจงวิธีการวัดและ

ประเมินผล 

- ตอบคำถามใน

ประเด็นที่ผูเรียนสงสัย 

- ถามคำถามใน

ประเด็นท่ีสงสัย 

  

1.2 การจัดกลุมนักศกึษา 

- ผูสอนจัดกลุมผูเรียน 

กลุมละ 3-5 คน ตาม

ความเหมาะสม คละ

ตามความรู โดยใช

เกรดเฉลี่ยสะสมเปน

เกณฑ 

- ผูเรียนแบงบทบาท

หนาที่รับผิดชอบ

ภายในกลุม โดยเนน

บทบาทหนาที่จริง 

เชน หัวหนา ผู

รวบรวมขอมูล และ 

ผูนำเสนอ 

- การจัดกลุม

นักศึกษา 

- ผูเร ียนสามารถจัดกลุม 

และแบ  งหน  าท ี ่ คว าม

รับผิดชอบ 

1.3 การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู 

- ผูสอนจัด

สภาพแวดลอมการ

เรียนรู ทั้ง 4 ดาน 

 

 - สภาพแวดลอม

ทางกายภาพ 

- สภาพแวดล อม

ทางจิตภาพ 

- สภาพแวดล อม

ทางสังคม 

- สภาพแวดล อม

ทางสารสนเทศ 

- ผูเรียนมีความรูสึก 

ไววางใจ และกลา 

เปดเผยตนเอง 

- ผูรัยนไดสิ่งอำนวยความ

สะดวกในการเรยีนรู 
- ผูสอนสามารถ 

ชวยเหลือผูเรียนเมื่อ 

มีปญหาได 

2. ขั้นการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล (LIFD Step) 

2.1 ขั้นกระตุนความสนใจ (นอกชั้นเรียน) 

- ผูสอนนำเสนอ

ปญหา ประเด็น 

กรณีศึกษาที่เก่ียวของ

กับบทเรียน และถาม

คำถามกระตุนความ

สนใจ 

-ผูเรียนรวมกันกำหนด 

ประเด็นปญหาหรือ

ประเด็นท่ีตองการ

สืบเสาะในการเรียน

การสอนครั้งน้ี 

Google 

Classroom, 

Sticky note, 

Kahoot  

 

- ผูเรียนสามารถกำหนด

สิ่งที่ตองการวิเคราะหใน

การคิดอยางถูกตอง 

- ผูเรียนสามารถกำหนด

ปญหาหรอืวัตถุประสงค

ในการคิดอยางชัดเจน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 4.1 (ตอ) 

บทบาทผูสอน บทบาทผูเรียน เครื่องมือการ

เรียนรู 

เปาหมายที่คาดหวัง 

   - ผูเรียนสามารถกำหนด

หลักการหรือกฎเกณฑใน

การคิดอยางชัดเจน 

2.2 ขั้นสำรวจ (นอกชั้นเรยีน) 

- ผูสอนจัดกลุมผูเรียน 

กลุมละ 3-5 คน ตาม

ความเหมาะสม คละ

ตามความรู โดยใช

เกรดเฉลี่ยสะสมเปน

เกณฑ 

- ผูสอนแนะนำ

แหลงขอมูลที่จะมา

เปนแนวทางการตอบ

ปญหาหรือประเด็นท่ี

สนใจ เพ่ือนำขอมูล

จากแหลงนั้นมา

อภิปรายในกลุมและ

ระหวางกลุม 

- ผูเรียนแบงบทบาท

หนาที่รับผิดชอบ

ภายในกลุม โดยเนน

บทบาทหนาที่จริง 

เชน หัวหนา ผู

รวบรวมขอมูล และ 

ผูนำเสนอ 

- ผูเรียนศึกษาจาก 

Digital Storytelling 

ที่ผูสอนเตรยีมไว 

- ผูเรียนอภิปราย เพ่ือ

ทำความเขาใจคำถาม 

ประเด็นปญหาที่จะ

สืบเสาะอยางถองแท 

และรวมกัน

ตั้งสมมติฐานที่เปนไป

ได 

- ผูเรียนปฏิบัติการ 

เพ่ือพิสูจนสมมติฐาน

ที่ตั้งไว ดวยวิธีการตาง 

ๆ เชน สืบคนขอมูล 

ลงมือปฏิบัต ิทดลอง 

ทำกิจกรรมภาคสนาม 

จำลองสถานการณ 

ฯลฯ  

Google search, 

Digital 

Storytelling, 

Google Drive  

 

- ผูเรียนสามารถกำหนด

ปญหาหรอืวัตถุประสงค

ในการคิดอยางชัดเจน 

- ผูเรียนสามารถกำหนด

หลักการหรือกฎเกณฑใน

การคิดอยางชัดเจน 

- ผูเรียนสามารถพิจารณา

แยกแยะขอมูล และเลือก

ขอมลูที่จะนำมาใช  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 4.1 (ตอ) 

บทบาทผูสอน บทบาทผูเรียน เครื่องมือการ

เรียนรู 

เปาหมายที่คาดหวัง 

 - ผูเรียนบันทึกขอมูลท่ี

คนพบอยางเปนระบบ

ระเบียบ โดยอางอิง

แหลงท่ีมาใหชัดเจน 

- ผูเรียนนำผลที่ไดมา

อภิปราย เพ่ือ

ตรวจสอบสมมติฐาน 

  

2.3 ขั้นสรุป (ในชั้นเรียน) 

- ผูสอนใชคำถาม

กระตุนใหผูเรียนแสดง

แนวโนม 

ความสัมพันธ ของ

ขอมูล 

- ผูสอนตั้งคำถามนำ

ทางใหผูเรยีนสรุปผล

และอภิปรายผลการ

ปฏิบัติการอยางมี

เหตุผล กระตุนให

ผูเรียนตรวจสอบความ

สอดคลองของผลการ

ปฏิบัติการกับ

สมมติฐาน 

- ผูสอน รวมกัน

อภิปราย แลกเปลี่ยน

ความคิดเห็น และให

ขอเสนอแนะ สะทอน

ตอคำอธิบายของแต

ละกลุม ทำใหเกิด

ความชัดเจนมากขึ้น 

- ผูเรียนวิเคราะห

ขอมูลที่บันทึกไว จัด

กระทำขอมูลใหอยูใน

รูปแบบท่ีเหมาะสม 

เชน ตาราง กราฟ 

แผนภาพ ฯลฯ 

- ผูเรียนสรางองค

ความรูใหมของตนเอง 

อธิบายความคิด 

อางอิงแหลงท่ีมาของ

ขอมูล พรอมแสดง

หลักฐานประกอบ 

แสดงผลการ

ปฏิบัติการวา

สอดคลองกับ

สมมติฐานที่ตั้งไว

หรือไม 

- ผูเรียนนำเสนอผล

การปฏิบัติการให

ผูสอนและสมาชิกกลุม

อ่ืนๆ ไดรับทราบ 

Mind mapping, 

Google Doc  

 

- ผูเรียนสามารถกำหนด

หลักการหรือกฎเกณฑใน

การคิดอยางชัดเจน 

- ผูเรียนสามารถพิจารณา

แยกแยะขอมูล และเลือก

ขอมลูที่จะนำมาใช  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 4.1 (ตอ) 

บทบาทผูสอน บทบาทผูเรียน เครื่องมือการ

เรียนรู 

เปาหมายที่คาดหวัง 

 - ผูเรียน รวมกัน

อภิปราย แลกเปลี่ยน

ความคิดเห็น และให

ขอเสนอแนะ สะทอน

ตอคำอธิบายของแต

ละกลุม ทำใหเกิด

ความชัดเจนมากขึ้น 

  

2.4 ขั้นขยายความรู (ในชั้นเรียน) 

- ผูสอนจัดกิจกรรม 

หรือสถานการณใหม 

ๆ ใหผูเรียน

ประยุกตใชความรูใหม 

- ผูสอนกระตุนให

ผูเรียนคนควาเพิ่มเตมิ 

ในประเด็นที่ผูเรยีน

สนใจ 

- ผูเรียนขยายความรู

ใหมใหกวางขึ้น 

อภิปราย แสดงความ

คิดเห็นเพ่ิมเติม

เก่ียวกับความรูใหมให

ชัดเจนยิ่งข้ึน  

- ผูเรียนแสดงการ

เชื่อมโยงความรูใหม

กับความรูเดิม ดวย

วิธีการตาง ๆ เชน 

โมเดล หรือ แผนภาพ  

- ผูเรียนนำเสนอขอมูล 

และวิธีการไดมาซึ่ง

ขอมูลนั้น  

Padlet, 

Facebook, 

Google Doc 

- ผูเรียนสามารถกำหนด

ปญหาหรอืวัตถุประสงค

ในการคิดอยางชัดเจน  

- ผูเรียนสามารถกำหนด

หลักการหรือกฎเกณฑใน

การคิดอยางชัดเจน 

- ผูเรียนสามารถพิจารณา

แยกแยะขอมูล และเลือก

ขอมลูที่จะนำมาใช   

 

2.5 ขั้นประเมิน (ในชั้นเรียน) 

- ผูเรียนประเมิน

พัฒนาการการเรียนรู

ของตนเอง 

- ผูเรียนประเมินการ

ทำงานของสมาชิกใน

กลุม 

- ผูสอนประเมิน

พัฒนาการการเรยีนรู

ของผูเรียน โดย

ประเมินจากผลงาน  

 

Google Form, 

Google Doc, 

Google site 

- ผูเรียนสามารถกำหนด

สิ่งที่ตองการวิเคราะหใน

การคิดอยางถูกตอง 

- ผูเรียนสามารถกำหนด

ปญหาหรอืวัตถุประสงค

ในการคิดอยางชัดเจน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 4.1 (ตอ) 

บทบาทผูสอน บทบาทผูเรียน เครื่องมือการ

เรียนรู 

เปาหมายที่คาดหวัง 

- ผูเรียนทำ

แบบทดสอบหลังเรยีน 

(Post-test) 

ประเมินผล

จุดประสงคการเรียนรู 

 

  - ผูเรียนสามารถกำหนด

หลักการหรือกฎเกณฑใน

การคิดอยางชัดเจน 

- ผูเรียนสามารถพิจารณา

แยกแยะขอมูล และเลือก

ขอมลูที่จะนำมาใช 

- ผูเรียนสามารถสรปุ

คำตอบสิ่งที่ตองการ

วิเคราะหในการคิดได

อยางถูกตอง 

 

 4. การวัดและประเมินผล 

 4.1 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบ

เลือกตอบ  

 4.2 การวัดการคิดวิเคราะห โดยใชแบบวัดการคดิวิเคราะหแบบเลือกตอบ  

 

4.2 ผลการพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ 

 เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 

ในขั้นตอนน้ีผูวิจัยไดนำรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรยีนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล มาใชในการพัฒนาระบบการเรียนรู ซึ่งประกอบไป

ดวย แผนการจัดการเรียนรู Google Classroom สื่อการเรียนรู และเครื่องมือประเมินผล 
 

4.2.1 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู แบบ

หองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

ผูวิจัยไดนำเสนอรูปแบบการเรียนรูท่ีออกแบบใหผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการเรียนการ

สอน ดานสืบเสาะหาความรู ดานเลาเรื่องดิจิทัล ดานสภาพแวดลอมการเรียนรู และดานการคิด

วิเคราะห จำนวน 8 ทาน เพ่ือประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ ผลการแสดงในตารางที่ 4.2 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 4.2 ผลสรุปประเมินความเหมาะสมของรปูแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ 

 ทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

รายการประเมินความเหมาะสม 

ผลการประเมิน 

𝑥̅ S.D. ความ

เหมาะสม 

มาตรฐานความเหมาะสม (Propriety Standards) 4.67 0.49 มากที่สุด 

มาตรฐานความเปนประโยชน (Utility Standards) 4.65 0.48 มากที่สุด 

มาตรฐานความเปนไปได (Feasibility Standards) 4.50 0.51 มาก 

มาตรฐานความถูกตอง (Accuracy Standards) 4.50 0.57 มาก 

รวม 4.63 0.51 มากท่ีสุด 

 

จากตารางที่ 4.2 พบวา ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวารูปแบบมีความเหมาะสม โดยภาพรวมอยู

ในระดับมากที่สุด (𝑥̅= 4.63, S.D. = 0.51) ความเหมาะสมดานมาตรฐานความเหมาะสม (Propriety 

Standards) อยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅= 4.67, S.D. = 0.49) รองลงมาความเหมาะสมดานมาตรฐาน

ความเปนประโยชน (Utility Standards) อยู ในระดับมากที ่สุด (𝑥̅= 4.65, S.D. = 0.48)  ความ

เหมาะสมดานมาตรฐานความเปนไปได (Feasibility Standards) อยูในระดับมาก (𝑥̅= 4.50, S.D. = 

0.51) และความเหมาะสมดานมาตรฐานความถูกตอง (Accuracy Standards) อยูในระดับมาก (𝑥̅= 

4.50, S.D. = 0.57) ตามลำดับ 

 

ตารางที่ 4.3 ผลประเมินความเหมาะสมของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง 

 รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

รายการประเมินความเหมาะสม 

ผลการประเมิน 

𝑥̅ S.D. ความ

เหมาะสม 

มาตรฐานความเหมาะสม (Propriety Standards) 

1. หลักการของรูปแบบ ที่เปนพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบ

การเรียนการสอน 

4.75 0.46 มากที่สุด 

2. วัตถุประสงคของรูปแบบ ระบุคุณลักษณะของผูเรียนที่

ตองการสงเสรมิไดสอดคลองกับหลักการของรูปแบบ 

4.75 0.71 มากที่สุด 

3. การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรู แบบสืบเสาะหาความรูด วยวิธีเลาเรื่อง

ดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการคิดวิเคราะห 

   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 4.3 (ตอ)  

  

รายการประเมินความเหมาะสม 

ผลการประเมิน 

𝑥̅ S.D. ความ

เหมาะสม 

    3.1) ขั้นเตรียมการการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู    

       3.1.1) ดานกายภาพ (Physical Environment) 4.63 0.52 มากที่สุด 

       3.1.2) ดานจิตภาพ (Psychological Environment) 4.75 0.46 มากที่สุด 

       3.1.3) ดานสังคม (Social Environment) 4.63 0.52 มากที่สุด 

       3.1.4) ดานสารสนเทศ (Information Environment) 4.63 0.52 มากที่สุด 

    3.2) ขั้นการจัดการเรียนการสอน ตามหลักการการเรียนรู

แบบสืบเสาะหาความรู 

   

        3.2.1) เราความสนใจ (Engagement) 4.67 0.48 มากที่สุด 

        3.2.2) สำรวจ (Exploration) 4.67 0.48 มากที่สุด 

        3.2.3) สรปุ (Summary) 4.75 0.44 มากท่ีสุด 

        3.2.4) ขยายความรู (Exploration) 4.75 0.44 มากที่สุด 

        3.2.5) ประเมินผล (Evaluation) 4.50 0.59 มาก 

4. การวัดและประเมนิผล    

        1) การทดสอบวัดการคิดวิเคราะห 4.63 0.52 มากท่ีสุด 

        2) การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4.63 0.52 มากที่สุด 

มาตรฐานความเปนประโยชน (Utility Standards) 

1. ผลการดำเนินการรูปแบบเปนประโยชนตอผูสอน และ

ผูเรียน 

4.63 0.52 มากที่สุด 

2. ไดรูปแบบการเรียนการสอนท่ีสามารถนำมาใชในการเรียน

การสอนกอใหเกิดกระบวนการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 

4.63 0.52 มากที่สุด 

3. สามารถนำไปประยุกตใชกับการเรียนการสอนในวิชาที่

เก ี ่ยวของในรูปแบบตางๆ ที ่ส งผลตอการพัฒนาการคิด

วิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

4.75 0.46 มากที่สุด 

4. ร ูปแบบการเร ียนการสอนสามารถช วยให ผ ู  เร ียนมี

ปฏิสัมพันธกับผู สอนและผูเรียนได และเปดใหแสดงความ

คิดเห็นตางๆ ได  

4.63 0.52 มากที่สุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 4.3 (ตอ)  

 

จากตารางที่ 4.3 พบวา ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวารูปแบบมีความเหมาะสม โดยภาพรวมอยู

ในระดับมากที่สุด (𝑥̅= 4.63, S.D. = 0.51) คะแนนประเมินตอความเหมาะสมของหลักการของ

รูปแบบอยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.75, S.D. = 0.46) รองลงมาคะแนนประเมินตอความเหมาะสม

ของวัตถุประสงคของรูปแบบอยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅= 4.75, S.D. = 0.71) คะแนนประเมินตอความ

เหมาะสมของขั ้นตอนของรูปแบบอยู ในระดับมากที ่สุด (𝑥̅= 4.67, S.D. = 0.49) และ คะแนน

ประเมินตอความเหมาะสมของขั้นตอนของการวัดและประเมินผลอยูในระดับมากที่สุด ( 𝑥̅= 4.63, 

S.D. = 0.50) ตามลำดับ ผลลัพธของคะแนนประเมินเหมาะสมของรูปแบบ LIFD ของผูเชี่ยวชาญที่มี

ตอรูปแบบนี้ สามารถใชเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได 

รายการประเมินความเหมาะสม 

ผลการประเมิน 

𝑥̅ S.D. ความ

เหมาะสม 

5. สถานศึกษาสามารถนำผลวิจ ัยมาใช เปนแนวทางและ

เตรียมความพรอมสำหรับการจัดการเรียนการสอนตาม

รูปแบบ เพ่ือสงเสริมการคดิวิเคราะห 

4.63 0.52 มากที่สุด 

มาตรฐานความเปนไปได (Feasibility Standards) 

1. ความเปนไปไดในการบริหารจัดการ 4.50 0.53 มาก 

2. การนำไปปฏิบัติไดจริง 4.50 0.53 มาก 

3. การใชทรัพยากรอยางเหมาะสม 4.50 0.53 มาก 

มาตรฐานความถูกตอง (Accuracy Standards) 

1. มีการระบุวัตถุประสงคของรูปแบบอยางชัดเจน 4.63 0.52 มากที่สุด 

2. มีการระบุตัวชี้วัดของรูปแบบอยางชัดเจน 4.38 0.74 มาก 

3. รูปแบบมีกระบวนการเปนระบบทำใหไดผลถูกตอง 4.63 0.52 มากที่สุด 

4. วิธีการของรูปแบบและเครื่องมือที่ใชเก็บรวบรวมขอมูล

หรือสารสนเทศมีความตรงและความเท่ียง 

4.50 0.53 มาก 

5. การวิเคราะหขอมูลใชวิธีการอยางเปนระบบและเหมาะสม 4.63 0.52 มากที่สุด 

6. ผลของรูปแบบมีความชัดเจนเปนปรนัยสะทอนการคนพบ

ของรูปแบบ 

4.50 0.53 มาก 

7. เครื่องมือที่ใชในรูปแบบมีการตรวจหาคุณภาพ 4.25 0.71 มาก 

รวม 4.63 0.51 มากท่ีสุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.2.2 ผลการพัฒนาเครื่องมือตามรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ

ทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเร่ืองดิจิทัล  

 

 4.2.2.1 ผลการพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู แบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดจิิทัล  

 

 

ภาพที่ 4.3 Google Classroom 

 

  4.2.2.1.2 ตัวอยางสื่อการเรยีนรู 

 

 

ภาพที่ 4.4 สไลดประกอบการสอน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 4.5 เว็บไซดที่เก่ียวของ 

 

  4.2.2.1.3 วิดีโอเลาเรื่อง 

 

 

ภาพที่ 4.6 วิดีโอเลาเรื่อง 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  4.2.2.1.4 กระดานแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติม 

 

 

ภาพที่ 4.7 กระดานแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติม 

 

  4.2.2.1.5 เครื่องมือประเมนิผล 

 

 

ภาพท่ี 4.8 แบบทดสอบทายบทเรียน 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  4.2.2.1.6 ผลการประเมินความเหมาะสมดานเนื้อหา  

 

ตารางที่ 4.4 ผลสรุปการประเมนิความเหมาะสมดานเนื้อหา 

รายการประเมิน 

ผลการประเมิน 

𝑥̅ S.D. ความ

เหมาะสม 

1. ดานเนื้อหาและการนำเสนอ 4.89 0.32 มากที่สุด 

2. ความเหมาะสมดานเนื้อหากับกิจกรรมการเรียนการสอน 4.80 0.41 มากที่สุด 

รวมทั้งหมด 4.79 0.41 มากท่ีสุด 

 

จากตารางที่ 4.4 พบวา ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวารูปแบบมีความเหมาะสมดานเนื้อหา โดย

ภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅= 4.79, S.D. = 0.41) ความเหมาะสมดานเนื้อหาและการนำเสนอ 

อยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅= 4.89, S.D. = 0.32) ตามมาดวยความเหมาะสมดานเน้ือหากับกิจกรรมการ

เรียนการสอน อยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅= 4.80, S.D. = 0.41) ตามลำดับ 

 

ตารางที่ 4.5 ผลการประเมินความเหมาะสมดานเนื้อหา  

รายการประเมิน 

ผลการประเมิน 

𝑥̅ S.D. ความ

เหมาะสม 

1. ดานเนื้อหาและการนำเสนอ    

   1.1 เนื้อหามีระดบัความยากงายเหมาะสมกับกลุมผูเรียน 5.00 0 มากที่สุด 

   1.2 เนื้อหาที่นำเสนอตรงและครอบคลุมตาม

วัตถุประสงค 

4.67 0.58 มากที่สุด 

   1.3 เนื้อหามีความถูกตอง ชัดเจนตามหลักวิชา 5.00 0 มากที่สุด 

   1.4 เนื้อหามีความทันสมัยเหมาะสำหรบัการนำไปใชได

จริง 

4.67 0.58 มากที่สุด 

   1.5 การจัดลำดับของเน้ือหามีความสอดคลองในแตละ

หนวยการเรียน 

5.00 0 มากที่สุด 

   1.6 ปริมาณของเนื้อหาเหมาะสมกับบทเรียน 5.00 0 มากที่สุด 

รวม 4.89 0.32 มากที่สุด 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 4.5 (ตอ)  

 

จากตารางที่ 4.5 แสดงใหเห็นวาผลการประเมินความเหมาะสมดานเนื้อหา ดานเนื้อหาและ

การนำเสนอ มีความเหมาะสมระดับมากที่สุด (𝑥̅=4.89, S.D. =0.32) ดานความเหมาะสมดานเนื้อหา

กับกิจกรรมการเรียนการสอน มีความเหมาะสมระดับมากที่สุด (𝑥̅=4.80, S.D. =0.41) และดาน

ภาพรวมดานเนื้อหา ในระบบการเรียนรู มีความเหมาะสมระดับมากที่สุด (𝑥̅=4.79, S.D. =0.41)  

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายการประเมิน 

ผลการประเมิน 

𝑥̅ S.D. ความ

เหมาะสม 

2. ความเหมาะสมดานเนื้อหากับกิจกรรมการเรียนการสอน    

   2.1 เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนสงเสริมกระบวนการ

เรียนรูดวยตนเอง 

5.00 0 มากที่สุด 

   2.2 เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนสงเสริมกระบวนการคิด

วิเคราะห 

4.33 0.58 มาก 

   2.3 เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนสงเสริมใหผูเรียนไดฝก

การทำงานรวมกัน 

4.67 0.58 มากที่สุด 

   2.4 เนื้อหาและกิจกรรมมีความเหมาะสมกับเครื่องมือ

การจัดการเรียนรู 

5.00 0 มากที่สุด 

   2.5 เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนสงเสริมใหผูเรียนใช

เทคโนโลยีสารสนเทศเปนเครื่องมือในการเรยีนรู 

5.00 0 มากที่สุด 

รวม 4.80 0.41 มากที่สุด 

รวมทั้งหมด 4.79 0.41 มากท่ีสุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  4.2.2.1.7 ผลการประเมินความเหมาะสมดานสื่อ 

 

ตารางที่ 4.6 ผลสรุปการประเมนิความเหมาะสมดานสื่อ 

รายการประเมิน 

ผลการประเมิน 

𝑥̅ S.D. ความ

เหมาะสม 

1. ดานการออกแบบบทเรียน 4.48 0.51 มาก 

2. ดานการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 4.67 0.50 มากที่สุด 

3. ดานการออกแบบระบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับ

ทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่อง

ดิจิทัล 

4.33 0.55 มาก 

รวมทั้งหมด 4.47 0.55 มาก 

 

จากตารางที่ 4.6 พบวา ผูเชี ่ยวชาญมีความเห็นวารูปแบบมีความเหมาะสมดานสื่อ โดย

ภาพรวมอยูในระดับมาก (𝑥̅= 4.47, S.D. = 0.55) ความเหมาะสมดานการออกแบบกิจกรรมการ

เรียนการสอน อยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅= 4.67, S.D. = 0.50) ตามมาดวยความเหมาะสมดานการ

ออกแบบบทเรียน อยูในระดับมาก (𝑥̅= 4.48, S.D. = 0.51) และความเหมาะสมดานการออกแบบ

ระบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลา

เรื่องดิจิทัล อยูในระดับมาก (𝑥̅= 4.33, S.D. = 0.55) ตามลำดับ 

 

ตารางที่ 4.7 ผลการประเมินความเหมาะสมดานสื่อ 

รายการประเมิน 

ผลการประเมิน 

𝑥̅ S.D. ความ

เหมาะสม 

1. ดานการออกแบบบทเรียน    

1.1 การออกแบบบทเรียน การจัดวางองคประกอบไดสัดสวน

สวยงาม งายตอการใช 

4.33 0.58 มาก 

1.2 การออกแบบบทเรียนมีความนาสนใจ 4.33 0.58 มาก 

1.3 รูปแบบตัวอักษรมีขนาด สี ชัดเจน อานงาย 4.67 0.58 มากที่สุด 

1.4 การใชภาพกราฟกเหมาะสมกับพ้ืนหลัง 4.67 0.58 มากที่สุด 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 4.7 (ตอ)  

 

 จากตารางที่ 4.7 แสดงใหเห็นวาผลการประเมินความเหมาะสมดานสื่อ ดานการออกแบบ

บทเรยีน มีความเหมาะสมระดับมาก (𝑥̅=4.48, S.D. =0.51) รองลงมาดานการออกแบบกิจกรรมการ

รายการประเมิน 

ผลการประเมิน 

𝑥̅ S.D. ความ

เหมาะสม 

1.5 การเลือกใชสีมีความเหมาะสมกับการออกแบบจอภาพ 4.67 0.58 มากที่สุด 

1.6 การออกแบบขั้นตอนการศกึษาบทเรียนมีความเหมาะสม

กับระดับความสามารถทางการเรียนของผูเรียน 

4.67 0.58 มากที่สุด 

1.7 ภาพรวมของการออกแบบสอดคลองกับรูปแบบการสอนที่

พัฒนา 

4.00 0 มาก 

รวม 4.48 0.51 มาก 

2. ดานการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน    

2.1 งานและกิจกรรมสงเสริมและกระตุนใหผูเรียนเกิดทกัษะ

ในการคิดวิเคราะห 

4.33 0.58 มาก 

2.2 งานและกิจกรรมใกลเคียงกับปญหาการเรียนการสอนตาม

สภาพจริง 

5.00 0 มากที่สุด 

2.3 การประเมนิผลการเรียนสอดคลองกับงานและกิจกรรม 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

รวม 4.67 0.50 มากท่ีสุด 

3. ดานการออกแบบระบบการเรียนการสอนแบบหองเรียน

กลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลา

เรื่องดิจิทัล 

   

3.1 ระบบสงเสริมการเรียนแบบหองเรียนกลับดาน 4.33 0.58 มาก 

3.2 ระบบมีความสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบ

เสาะหาความรู 

4.67 0.58 มากที่สุด 

3.3 ระบบสงเสริมการเรียนรูการเลาเรื่องดิจิทัล 4.00 1.00 มาก 

3.4 ระบบชวยสงเสรมิการคิดวิเคราะหของผูเรียนได 4.33 0.58 มาก 

3.5 ภาพรวมของระบบที่พัฒนาขึ้นมีองคประกอบดานการ

เรยีนรูครอบคลุมความตองการของผูเรียน 

4.33 0.58 มาก 

รวม 4.33 0.55 มาก 

รวมทั้งหมด 4.47 0.55 มาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เรียนการสอน มีความเหมาะสมระดับมากที่สุด (𝑥̅=4.67, S.D. =0.50) ตามมาดวยดานการออกแบบ

ระบบการเรยีนการสอน มีความเหมาะสมระดับมาก (𝑥̅=4.33, S.D. =0.62) และภาพรวมดานสื่อ ใน

ระบบการเรยีนรู มีความเหมาะสมระดับมาก (𝑥̅=4.47, S.D. =0.55) ตามลำดับ 

 

 4.2.2.2 แผนการจัดการเรียนรู วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศกึษา แสดงดังภาพที่ 4.3  

 

 
 

ภาพที่ 4.9 แผนการจัดการเรียนรู วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

 

  4.2.2.2.1 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู 

 

ตารางที่ 4.8 ผลสรุปการประเมนิความเหมาะสมแผนการจัดการเรียนรู 

 รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

𝑥̅ S.D. ความเหมาะสม 

1. สาระสำคัญ 4.83 0.41 มากที่สุด 

2. จุดประสงคการเรียนรู 4.67 0.52 มากที่สุด 

3. สาระการเรียนรู 4.83 0.41 มากที่สุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 4.8 (ตอ)  

 

จากตารางที่ 4.8 พบวา ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวารูปแบบมีความเหมาะสมแผนการจัดการ

เรียนรู โดยภาพรวมอยู ในระดับมากที ่สุด (𝑥̅= 4.80, S.D. = 0.40) ความเหมาะสมการวัดและ

ประเมินผลอยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅= 4.89, S.D. = 0.33) รองมาดวยความเหมาะสมสาระสำคัญ อยู

ในระดับมากที่สุด (𝑥̅= 4.83, S.D. = 0.41) ตามมาดวยความเหมาะสมสาระการเรียนรูอยูในระดับ

มากที่สุด (𝑥̅= 4.83, S.D. = 0.41) ตามมาดวยความเหมาะสมการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยูในระดับ

มากที่สุด (𝑥̅= 4.80, S.D. = 0.41) ตามมาดวยความเหมาะสมสื่อและแหลงการเรียนรูในระดับมาก

ที่สุด (𝑥̅= 4.78, S.D. = 0.44) และความเหมาะสมจุดประสงคการเรียนรูอยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅= 

4.67, S.D. = 0.52) 

 

ตารางที่ 4.9 ผลการประเมินความเหมาะสมแผนการจัดการเรียนรู  

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

𝑥̅ S.D. ความเหมาะสม 

1. สาระสำคัญ    

    1.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 4.67 0.58 มากที่สุด 

    1.2 สอดคลองกับเนื้อหาสาระการเรียนรู 5.00 0 มากที่สุด 

รวม 4.83 0.41 มากที่สุด 

2. จุดประสงคการเรียนรู    

    2.1 สอดคลองกับเนื้อหาสาระการเรียนรู 4.67 0.58 มากที่สุด 

    2.2 ครอบคลุมท้ังดานความรู ทักษะ และคุณลักษณะ 4.67 0.58 มากที่สุด 

รวม 4.67 0.52 มากที่สุด 

3. สาระการเรียนรู    

   3.1 เหมาะสมและสอดคลองกับเนื้อหาสาระการเรียนรู 5.00 0 มากที่สุด 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

𝑥̅ S.D. ความเหมาะสม 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู 4.80 0.41 มากที่สุด 

5. สื่อและแหลงการเรียนรู 4.78 0.44 มากที่สุด 

6. การวัดและประเมินผล 4.89 0.33 มากที่สุด 

รวมทั้งหมด 4.80 0.40 มากที่สุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 4.9 (ตอ)  

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

𝑥̅ S.D. ความเหมาะสม 

   3.2 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 4.67 0.58 มากที่สุด 

รวม 4.83 0.41 มากที่สุด 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู    

   4.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 5.00 0 มากที่สุด 

   4.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรูสอดคลองกับกิจกรรมการ

เรียนรู 

5.00 0 มากที่สุด 

   4.3 ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรูสามารถสงเสริม

การคดิวิเคราะหของผูเรียนได 

4.33 0.58 มาก 

   4.4 ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรูเปนไปตาม

หลักการการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 

4.67 0.58 มากที่สุด 

   4.5 เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปน

สำคัญ 

5.00 0 มากที่สุด 

รวม 4.80 0.41 มากที่สุด 

5. สื่อและแหลงการเรียนรู    

   5.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 5.00 0 มากที่สุด 

   5.2 สอดคลองกับเนื้อหาสาระการเรียนรู 5.00 0 มากที่สุด 

   5.3 เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู 4.33 0.58 มาก 

รวม 4.78 0.44 มากที่สุด 

6. การวัดและประเมินผล    

   6.1 ประเมินไดสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 5.00 0 มากที่สุด 

   6.2 เครื่องมือที่ใชวัดและประเมินมีความเหมาะสม 4.67 0.58 มากที่สุด 

   6.3 ระบุเคร่ืองมือและวิธีการวัดและประเมินผลไดชัดเจน 5.00 0 มากที่สุด 

รวม 4.89 0.33 มากที่สุด 

รวมทั้งหมด 4.80 0.40 มากที่สุด 

  

 จากตารางที่ 4.9 แสดงใหเห็นวาผลการประเมินความเหมาะสมแผนการจัดการเรียนรูของ

รูปแบบ ดานสาระสำคัญ มีความเหมาะสมมากที ่ส ุด (𝑥̅= 4.83, S.D. = 0.41) รองลงมาดาน

จุดประสงคการเรียนรู มีความเหมาะสมมากที่สุด (𝑥̅= 4.67, S.D. = 0.52) ตามมาดวยดานสาระการ

เรียนรู มีความเหมาะสมมากที่สุด (𝑥̅= 4.83, S.D. = 0.41) ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู มีความ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เหมาะสมมากที่สุด (𝑥̅= 4.80, S.D. = 0.41) ดานสื่อและแหลงการเรียนรู มีความเหมาะสมมากที่สุด 

(𝑥̅= 4.78, S.D. = 0.44) และดานการวัดและประเมินผล มีความเหมาะสมมากที่สุด (𝑥̅= 4.89, S.D. 

= 0.33) ภาพรวมท้ังหมด มีความเหมาะสมมากที่สุด (𝑥̅= 4.80, S.D. = 0.40) 

  4.2.2.3 ผลการหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู LIFD Model 

  ผลการหาประส ิทธ ิภาพของร ูปแบบ LIFD Model ว ิ เคราะห ข อม ูลโดย

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) / ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ปรากฏผลดังตารางที่ 4.10 

 

ตารางที่ 4.10 ประสิทธิภาพของรูปแบบ LIFD Model 

ประสิทธิภาพ คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย (𝑥̅) รอยละ 

ระหวางเรียน (E1) 50 40.50 81.00 

หลังเรียน (E2) 30 25 83.33 

รวม E1/ E2 = 81.00/83.33 

 

 จากตารางที่ 4.10 พบวารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับ

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล มีประสิทธิภาพ (E1/ E2) เทากับ 81.00/83.33 

จากผลการทดลองพบวานักศึกษาสามารถทำแบบทดสอบระหวางเรียน (E1) ในแตละบทเรียนได

คะแนนเฉลี่ยเทากับ 40.50 คิดเปน 81.00 และสามารถทำแบบทดสอบหลังเรียน (E2) ไดคาคะแนน

เฉลี่ย 25 คิดเปนรอยละ 83.33 แสดงวารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัลที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพสามารถ

นำไปใชเปนสื่อในการเรียนได 

 

4.3 ผลการใชรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ 

 เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 

 4.3.1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะหกับเกณฑรอยละ 

80 

 การศึกษาผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียนและการคิดวิ เคราะหของนักศ ึกษาที ่ใช ร ูปแบบ

สภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลา

เรื่องดิจิทัล ใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิเคราะหขอมูลดวยการหาคาเฉลี่ย (Mean) คา

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และคาเฉลี ่ยรอยละโดยเทียบกับเกณฑรอยละ 80 

รายละเอียดดังตารางท่ี 4.11 และตารางที่ 4.12 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 4.11  ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนกับเกณฑรอยละ 80 

 N Criteria 

(รอยละ) 

คะแนนที่ได

 𝑥̅ 

S.D. df t 

หลังเรียน 40 80 25 1.48 39 4.259** 

**p <. 01 

คะแนนเต็ม  = 30 คะแนน 

 

 จากตารางที่ 4.11 ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของรายวิชานวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษาที่เรียนดวยระบบรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู

แบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล หลังเรียน 

(posttest) ไดรอยละ 83.33 ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 80 ที่กำหนดไว วิเคราะหโดยการทดสอบคา t 

แบบ One Sample t-test นั้นเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไวอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 

ตารางที่ 4.12  ผลการเปรียบเทยีบผลการคดิวิเคราะหหลังเรยีนกับเกณฑรอยละ 80 

 N Criteria 

(รอยละ) 

คะแนนที่ได

 𝑥̅ 

S.D. df t 

หลังเรียน 40 80 25.45 1.709 39 5.366** 

**p <. 01 

คะแนนเต็ม  = 30 คะแนน 

 

 จากตารางที่ 4.12 ผลการวิจัยพบวา ผลการคิดวิเคราะหรายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษาที ่เร ียนดวยระบบรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู แบบ

หองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรู แบบสืบเสาะหาความรู ด วยวิธีเลาเรื ่องดิจิทัล หลังเรียน 

(posttest)  ไดรอยละ 84.83 ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 80 ที่กำหนดไว วิเคราะหโดยการทดสอบคา t 

แบบ One Sample t-test นั้นเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไวอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 

 4.3.2 ผลการเปรียบเทียบความคงทนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห

ของนักศึกษาทางการเรียนหลังเรียนและหลังสิ้นสุดการทดลอง 2 สัปดาห 

 ผูวิจัยไดใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับนักศึกษา หลังสิ้นสุดการทดลอง 2 

สัปดาห จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาตรวจใหคะแนน นำขอมูลคะแนนหลัง

เรียนและหลังสิ ้นสุดการทดลอง 2 สัปดาหที่ไดมาวิเคราะหทางสถิติและใชการทดสอบที (t-test 

Dependent sample) รายละเอียดดังตารางที่ 4.13 และตารางที่ 4.14 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 4.13  ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนและหลังสิ้นสุดการทดลอง  

                   2 สัปดาห 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม 𝑥̅ S.D. t 

หลังเรียน 40 30 25.00 1.48 -2.508** 

หลังเรียน 2 สัปดาห 40 30 25.50 1.53 

**p <. 01 

 

 จากตารางที่ 4.13 พบวา นักศึกษาที่ไดรับการเรียนรูรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัลมีคะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนเทากับ 25 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 

1.48 และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังสิ้นสุดการทดลอง 2 สัปดาห เทากับ 25.50 คะแนน 

จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.53 เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนหลังเรียนและสิ้นสุดการทดลอง 2 สัปดาห พบวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน

สิ้นสุดการทดลอง 2 สัปดาห แตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงวา นักศึกษาที่

ไดรับการเรียนรูรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบ

เสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล มีความคงทนเพิ่มขึ้น 

 

ตารางที่ 4.14  ผลการเปรียบเทยีบผลการคดิวิเคราะหหลังเรียนและหลังสิ้นสุดการทดลอง 2 สัปดาห 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม 𝑥̅ S.D. t 

หลังเรียน 40 30 25.45 1.709 -2.563** 

หลังเรียน 2 สัปดาห 40 30 25.80 1.436 

**p <. 01 

 

จากตารางที่ 4.14 พบวา นักศึกษาที่ไดรับการเรยีนรูรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัลมีคะแนนการคิด

วิเคราะหหลังเรียนเทากับ 25.45 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 

1.709 และคะแนนการคิดวิเคราะหหลังสิ้นสุดการทดลอง 2 สัปดาห เทากับ 25.80 คะแนน จาก

คะแนนเต็ม 30 คะแนน คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.436 เมื่อเปรียบเทียบผลการคิดวิเคราะหหลัง

เรียนและสิ้นสุดการทดลอง 2 สัปดาห พบวา นักศึกษามีผลการคิดวิเคราะหหลังเรียนสิ ้นสุดการ

ทดลอง 2 สัปดาห แตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงวา นักศึกษาที่ไดรับการ

เรียนรูรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล มีความคงทนเพิ่มขึ้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 บทที ่5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

การวิจัยในครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี โดยไดทำการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล

กับนักศึกษา ในปการศึกษา 2564  

 ท้ังนี้ผูวิจัยขอสรุปผลการวิจัยอภิปรายผลและขอเสนอแนะดังนี้ 

 5.1 สรุปผลการวิจัย 

 5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

 5.3 ขอเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

 

 5.1.1 ผลการศึกษาและสังเคราะหรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ

ทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล 

 5.1.1.1 ผลการศึกษา วิเคราะห สังเคราะหกรอบแนวคิด ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร 

หลักการ ทฤษฎีที่ไดจากการศึกษาคนควาจากตำรา และงานวิจัยที่เกี ่ยวของทั ้งในประเทศและ

ตางประเทศ วิเคราะหและสังเคราะหขอมูล จากนั้นเชื ่อมโยงบริบท สภาพแวดลอมการเรียนรู 

(Learning Environment) แนวคิดเกี ่ยวกับหองเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) การเรียนรู

แบบสืบเสาะหาความรู (Inquiry-Based Learning) การเลาเรื่องดิจิทัล (Digital Storytelling) การ

คิดวิเคราะห (Analytical Thinking) เพ่ือกำหนดกรอบแนวคิดของรปูแบบ 

 5.1.1.2 ผลของการรางรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี ผูวิจัยนำขอมูลที ่ไดจากการวิเคราะหและ

สังเคราะหทฤษฎี หลักการ งานวิจัยที่เกี่ยวของ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 องค ประกอบหลักของรูปแบบ ประกอบดวย 1) หล ักการของร ูปแบบ 2) 

วัตถุประสงคของรูปแบบ 3) การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู แบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื ่องดิจิทัล เพื ่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน 4) การวัดและประเมินผล 

 ขั้นตอนของการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื ่องดิจิทัล เพื ่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ทางการเรียน ประกอบดวย 2 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนที่ 1 ขั้นเตรียมการ คือ (1) การปฐมนิเทศผูเรียน 

(2) การจัดกลุมผูเรียน และขั้นตอนที่ 2 ข้ันการจัดการเรียนการสอนรวมกับการเรยีนรูแบบสืบเสาะหา

ความรู  เปนการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูที ่ครอบคลุมทั ้งในและนอกหองเรียน ประกอบดวย 

สภาพแวดลอมการเรียนรูทั้ง 4 ดาน ดังนี้ 1) สภาพแวดลอมทางดานกายภาพ 2) สภาพแวดลอม

ทางดานจิตภาพ 3) สภาพแวดลอมทางดานสังคม 4) สภาพแวดลอมทางดานสารสนเทศ 
 

 5.1.2 ผลการพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับ

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล ซึ่งประกอบดวยขั้นตอนดังตอไปนี้ 

 5.1.2.1 ผลการพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรยีนรูแบบหองเรยีนกลับทางรวมกับ

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี โดยนำรางรูปแบบฯ ทำการประเมินเกี่ยวกับองคประกอบ

และขั้นตอนของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบ

เสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน สำหรับ

นักศึกษาปริญญาตรีของผูเชี ่ยวชาญ จำนวน 8 ทานโดยใชวิธีการสัมมนาอิงกลุมผูเชี ่ยวชาญดาน

การศึกษา (Educational Connoisseurship) การประเมินและร ับรองร ูปแบบเพื ่อตรวจสอบ 

องคประกอบและขั้นตอนของรูปแบบ ความสอดคลองของกิจกรรมการเรียนการสอน ผลการประเมิน

ของผูทรงคุณวุฒิพบวา องคประกอบของรูปแบบ การจัดการเรียนการสอน ขั้นเตรียมการ และ

ขั้นตอนการวัดและประเมินผล โดยรวมมีระดับความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅=4.63, S.D. 

=0.51) ผูเชี ่ยวชาญไดใหความคิดเห็นเกี่ยวกับรางรูปแบบที่ผู ว ิจัยไดสรางขึ ้นในภาพรวมมีความ

เหมาะสมและสามารถนำไปใชไดจริง  

 5.1.2.2 ผลการพัฒนาเครื่องมือตามรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน สำหรบันักศึกษาปริญญาตรี 

  5.1.2.2.1 การพัฒนาบทเรียนรายวิชา ดวยรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู

แบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการ

คิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี ผูวิจัยไดนำแบบประเมิน

คุณภาพของบทเรียนในรายวิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ที ่ผ านการ

พิจารณาและปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูทรงคุณวุฒิดานการผลิตสื่อและดานเนื้อหา จำนวน 3 ทาน ทำ

การประเมินคุณภาพของบทเรียน โดยมีเกณฑในการประเมินคุณภาพ และมีผลการวิเคราะหขอมูล

พบวาผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นเกี่ยวกับดานผลิตสื่อ ในรายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ

ทางการศึกษา มีระดับคุณภาพอยูในระดับมาก (𝑥̅=4.47, S.D. =0.55) และผูทรงคุณวุฒิมีความ

คิดเห็น เกี่ยวกับดานเนื้อหา ในรายวิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา มีระดับ

คุณภาพอยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅=4.79, S.D. =0.41) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  5.1.2.2.2 การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูของรูปแบบสภาพแวดลอมการ

เรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อ

สงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปรญิญาตรี 

  ผลการวิจัยพบวาแผนการจัดการเรียนรูของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู

แบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล มีคุณภาพอยูใน

ระดับมากที่สุด (𝑥̅= 4.80, S.D. = 0.40) 

  5.1.2.2.3 พัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนของรูปแบบ

สภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลา

เรื่องดิจิทัล 

  ผลการวิจ ัยพบวาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนของรูปแบบ

สภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลา

เรื่องดิจิทัลมีคะแนนเฉลี่ยทุกขอซึ่งสงูกวาเกณฑที่กำหนดไว 

  พัฒนาแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะหของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู

แบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล 

  ผลการวิจัยพบวาแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะหของรูปแบบสภาพแวดลอม

การเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัลมี

คะแนนเฉลี่ยทุกขอซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว 

   5.1.2.2.4 ผลประสิทธิภาพของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู แบบ

หองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิด

วิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีประสิทธิภาพผานเกณฑ 80:80 โดยนักศึกษาที่เรียนดวย

รูปแบบฯ มีคะแนนเฉลี่ยระหวางเรียน (E1) เทากับ 81.00 และมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (E2) เทากับ 

83.33 ดังนั้นประสิทธิภาพของรูปแบบฯ (E1/ E2) เทากับ 81.00/83.33 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว

คือ 80/80 
 

 5.1.3 ผลการใชรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 5.1.3.1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียน

ดวยรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู

ดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัลไดรอยละ 83.33 ซึ่งสูงกวาเกณฑ รอยละ 80 ที่กำหนดไว วิเคราะหโดยการ

ทดสอบคา t แบบ One Sample t-test นั้นเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไวอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ .01 

 5.1.3.2 ผลการเปรียบเทียบผลการคิดวิเคราะหหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวย

รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรยีนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวย

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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วิธีเลาเรื่องดิจิทัลไดรอยละ 84.83 ซึ่งสูงกวาเกณฑ รอยละ 80 ที่กำหนดไว วิเคราะหโดยการทดสอบ

คา t แบบ One Sample t-test น้ันเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไวอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 5.1.3.3 ผลการศึกษาความคงทนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียน

โดยใชรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล พบวาคะแนนหลังเรียนและหลังสิ้นสุดการทดลอง 2 สัปดาหมีคาไม

แตกตางกันอยางมนีัยสำคัญที่ .01 แสดงวาความคงทนของนักศกึษาไมไดนอยลงจากเดิม 

  5.1.3.4 ผลการศึกษาความคงทนของการคิดวิเคราะหของนักศึกษาที่เรียนโดยใช

รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรยีนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวย

วิธีเลาเรื่องดิจิทัล พบวาคะแนนการคิดวิเคราะหหลังเรยีนและหลังสิ้นสุดการทดลอง 2 สัปดาหมีคาไม

แตกตางกันอยางมนีัยสำคัญที่ .01 แสดงวาความคงทนของนักศกึษาไมไดนอยลงจากเดิม 

 

5.2 อภิปรายผล 

 

จากผลการวิจัยที่นำเสนอขางตนผูวิจัยนำเสนออภิปรายผลการวิจัยครั้งนี้ โดยมีรายละเอียด

ดังน้ี 
 

  5.2.1 การศึกษาและสังเคราะหรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 ผลวิจัยพบวา รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรู

แบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพ่ือสงเสรมิการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สำหร ับน ักศึกษาปร ิญญาตรี พ ัฒนาขึ ้นตามหล ักการ แนวค ิด ทฤษฎีของแนวค ิดเก ี ่ยวกับ 

สภาพแวดลอมการเรียนรู (Learning Environment) Hiemstra, R. (1991), Fraser (1998), สุพจน 

อิงอาจ (2548), จันทรพิมพ สายสมร (2552), สุทธิพงศ หกสุวรรณ (2548) แนวคิดเก่ียวกับหองเรียน

กลับทาง (Flipped Classroom), (Schoolwires (2013), Gerstein (2011), Bergmann & Sams 

(2012), สุรศักดิ ์ ปาเฮ (2556), กิตติชัย ส ุธาสิโนบล (2558) การเรียนรู แบบสืบเสาะหาความรู 

(Inquiry-Based Learning), (Bybee (2006),  พ ิมพ ันธ   เดชะค ุปต (2544), Duran et al.(2011), 

สสวท. (2550), วีรยุทธ ว ิเชียรโชติ (2524) การเลาเรื่องดิจิทัล (Digital Storytelling) Lambert 

(2007), Lambert (2010), Ohler (2013), Robin (2008), Papadopoulou and Vlachos (2014) 

การคิดวิเคราะห (Analytical Thinking), (Bloom (1956), Marzano (2001), เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ

ศักดิ์ (2546), สุวิทย มูลคำ (2547), ลักขณา สริวัฒน (2549) และงานวิจัยที่เกี่ยวของทั้งในประเทศ

และตางประเทศมาวิเคราะห สังเคราะห กำหนดเปนกรอบแนวคิดของรูปแบบ เพื่อสรางแนวทางใน

การจัดก ิจกรรมการเร ียนโดยใชการเร ียนรู แบบสืบเสาะหาความร ู  เป นหลักภายใตการจัด

สภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางและการเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ของนักศึกษาปริญญาตรี โดยมีองคประกอบหลักของรูปแบบ ซึ่งประกอบดวย 1) หลักการของรูปแบบ 

2) วัตถุประสงคของรูปแบบ 3) การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห ประกอบดวย 2 

ขั้นตอน คือ ขั้นตอนที่ 1 ขั้นเตรียมการ มี 2 ขั้นตอน คือ (1) การปฐมนิเทศ (2) การจัดกลุมผูเรียน 

ขั้นตอนที่ 2 การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรู แบบสืบ

เสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เปนการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูที่ครอบคลุมท้ังในหองเรียน

และนอกหองเรียน ประกอบดวยสภาพแวดลอมการเรียนรูทั ้ง 4 ดาน ดังนี้ 1) สภาพแวดลอมทาง

กายภาพ 2) สภาพแวดลอมทางจ ิตภาพ 3) สภาพแวดลอมทางสังคม 4) สภาพแวดลอมทาง

สารสนเทศ ซึ ่งสอดคลองกับการกำหนดองคประกอบขั ้นตอนของการพัฒนารูปแบบการเรียนรูที่

สงเสริมการคิดอยางมีวิจารณญาณภายใตสภาพแวดลอมทางการเรียนเสมือนจริงสำหรับนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี งานวิจัยของวัชรี แซงบุญเรือง (2559:175) ที่ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนรูท่ี

สงเสริมการคิดอยางมีวิจารณญาณภายใตสภาพแวดลอมทางการเรียนเสมือนจริงสำหรับนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี ผลการวิจัยพบวาองคประกอบของรูปแบบ ประกอบดวย 4 องคประกอบ ไดแก 1) 

ทฤษฎีและหลักการ 2) วัตถุประสงค 3) การจัดกระบวนการเรียนการสอน 4) ประเมินผล และ

สอดคลองกับงานวิจัยของกนกรัตน บุญไชโย (2559:147) ทีศึกษาโมเดลสภาพแวดลอมการเรียนรู

แบบ Flipped Classroom ตามหลักการการใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะการคิดวิเคราะห 

สำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ที ่กำหนดองคประกอบของโมเดล 4 องคประกอบหลัก คือ 1) 

หลักการของโมเดล 2) วัตถุประสงคของโมเดล 3) การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบ Flipped 

Classroom ตามหลักการการใชปญหาเปนฐาน เพื่อสงเสริมทักษะการคิดวิเคราะห 4) การวัดและ

ประเมินผล และขั ้นตอนของการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู แบบ Flipped Classroom ตาม

หลักการการใชปญหาเปนฐาน เพ่ือสงเสริมทักษะการคิดวิเคราะห ประกอบดวย 2 ขั้นตอน คือ 1) ขั้น

เตรียมการ 2) ขั้นการจัดการเรียนการสอน จากที ่กลาวมาขางตนทำใหรูปแบบที่ผู วิจัยพัฒนาข้ึน

สามารถนำไปใชสงเสรมิการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได 
 

 5.2.2 การพัฒนารูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

 จากผลการวิจัยจากการประเมินและวิเคราะหรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู แบบ

หองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิด

วิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี จากขอมูลจากผูเชี่ยวชาญดาน

การศึกษา 8 คน พบวารูปแบบที่เสนอในการวิจัยมีความเหมาะสมและนำไปใชได จากรางรูปแบบ 

กำหนดขั้นตอนรปูแบบการเรียนรู มีองคประกอบเปนขั้นการจัดการเรียนรู 5 ขั้น ดังนี้ 1) ขั้นตอนการ

เร าความสนใจ (Engagement)  2) ข ั ้นตอนการสำรวจ (Exploration)  3) ข ั ้นตอนการสรุป 

(Summary)  4) ข ั ้นตอนการขยายความร ู   (Elaboration) และ 5) ข ั ้นตอนการประเม ินผล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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(Evaluation) โดย 5 ขั้นตอนนี้ไดรับการสนับสนุนที่สำคัญจากการศึกษาอื่นๆ รูปแบบสนับสนุน

ดังกลาวรูปแบบหนึ่งเรียกวา 5E Instructional Model for Science ในทำนองเดียวกัน รูปแบบการ

เรียนรูวิทยาศาสตรคอนสตรัคติวิสตยังใช 5 ขั้นตอน ไดแก การมีสวนรวม การสำรวจ การอธิบาย การ

อธ ิบายอยางละเอ ียด และการประเมิน Bybee et al. (2006:8), Durann & Duran (2004:52), 

Duran et al. (2011:57) การวิจัยแสดงใหเห็นวาเมื่อนักการศึกษาใชแนวทาง 5E นักศึกษาจะไดรับ 

สามารถกำหนดใหม จัดระเบียบใหม ซับซอน และเปลี่ยนแนวคิดเบื้องตนไดดีขึ ้นผานการทบทวน

ตนเองและการมีปฏิสัมพันธกับเพื ่อนและสภาพแวดลอมของนักศึกษา Bybee et al. (2006:1) 

รูปแบบนี้ยังสามารถใชเพื่อจัดระเบียบงานเปนบทเรียนรายวันในแตละหนวยหรือตามแผนรายป 

(Durann & Duran. 2004:49) 

นอกจากนี้งานวิจ ัยของ Robin (2016:17) ที ่กล าววาผู สอนหลักสูตรฝกอบรมการคิด

วิเคราะหของการศึกษานี้ ยังใชสื่อการเรียนรูเพื่อกระตุนความสนใจของผูเรียนในหลากหลายวิธี ซึ่ง

รวมถึงการคนหาขอมูลโดยใชเนื้อหามัลติมีเดียที่หลากหลาย เชน คลิปเสียงและวิดีโอ รูปภาพ ขาว 

เรื่องดิจิทัล และการถามคำถามเพื่อกระตุนกระบวนการคิดของนักเรียนและคนหาคำตอบ จากขอมูล

ที่ปอนเขามามากมาย นักเรียนไดรับมอบหมายใหใชการคิดวิเคราะหเพื่อฝกฝนโดยใชคำถามหรือ

เชื่อมโยงสถานการณตางๆ ที่ผูสอนใหไวตลอดกิจกรรมการสอนเพื่อสรางความรูและความเขาใจใหม

แกผูเรียนแตละคน The Basic Education Core Curriculum (2008:1). และสอดคลองกับงานวิจัย

ของ Anggraeni & Suratno (2021:1) ตรวจสอบการพัฒนาแบบจำลอง 5E-STEAM เกี่ยวกับการใช

ทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของครูชาวอินโดนีเซีย 10 คนในการเรียนรูวิทยาศาสตร ผลการ

ประเมินความตองการระบุวามีครูเพียง 10% เทานั้นที่ใช STEAM ในชั้นเรียน ขณะที่คนอื่นๆ ใชการ

เรียนรูตามปญหา การเรียนรูแบบคนพบ และการเรียนรูแบบสอบถาม นอกจากนี้ครูมากถึง 70% ไม

เคยไดยินเก่ียวกับวัฏจักรการเรียนรู 5E และแบบจำลอง 5E ของการศึกษาใชการอธิบายอยางละเอียด

ในขั้นตอนที่ 4 การขยายความรู (Elaboration) ถือเปนเครื่องมือที่ดีเยี่ยมในการเนนย้ำการทำงาน

รวมกันเปนทีม 

สวนสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง ผูวิจัยไดพัฒนารูปแบบ LIFD ของ

การคิดวิเคราะห ตามหลักการ แนวคิด และทฤษฎีของสภาพแวดลอมการเรียนรูในหองเรียนกลับทาง 

สงผลใหรูปแบบการเรียนรูของการคิดวิเคราะห และสภาพแวดลอมการเรียนรูที่ตอบสนองตอความ

แตกตางของแตละบุคคลและศักยภาพการเรียนรูของผูเรียน สนับสนุนใหผูเรียนสรางกระบวนการ

เรียนรูที่สรางการคิดวิเคราะห เมื่อรวมกับกิจกรรมการสอนที่จัดภายใตสภาพแวดลอมในหองเรียน

กลับทาง ซึ่งกระตุนใหผูเรียนเรียนรูทั ้งภายในและภายนอกหองเรียน เมื่อนักศึกษาสามารถศึกษา

ความรู ใหมไดดวยตนเองจากแหลงตางๆ นอกหองเรียน กลับเขามาในหองเรียน นักศึกษาจะมี

กิจกรรมกลุมที่ผสมผสานการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู ซึ่งชวยในการทบทวนและปรับปรุงความ

เขาใจของนักศึกษาแตละคน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สวนสภาพแวดลอมการเรียนรูตามการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูและวงจรการเรียนรู

การศึกษาและรายงานจำนวนมากไดกลาวถึงขอดีของแนวทาง การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูเปน

วิธ ีการที ่ช วยใหน ักเร ียนคนพบและสรางข อมูลเป นรายบุคคล Durann & Duran (2004:49) 

นอกจากนี้การศึกษาจำนวนมากไดแนะนำวา การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูควรเปนแกนหลักของ

หลักสูตรวิทยาศาสตรทั ้งหมด และใชในกระบวนการเรียนรู ใหม Hrast & Savec (2018:398), 

Bakhshialiabad et al. (2015:195), ทองปาน บุญกุศล (2557:372) นอกจากนี้การเรียนรู แบบสืบ

เสาะหาความรูยังเปนกิจกรรมที่มีหลายแงมุมซึ่งประกอบไปดวยการสังเกต การพัฒนาคำถาม และ

การคนหาขอมูลและการตรวจสอบเพื่อดูวาอะไรที่ทราบแลวการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูยัง

เกี ่ยวของกับการวางแผนการสืบสวน การทบทวนความรู  และหลักฐานการทดลอง สุดทายนี ้ใน

หองเรียน ICT แหงศตวรรษที่ 21 และเครื่องมือและแพลตฟอรมดิจิทัลมีบทบาทสำคัญในการรวบรวม 

วิเคราะห และตีความขอมูล ซึ่งจะนำไปสูการตอบขอเสนอ คำอธิบาย การคาดคะเน และการสื่อสาร

ผลลัพธ 

เมื่อรวมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูกับการเลาเรื่องดิจิทัล ในสภาพแวดลอมหองเรียน

กลับทางเพื่อใชในการพัฒนาการคิดวิเคราะหของนักศึกษา คุณลักษณะและขั้นตอนของการเลาเรื่อง

ดิจิทัล หลายรายการไดรับการพิจารณาวามีประโยชนในระหวางกระบวนการ ซึ่งรวมถึงการกำหนด

ขั้นตอนเริ่มตนที่มุมมองของการนำเสนอของผูเลาเรื่องมีความชัดเจน ถูกตอง และความรัดกุม ใน

ขั้นตอนที่สอง ผูเลาเรื่องจะคนหาชวงเวลาที่ดีที ่สุดและแนวคิดของเรื่องที ่ทำใหเรื ่องราวนาสนใจ 

สามารถทำไดโดยถามคำถามกับผูชมเปาหมายกอนเริ่มเรื่อง โดยหวังวาสิ่งนี้จะกระตุนความสนใจใน

เรื่องราวไดมากพอผานการดูจนจบเพ่ือหาคำตอบ 

 5.2.2.1 ผลประสิทธิภาพรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับ

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 81.00/83.33แสดงใหเห็น

วาระบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นนี้มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก จึงสรุปไดวากระบวนการเรียน

ดวยระบบการเรียนรูตามรูปแบบการเรียนรู ที ่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่

กำหนด ซึ ่งสอดคลองกับ The Basic Education Core Curriculum (2008:1). กระบวนการระบุ

ประเด็นของเนื้อหาหลักสูตรในแผนจัดการเรียนรูตามความตองการในการเรียนรูของนักศึกษาและ

การพัฒนาตนเองและนำความรูท่ีไดรับมาสูการเรยีนรู 
 

 5.2.3 ผลการใชรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล  

  5.2.3.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนผานรปูแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัลของนักศึกษาไดรอย

ละ 83.33 ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 80 ที่กำหนดไว อยางมีนยัสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นั้นสอดคลอง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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กับการวิจัยของ Bangpoophamorn and Wiriyanon (2019:41) ซึ่งแสดงใหเห็นวารูปแบบการสอน

ในหองเรียนกลับทางปรับปรุงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ระดับ .01 ผูเรียนสามารถบรรลุวัตถุประสงค

ของเนื้อหาผานการใชการเรียนรู สวนบุคคล และสอดคลองงานวิจัยของ Bergmann and Sams 

(2012:6)  ผูเรียนสามารถเรียนไดทุกที่ ทุกเวลา โดยไมมีขอจำกัดดานสถานที่ในการเขาถึงการเรียนรู 

ซึ่งจะชวยกระตุนใหผูเรียนทุกคนพัฒนาทักษะดาน ICT มากขึ้น รวมทั้งการนำ ICT สมยัใหมมาใชเพ่ือ

ชวยกระตุนและสรางบรรยากาศการเรียนรูที่นาสนใจ สงผลใหผูเรียนมีความสนุกสนานในการเรียนรู

และเขาใจเนื้อหาของแตละโมดูลมากขึ้น 

  5.2.3.2 ผลการคิดวิเคราะหหลังเรียนผานรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัลของนักศึกษาไดรอย

ละ 84.83 ซึ่งสงูกวาเกณฑรอยละ 80 ที่กำหนดไว อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สอดคลองกับ

การวิจัยของกนิษฐา บางภูภมร (2559:130) ซึ่งแสดงใหเห็นวารูปแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูเปนกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่เปดโอกาสใหผูเรียนทุกคนได

แสดงออกทางกระบวนการคิดวิเคราะหไดอยางเต็มที่มากขึ้น ตั้งแตขั้นตอนการกำหนดจุดมุงหมาย

และขอบเขตของเน้ือหาการเรียนรูชวยใหนักศึกษาคนพบ พัฒนาความคิดอยางเต็มที่ ไดศึกษาคนควา

ดวยตนเอง ฝกฝนความคิดและฝกการกระทำ ทำใหไดเรียนรูวิธีการจัดการระบบความคิดและวิธีเสาะ

แสวงหาความรูดวยตนเองตลอดจนการสรุปการเรียนรูของตนเอง โดยผู เรียนแตละคนจะตองคิด

วิเคราะหในแตละขั้นตอนเพื่อใหบรรลุเปาหมายที่ตนเองวางไวและนำสรุปผลการเรียนรูของตนเอง

มารวมแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันในชั้นเรียน ซึ่งถือเปนกระบวนการเรียนรูที่

แตกตางจากการเรียนการสอนในรูปแบบบรรยายทั่วไปที่มีผูสอนเปนผูบรรยายและผูเรียนเปนผูรับฟง

แตเพียงฝายเดียว 

  5.2.3.3 ผลการศึกษาความคงทนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียน

โดยใชรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล พบวาคะแนนหลังเรียนและหลังสิ้นสุดการทดลอง 2 สัปดาหมีคาไม

แตกตางกันอยางมีนัยสำคัญท่ี .01 แสดงวาความคงทนของนักศึกษาไมไดนอยลงจากเดิม สอดคลอง

กับงานวิจัยของ Schmid and Bogner (2015:8) ไดกลาววา การลงมือปฏิบัติกิจกรรมเพื่อสรางองค

ความรูดวยตนเอง กอใหเกิดความเขาใจที่ถองแทและทำใหเกิดความรูท่ีคงทน และสอดคลองงานวิจัย

ของ Lederman et al. (2014:285) ไดอธิบายวาการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูที่มีการใช

กิจกรรมที่ผูเรียนเปนผูลงมือปฏิบัติ จะมีสวนชวยอยางมากในการทำความเขาใจดานเนื้อหาใหแก

ผูเรียน กิจกรรมการเรียนรูเปนสิ่งสำคัญที่จะชวยสงเสริมการเรียนรูมคีวามหมาย  

   5.2.3.4 ผลการศึกษาความคงทนของการคิดวิเคราะหของนักศึกษาที่เรียนโดยใช

รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรยีนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวย

วิธีเลาเรื่องดิจิทัล พบวาคะแนนการคิดวิเคราะหหลังเรยีนและหลังสิ้นสุดการทดลอง 2 สัปดาหมีคาไม

แตกตางกันอยางมีนัยสำคัญที่ .01 แสดงวาความคงทนของนักศึกษาไมไดนอยลงจากเดิม สอดคลอง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



149 

 

กับการว ิจ ัยของ Dresner et al. (2014:40) และ Custers (2010:109) ซ ึ ่ งแสดงให เห ็นว าผล

การศึกษาผูเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูมีความคงทนของความรูดานการคดิ

วิเคราะห โดยผูเรียนมีความคงทนดานการคิดวิเคราะหทุกแผนการจัดการเรียนรู แสดงใหเห็นวาการ

จัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู ในทุกแผน นอกจากจะชวยพัฒนาความสามารถดานการคิด

วิเคราะหแลว ยังทำใหเกิดความคงทนของการคิดวิเคราะหอีกดวย ทั้งนี้อาจเปนเพราะการจัดการ

เรียนรูท่ีผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ สังเกต รวบรวมขอมูลที่ไดจากการปฏิบัติ และนำมาสรางคำอธิบายเพื่อ

สรางความรูใหมในสถานการณที่ตางไปจากบทเรียนมีสวนชวยทำใหเกิดความคงทนของความรูเพราะ

ผูเรียนเปนผูสรางองคความรูดวยตนเอง ทำใหเกิดความเขาใจและเกิดเปนความจำระยะยาวขึ้น 

 

5.3 ขอเสนอแนะ 

 

  5.3.1 ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช 

  5.3.1.1 รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรู

แบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพ่ือสงเสรมิการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ถือเปนการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง โดยผูเรียนจะมีบทบาทในการกำหนดการเรียนรูของ

ตนเองมากขึ ้น แตผู สอนก็ยังคงมีบทบาทสำคัญที่จะชวยสงเสริมใหผูเร ียนสามารถเรียนรูไดตาม

เปาหมายการเรียนรูที่ตั้งไว โดยผูสอนจะเปนผูคอยแนะนำ สนับสนุน ชวยเหลือและกระตุนใหผูเรยีน

เกิดการเรียนรูในแตละขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู เพราะหากผูเรียนขาดแรงจูงใจในการ

เรียนรูแลวยอมสงผลใหผูเรียนไมสามารถเรียนรูไดตรงตามวัตถุประสงคของแผนการเรียนรูที่กำหนด

ไวได 

  5.3.1.2 ผูสอนควรวิเคราะหหลักสูตร บริบทและความพรอมของผูเรียนในทุกมิติ

เพื่อใหการใชรูปแบบการเรียนรู ใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

  5.3.1.3 ผูสอนตองเตรียมความพรอมในการจัดการเพิ่มมากขึ้น เริ่มตั้งแตออกแบบ

แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมที่จะปฏิบัติ สื่อการเรียนรู เกณฑการวัดและประเมินผล ใหเหมาะสม

กับรูปแบบการเรียนรู เมื่อเขาสูกระบวนการเรียนรูผูสอนจะตองรับบทบาทเปนผูอำนวยความสะดวก 

คอยสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียน ควบคุมดูแลการทำกิจกรรม ชวยเหลือผูเรียนเมื่อมีปญหา 

และใหคำปรึกษาอยางใกลชิด 
 

  5.3.2 ขอเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งตอไป 

  5.3.2.1 ควรมีการศึกษานำรูปแบบการจัดการเรียนรูนี้ไปใชกับผูเรียนในบริบทอื่นที่

แตกตาง อาทิ ผูเรียนในระดับอ่ืนๆ เชน ระดับมัธยมศกึษา ระดับอุดมศึกษาสาขาวิชาอ่ืน ๆ เปนตน 

  5.3.2.2 ควรมีการศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรูนี ้เพื่อพัฒนาความสามารถของ

ผูเรียนในดานอ่ืน ๆ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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อาจารยประจำหลักสูตรคอมพิวเตอรศึกษา  

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

 

2. อาจารย ดร.ณพงศ วรรณพิรณุ 

ประธานหลักสูตรเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ 

 

3. อาจารย ดร.ภานุวัฒน ศรีไชยเลิศ  

อาจารยประจำสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา  

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินเครื่องมือที่ใชในการวิจยั 

 

 1. แบบประเมินและรับรองรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับ

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี 

 2. แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูของรูปแบบสภาพแวดลอมการ

เรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อ

สงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปรญิญาตรี 

 3. แบบประเมินความเหมาะสมดานเนื ้อหาของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู แบบ

หองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิด

วิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี 

 4. แบบประเมินความเหมาะสมดานสื่อของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน สำหรบันักศึกษาปริญญาตรี 

 5. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน สำหรบันักศึกษาปริญญาตรี 

 6. แบบทดสอบการคิดวิเคราะหของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรบันักศึกษาปรญิญาตรี 
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แบบประเมินและรับรองรูปแบบ 

รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับ

นักศึกษาปริญญาตรี 

............................................................................................................................... 

ผูวิจัย     นาย ณัฐวุฒิ ภูริกุลทอง 

     นักศึกษาหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

     คณะครศุาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคณุทหารลาดกระบัง 

อาจารยท่ีปรึกษา    ผูชวยศาสตราจารย ดร.สมเกียรติ ตันติวงศวาณิช 

อาจารยท่ีปรึกษารวม    รองศาสตราจารย ดร.ฐิยาพร กันตาธนวัฒน 

ปการศึกษา     2563 

คำชี้แจง 

 แบบประเมินและรับรองรูปแบบฉบับนี ้มีว ัตถุประสงคเพื ่อประเมินและรับรองรูปแบบ

สภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลา

เรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี  

โดยแบบประเมินและรับรองรูปแบบเปน 2 ตอน ดังนี้ 

 ตอนที่ 1 ขอมูลสวนตัวของผูประเมนิและรับรอง 

 ตอนที่ 2 ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ

ทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรบันักศึกษาปรญิญาตรี   

 

ตอนที่ 1 ขอมูลสวนตัวของผูประเมินและรับรองรูปแบบ 

คำชี้แจง โปรดเติมขอความลงในชองวางตามความเปนจริง 

 ชื่อ – นามสกุล ......................................................................................................................... 

 ตำแหนง ................................................................................................................................... 

 สังกัด  สาขาวิชา ..............................................ภาควิชา........................................................ 

  คณะ ....................................................สถาบันการศึกษา........................................... 

 เบอรโทรศัพท ....................................... อีเมล ........................................................................ 
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ตอนที่ 2 ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี 

 

คำชี้แจง การประเมินความเหมาะสมของของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ

ทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี ประกอบดวยคำถาม 4 ดาน ไดแก 1. มาตรฐาน

ความเหมาะสม (Propriety Standards) 2. มาตรฐานความเปนประโยชน (Utility Standards) 3. 

มาตรฐานความเป นไปได   (Feasibility Standards) 4. มาตรฐานความถ ูกต อง  (Accuracy 

Standards) โดยทานสามารถพิจารณารายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอนไดจากการนำเสนอ

รูปแบบการเรียนการสอนครั้งน้ี 

 โปรดทำเครื่องหมาย  ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน โดยมีเกณฑในการ

พิจารณา ดังนี้  5 หมายถึง เหมาะสมในระดับมากที่สุด 

  4 หมายถึง เหมาะสมในระดับมาก 

  3 หมายถึง เหมาะสมในระดับปานกลาง 

  2 หมายถึง เหมาะสมในระดับนอย 

  1 หมายถึง เหมาะสมในระดับนอยที่สุด 

 1. องคประกอบหลักของรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี 

ที ่

 
รายละเอียดขององคประกอบของรูปแบบ 

ระดับความเหมาะสม 
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ี่สุด
 

 มา
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มาตรฐานความเหมาะสม (Propriety Standards) 

ดานความเหมาะสม เปนการพิจารณาวารูปแบบที่พัฒนาขึ้นนี้ใหขอมูลที่มีความถูกตองและมีความเหมาะสมกับผู

มีสวนเก่ียวของเพียงใด 

1 หลักการของรูปแบบ ที่เปนพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบ

การเรียนการสอน 

     

2 วัตถุประสงคของรูปแบบ ระบุคุณลักษณะของผูเรียนที่

ตองการสงเสริมไดสอดคลองกับหลักการของรูปแบบ 
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ที ่

 

รายละเอียดขององคประกอบของรูปแบบ 
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มาตรฐานความเหมาะสม (Propriety Standards) 

3 การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทาง

รวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่อง

ดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการคิดวิเคราะห  

     

 3.1 ขั้นเตรียมการ      

 การจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู      

 3.1.1 ดานกายภาพ (Physical Environment)      

  3.1.2 ดานจิตภาพ (Psychological Environment)      

  3.1.3 ดานสังคม (Social Environment)      

  3.1.4 ดานสารสนเทศ (Information Environment)      

 3.2 ขั้นการจัดการเรียนการสอน ตามหลักการการเรียนรู

แบบสืบเสาะหาความรู 

     

 3.2.1 เราความสนใจ (Engagement)      

 3.2.1.1 บทบาทผูสอน 

- ตั้งคำถามกระตุนความคิดของผูเรียนเกิดความสนใจ  

- มอบหมายงานใหผูเรียนศึกษา  

- คอยแนะนำและใหคำปรึกษาผูเรยีน 

     

 3.2.1.2 บทบาทผูเรียน 

- ศึกษาดวยตนเองจากที่บาน หรอืเวลาวาง กอนเขา

หองเรียน  

- รวมกับเพ่ือนในชั้นเรียน ตอบคำถาม แสดงความเห็น 

แสดงความสนใจอยากรู 

     

 3.2.1.3 เครื่องมือทางปญญา 

- Google Classroom 
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รายละเอียดขององคประกอบของรูปแบบ 
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มาตรฐานความเหมาะสม (Propriety Standards) 

 3.2.2 สำรวจ (Explore)      

 3.2.2.1 บทบาทผูสอน 

- สงเสริมใหผูเรียนทำงานรวมกันในการสำรวจตรวจสอบ  

- ซักถามเพ่ือนำไปสูการสำรวจตรวจสอบของผูเรยีน  

-ใหเวลาผูเรียนในการคิดขอสงสัยตลอดจนปญหาตาง ๆ 

     

 3.2.2.2 บทบาทผูเรียน 

- ผูเรียนพิจารณาสมมติฐานและอภิปรายทางเลือกกับคน

อ่ืน - บันทึกการสังเกตหรือสำรวจตรวจสอบ 

- ศึกษาดวยตนเองจากที่บาน หรอืเวลาวาง 

     

 3.2.2.3 เครื่องมือทางปญญา 

- Search Engine 

     

 3.2.3 สรุป (Summary)      

 3.2.3.1 บทบาทผูสอน 

- สงเสริมใหผูเรียนอธิบายความคดิรวบยอดหรือแนวคิด  

- ใหผูเรียนแสดงหลักฐาน ใหเหตผุลและอธิบายใหกระจาง 

     

 3.2.3.2 บทบาทผูเรียน 

- ฟงคำอธิบายของคนอ่ืนอยางคิดวิเคราะห 

- อธิบายแบบเช่ือมโยงสมัพันธและมีเหตุผลหลักการ  

- อธิบายการแกปญหาหรือผลการสำรวจตรวจสอบที่ได  

- ศึกษาดวยตนเองจากที่บาน หรอืเวลาวาง 

     

 3.2.3.3 เครื่องมือทางปญญา 

- Mind Mapping 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รายละเอียดขององคประกอบของรูปแบบ 
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มาตรฐานความเหมาะสม (Propriety Standards) 

 3.2.4 ขยายความรู (Expand)      

 3.2.4.1 บทบาทผูสอน 

- สงเสริมใหผูเรียนนำสิ่งที่ผูเรยีนไดเรียนรูขยายความรูและ

ทักษะในสถานการณใหม  

- ใหผูเรียนอธิบายอยางหลากหลาย ผูสอนพิจารณาและให

คำปรึกษา เสนอแนะ 

- รวมอภิปรายแสดงความคดิเห็นเพิ่มเติมหรือเตมิเตม็ หรือ

ขยายกรอบความรูความคดิ 

     

 3.2.4.2 บทบาทผูเรียน 

- ใชขอมูลจากการสำรวจตรวจสอบไปอธิบาย 

- นำขอมูลจากการสำรวจตรวจสอบไปสรางความรูใหม 

- นำความรูใหมเช่ือมโยงกับความรูเดิมเพื่ออธิบาย 

- ศึกษาดวยตนเองจากที่บาน หรอืเวลาวาง 

     

 3.2.4.3 เครื่องมือทางปญญา 

- Padlet 

     

 3.2.5 ประเมินผล (Evaluate)      

 3.2.5.1 บทบาทผูสอน 

- ถามคำถามเพ่ือนำไป สูการประเมิน 

- ใหผูเรียนวิเคราะหสิ่งท่ีควรปรับปรุงแกไขในการสำรวจ

ตรวจสอบ  

-ประเมินความรูของผูเรียน 

     

มาตรฐานความเหมาะสม (Propriety Standards) 

 3.2.5.2 บทบาทผูเรียน 

- วิเคราะหกระบวนการสรางองคความรูของตนเอง 

- ถามคำถามที่เก่ียวของจากการสงัเกต หลักฐานและ

คำอธิบายเพ่ือความเขาใจที่ถูกตอง 

     

 3.2.5.3 เครื่องมือทางปญญา 

- Google Form, Google Doc 

     

4 การวัดและประเมินผล       

  1) การทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห      

  2) การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน      

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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มาตรฐานความเปนประโยชน (Utility Standards) 

ดานความเปนประโยชน เปนการพิจารณาวารูปแบบที่พัฒนาขึ้นนี้ใหขอมูลที่ใชตอบสนองตอความตองการของผู

มีสวนเก่ียวของไดเพียงใด 

1 ผลการดำเนินการรูปแบบเปนประโยชนตอผูสอน และ

ผูเรียน 

     

2 ไดรูปแบบการเรียนการสอนที่สามารถนำมาใชในการเรียน

การสอนกอใหเกิดกระบวนการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 

     

3 สามารถนำไปประยุกตใชกับการเรียนการสอนในวิชาที่

เกี ่ยวของในรูปแบบตางๆ ที่สงผลตอการพัฒนาการคิด

วิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

     

4 รูปแบบการเรียนการสอนสามารถชวยใหผูเรียนมี

ปฏิสัมพันธกับผูสอนและผูเรยีนได และเปดใหแสดงความ

คิดเห็นตางๆ ได  

     

มาตรฐานความเปนประโยชน (Utility Standards) 

ดานความเปนประโยชน เปนการพิจารณาวารูปแบบที่พัฒนาขึ้นนี้ใหขอมูลที่ใชตอบสนองตอความตองการของผู

มีสวนเก่ียวของไดเพียงใด 

5 สถานศึกษาสามารถนำผลวิจัยมาใชเปนแนวทางและเตรียม

ความพรอมสำหรับการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ 

เพ่ือสงเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห 
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มาตรฐานความเปนไปได (Feasibility Standards) 

ดานความเปนไปได เปนการพิจารณาวารูปแบบที่พัฒนาขึ้นนี้มีความสอดคลองและความเปนไปไดในการนำไป

ปฏิบัติไดเพียงใด 

1  ความเปนไปไดในการบริหารจัดการ      

2  การนำไปปฏิบัติไดจริง      

3  การใชทรัพยากรอยางเหมาะสม      

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รายละเอียดขององคประกอบของรูปแบบ 
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มาตรฐานความถูกตอง (Accuracy Standards) 

ดานความถูกตอง เปนการพิจารณาวารูปแบบท่ีพัฒนาขึ้นนี้มีการใชเทคนิคและที่ถูกตองเหมาะสมกบัผูมีสวน

เก่ียวของ 

1 มีการระบุวัตถุประสงคของรูปแบบอยางชัดเจน      

2 มีการระบุตัวชี้วัดของรูปแบบอยางชัดเจน      

3 รูปแบบมีกระบวนการเปนระบบทำใหไดผลถูกตอง      

4 วิธีการของรปูแบบและเครื่องมือที่ใชเก็บรวบรวมขอมูลหรือ

สารสนเทศมีความตรงและความเที่ยง 

     

5 การวิเคราะหขอมูลใชวิธีการอยางเปนระบบและเหมาะสม      

6 ผลของรูปแบบมีความชัดเจนเปนปรนัยสะทอนการคนพบ

ของรูปแบบ 

     

7 เครื่องมือที่ใชในรูปแบบมีการตรวจหาคุณภาพ      

 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ขาพเจา ............................................................................... ไดทำการประเมินเพื่อรับรองรูปแบบ

สภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลา

เรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี

เรียบรอยแลวและเห็นควรวา 

     รูปแบบมีความเหมาะสมดแีลว 

     รูปแบบมีความเหมาะสม แตควรปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

     รูปแบบไมเหมาะสม 

      

     ลงชื่อ …….……..............................................ผูประเมิน 

            (…………………………………………………….) 

      วันที่ ………………………………………….………….. 

 

ผูวิจัยขอขอบพระคุณทานเปนอยางสูงท่ีกรุณาประเมินเพ่ือรบัรองรูปแบบและใหขอเสนอแนะ 

อันเปนประโยชนตองานวิจัยครั้งนี้เปนอยางมาก 

นาย ณัฐวุฒิ ภูริกุลทอง ผูวิจัย 

โทรศพัท 086-9041820 E-mail : 59603032@kmitl.ac.th 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู 

รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับ

นักศึกษาปริญญาตรี 

............................................................................................................................... 

ผูวิจัย     นาย ณัฐวุฒิ ภูริกุลทอง 

     นักศึกษาหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

     คณะครศุาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคณุทหารลาดกระบัง 

อาจารยท่ีปรึกษา    ผูชวยศาสตราจารย ดร.สมเกียรติ ตันติวงศวาณิช 

อาจารยท่ีปรึกษารวม    รองศาสตราจารย ดร.ฐิยาพร กันตาธนวัฒน 

ปการศึกษา     2563 

คำชี้แจง 

 แบบประเมินสำหรับผู เชี ่ยวชาญชุดนี ้ประกอบดวย 2 สวนหลัก คือ ขอมูลสวนตัวของ

ผู  เช ี ่ยวชาญ และความคิดเห็นของผู  เช ี ่ยวชาญเกี ่ยวก ับแผนการจัดการเร ียนร ู ของร ูปแบบ

สภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลา

เรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี  

โดยแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูเปน 2 ตอน ดังนี้ 

 ตอนที่ 1 ขอมูลสวนตัวของผูประเมิน 

 ตอนที่ 2 ประเมินความเหมาะสมของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับแผนการจัดการเรียนรูของรูปแบบ

สภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลา

เรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี   

 

ตอนที่ 1 ขอมูลสวนตัวของผูประเมิน 

คำชี้แจง โปรดเติมขอความลงในชองวางตามความเปนจริง 

 ชื่อ – นามสกุล ......................................................................................................................... 

 ตำแหนง ................................................................................................................................... 

 สังกัด  สาขาวิชา ..............................................ภาควิชา........................................................ 

  คณะ ....................................................สถาบันการศึกษา........................................... 

 เบอรโทรศัพท ....................................... อีเมล ........................................................................ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตอนที่ 2 ประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูของรูปแบบสภาพแวดลอมการ

เรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล 

เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี 

คำชี้แจง ใหทานพิจารณาความเหมาะสมในรายละเอียดของแผนการจัดการเรียนรูแตละดาน 

 แลวทำเครื่องหมาย  ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน โดยมีเกณฑในการให 

 คะแนน ดังนี้ 

  เหมาะสมมากที่สุดให 5  คะแนน 

  เหมาะสมมากให   4  คะแนน 

  เหมาะสมปานกลางให  3  คะแนน 

  เหมาะสมนอยให  2  คะแนน 

  เหมาะสมนอยที่สุดให  1  คะแนน 

รายการประเมิน 

 

ระดับความเหมาะสม 

มา
กที่

สุด
 

 มา
ก 

 ปา
นก

ลา
ง 

 พ
อใ

ช 

 ปร
ับป

รงุ
 

 

1. สาระสำคัญ      

1.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรยีนรู      

1.2 สอดคลองกับเนื้อหาสาระการเรียนรู      

2. จุดประสงคการเรียนรู      

2.1 สอดคลองกับเนื้อหาสาระการเรียนรู      

2.2 ครอบคลุมท้ังดานความรู ทักษะ และคณุลักษณะ      

3. สาระการเรียนรู      

3.1 เหมาะสมและสอดคลองกับเน้ือหาสาระการเรียนรู      

3.2 สอดคลองกับจุดประสงคการเรยีนรู      

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู      

4.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรยีนรู      

4.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรูสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรู      

4.3 ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรูสามารถสงเสริมการ

คิดวิเคราะหของผูเรยีนได 

     

4.4 ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรูเปนไปตามหลักการ

การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 

     

4.5 เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสำคญั      

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รายการประเมิน 

 

ระดับความเหมาะสม 

มา
กท

ี่สุด
 

 มา
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ช 

 ปร
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รุง
 

 

5. สื่อและแหลงการเรียนรู      

5.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรยีนรู      

5.2 สอดคลองกับเนื้อหาสาระการเรียนรู      

5.3 เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู      

6. การวัดและประเมินผล      

6.1 ประเมินไดสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู      

6.2 เครื่องมือที่ใชวัดและประเมินมีความเหมาะสม      

6.3 ระบุเครื่องมือและวิธีการวัดและประเมินผลไดชัดเจน      

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

      ลงชื่อ..................................................ผูประเมิน 

           (.....................................................) 

ผูวิจัยขอขอบพระคุณทานเปนอยางสูงท่ีกรุณาประเมนิความเหมาะสมแผนการจัดการเรียนรู 

อันเปนประโยชนตองานวิจัยครั้งนี้เปนอยางมาก 

นาย ณัฐวุฒิ ภูริกุลทอง ผูวิจัย 

โทรศพัท 086-9041820 E-mail : 59603032@kmitl.ac.th 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบประเมินความเหมาะสมดานเนื้อหา 

รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับ

นักศึกษาปริญญาตรี 

............................................................................................................................... 

ผูวิจัย     นาย ณัฐวุฒิ ภูริกุลทอง 

     นักศึกษาหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

     คณะครศุาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคณุทหารลาดกระบัง 

อาจารยท่ีปรึกษา    ผูชวยศาสตราจารย ดร.สมเกียรติ ตันติวงศวาณิช 

อาจารยท่ีปรึกษารวม    รองศาสตราจารย ดร.ฐิยาพร กันตาธนวัฒน 

ปการศึกษา     2563 

 

คำชี ้แจง แบบประเมินความเหมาะสมนี้ เปนแบบสอบถามความคิดเห็นและขอเสนอแนะของ

ผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบ

สืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สำหรับนักศึกษาปริญญาตรีท่ีสรางข้ึน 

คำอธิบายเพิ่มเติมกกโปรดใสเคร่ืองหมาย () ลงในชองความคิดเห็น 

  โดยกำหนดคาระดับความคดิเห็นไว ดังนี้ 

  ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง ดีมาก 

  ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง ดี 

  ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง ปานกลาง 

  ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง พอใช 

  ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง ควรปรับปรุง 

รายการประเมิน 

 

ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. ดานเนื้อหาและการนำเสนอ 

1.1 เนื้อหามีระดับความยากงายเหมาะสมกับกลุมผูเรยีน      

1.2 เนื้อหาที่นำเสนอตรงและครอบคลุมตามวัตถุประสงค      

1.3 เนื้อหามีความถูกตอง ชัดเจนตามหลักวิชา      

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.4 เนื้อหามีความทันสมัยเหมาะสำหรับการนำไปใชไดจริง      

1.5 การจัดลำดบัของเนื้อหามีความสอดคลองในแตละหนวย

การเรียน 

     

1.6 ปริมาณของเนื้อหาเหมาะสมกับบทเรียน      

2. ดานภาษาและภาพประกอบ 

2.1 ความถูกตองของการใชภาษา      

2.2 สื่อความหมายไดชัดเจนเหมาะสมกับผูเรียน      

2.3 ภาษาที่ใชเขาใจงาย      

2.4 ความสัมพันธของภาพและเนื้อหาที่นำเสนอมีความ

สอดคลองกัน 

     

2.5 ความถูกตองของรูปภาพตามเนื้อหา      

2.6 ความเหมาะสมในการวางตำแหนงภาพ      

3. ดานตัวอักษรและสี 

3.1 รูปแบบของตัวอักษรที่ใชในการนำเสนอภาพรวม      

3.2 ขนาดของอักษรท่ีใชในการนำเสนอโดยภาพรวม      

3.3 สีของพ้ืนหลังบทเรยีนโดยภาพรวม      

3.4 ความเหมาะสมระหวางตัวอักษรและสีพ้ืนหลัง      

4. ความเหมาะสมดานเนื้อหากับกิจกรรมการเรียนการสอนแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล 

4.1 เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนสงเสริมกระบวนการเรยีนรู

ดวยตนเอง 

     

4.2 เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนสงเสริมกระบวนการคิด

วิเคราะห 

     

4.3 เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนสงเสริมใหผูเรียนไดฝกการ

ทำงานรวมกัน 

     

4.4 เนื้อหาและกิจกรรมมีความเหมาะสมกับเครื่องมือการ

จัดการเรียนรู 

     

4.5 เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนสงเสริมใหผูเรียนใช

เทคโนโลยีสารสนเทศเปนเครื่องมือในการเรียนรู 

     

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



189 

 

ความคดิเห็นอ่ืน ๆ (โปรดระบุ) 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

 

 

      ลงชื่อ..................................................ผูประเมิน 

           (.....................................................) 

 

 

ผูวิจัยขอขอบพระคุณทานเปนอยางสูงท่ีกรุณาประเมนิความเหมาะสมดานเนื้อหา 

อันเปนประโยชนตองานวิจัยครั้งนี้เปนอยางมาก 

นาย ณัฐวุฒิ ภูริกุลทอง ผูวิจัย 

โทรศพัท 086-9041820 E-mail : 59603032@kmitl.ac.th 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบประเมินความเหมาะสมดานสื่อ 

รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับ

นักศึกษาปริญญาตรี 

............................................................................................................................... 

ผูวิจัย     นาย ณัฐวุฒิ ภูริกุลทอง 

     นักศึกษาหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

     คณะครศุาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคณุทหารลาดกระบัง 

อาจารยท่ีปรึกษา    ผูชวยศาสตราจารย ดร.สมเกียรติ ตันติวงศวาณิช 

อาจารยท่ีปรึกษารวม    รองศาสตราจารย ดร.ฐิยาพร กันตาธนวัฒน 

ปการศึกษา     2563 

 

คำชี ้แจง แบบประเมินความเหมาะสมนี้ เปนแบบสอบถามความคิดเห็นและขอเสนอแนะของ

ผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับรูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบ

สืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สำหรับนักศึกษาปริญญาตรีท่ีสรางข้ึน 

 

คำอธิบายเพิ่มเติมกกโปรดใสเคร่ืองหมาย () ลงในชองความคิดเห็น 

  โดยกำหนดคาระดับความคดิเห็นไว ดังนี้ 

  ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง ดีมาก 

  ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง ดี 

  ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง ปานกลาง 

  ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง พอใช 

  ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง ควรปรับปรุง 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รายการประเมิน 

 

ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียน 

1.1 การออกแบบบทเรยีน การจัดวางองคประกอบไดสัดสวน

สวยงาม งายตอการใช 

     

1.2 การออกแบบบทเรียนมีความนาสนใจ      

1.3 รูปแบบตัวอักษรมีขนาด สี ชัดเจน อานงาย      

1.4 การใชภาพกราฟกเหมาะสมกับพ้ืนหลัง      

1.5 การเลือกใชสีมีความเหมาะสมกับการออกแบบจอภาพ      

1.6 การออกแบบขั้นตอนการศกึษาบทเรียนมีความเหมาะสม

กับระดับความสามารถทางการเรียนของผูเรียน 

     

1.7 ภาพรวมของการออกแบบสอดคลองกับรูปแบบการสอนท่ี

พัฒนา 

     

2. ดานการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 

2.1 งานและกิจกรรมสงเสริมและกระตุนใหผูเรยีนเกิดทักษะใน

การคดิวิเคราะห 

     

2.2 งานและกิจกรรมใกลเคียงกับปญหาการเรียนการสอนตาม

สภาพจริง 

     

2.3 การประเมินผลการเรียนสอดคลองกับงานและกิจกรรม      

3. ดานการออกแบบระบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล 

3.1 ระบบสงเสริมการเรยีนแบบหองเรียนกลับดาน      

3.2 ระบบมีความสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบ

เสาะหาความรู 

     

3.3 ระบบสงเสริมการเรยีนรูการเลาเรื่องดิจิทัล      

3.4 ระบบชวยสงเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะหของ

ผูเรียนได 

     

3.5 ภาพรวมของระบบท่ีพัฒนาขึ้นมีองคประกอบดานการ

เรียนรูครอบคลุมความตองการของผูเรียน 
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ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

      

 

      ลงชื่อ...............................................ผูประเมิน 

         (..........................................................) 

        ตำแหนง............................................... 

 

ผูวิจัยขอขอบพระคุณทานเปนอยางสูงที่กรุณาประเมินความเหมาะสมดานส่ือ 

อันเปนประโยชนตองานวิจัยครั้งนี้เปนอยางมาก 

นาย ณัฐวุฒิ ภูริกุลทอง ผูวิจัย 

โทรศพัท 086-9041820 E-mail : 59603032@kmitl.ac.th 
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แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รายวิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

จำนวน 30 ขอ คะแนนเต็ม 30 คะแนน เวลา 30 นาที 

_________________________________________________________________________ 

คำชี้แจง : ใหนักศกึษาเลือกคำตอบที่เห็นวาถูกตองท่ีสุด 

1. ขอใดเปนความหมายของ “การสื่อสาร” (Communication) 

ก. การติดตอสื่อสารขอมูลซึ่งกันและกัน  

ข. การถายทอดขาวสารจากอีกที่หน่ึงไปยังอีกที่หนึ่ง  

ค. การที่สงผูถายทอดเรื่องราวตางๆ ไปยังผูรับ ใหผูรับไดทราบขาวสารรวมกัน 

ง. กระบวนการถายทอดขาวสารจากบุคคลฝายหน่ึงไปยังบุคคลอีกฝายหนึ่งโดยผานส่ือ 

 

2. ขอใดจัดเปนอวัจนภาษา  

ก. เรื่องสั้น 

ข. บทความ 

ค. จดหมาย 

ง. สัญญาณจราจร 

 

3. การฟงเพลงจัดเปนการสงขอมูลแบบใด  

ก. การสงขอมูลทิศทางเดียว 

ข. การสงขอมูลสองทิศทางสลับกัน 

ค. การสงขอมูลทิศทางเดียวสลับกัน 

ง. การสงขอมูลสองทิศทางพรอมกัน 

 

4. ถาเพ่ือนของนักเรียนมาชวนไปเท่ียวในขณะที่นักเรียนกำลังดูหนังสือสอบนักเรียนไมไปสถานการณ

เชนนี้แสดงใหเห็นถึงอุปสรรคของการสื่อสารในดานใด  

ก. สาร 

ข. สื่อ 

ค. ผูสื่อสาร ผูรบัสาร 

ง. กาลเทศะ 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบทดสอบการคิดวิเคราะห 

รายวิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

จำนวน 30 ขอ คะแนนเต็ม 30 คะแนน เวลา 30 นาที 

_________________________________________________________________________ 

คำชี้แจง : ใหนักศึกษาเลือกคำตอบที่เห็นวาถูกตองท่ีสุด 

 

1. สิ่งใดท่ีผูสอนควรยึดเปนหลักสำคญัที่สุดในการจัดกิจกรรมการเรยีนรู (วิเคราะหความสำคัญ) 

ก. หลักสูตร 

ข. จุดประสงคการเรียนรู 

ค. แผนการสอน 

ง. สื่อการเรียนการสอน 

 

2. ที่กลาววา “การใชสื่อการสอนจะชวยประหยัดเวลา” สัมพันธตรงกับขอใดมากที่สุด (วิเคราะห

ความสัมพันธ) 

ก. เมื่อใชสื่อการสอนแลวไมตองลบกระดานดำ 

ข. ขณะสอนไมตองหวงเรื่องคำอธิบาย 

ค. เวลาสอนเพียงแตยกใหดูไมตองทำอะไรมาก 

ง. ผลิตขึ้นมาแลวใชสอนซ้ำไดหลายครั้ง 

 

3. นวัตกรรมการศึกษามีความสำคัญตอการจัดการศึกษาอยางไร (วิเคราะหหลักการ) 

ก. ลดความสำคัญในตัวผูสอน 

ข. เพิ่มความสำคัญในตัวผูเรียน 

ค. เพิ่มความสำคัญทั้งในตัวผูเรียนและผูสอน 

ง. ชวยแกไขปญหาและพัฒนาการจัดการศึกษา 

 

4. การจัดเอาเทคนิคกลุมสัมพันธเขาไปใชในหลักการของชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรมเนื่องจาก

ตองการเนนสิ่งใด (วิเคราะหความสำคัญ) 

ก. การลดภาระงานในการสอนของอาจารยผูสอน 

ข. การทำงานรวมกันของสมาชิกในกลุม 

ค. เพื่อไมตองทำสื่อขนาดใหญ 

ง. เพ่ือใหผูเรียนและผูสอนประหยัดเวลาในการเรียนรู 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคผนวก ง 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
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ตารางที่ ง-1 คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับ 

      จุดประสงคการเรียนรู 

 

 

 

 

ขอที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

รวม IOC สรุปผล 
คนท่ี 1 คนที่ 2 คนท่ี 3 

1 1 1 1 3 1.00 ใชได 

2 1 1 1 3 1.00 ใชได 

3 1 1 1 3 1.00 ใชได 

4 1 1 1 3 1.00 ใชได 

5 1 1 1 3 1.00 ใชได 

6 1 1 1 3 1.00 ใชได 

7 0 1 1 2 0.67 ใชได 

8 1 1 0 2 0.67 ใชได 

9 1 1 1 3 1.00 ใชได 

10 1 1 1 3 1.00 ใชได 

11 1 1 1 3 1.00 ใชได 

12 1 1 1 3 1.00 ใชได 

13 1 1 1 3 1.00 ใชได 

14 1 1 1 3 1.00 ใชได 

15 1 1 1 3 1.00 ใชได 

16 1 1 1 3 1.00 ใชได 

17 1 1 1 3 1.00 ใชได 

18 1 1 1 3 1.00 ใชได 

19 1 1 1 3 1.00 ใชได 

20 1 1 1 3 1.00 ใชได 

21 1 1 1 3 1.00 ใชได 

22 1 1 1 3 1.00 ใชได 

23 1 1 1 3 1.00 ใชได 

24 1 1 1 3 1.00 ใชได 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง-1 (ตอ)  

 

 

 

 

 

ขอที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

รวม IOC สรุปผล 
คนท่ี 1 คนที่ 2 คนท่ี 3 

25 1 1 1 3 1.00 ใชได 

26 1 1 0 2 0.67 ใชได 

27 1 1 1 3 1.00 ใชได 

28 1 1 1 3 1.00 ใชได 

29 1 1 1 3 1.00 ใชได 

30 1 1 1 3 1.00 ใชได 

31 1 1 1 3 1.00 ใชได 

32 1 1 1 3 1.00 ใชได 

33 1 1 1 3 1.00 ใชได 

34 1 1 1 3 1.00 ใชได 

35 1 1 0 2 0.67 ใชได 

36 1 1 1 3 1.00 ใชได 

37 1 1 1 3 1.00 ใชได 

38 1 1 1 3 1.00 ใชได 

39 1 1 0 2 0.67 ใชได 

40 1 1 1 3 1.00 ใชได 

41 1 1 1 3 1.00 ใชได 

42 1 1 1 3 1.00 ใชได 

43 1 1 0 2 0.67 ใชได 

44 1 1 1 3 1.00 ใชได 

45 1 1 0 2 0.67 ใชได 

46 1 1 1 3 1.00 ใชได 

47 1 1 1 3 1.00 ใชได 

48 1 1 0 2 0.67 ใชได 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง-1 (ตอ)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

รวม IOC สรุปผล 
คนท่ี 1 คนที่ 2 คนท่ี 3 

49 1 1 1 3 1.00 ใชได 

50 1 1 1 3 1.00 ใชได 

51 1 1 1 3 1.00 ใชได 

52 1 1 1 3 1.00 ใชได 

53 1 1 1 3 1.00 ใชได 

54 1 1 0 2 0.67 ใชได 

55 1 1 1 3 1.00 ใชได 

56 1 1 1 3 1.00 ใชได 

57 1 1 1 3 1.00 ใชได 

58 1 1 1 3 1.00 ใชได 

59 1 1 1 3 1.00 ใชได 

60 1 1 1 3 1.00 ใชได 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง-2 คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ระหวางแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห 

 

 

 

 

 

ขอที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

รวม IOC สรุปผล 
คนท่ี 1 คนที่ 2 คนท่ี 3 

1 1 1 1 3 1.00 ใชได 

2 1 1 0 2 0.67 ใชได 

3 1 1 1 3 1.00 ใชได 

4 1 1 0 2 0.67 ใชได 

5 1 1 0 2 0.67 ใชได 

6 1 1 1 3 1.00 ใชได 

7 1 1 1 3 1.00 ใชได 

8 1 1 0 2 0.67 ใชได 

9 1 1 0 2 0.67 ใชได 

10 1 1 1 3 1.00 ใชได 

11 1 1 0 2 0.67 ใชได 

12 1 1 1 3 1.00 ใชได 

13 1 0 1 2 0.67 ใชได 

14 1 1 1 3 1.00 ใชได 

15 1 1 1 3 1.00 ใชได 

16 1 1 1 3 1.00 ใชได 

17 1 1 1 3 1.00 ใชได 

18 1 1 1 3 1.00 ใชได 

19 1 1 1 3 1.00 ใชได 

20 1 1 0 2 0.67 ใชได 

21 0 1 1 2 0.67 ใชได 

22 1 1 1 3 1.00 ใชได 

23 1 1 0 2 0.67 ใชได 

24 1 1 1 3 1.00 ใชได 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง-2 (ตอ)  

 

 

 

ขอที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

รวม IOC สรุปผล 
คนท่ี 1 คนที่ 2 คนท่ี 3 

25 1 1 0 2 0.67 ใชได 

26 1 1 0 2 0.67 ใชได 

27 1 1 1 3 1.00 ใชได 

28 1 1 0 2 0.67 ใชได 

29 1 1 1 3 1.00 ใชได 

30 1 1 1 3 1.00 ใชได 

31 1 1 1 3 1.00 ใชได 

32 1 1 1 3 1.00 ใชได 

33 1 1 1 3 1.00 ใชได 

34 1 1 0 2 0.67 ใชได 

35 1 1 1 3 1.00 ใชได 

36 1 1 1 3 1.00 ใชได 

37 1 1 0 2 0.67 ใชได 

38 1 1 1 3 1.00 ใชได 

39 1 1 1 3 1.00 ใชได 

40 1 1 0 2 0.67 ใชได 

41 1 1 1 3 1.00 ใชได 

42 1 1 1 3 1.00 ใชได 

43 1 1 1 3 1.00 ใชได 

44 1 1 1 3 1.00 ใชได 

45 1 1 1 3 1.00 ใชได 

46 1 0 1 2 0.67 ใชได 

47 1 0 1 2 0.67 ใชได 

48 1 1 0 2 0.67 ใชได 

49 1 1 0 2 0.67 ใชได 

50 1 1 0 2 0.67 ใชได 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง-3  คาความเชื่อมั่น (Reliability) คาความยากงาย (p) และคาอำนาจจำแนก (r)  

       ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ขอที่ p r ขอท่ี p r 

1 0.78 0.35 26 0.50 0.30 

2 0.65 0.30 27 0.58 0.35 

3 0.50 0.40 28 0.63 0.45 

4 0.63 0.55 29 0.55 0.40 

5 0.48 0.35 30 0.53 0.35 

6 0.60 0.40 31 0.43 0.35 

7 0.68 0.35 32 0.60 0.40 

8 0.65 0.30 33 0.48 0.25 

9 0.45 0.30 34 0.48 0.35 

10 0.55 0.30 35 0.53 0.45 

11 0.55 0.30 36 0.60 0.30 

12 0.53 0.35 37 0.40 0.30 

13 0.53 0.25 38 0.53 0.35 

14 0.63 0.25 39 0.63 0.25 

15 0.45 0.30 40 0.60 0.40 

16 0.60 0.30 41 0.53 0.25 

17 0.60 0.30 42 0.55 0.40 

18 0.50 0.30 43 0.43 0.25 

19 0.58 0.35 44 0.63 0.35 

20 0.50 0.30 45 0.63 0.35 

21 0.45 0.50 46 0.53 0.35 

22 0.45 0.30 47 0.48 0.45 

23 0.53 0.45 48 0.55 0.30 

24 0.60 0.30 49 0.40 0.30 

25 0.60 0.30 50 0.50 0.40 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง-3 (ตอ)  

ขอที่ p r ขอท่ี p r 

51 0.53 0.35 56 0.50 0.30 

52 0.55 0.40 57 0.60 0.30 

53 0.48 0.25 58 0.48 0.45 

54 0.58 0.45 59 0.48 0.45 

55 0.63 0.35 60 0.70 0.40 

คาความเชื่อมั่น = .92 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง-4 คาความยากงาย (p) คาอำนาจจำแนก (r) และคาความเชื่อมั่น (Reliability) ของ 

      แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห 

ขอที่ p r ขอท่ี p r 

1 0.75 0.40 26 0.55 0.50 

2 0.73 0.35 27 0.40 0.30 

3 0.60 0.40 28 0.53 0.45 

4 0.70 0.40 29 0.38 0.25 

5 0.58 0.35 30 0.58 0.55 

6 0.50 0.30 31 0.50 0.30 

7 0.68 0.35 32 0.68 0.35 

8 0.75 0.40 33 0.45 0.40 

9 0.45 0.30 34 0.50 0.60 

10 0.53 0.35 35 0.65 0.50 

11 0.63 0.45 36 0.63 0.35 

12 0.50 0.50 37 0.43 0.35 

13 0.45 0.30 38 0.58 0.35 

14 0.55 0.30 39 0.55 0.40 

15 0.38 0.25 40 0.50 0.30 

16 0.50 0.30 41 0.63 0.35 

17 0.63 0.35 42 0.53 0.25 

18 0.45 0.30 43 0.50 0.30 

19 0.60 0.40 44 0.53 0.35 

20 0.40 0.30 45 0.53 0.25 

21 0.45 0.50 46 0.48 0.35 

22 0.43 0.35 47 0.60 0.30 

23 0.53 0.45 48 0.55 0.40 

24 0.40 0.30 49 0.40 0.50 

25 0.53 0.35 50 0.58 0.45 

คาความเชื่อมั่น = .89 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง-5 ผลการประเมินความเหมาะสมของคุณภาพดานสื่อ 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผูเช่ียวชาญ 

 

คาเฉลี่ย 

 

การแปลผล 

คนท่ี 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. ดานการออกแบบบทเรียน 

1.1 การออกแบบบทเร ียน การจ ัดวาง

องคประกอบไดสัดสวนสวยงาม งายตอการ

ใช 

5 4 

 

4 

 

4.33 

 

มาก 

1.2 การออกแบบบทเรยีนมีความนาสนใจ 4 4 5 4.33 มาก 

1.3 รูปแบบตัวอักษรมีขนาด สี ชัดเจน อาน

งาย 
5 4 5 4.67 มากที่สุด 

1.4 การใชภาพกราฟกเหมาะสมกับพ้ืนหลัง 5 5 4 4.67 มากที่สุด 

1.5 การเลือกใชสีมีความเหมาะสมกับการ

ออกแบบจอภาพ 
5 5 4 4.67 มากที่สุด 

1.6 การออกแบบขั้นตอนการศึกษาบทเรียน

มีความเหมาะสมกับระดับความสามารถ

ทางการเรียนของผูเรียน 

5 4 5 4.67 มากที่สุด 

1.7 ภาพรวมของการออกแบบสอดคลองกับ

รูปแบบการสอนที่พัฒนา 
4 4 4 4.00 มาก 

2. ดานการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 

2.1 งานและกิจกรรมสงเสริมและกระตุนให

ผูเรียนเกิดทักษะในการคิดวิเคราะห 
4 5 4 4.33 มาก 

2.2 งานและกิจกรรมใกลเคยีงกับปญหาการ

เรียนการสอนตามสภาพจริง 
5 5 5 5.00 มากที่สุด 

2.3 การประเมินผลการเรียนสอดคลองกับ

งานและกิจกรรม 
5 4 5 4.67 มากที่สุด 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง-5 (ตอ)  

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผูเช่ียวชาญ 

 

คาเฉลี่ย 

 

การแปลผล 

คนท่ี 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

3. ดานการออกแบบระบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหา

ความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล 

3.1 ระบบสงเสริมการเรียนแบบหองเรียน

กลับดาน 
4 5 4 4.33 มาก 

3.2 ระบบมีความสอดคลองกับกิจกรรมการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 
4 5 5 4.67 มากที่สุด 

3.3 ระบบสงเสริมการเรียนรู การเลาเรื ่อง

ดิจิทัล 
3 4 5 4.00 มาก 

3.4 ระบบชวยสงเสริมความสามารถในการ

คิดวิเคราะหของผูเรียนได 
4 5 4 4.33 มาก 

3.5 ภาพรวมของระบบท ี ่พ ัฒนาข ึ ้ นมี

องคประกอบดานการเร ียนรู ครอบคลุม

ความตองการของผูเรียน 

4 5 4 4.33 มาก 

รวม    4.47 มาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง-6 ผลการประเมินความเหมาะสมของคุณภาพดานเนื้อหา 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผูเช่ียวชาญ 

 

คาเฉลี่ย 

 

การแปลผล 

คนท่ี 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. ดานเนื้อหาและการนำเสนอ      

1.1 เนื้อหามีระดับความยากงายเหมาะสม

กับกลุมผูเรยีน 
5 5 5 5.00 

มากที่สุด 

1.2 เนื ้อหาที ่นำเสนอตรงและครอบคลุม

ตามวัตถุประสงค 
5 5 4 4.67 

มากที่สุด 

1.3 เนื้อหามีความถูกตอง ชัดเจนตามหลัก

วิชา 
5 5 5 5.00 

มากที่สุด 

1.4 เนื ้อหามีความทันสมัยเหมาะสำหรับ

การนำไปใชไดจริง 
5 5 4 4.67 

มากที่สุด 

1.5 การจ ัดลำด ับของเน ื ้ อหาม ี คว าม

สอดคลองในแตละหนวยการเรียน 
5 5 5 5.00 

มากที่สุด 

1.6 ปร ิ มาณของเน ื ้ อ หา เหมาะสม กับ

บทเรียน 
5 5 5 5.00 

มากที่สุด 

2. ดานภาษาและภาพประกอบ 

2.1 ความถูกตองของการใชภาษา 5 5 4 4.67 มากที่สุด 

2.2 สื่อความหมายไดชัดเจนเหมาะสมกับ

ผูเรียน 
5 5 5 5.00 

มากที่สุด 

2.3 ภาษาที่ใชเขาใจงาย 5 5 4 4.67 มากที่สุด 

2.4 ความสัมพันธของภาพและเนื ้อหาท่ี

นำเสนอมีความสอดคลองกัน 
5 5 5 5.00 

มากที่สุด 

2.5 ความถูกตองของรปูภาพตามเนื้อหา 5 5 4 4.67 มากที่สุด 

2.6 ความเหมาะสมในการวางตำแหนงภาพ 5 5 4 4.67 มากที่สุด 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง-7 ผลการประเมินความเหมาะสมของคุณภาพดานเนื้อหา 

 

 

 

 

 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผูเช่ียวชาญ 

 

คาเฉลี่ย 

 

การแปลผล 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนที่ 3 

3. ดานตัวอักษรและสี 

3.1 รูปแบบของตัวอักษรที่ใชในการนำเสนอ

ภาพรวม 
5 5 4 4.67 

มากที่สุด 

3.2 ขนาดของอักษรที่ใชในการนำเสนอโดย

ภาพรวม 
5 5 4 4.67 

มากที่สุด 

3.3 สีของพ้ืนหลังบทเรียนโดยภาพรวม 5 5 4 4.67 มากท่ีสุด 

3.4 ความเหมาะสมระหวางตัวอักษรและสี

พ้ืนหลัง 
5 5 4 4.67 

มากที่สุด 

4. ความเหมาะสมดานเน้ือหากับกิจกรรมการเรยีนการสอนแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล 

4.1 เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนสงเสริม

กระบวนการเรียนรูดวยตนเอง 
5 5 5 5.00 

มากที่สุด 

4.2 เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนสงเสริม

กระบวนการคดิวิเคราะห 
4 5 4 4.33 

มาก 

4.3 เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนสงเสริมให

ผูเรียนไดฝกการทำงานรวมกัน 
5 5 4 4.67 

มากที่สุด 

4.4 เนื ้อหาและกิจกรรมมีความเหมาะสม

กับเครื่องมือการจัดการเรียนรู 
5 5 5 5.00 

มากที่สุด 

4.5 เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนสงเสริมให

ผ ู  เ ร ี ยนใช  เทคโนโลย ี สารสนเทศเปน

เครื่องมอืในการเรยีนรู 

5 5 5 5.00 

มากที่สุด 

รวม    4.79 มากท่ีสุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง-8 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู 

 

 

 

 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผูเช่ียวชาญ คาเฉลี่ย ความหมาย 

คนท่ี 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. สาระสำคัญ 

1.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 4 5 5 4.67 มากที่สุด 

1.2 สอดคลองกับเนื้อหาสาระการเรียนรู 5 5 5 5.00 มากที่สุด 

2. จุดประสงคการเรียนรู 

2.1 สอดคลองกับเนื้อหาสาระการเรียนรู 5 5 4 4.67 มากที่สุด 

2.2 ครอบคลุมทั ้งดานความรู ทักษะ และ

คุณลักษณะ 
5 5 4 4.67 มากที่สุด 

3. สาระการเรียนรู 

3.1 เหมาะสมและสอดคลองกับเนื้อหาสาระ

การเรียนรู 
5 5 5 5.00 มากที่สุด 

3.2 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 4 5 5 4.67 มากที่สุด 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู 

4.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 5 5 5 5.00 มากที่สุด 

4.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรูสอดคลองกับ

กิจกรรมการเรียนรู 
5 5 5 5.00 มากที่สุด 

4.3 ขั ้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู

สามารถสงเสริมการคิดวิเคราะหของผูเรียน

ได 

4 5 4 4.33 มาก 

4.4 ขั ้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู

เป นไปตามหล ักการการเร ียนรู แบบสืบ

เสาะหาความรู 

5 5 4 4.67 มากที่สุด 

4.5 เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ท ี ่เนน

ผูเรียนเปนสำคัญ 
5 5 5 5.00 มากที่สุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง-8 (ตอ)  

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผูเช่ียวชาญ 

 

คาเฉลี่ย 

 

การแปลผล 

คนท่ี 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

5. สื่อและแหลงการเรียนรู      

5.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรยีนรู 5 5 5 5.00 มากที่สุด 

5.2 สอดคลองกับเนื้อหาสาระการเรียนรู 5 5 5 5.00 มากที่สุด 

5.3 เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู 4 5 4 4.33 มาก 

6. การวัดและประเมินผล      

6.1 ประเมินไดสอดคลองกับจุดประสงคการ

เรียนรู 
5 5 5 5.00 มากที่สุด 

6.2 เครื ่องมือที ่ใชวัดและประเมินมีความ

เหมาะสม 
5 5 4 4.67 มากที่สุด 

6.3 ระบ ุ เคร ื ่ องม ือและว ิธ ี การว ัดและ

ประเมินผลไดชัดเจน 
5 5 5 5.00 มากที่สุด 

รวม    4.80 มากที่สุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง-9 ตัวอยางแบบบันทึกขอมูลเชิงคุณภาพจากการสังเคราะหเอกสารองคประกอบของ 

      หองเรียนกลับทาง 
องคประกอบของ

หองเรียนกลับ

ทาง 

Schoolwires 

(2013) 

Gerstein 

(2011) 

Bergman

n & Sams 

(2012) 

สุรศักดิ์ ปาเฮ 

(2556) 

กิตติชัย สุธา

สิโนบล 

(2558) 

ผูวิจัย 

1. การกำหนด

ยุทธวธิีเพิ่มพูน

ประสบการณ 

(Experiential 

Engagement) 

การเรียนทั้งท่ี

หองเรียน และที่

บาน โดยมี

ครูผูสอนเปนผู

ชี้แนะวธิีการ

เรียนรูใหกับ

ผูเรียนเพื่อเรียน

เน้ือหา โดย

อาศัยวธิีการที่

หลากหลายทั้ง

การใชกิจกรรมที่

กำหนดขึ้นเอง 

เกม สถานการณ

จำลอง สื่อ 

ปฏิสัมพันธ การ

ทดลอง หรืองาน

ดานศิลปะแขนง

ตาง ๆ 

ประสบการณ 

ความรูท่ีไดรับ

จากการมี

สวนรวมจาก

ประสบการณ 

ซึ่งอาจรวมถึง

กิจกรรมตาง 

ๆ เชน การ

ทดลอง

วิทยาศาสตร 

โครงการ

ชุมชน การ

จำลอง

สถานการณ 

เกม และการ

ใชศิลปะ 

กำหนด

จุดประสงค

การเรียนรูที่

ชัดเจน

พิจารณาวา

วัตถุประสง

คใดที่บรรลุ

ไดดีที่สุด

จากการ

สอบถาม

และสิ่งใดท่ี

เรียนรูไดดี

ที่สุดผาน

การสอน

โดยตรง 

การท่ีผูสอนเปน

ผูชี้แนะวิธีการ

เรียนรูใหกับ

ผูเรียน เพื่อเรียน

เน้ือหาโดยอาศัย

วิธีการท่ี

หลากหลายทั้ง

การใชกิจกรรมท่ี

กำหนดขึ้นเอง 

เกม สถานการณ 

จำลอง สื่อ

ปฏิสัมพันธ การ

ทดลอง หรืองาน

ดานศิลปะแขนง

ตาง ๆ 

 

ผูสอนเปนผู

ชี้แนะวธิีการ

เรียนรูใหกับ

นักเรียนเพื่อ

เรียนเนื้อหา

โดยอาศยั

วิธีการที่

หลากหลาย

ทั้งการใช

กิจกรรมที่

กำหนดขึ้น

เองเกม

สถานการณ

จำลองส่ือ

ปฏิสัมพันธ

การทดลอง

หรอืงานดาน

ศิลปะแขนง

ตาง ๆ 

 

เปนการที่ผูสอน

เปนผูชี้แนะวิธกีาร

เรียนรูใหกับ

นกัเรียนเพ่ือเรยีน

เน้ือหาโดยอาศัย

วิธีการที่

หลากหลาย ทั้ง

การใชกิจกรรมท่ี

กำหนดขึ้นเอง 

เกม สถานการณ

จำลอง สื่อ

ปฏิสัมพันธ การ

ทดลอง หรอืงาน

ดานศิลปะแขนง

ตาง ๆ 

2. การสืบคนให

เกิดความคิดรวบ

ยอด (Concept 

Exploration) 

การเรียนที่บาน

โดยครูผูสอนเปน

ผูคอยชี้แนะ

ใหกับผูเรียนจาก

สื่อหรือกิจกรรม

หลายประเภท

เชน สื่อประเภท

วิดีโอบันทกึการ

บรรยาย การใช

สื่อบันทึกเสียง

ประเภท 

Podcasts การ

ใชสื่อ Websites 

หรอืสื่อ 

ออนไลน Chats 

กระบวนการ

เรียนรูและ

เปนชวงเวลา

ใรการเรียนรู

เมื่อผูเรียนดู

วิดีโอที่มี

เนื้อหา

มากมาย 

 

- ผูสอนเปนผูคอย

ชี้แนะใหกับ

ผูเรียนจากสื่อ

หรอืกิจกรรม

หลายประเภท

เชน สื่อประเภท

วิดีโอบันทกึการ

บรรยาย การใช

สื่อบันทึกเสียง

ประเภท 

Podcasts การ

ใชสื่อ Websites 

หรอืสื่อออนไลน 

Chats 

 

ครูเปนผูคอย

ชี้แนะใหกับ

นักเรียนจาก

สื่อหรือ

กิจกรรม

ประเภทสื่อ

ประเภท

วิดีทัศน

บันทึกการ

บรรยายของ

ครูการใชสื่อ

บันทึกเสียง

ประเภท 

Podcasts 

การใชสื่อ 

Websites 

หรอืสื่อ

เปนการที่ผูสอน

เปนผูคอยชี้แนะ

ใหกับนักเรียนจาก

สื่อหรือกิจกรรม

ประเภทส่ือ

ประเภทวิดีทัศน

บันทึกการ

บรรยายของครู 

การใชสื่อ

บันทึกเสียง

ประเภท 

Podcasts การใช

สื่อ Websites 

หรือสื่อออนไลน 

Chats 
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ออนไลน 

Chats 

 

3. การสรางองค

ความรูอยางมี

ความหมาย 

(Meaning 

Making) 

เปนการเรยีนทั้ง

ที่หองเรียน และ

ที่บานโดยผูเรียน

เปนผูบูรณาการ

สรางทักษะองค

ความรูจากสือ่ที่

ไดรับจากการ

เรียนรู 

ดวยตนเองโดย

การสราง

กระดานความรู

อิเล็กทรอนิกส 

(Blogs) การใช

แบบทดสอบ 

(Tests) การใช

สื่อ สังคม

ออนไลนและ

กระดานสาหรับ

อภิปรายแบบ

ออนไลน 

(Social 

Networking & 

Discussion 

Boards) 

การสราง

แนวคิดผาน

สื่อ เชน 

บล็อก วิดีโอ 

โครงการภาพ 

และการ

ทดสอบ 

สรางการ

ประเมินผล

สรุปแต

ละเวอรชั่น

หลาย ๆ 

เวอรชั่น

เพื่อให

นักเรียน

แสดงความ

เชี่ยวชาญ

ใน

วัตถุประสง

คการเรียนรู

แตละอยาง

ในหนวย

การศึกษา

เฉพาะ 

โดยผูเรียนเปนผู

บูรณาการสราง

ทักษะองค

ความรูจากสือ่ที่

ไดรับจากการ

เรียนรูดวย

ตนเองโดยการ

สรางกระดาน

ความรู

อิเล็กทรอนิกส 

(Blogs) การใช

แบบทดสอบ 

(Tests) การใช

สื่อสังคม

ออนไลนและ

กระดานสำหรับ

อภิปรายแบบ

ออนไลน 

(Social 

Networking 

and 

Discussion 

Boards) 

 

นักเรียนเปน

ผูบูรณาการ

สรางทักษะ

องคความรู

จากสื่อที่

ไดรบัจาก 

การเรียนรู

ดวยตนเอง

โดยการ

สราง

กระดาน

ความรู 

อิเล็กทรอนิก

ส (Blogs) 

การใช

แบบทดสอบ 

(Tests) การ

ใชส่ือสังคม

ออนไลน

และกระดาน

สำหรับ

อภิปราย

แบบ

ออนไลน 

(Social 

Networking 

and 

Discussion 

Boards) 

เปนการที่นกัเรียน

เปนผูบูรณาการ

สรางทักษะองค

ความรูจากสือ่ที่

ไดรับจากการ

เรียนรูดวยตนเอง

โดยการสราง

กระดานความรู

อิเล็กทรอนิกส 

การใช

แบบทดสอบ การ

ใชสื่อสงัคม

ออนไลนและ

กระดานสำหรับ

อภิปรายแบบ

ออนไลน  

4. การสาธิตและ

ประยุกตใช 

(Demonstratio

n & 

Application) 

การเรียนทั้งท่ี

หองเรียนเปน

การสรางองค

ความรูโดย

ผูเรียนเองในเชิง

สรางสรรค โดย

การจัดทำเปน

โครงงาน 

(Project) และ

ผานกระบวนการ

นำเสนอผลงาน

(Presentations

ขั้นนี้ผูเรยีน

จะไดแสดงให

เห็นถึงสิ่งที่

เรียนรูและ

ประยุกตใช

เนื้อหาใน

ลักษณะที่

เหมาะสม 

นำกิจกรรม

การเรียนรูที่

นาสนใจมา

ทำในชั้น

เรียน 

การสรางองค

ความรูโดย

ผูเรียนเองในเชิง

สรางสรรค 

โดยการจัดทำ

เปนโครงงาน 

(Project) และ

ผานกระบวนการ

นำเสนอผลงาน 

(Presentations

) ท่ีเกิด 

การสราง

องคความรู 

ของนักเรียน

ดวยตนเอง

ในเชิง

สรางสรรค

โดยการ

จัดทำเปน

โครงงาน 

(Project) 

และผาน

กระบวนการ 

เปนการสรางองค

ความรูของ

นกัเรียนดวย

ตนเองในเชิง

สรางสรรค โดย

การจัดทำเปน

โครงงาน และผาน

กระบวนการ

นำเสนอผลงาน ที่

เกิดจากการ

สรางสรรคงาน 
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) ท่ีเกิดจากการ

รังสรรคงาน

เหลานั้น 

จากการรังสรรค

งานเหลานั้น 

นำเสนอ

ผลงาน 

(Presentati

ons) ที่เกิด

จากการ

สรางสรรค

งาน 
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ตารางที่ ง-10 ตัวอยางการสรางขอสอบ วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

บทที่ 

สาระการ

เรียนรู/

หนวยการ

เรียนรู 

ความ

จำ 

ความ

เขาใจ 

การนำไป 

ใช 
วิเคราะห สังเคราะห 

ประเมิน

คา 
รวม 

1 การสื่อสาร

  

2 3 - 1 - - 6 

2 แหลงการ

เรยีนรูและ

เครอืขาย

การเรยีนรู  

3 1 - 1 1 - 6 

3 กระบวนการ

พัฒนา

นวัตกรรม 

3 1 - 1 1 - 6 

4 การผลิต 

และการใช

สื่อการ

เรยีนรูโดยใช

โปรแกรม

สำเร็จรูป 

2 3 - 1 1 - 7 

5 การผลิต 

และการใช

สื่อการ

เรยีนรูโดยใช

โปรแกรม

สำเร็จรูป 

1 2 - 1 1 - 5 

 รวม 11 10 - 5 4 - 30 
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ตารางที่ ง-11 ตัวอยางขอสอบวัดการคดิวิเคราะหในแตละดาน 

ดานการคิดวิเคราะห จำนวนขอสอบที่ออก จำนวนขอสอบที่

ตองการ 

คะแนน 

วิเคราะหความสำคัญ 20 10 10 

วิเคราะหความสัมพันธ 20 10 10 

วิเคราะหหลักการ 20 10 10 

รวม 60 30 30 
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ภาคผนวก จ 

เอกสารจริยธรรมการวิจัยในมนุษย 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



218 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

ตัวอยางแผนการจดัการเรียนรู 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 

รูปแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับทางรวมกับการเรียนรู 

แบบสืบเสาะหาความรูดวยวิธีเลาเรื่องดิจิทัล เพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะห 

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สำหรับนักศกึษาปริญญาตรี 

เร่ือง การสื่อสาร                                                     ระดับปริญญาตรี 

วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา   เวลา 4 ชั่วโมง 

 

สาระสำคัญ 

 การสื่อสารเปนสิ่งที่มีความจำเปนในการดำรงชีวิตในสังคม วิธีของการสื่อสาร องคประกอบ

ของการสื่อสาร การติดตอสื่อสารจะเปนกลไกสำคัญในการเชื่อมโยงขอมูลจากผูสงสารไปยังผูรับสาร 

ประเภทของการสื่อสาร รูปแบบของการสื่อสาร ทำใหเกิดความรูความเขาใจเกี่ยวกับการสื่อสารท่ี

สัมพันธกับการเรียนรู เพ่ือนำไปใชในกระบวนการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

1. บอกความหมายการสื่อสารไดอยางถูกตอง 

2. บอกวิธีการของการสื่อสารไดอยางถูกตอง  

3. อธิบายรูปแบบของการสื่อสารไดอยางถูกตอง 

4. อธิบายประเภทของการสื่อสารไดอยางถูกตอง 

5. อธิบายองคประกอบของการสื่อสารไดอยางถูกตอง 

6. วิเคราะหองคประกอบของการสื่อสารไดอยางถูกตอง 

7. เขียนแผนภูมิระดมสมองของการสื่อสารไดอยางถูกตอง 

  

สาระการเรียนรู 

 - ความหมายของการสื่อสาร 

 - วิธีการของการสื่อสาร 

 - รูปแบบของการสื่อสาร 

 - ประเภทของการสื่อสาร 

 - องคประกอบของการสื่อสาร 

 

ดานทักษะ/กระบวนการ 

 1. กระบวนการกลุม 

 2. การคิดวิเคราะห 

 3. การลงขอสรุป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4. การนำเสนอ 

 

กระบวนการจัดการเรียนรู 

ขั้นเตรียม (Out Class)  

 ปฐมนิเทศผูเรียน เปนขั้นตอนที่จัดขึ้นเพื่อผูสอนจะไดชี้แจงใหผูเรียนทราบถึงองคประกอบ

หลักและรายละเอียดขั้นตอนของกระบวนการเรียนรูตามรูปแบบ เพื่อใหผูเรียนเกิดความเขาใจในทุก

ขั้นตอนกิจกรรม โดยผูสอนไดแจกเอกสารคูมือการเรียนรูตามรูปแบบ พรอมทั้งชี้แจงขอบเขตของ

เนื้อหา ระยะเวลาที่ใชในการเรียน วิธีการประเมินผล และตอบขอสงสัยของผูเรียน 

 - มอบหมายงานผลิตสื่อการเรียนการสอนงานท่ีผูเรียนจะตองใชความรูแบบองครวมที่เรียนรู

มาทั้งหมดเพื่อนำมาฝกปฏิบัติออกแบบและผลิตสื่อการเรียนรูจริง ผลิตสื่อการเรียนการสอน โดยใช

โปรแกรม Microsoft PowerPoint โดยจัดทำในรูปแบบโครงงานและนำเสนอ ในสัปดาหเรียนสุดทาย 

(งานกลุมไมเกิน 5 คน) 

 - จากนั้นผูสอนจะมอบหมายใหผูเรียนแตละคนกลับไปศึกษาเนื้อหาใน เรื่อง การสื่อสาร จาก

วิดีทัศนที ่ผ ู สอนไดแชรไวในกลุ ม Google Classroom ประจำหอง ซึ ่งวิดีทัศนดังกลาวมาจาก 

YouTube หรือ วิดีทัศนที่ผู สอนสรางขึ้นเอง ซึ่งนักเรียนสามารถสืบคนขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับเรื่อง

ดังกลาวไดดวยตนเองจากหนังสือเรียนหรือจากแหลงอ่ืน ๆ ที่นาเชื่อถือ โดยท่ีมีผูสอนใหคำแนะนำ 

 - ผูสอนแบงผูเรียนเปนกลุม กลุมละ 5 คน 

 - พรอมกับมอบหมายใหบันทึกเปน Mind Map ตามรูปแบบของ Tony Buzan โดยที่ผูเรียน

สามารถจดหรือสราง Mind Map ในโปรแกรม google doc แลว Upload เขา Google Classroom 

ตามหัวของานท่ีไดชี้แจงใน Google Classroom 

 - ใหผูเรยีนศึกษาและทำใบกิจกรรมท่ี 1 เรื่อง การสื่อสาร 

 

ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู 

 1. ขั้นเราความสนใจ (Out Class) 

 สื่อการเรียนรู   :   Google Classroom 

 - ผูสอนไดตั้งคำถามใน Google Classroom โดยมีคำถามดังตอไปนี้ 

 - ผูสอนไดตั้งคำถามใน Google Classroom เพ่ือนำไปสูการลงขอสรุปและบันทึกเปน Mind 

Map โดยมีคำถามดังตอไปนี้ 

 - ผูเรียนทราบไหมวา การสื่อสาร คืออะไร 

 - ผ ู เร ียนทราบไหมวา องคประกอบของการสื ่อสารมีอะไรบาง มีหลักการอยางไร มี

ความสำคัญอยางไร 

 - ผูเรียนทราบไหมวา ประเภทของการสื่อสารมีอะไรบาง แตละประเภทเปนอยางไร 

   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2. ขั้นสำรวจ  (Out Class) 

 สื่อการเรียนรู   :   Search Engine, Digital Storytelling 

 - ผูสอนใหแตละกลุมชวยกันทำใบงาน เพ่ือศึกษาคนควารวบรวมขอมูล ใหผูเรียนทำกิจกรรม 

ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง การสื่อสาร จากนอกหองเรียน 

 - ผูเรียนแตละกลุมศึกษาคนควาจากวิดีทัศนการเลาเรื่องดิจิทัล เรื่อง องคประกอบการ

สื่อสาร ที่ผู สอนแชรไว Search Engine และสรุปบทเรียนที่ผูเรียนไดสรุปไปกอนหนานี้ และศึกษา

ขอมูลจากแหลงเรยีนรูตาง ๆ ที่นาเชื่อไดโดยผูสอนก็จะทำหนาที่คอยใหคำปรึกษา 

  

 3. ขั้นสรุปผล (In Class) 

 สื่อการเรียนรู   :   Mind Map by google doc, ใบกิจกรรมที่ 1, ใบงานที่ 1 

 - ใหผูเรยีนทำกิจกรรม ใบกิจกรรมท่ี 1 เรื่อง การสื่อสาร  

 - ใหผูเรยีนเขียนแผนภูมิระดมความคิด  

 - จากนั้นใหผูเรียนแตละกลุมสงตัวแทนกลุมนำเสนอกิจกรรมหนาชั้นเรียน โดยอภิปราย เรื่อง 

การสื่อสาร องคประกอบการสื่อสาร และสรุปความสำคญัของการสื่อสาร 

- หลังจากการนำเสนอเสร็จ ผูเรียนและผูสอนรวมกันอภิปรายและหาขอสรปุจากการ

กิจกรรมอีกครั้ง 

- จากการอภิปรายของผูเรียน ผูเรียนควรสรปุประเด็นสำคัญ 

 - จากนั้นผูไดใหผูเรียนทำใบงานท่ี 1 เรื่อง การสื่อสาร เพ่ือตรวจสอบความเขาใจของผูเรียน 

 

 4. ขั้นขยายความรู (In Class) 

 สื่อการเรียนรู   :   Padlet 

 1. ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนซักถามเนื้อหาเรื่อง “การสื่อสาร”เพื่อใหผูเรียนเขาใจอยางถอง

แท 

 2. ผูสอนใหความรูเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการสื่อสาร โดยใชคำถามดังน้ี 

 - ผูสอนตั ้งคำถามเพื่อนำไปสู การอภิปรายเพิ ่มเติมวา การสื่อสาร มีความสำคัญอยางไร 

จากนั้นใหผูเรียนอภิปรายเกี่ยวกับวิธีการของการสื่อสาร ประเภทของการสื่อสาร รูปแบบของการ

สื่อสาร องคประกอบการสื่อสาร อภิปรายโดยแสดงความคิดเห็นผานทางกระดานแสดงความคิดเห็น

ออนไลน (Padlet) และสนับสนุนการมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นตอประเด็นตาง ๆ 

 

 5. ขั้นประเมินผล (In Class) 

 สื่อการเรียนรู   :   Google form 

 1. ผูสอนประเมินผลจากการใบบันทึกแบบ Mind Map ของผูเรยีน เพ่ือวัดความรูความเขาใจ 

วัดทักษะวิเคราะหและการลงขอสรุป นำเสนอผลงานโดยการตรวจใหคะแนน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2. ผูสอนประเมินผลจากใบงาน เรื่อง การสื ่อสาร เพื่อวัดความรูความเขาใจ และการลง

ขอสรุป โดยการตรวจใหคะแนน 

 3. ผูสอนประเมินผลจากใบกิจกรรม เรื่อง องคประกอบของการสื่อสาร เพื่อวัดความรูความ

เขาใจ วัดทักษะการคิดวิเคราะห ทักษะการทำงานเปนกลุมและทักษะการลงขอสรุป โดยการตรวจให

คะแนน 

 

การวัดผลและประเมินผล 

สิ่งที่วัด วิธกีาร เครื่องมือ เกณฑ 

ดานความรู 

 

ตรวจใหคะแนนใบงาน 

 

 

- ใบงานที่ 1 เร่ือง การ

สื่อสาร 

 

 

รอยละ 70 ผานเกณฑ 

ดานทักษะ ตรวจใหคะแนน Mind 

Map ของแผนระดม

สมอง 

ใบกิจกรรมท่ี 1 เรื่อง 

การสื่อสาร - ใบบันทึก

แบบ Mind Map 

 

ผานเกณฑระดับ 2 

ขึ้นไป 

 ตรวจใหคะแนนการ

นำเสนอผลงาน 

นำเสนอผลงาน - ใบ

บันทึกแบบ Mind 

Map 

ผานเกณฑระดับ 2 

ขึ้นไป 

 

สื่อ / แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู 

 1. วิดีทัศนการเลาเรื่องดิจิทัล เรื่อง การสื่อสาร องคประกอบของการสื่อสาร 

 2. ใบงานท่ี 1 เรื่อง การสื่อสาร 

 3. ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง องคประกอบของการสื่อสาร 

  

 เครื่องมือออนไลน 

1. Google Classroom  

2. Search Engine 

3. Mind Mapping 

4. Padlet 

5. Google form 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 แหลงการเรียนรู 

 1. หองสมุด 

 2. Google Classroom วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

 3. แหลงขอมูลสารสนเทศ 

 - www.youtube.com 

 - เว็บไซดตาง ๆ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ประวัติผูเขียน 

 

ชื่อ-สกุล นายณัฐวุฒิ ภูริกุลทอง 

วัน-เดือน-ปเกิด  26 เมษายน 2521 

สถานที่เกิด จังหวัดนครปฐม 

ที่อยูปจจุบัน บานเลขที่ 9/64 หมู5 ตำบลทายบาน อำเภอเมือง จังหวัด

สมุทรปราการ 10280 

ประวัติการศึกษา ปการศึกษา 2542 สำเร็จการศึกษาครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต  

(ค.อ.บ.) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

ปการศึกษา 2548 สำเร็จการศึกษาวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  

(ว.ท.ม.) สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร เอกคอมพิวเตอร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

ปการศึกษา 2565 สำเร็จการศึกษาปรัชญาดุษฎีบัณฑติ  

(ปร.ด.) สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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