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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 2) เพื่อหาประสิทธิภาพ  
ของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา และ 
3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาระหว่างการจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ กลุ่มตัวอย่างเป็น
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปราการ ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม 
จ านวน 3 ห้องเรียน รวม 150 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมาย
แพ่งและอาญา แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ แบบประเมิน
คุณภาพส่ืออิเล็กทรอนิกส์ แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนท่ีมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.60-1.00 ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 
0.34-0.58 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.32-0.52 และมีค่าความเช่ือถือได้เท่ากับ 0.81 สถิติท่ีใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบทีกรณีสองกลุ่มเป็นอิสระ
ต่อกัน (t-test for Independent samples)  
      ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์  
มี คุณภาพโดยรวมอยู่ ในระดับดีมาก 2) การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ มีค่าประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 83.07/81.20 ซึ่งมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ 
80/80 ท่ีก าหนดไว้ และ 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์สูงกว่า
นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ABSTRACT 

The purpose of this research were 1) to develop and find out the quality of 
the flipped classroom lesson plan with electronic media on civil and criminal law  
2) to find the efficiency of flipped classroom learning management with electronic 
media on civil and criminal law and 3) to compare the learning achievement in 
flipped classroom learning management with electronic media and normal class 
without electronic media on civil and criminal law. The sample group for this 
research is Grade 9 students at Assumption College Samutprakarn. The participants 
were selected by cluster sampling of 3 classrooms with 150 people. The instruments 
used in this research were electronic media of civil and criminal law, the flipped 
classroom lesson plan with electronic media, the quality assessment form of 
electronic media,  the quality assessment form and the achievement test on civil and 
criminal law obtaining the Index of Item-Objective Congruence (IOC) between 0.60 to 
1.00, difficulty between 0.34 to 0.58, discrimination between 0.32 to 0.52 and the 
reliability in this test was 0.81. The statistics used in data analytics were mean, 
standard deviation and independent samples t-test. 

The result of this research found that 1) the quality of the flipped classroom 
lesson plan with electronic media tends to have the excellent level 2) the efficiency 
of flipped classroom learning management with electronic media was 83.07/81.20 
which belongs to the criterion 80/80 and 3) the learning achievement in flipped 
classroom learning management of Grade 9 students who have studied with 
electronic media on civil and criminal law was higher than the students who have 
studied in normal class without electronic media. The result was a significant 
difference in capacity of learning achievement at the level of .05. 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
 แผนการศึกษาแห่งชาติ (พ.ศ. 2560-2579) ได้ให้ความส าคัญกับการศึกษาซึ่งเป็นเครื่องมือ
ส าคัญในการสร้างคน สร้างสังคม และสร้างชาติ เป็นกลไกหลักในการพัฒนาก า ลังคนให้มีคุณภาพ 
สามารถด ารงชีวิตอยู่ร่วมกับบุคคลอื่นในสังคมได้อย่างเป็นสุขในกระแสการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว
ของโลกในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจากการศึกษามีบทบาทส าคัญในการสร้างความได้เปรียบของประเทศ
เพื่อการแข่งขันและยืนหยัดในเวทีโลกภายใต้ระบบเศรษฐกิจและสังคมท่ีเป็นพลวัต ประเทศต่าง ๆ    
ท่ัวโลกจึงให้ความส าคัญและทุ่มเทกับการพัฒนาการศึกษาเพื่อพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของตนให้
สามารถก้าวทันการเปล่ียนแปลงของระบบเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ ภูมิภาค และของโลก
ควบคู่กับการธ ารงรักษาอัตลักษณ์ของประเทศ ในส่วนของประเทศไทยได้ให้ความส าคัญกับการจัด
การศึกษา การพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถของคนไทยให้มีทักษะ ความรู้ความสามารถ    
และสมรรถนะท่ีสอดคล้องกับความต้องการของตลาดงานและการพัฒนาประเทศ ภายใต้แรงกดดัน
ภายนอกจากกระแสโลกาภิวัตน์ และแรงกดดันภายในประเทศท่ีเป็นปัญหาวิกฤตท่ีประเทศต้องเผชิญ 
เพื่อให้คนไทยมีคุณภาพชีวิตท่ีดี เป็นสังคมคุณธรรม จริยธรรม และประเทศสามารถก้าวข้ามกับดัก
ประเทศท่ีมีรายได้ปานกลางไปสู่ประเทศท่ีพัฒนาแล้ว รองรับการเปล่ียนแปลงของโลกท้ังในปัจจุบัน
และอนาคตโดยการเปล่ียนแปลงท่ีส าคัญและส่งผลกระทบต่อระบบการศึกษา ระบบเศรษฐกิจและ
สังคมของประเทศไทย (กระทรวงศึกษาธิการ. 2560 : 1) 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เป็นกลุ่มสาระท่ีก าหนดไว้ใน
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งมีเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนให้มี
ความรู้ความเข้าใจการด ารงชีวิตของมนุษย์ ท้ังในฐานะปัจเจกบุคคลและการอยู่ร่วมกันในสังคม      
การปรับตัวตามสภาพแวดล้อม การจัดการทรัพยากรท่ีมีอยู่จ ากัด เข้าใจถึงการพัฒนาเปล่ียนแปลง
ตามยุคสมัย กาลเวลา ตามเหตุปัจจัยต่าง ๆ เกิดความเข้าใจในตนเองและผู้อื่น มีความอดทนอดกล้ัน 
ยอมรับในความแตกต่างและมีคุณธรรม สามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิต เป็นพลเมืองดี
ของประเทศชาติและสังคมโลก (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 1)   
 รายวิชาสังคมศึกษา สาระท่ี  2 หน้าท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิตในสังคมเป็น 
วิชาพื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีเนื้อหาเน้นการศึกษาความเข้าใจและปฏิบัติตน  
ตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมท่ีดีงาม และธ ารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย
ด ารงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทยและสังคมโลกอย่างสันติสุข ซึ่งประกอบด้วยเนื้อหาต่าง ๆ คือ  
ระบบการปกครองในโลกปัจจุบัน ระบบการปกครองของประเทศไทย กฎหมายแพ่งและอาญา  
สิทธิมนุษยชนในประเทศไทย และการพัฒนาประชาธิปไตยในไทย เนื้อหาของรายวิชาดังกล่าว  
มีรายละเอียดค่อนข้างมากและต้องใช้เวลาในการศึกษาท าความเข้าใจเพื่อบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จากการศึกษาค่าเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ข้อสอบกลางของมูลนิธิคณะเซนต์คาเบรียลแห่ง
ประเทศไทย พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ในสาระการเรียนรู้ท่ี 2 หน้าท่ีพลเมือง 
วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิตในสังคม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีผลคะแนนเฉล่ีย 
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ค่อนข้างต่ าในมาตรฐานการเรียนรู้ท่ี 2.1 และมาตรฐานการเรียนรู้ท่ี 2.2 และมีเนื้อหาหนึ่งในรายวิชา
ดังกล่าว คือ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ท่ีมีผลสัมฤทธิ์ค่อนข้างต่ า ซึ่งอาจส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนระดับเครือมูลนิธิคณะเซนต์คาเบรียลแห่งประเทศไทยได้ หากไม่เร่งหาแนวทางแก้ไข
หรือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น พิจารณาจากสถิติย้อนหลัง 3 ปีของผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนในปีการศึกษา 2560-2562 มีค่าเฉล่ียร้อยละ 39.29 42.42 และ 40.38 ตามล าดับ 
 ผู้วิจัยศึกษาการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาสังคมศึกษา โดยการวิเคราะห์เอกสาร การสังเกต 
การสอน และการสัมภาษณ์นักเรียนและครูผู้สอน พบว่า สาเหตุส าคัญท่ีท าให้ผลสัมฤทธิ์ต่ ามีปัญหา  
3 ประการ ประการแรก คือการจัดการเรียนรู้ท่ีครูใช้จะเป็นวิธีการแบบบรรยายหน้าช้ันเรียน ซึ่งครู
เป็นผู้บรรยายเพียงผู้เดียว ไม่มีการน าส่ือและเทคโนโลยีท่ีทันสมัยมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ท าให้ 
การปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับนักเรียนมีน้อย และนักเรียนไม่มีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ ประการท่ีสอง 
คือเนื้อหาในรายวิชาสังคมศึกษาต้องใช้ความจ า ค่อนข้างน่าเบื่อ จึงท าให้นักเรียนไม่อยากมีส่วนร่วม
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประการท่ีสาม คือความแตกต่างระหว่างบุคคล นักเรียนแต่ละคนมี
ความสามารถในการเรียนรู้แตกต่างกัน ท าให้ใช้เวลาในการเรียนรู้และท าความเข้าใจท่ีต่างกัน ดังนั้น
ผู้วิจัยจึงเลือกวิธีการจัดการเรียนรู้ท่ีเรียกว่า “ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom)” มาใช้แก้ไข
ปัญหาดังกล่าว เนื่องจากวิธีการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านมีหลักการว่า “เรียนวิชาท่ีบ้าน 
ท าการบ้านท่ีโรงเรียน” (วิจารณ์ พานิช. 2556 : 21) และมีรูปแบบการเรียนรู้ท่ีเน้นการสร้างนักเรียน
ให้ เกิดการเรียนรู้แบบรอบด้าน (Mastery Learning) (Bergmann and Sams. 2012 : 51-56)    
มีองค์ประกอบท่ีส าคัญ 4 องค์ประกอบ ได้แก่ การก าหนดยุทธวิธีเพิ่มพูนประสบการณ์ (Experiential 
Engagement) การสืบค้นเพื่อให้เกิดมโนทัศน์รวบยอด (Concept Exploration) การสร้างองค์
ความรู้อย่างมีความหมาย (Meaning Making) และการสาธิตและประยุกต์ใช้ (Demonstration & 
Application) ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับบทเรียนท่ีมีรายละเอียดของเนื้อหาสาระมาก
และมีเวลาเรียนน้อย โดยเป็นการใช้เทคโนโลยีทางการศึกษาร่วมกับการจัดกิจกรรมในห้องเรียนท่ีครู
มอบหมายให้นักเรียนศึกษาส่ือการเรียนรู้ก่อนการเรียนการสอนในช้ันเรียน ส่ือการเรียนรู้ในท่ีนี้อาจ
หมายถึง เนื้อหาท่ีเป็นรูปแบบของข้อความ ภาพ เสียง หรือส่ือมัลติมีเดีย ซึ่งครูจะจัดเตรียมเนื้อหาไว้
แล้ว ท าให้นักเรียนได้ท าความเข้าใจ จดบันทึกและต้ังค าถามก่อนล่วงหน้า จากนั้นในช้ันเรียนครูจะจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีต่อยอดจากเนื้อหา รวมถึงการถามตอบเกี่ยวกับเนื้อหาท่ีนักเรียนได้เรียนล่วงหน้า
เพื่อตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียน เป็นการใช้เวลาในช้ันเรียนท่ีมีจ ากัดอย่างคุ้มค่า ท าให้
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับครูและปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพื่อนนักเรียนเพิ่มขึ้น การเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้น 
จะช่วยให้ครูสามารถแก้ไขปัญหาในช้ันเรียนท่ีมีกับตัวนักเรียนได้ใกล้ชิดเป็นรายบุคคล นักเรียน
สามารถใช้เวลาในการท ากิจกรรมได้มากขึ้นโดยไม่ต้องเน้นการบรรยายอีกต่อไป เป็นการปรับจุดเน้น
ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้จากการท่ีครูไปให้ความส าคัญต่อการเรียนรู้ของนักเรียน  
แต่การจัดการเรียนรู้แบบดังกล่าวนักเรียนต้องมีความรับผิดชอบต่อการเรียนของตนเอง เนื่องจาก  
การเรียนเป็นส่ิงท่ีนักเรียนต้องเป็นผู้กระท าไม่ใช่ส่ิงท่ีกระท าต่อนักเรียนอีกต่อไป จึงสอดคล้องกับ 
ท่ีผู้วิจัยได้ศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านและ  
มีส่ือการสอนมาใช้เป็นเครื่องมือในการส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้เพิ่มขึ้นเมื่อเปรียบเทียบกับ 
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ ซึ่งงานวิจัยดังกล่าวมีผลการวิจัย พบว่ า นักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัด 
การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับส่ือการสอนท่ีครูสร้างขึ้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า
นักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
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 จากความเป็นมาและความส าคัญดังกล่าวข้างต้นจึงท าให้ผู้วิจัยต้องการใช้การจัดการเรียนรู้ 
แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์เข้ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา  
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปราการ  
เพื่อแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เนื่องจากนักเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาด้วยตนเองจาก  
ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีครูได้สร้างขึ้น ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจากท่ีบ้านหรือทุกท่ีทุกเวลาบน
โทรศัพท์มือถือของนักเรียน ซึ่งสะดวกต่อการเข้าใช้งานได้ตลอดเวลา เป็นการส่งเสริมให้นักเรียน  
มีความรับผิดชอบต่อการเรียนของตนเอง และเพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา สังคมศึกษา 
ให้สูงขึ้น โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและปลูกฝังให้นักเรียนมีจิตส านึกท่ีใฝ่เรียนใฝ่รู้  
ด้วยตนเอง ตลอดจนตอบสนองแนวคิดทางการศึกษาอันเป็นประโยชน์ในการศึกษาต่อไป 
 
1.2  วัตถุประสงคข์องกำรวิจัย 
 
 1. เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วย 
ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา  
 2. เพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาระหว่างการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 
1.3  สมมติฐำนกำรวิจัย 
 
 นักเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา สูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 
1.4  กรอบแนวคิดท่ีใช้ในกำรวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเรื่องผลของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยก าหนดกรอบ
แนวคิดในการพัฒนาไว้ดังนี้ 
 

 1.4.1  กรอบแนวคิดที่ใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้ำน 
 ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดของ Bergmann and Sams (2012 : 17-41) ซึ่งมีแนวคิดหลัก คือ  
เพื่อจะสร้างผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้แบบรอบด้าน (Mastery learning) องค์ประกอบส าคัญท่ีเกิดขึ้น
เป็นวัฏจักรหมุนเวียนกันอย่างเป็นระบบมี 4 องค์ประกอบ ดังนี้ 
 1. การก าหนดยุทธวิธีเพิ่มพูนประสบการณ์ (Experiential engagement) โดยมีครูผู้สอน 
เป็นผู้ช้ีแนะวิธีการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนเพื่อเรียนเนื้อหาโดยอาศัยวิธีการท่ีหลากหลายท้ังการใช้กิจกรรม
ท่ีก าหนดขึ้นเอง เกม สถานการณ์จ าลอง ส่ือปฏิสัมพันธ์ การทดลอง หรืองานด้านศิลปะแขนงต่าง ๆ 
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 2. การสืบค้นเพื่อให้เกิดมโนทัศน์รวบยอด (Concept exploration) โดยครูผู้สอนเป็นผู้คอย
ช้ีแนะให้กับผู้เรียนจากส่ือหรือกิจกรรมหลายประเภท เช่น การใช้ส่ือ พอดคาสต์ วีดิทัศน์ หรือ
บทเรียนออนไลน์ เป็นต้น 
 3. การสร้างองค์ความรู้อย่างมีความหมาย (Meaning making) โดยผู้เรียนเป็นผู้บูรณาการ
สร้างทักษะองค์ความรู้จากส่ือท่ีได้รับจากการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างกระดานความรู้
อิเล็กทรอนิกส์ (Blogs) การใช้แบบทดสอบ (Tests) การใช้ส่ือสังคมออนไลน์และกระดานส าหรับ
อภิปรายแบบออนไลน์ (Social networking & Discussion boards) 
 4. การสาธิตและประยุกต์ใช้ (Demonstration & Application) เป็นการสร้างองค์ความรู้
โดยผู้เรียนเองในเชิงสร้างสรรค์ โดยการจัดท าเป็นโครงงาน (Project) และผ่านกระบวนการน าเสนอ
ผลงาน (Presentations) ท่ีเกิดจากการรังสรรค์งานเหล่านั้น  
 ส าหรับขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านผู้วิจัยประยุกต์ใช้แนวคิดของ
วิจารณ์ พานิช (2556 : 27) ซึ่งมีข้ันตอน ดังนี้ 
 ก่อนกำรจัดกำรเรียนรู้ในชั้นเรียน 
 ครูมอบหมายให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาจากส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีครูเตรียมไว้จากท่ีบ้าน ก่อนเข้า
ช้ันเรียน 
 กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ในชั้นเรียน 
 1. ขั้นน า (Warm-up) 
 2. ถามตอบ เกี่ยวกับส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีนักเรียนได้ศึกษา 
 3. ท ากิจกรรมเรียนรู้ท่ีครูมอบหมาย หรือนักเรียนคิดเอง หรือ Lab 
 

 1.4.2  กรอบแนวคิดในกำรพัฒนำสื่ออิเล็กทรอนิกส์  
 ผู้วิ จัยใช้กรอบแนวคิดขั้นตอนการพัฒนาส่ืออิเล็กทรอนิกส์ตามแบบ ADDIE Model 
(Simone, et. al. 2002 : 10) มีข้ันตอนดังนี้ 
 1. การวิเคราะห์ (A: Analysis) 
 2. การออกแบบ (D: Design) 
 3. การพัฒนา (D: Development) 
 4. การทดลองใช้ (I: Implementation) 
 5. การประเมินผล (E: Evaluation) 
 

 1.4.3  กรอบแนวคิดในกำรหำประสิทธิภำพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
 ผู้วิจัยใช้การหาอัตราส่วนระหว่างประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
(E1/E2) ของชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 : 7-20) โดยคิดจากผลการเรียนรู้จากส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีผู้วิจัย
สร้างขึ้น ซึ่งเป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์เทียบกับเกณฑ์ E1/E2 ไม่ต่ ากว่า 80/80 
 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉล่ียของผลการเรียนรู้ท่ี
ได้จากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉล่ียของผลการเรียนรู้ท่ีได้
จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า



5 
 
 1.4.4  กรอบแนวคิดในกำรหำคุณภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้  
 ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดของรวีวัตร์ สิริภูบาล (2551 : 19-23) ซึ่งได้กล่าวว่าแผนการจัดการ
เรียนรู้ท่ีมีคุณภาพนั้นต้องมี 7 องค์ประกอบ คือ 
 1. ความครบถ้วนและความสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ 
 2. ความถูกต้องของสาระส าคัญ 
 3. ความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 
 5. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ 
 6. ความเหมาะสมของส่ือการเรียนรู้ 
 7. ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 

 

 1.4.5  กรอบแนวคิดในกำรวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
 ผู้วิ จัยได้น ากรอบแนวคิดในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีดัดแปลงมาจากกรอบ 
แนวคิดของ Benjamin Bloom ท่ีได้รับการปรับปรุงใหม่โดย Anderson and Krathwohl (2001 :  
213-217) ได้แบ่งวัตถุประสงค์ทางด้านพุทธิพิสัยออกเป็น 6 ระดับ ดังนี้ 
 1. จ า (Remembering) 
 2. เข้าใจ (Understanding) 
 3. ประยุกต์ใช้ (Applying) 
 4. วิเคราะห์ (Analyzing) 
 5. ประเมินค่า (Evaluating) 
 6. คิดสร้างสรรค์ (Creating) 
 ในท่ีนี้ผู้วิจัยได้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3 ระดับ คือ เข้าใจ ประยุกต์ใช้ และวิเคราะห์ ท้ังนี้
เพื่อให้เหมาะสมกับนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาและสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

จากกรอบแนวคิดดังกล่าวข้างต้นสามารถสรุปเป็นกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังภาพท่ี 1.1 
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1.5  ขอบเขตของกำรวิจัย  
  
 1.5.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 1. ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียนอัสสัมชัญ
สมุทรปราการ อ าเภอเมืองสมุทรปราการ จังหวัดสมุทรปราการ ท่ีเรียนเรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา
ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 6 ห้องเรียน รวมทั้งส้ิน 300 คน  
 2. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียน
อัสสัมชัญสมุทรปราการ ท่ีเรียนเรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 
จ านวน 3 ห้องเรียน ห้องละ 50 คน รวม 150 คน ซึ่งได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) โดยจ าแนกตามวัตถุประสงค์ ดังนี้  
 กลุ่มท่ี 1 ห้องท่ีใช้หาประสิทธิภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
 กลุ่มท่ี 2 ห้องท่ีเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
 กลุ่มท่ี 3 ห้องท่ีเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 

 1.5.2  ตัวแปรที่ใชใ้นกำรวิจัย 
 1. คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง
กฎหมายแพ่งและอาญา 
 2. ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง
กฎหมายแพ่งและอาญา 

 

  

ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนวิชำสังคม
ศึกษำเรือ่งกฎหมำยแพ่งและอำญำ 
เป็นการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ด้านพุทธิพิสัย ประกอบด้วย 
ด้านพฤติกรรมท้ังหมด 3 ระดับ ได้แก่ 
    1. เข้าใจ (Understanding) 
    2. ประยุกต์ใช้ (Applying) 
    3. วิเคราะห์ (Analyzing) 

 

กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ
ห้องเรยีนกลับด้ำนตำมแนวคิด
ของ Bergmann and Sams 

(2012)  
1. การก าหนดยุทธวิธีเพิ่มพูน
ประสบการณ ์
2. การสืบค้นเพื่อให้เกิดมโนทัศน์ 
รวบยอด 
3. การสร้างองค์ความรู้อย่างมี
ความหมาย 
4. การสาธิตและประยุกต์ใช้ 
 

กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ
ห้องเรยีนกลับด้ำนตำมแนวคิด
ของวิจำรณ์ พำนิช (2556) 

1. ก่อนการจัดการเรียนรู้ในช้ัน
เรียน  
2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ช้ันเรียน 

+ 

ตัวแปรต้น ตัวแปรตำม 

ภำพที่ 1.1  กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

กำรจัดกำรเรียนรู้แบบปกติ 
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 3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์กับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ จ าแนกตัวแปรได้ดังนี้ 
    3.1 ตัวแปรต้น คือ วิธีการจัดการเรียนรู้ แบ่งออกเป็น 1) วิธีการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ และ 2) วิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
    3.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 
 

 1.5.3  ขอบเขตเนื้อหำ 
 เนื้อหาท่ีน ามาจัดการเรียนรู้  วิชาสังคมศึกษา เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาของนักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ประกอบด้วยเนื้อหา ดังนี้ 
 1. ลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่งและความรับผิดทางแพ่ง 
 2. กฎหมายอาญาและความผิดทางอาญา 
 3. การกระท าความผิดทางอาญาและความรับผิดทางอาญา 
 4. ความแตกต่างของการกระท าความผิดระหว่างคดีอาญาและคดีแพ่ง 
 

 1.5.4  ขอบเขตระยะเวลำ 
 ผู้วิจัยทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 โดยก าหนดระยะเวลาในการทดลอง 8 คาบ 
คาบละ 50 นาที 
 
1.6  นิยำมศัพท์เฉพำะที่ใช้ในกำรวิจัย 
 
 1.6.1  กำรจัดกำรเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้ำน หมายถึง การจัดการเรียนรู้ท่ีครูมอบหมาย
ให้นักเรียนศึกษาส่ือการเรียนรู้ด้วยตนเองก่อนการเรียนในช้ันเรียน ซึ่งนักเรียนจะศึกษาท าความ 
เข้าใจ จดบันทึก และต้ังค าถามท่ีสงสัยไว้ล่วงหน้า แล้วในช้ันเรียนจริงครูจะเริ่มจัดกิจกรรมการเรียนรู้
จากขั้นน าซึ่งอาจอยู่ในรูปแบบของเกม โดยเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีต่อยอดจากเนื้อหา หรือ
ถามตอบเกี่ยวกับเนื้อหาท่ีนักเรียนสงสัยจากการไปเรียนรู้ด้วยตนเอง หลังจากนั้นจะมีการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ท่ีครูมอบหมาย หรือนักเรียนคิดเอง หรือ Lab โดยมีครูเป็นผู้คอยให้ความช่วยเหลือและ
ช้ีแนะ  
 

 1.6.2  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง ส่ือท่ีใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ เรื่องกฎหมายแพ่งและ
อาญา ซึ่งมีลักษณะท่ีน าเสนอเนื้อหาสาระในรูปแบบของ E-Book วิดีโอ และเกม โดยเป็นการเรียนรู้
ผ่านระบบคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ หรือแท็บเล็ต บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อน ามาใช้ในการ
ประกอบการจัดการเรียนรู้หรือเพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองท่ีไหนก็ได้ และสามารถใช้ทบทวน
ความรู้ได้ตลอดเวลา 
 

 1.6.3  กำรจัดกำรเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้ำนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง  
การจัดการเรียนรู้ท่ีครูมอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาท่ี
ครูได้จัดเตรียมไว้ด้วยตนเองก่อนการจัดการเรียนรู้ในช้ันเรียน โดยนักเรียนจะศึกษา ท าความเข้าใจ 
จดบันทึก และต้ังค าถามท่ีสงสัยไว้ ล่วงหน้า ซึ่งนักเรียนจะเรียนรู้ท่ีไหนก็ได้ และสามารถทบทวน
ความรู้ได้ตลอดเวลา แล้วในช้ันเรียนจริงครูจะเริ่มจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากขั้นน าซึ่งอาจอยู่ใน
รูปแบบของเกม โดยเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีต่อยอดจากเนื้อหา หรือถามตอบเกี่ยวกับเนื้อหา
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ท่ีนักเรียนสงสัยจากการไปเรียนรู้ด้วยตนเองจากส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีครูได้จัดเตรียมไว้ หลังจากนั้นจะมี
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครูมอบหมาย หรือนักเรียนคิดเอง โดยมีครูเป็นผู้คอยให้ความช่วยเหลือ
และช้ีแนะ และให้นักเรียนได้น าเสนอผลงานต่าง ๆ ออกมาด้วยความสามารถของนักเรียนเอง 
 

 1.6.4  กำรจัดกำรเรียนรู้แบบปกติ หมายถึง การจัดการเรียนการสอนโดยครูเตรียมเนื้อหา
จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ซึ่งมีลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคล้ายกับวิธีการสอนตาม
คู่มือ โดยมีครูเป็นผู้ให้ความรู้แบบการบรรยาย สาธิต และใช้ส่ือต่าง  ๆ เช่น เอกสารประกอบ 
การสอน การน าเสนอด้วยโปรแกรมน าเสนอ การท ากิจกรรม และการวัดผลเป็นรายบุคคล 
 

 1.6.5  คุณภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้ำน  หมายถึง ค่าเฉล่ีย 
ของผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วย ส่ือเรียนอิเล็กทรอนิกส์  
วิชาสังคมศึกษา เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยผู้ทรงคุณวุฒิ
ประเมินเกี่ยวกับความถูกต้อง ครบถ้วน เหมาะสม และความสอดคล้องในประเด็นต่อไปนี้ 1) ความ
ครบถ้วนและสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ 2) ความถูกต้องของ
สาระส าคัญ 3) ความถูกต้องของวัตถุประสงค์การเรียนรู้ (ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง) 4) ความถูกต้อง
ของเนื้อหาสาระ 5) ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ 6) ความเหมาะสมของส่ือการเรียนรู้  
7) ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 
 

 1.6.6  ประสิทธิภำพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง ค่าอัตราส่วนระหว่างประสิทธิภาพของ
กระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2) ไม่ต่ ากว่า 80/80 ตามรายละเอียดดังนี้ 
 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉล่ียของผลการเรียนรู้ 
ท่ีได้จากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉล่ียของผลการเรียนรู้ท่ีได้
จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  
 

 1.6.7  ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน หมายถึง คะแนนของนักเรียนท่ีวัดได้จากการท าแบบ 
ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยวัดพฤติกรรม  
3 ด้าน ได้แก่ เข้าใจ ประยุกต์ใช้ และวิเคราะห์  
 

 1.6.8  โรงเรียนในเครือมูลนิธิคณะเซนต์คำเบรียลแห่งประเทศไทย หมายถึง โรงเรียนของ
มูลนิธิคณะเซนต์คาเบรียลแห่งประเทศไทย สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
กระทรวงศึกษาธิการ เปิดสอนท้ังสายสามัญ สายอาชีพ ปัจจุบันมีโรงเรียนในเครือท้ังส้ิน 16 โรงเรียน
ซึ่งประกอบด้วย โรงเรียนอัสสัมชัญ โรงเรียนเซนต์คาเบรียล โรงเรียนมงฟอร์ตวิทยาลัย (ประถม)  
โรงเรียนมงฟอร์ตวิทยาลัย (มัธยม) โรงเรียนอัสสัมชัญพาณิชยการ โรงเรียนอัสสัมชัญศรีราชา โรงเรียน
เซนต์หลุยส์ฉะเชิงเทรา โรงเรียนอัสสัมชัญล าปาง โรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี โรงเรียนอัสสัมชัญระยอง
โรงเรียนอัสสัมชัญอุบลราชธานี โรงเรียนอัสสัมชัญนครราชสีมา โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปราการ
โรงเรียนอัสสัมชัญเทคนิคนครพนม โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม และโรงเรียนอัสสัมชัญหลักสูตร
ภาษาอังกฤษ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า



 
 

บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
การวิจัยเรื่อง “ผลของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์  

เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3”  ในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้า
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง โดยล าดับเนื้อหาท่ีเป็นสาระส าคัญ ดังต่อไปนี้ 
   2.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม) 
 2.2 การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
 2.3 การเรียนรู้ผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
 2.4 การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ 
 2.5 การหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ 
 2.6 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.7 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
2.1  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
      สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม)  
 
 2.1.1  จุดมุ่งหมายของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 สังคมโลกมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วตลอดเวลา กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ ว่ามนุษย์ด ารงชีวิตอย่างไร ท้ังในฐานะ
ปัจเจกบุคคล และการอยู่ร่วมกันในสังคม การปรับตัวตามสภาพแวดล้อม การจัดการทรัพยากรท่ีมีอยู่
อย่างจ ากัด นอกจากนี้ยังช่วยให้ ผู้เรียนเข้าใจถึงการพัฒนาเปล่ียนแปลงตามยุคสมัย กาลเวลา  
ตามเหตุปัจจัยต่าง ๆ ท าให้เกิดความเข้าใจในตนเองและผู้อื่น มีความอดทนอดกล้ัน ยอมรับในความ
แตกต่าง และมีคุณธรรม สามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิต เป็นพลเมืองดีของประเทศชาติ
และสังคมโลก (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 1) 
 กลุ่มสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนทุกคนในระดับ
ประถมศึกษาและมัธยมศึกษาต้องเรียน ท้ังนี้เพราะกลุ่มสาระการเรียนรู้นี้ว่าด้วยการอยู่ร่วมกันบนโลก
ท่ีมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วตลอดเวลา การเช่ือมโยงทางเศรษฐกิจซึ่งแตกต่างกันอย่าง
หลากหลาย การปรับตนเองกับบริบทสภาพแวดล้อม ท าให้เป็นพลเมืองท่ีรับผิดชอบ มีความสามารถ
ทางสังคม มีความรู้ ทักษะ คุณธรรมและค่านิยมท่ีเหมาะสม โดยให้ผู้เรียนเกิดความเจริญงอกงามใน
แต่ละด้านดังนี้ 
 1. ด้านความรู้ กลุ่มสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม จะให้ความรู้แก่ผู้เรียนในเนื้อหาสาระ 
ความคิดรวบยอดและหลักการส าคัญ ๆ ในสาขาวิชาต่าง ๆ ทางสังคมศาสตร์ ได้แก่ ภูมิศาสตร์ 
ประวัติศาสตร์ รัฐศาสตร์ จริยธรรม สังคมวิทยา เศรษฐศาสตร์ กฎหมาย ประชากรศึกษา และ
ส่ิงแวดล้อมศึกษา ตามขอบเขตท่ีก าหนดไว้ในแต่ละระดับช้ัน โดยจัดการเรียนรู้ในลักษณะบูรณาการ
หรือสหวิทยาการ 
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 2. ด้านทักษะและกระบวนการ ในการเรียนสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมนั้น ผู้เรียน
ควรจะได้พัฒนากระบวนการต่าง ๆ จนเกิดทักษะและกระบวนการ ทักษะการคิด เช่น การสรุป
ความคิด การแปลความ การวิเคราะห์หลักการและการน าไปใช้ ตลอดจนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 3. ด้านเจตคติและค่านิยม กลุ่มสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมจะช่วยพัฒนา 
เจตคติ และค่านิยมเกี่ยวกับประชาธิปไตยและความเป็นมนุษย์ เช่น รู้จักตนเอง พึ่งตนเอง ซื่อสัตย์
สุจริต มีวินัย มีความกตัญญู รักเกียรติภูมิแห่งตน มีนิ สัยในการเป็น ผู้ผลิตท่ีดี มีความพอดีใน  
การบริโภค เห็นคุณค่าของการท างาน รู้จักคิดวิเคราะห์ การท างานเป็นกลุ่ม เคารพสิทธิของผู้อื่น 
เสียสละ เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวม มีความผูกพันกับกลุ่ม รักท้องถิ่น รักประเทศชาติ เห็นคุณค่า 
อนุรักษ์และพัฒนาศิลปวัฒนธรรมและส่ิงแวดล้อม ศรัทธาในหลักธรรมของศาสนา และการปกครอง
ของศาสนา และการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 4. ด้านการจัดการและการปฏิบัติ กิจกรรมการเรียนในกลุ่มสังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการท างานเป็นกลุ่ม สามารถน าความรู้ ทักษะ ค่านิยมและ
เจตคติท่ีได้รับการอบรมบ่มนิสัยมาใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจ าวันของผู้เรียนได้ 
เมื่อมองในภาพรวม ๆ แล้วจะพบว่า ความส าคัญของกลุ่มสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
นอกจากจะช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ในเรื่องต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับสภาพแวดล้อม ท้ังทางธรรมชาติและ
สังคมวัฒนธรรม มีทักษะกระบวนการต่าง ๆ ท่ีสามารถน ามาใช้ประกอบการตัดสินใจอย่างรอบคอบ
ในการด าเนินชีวิต และมีส่วนร่วมในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลงตลอดเวลาในฐานะพลเมืองดีแล้ว  
ยังช่วยให้น าความรู้ทางจริยธรรม หลักธรรมทางศาสนามาพัฒนาตนเองและสังคมได้ ท าให้ผู้เรียน
สามารถด ารงชีวิตในสังคมได้อย่างมีความสุข 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมว่าด้วยการอยู่ร่วมกันในสังคมท่ีมี
ความเช่ือมสัมพันธ์กัน และมีความแตกต่างกันอย่างหลากหลาย เพื่อช่วยให้สามารถปรับตนเองกับ
บริบทสภาพแวดล้อม เป็นพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ มีความรู้ ทักษะ คุณธรรม และค่านิยมท่ี
เหมาะสม โดยได้ก าหนดสาระต่าง ๆ ไว้ ดังนี้ 
 ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม หลักธรรม
ของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ การน าหลักธรรมค าสอนไปปฏิบัติในการพัฒนาตนเอง 
และการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข เป็นผู้กระท าความดี มีค่านิยมท่ีดีงาม พัฒนาตนเองอยู่เสมอ รวมท้ัง
บ าเพ็ญประโยชน์ต่อสังคมและส่วนรวม 
 หน้าท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิต ระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน
การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข ลักษณะและความส าคัญ  
การเป็นพลเมืองดี ความแตกต่างและความหลากหลายทางวัฒนธรรม ค่านิยม ความเช่ือ ปลูกฝัง
ค่านิยมด้านประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข สิทธิ หน้าท่ี เสรีภาพการด าเนินชีวิต
อย่างสันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 
 เศรษฐศาสตร์ การผลิต การแจกจ่าย และการบริโภคสินค้าและบริการ การบริหารจัดการ
ทรัพยากรท่ีมีอยู่อย่างจ ากัดอย่างมีประสิทธิภาพ การด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ และการน าหลัก
เศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในชีวิตประจ าวัน   
 ประวัติศาสตร์ เวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ วิธีการทางประวัติศาสตร์ พัฒนาการของ
มนุษยชาติจากอดีตถึงปัจจุบัน ความสัมพันธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ผลกระทบ 
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ท่ีเกิดจากเหตุการณ์ส าคัญในอดีต บุคคลส าคัญท่ีมีอิทธิพลต่อการเปล่ียนแปลงต่าง ๆ ในอดีต  
ความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย แหล่งอารยธรรมท่ีส าคัญของโลก   
 ภูมิศาสตร์ ลักษณะของโลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพ แหล่งทรัพยากรและ
ภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคต่าง ๆ ของโลก การใช้แผนท่ีและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
ความสัมพันธ์กันของส่ิงต่าง ๆ ในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธ์ของมนุษย์กับสภาพแวดล้อม  
ทางธรรมชาติ และส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึ้น การน าเสนอข้อมูลภูมิสารสนเทศ การอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมเพื่อ
การพัฒนาท่ียั่งยืน 
 

 2.1.2  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม ได้ก าหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ดังนี้ 
(กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 2-3) 
 สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
 มาตรฐาน ส 1.1 รู้ และเข้าใจประวัติ ความส าคัญ ศาสดา หลักธรรมของพระพุทธศาสนา
หรือศาสนาท่ีตนนับถือและศาสนาอื่น มีศรัทธาท่ีถูกต้อง ยึดมั่น และปฏิบัติตามหลักธรรมเพื่ออยู่
ร่วมกันอย่างสันติสุข 
 มาตรฐาน ส 1.2 เข้าใจ ตระหนักและปฏิบั ติตนเป็นศาสนิกชนท่ีดี  และธ ารงรักษา
พระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ 
 สาระท่ี 2 หน้าท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิตในสังคม 
 มาตรฐาน ส 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมท่ีดีงาม และ 
ธ ารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย ด ารงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และ สังคมโลกอย่างสันติสุข                       
 มาตรฐาน ส 2.2 เข้าใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน ยึดมั่น ศรัทธา และธ ารง
รักษาไว้ซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ 
 มาตรฐาน ส 3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค  
การใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่จ ากัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า รวมท้ังเข้าใจหลักการของเศรษฐกิจ
พอเพียง เพื่อการด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ  
 มาตรฐาน ส 3.2 เข้าใจระบบ และสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง ๆ ความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจ  
และความจ าเป็นของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 
 สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร์ 
 มาตรฐาน ส 4.1 เข้าใจความหมาย ความส าคัญของเวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์  
สามารถใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์มาวิเคราะห์เหตุการณ์ต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ 
 มาตรฐาน ส 4.2 เข้าใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบัน ในด้านความสัมพันธ์
และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์อย่างต่อเนื่อง ตระหนักถึงความส าคัญและสามารถวิเคราะห์
ผลกระทบท่ีเกิดขึ้น 
 มาตรฐาน ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก                  
ความภูมิใจและธ ารงความเป็นไทย 
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 สาระท่ี 5  ภูมิศาสตร์                                                             
 มาตรฐาน ส 5.1 เข้าใจลักษณะทางกายภาพของโลก และความสัมพันธ์ของสรรพส่ิงซึ่งมีผล
ต่อกัน ใช้แผนท่ีและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ในการค้นหา วิเคราะห์ และสรุปข้อมูลตามกระบวนการ
ทางภูมิศาสตร์ ตลอดจนใช้ภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ                                                                                                                
 มาตรฐาน ส 5.2 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับส่ิงแวดล้อมทางกายภาพท่ีก่อให้เกิดการ
สร้างสรรค์วิถีการด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากรและส่ิงแวดล้อมเพื่อ
การพัฒนาท่ียั่งยืน 
 

 2.1.3  คุณภาพผู้เรียน  
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ได้ก าหนดคุณภาพผู้เรียนหลังจบช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ดังนี้
(กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 5)  
 ได้เรียนรู้และศึกษาเกี่ยวกับความเป็นไปของโลก โดยการศึกษาประเทศไทยเปรียบเทียบ              
กับประเทศในภูมิภาคต่าง ๆ ในโลก เพื่อพัฒนาแนวคิดเรื่องการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข 
 ได้เรียนรู้และพัฒนาให้มีทักษะท่ีจ าเป็นต่อการเป็นนักคิดอย่างมีวิจารณญาณ  ได้รับ 
การพัฒนาแนวคิด และขยายประสบการณ์ เปรียบเทียบระหว่างประเทศไทยกับประเทศในภูมิภาค
ต่าง ๆ ในโลก ได้แก่ เอเชีย โอเชียเนีย แอฟริกา ยุโรป อเมริกาเหนือ อเมริกาใต้ ในด้านศาสนา 
คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม ความเช่ือ ขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม การเมืองการปกครอง 
ประวัติศาสตร์และภูมิศาสตร์ ด้วยวิธีการทางประวัติศาสตร์ และสังคมศาสตร์ 
 ได้รับการพัฒนาแนวคิดและวิเคราะห์เหตุการณ์ในอนาคต สามารถน ามาใช้เป็นประโยชน์               
ในการด าเนินชีวิตและวางแผนการด าเนินงานได้อย่างเหมาะสม 
 

 2.1.4 ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษา วิเคราะห์ความแตกต่างของการกระท าความผิดระหว่างคดีอาญาและคดีแพ่ง การมี
ส่วนร่วมในการปกป้องคุ้มครองผู้อื่นตามหลักสิทธิมนุษยชน การอนุรักษ์วัฒนธรรมไทยและเลือกรับ
วัฒนธรรมสากลท่ีเหมาะสม ปัจจัยท่ีก่อให้เกิดปัญหาความขัดแย้งในประเทศ และการเสนอแนวคิดใน
การลดความขัดแย้ง การด ารงชีวิตอย่างมีความสุขในประเทศและสังคมโลก ระบอบการปกครอง 
ต่าง ๆ ท่ีใช้ในปัจจุบัน เปรียบเทียบระบอบการปกครองของไทยกับประเทศอื่น ๆ ท่ีมีการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย รัฐธรรมนูญฉบับปัจจุบันในมาตราต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับการเลือกต้ัง การมี  
ส่วนร่วมและการตรวจสอบการใช้อ านาจรัฐ  ปัญหาท่ีเป็นอุปสรรคต่อการพัฒนาประชาธิปไตยของ
ประเทศไทยและแนวทางแก้ไข 
 โดยใช้กระบวนการคิด กระบวนการสืบค้นข้อมูล กระบวนการทางสังคม กระบวนการปฏิบัติ 
กระบวนการเผชิญสถานการณ์และแก้ปัญหา กระบวนการกลุ่ม เพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจ 
สามารถน าไปปฏิบัติในการด าเนินชีวิต น าไปพัฒนาและแก้ปัญหาของชุมชนและสังคม มีคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ในด้านรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ อยู่อย่างพอเพียง มุ่งมั่นใน
การท างาน รักความเป็นไทย มีจิตสาธารณะ สามารถด าเนินชีวิตอยู่ร่วมกันได้อย่างสันติสุข 
 เพื่ อให้ เกิดความรู้  ความเข้าใจ สามารถน าไปปฏิบั ติในการด าเนิน ชีวิต มี คุณธรรม  
จริยธรรม มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในด้านรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย ใฝ่เรียนรู้  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า



13 
 
รักความเป็นไทย  มีจิตสาธารณะ เป็นสมาชิกท่ีดีของสังคม สามารถด าเนินชีวิตอย่างสันติสุข 
ในสังคมไทยและสังคมโลก 
 

  2.1.5 โครงสร้างรายวิชา 
 
ตารางที่ 2.1  โครงสร้างรายวิชาสังคมศึกษา 

หน่วยการเรียนรู้ที่ สาระการเรียนรู้ 
จ านวน 

เวลาที่เรียน 
น้ าหนัก 
คะแนน 

1. ระบบการ
ปกครองในโลก
ปัจจุบัน 

- ระบบการปกครองแบบประชาธิปไตย  
- ระบบการปกครองแบบเผด็จการ   
- ระบบการเมืองการปกครองโลกปัจจุบัน 

3 15 

2. ระบบการ
ปกครองของ
ประเทศไทย 

- ประวัติความเป็นมาของการปกครองของไทย  
- การเปรียบเทียบการปกครองของไทย   
- การพัฒนาประชาธิปไตยอย่างยั่งยืน  

3 15 

3. กฎหมายแพ่ง 
และอาญา 
 

- ลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่งและ 
  ความรับผิดทางแพ่ง 
- กฎหมายอาญาและความผิดทางอาญา 
- การกระท าความผิดทางอาญาและความรับผิด 
  ทางอาญา 
- ความแตกต่างของการกระท าความผิดระหว่าง 
  คดีอาญาและคดีแพ่ง 

8 40 

4. สิทธิไทย - สิทธิมนุษยชน และวัฒนธรรมไทย 
- รัฐธรรมนูญไทยปัจจุบัน 

2 10 

5. การพัฒนา
ประชาธิปไตยในไทย 

- ความขัดแย้งภายในประเทศ  
- ปัญหา อุปสรรค และแนวทางแก้ไขต่อ 
  การพัฒนาประชาธิปไตยในไทย  

4 20 

รวม 20 100 
   
  2.1.6 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  จากโครงสร้างรายวิชาสังคมศึกษา ผู้วิจัยได้น าเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 มาใช้ใน 
การท าวิจัย ใช้ระยะเวลาในการเรียน 8 คาบเรียน โดยแต่ละเนื้อหามีจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ดังนี้  
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ตารางที่ 2.2  เนื้อหาและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ เนื้อหา/สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
3. กฎหมายแพ่ง
และอาญา 
 
 

1. ลักษณะการกระท า
ความผิดทางแพ่งและ
ความรับผิดทางแพ่ง 

1.1 อธิบายลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่ง
และความรับผิดทางแพ่งได้ 
1.2 ยกตัวอย่างการปฏิบัติตนเพื่อหลีกเล่ียงการ
กระท าความผิดทางแพ่งได้ 

2. กฎหมายอาญาและ
ความผิดทางอาญา 

2.1 อธิบายลักษณะของความผิดทางอาญาและ
จ าแนกความผิดทางอาญาได้ 
2.2 ยกตัวอย่างการปฏิบัติตนเพื่อหลีกเล่ียงการ
กระท าความผิดทางอาญาได้ 

3. การกระท าความผิด
ทางอาญาและความรับ
ผิดทางอาญา 
 

3.1 อธิบายลักษณะการกระท าความผิดทางอาญา
และความรับผิดทางอาญาได้ 
3.2 วิเคราะห์คดีความท่ีเกี่ยวข้องกับกฎหมาย 
อาญาได้ 

4. ความแตกต่างของ
การกระท าความผิด
ระหว่างคดีอาญาและ 
คดีแพ่ง  

4.1 เปรียบเทียบความแตกต่างของการกระท า
ความผิดทางอาญาและความผิดทางแพ่งได้ 
4.2 เปรียบเทียบความแตกต่างของกระบวนการ
ยุติธรรมทางอาญาและทางแพ่งได้ 

  
 รายวิชาสังคมศึกษา สาระท่ี 2 หน้าท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิตในสังคม 
เป็นวิชาพื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีเนื้อหาเน้นการศึกษาความเข้าใจและปฏิบัติตน
ตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมท่ีดีงาม และธ ารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย  
ด ารงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทยและสังคมโลกอย่างสันติสุข  ซึ่งประกอบด้วยเนื้อหาต่าง ๆ คือ  
ระบบการปกครองในโลกปัจจุบัน ระบบการปกครองของประเทศไทย กฎหมายแพ่งและอาญา  
สิทธิมนุษยชนในประเทศไทย และการพัฒนาประชาธิปไตยในไทย โดยการศึกษาเกี่ยวกับกฎหมาย
แพ่งเป็นกฎหมายท่ีเกี่ยวกับเอกชนว่าด้วยสิทธิ หน้าท่ี และความสัมพันธ์ของบุคคลตามกฎหมาย  
เช่น เรื่องสถานะและความสามารถของบุคคล ทรัพย์ หนี้ นิติกรรม สิทธิในทรัพย์สิน ความสัมพันธ์ 
ในครอบครัว และการตกทอดทางมรดก ซึ่งเป็นเรื่องท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันของประชาชนทุกคน
จ าเป็นต้องมีความรู้ท่ีถูกต้องเพื่อให้สามารถปฏิบัติได้อย่างครบถ้วน  ส่วนกฎหมายอาญา มีความ 
มุ่งหมายท่ีจะรักษาความสงบเรียบร้อยในสังคม กฎหมายอาญาจึงมีความส าคัญต่อชีวิตประจ าวัน  
เพื่อช่วยให้ด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างปกติสุข ดังนั้นผู้วิจัยจึงเลือกเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญามาใช้ในการวิจัย โดยใช้ระยะเวลาในการเรียน 8 คาบ คาบเรียนละ 50 
นาที ซึ่งอยู่ในช่วงสัปดาห์ท่ี 10-13 ของภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 
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2.2  การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน  
 
 2.2.1  ความหมายของห้องเรียนกลับด้าน    
 Bergmann and Sams (2012 : 13-15) ก ล่ า ว ว่ า  ห้ อ ง เรี ย น ก ลั บ ด้ า น  (Flipped 
Classroom) เป็นการเรียนการสอนจากท่ีเรียนเนื้อหาในห้องเรียนเป็นการเรียนเนื้อหาท่ีบ้าน และมี
การจดบันทึกแบบคอร์เนลล์พร้อมค าถาม และมาท ากิจกรรมแลกเปล่ียนเรียนรู้ในห้องเรียน บทบาท
ของครูเปล่ียนไปจากเดิมอย่างส้ินเชิง คือไม่ใช่ผู้ถ่ายทอดความรู้ ครูเปรียบเสมือนโค้ช ติวเตอร์ หรือ
เป็นผู้จุดประกายทางความคิด โดยการต้ังค าถามเพื่อให้เด็กคิด สร้างความสนุกสนานในการเรียน และ
เป็นผู้อ านวยความสะดวกในการเรียน 
 Educause (2012 : 1) กล่าวว่า ห้องเรียนกลับด้าน เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 
กลับด้าน โดยจัดให้นักเรียนเรียนท่ีบ้านผ่านวีดิทัศน์ ส้ัน ๆ ก่อนเข้าช้ันเรียน และท าการบ้าน  
ท าโครงงาน และอภิปรายในห้องเรียน 
 สุรศักด์ิ ปาเฮ (2556 : 2) กล่าวว่า ห้องเรียนกลับด้านตรงกับภาษาอังกฤษว่า The Flipped 
Classroom เป็นศัพท์บัญญัติท่ีนิยามไว้ว่า ห้องเรียนกลับด้านเป็นรูปแบบหนึ่งของการสอนโดยท่ี
ผู้เรียนจะได้เรียนรู้จากการบ้านท่ีได้รับผ่านการเรียนด้วยตนเองจากส่ือวีดิทัศน์ (Video) นอกช้ันเรียน
หรือท่ีบ้าน ส่วนการเรียนในช้ันเรียนปกตินั้นจะเป็นการเรียนแบบสืบค้นหาความรู้ ท่ีได้รับร่วมกันกับ
เพื่อนร่วมชั้น โดยมีครูเป็นผู้คอยให้ความช่วยเหลือและช้ีแนะ 
 วิจารณ์ พานิช (2556 : 28) กล่าวว่า ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) เป็น 
การเรียนท่ีครูจะเน้นช่วยให้นักเรียนเข้าใจหลักการ ไม่ใช่ท่องจ า หัวใจคือครูเน้นท าหน้าท่ีช่วยแนะน า
การเรียนของเด็กไม่ใช่ท าหน้าท่ีถ่ายทอดความรู้ ครูเปล่ียนจากบทบาทปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนท้ังช้ันมา
เป็นการปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนเป็นรายคน 
 จันทวรรณ ปิยะวัฒน์ (2558 : 14) กล่าวว่า ห้องเรียนกลับด้าน หมายถึง ผู้เรียนศึกษาเนื้อหา
ทางออนไลน์จากบ้านและผู้สอนจะเป็นผู้เอื้ออ านวยการเรียนการสอน มีการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้
ในห้องเรียนและเอื้อให้ผู้เรียนได้เข้ามามีส่วนร่วมในการเรียนรู้ของตนเองมากขึ้นกระตุ้นให้เกิด
บรรยากาศในการแลกเปล่ียนเรียนรู้ในห้องเรียน  
 จากความหมายของห้องเรียนกลับด้านท่ีกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า แนวคิดรูปแบบห้องเรียน
กลับด้านเป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีครูต้องเปล่ียนแปลงบริบทของครูผู้สอนจากการสอนเป็น 
การจัดเตรียมแหล่งการเรียนรู้และกิจกรรมท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน เพราะการเรียนรู้จาก
รูปแบบห้องเรียนกลับด้านจะเน้นกิจกรรมท่ีผู้เรียนจะต้องท าความเข้าใจจากเนื้อหาท่ีครูจัดเตรียมให้
นอกห้องเรียน หรือจากแหล่งการเรียนรู้สารสนเทศอื่น ๆ เพื่อน าความรู้ท่ีได้จากการศึกษาสรุปเป็น  
องค์ความรู้ด้วยตัวเองกลับมาท ากิจกรรมในห้องเรียนร่วมกับเพื่อนและครูผู้สอน ในลักษณะท่ีว่า 
“เรียนท่ีบ้าน ท าการบ้านท่ีโรงเรียน” 
 

 2.2.2  หลักการแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 
 แนวคิดการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน ของ Bergmann and Sams 
(2012 : 17-41) เริ่มขึ้นในปี ค.ศ. 2007 เมื่อครูระดับมัธยมศึกษาสอนวิชาเคมี 2 คน คือ Jonathan 
Bergmann และ Aaron Sams พยายามหาแนวทางแก้ไขปัญหานักเรียนท่ีจ า เป็นต้องขาดเรียน
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บ่อยครั้ง จนท าให้เรียนตามเพื่อนไม่ทัน โดยแนวทางในการแก้ไขปัญหาดังกล่าว เกิดจากข้อสังเกต  
2 ประการ ดังนี้ 
 1. ครูไม่ค่อยมีเวลาว่าง หรือนักเรียนไม่ได้ต้องการความช่วยเหลือจากครูเพื่อให้ครูบอก
เนื้อหาตลอดเวลา เพราะนักเรียนสามารถศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองได้ 
 2. เมื่อครูบันทึกวีดิทัศน์การสอน และให้นักเรียนดูวีดิทัศน์นั้นเป็นการบ้านแล้วใช้เวลาใน 
ช้ันเรียนส าหรับช้ีแนะ ช่วยเหลือนักเรียนให้เข้าใจแก่นแท้ของเนื้อหา หรือความรู้ท่ีส าคัญ 
 จากข้อสังเกตและความต้องการท่ีจะช่วยเหลือนักเรียนท่ีมีปัญหา รวมท้ังความเจริญก้าวหน้า
ของส่ือเทคโนโลยีในยุคปัจจุบัน เช่น YouTube อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ จึงเกิดแนวคิดการเรียน
แบบห้องเรียนกลับด้าน 
 สุรศักด์ิ ปาเฮ (2556 : 1) กล่าวว่า แนวคิดของห้องเรียนกลับด้านในเบื้องต้นนั้นมีบทสรุป
เปรียบเทียบให้เห็นถึงรูปแบบของการจัดการเรียนการสอนแบบกลับด้าน (Flipped Learning) กับ
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบเดิม (Traditional Learning) กล่าวคือ การจัดการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านนั้นจะมุ่งเน้นการสร้างสรรค์องค์ความรู้ด้วยตัวผู้เรียนเองตามทักษะ 
ความรู้ความสามารถและสติปัญญาของเอกัตบุคคล (Individualized Competency) ตามอัตรา
ความสามารถทางการเรียนแต่ละคน  (Self-Paced) จากมวลประสบการณ์ ท่ีครู จัดให้ ผ่าน 
ส่ือเทคโนโลยี ICT หลากหลายประเภทในปัจจุบัน และเป็นลักษณะการเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้นอก 
ช้ันเรียนอย่างอิสระท้ังด้านความคิดและวิธีปฏิบัติ ซึ่งแตกต่างจากการเรียนแบบเดิมท่ีครูจะเป็นผู้ป้อน
ความรู้ประสบการณ์ให้ผู้เรียนในลักษณะของครูเป็นศูนย์กลาง (Teacher Center) ดังนั้นการสอน
แบบกลับทางจะเป็นการเปล่ียนแปลงบทบาทของครูอย่างส้ินเชิง กล่าวคือครูไม่ใช่ผู้ถ่ายทอดความรู้
แต่จะท าบทบาทเป็น ติวเตอร์ (Tutors) หรือโค้ช (Coach) ท่ีจะเป็นผู้จุดประกายและสร้างความ
สนุกสนานในการเรียน รวมทั้งเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการเรียน (Facilitators) ในช้ันเรียนนั้น ๆ 
 จากแนวคิดของ Bergmann and Sams และสุรศักด์ิ ปาเฮ สรุปได้ว่าหลักการแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้านเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีครูต้องการแก้ไขปัญหานักเรียนท่ีจ าเป็นต้องขาดเรียน
บ่อยครั้ง จนท าให้เรียนตามเพื่อนไม่ทัน โดยแนวทางในการแก้ไขปัญหาดังกล่าวเป็นการจัดให้ผ่านส่ือ
เทคโนโลยี ICT หลากหลายประเภทในปัจจุบัน และเป็นลักษณะการเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้นอกช้ัน
เรียนอย่างอิสระท้ังด้านความคิดและวิธีปฏิบัติ โดยครูไม่ใช่ผู้ถ่ายทอดความรู้แต่จะท าบทบาทเป็น 
ติวเตอร์หรือโค้ชแทน 
 

 2.2.3  องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
 Bergmann and Sams (2012 : 17-41) กล่าวว่า การสร้างผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้แบบรอบ
ด้าน (Mastery learning) มีองค์ประกอบส าคัญท่ีเกิดขึ้นเป็นวัฏจักรหมุนเวียนกันอย่างเป็นระบบ  
4 องค์ประกอบ ดังนี้ 
 1. การก าหนดยุทธวิธีเพิ่มพูนประสบการณ์ (Experiential engagement) โดยมีครูผู้สอน
เป็นผู้ช้ีแนะวิธีการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนเพื่อเรียนเนื้อหาโดยอาศัยวิธีการท่ีหลากหลายท้ังการใช้กิจกรรม
ท่ีก าหนดขึ้นเอง เกม สถานการณ์จ าลอง ส่ือปฏิสัมพันธ์ การทดลอง หรืองานด้านศิลปะแขนงต่าง ๆ 
 2. การสืบค้นเพื่อให้เกิดมโนทัศน์รวบยอด (Concept exploration) โดยครูผู้สอนเป็นผู้คอย
ช้ีแนะให้กับผู้เรียนจากส่ือหรือกิจกรรมหลายประเภท เช่น การใช้ส่ือ พอดคาสต์ วีดิทัศน์ หรือ
บทเรียนออนไลน์ เป็นต้น 
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 3. การสร้างองค์ความรู้อย่างมีความหมาย (Meaning making) โดยผู้เรียนเป็นผู้บูรณาการ
สร้างทักษะองค์ความรู้จากส่ือท่ีได้รับจากการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างกระดานความรู้
อิเล็กทรอนิกส์ (Blogs) การใช้แบบทดสอบ (Tests) การใช้ส่ือสังคมออนไลน์และกระดานส าหรับ
อภิปรายแบบออนไลน์ (Social networking & Discussion boards) 
 4. การสาธิตและประยุกต์ใช้ (Demonstration & Application) เป็นการสร้างองค์ความรู้
โดยผู้เรียนเองในเชิงสร้างสรรค์ โดยการจัดท าเป็นโครงงาน (Project) และผ่านกระบวนการน าเสนอ
ผลงาน (Presentations) ท่ีเกิดจากการรังสรรค์งานเหล่านั้น 
 

 2.2.4  การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
 Bergmann and Sams (2012 : 17-41) กล่าวว่า ลักษณะส าคัญของการจัดการเรียนรู้ 
แบบห้องเรียนกลับด้าน การจัดสรรเวลา ส่ือการจัดการเรียนรู้ และการวัดประเมินผลมีดังนี้ 
 1. ลักษณะส าคัญของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
     1.1 การปรับรูปแบบการจัดการเรียนรู้ จากเดิมส่ิงท่ีท าในช้ันเรียนเอาไปท าท่ีบ้านและส่ิงท่ี
มอบหมายไปท าท่ีบ้านมาท าในช้ันเรียน กล่าวคือ ในการจัดการเรียนรู้รูปแบบเดิมนั้น ครูเป็น
ผู้บรรยายเนื้อหาต่าง ๆ ในช้ันเรียน แล้วมอบหมายงานให้นักเรียนน ากลับไปท าเป็นการบ้าน ในขณะท่ี
ท าการบ้านนั้นนักเรียนอาจจะมีข้อสงสัย ไม่เข้าใจ แต่ไม่มีคนตอบข้อสงสัย หรือคอยให้ค าแนะน า
ช่วยเหลือ จึงไม่สามารถท าการบ้านได้ ในการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านนั้น การบรรยายของครู  
จะถูกถ่ายทอดเป็นส่ือมัลติมีเดียหรือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ให้นักเรียนไปศึกษาด้วยตนเองท่ีบ้าน  
เมื่อมาเข้าช้ันเรียนในวันรุ่งขึ้นนักเรียนจะซักถามประเด็นข้อสงสัยต่าง ๆ จากการศึกษาส่ือมัลติมีเดีย
หรือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ จากนั้นก็จะท างานท่ีได้รับมอบหมายเป็นรายบุคคลหรือกลุ่ม โดยมีครู
คอยให้ค าแนะน าช่วยเหลือ และตอบข้อสงสัยในระหว่างท างานนั้น 
     1.2 การปรับจุดเน้นความส าคัญของการจัดการเรียนรู้ จากการท่ีครูไปให้ความส าคัญ  
ต่อการเรียนรู้ของนักเรียน และจะท าให้บทบาทและความส าคัญในช้ันเรียนเปล่ียนไปจากครูและ  
การบรรยายของครูเป็นการเรียนรู้ของนักเรียน โดยมีครูเป็นผู้คอยช่วยเหลือ แนะน าให้นักเรียนปฏิบัติ
กิจกรรมและการท างานต่าง ๆ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 2. การจัดสรรเวลา 
 การจัดสรรเวลาในการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านสามารถสรุปด้วยภาพท่ี 2.1 และ
สามารถเปรียบเทียบเวลาท่ีใช้ในช้ันเรียนระหว่างการสอนแบบเดิมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านด้วยตารางท่ี 2.3 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.1  การจัดสรรเวลาในการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
ที่มา : วิจารณ์ พานิช. (2556 : 25-26) 

ที่บ้าน/ สถานที่ต่าง ๆ 
นักเรียน : ศึกษาบทเรียนด้วยตัวเอง 
จดบันทึก ต้ังค าถาม 
ครู : พัฒนาส่ือในบทเรียนต่อไป 

ท่ีโรงเรียน 
นักเรียน : ซกัถามส่ิงท่ีสงสัยจาก
การศึกษาบทเรียน และปฏิบัติ
กิจกรรมการเรียนรู ้
ครู : คอยช่วยเหลือให้ค าแนะน า 
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ตารางที่ 2.3  เปรียบเทียบระยะเวลาท่ีใช้ในช้ันเรียนระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
                 กับแบบเดิม  

ห้องเรียนแบบเดิม ห้องเรียนกลับด้าน 
กิจกรรม Warm-up 5 นาที กิจกรรม Warm-up 5 นาที 
ทบทวนการบ้านของคืนก่อน 20 นาที ถามตอบ เรื่องวีดิทัศน์ 10 นาที 
บรรยายเนื้อหาวิชาใหม่ 30-45 นาที กิจกรรมเรียนรู้ท่ีครูมอบหมาย หรือนักเรียนคิดเอง 

หรือ Lab 75 นาที 
กิจกรรมเรียนรู้ท่ีครูมอบหมาย หรือนักเรียน
คิดเอง หรือ Lab 20-35 นาที  

 

ที่มา : วิจารณ์ พานิช. (2556 : 27) 
 
 3. ส่ือการจัดการเรียนรู้ 
 ส่ือการจัดการเรียนรู้ท่ีส าคัญท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน คือ การให้
บทเรียนกับนักเรียนไปศึกษาด้วยตนเองท่ีบ้าน ซึ่งบทเรียนในท่ีนี้อาจหมายถึง เนื้อหาท่ีเป็นรูปแบบ
ของข้อความ ภาพ เสียง หรือส่ือมัลติมีเดีย ซึ่งครูจะจัดเตรียมเนื้อหาไว้แล้ว 
 ส่ิงท่ีต้องค านึงถึงการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน คือ นักเรียนต้องมีโอกาสอย่างสม่ าเสมอ
และเท่าเทียมกันในการกลับไปศึกษาบทเรียนด้วยตนเองท่ีบ้าน ครูจะต้องเตรียมบทเรียนไว้หลาย ๆ 
ลักษณะ เพื่อให้นักเรียนมีทางเลือก เช่น ใส่ไว้บนเว็บไซต์ Server ของโรงเรียน หรือนักเรียนสามารถ
น า Flash Drive มาบันทึกข้อมูลไปดูกับเครื่องเล่นหรือคอมพิวเตอร์ส่วนตัว หรือใส่ไว้ในเครือข่าย
สังคมออนไลน์ของห้อง 
 4. การวัดผลและประเมินผล 
 การวัดผลและประเมินผลภายใต้รูปแบบการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านนั้น มี ท้ัง 
การประเมินเพื่อพัฒนา (Formative Assessment) เพื่อพัฒนาและสร้างความรู้ความเข้าใจแก่
นักเรียนและการประเมินผลรวบยอด (Summative Assessment) เพื่อตัดสินว่านักเรียนมีความรู้
ความสามารถบรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีเป็นเป้าหมายหรือไม่ การวัดและประเมินผลมีความ
ยืดหยุ่นหลากหลาย ท้ังรูปแบบ วิธีการและระยะเวลา เพื่อช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตาม
ศักยภาพของตนเอง สรุปได้ตามลักษณะดังต่อไปนี้ 
     4.1 วัดผลและประเมินผลด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย 
     4.2 วัดผลและประเมินผลซ้ าได้ 
     4.3 ใช้เทคโนโลยีช่วยในการวัดผลและประเมินผล 
     4.4 ใช้ผลการประเมินเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ 
 

 2.2.5  ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
 วิจารณ์ พานิช (2556 : 56-61) ได้อธิบายวิธีการด าเนินการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน 
กลับด้านไว้ดังนี้ 
 1. ครูอธิบายประโยชน์ของการเรียนแบบใหม่ และให้เด็กดูวีดิทัศน์อธิบายวิธีการเรียน 
แนะน ากิจกรรมการเรียนรู้ พร้อมบอกประโยชน์ท่ีนักเรียนจะได้รับ 
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 2. เมื่อตัดสินใจท่ีจะท าวีดิทัศน์ในการเรียนท่ีบ้านของนักเรียนควรศึกษาวิธีการสร้างวีดิทัศน์
หากคิดจะท าขึ้นใช้เอง หรือใช้ของคนอื่นท่ีมีอยู่แล้วน ามาใช้ 
 3. วางแผนบทเรียน แล้วจึงถ่ายท าตามด้วยการตกแต่งแก้ไข แล้วจึงน าวีดิทัศน์ออกเผยแพร่
ให้นักเรียนเข้าดูได้ โดยอาจเอาขึ้นเว็บ YouTube หรือ burn DVD แจกนักเรียนท่ีบ้านเข้าเน็ตไม่ได้ 
วีดิทัศน์ควรยาวประมาณ 10-15 นาที 
 4. ฝึกทักษะการดูวีดิทัศน์ ครูต้องแนะน าวิธีท่ีถูกต้องแก่ศิษย์ให้ดูแบบต้ังใจดูจริง ๆ โดยไม่มี
ส่ิงรบกวนสมาธิ เช่น ไม่มีหูฟังเสียบหู ไม่เปิด Facebook ไปพร้อม ๆ กัน ฝึกใช้ปุ่มหยุดวีดิทัศน์และ 
ช้ีประเด็นส าคัญของเรื่อง แล้วร่วมกันอภิปราย 
 5. สอนวิธีการจดบันทึกแบบคอร์เนลล์ Cornell Note-Taking System ครูแจกแบบฟอร์ม 
Template ส าหรับให้นักเรียนฝึกจดบันทึก การจดบันทึกแบบคอร์เนลล์ช่วยการฝึกต้ังค าถาม และ
การจับประเด็นส าคัญ 
 6. ก าหนดให้นักเรียนต้ังค าถามท่ีน่าสนใจ เพื่อให้แน่ใจว่านักเรียนได้ดูวีดิทัศน์มาก่อน  
โดยต้องเป็นค าถามท่ีเกี่ยวข้องกับในวีดิทัศน์ และนักเรียนเองไม่รู้ค าตอบ นักเรียนแต่ละคนต้อง 
ต้ังค าถามมาคนละ 1 ค าถามต่อวีดิทัศน์ 1 ตอน 
 7. เมื่อเข้ามาในช้ันเรียน ครูเปิดประเด็นเกี่ยวกับวีดิทัศน์ว่าในวีดิทัศน์พูดเรื่องอะไร 
 8. ในช้ันเรียนจะมีช่วงเวลา "ค าถามและค าตอบ” ท่ีสนุกสนานและมีคุณค่าต่อการเรียนรู้
อย่างยิ่ง อาจเรียนคนเดียว หรือเรียนเป็นกลุ่ม และเป็นการท างานร่วมกัน ครูต้องมีส่วนต้ังค าถามและ
ช่วยกันหาค าตอบและมีการจัดกลุ่มเรียน 
 9. วิธีก าหนดให้ดูวีดิทัศน์แล้วต้ังค าถาม 1 ค าถาม เอามาร่วมกันเรียนรู้วิธีต้ังค าถาม และ
เรียนรู้วิธีหาค าตอบร่วมกันท่ีโรงเรียนนี้คือวิธีเรียนท่ีประเสริฐท่ีสุดช่วยให้ได้หลายด้านของ 21st 
Century Skills ท่ีส าคัญคือ Learning Skills, Inquiry Skills, Collaboration Skills, และอื่น ๆ 
 10. ส่งเสริมให้เด็กช่วยเหลือกันเองเป็นการเรียนรู้ร่วมกัน และฝึกทักษะการท างานเป็นทีม 
 11. มีการประเมินเพื่อปรับปรุง ด้วยการต้ังค าถามแก่นักเรียนตามความสามารถของนักเรียน
แต่ละคน และรีบแก้ความเข้าใจผิดให้นักเรียน 
 12. ครูมอบงานหรือกิจกรรมให้นักเรียนท าในห้องเรียน ครูก็จะช่วยเหลือให้ค าแนะน า 
แก่นักเรียน 
 

 2.2.6  ข้อดีของการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
 วิจารณ์ พานิช (2556 : 15-18) ได้สรุปถึงข้อดีของการจัดการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
ไว้ดังนี้ 
 1. เพื่อเปล่ียนวิธีการสอนของครู จากการบรรยายหน้าช้ันเรียนหรือจากครูสอนไปเป็นครูฝึก 
การท าแบบฝึกหัดหรือท ากิจกรรมอื่นในช้ันเรียนให้แก่ศิษย์เป็นรายบุคคล 
 2. เพื่อใช้เทคโนโลยีการเรียนท่ีเด็กสมัยใหม่ชอบ โดยใช้ส่ือ ICT ซึ่งกล่าวได้ว่าเป็นการน าโลก
ของโรงเรียนเข้าสู่โลกของนักเรียนซึ่งเป็นโลกยุคดิจิทัล 
 3. ช่วยเหลือเด็กท่ีมีงานยุ่ง เด็กสมัยนี้ มีกิจกรรมมาก ดังนั้น จึงต้องเข้าไปช่วยเหลือ 
ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทสอนท่ีสอนด้วยวีดิทัศน์อยู่บนอินเทอร์เน็ตช่วยให้เด็กเรียนไว้ล่วงหน้า
หรือเรียนตามช้ันเรียนได้ง่ายข้ึน รวมทั้งเป็นการฝึกเด็กให้รู้จักการจัดเวลาของตนเอง 
 4. ช่วยเหลือเด็กเรียนอ่อนให้ขวนขวายหาความรู้ ในช้ันเรียนปกติเด็กเหล่านี้จะถูกทอดท้ิง 
แต่ในห้องเรียนกลับด้านเด็กจะได้รับการเอาใจใส่จากครูมากท่ีสุดโดยอัตโนมัติ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า



20 
 
 5. ช่วยเหลือเด็กท่ีมีความสามารถแตกต่างกันให้ก้าวหน้าในการเรียนตามความสามารถของ
ตนเอง เพราะเด็กสามารถฟัง-ดูวีดิทัศน์ได้เองจะหยุดตรงไหนก็ได้ กรอกลับ (Review) ก็ได้ตามท่ี
ตนเองพึงพอใจท่ีจะเรียน 
 6. ช่วยให้เด็กสามารถหยุดและกรอกลับครูของตนเองได้ ท าให้เด็กจัดเวลาเรียนตามท่ี 
ตนพอใจ เบ่ือก็หยุดพักได้ สามารถแบ่งเวลาในการดูเป็นช่วงได้ 
 7. ช่วยให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างเด็กกับครูเพิ่มขึ้น ตรงกันข้ามกับการท่ีเรียนแบบออนไลน์
การเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านยังเป็นรูปแบบการเรียนท่ีนักเรียนยังคงมาโรงเรียนและนักเรียน
พบปะกับครู ห้องเรียนกลับด้านเป็นการประสานการใช้ประโยชน์ระหว่างการเรียนแบบออนไลน์และ
การเรียนระบบพบหน้า ช่วยเปล่ียนและเพิ่มบทบาทของครูให้เป็นท้ังพี่เล้ียง (Mentor) เพื่อนบ้าน 
(Neighbor) และผู้ทรงคุณวุฒิ (Expert) 
 8. ช่วยให้ครูรู้จักนักเรียนดีขึ้น หน้าท่ีของครูไม่ใช่เพียงช่วยให้ศิษย์ได้ความรู้หรือเนื้อหา     
แต่ต้องกระตุ้นให้เกิดแรงบันดาลใจ (Inspire) ให้ก าลังใจ รับฟังและช่วยเหลือ ส่งเสริมนักเรียนซึ่งเป็น
มิติส าคัญท่ีจะช่วยเสริมพัฒนาการทางการเรียนของเด็ก 
 9. ช่วยเพิ่มปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพื่อนนักเรียนด้วยกันเอง จากกิจกรรมทางการเรียนท่ีครูจัด
ประสบการณ์ขึ้นมานั้น นักเรียนสามารถท่ีจะช่วยเหลือเกื้อกูลซึ่งกันและกันได้ดี เป็นการปรับเปล่ียน
กระบวนทัศน์ของนักเรียนท่ีเคยเรียนตามค าส่ังครูหรือท างานให้เสร็จตามก าหนด เป็นการเรียนเพื่อ
ตนเองไม่ใช่คนอื่น ส่งผลต่อเด็กท่ีเอาใจใส่การเรียน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนด้วยกันจะเพิ่มขึ้นโดย
อัตโนมัติ 
 10. ช่วยให้เห็นคุณค่าของความแตกต่าง ตามปกติแล้วในช้ันเรียนเดียวกันจะมีเด็กท่ีมี 
ความแตกต่างกันมาก มีความถนัดและความชอบท่ีแตกต่างกัน ดังนั้นการจัดกิจกรรมการสอน  
แบบห้องเรียนกลับด้านจะช่วยให้ครูเห็นจุดอ่อนจุดแข็งของนักเรียนแต่ละคน เพื่อนด้วยกันก็เห็น 
และช่วยเหลือกันด้วยจุดแข็งของแต่ละคน 
 11. เป็นการปรับเปล่ียนรูปแบบการจัดการห้องเรียน ช่วยเปิดช่องให้ครูสามารถจัดการ  
ช้ันเรียนได้ตามความต้องการท่ีจะท า ครูสามารถท าหน้าท่ีของการสอนท่ีส าคัญในเชิงสร้างสรรค์เพื่อ
สร้างคุณภาพแก่ช้ันเรียน ช่วยให้เด็กรู้อนาคตของชีวิตได้ดีท่ีสุด 
 12. เปล่ียนค าสนทนากับพ่อแม่ ประสานความสัมพันธ์ท่ีดีระหว่างโรงเรียนกับผู้ปกครองซึ่ง
การรับทราบและแลกเปล่ียนความรู้ร่วมกันจะท าให้เด็กเกิดการเรียนรู้ท่ีดีได้ 
 13. ช่วยให้เกิดความโปร่งใสในการจัดการศึกษา การใช้ห้องเรียนแบบกลับด้านโดยน าสาระ
ค าสอนไปไว้ในวีดิทัศน์น าไปเผยแพร่ทางอินเทอร์เน็ต เป็นการเปิดเผยเนื้อหาสาระทางการเรียนให้
สาธารณชนได้ทราบ สร้างความเช่ือมั่นในคุณภาพการเรียนการสอนให้ผู้ปกครองทราบ 
 จากข้อมูลข้างต้นสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านเป็นการใช้เทคโนโลยี
ทางการศึกษาร่วมกับการจัดกิจกรรมในห้องเรียน เพื่อจะสร้างผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้แบบรอบด้าน 
(Mastery Learning) ซึ่งจะช่วยเสริมสร้างประสิทธิภาพการเรียนของผู้เรียนให้เกิดขึ้นได้ภายใต้
สถานการณ์ของสังคมท่ีแปรเปล่ียนไป เป็นการเรียนท่ีช่วยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
เพิ่มความร่วมมือระหว่างนักเรียน เพิ่มความมั่นใจในตนเองของผู้เรียน และช่วยให้โอกาสแก่นักเรียน
ได้ปรับปรุงแก้ไขตนเองในการเรียนรู้ให้บรรลุผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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2.3  การเรียนรู้ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์  
 
 2.3.1  ความหมายของการเรียนรู้ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
 การเรียนรู้ผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ e-Learning หรือ Electronic Learning เป็นช่องทางหนึ่ง
ท่ีนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ โดยการเรียนการสอนผ่านเว็บ  
(Web-based Instruction) การเรียนการสอนออนไลน์ (On-line Learning) การเรียนการสอนผ่าน
อินเทอร์เน็ต (Internet-based Instruction) หรือการเรียนผ่านคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ  
(CAI on Web) โดยครูผู้สอนได้พัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้องกับทิศทางของหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 และหลักสูตรสถานศึกษา ซึ่งมีนักวิชาการและนักการศึกษาได้ให้
ความหมายของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ e-Learning ไว้ดังนี้  
 เกรียงศักด์ิ เจริญวงศ์ศักด์ิ (2544 : 43) กล่าวว่า การเรียนรู้ผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ  
e-Learning หมายถึง การเรียนรู้บนฐานเทคโนโลยี ซึ่งครอบคลุมวิธีการเรียนรู้จากหลายรูปแบบ อาทิ 
การเรียนรู้บนคอมพิ วเตอร์  (Computer-Based Learning) การเรียนรู้บน เว็บ (Web-Based 
Learning) ห้องเรียนเสมือนจริง (Virtual Classrooms) และความร่วมมือกันผ่านระบบดิจิตัล 
(Digital Collaboration) เป็นต้น ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ทุกประเภท อาทิ 
อินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอ็กซ์ทราเน็ต การถ่ายทอดผ่านดาวเทียม (satellite broadcast) ผ่านแถบ
บันทึกเสียง และวีดิทัศน์ (audio/ video tape) โทรทัศน์ท่ีสามารถโต้ตอบกันได้ (Interactive TV) 
และซีดีรอม (CD-ROM)  
 บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์ (2544 : 7-15) กล่าวว่า e-Learning จะมีความหมายแตกต่างกันตาม
ประสบการณ์ของแต่ละบุคคล แต่มีส่วนเหมือนกันคือ การใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยี
การส่ือสารเป็นเครื่องมือส าคัญของการเรียนรู้ และเนื่องจากคอมพิวเตอร์และ เครื่องมือท่ีใช้ในการ
ส่ือสารเป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ จึงเป็น ท่ีมาของ Electronic Learning หรือเรียกส้ัน ๆ ว่า  
e-Learning 
 e-Learning จัดเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีเปล่ียนแปลงวิธีเรียนท่ีเป็นอยู่เดิม เป็นการ
เรียนท่ีใช้เทคโนโลยีท่ีก้าวหน้า เช่น อินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอ็กซ์ทราเน็ต ดาวเทียม วีดิทัศน์  
แผ่นซีดี ฯลฯ มีความหมายรวมถึง การเรียนทางไกล การเรียนผ่านเว็บ ห้องเรียนเสมือนจริง เป็นต้น 
 โดยในสถานการณ์ดังกล่าวมีส่ิงท่ีเหมือนกันประการหนึ่ งคือ การใช้เทคโนโลยีการส่ือสาร 
เป็นส่ือกลางการเรียน  
 มนต์ชัย เทียนทอง (2544 : 72-78) กล่าวว่า e-Learning เกิดจากค าศัพท์ 2 ค า ท่ีมี
ความหมายในตัวเอง ได้แก่ e ซึ่งมาจาก electronic ท่ีมีความหมายในเชิงของความรวดเร็ว  
โดยท างานในระบบอัตโนมัติ ส่วนค าว่า Learning ซึ่งหมายถึง การเรียน การเรียนรู้ หรือการเรียน 
การสอน เมื่อผสมกันจึงเป็น electronic Learning หรือ e-Learning จึงหมายถึง การเรียนรู้ด้วย
อิเล็กทรอนิกส์ซึ่งก็คือ กระบวนการเรียนรู้ทางไกลอย่างอัตโนมัติผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น ซีดีรอม 
เครือข่ายอินทราเน็ต เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เครือข่ายเอ็กซ์ท ราเน็ต ระบบเสมือนจริง (Virtual 
Reality System) และส่ืออื่น ๆ โดยไม่ข้ึนอยู่กับเวลาและสถานท่ีเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนท่ีอยู่ใน
สถาน ท่ี ต่าง ๆ ได้มี โอกาสเรียนรู้ เท่าเทียมกัน  โดยสามารถใช้ e-Learning ได้ ท้ังการศึกษา 
ในสถานศึกษาและการฝึกอบรมในสถานประกอบการท าให้การเรียนรู้มีชีวิตชีวา (Active Learning) 
มากกว่าการเรียนรู้แบบปกติในช้ันเรียน  
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 ชุณหพงศ์ ไทยอุปถัมภ์ (2545 : 26-28) กล่าวว่า e-Learning หรือ electronic Learning 
ในปัจจุบันค่อนข้างแตกต่างกันออกไปตามแหล่งท่ีมาและการน าไปใช้ แต่กล่าวโดยท่ัว ๆ ไปแล้ว  
e-Learning หมายถึง รูปแบบการเรียนการสอนรูปแบบใหม่ท่ีมีการประยุกต์ ใช้เทคโนโลยี ส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์สมัยใหม่ มีวัตถุประสงค์ท่ีเอื้ออ านวยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้องค์ความรู้ (Knowledge) 
ได้โดยไม่จ ากัดเวลาและสถานท่ี (Anywhere - Anytime Learning) เพื่อให้ระบบการเรียนการสอน
เป็นไปได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้นและเพื่อให้ผู้เรียนสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ของกระบวนวิชาท่ี
เรียนนั้น ๆ 
 การน าระบบ e-Learning มาใช้ให้เกิดประสิทธิภาพในกระบวนการสอนสูงสุดนั้น ผู้สอน 
จ าเป็นอย่างยิ่งท่ีต้องเข้าใจว่า รูปแบบการเรียนการสอน e-Learning นี้แตกต่างจากระบบการสอน 
ในรูปแบบปกติท่ีเรียกกันว่า face to face หรือ traditional classroom learning อย่างไร และ 
จ าเป็นท่ีต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ไม่ว่าจะเป็นด้านการปรับปรุงเรื่องเนื้อหา เทคโนโลยี เทคนิค
การน าเสนอและการวิจัยเพื่อพัฒนาคุณภาพ การน าระบบ e-Learning เข้ามาใช้ และต้องระลึกไว้อยู่
เสมอว่า คุณภาพการเรียนรู้ของระบบ e-Learning ต้องไม่ด้อยไปกว่าคุณภาพการเรียนรู้แบบปกติ  
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545 : 5) กล่าวว่า e-Learning หมายถึง การเรียนในลักษณะใดก็
ได้ซึ่งใช้การถ่ายทอดเนื้อหาผ่านทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ เครือข่าย 
อินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอ็กซ์ทราเน็ต สัญญาณโทรทัศน์ หรือสัญญาณดาวเทียมก็ได้ ซึ่งเนื้อหา 
สารสนเทศอาจอยู่ในรูปแบบการเรียนท่ีเราคุ้นเคยกันมาพอสมควร เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
(Computer-Assisted Instruction) การสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) การเรียนออนไลน์ 
(On-line Learning) การเรียนทางไกลผ่านดาวเทียม หรืออาจอยู่ในลักษณะท่ียังไม่ ค่อยเป็น 
ท่ีแพร่หลายนัก เช่น การเรียนจากวีดีทัศน์ตามอัธยาศัย (Video On-Demand)   
 ศักดา ไชยกิจภิญโญ (2545 : 17-19) กล่าวว่า e-Learning เป็นการเรียนรู้แบบใหม่ท่ีใช้
อินเทอร์เน็ตเป็นส่ือระหว่างผู้เรียนและผู้สอน ซึ่งส่ือการเรียนการสอนรูปแบบต่าง  ๆ ท่ีใช้ใน  
e-Learning ประกอบด้วย  
 e-book    เป็นส่ือส่ิงพิมพ์อิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบของเอกสารหรือหนังสือ 
     เป็นส่ือท่ีสร้างคล้ายห้องปฏิบัติการท่ีผู้เรียนสามารถเข้ามาท าการ
     ทดลอง (ในสถานจ าลอง) ผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์   
 Virtual Classroom   เป็นส่ือท่ีสร้างให้เป็นห้องเรียนเสมือน โดยใช้กระดานข่าว 
     (Webboard) กระดานคุย (Chat) หรือจดหมายอิเล็กทรอนิกส์  
     (E-mail) เพื่อติดต่อส่ือสารผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต  
 Web Based Instruction เป็นส่ือท่ีสร้างเหมือนโฮมเพจหรือเว็บเพจ แต่น าเนื้อหาบทเรียน
     มาใช้ในการสอน และมักมีประเมินผลผู้เรียนด้วย  
 E-library   เป็นห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างขึ้นเพื่อให้บริหารผ่านทาง 
      ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น การสืบค้นผลงานวิจัยในรูปแบบ
     บทคัดย่อ หรือบางครั้งเป็นผลงานวิจัยในรูปแบบบทคัดย่อ หรือ
     บางครั้งเป็นผลงานวิจัยฉบับสมบูรณ์พร้อมให้ดาวน์โหลดข้อมูล
     ไปใช้ได้ เป็นต้น  
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 สยาม ลิขิตเลิศ (2545 : 96-102) กล่าวว่า การเรียนรู้แบบออนไลน์  หรือ e-Learning  
เป็นการศึกษาและเรียนรู้ผ่านระบบเครื่องมือท่ีเป็นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าจะเป็นซีดีรอม เว็บ ระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต หรือ อินทราเน็ต เป็นการเรียนรู้ท่ีเน้นให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง 
ผู้เรียนจะได้เรียนตามความสามารถและความสนใจของตน โดยเนื้อหาบทเรียนซึ่งประกอบด้วย 
ข้อความ รูปภาพ เสียง วีดิทัศน์ และมัลติมีเดียอื่น ๆ จะถูกส่งไปยังผู้เรียนผ่านระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ โดยท่ีผู้เรียน ผู้สอนและเพื่อนร่วมช้ันเรียนทุกคนสามารถติดต่อ ปรึกษา แลกเปล่ียน
ความคิดเห็นระหว่างกันได้เช่นเดียวกับการเรียนในช้ันเรียนปกติ โดยอาศัยเครื่องมือการติดต่อส่ือสาร
ท่ีทันสมัย เช่น (chat, E-mail, webboard) จึงเป็นการเรียนส าหรับทุกคนเรียนได้ ทุกเวลา และทุก
สถานท่ี 
 ยืน  ภู่ วรวรรณ  (2546 : 136) ก ล่าวว่ า e-Learning เป็นการเรียน ผ่าน เทคโน โลยี
อิเล็กทรอนิกส์ท่ีให้ต้นทุนถูก เรียนได้เร็วมาก สามารถกระจายได้อย่างท่ัวถึง และท่ีส าคัญ คือ ท าให้มี
การพัฒนารูปแบบของการศึกษา การเรียนการสอนในรูปแบบใหม่ ๆ ออกมามากมาย 
 จากการศึกษาการเรียนรู้ผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ สรุปได้ว่า การเรียนรู้ผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
e-Learning หมายถึง การเรียนการสอนแนวใหม่ ท่ีเป็นกระบวนการแสวงหาความรู้เพื่อน ามา
ประยุกต์ใช้สนับสนุนในการเรียน โดยอาศัยเทคโนโลยีด้านคอมพิวเตอร์และเครือข่ายของอินเทอร์เน็ต
ซึ่งครอบคลุมวิธีการเรียนรู้จากหลายรูปแบบมาเช่ือมโยงเป็นส่ือระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และผู้เรียน
กับผู้เรียน โดยเป็นการเรียนท่ีไม่มีข้อจ ากัดในเรื่องของเวลาและสถานท่ีในการใช้งาน   
 

 2.3.2  วิวัฒนาการของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
 บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์  (2548 : 8) ได้แบ่งยุคของ e-Learning ว่ามีความสัมพันธ์กับ 
ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ หรือส่ือดิจิทัล เนื่องจากคอมพิวเตอร์เป็นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีประมวลผลข้อมูล 
เป็นสัญญาณระบบดิจิทัล และส่ืออิเล็กทรอนิกส์ก็ได้มีการเปล่ียนแปลงตามเทคโนโลยีในแต่ละยุคสมัย 
ท าให้มีผลต่อการเข้าสู่ยุคของ e-Learning โดยส่ืออิเล็กทรอนิกส์มีวิวัฒนาการมาเป็นล าดับ แบ่งได้
เป็น 4 ยุค ดังนี้ 
 1. ยุคคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและฝึกอบรม ( Instructor-Led Training Era) เป็นยุคท่ีอยู่
ในช่วงเริ่มใช้คอมพิวเตอร์ในวงการศึกษาจนถึงปี ค.ศ. 1983 
 2. ยุคมัลติมี เดีย (Multimedia Era) เป็นยุค ท่ีอยู่ ใน ช่วงปี  ค .ศ. 1984-1993 เป็นยุ ค 
ท่ีโปรแกรมวินโดวส์ 3.1 ก่อก าเนิดขึ้นและมีการใช้ซีดีรอมในการบันทึกข้อมูล มีความนิยมในการใช้ 
โปรแกรม PowerPoint เพื่อการน าเสนอ สามารถน าบทเรียนในรูปแบบซีดีไปเรียนตามเวลา  
และสถานท่ีซึ่งมีความสะดวก แต่มีข้อเสียตรงท่ีท าให้ผู้เรียนขาดปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน และผู้เรียน  
คนอื่น 
 3. ยุคเว็บเริ่มแรก (Web Infancy) เป็นยุค ท่ีอยู่ ใน ช่วงปี  ค .ศ. 1994-1999 เป็นยุค ท่ี
เทคโนโลยีเว็บเริ่มเข้ามาเป็นบริการหนึ่งในอินเทอร์เน็ต และเริ่มมีเทคโนโลยีมัลติมิเดียบนเว็บ ท าให้มี
การศึกษาถึงการน ามาใช้เพื่อปรับปรุงวิธีการท่ีใช้อยู่เดิม อย่างไรก็ดียังมีอุปสรรคในการส่งข้อมูลได้ช้า 
 4. ยุคเว็บคนรุ่น ใหม่  (Next Generation Web) เป็นยุ คปี  ค .ศ . 2000-2005 เป็ นยุ ค 
ท่ีเทคโนโลยีมีความก้าวหน้าในการรับส่งข้อมูลมัลติมิเดีย ท าให้การน ามาใช้ประโยชน์ในการฝึกอบรม
และการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และประหยัดค่าใช้จ่ายเป็นการก้าวเข้าสู่ยุคของ e-Learning 
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 2.3.3  ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
 จากการศึกษาเกี่ยวกับเรื่องส่ืออิเล็กทรอนิกส์ได้มีนักวิชาการและนักการศึกษากล่าวถึง 
การแบ่งประเภทของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ดังนี้  
 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2546 : 32) ได้แบ่งส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ไว้ 9 ประเภท คือ 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ เป็นส่ือท่ีพัฒนาด้วยโปรแกรมประเภท Authoring เช่น 
Toolbook, Director และ Authorware น ามาใช้บนเว็บผ่านกระบวนการบีบอัดหรือการกระจาย 
ให้เป็นแฟ้มขนาดเล็กหลายแฟ้ม ด้วยโปรแกรมเฉพาะท่ีแต่ละบริษัทพัฒนาขึ้น เพื่อให้ใช้งานบนเว็บได้
อย่างมีประสิทธิภาพ ไม่ต้องรอการส่งแฟ้มเป็นเวลานานและท าให้สะดวกต่อการส่งข้อมูลออนไลน์ท่ี
เรียกใช้งานบนเว็บแล้วแสดงผลได้ทันทีเหมือนเรียกจากแผ่นซีดี  
 2. สไลด์อิเล็กทรอนิกส์ เป็นส่ือท่ีพัฒนาด้วยโปรแกรมบนวินโดว์ และให้เรียกดูผ่านเว็บ หรือ
แปลงเป็นแฟ้มท่ีดูได้บนเว็บ นิยมใช้โปรแกรม Microsoft PowerPoint ในการพัฒนาส่ือลักษณะนี้ 
 3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นส่ือท่ีมีรูปเล่มและองค์ประกอบของเล่มหนังสือครบถ้วน เป็นส่ือ
ท่ีนิยมจัดท าให้อยู่ในรูปของแฟ้มในสกุล pdf และใช้โปรแกรม Acrobat Reader ของ Adobe  
ในการอ่าน  
 4. แผ่นใสอิเล็กทรอนิกส์ เป็นการจัดท าส่ือท่ีอยู่ในรูปแผ่นใส หรือเอกสารประกอบการสอน
อื่น ๆ ให้เป็นแฟ้มท่ีอยู่ในสกุล pdf โดยการสแกนหรือการเปล่ียนแปลงรูปแบบแฟ้มเอกสาร 
 5. เอกสารค าสอนอิเล็กทรอนิกส์ (Lecture Note) อาจจัดท าให้อยู่ในรูปเอกสารในสกุล doc 
หรือ pdf หรือ html และเรียกดูด้วยโปรแกรมที่ใช้เรียกดูแฟ้มสกุลนั้น ๆ 
 6. เทปเสียงค าสอนดิจิทัล จัดท าโดยใช้เทคโนโลยี RealAudio เพื่อให้เรียกฟังเสียงใน
ลักษณะรับฟังได้ในทันทีไม่ต้องเสียเวลาในการรอการถ่ายโอนแฟ้มนาน 
 7. วิดีโอเทปดิจิทัล จัดท าโดยใช้เทคโนโลยี Real Video เพื่อให้เรียกภาพวิดีโอในลักษณะ
รับชมได้ทันที ไม่ต้องเสียเวลาในการรอการถ่ายโอนแฟ้มนาน 
 8. เอกสารไฮเปอร์เท็กซ์และไฮเปอร์มีเดีย เป็นส่ือท่ีจัดท าโดยใช้ภาษา HTML หรือ โปรแกรม
ช่วยสร้างเว็บเพจ ท้ังท่ีจัดท าเองและผู้อื่นจัดท า แล้วเช่ือมโยงไปยังแหล่งนั้น  แหล่งรวมโฮมเพจ
รายวิชาในเว็บแหล่งหนึ่งท่ีรวบรวมโฮมเพจรายวิชาจากท่ีต่าง ๆ ท่ัวโลก คือ World Lecture Hall  
มีเว็บไซต์ช่ือ http://www.utexas.edu/world/lecture 
 9. วารสารและนิตยสารอิเล็กทรอนิกส์ เป็นส่ือท่ีมีองค์กรจัดท าและเผยแพร่ทางอินเทอร์เน็ต 
มีท้ังท่ีต้องสมัครเป็นสมาชิก และให้บริการเป็นสาธารณะ 
 ปิยะพงษ์ ไสยโสภณ (2546 : 16) ได้เสนอรูปแบบส่ืออิเล็กทรอนิกส์ในอนาคต ท่ีสอดคล้อง
กับระบบอินเทอร์เน็ต 4 รูปแบบดังนี้ 
 1. e-Learning หมายถึง การเรียนรู้ โดยผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ได้แก่  วิทยุ โทรทัศน์ 
เครือข่ายสัญญาณผ่านดาวเทียม เครือข่ายคอมพิวเตอร์ผ่านอินเทอร์เน็ต ซึ่งผู้เรียนสามารถศึกษา 
ค้นคว้าหาความรู้ได้ด้วยตนเอง ตามเนื้อหาท่ีต้องการและสนใจ เช่น หลักสูตรการเรียนการสอนวิชา 
สามัญ และวิชาชีพ ความรู้ท่ัวไปท้ังทางด้านสารคดี และ บันเทิงคดี กิจกรรมการเรียนการสอนท่ี
หน่วยงานทางการศึกษาท่ีสังกัดกระทรวงศึกษาธิการ หรือสังกัดทบวงมหาวิทยาลัยได้จัดกิจกรรมผ่าน
ทางส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ได้แก่ โครงการการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียมของกรมสามัญศึกษา กรมการ
ศึกษานอกโรงเรียน, มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช และมหาวิทยาลัยรามค าแหง หรือ โครงการการ
เรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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 2. e-Book หมายถึง การเก็บเนื้อหาความรู้ต่าง ๆ อาทิ เนื้อหาทางวิชาการ สารคดี และ
บันเทิงคดี ในรูปแบบข้อความอิเล็กทรอนิกส์ อยู่บนเว็บเพจ โดยผู้เรียนสามารถเปิดศึกษาจาก 
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หรือ บันทึกลงบนแผ่นซีดีรอม ซึ่งเปิดศึกษา โดยใช้เครื่องเล่น
ซีดีรอมหรือเครื่องคอมพิวเตอร์ ปัจจุบันนี้หนังสือประเภทต่าง ๆ ได้มีการผลิตบันทึกเนื้อหา ลงบน
แผ่นซีดี ง่ายต่อการจัดเก็บรักษาและสะดวกต่อการพกพาท่ีจะน าไปศึกษานอกสถานท่ี 
 3. e-Library Centre หมายถึง ห้องสมุดกลางอิเล็กทรอนิกส์ท่ีจัดเก็บเฉพาะเอกสารส่ิงพิมพ์
ในรูปส่ืออิเล็กทรอนิกส์เท่านั้น เช่น เทปคาสเซต ม้วนวิดีโอ แผ่นซีดี โดยให้ผู้ท่ีเป็นสมาชิกห้องสมุด 
หรือผู้สนใจสามารถศึกษาสาระเนื้อหาท้ังวิชาการ สารคดีและบันเทิงคดี โดยน ามาเปิดศึกษาจาก
เครื่องเล่นซีดีรอมหรือเครื่องคอมพิวเตอร์ รวมท้ังศึกษาจากเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ขณะนี้ ยังไม่มี
สถานท่ีเฉพาะ ส่วนมากจะจัดอยู่ในบางมุมของห้องสมุดมหาวิทยาลัย 
 4. e-TEACHER หมายถึง การใช้ Web based Course ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นส่ือ
ด าเนินการจัดกระบวนการเรียนการสอนพร้อมท้ังประเมินผลการเรียนรู้ได้ทันที โดยเริ่มจากการศึกษา
หาความรู้ในเนื้อหาท่ีอยู่บนเว็บไซต์ การถาม-ตอบทางระบบกระดานถาม-ตอบอิเล็กทรอนิกส์ รวมท้ัง
ท าแบบทดสอบพร้อมแสดงผลประเมินผลของเนื้อหาทันทีเมื่อท าแบบทดสอบ เสร็จตามเวลาท่ีก าหนด 
ซึ่งขณะนี้มหาวิทยาลัยรามค าแหงได้จัดโครงการการเรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ชุดภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาอาชีพ โดยครูผู้สอนเป็นโปรแกรมบทเรียนทางอินเทอร์เน็ต 
รวมท้ังการใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทอื่น ๆ ท่ีใช้บันทึกเนื้อหา และวิธีการเรียนการสอน เช่น  
เทปคาสเซต เทปวิดีโอ และแผ่นซีดีรอม โปรแกรมการเรียนการสอนในการใช้เครื่องคอมพิวเตอร์จาก
เทปวิดีโอ หรือแผ่นซีดีรอม โปรแกรมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษของ Follow me เป็นต้น 
 มะลิวัลย์ จันทกนกากร (2550 : 36) ได้แบ่งประเภทของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ไว้ 7 ประเภท 
ดังนี้ 
 1. แผ่นซีดี เป็นแผ่นบันทึกเสียงท่ีใช้เก็บข้อมูลได้มาก การบันทึกข้อมูลต้องใช้แสงเลเซอร์ 
นิยมใช้บันทึกเพลงซึ่งมีคุณภาพท่ีชัดเจนกว่าเทปบันทึกเสียง 
 2. ซีดีรอม เป็นแผ่นพลาสติกเคลือบด้วยอลูมิเนียม และแลคเกอร์มีความแข็งและเบา ขนาด
เส้นผ่าศูนย์กลาง 4.75 นิ้ว หรือ 12 เซนติเมตร (ปัจจุบันมีแผ่นขนาดเล็กลง) สามารถบันทึกได้ท้ัง 
ตัวอักษร ภาพ เสียง และภาพเคล่ือนไหว สามารถบรรจุข้อมูลได้จากหนังสือประมาณ 250,000 หน้า 
ใช้อ่านเพียงอย่างเดียวโดยใช้ร่วมกับเครื่องอ่านซีดีรอม 
 3. แผ่นวีดิทัศน์ เป็นแผ่นพลาสติกบาง ๆ เคลือบด้วยอลูมิเนียม บันทึกข้อมูลท่ีเป็นตัวอักษร
ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง ซึ่งเป็นสัญญาณภาพและเสียงในรูปของระบบดิจิทัล จึงมีคุณภาพ
ของภาพและเสียงคมชัดกว่าเทปวีดิทัศน์ 
 4. แผ่นดีวีดี หรือแผ่นดิจิทัลอเนกประสงค์ เป็นแผ่นพลาสติกมีขนาดเท่าแผ่นซีดี สามารถ
บันทึกข้อมูลได้ท้ัง 2 ด้าน จึงมีขนาดความจุในการจัดเก็บข้อมูลสูงกว่าแผ่นซีดีท่ัวไป ดีวีดี จะจัดเก็บ
ข้อมูลภาพและเสียงในรูปดิจิทัล จะต้องใช้ร่วมกับเครื่องอ่านแผ่นดีวีดี 
 5. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน CAI เป็นการน าเอาคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นส่ือในการสอน
โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป มีการโต้ตอบกันระหว่างผู้เรียนกับโปรแกรม ในแต่ละบทจะมีตัวอักษร
ภาพกราฟิก ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และมีเสียงประกอบ 
 6. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือท่ีเรียกว่า e-book เป็นการบันทึกข้อมูลหนังสือในรูปส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ และสืบค้นข้อมูลจากคอมพิวเตอร์ 
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 7. ส่ือการเรียนการสอนบนเครือข่าย ปัจจุบั นสถาบันการศึกษาท้ังในประเทศ และ
ต่างประเทศได้ใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นช่องทางการเรียนรู้ท่ีเรียกว่า e-Learning ซึ่งเกิดขึ้นท่ัวโลก 
ในต่างประเทศกระแสการเรียนรู้บนอินเตอร์เน็ตได้รับความนิยมสูงมาก โดยผู้เรียนสามารถ 
ลงทะเบียน โอนหน่วยกิต และได้รับปริญญาบัตรจากการเรียนบนอินเทอร์เน็ต การเรียนบน
อินเทอร์เน็ตเป็นการเรียนท่ีสามารถเข้าไปศึกษาหาความรู้ได้ตลอดเวลา ซึ่งมีการพัฒนาหลายรูปแบบ 
ได้แก่ บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นต้น 
 จากการศึกษาประเภทของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ สรุปได้ว่าส่ืออิเล็กทรอนิกส์ คือส่ือท่ีบันทึก
สารสนเทศด้วยวิธีการทางอิเล็กทรอนิกส์อาจอยู่ในรูปของส่ือบันทึกข้อมูลประเภทสารแม่เหล็ก  
เช่น แผ่นจานแม่เหล็กชนิดอ่อน (floppy disk) และส่ือประเภทจานแสง (optical disk) บันทึก
อักขระแบบดิจิตอลไม่สามารถอ่านได้ด้วยตาเปล่า ต้องใช้เครื่องคอมพิวเตอร์บันทึกและอ่านข้อมูล  
เป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีเกิดจากวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารโทรคมนาคม  
การใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนจะออกมาในลักษณะของส่ือประสม หรือมัลติมีเดีย 
(Multimedia) แสดงผลออกมาหลายรูปแบบตามท่ีโปรแกรมก าหนดไว้ เช่น ข้อความ ข้อมูลตัวเลข 
ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง ซึ่งสามารถช่วยให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับส่ือชนิดต่าง ๆ ได้ 
 

 2.3.4  กระบวนการออกแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
 กระบวนการออกแบบส่ืออิเล็กทรอนิกส์แบบ ADDIE Model (Simone, et. al. 2002)  
ซึ่งเป็นแนวทางท่ีใช้กันแพร่หลายเป็นสากล มีข้ันตอนด าเนินการดังนี้  
 หลักการออกแบบส่ืออิเล็กทรอนิกส์ตามรูปแบบ ADDIE เป็นรูปแบบการสอนท่ีออกแบบ
ขึ้นมา เพื่อใช้ในการออกแบบและพัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้ โดยอาศัยหลักการของวิธีการระบบ 
(System Approach) ซึ่งเป็นท่ียอมรับโดยท่ัวไปว่าสามารถน าไปใช้ออกแบบและพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ได้เป็นอย่างดี ไม่ว่าจะเป็นการออกแบบ CAI, WBI/ WBT หรือ e-Learning ก็ตาม 
เนื่องจากเป็นขั้นตอนท่ีครอบคลุมกระบวนการท้ังหมด อีกท้ังยังเป็นระบบปิด  (Closed System)  
โดยพิ จารณาจากผลลัพธ์ ในขั้นประเมินผลซึ่ ง เป็นขั้นตอนสุดท้าย จากนั้ นน า ข้อมู ล ท่ี ได้ 
ไปตรวจปรับ (Feedback) การท างานในขั้นตอนท่ีผ่านมาท้ังหมด โดยค าว่า ADDIE มาจากตัวอักษร 
ตัวแรกของขั้นตอนต่าง ๆ จ านวน 5 ขั้น ได้แก่ การวิเคราะห์ (Analysis) การออกแบบ (Design)  
การพัฒนา (Development) การทดลองใช้ (Implementation) และการประเมินผล (Evaluation)  
มีรายละเอียดดังนี้ 
 1. การวิเคราะห์ (Analysis) ประกอบด้วยขั้นตอนต่าง ๆ จ านวน 5 ขั้นตอนดังนี้ 
     1.1 การก าหนดหัวเรื่องและก าหนดวัตถุประสงค์ท่ัวไป (Specify Title and Define 
General Objective) ลักษณะเนื้อหาวิชาท่ีใช้ได้ผลดีกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ ได้แก่ วิชาทฤษฎีท่ีเน้น
ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา เมื่อพิจารณาหัวเรื่องได้แล้ว ส่ิงท่ีต้องปฏิบัติก็คือการก าหนดวัตถุประสงค์
ท่ัวไปของหัวเรื่องดังกล่าว ซึ่งจะเป็นตัวก าหนดเค้าโครง ขอบเขต และมโนมติของเนื้อหาท่ีจะน าเสนอ
เป็นบทเรียน วัตถุประสงค์ท่ัวไปท่ีก าหนดขึ้นนี้จะใช้เป็นแนวทางในการออกแบบบทเรียนในขั้นต่อไป
ว่าควรจะเน้นเนื้อหาทางด้านใด นักเรียนจึงจะบรรลุผล 
     1.2 การวิ เคราะห์นักเรียน (Audience Analysis) การจัดการเรียนรู้ ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ บทเรียนจะน าเสนอเนื้อหาค่อนข้างตายตัวไม่สามารถปรับเปล่ียนตามสถานการณ์ของ
นักเรียนได้ ดังนั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ จึงมีความจ าเป็นต้องวิเคราะห์นักเรียนเกี่ยวกับ
ข้อมูลต่าง ๆ เช่น ระดับช้ัน อายุ ความรู้พื้นฐาน ประสบการณ์เดิม ระดับความรู้ ความสามารถ 
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และความสนใจต่อการเรียน เป็นต้น เพื่อน าข้อมูลเหล่านี้เป็นแนวทางในการออกแบบบทเรียนให้
สอดคล้องกับกลุ่มนักเรียนอย่างแท้จริง 
     1.3 การวิเคราะห์เทคโนโลยีท่ีใช้ในบทเรียน (Technology Analysis) เป็นการศึกษาและ
พิจารณาเทคโนโลยีท่ีใช้ในบทเรียนประกอบด้วยเทคโนโลยีต่าง ๆ 
     1.4 การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (Behavioral Analysis) ซึ่งเป็นส่ิงส าคัญใน
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ เนื่องจากใช้เป็นแนวทางการจัดการของบทเรียนให้ด าเนินการไป
ตามกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็นระบบและสอดคล้องกับประสบการณ์ของนักเรียน โดยบ่งบอกถึงส่ิง
ท่ีบทเรียนคาดหวังจากนักเรียนว่านักเรียนจะแสดงพฤติกรรมใด ๆ ออกมาภายหลังส้ินสุดกระบวนการ
เรียนรู้โดยท่ีพฤติกรรมดังกล่าวนักเรียนยังไม่เคยท ามาก่อนและต้องเป็นพฤติกรรมท่ีวัดได้ หรือสังเกต
ได้ เพื่อท่ีจะได้ประเมินว่านักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์หรือไม่ ค าท่ีใช้ระบุพฤติกรรมควรใช้ค าเฉพาะ 
     1.5 การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ขั้นตอนนี้มีความส าคัญและใช้เวลามากใน
การได้มาซึ่งเนื้อหาบทเรียน โดยอาศัยวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียนเป็นแนวทางในการ
รวบรวมเนื้อหาให้สอดคล้องกับความต้องการมากท่ีสุด 
 2. การออกแบบ (Design) การออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เริ่มต้นด้วยการกล่าวน าเพื่อ
สร้างแรงจูงใจในการเรียน บอกวัตถุประสงค์ ท าแบบทดสอบก่อนบทเรียน น าเสนอบทเรียนและท า
แบบทดสอบหลังบทเรียนเรียงตามล าดับจนครบกระบวนการเรียนรู้ ตามหลักของ Robert Gagne 
ประกอบด้วยขั้นตอนต่าง ๆ 3 ขั้นตอนดังนี้ 
     2.1 การออกแบบผังงานและบทด าเนินเรื่อง (Lesson Flowchart and Storyboard 
Design) บทด าเนินเรื่อง หมายถึง เรื่องราวของบทเรียนประกอบด้วยเนื้อหาท่ีแบ่งออกเป็นเฟรม 
ตามวัตถุประสงค์ของบทเรียน โดยร่างเป็นเฟรมย่อย ๆ ต้ังแต่เฟรมแรกซึ่งเป็นบทน าเรื่อง จนถึงเฟรม
สุดท้าย บทด าเนินเรื่องประกอบด้วยข้อความ ภาพ ค าถามค าตอบ รวมท้ังรายละเอียดอื่น  ๆ  
ในกระบวนการจัดการเรียนรู้ การออกแบบบทด าเนินเรื่องจะยึดตัวบทเรียนเป็นหลัก เพื่อใช้เป็น
แนวทางในการสร้างบทเรียนในขั้นต่อไป การออกแบบบทด าเนินเรื่องจึงต้องมีความละเอียดและ
สมบูรณ์เพื่อให้การสร้างบทเรียนง่ายขึ้นและเป็นระบบ อีกท้ัง ยังสะดวกต่อการแก้ไขบทเรียนใน
ภายหลังอีกด้วย 
     2.2 การออกแบบหน้ าจอภาพ (Screen Design) การจัดพื้ น ท่ีของจอภาพของ
คอมพิวเตอร์ให้เป็นสัดส่วนในการน าเสนอเนื้อหา ภาพ ปุ่มควบคุมบทเรียนและส่วนอื่น ๆ ท่ีจ าเป็นใน
การน าเสนอบทเรียน ซึ่งนับว่าเป็นส่วนส าคัญยิ่งส าหรับบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีจะช่วยเร้าความสนใจ
ของนักเรียนไม่ให้เกิดความเมื่อยล้าหรือเบ่ือหน่ายโดยง่าย 
     2.3 การออกแบบการจัดการบทเรียน (Lesson Management) เป็นการออกแบบส่วน
ของการจัดการบทเรียน นับต้ังแต่การลงทะเบียนเรียน การพิสูจน์สิทธิ การน า เสนอบทเรียน  
การวัดและประเมินผลการเรียน การติดตามผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน การบันทึกข้อมูลของนักเรียน 
และการจัดการบทเรียน 
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 3. การพัฒนา (Development) ประกอบด้วยขั้นตอนต่าง ๆ จ านวน 3 ขั้นตอน 
     3.1 การเตรียมการ (Preparation Phase) ก่อนท่ีจะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ ต้อง
เตรียมวัสดุต่าง ๆ เช่น ข้อความ เสียง ภาพนิ่ง และภาพเคล่ือนไหว จะช่วยนักเรียนในการเรียนมาก
ขึ้น ซึ่งในรายละเอียดของส่ือ มนต์ชัย เทียนทอง (2554 : 78) ได้ให้รายละเอียดดังนี้ 
         3.1.1 ข้อความ เป็นส่ือท่ีเข้าใจง่าย อ่านง่าย แปลความหมายตรงกัน และออกแบบ
ง่ายกว่าภาพ ข้อความจึงจัดเป็นส่ือพื้นฐานของมัลติมีเดีย 
         3.1.2 เสียง ประกอบด้วย เสียงบรรยาย เสียงดนตรี และเสียงอื่น ๆ ซึ่งเมื่อรวมกัน
อย่างเหมาะสมแล้ว จะท าให้ระบบมีความสมบูรณ์ สร้างความเร้าใจและชวนให้ติดตาม 
         3.1.3 ภาพนิ่ง ได้แก่ ภาพบิตแมพ และภาพเว็กเตอร์กราฟิกภาพบิตแมพ เป็นภาพท่ี
เกิดจากกลุ่มของบิตท่ีใช้แทนภาพและสี โปรแกรมจะมีภาพต่าง ๆ เก็บไว้ให้น าออกมาใช้หรือปรับแต่ง
แก้ไขโดยเป็นภาพท่ีเกิดจากการสแกนของเครื่องสแกนเนอร์ ส่วนภาพเว็กเตอร์กราฟิก เป็นภาพท่ีเก็บ
องค์ประกอบของการสร้างแบบแปลน โดยใช้วิ ธีการแบ่งหรือขนาดของภาพในการสร้าง มีสเกล
ละเอียดและเท่ียงตรง เหมาะส าหรับวาดภาพโครงสร้างหรือรายละเอียดของอุปกรณ์ต่าง ๆ 
         3.1.4 ภาพเคล่ือนไหว เป็นภาพท่ีเกิดจากการน าภาพท่ีเกิดอย่างต่อเนื่องมาแสดง
ติดต่อกัน โดยท่ัวไปจะเรียกภาพเคล่ือนไหวว่า แอนิเมชัน ซึ่งหมายถึง ภาพท่ีสร้างขึ้นใช้โปรแกรม 
คอมพิวเตอร์โดยอาศัยเทคนิคการน าภาพนิ่งหลาย ๆ ภาพมาเรียงต่อกันเพื่อให้เกิดความเคล่ือนไหว 
         3.1.5 แบบทดสอบ ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบ มนต์ชัย เทียนทอง (2554 : 80) ได้
อธิบายไว้ดังนี้คือ 
      3.1.5.1 ศึกษาวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม พฤติกรรมท่ีให้นักเรียนแสดงออก เช่น 
ด้านพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย หรือเจตพิสัย ผู้วิจัยจะวิเคราะห์พฤติกรรมนั้น เพื่อสรุปพฤติกรรมท่ีต้องการ
แล้วเลือกพฤติกรรมท่ีเด่นชัดและเหมาะสมน าไปออกข้อสอบต่อไป 
      ก าหนดชนิดของข้อสอบ ชนิดของข้อสอบท่ีเหมาะสมกับบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
มากท่ีสุด คือ ข้อสอบแบบเลือกตอบ เนื่องจากง่ายต่อการตัดสินผล 
      3.1.5.2 เตรียมงานและเขียนข้อสอบฉบับร่าง ซึ่งต้องเขียนให้มากข้อกว่าท่ี
ต้องการจริง จากนั้นคัดเลือกข้อสอบท่ีคาดว่าถูกต้องและเหมาะสมไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน ประเมิน
ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ แล้วน าข้อท่ีผ่านไปใช้สอบจริงและวิเคราะห์คุณภาพ
ของข้อสอบอีกครั้งหลังจากสอบเสร็จ 
      3.1.5.3 วิเคราะห์คุณภาพของข้อสอบ เมื่อสร้างข้อสอบเสร็จควรมีการตรวจทาน
ในด้านความยากง่ายของค าถาม ตรวจดูรูปแบบภาษาท่ีใช้ เนื้อหาข้อสอบ ค าส่ัง เฉลย และจะต้อง
ผ่านการวิเคราะห์เพื่อหาคุณภาพของข้อสอบก่อน โดยทดสอบกับกลุ่มท่ีเคยผ่านการเรียนมาแล้ว 
     3.2 การสร้างบทเรียน เริ่มจากการด า เนินการสร้างตามบทด าเนินเรื่องทีละเฟรม 
จนครบทุกเฟรม โดยใช้ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์หรือระบบนิพนธ์บทเรียน หลังจากนั้นเป็นการเช่ือมโยง
ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาแต่ละเฟรมเข้าด้วยกัน การจัดรูปแบบการน า เสนอ เขียนโปรแกรม 
การจัดการบทเรียน และจัดหน้าจอภาพตามท่ีออกแบบไว้ 
     3.3 การท าเอกสารประกอบบทเรียน (Documentation) ได้แก่  คู่มือการใช้งาน 
ค าแนะน าการติดต้ัง และบ ารุงรักษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ นอกจากนี้ยังรวมถึงแผนการเรียนรู้เพื่อ
แนะแนวทางการเรียน 
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 4. การทดลองใช้ (Implementation) เมื่อได้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีสมบูรณ์แล้ว ขั้นต่อไป
เป็นการน าบทเรียนนั้นไปทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมายโดยผ่านการตรวจสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิก่อน  
เมื่อได้รับผลการประเมินและแก้ไขปรับปรุงเป็นท่ีพอใจแล้วจึงน าไปใช้ วิธียึดเป็นแนวทางปฏิบัติ
โดยท่ัวไปคือการน าไปใช้รายบุคคลกับนักเรียนกลุ่มย่อยประมาณ 2-3 คนก่อน เพื่อตรวจสอบความ
เหมาะสมของบทเรียนเกี่ยวกับค าส่ังท่ีใช้ เนื้อหาบทเรียน ค าถาม แบบทดสอบก่อนและหลังบทเรียน
และส่วนอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อน าข้อมูลท่ีได้ไปปรับปรุงแก้ไขอีกครั้งหนึ่งก่อนท่ีจะน าไปใช้อีกครั้งกับ
กลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นนักเรียนจริงอย่างน้อย 10 คนขึ้นไปเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนในขั้นต่อไป 
 5. การประเมินผล (Evaluation) เป็นการทดลองใช้บทเรียนในภาคสนาม (Field Test)  
เพื่อทดลองใช้บทเรียนท่ีพัฒนาขึ้นกับนักเรียนกลุ่มเป้าหมายท่ีมีจ านวนไม่ต่ ากว่า 10 คน ซึ่งอาจใช้
วิธีการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียของนักเรียนท่ีท าได้จากแบบฝึกหัดระหว่างบทเรียนหรือคะแนนเฉล่ีย
จากค าถามระหว่างบทเรียนกับคะแนนท่ีนักเรียนท าได้จากแบบทดสอบก่อนหรือหลังบทเรียน เป็นต้น 
 จากการศึกษาการออกแบบและสร้างส่ืออิเล็กทรอนิกส์ สรุปได้ว่า การออกแบบและสร้าง 
ส่ืออิเล็กทรอนิกส์จะมีองค์ประกอบ ดังนี้ 1) การวิเคราะห์เนื้อหา 2) การออกแบบ 3) การพัฒนา  
4) การน าไปใช้ และ 5) การประเมินผล ซึ่งส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีประสิทธิภาพและเหมาะกับ 
การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านได้นั้นจะต้องเริ่มมาจากการออกแบบท่ีดี โดยให้นักเรียน
เข้าถึงได้ง่าย มีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบ และสามารถดึงดูดให้นักเรียนอยากเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 

 2.3.5  คุณค่าของสื่ออิเล็กทรอนิกส์  
 จากการศึกษาเกี่ยวกับคุณค่าของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ได้มีนักวิชาการและนักการศึกษากล่าวถึง 
คุณค่าของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ดังนี้  
 เยาวลักษณ์ เตียรณบรรจง (2544 : 13) กล่าวว่า ส่ือการสอนไม่ว่าจะเป็นส่ือชนิดใด รูปแบบ
ใดก็ยังคงเป็นองค์ประกอบส าคัญในการถ่ายทอดความรู้ ความคิดและทักษะต่าง ๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
เมื่อสภาพสังคมปัจจุบันเต็มไปด้วยข่าวสาร การใช้ส่ือการสอนในรูปแบบท่ีเหมาะสม จึงมีความ 
จ าเป็นมากขึ้น 
 ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ก็เช่นเดียวกับส่ืออื่น คือ มีท้ังข้อได้เปรียบและเสียเปรียบ ข้อได้เปรียบท่ีเห็น
ชัดเจน คือ ประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอร์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีพัฒนาก้าวหน้าอย่างไม่มี
ขอบเขตจ ากัด 
 เอกวิทย์ แก้วประดิษฐ์ (2545 : 309) กล่าวว่า ปัจจุบันวิทยาการทางด้านต่าง ๆ พัฒนา
ก้าวหน้าไปได้อย่างรวดเร็วมาก การศึกษาหาความรู้ให้ตามทันและสอดคล้องกับความเจริญก้าวหน้า
ทางเทคโนโลยีได้อย่างมีประสิทธิภาพจึงเป็นเรื่องส าคัญอันส่งผลต่อคุณภาพการศึกษาของบุคคลท่ีจะ
ให้การศึกษาหรือการเรียนรู้มีพลังและเสมือนหนึ่งความรู้อยู่แค่เอื้อมท าให้การเรียนการสอนน่าสนใจ 
ท าให้สามารถเรียนได้มากขึ้นโดยใช้เวลาน้อยลง ส่ิงเหล่านี้จะเกิดขึ้นได้ ก็ต้องอาศัยส่ือการสอนเข้ามา
ช่วยเป็นส่ือกลางน าเนื้อหาสาระและข้อมูลจากผู้ส่งสารท่ีเป็นครูไปสู่ผู้เรียน 
 ในโลกปัจจุบันเนื้อหาความรู้และข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ มีจ านวนมากขึ้นท่ีต้องเรียนรู้ ดังนั้น
เพื่อให้วิธีการศึกษาได้พัฒนาไปอย่างมีคุณภาพจึงต้องประยุกต์เทคโนโลยีใหม่ ๆ เข้ามาช่วยใน
การศึกษาเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพยิ่งขึ้น เทคโนโลยีส าคัญท่ีประยุกต์ใช้ได้อย่างกว้างขวาง สามารถใช้
เป็นส่ือกลางถ่ายทอดความรู้ได้ท้ังภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียงและการมีปฏิสัมพันธ์ ก็คือส่ือใน
ลักษณะท่ีเป็นอิเล็กทรอนิกส์นั่นเอง 
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 การใช้ส่ือท่ีเป็นอิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนมีครูผู้สอนท่ีถ่ายทอดเนื้อหาความรู้ให้กับ
ผู้เรียนตามปกติในช้ันเรียน ท าให้สามารถศึกษาหาความรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพกว่าการเรียน
ตามปกติ เพราะส่ืออิ เล็กทรอนิก ส์เป็น ลักษณะมัลติมี เดียจะมี ท้ังสี สัน  เสียง ภาพนิ่ ง หรือ
ภาพเคล่ือนไหว กล่าวได้ว่าเป็นการเรียนการสอนท่ีได้มีการน าส่ือหลาย ๆ อย่างเข้ามาไว้ในส่ือตัว
เดียวกัน จึงท าให้การเรียนการสอนน่าสนใจ สามารถเรียนได้แทบจะไม่มีข้อจ ากัดใดเลย การเรียน 
การสอนโดยใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ต้องมีครูสอนเนื้อหาท่ีเป็นความรู้ ผู้เรียนคอยติดตามการสอนจาก
ผู้สอน ท าให้การเรียนจากส่ือลักษณะนี้มีประสิทธิภาพในการเรียนท่ีเป็นเนื้อหาเรื่องราว อันเป็น
ความรู้ได้มากกว่าเพราะมีส่ือหลายชนิดอยู่ในตัวเดียวกัน ส่ืออิเล็กทรอนิกส์เมื่อเทียบกับส่ือชนิดอื่น ๆ 
จะเห็นได้ว่าคุณลักษณะเด่นของส่ืออิเล็กทรอนิกส์มีหลายด้าน เช่น 
 1. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์จะรวมเอาคุณลักษณะเด่นของส่ือประเภทอื่น ๆ มารวมอยู่ในตัวเดียวกัน 
คือ สามารถแสดงภาพ ภาพเคล่ือนไหว สีสัน เสียง และการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ 
 2. เมื่อสร้างเสร็จแล้วสามารถเก็บไว้ในแผ่นซีดี (Compact Disc) จึงสะดวกต่อการพกพา
สะดวกต่อการน าไปใช้สอนในท่ีอื่น 
 3. มีความประหยัดงบประมาณ และวัสดุในการสร้างส่ือ จะเห็นได้ว่า มีเพียงคอมพิวเตอร์กับ
ซอร์ฟแวร์ก็สามารถสร้างเป็นส่ือได้อย่างหลากหลายและท้ังสะดวกต่อการแก้ไข ปรับปรุง (Update) 
ให้ทันสมัยอยู่เสมอได้โดยไม่ต้องลงทุนซื้ออะไรเพิ่มเติมก็สามารถแก้ไขโปรแกรมในคอมพิวเตอร์ได้ 
 4. เมื่อน ามาใช้ในการเรียนการสอน ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้สามารถเรียนได้ง่ายขึ้น ผู้เรียน
สามารถเข้าใจเนื้อหาได้ง่าย และเข้าใจส่ิงท่ีเรียนได้อย่างรวดเร็ว การเรียนจากส่ือชนิดนี้ ผู้เรียน
สามารถปฏิสัมพันธ์กับส่ือได้ดีเนื่องจากได้น าคุณลักษณะเด่นของส่ือชนิดอื่นมาไว้ในตัวนั่นเอง 
 5. ไม่ยุ่งยากในการบ ารุงรักษาเหมือนส่ือชนิดอื่น ๆ เพราะเนื้อหาวิชาท่ีจะเรียนถูกเก็บไว้ใน
แผ่นซีดีรอม หรือถูกเก็บไว้ในเครื่องแล้วโอกาสสูญหายหรือช ารุดมีน้อยเมื่อเทียบกับส่ืออื่น ๆ 
 

 2.3.6  ข้อดีและข้อจ ากัดของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
          2.3.6.1 ข้อดีของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
                    (1) ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ช่วยในการจัดการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ 
มากขึ้น เพื่อการถ่ายทอดเนื้อหาผ่านทางมัลติมีเดียสามารถท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีกว่าการ
เรียนจากส่ือข้อความเพียงอย่างเดียวหรือจากการสอน โดยให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพใน
เวลาท่ีเร็วกว่า 
                    (2) ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ช่วยท าให้ผู้สอนสามารถตรวจสอบความก้าวหน้า
พฤติกรรมการเรียนของผู้เรียนได้อย่างละเอียดและตลอดเวลา โดยมีการจัดระบบการจัดการรายวิชา 
                    (3) ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ช่วยให้ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนของผู้เรียนได้
เนื่องจากการน าเอาเทคโนโลยี Hypermedia มาประยุกต์ใช้ ซึ่งมีลักษณะเช่ือมโยงข้อมูลเกี่ยว
เนื่องกันเข้าไว้ ด้วยกันในลักษณะท่ีไม่เป็นเชิงเส้น (Non-Linear) ดังนั้นผู้เรียนสามารถเข้าถึงข้อมูล
ก่อนหลังก็ได้โดยไม่ต้องเรียงล าดับ และเกิดความสะดวกในการเข้าถึงของผู้เรียนอีกด้วย 
                    (4) ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามจังหวะของตน  
(Self Paced Learning) ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนรู้ของตนในด้านของล าดับการเรียนได้ 
(Sequence) ตามพื้นฐานความรู้ความถนัดและความสนใจของตน 
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                    (5) ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ช่วยท าให้เกิดความสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับครูผู้สอน
และกับ เพื่อน ๆ ได้เนื่องจากเครื่องมือท่ีเอื้อต่อการโต้ตอบท่ีหลากหลาย เช่น Chat Room Web 
Board Email เป็นต้น 
                    (6) ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ช่วยส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ทักษะใหม่ ๆ รวมท้ัง
เนื้อหาท่ีทันสมัยและตอบสนองเรื่องราวต่าง ๆ ในปัจจุบันได้อย่างทันที 
                    (7) ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้สามารถลดต้นทุนในการจัดการศึกษานั้น ๆ ได้  
                   2.3.6.2 ข้อจ ากัดของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
                    (1) การออกแบบส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีเป็นบทเรียนนั้นยังมีน้อย เมื่อเทียบกับ
การออกแบบโปรแกรมเพื่อใช้ในวงการอื่น ๆ ท าให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีจ านวนและ
ขอบเขตจ ากัดท่ีจะน ามาใช้เรียนในวิชาต่าง ๆ 
                    (2) การท่ีจะให้ผู้สอนเป็นผู้ออกแบบโปรแกรมเป็นส่ืออิเล็กทรอนิกส์เองนั้น 
นับว่าเป็นงานท่ีต้องอาศัยเวลา สติปัญญาและความสามารถเป็นอย่างยิ่ง ท าให้เป็นการเพิ่มภาระของ
ผู้สอนให้มีมากยิ่งขึ้น 
                    (3) ไม่สามารถช่วยในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้ 
                    (4) ผู้เรียนบางคนโดยเฉพาะอย่างยิ่งผู้เรียนท่ีเป็นผู้ใหญ่ อาจจะไม่ชอบ
โปรแกรมท่ีใช้ เรียงตามขั้นตอน ท าให้เป็นอุปสรรคในการเรียนรู้ได้แนวโน้มการเปล่ียนแปลงของส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ ตามเทคโนโลยีการส่ือสารในปัจจุบัน 
 จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ดังกล่าว สรุปได้ว่า  
ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นตัวช่วยในการจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากขึ้นและสามารถ  
ลดต้นทุนในการจัดการศึกษา โดยเป็นการเรียนท่ีไม่มีข้อจ ากัดในเรื่องของเวลาและสถานท่ีใน 
การใช้งานผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นอุปกรณ์เช่ือมต่อกับระบบเครือข่ายได้ เพื่อพัฒนา
ตนเองให้มีความสามารถทักษะด้านการเรียน ทักษะชีวิต ทักษะการเรียนรู้ด้วยตัวเอง ตามจุดมุ่งหมาย
ท่ีได้ก าหนดไว้ในรายวิชาต่าง ๆ โดยมีการแสดงออกต่อการเรียนด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ได้อย่าง
เหมาะสม 
 
2.4  การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ 
 
 การจัดการเรียนรู้ (Instructional) คือค าท่ีแสดงถึงศาสตร์ในการสอน เป็นการเปล่ียนแปลง 
การใช้ค าศัพท์เกี่ยวกับการเรียนการสอนตามยุคสมัย เนื่องจากความหมายของการสอน (Teaching)  
เปล่ียนแปลงไปจากการถ่ายทอดความรู้มาเป็นการช่วยให้ ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ซึ่งต้องอาศัยวิธีการ 
ท่ีหลากหลาย เป็นประสบการณ์ท่ีผู้สอนจัดให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในเรื่องใดเรื่องหนึ่งในระดับใด
ระดับหนึ่งท่ีก าหนดไว้เน้นบทบาทของผู้เรียนในการเรียนรู้ท่ีเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและ
การด ารงชีวิต (ทิศนา แขมมณี. 2557 : 2-10) ซึ่งมีนักวิชาการและนักการศึกษาได้ให้ความหมายของ 
แผนการจัดการเรียนรู้ไว้ดังนี้  
 

 2.4.1  ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 สุวิทย์ มูลค า (2549 : 58) กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้ คือแผนการเตรียมการสอน 
หรือการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบ และจัดไว้เป็นลายลักษณ์อักษร  
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โดยมีการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ มาก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อให้ผู้เรียนบรรลุจุดมุ่งหมาย 
ท่ีก าหนดไว้ โดยเริ่มจากการก าหนดจุดประสงค์ ท่ีจะให้ ผู้เรียนเกิดการเปล่ียนแปลงด้านใด 
(สติปัญญา/เจตคติ/ทักษะ) จะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยวิธีใด ใช้ส่ือการสอนหรือแหล่งเรียนรู้
ใด จะประเมินผลอย่างไร 
 อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550 : 205) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ว่า แผนการสอน 
คือ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การใช้ส่ือการสอน การวัดผลประเมินผลให้สอดคล้องกับเนื้อหา
และจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร 
 รวีวัตร์ สิริภูบาล (2551 : 19-23) กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้ เป็น เครื่องมือท่ีครู 
สร้างขึ้นเพื่อความมั่นใจและความพร้อมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการเตรียมการไว้ล่วงหน้า 
ช่วยให้ครูมีแนวทางท่ีชัดเจนในการด าเนินการช่วยเหลือแนะน านักเรียนและก ากับควบคุมดูแล
กระบวนการเรียนรู้ ท้ังในเรื่องสาระ ระยะเวลา จุดประสงค์การเรียนรู้ พฤติกรรมของนักเรียน เทคนิค
วิธีการจัดการเรียนรู้ ส่ือประกอบการเรียนรู้ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 อาดัม ยูโซะ (2557 : 98) กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง กรอบหรือทิศทางในการ
ก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้ด าเนินการเป็นไปตามล าดับข้ันตอน โดยมีการเตรียมข้อมูลต่าง ๆ ไว้
ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบ จัดท าไว้เป็นลายลักษณ์อักษรและน ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
เพื่อให้ผู้เรียนบรรลุจุดมุ่งหมายหรือเป้าหมายท่ีได้ก าหนดไว้ อันจะส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเปล่ียนแปลง 
ด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 
 จากการศึกษาความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้  สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้
หมายถึง การวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบและเป็นลายลักษณ์
อักษร เพื่อช่วยให้การเรียนรู้บรรลุจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้อย่างมีประสิทธิภาพและคนอื่นสามารถ
น าไปใช้สอนได้ โดยแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีดีจะส่งผลให้ครูสามารถด าเนินการจัดการเรียนรู้ได้เป็น
ระบบตามท่ีก าหนดไว้อย่างท่ีครูต้องการ 
 

 2.4.2  ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้  
 สุวิทย์ มูลค า (2549 : 58) กล่าวถึงความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ดังนี้ 
 1. ท าให้เกิดการวางแผนวิธีสอนท่ีดี วิธีเรียนท่ีดี ท่ีเกิดจากการผสมผสานความรู้และจิตวิทยา
ศาสตร์การศึกษา 
 2. ช่วยให้ครูผู้สอนมีคู่มือการจัดการเรียนรู้ท่ีท าไว้ล่วงหน้าด้วยตนเอง และท าให้ครูมีความ
มั่นใจในการจัดการเรียนรู้ได้ตามเป้าหมาย 
 3. ช่วยให้ครูผู้สอนทราบว่าการสอนของตนได้เดินไปในทิศทางใด หรือทราบว่าจะสอนอะไร 
ด้วยวิธีใด สอนอย่างไร จะใช้ส่ือและแหล่งเรียนรู้อะไร และจะวัดและประเมินผลอย่างไร 
 4. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนใฝ่ศึกษาหาความรู้ ท้ังเรื่องหลักสูตร วิธีจัดการเรียนรู้ จะจัดหาและใช้
ส่ือแหล่งเรียนรู้ ตลอดจนการวัดและประเมินผล 
 5. ใช้เป็นคู่มือส าหรับครูท่ีมาสอน (จัดการเรียนรู้) แทนได้ 
 6. แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีน าไปใช้และพัฒนาแล้วจะเกิดประโยชน์ต่อวงการศึกษา 
 7. เป็นผลงานทางวิชาการท่ีแสดงถึงความช านาญและความเช่ียวชาญของครูผู้สอน ส าหรับ
ประกอบการประเมินเพื่อขอเล่ือนต าแหน่งและวิทยฐานะครูให้สูงขึ้น 
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 อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550 : 206) กล่าวว่า แผนการสอนเปรียบได้กับพิมพ์เขียวของวิศวกรหรือ
สถาปนิกท่ีใช้เป็นหลักในการควบคุมงานก่อสร้าง ดังนั้นผู้ท่ีเป็นครูก็จะขาดแผนการสอนไม่ได้  
หากผู้สอนได้จัดท าแผนการสอนด้วยตนเอง ก็จะยิ่งเกิดประโยชน์แก่ตนเองอย่างมาก  
 โดยสรุปความส าคัญของแผนการสอนได้ดังนี้ 
 1. ท าให้เกิดการวางแผนวิธีสอนวิธีเรียนท่ีมีความหมายยิ่งขึ้น เพราะเป็นการจัดท าอย่าง  
มีหลักการท่ีถูกต้อง 
 2. ช่วยให้ครูมี คู่มือการสอนท่ีท าด้วยตนเอง ท าให้เกิดความสะดวกในการจัดการเรียน  
การสอน ท าให้สอนได้ครบถ้วนตรงตามหลักสูตร และสอนได้ทันเวลา 
 3. เป็นผลงานวิชาการท่ีสามารถเผยแพร่เป็นตัวอย่างได้ 
 4. ช่วยให้ความสะดวกแก่ครูผู้มาสอนแทนในกรณีท่ีผู้สอนไม่สามารถเข้าสอนได้ 
 จากการศึกษาความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้  
มีความส าคัญต่อครูผู้สอนในการวางแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีดี ส่งผลให้ผู้สอนเกิดความมั่นใจ ท าให้
สอนได้ครบถ้วนตรงตามหลักสูตร สอนได้ทันเวลา และในกรณีท่ีครูผู้สอนไม่สามารถสอนได้ แผนการ
จัดการเรียนรู้ จะ ช่วยอ านวยความสะดวกแก่ครู ผู้มาสอนแทน นอกจากนี้ ยั งเป็นผลงาน  
ทางวิชาการท่ีแสดงถึงความเช่ียวชาญของครูผู้สอน ส าหรับประกอบการประเมินและเผยแพร่เป็น
ตัวอย่างได้ 
 

 2.4.3  องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และ พเยาว์ ยินดีสุข (2548 : 164) แบ่งประเภท และระบุองค์ประกอบ
ของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยสรุปได้ดังนี้ 
 1. การท าแผนการจัดการเรียนรู้ระยะยาว/การท าแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชา (Long-
range plan/course plan) การท าแผนการจัดการเรียนรู้ระยะยาวนี้ ผู้สอนจะต้องจัดเนื้อหาให้
สัมพันธ์กับระยะเวลาวิชานั้น แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชา ประกอบด้วยส่วนส าคัญอย่างน้อย  
3 ส่วนคือ 1) วัตถุประสงค์ท่ัวไปของการสอนวิชาใด ๆ ก็ตาม 2) การท าโครงเรื่องท่ีสอน 3) ระยะเวลา
ท่ีจะสอนเนื้อเรื่องแต่ละตอน 
 2. การท าแผนการจัดการเรียนรู้รายหน่วย (Unit plan) เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีละเอียด
มากกว่าการท าแผนการจัดการเรียนรู้ระยะยาวแต่ไม่ละเอียดเท่าแผนการจัดการเรียนรู้รายวัน ผู้สอน
จะจัดระบบเนื้อหาวิชาท่ีจะสอนตลอดหลักสูตรออกเป็นหน่วย ๆ ต้ังแต่หน่วยที่ 1 จนถึงหน่วยสุดท้าย 
องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้รายหน่วยการเรียนรู้ ประกอบด้วยหัวข้อ  คือ 1) ข้อความ
เบ้ืองต้น (ช่ือหน่วยการเรียนรู้ ช้ันหรือห้อง ระยะเวลาท่ีใช้สอน) 2) วัตถุประสงค์ของหน่วยการเรียนรู้ 
3) หัวข้อเนื้อเรื่องท่ีจะเรียน 4) กิจกรรม วิธีสอน เทคนิคการสอน การจัดประสบการณ์ต่าง ๆ  
และ 5) การวัดและประเมินผล 
 3. การท าแผนการจัดการเรียนรู้รายวัน (Daily lesson plan) เป็นการวางแผนการจัดการ
เรียนรู้ ท่ีมุ่งใช้ให้เสร็จเป็นครั้ง ๆ ไป มีรายละเอียดมากกว่าแผนการจัดการเรียนรู้ระดับหน่วย 
โดยเฉพาะหัวข้อกิจกรรมการเรียนการสอนอาจจะระบุขั้นน า ขั้นสอน และขั้นสรุป เพื่อช่วยให้
มองเห็นภาพการเรียนการสอน ส่วนประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้รายวัน คือ 1) จุดประสงค์
ของการสอน 2) เนื้อหาสาระท่ีสอน 3) ขั้นตอนการเรียนการสอน 4) ส่ือการเรียนรู้ และ 5) การวัด
และประเมินผล 
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 สุวิทย์ มูลค า และคณะ (2549 : 63) กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีหลายรูปแบบอาจอยู่
ในรูปของความเรียงหรือตาราง หรือท้ังความเรียงและตารางรวมกันก็ได้ ซึ่งผู้สอนสามารถเลือก
รูปแบบได้ตามความเหมาะสม จะเห็นว่าแผนการจัดการเรียนรู้ควรประกอบด้วยส่วนประกอบส าคัญ 
3 ส่วน ได้แก่ 
 ส่วนท่ี 1 ส่วนน าหรือหัวแผนการจัดการเรียนรู้ เป็นส่วนประกอบท่ีแสดงให้เห็นภาพรวมของ
แผนการจัดการเรียนรู้ว่าเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ใดใช้กับผู้เรียนในระดับ 
ช้ันใด เรื่องอะไร ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมนานเท่าไร 
 ส่วนท่ี 2 ตัวแผนการจัดการเรียนรู้ (องค์ประกอบท่ีส าคัญ) ประกอบด้วย 
 1. สาระ 
 2. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 3. มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงช้ัน 
 4. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
 5. สาระส าคัญ 
 6. จุดประสงค์การเรียนรู้ ประกอบด้วย 
     6.1 จุดประสงค์ปลายทาง 
     6.2 จุดประสงค์น าทาง 
 7. สาระการเรียนรู้/เนื้อหา 
 8. กิจกรรม/กระบวนการ 
 9. ส่ือ/นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้ 
 10. การวัดและประเมินผล ประกอบด้วย 
     10.1 วิธีการประเมิน 
     10.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการประเมิน 
     10.3 เกณฑ์ท่ีใช้ในการประเมิน 
 11. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ 
 12. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
 ส่วนท่ี 3 ท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วยบันทึกผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
ซึ่งเป็นส่วนท่ีผู้สอนบันทึกข้อสังเกตท่ีพบจากการน าแผนไปใช้ เช่น ปัญหาและแนวทางแก้ไข กิจกรรม
เสนอแนะ และข้อมูลอื่น ๆ เพื่อประโยชน์ในการปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ในการน าไปใช้ต่อไป 
อีกส่วนหนึ่งของท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ เอกสารประกอบการสอน เช่น ใบงาน แบบทดสอบ
ท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ตามแผนนั้น ๆ เป็นต้น 
 อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550 : 206) กล่าวว่า องค์ประกอบของแผนการสอนมีองค์ประกอบ ดังนี้ 
 1. วิชา หน่วยที่สอนและสาระส าคัญ (ความคิดรวบยอดของเรื่อง) 
 2. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 3. เนื้อหา 
 4. กิจกรรมการเรียนการสอน 
 5. ส่ือการเรียนการสอน 
 6. วัดผลประเมินผล  
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 จากการศึกษาองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้มี 
การแบ่งออกเป็นหลายประเภท ซึ่งแต่ละประเภทจะประกอบด้วยองค์ประกอบท่ีแตกต่างกัน  
โดยองค์ประกอบส าคัญ ของแผนการจัดการเรียนรู้ ท่ีก ล่าวมาข้างต้น  สามารถสรุป ได้ว่ า  
แผนการจัดการเรียนรู้  ประกอบด้วย 6 ส่วน ได้แก่  1) วิชา หน่วยท่ีสอนและสาระส าคัญ  
2) จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 3) เนื้อหา 4) กจิกรรมการเรียนการสอน 5) ส่ือการเรียนการสอน และ 
6) การวัดผลประเมินผล โดยอาจมีองค์ประกอบท่ีส่วนท้ายแผน เช่น บันทึกผลการใช้แผนการจัดการ
เรียนรู้ ส าหรับบันทึกข้อสังเกตท่ีพบจากการน าแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้เพื่อประโยชน์ใน  
การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป 
 

 2.4.4  ขั้นตอนการท าแผนการจัดการเรียนรู้ 
 อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550 : 218) กล่าวว่า การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ มีล าดับขั้นตอน
ดังนี้ 
 1. วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา รายปี หรือรายภาค และหน่วยการเรียนรู้ท่ีสถานศึกษาจัดท า
ขึ้นเพื่อประโยชน์ในการเขียนรายละเอียดของแต่ละหัวข้อของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 2. วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ ท่ีคาดหวังเพื่อน ามาเขียน เป็นจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยให้
ครอบคลุมพฤติกรรมท้ังด้านความรู้ ทักษะ/กระบวนการ เจตคติ และค่านิยม 
 3. วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ โดยเลือกและขยายสาระท่ีเรียนรู้ให้สอดคล้องกับผู้เรียน ชุมชน
และท้องถิ่น 
 4. วิเคราะห์กระบวนการจัดการเรียนรู้ โดยเลือกรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ 
 5. วิเคราะห์กระบวนการประเมินผล โดยเลือกใช้วิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคล้องกับ
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 6. วิเคราะห์แหล่งการเรียนรู้ โดยคัดเลือกส่ือการเรียนรู้ และแหล่งการเรียนรู้ท้ังในและนอก
ห้องเรียนให้เหมาะสมสอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ 
 อาดัม ยูโซะ (2557 : 108) สรุปข้ันตอนการท าแผนการจัดการเรียนรู้ มีล าดับข้ันตอนดังนี้ 
 1. วิเคราะห์สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดให้สอดคล้องกับหลักสูตรท่ีก าหนดให้ชัดเจน 
 2. วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา โครงสร้างรายวิชา โครงสร้างเวลาเรียน ระดับการศึกษา 
 3. วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง สาระการเรียนรู้ กระบวนการจัดการเรียนรู้ การวัดผล
ประเมินผล ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
 4. ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ โดยเลือกรูปแบบให้สอดคล้องกับบริบทของสถานศึกษา 
ความถนัดและความแตกต่างของผู้เรียน ความเหมาะสมของแต่ละสาระวิชา 
 5. เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ตามล าดับข้ันตอนท่ีก าหนดไว้ 
 จากการศึกษาขั้นตอนการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีกล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า ขั้นตอน
การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ มีข้ันตอนดังนี้ 
 1. วิเคราะห์สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัดให้สอดคล้องกับหลักสูตรท่ีก าหนดและหน่วย
การเรียนรู้ท่ีสถานศึกษาจัดท าขึ้น 
 2. วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา โครงสร้างรายวิชา โครงสร้างเวลาเรียน เพื่อน ามาเขียนเป็น
จุดประสงค์การเรียนรู้ โดยให้ครอบคลุมพฤติกรรมท้ังด้านความรู้ ทักษะ/กระบวนการ เจตคติ และ
ค่านิยม 
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 3. วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง สาระการเรียนรู้ กระบวนการจัดการเรียนรู้ การวัดผล
ประเมินผลท่ีสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ รวมถึงการวิเคราะห์และก าหนดส่ือและแหล่ง 
การเรียนรู้ท้ังในและนอกห้องเรียน ให้เหมาะสมสอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ 
 4. ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ โดยเลือกรูปแบบและกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ให้
สอดคล้องกับบริบทของสถานศึกษา ความถนัดและความแตกต่างของผู้เรียน ความเหมาะสมของ 
แต่ละสาระวิชา โดยเลือกรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
 5. ด าเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ตามล าดับข้ันตอนท่ีก าหนดไว้ 
 

 2.4.5  การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 รวีวัตร์ สิริภูบาล (2551 : 19-23) กล่าวว่า ในการตรวจสอบคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
ต้องมีความชัดเจนและถูกต้องครบถ้วน ท้ังในเรื่ององค์ประกอบและรายละเอียดท่ีจะช่วยให้การเรียนรู้
ของนักเรียนเป็นไปอย่างต่อเนื่องและน าไปสู่การแสดงออกซึ่งพฤติกรรมการเรียนรู้ ท่ีตรงตาม
จุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้อย่างชัดเจน ตรวจสอบได้ง่าย แต่การเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีดีมีคุณภาพ
ก็จ าเป็นต้องใช้การพินิจพิเคราะห์อย่างรอบคอบ โดยเฉพาะกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว้ในแผนการ
จัดการเรียนรู้ต้องมุ่งเน้นให้นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้เป็นส าคัญ ดังนั้นเพื่อให้เกิดความ
มั่นใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเขียนขึ้นมีคุณภาพอาจใช้เกณฑ์บางประการเป็นแนวทางในการ
ตรวจสอบคุณภาพก่อนท่ีจะน าไปใช้จัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
 1. ความครบถ้วนและความสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ควร
ตรวจพิจารณาต้ังแต่ช่ือวิชา ระดับช้ัน หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง ระยะเวลา สาระส าคัญ วัตถุประสงค์ 
การเรียนรู้ เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือประกอบการเรียนรู้ และการวัดผลและประเมินผลว่ามี
ความถูกต้องตรงกัน และเป็นไปตามหลักวิชาหรือไม่ ความถูกต้องของสาระส าคัญตรวจสอบว่าเป็น
องค์ความรู้ท่ีเป็นสาระส าคัญตรงตามมาตรฐานและสาระการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตรหรือไม่ 
 2. ความถูกต้องของสาระส าคัญ ตรวจสอบว่าเป็นองค์ความรู้ท่ีเป็นแก่นสารส าคัญตรงตาม
มาตรฐานและสาระการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตรหรือไม่ 
 3. ความถูกต้องของวัตถุประสงค์การเรียนรู้ (ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง) ตรวจสอบว่ามีความ
สอดคล้องกับสาระส าคัญ ความสามารถของนักเรียนตามวัย และครอบคลุมครบถ้วนหรือไม่ นักเรียน
จะแสดงออกถึงพฤติกรรมการเรียนรู้ได้อย่างไร ในช่วงใด ระยะเวลาใด พฤติกรรมมีความชัดเจนและ
เกิดขึ้นมากน้อยเพียงใด จึงจะเป็นท่ียอมรับได้ว่า เกิดองค์ความรู้ตรงตามท่ีก าหนดไว้ นอกจากนี้ยัง
ต้องพิจารณาด้วยว่าผลการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว้แสดงถึงระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ ท่ีแตกต่างกันของ
นักเรียนหรือไม่ และมีการจัดล าดับการเกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ให้มีความต่อเนื่องสัมพันธ์เพียงใดโดย
พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนสามารถแบ่งออกได้ 3 ลักษณะ ดังนี้ 
     3.1 พุทธิพิสัยหรือความรู้ เป็นพฤติกรรมท่ีแสดงให้ทราบถึงการรับข้อมูลและเนื้อหา
ความรู้ด้านแนวคิด หลักการ ทฤษฎี จากส่ิงง่ายไปสู่ส่ิงยาก อันเป็นการพัฒนาด้านสติปัญญาของ
นักเรียน 
     3.2 ทักษะพิสัย หรือความสามารถ เป็นพฤติกรรมท่ีแสดงให้ทราบถึงการเรียนรู้ด้าน
ทักษะและความสามารถทางด้านบังคับกลไกของร่างกายในการปฏิบัติงานต่าง ๆ ของนักเรียน 
     3.3 จิตพิสัยหรือเจตคติ เป็นพฤติกรรมท่ีแสดงให้ทราบถึงการเรียนรู้ท่ีน าไปสู่การซึมซับ
และปลูกฝังความคิดเห็น ความรู้สึก อารมณ์ ท่ีถือว่าเป็นการเกิดพฤติกรรมหรือบุคลิกลักษณะ  
ขั้นสูงสุดของนักเรียนแต่ละคน 
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 4. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ ตรวจสอบจากความถูกต้องตรงกันกับสาระส าคัญและ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ โดยเนื้อความครบถ้วนสมบูรณ์และถูกหลักวิชาการในสาขาวิชานั้น ๆ รวมท้ัง
มีความละเอียดลึกซึ้งสอดคล้องกับมาตรฐานและสาระการเรียนรู้แต่ละช่วงช้ัน และความเหมาะสมกับ
วุฒิภาวะของนักเรียนในช่วงช้ันนั้น ๆ อย่างแท้จริง 
 5. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้เป็นส่วนท่ีมีความส าคัญและมีข้อปลีกย่อยใน 
การพิจารณามากเป็นพิเศษ เพราะเกี่ยวข้องกับนักเรียนโดยตรง ซึ่งปัจจุบันนิยมแบ่งกิจกรรม  
การเรียนรู้ออกเป็น 3 ส่วน ดังนี้ 
     5.1 ขั้นน า เป็นกิจกรรมท่ีต้องพิจารณาในเรื่องการเตรียมความพร้อม การทบทวนความรู้ 
เดิม การเร้าและสร้างแรงจูงใจให้กับนักเรียนก่อนน าไปสู่กิจกรรมในขั้นการเรียนรู้ 
     5.2 ขั้นการจัดการเรียนรู้ พิจารณาว่าเป็นการจัดกิจกรรมท่ีท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้
ตามเนื้อหาสาระ และแสดงออกซึ่งพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีเปล่ียนแปลงไปจากเดิม เพื่อการบรรลุ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ท่ีก าหนดไว้ ในขั้นนี้ควรก าหนดให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง โดยมีครู
เป็นผู้ให้ค าแนะน า กระตุ้น และส่งเสริมนักเรียนให้เกิดพฤติกรรมครบถ้วนตรงตามจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ ครูต้องช่วยให้นักเรียนเกิดองค์ความรู้จากการค้นหาค าตอบ ตามแนวทางการเน้นนักเรียน
เป็นส าคัญ ซึ่งเกิดขึ้นได้จากเรื่องง่าย ๆ ไปสู่เรื่องยาก ๆ ท้ังนี้ต้องใช้ส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ สภาพแวดล้อม 
ท่ีเอื้อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ง่าย สะดวก รวดเร็วและตรงตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้มากท่ีสุด 
     5.3 ขั้นสรุป เป็นการจัดกิจกรรมท่ีมุ่งเน้นพิจารณาและตรวจสอบความรู้ท่ีนักเรียนได้จาก
ขั้นการเรียนรู้เพื่อเป็นการทบทวนและตอกย้ าให้เกิดความมั่นใจว่านักเรียนมีความคิดรวบยอดใน
ประเด็นความรู้เรื่องต่าง ๆ ครบถ้วนและถูกต้องสอดคล้องตรงกันกับเนื้อหาสาระ วัตถุประสงค์ 
การเรียนรู้ และสาระส าคัญหรือไม่ นอกจากนี้ยังช่วยให้นักเรียนเกิดการตกผลึกเป็นองค์ความรู้และ
ยึดแน่นได้มากยิ่งขึ้นเพียงใด 
 6. ความเหมาะสมของส่ือการเรียนรู้ ตรวจพิจารณาในเรื่องความถูกต้องในการน าเสนอ
เนื้อหาสาระและความถูกต้องตามประเด็นต่อไปนี้ 
     6.1 ประสิทธิภาพ เมื่อน ามาใช้แล้วนักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ตรงตามเป้าหมายท่ี
หลักสูตรก าหนดไว้อย่างเด่นชัด 
     6.2 ประสิทธิผล ช่วยให้นักเรียนบรรลุเป้าหมายและวัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้
นักเรียนเกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  
     6.3 มีคุณลักษณะท่ีดี ถูกต้องตรงกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ เหมาะสมกับนักเรียน 
เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอน เหมาะสมกับเนื้อหาวิชา ใช้ง่ายสะดวก ปลอดภัย สามารถ
แก้ปัญหาข้อบกพร่องของเนื้อหาวิชาและสถานการณ์ในขณะท่ีด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี 
     6.4 ประหยัด เมื่อน ามาใช้แล้วมีความคุ้มค่ากับการลงทุน ท้ังทางด้านทุนทรัพย์ แรงงาน
และระยะเวลาท่ีสูญเสียไป 
 7. ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล ต้องพิจารณาเครื่องมือการวัดผล
การเรียนรู้ท่ีจะต้องใช้ตรวจสอบพฤติกรรมของนักเรียนท้ังในขั้นก่อนเรียน เพื่อตรวจสอบความรู้เดิมท่ี
เคยมีมาก่อน ขั้นขณะเรียนเพื่อตรวจสอบการแสดงออกซึ่งพฤติกรรมการเรียนรู้ และขั้นหลังเรียนเพื่อ
ตรวจสอบความคงทนขององค์ความรู้ ส าหรับเครื่องมือวัดผลการเรียนรู้ ท่ีนิยมใช้กันมาก ได้แก่
แบบทดสอบ แบบสังเกต แบบประเมินคุณลักษณะ และแบบสอบถามหรือแบบวัดเจตคติ ซึ่งเครื่องมือ
แต่ละชนิดเหล่านี้มีคุณลักษณะท่ีแตกต่างกันในการวัดและมีความเหมาะสมในการใช้ต่างกัน 
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 ดังนั้น จึงขึ้นอยู่กับครูว่าต้องการน ามาใช้ตรวจสอบพฤติกรรมของผู้เรียนตามวัตถุประสงค์ 
ท่ีก าหนดไว้ในด้านใดหรือเรื่องใด เช่น ใช้แบบทดสอบเก็บรวบรวมคะแนนผลการเรียนด้านความรู้  
ใช้แบบสอบถามเก็บรวบรวมความคิดเห็น ใช้แบบสังเกตเก็บรวบรวมความสามารถจากผลการ
ปฏิบั ติงาน ใช้แบบประ เมิน คุณลักษณะเก็บรวบรวมการแสดงออกและการตอบสนองต่ อ
สภาพแวดล้อม เหตุการณ์หรือสถานการณ์ใด ๆ ใช้แบบวัดเจตคติเก็บรวบรวมข้อมูลแนวโน้มความ
ต้องการและหาสาเหตุการแสดงออกทางพฤติกรรม เป็นต้น การน าเครื่องมือเหล่านี้มาใช้จึงขึ้นอยู่กับ
ความเหมาะสมของพฤติกรรมท่ีผู้เรียนต้องแสดงออกมาให้ทราบได้ว่าเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์
ท่ีก าหนดไว้ในแผนการเรียนรู้แต่ละข้อหรือไม่ 
 จากการศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีดีจะส่งผลให้ครู
สามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียนเรียนตามขั้นตอนท่ีก าหนดไว้ ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนบรรลุผลตาม
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ โดยมีแนวทางการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ใน 7 
องค์ประกอบ ดังนี้ 1) ความครบถ้วนและสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผนการจัดการ
เรียนรู้ 2) ความถูกต้องของสาระส าคัญ 3) ความถูกต้องของวัตถุประสงค์การเรียนรู้ (ผลการเรียนรู้ท่ี
คาดหวัง) 4) ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 5) ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ 6) ความ
เหมาะสมของส่ือการเรียนรู้ 7) ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 
 
2.5  การหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ 
 
 2.5.1  ความหมายของประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ 
 ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 : 137) กล่าวว่า ความหมายของประสิทธิภาพของการจัดการ
เรียนรู้ การประเมินผลแต่ละวิธีจะมีขั้นตอนการด าเนินการแตกต่างกัน การหาประสิทธิภาพของ  
การจัดการเรียนรู้จะใช้เป็นเกณฑ์ยืนยันถึงคุณภาพ และบ่งบอกถึงประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้
ว่า สามารถน าไปใช้กับการจัดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ หมายถึง 
ความสามารถของการจัดการเรียนรู้ในการสร้างผลสัมฤทธิ์ให้ผู้เรียนมีความสามารถท าแบบทดสอบ
ระหว่างบทเรียน แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบหลังบทเรียนได้บรรลุวัตถุประสงค์ในระดับเกณฑ์ขั้นต่ า
ท่ีก าหนดไว้ การหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ จึงต้องก าหนดเกณฑ์มาตรฐานขึ้นก่อน 
โดยท่ัวไปจะใช้ค่าเฉล่ียของคะแนนท่ีเกิดจากแบบฝึกหัดหรือค าถามระหว่างบทเรียนกับคะแนนเฉล่ีย
จากแบบทดสอบ แล้วน ามาค านวณเป็นร้อยละ เพื่อเปรียบเทียบในรูปของ E1/E2 เช่น 90/90 หรือ 
85/85 และจะต้องก าหนดค่า E1 และ E2 ให้เท่ากันเนื่องจากง่ายต่อการเปรียบเทียบและการแปล
ความหมาย 
 

 2.5.2  ข้อพิจารณาส าหรับเกณฑ์การก าหนดมาตรฐานประสิทธิภาพของบทเรียน 
 ข้อพิจารณาส าหรับเกณฑ์การก าหนดมาตรฐานประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้  
ถ้าก าหนดเกณฑ์ยิ่งสูงจะท าให้การจัดการเรียนรู้มีคุณค่ามากขึ้น แต่ก็ไม่ใช่เรื่องง่ายนักท่ีจะพัฒนา  
การจัดการเรียนรู้ให้ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนบรรลุถึงเกณฑ์ท่ีก าหนด ซึ่งโดยท่ัวไปไม่ควรก าหนดไว้ต่ ากว่า
ร้อยละ 80 เนื่องจากจะท าให้การจัดการเรียนรู้ลดความส าคัญลงไป จะส่งผลให้ผู้เรียนไม่สนใจ  
เบ่ือหน่าย และเกิดความล้มเหลวทางการเรียนในท่ีสุด ข้อพิจารณาในการก าหนดเกณฑ์มาตรฐานของ
การจัดการเรียนรู้สามารถก าหนดคร่าว ๆ ได้ดังนี้ 
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 1. การจัดการเรียนรู้ส าหรับเด็กเล็ก ควรก าหนดไว้ระหว่างร้อยละ 95-100 
 2. การจัดการเรียนรู้ท่ีเป็นเนื้อหาวิชาทฤษฎี หลักการ มโนมติ และเนื้อหาพื้นฐานส าหรับวิชา
อื่น ๆ ควรก าหนดไว้ระหว่างร้อยละ 90-95 
 3. การจัดการเรียนรู้มีเนื้อหาวิชายากและซับซ้อน ต้องใช้ระยะเวลาในการศึกษามากกว่าปกติ 
ควรก าหนดไว้ระหว่างร้อยละ 85-90 
 4. การจัดการเรียนรู้วิชาปฏิบัติ หรือวิชาทฤษฎีกึ่งปฏิบัติควรก าหนดไว้ระหว่างร้อยละ 80-85 
 5. การจัดการเรียนรู้ส าหรับบุคคลโดยท่ัวไป ควรก าหนดไว้ระหว่างร้อยละ 80-85 
 

 2.5.3  การหาประสิทธิภาพของบทเรียน E1/E2 
 การหาประสิทธิภาพของบทเรียน E1/E2 เป็นวิธีการหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ท่ี
ได้รับความนิยมแพร่หลายท่ีสุด เนื่องจากเป็นเกณฑ์ท่ีผ่านการวิจัยมาแล้วหลายครั้งและได้รับการ
ยอมรับว่าสามารถใช้เกณฑ์ดังกล่าววัดประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ได้ตรงท่ีสุด โดยท่ี E1 และ 
E2 ได้จากค่าระดับคะแนน ดังต่อไปนี้ 
 1. E1 ได้จากคะแนนเฉล่ียของผู้เรียนท้ังหมดจากการท าแบบทดสอบในการจัดการเรียนรู้หรือ
คะแนนเฉล่ียของผู้เรียนท้ังหมดจากการตอบค าถามระหว่างการจัดการเรียนรู้ 
 2. E2 ได้จากคะแนนเฉล่ียของผู้เรียนท้ังหมดจากการท าแบบทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้ 
(Posttest) 
 จากการศึกษาการหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้  สรุปได้ว่า ประสิทธิภาพของ
บทเรียนจึงมีค่าเท่ากับ E1/E2 เช่น 89/87 สามารถแปลความหมายได้ว่า บทเรียนมีความสามารถใน
การสร้างผลสัมฤทธิ์ให้ผู้เรียนสามารถท าแบบทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้แต่ละชุดได้คะแนนเฉล่ีย
ร้อยละ 89 และสามารถท าแบบทดสอบหลังบทเรียนได้คะแนนเฉล่ียร้อยละ 87 แสดงว่าเป็นบทเรียน
ท่ีมีประสิทธิภาพในขั้นดีพอใช้ (Fairly Good) สามารถน าไปใช้งานได้ ซึ่งโดยปกติค่าของ E2 จะมีค่า
ต่ ากว่าค่าของ E1 เนื่องจาก E1 เกิดจากการวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนจากการท าแบบทดสอบ 
แบบฝึกหัด หรือค าถามระหว่างการจัดการเรียนรู้ ซึ่งเป็นการวัดผลในระหว่างการน าเสนอเนื้อหาหรือ
วัดผลทันทีท่ีศึกษาเนื้อหาจบในแต่ละเรื่อง ระดับคะแนนจึงอาจมีค่าเฉล่ียสูงกว่าค่าของ E2 
 
2.6  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 
 2.6.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 นักวิชาการและนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้  
ดังนี้ 
 Eysenck, et. al. (1972 : 6) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์เป็นขนาดของความส าเร็จท่ีได้จากการ
ท างานท่ีต้องอาศัยความพยายามอย่างมาก ซึ่งเป็นผลมาจากการกระท าท่ีต้องการท้ังความสามารถ
ทางร่างกายและสติปัญญา ดังนั้นผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จึงเป็นขนาดของความส าเร็จท่ีได้จากการ
เรียน โดยอาศัยความสามารถเฉพาะบุคคล ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน อาจได้จากกระบวนการท่ีไม่ต้อง
อาศัยการทดสอบ เช่น การสังเกต การตรวจการบ้าน หรืออาจได้ในรูปของเกรดจากโรงเรียน ซึ่งต้อง
อาศัยกระบวนการท่ีซับซ้อน และระยะเวลานานพอสมควร หรืออาจได้จากการวัดโดยแบบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ัวไป 
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 Good Carter (1973 : 103) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นความรู้ท่ีได้รับหรือทักษะ
ท่ีพัฒนามาจากการเรียนในสถานศึกษา โดยปกติวัดจากคะแนนท่ีครูเป็นผู้ให้หรือจากคะแนนท่ีได้จาก
แบบทดสอบ 
 มนต์ชัย เทียนทอง (2545 : 311) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า หมายถึง ความรู้ของ
ผู้เรียนท่ีแสดงออกในรูปของคะแนนหรือระดับความสามารถในการท าแบบทดสอบ หรือแบบฝึกหัดได้
ถูกต้องหลังจากท่ีศึกษาเนื้อหาบทเรียนแล้ว ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจึงสามารถแสดงผลได้ท้ังเชิง
ปริมาณและเชิงคุณภาพ แต่ไม่นิยมเสนอเป็นค่าโดด ๆ มักจะเปรียบเทียบกับเหตุการณ์เงื่อนไขต่าง ๆ 
หรือเปรียบเทียบระหว่างกลุ่มผู้เรียนด้วยกัน เช่น มีค่าสูงขึ้นหรือไม่เปล่ียนแปลงเมื่อเปรียบเทียบกับ
ผู้เรียน 2 กลุ่ม เป็นต้น แม้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสามารถแสดงผลได้ท้ังในเชิงปริมาณและเชิง
คุณภาพ แต่ท่ีนิยมใช้ในทางปฏิบัติมักจะน าเสนอในเชิงคุณภาพ ตัวอย่างเช่น หลังจากศึกษาบทเรียน
แล้วผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เมื่อเปรียบเทียบก่อน
การเรียน เป็นต้น ถ้าเป็นการแสดงผลในเชิงปริมาณ การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจะหมายถึง  
ค่าระดับคะแนนท่ีผู้เรียนท าได้จากแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบ เช่น หลังจากศึกษาเนื้อหาบทเรียน
แล้วผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 15% เป็นต้น ซึ่งการน าเสนอในกรณีหลังนี้จะไม่เป็นท่ีนิยม
กัน เนื่องจากแปลความหมายได้ยากและไม่มีข้อเปรียบเทียบและพบว่าการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของผู้เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์จะมีความสัมพันธ์กับแบบแผนการทดลองและสมมติฐานท่ีต้ังไว้  
 นิลรัตน์ ทศช่วย (2547 : 58) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นผลการเรียนรู้ด้าน
เนื้อหาวิชา และทักษะต่าง ๆ ของแต่ละวิชาท่ีนักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว เป็นความสามารถ
ในการเข้าถึงความรู้ (Knowledge Attained) การพัฒนาทักษะในการเรียน โดยอาศัยความพยายาม
จ านวนหนึ่งและแสดงออกในรูปความส าเร็จซึ่งสามารถสังเกตและวัดได้โดยอาศัยเครื่องมือทาง
จิตวิทยาหรือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ัวไป 
 ทิศนา แขมมณี (2555 : 10) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ คือ การท าให้ส าเร็จหรือประสิทธิภาพ
ทางด้านการกระท าในทักษะท่ีก าหนดให้หรือด้านความรู้ ส่วนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง      
การเข้าถึงความรู้ การพัฒนาทักษะในด้านการเรียน ซึ่งอาจพิจารณาจากคะแนนสอบท่ีก าหนดให้    
จากคะแนนท่ีได้จากงานท่ีครูมอบหมายให้ หรือท้ังสองอย่าง  จากความหมายข้างต้นสรุปได้ว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะหรือความสามารถในด้านต่าง ๆ ท่ีเกิดจากการเรียน 
การสอน การฝึกฝน หรือประสบการณ์ต่าง ๆ ท้ังทางตรงและทางอ้อมท่ีจะสามารถพัฒนาได้จากการ
เรียนการสอน ซึ่งวัดได้ในรูปของคะแนนหรือระดับความสามารถในการท าแบบทดสอบ หรือ 
แบบฝึกหัดได้ถูกต้องหลังจากท่ีศึกษาเนื้อหาบทเรียนแล้ว 
 สรุปแนวคิดของนักการศึกษาเกี่ยวกับความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ดังนี้ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นความสามารถของบุคคลท่ีได้รับจากการเรียนการสอนหรือการฝึกอบรม  
ท าให้บุคคลได้รับประสบการณ์การเรียนรู้และการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ของ
สมรรถภาพทางสมอง 
 จากการศึกษาความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง คุณลักษณะรวมถึงความรู้ตามความสามารถเฉพาะบุคคลท่ีเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในด้าน
ต่าง ๆ ท่ีเกิดจากการเรียนการสอน การฝึกฝน หรือประสบการณ์ต่าง ๆ ท้ังทางตรงและทางอ้อมท่ีจะ
สามารถพัฒนาได้จากการเรียนการสอน ซึ่งวัดได้ในรูปของคะแนนหรือระดับความสามารถในการท า
แบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดได้ถูกต้องหลังจากท่ีศึกษาเนื้อหาบทเรียนแล้ว 
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 2.6.2  จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 นักการศึกษาได้เสนอจุดมุ่งหมายในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ดังนี้ 
 พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530 : 29-30) กล่าวว่า จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เพื่อเป็นการตรวจสอบความสามารถของสมรรถภาพทางสมองของบุคคลว่า เรียนแล้วรู้อะไรบ้าง และ
มีความสามารถด้านใด มากน้อยเท่าใด เช่น พฤติกรรมการจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์
การสังเคราะห์ และการประเมินค่ามากน้อยอยู่ในระดับใด 
 กุหลาบ สีหาพงศ์ (2550 : 39) กล่าวว่า จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อ
ใช้วัดผลการเรียนรู้ด้านเนื้อหาวิชาและทักษะต่าง  ๆ ของแต่ละสาขาวิชาเป็นการตรวจสอบ
ความสามารถของสมรรถภาพทางสมองของบุคคลว่า เรียนแล้วรู้อะไรบ้าง และมีความสามารถด้านใด 
มากน้อยเท่าใด เช่น พฤติกรรมการจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ 
 จากการศึกษาจุดมุ่งหมายของการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สรุปได้ว่า จุดมุ่งหมายของ
การทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อตรวจสอบความสามารถในการเรียนรู้ด้านเนื้อหาวิชาและ
ทักษะต่าง ๆ ของนักเรียน 
 

 2.6.3  ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 นักวิชาการและนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนไว้ดังนี้ 
 สมศักด์ิ สินธุระเวชญ์ (2542 : 34) กล่าวว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น
แบบทดสอบท่ีใช้วัดความรู้ ความสามารถด้านต่าง ๆ เมื่อได้รับประสบการณ์ทักษะ และสมรรถภาพ 
ท่ีเกิดขึ้นในตัวนักเรียนศึกษาบทเรียนนั้นจบแล้ว แบบทดสอบท่ีใช้วัดสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 เชาว์ อินใย (2543 : 51) กล่าวว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นแบบทดสอบท่ีใช้
วัดความรู้ความสามารถ ทักษะ และสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ท่ีเกิดจากการเรียนรู้ภายหลังจากท่ี
ได้รับการจัดการเรียนรู้แล้ว หรือการฝึกอบรมแล้วทดสอบประเภทนี้จะมีจุดมุ่งหมายในการสร้างหลาย
ประการ เช่น วัดความพร้อมทางการเรียนหรือเพื่อการวินิจฉัยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 สมนึก ภัททิยธนี (2546 : 73) กล่าวว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นแบบทดสอบ
วัดสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ท่ีนักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว 
 อรนุ ช ศรีสะอาด (2547 : 53) กล่าวว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็ น
แบบทดสอบท่ีมุ่งวัดสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ท่ีนักเรียนได้รับการเรียนรู้มาแล้วมีอยู่เท่าใด 
 จากการศึกษาความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  สรุปได้ว่า 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีใช้วัดความรู้ วัดสมรรถภาพสมอง
ด้านต่าง ๆ ท่ีเกิดจากการได้รับการจัดการเรียนรู้มาแล้ว โดยจะวัดให้สอดคล้องตามวัตถุประสงค์ท่ีครู
ได้ก าหนดไว้ 
 

 2.6.4  ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 พนม ล้ิมอารีย์ (2538 : 259-261) ได้แบ่งประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน โดยจ าแนกเป็นประเภทต่าง ๆ ดังนี้ 
 1. จ าแนกตามวัตถุประสงค์ของการวัด 
     1.1 แบบทดสอบเพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ในการเรียนแต่เพียงด้านเดียวหรือเฉพาะวิชา เช่น 
การอ่าน การพูด การฟัง เลขคณิต เป็นต้น 
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     1.2 แบบทดสอบเพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรวม ซึ่งจะทดสอบผลสัมฤทธิ์ 
ในการเรียนของผู้ท าการทดสอบหลายวิชา เช่น แบบทดสอบภาษา คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์  
สังคมศึกษา เรียกว่าชุดของแบบทดสอบ 
     1.3 แบบทดสอบเพื่อการท านาย สร้างขึ้นเพื่อประเมินคุณสมบัติเฉพาะของบุคคล ว่ามี
ความพร้อมมากน้อยเพียงใด 
     1.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เพื่อการวินิจฉัย เพื่อวัดความรู้ส่วนใดส่วนหนึ่งโดยเฉพาะ
เพื่อช่วยเหลือปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้นต่อไป 
 2. จ าแนกตามลักษณะของข้อสอบ 
     2.1 แบบทดสอบท่ีผู้สอนสร้างขึ้น หมายถึง แบบทดสอบท่ีผู้สอนเป็นผู้สร้างขึ้นใช้เอง  
เพื่อวัดผลการเรียนรู้ของนักเรียนหลังจากท่ีได้สอนบทเรียนจบแล้ว 
     2.2 แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นอย่างมีหลักเกณฑ์โดยยึด
ตารางวิเคราะห์หลักสูตรหรือตารางวิเคราะห์งาน น าไปทดสอบและวิเคราะห์ผลตามวิธีการทางสถิติ
หลายอย่างหรือหลายครั้ง ปรับปรุงจนมีคุณภาพดี มีการสร้างเกณฑ์ปกติ เพื่อใช้เป็นหลักในการ
เปรียบเทียบ 
 3. จ าแนกตามลักษณะกิจกรรมท่ีผู้รับการทดสอบกระท า 
     3.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนการศึกษา เพื่อวัดความรู้ทักษะ การน าไปใช้
ของผู้รับการทดสอบหลังจากเรียนจบหลักสูตรแล้ว ว่ามีความก้าวหน้าในการเรียนรู้มากน้อยเพียงใด 
     3.1.1 แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อสร้างความส าเร็จเป็นส่วนรวม มิได้ 
แยกออกจากด้านใดด้านหนึ่ง 
     3.1.2 แบบทดสอบเพื่อการวินิจฉัยผลสัมฤทธิ์ในการเรียนเพื่อทราบว่าท าไมผู้รับการ
ทดสอบจึงไม่บรรลุผลส าเร็จเท่าท่ีควร เป็นแบบทดสอบท่ีได้ใช้ในการค้นหาสาเหตุของความล้มเหลว 
เพื่อท่ีจะได้หาทางปรับปรุงแก้ไขบุคคลให้ดีขึ้นต่อไป แบบทดสอบชนิดนี้วัดความสามารถเฉพาะด้าน 
เช่น แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนด้านเลขคณิต ก็จะมีชุดของแบบทดสอบท่ีวัดความสามารถ
วัดความแตกต่างในทางเลขคณิต เช่น การบวก การลบ การคูณ การหาร เป็นต้น อันจะช่วยให้จัดการ
สอนซ่อมเสริมแก่ผู้รับการทดสอบได้อย่างถูกต้อง 
     3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนด้านอาชีพ เป็นแบบทดสอบท่ีใช้ในการคัดเลือก
และจัดจ าแนกบุคคลขององค์กร ในการรับบุคคลเข้าท างาน เนื้อหาของแบบทดสอบชนิดนี้อาจจะเป็น
ภาษาท้ังหมด ซึ่งขึ้นอยู่กับอาชีพท่ีน ามาสร้างเป็นแบบทดสอบและในการตอบแบบทดสอบนั้นอาจให้
ผู้รับการทดสอบตอบปากเปล่าหรือเขียนตอบก็ได้ ขึ้นอยู่กับอาชีพท่ีน ามาเป็นแบบทดสอบ 
     3.2.1 แบบทดสอบตัวอย่างของงาน (Job-Sample Tests) แบบทดสอบนี้จะให้ผู้รับ 
การทดสอบปฏิบัติจริงในงานนั้น ๆ เช่น การทดสอบเพื่อขอรับใบขับข่ีรถยนต์ ผู้รับการทดสอบจะต้อง
ท าการขับรถยนต์ในสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีถูกเลือกขึ้นมา ซึ่งคาดว่าผู้รับการทดสอบจะประสบจริงบน 
ท้องถนน เป็นต้น 
     3.2.2 แบบทดสอบข้อเท็จจริงด้วยการเขียน (Written Information Tests) แบบทดสอบ 
ชนิดนี้จะประกอบด้วยข้อค าถามท่ีถามความรู้ในข้อเท็จจริงท้ังหลายท่ีเกี่ยวข้องกับอาชีพนั้น จะใช้ 
การทดสอบท่ีเป็นรายกลุ่มและรายบุคคลและผู้รับการทดสอบจะตอบด้วยการเขียนตอบ 
     3.2.3 แบบทดสอบปากเปล่า (Oral Trade Tests) แบบทดสอบชนิดนี้เหมาะส าหรับผู้รับ 
การทดสอบท่ีอ่าน-เขียนหนังสือไม่ได้ ส่วนค าถามท่ีใช้ในการถามนั้นจะถามเฉพาะความรู้ และวิธีการ 
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ในการท างานของอาชีพนั้น ๆ เท่านั้น 
 เชาว์ อินใย (2543 : 51) ได้แบ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น 2 ประเภท คือ 
 1. แบบทดสอบท่ีผู้สอนสร้างขึ้น (Teacher-Made Test) หรือท่ีเรียกว่า Classroom Test 
เป็นแบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นใช้วัดความรู้ ความสามารถของนักเรียนในห้องเรียน เมื่อใช้แล้วก็จะท้ิงไป 
ถ้ามีการสอนใหม่ก็อาจจะน าข้อสอบเดิมมาใช้หรือปรับปรุงใหม่ 
 2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) เป็นแบบทดสอบท่ีสร้างอย่างตามหลัก
วิชาการ มีการวิเคราะห์ ปรับปรุงแก้ไข จนเป็นแบบทดสอบท่ีมีคุณภาพเป็นมาตรฐาน 
 จากการศึกษาประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สรุปได้ว่า ประเภทของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เมื่อจ าแนกตามวัตถุประสงค์ของการวัดจัดอยู่ในประเภท
แบบทดสอบเพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรวม และเมื่อจ าแนกตามลักษณะของข้อสอบจัดอยู่ใน
ประเภทแบบทดสอบท่ีผู้สอนสร้างขึ้น เมื่อจ าแนกตามลักษณะกิจกรรมท่ีผู้รับการทดสอบกระท าจัดอยู่
ในประเภทแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนการศึกษา 
 

 2.6.5  เคร่ืองมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 ชวาล แพรัตกุล (2526 : 16) กล่าวว่า เครื่องมือท่ีใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ซึ่งแบ่งได้เป็น 2 ประเภท ดังนี้ 
 1. แบบทดสอบของครู (Teacher-Made Test) หมายถึง ชุดของค าถามท่ีครูเป็นผู้สร้างขึ้น 
ซึ่งเป็นค าถามท่ีเกี่ยวกับความรู้ท่ีนักเรียนได้เรียนในห้องเรียนว่านักเรียนมีความรู้มากแค่ไหน บกพร่อง
ท่ีตรงไหน จะได้สอนซ่อมเสริม หรือเป็นการวัดดูความพร้อมท่ีจะเรียนบทเรียนใหม่ ซึ่งขึ้นอยู่กับความ
ต้องการของครู  
 2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) แบบทดสอบประเภทนี้สร้างขึ้นจาก
ผู้เช่ียวชาญในแต่ละสาขา หรือจากครูท่ีสอนวิชานั้น แต่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพ โดยน าผลมา
วิเคราะห์ด้วยวิธีการทางสถิติหลายครั้ง จนกระท่ังมีคุณภาพดีพอ จึงสร้างเกณฑ์ปกติของแบบทดสอบ
นั้น สามารถใช้เป็นหลักเปรียบเทียบผลเพื่อการประเมินค่าของการเรียนการสอนในเรื่อ งใด ๆ ก็ได้  
ซึ่งแบบทดสอบมาตรฐานจะมีความเป็นมาตรฐานอยู่ 2 ประการ คือ  
     2.1 มาตรฐานในการด าเนินการสอบ หมายความว่า แบบทดสอบนี้ไม่ว่าจะน าไปใช้ท่ีไหน
เมื่อไรก็ตาม ค าช้ีแจง ค าอธิบาย การด าเนินการสอบจะเหมือนกันทุกครั้งไป จะมีการควบคุมตัวแปร 
ต่าง ๆ ท่ีท าให้คะแนนคลาดเคล่ือน เช่น ผู้คุมสอบ การจัดห้องสอบ กระบวนการสอบ การใช้ค าส่ัง  
กระบวนการสอบประเภทนี้มีค าช้ีแจงในการใช้ข้อสอบอยู่ด้วย  
     2.2 มาตรฐานในการแปลความหมายของคะแนน หมายความว่า ไม่ว่าจะสอบท่ีไหน 
เมื่อไรก็ต้องแปลคะแนนได้เหมือนกัน ฉะนั้นข้อสอบประเภทนี้จึงต้องมีเกณฑ์ส าหรับเปรียบเทียบให้ 
เป็นมาตรฐานเดียวกันได้  
 จากการศึกษาเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สรุปได้ว่า เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน คือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ซึ่งแบ่งได้เป็นแบบทดสอบของครู และแบบทดสอบมาตรฐาน 
โดยแบบทดสอบจะใช้ในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งเป็นการวัดความสามารถทางสมองหรือวัด
ด้านสติปัญญาของผู้เรียนว่ามีความสามารถมากน้อยเพียงใดหลังจากท่ีได้รับประสบการณ์จากการ
จัดการเรียนการสอนหรือจากแหล่งวิทยาการต่าง ๆ ไปแล้ว 
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 2.6.6  หลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ให้มีคุณภาพนั้น นอกจากจะต้องค านึงถึงความครอบคลุม
เนื้อหาและใช้ค าถามท่ีดีแล้ว จ าเป็นต้องนึกถึงพฤติกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีเป็นจุดมุ่งหมาย  
ของหลักสูตร กล่าวคือ ต้องพยายามเขียนค าถามวัดพฤติกรรมต่าง ๆ ให้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมาย  
ของรายวิชานั้น ๆ ด้วย ซึ่งพฤติกรรมดังกล่าวสามารถแบ่งออกเป็นชนิด ใหญ่  ๆ ได้ 6 ระดับ 
ตามวัตถุประสงค์ทางด้านพุทธิพิสัยของ Benjamin Bloom ท่ีได้รับการปรับปรุงใหม่โดย Anderson 
and Krathwohl (2001 : 213-217) ดังนี้ 
 1. จ า (Remembering) ได้แก่ การเรียกข้อมูลกลับคืนมา (Retrieving) การจ าได้ถึงความรู้ 
(Recognizing) และการสามารถน าเอาความรู้ท่ีจ าได้นั้นออกมาใช้ได้ด้วยตนเอง (Recalling) โดยใน
ขั้นนี้เป็นขั้นความจ า ท่ีผู้เรียนสามารถจ าความรู้ เก็บความรู้ และสามารถน าเอาความรู้ท่ีได้จ าไว้  
น ากลับมาใช้ใหม่ได้ในระยะเวลาท่ียาวนานและมีความสัมพันธ์กับเรื่องท่ีเกี่ยวข้องกับประเด็น หัวข้อ
เรื่องท่ีต้องใช้ความรู้จากการจ านั้นมาใช้ให้เป็นประโยชน์ ในขั้นความจ าประกอบด้วยองค์ประกอบ
ย่อยท่ีเรียงจากการใช้กระบวนการคิดท่ีซับซ้อนน้อยท่ีสุดไปมากท่ีสุด ดังนี้ 
     1.1 การจ าได้ (Remember) สามารถจ าความรู้ท่ีเรียนไปแล้ว และน ามาใช้ใหม่ได้ 
     1.2 การจ าและระลึกได้ (Recognizing) เป็นขั้นท่ีสามารถจ าได้ และสามารถระบุถึงข้อมูล 
ท่ีชัดเจน เช่น สาระ วัน เหตุการณ์ท่ีส าคัญได้ 
     1.3 การจ า ระลึกถึงชุดความรู้ และสามารถเรียกน ากลับมาใช้ได้ (Recalling) เป็นขั้นท่ี
สามารถจ าได้ และสามารถจ าสาระหรือส่ิงท่ีส าคัญในรูปแบบของชุดความรู้ท่ีเรียงต่อเนื่องกันได้แสดง
ถึงความสมบูรณ์ของชุดความรู้ท่ีจ าและเรียกกลับน ามาใช้ได้ 
 2. เข้าใจ (Understanding) ได้แก่ การสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructing) ผ่านการพูด 
การเขียน การใช้ภาพสัญลักษณ์ (Graphic messages) ด้วยการตีความ (Interpreting) การทดสอบ 
(Exemplifying) ก าร จัดห ม วดห มู่  (Classifying) การสรุป  (Summarizing) การสรุป อ้ า งถึ ง 
(Inferring) การเปรียบเทียบ (Comparing) และการอธิบาย (Explaining) ประกอบด้วยองค์ประกอบ
ย่อย ดังนี้ 
     2.1 การเข้าใจ (Understand) 
     2.2 การจับใจความส าคัญ (Interpreting) 
     2.3 ความสามารถในการยกตัวอย่างท่ีเป็นตัวแทน 
     2.4 การจัดกลุ่ม (Classifying) 
     2.5 การสรุปความ (Summarizing) 
     2.6 การอนุมาน (Inferring) 
     2.7 การเปรียบเทียบ (Comparing) 
     2.8 การอธิบาย (Explaining) 
 3. ประยุกต์ใช้ (Applying) ขั้นการน าเอาความรู้ไปประยุกต์ใช้ ได้แก่ การน าเอาความรู้เดิม
ไปใช้ผ่านกระบวนการคิด เมื่อประสบกับปัญหาสามารถน าเอาความรู้เดิมไปใช้ในการบริหารจัดการ  
ในสถานการณ์ใหม่ (Executing) หรือ เอาความรู้เดิมนั้นไปปรับใช้ในสถานการณ์ใหม่ให้เกิดผล 
(Implementing) ในขั้นการน าเอาความรู้ไปประยุกต์ใช้ประกอบด้วยองค์ประกอบย่อยท่ีเรียงจาก 
การใช้กระบวนการคิดท่ีซับซ้อนน้อยท่ีสุดไปมากท่ีสุด ดังนี้ 
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     3.1 การน าเอาความรู้ หลักการ ทฤษฎีไปใช้ (Apply) เมื่อประสบปัญหา สามารถน าเอา
ความรู้ หลักการ ทฤษฎีท่ีได้เรียนรู้ไปใช้ได้อย่างเหมาะสม 
     3.2 การน าเอาความรู้ หลักการ ทฤษฎีไปใช้ในการบริหารจัดการ ความรู้ งานท่ีท า ภาระ
ท่ีรับผิดชอบ (Executing) สามารถเลือกใช้ความรู้ ทฤษฎี หลักการ ไปใช้กับงานและปัญหาท่ีเกิดขึ้น 
     3.3 การน าเอาความรู้ หลักการ ทฤษฎีไปใช้ในงานท่ีท า ภาระท่ีกระท านั้นบรรลุผลส าเร็จ
ด้วยดี ด้วยความเหมาะสมกับสถานการณ์ (Implementing) สามารถเลือกความรู้ ทฤษฎี ไปใช้ได้ใน
สถานการณ์ท่ีเหมาะสม เพื่อให้เกิดผลท่ีดีท่ีสุด ถูกต้องท่ีสุด 
 4. วิเคราะห์ (Analyzing) ประกอบด้วยการแยกย่อยส่ิงท่ีต้องศึกษาออกเป็นส่วน ๆ  
และท าการศึกษาถึงองค์ประกอบของส่วนย่อย ๆ เพื่อตัดสินใจว่าในแต่ละส่วนนั้นมีความสัมพันธ์กัน
อย่างไร ในรูปแบบใด ตลอดจนศึกษาในแง่ภาพรวมของโครงสร้างของส่ิงท่ีศึกษาหรือการศึกษาเพื่อ
การวิเคราะห์ถึงความเหมือนและความแตกต่าง (Differentiating) การศึกษาถึงรูปแบบของการจัด
โครงสร้างรูปแบบการบริหาร รูปแบบการด าเนินการ (Organize) และวิเคราะห์ถึงคุณลักษณะ 
คุณสมบัติของส่ิงท่ีศึกษา (Attribution) ในขั้นการวิเคราะห์ 
 5. ประเมินค่า (Evaluating) ประกอบด้วย การตัดสินใจจากเกณฑ์ท่ีก าหนดขึ้น (Criteria) 
หรือจากมาตรฐาน (Standard) ท่ีสร้างขึ้นไว้แล้ว ด้วยการตรวจสอบท้ังแบบการส ารวจรายการหรือ
แบบอื่น ๆ (Checking) และการวิเคราะห์ (Critiquing) ประกอบด้วย 
     5.1 การประเมิน (Evaluate) เป็นการประเมินท่ีประเมินจากเกณฑ์มาตรฐานท่ีได้ก าหนด
ขึ้นว่าส่ิงท่ีประเมินนั้นมีคุณสมบัติ คุณภาพ คุณลักษณะตรงไปตามท่ีก าหนดไว้ในเกณฑ์หรือมาตรฐาน
หรือไม่ 
     5.2 การตรวจสอบรายการ (Checking) การศึกษา สังเกต ตรวจสอบเพื่อการวิเคราะห์
และประเมินว่า ส่ิงท่ีศึกษานั้นมีระบบ ระเบียบ ขั้นตอน กรรมวิธี กระบวนการ หลักการ คุณสมบัติ
คุณภาพ คุณลักษณะ มากน้อยเพียงใด 
     5.3 การอภิปราย การวิพากษ์ วิจารณ์ เพื่อหาข้อสรุปท่ีดีท่ีสุด (Critiquing) เป็นการ
เปรียบเทียบระบบ ระเบียบ ขั้นตอน กรรมวิธี กระบวนการ หลักการ ทฤษฎีคุณสมบัติ คุณภาพ
คุณลักษณะจากส่ิงท่ีศึกษาซึ่งตามปกติจะมีมากกว่า 2 แบบว่ารูปแบบใดมีคุณค่า มีความเหมาะสม
ช่วยแก้ปัญหา หรือสอดคล้องกับสถานการณ์ได้มากกว่ากัน 
 6. คิดสร้างสรรค์ (Creating) ได้แก่ การน าเอาองค์ความรู้ท่ีกล่าวไปแล้วนั้นมาบูรณาการใช้
ร่วมกันท้ังในด้านความสอดคล้องของความรู้ (Coherent) สามารถน าเอาความรู้มาใช้ได้อย่าง 
มีประสิทธิภาพ (Functional whole) สามารถน าเอาความรู้เดิมมาจัดระบบความคิดเกิดเป็นองค์
ความรู้ใหม่ (Reorganize) ท้ังในด้านแบบแผน (Pattern) หรือโครงสร้างของชุดความรู้ (Structure) 
ซึ่งผลของขั้นการสร้างสรรค์ อาจอยู่ ท้ังในรูปของการได้มาซึ่งชุดความรู้ใหม่ (Generate) รูปแบบ 
การวางแผนท่ีแตกต่างไปจากเดิม (Plan) หรืออาจเป็นผลผลิตใหม่ (Product) ในขั้นนี้ประกอบด้วย 
     6.1 การสร้าง (Create) 
     6.2 การผลิต (Generating) 
     6.3 การวางแผน (Planning) 
     6.4 การสร้างผลิตผล (Producing) 
 จากการศึกษาหลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  สรุปได้ว่า การสร้างแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ให้มีคุณภาพนั้น นอกจากจะต้องค านึงถึงความครอบคลุมเนื้อหาและใช้ค าถามท่ีดีแล้ว 
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ต้องพยายามเขียนค าถามวัดพฤติกรรมต่าง ๆ ให้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของรายวิชานั้น ๆ ด้วย 
ซึ่งพฤติกรรมดังกล่าวสามารถแบ่งออกเป็นชนิดใหญ่ ๆ ได้ 6 ระดับตามวัตถุประสงค์ทางด้านพุทธิพิสัย 
คือ จ า เข้าใจ ประยุกต์ใช้ วิเคราะห์ ประเมินค่า และคิดสร้างสรรค์ 
 

 2.6.7  การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอาจได้จากกระบวนการท่ีไม่ต้องอาศัยการทดสอบ เช่น การสังเกต 
หรือการตรวจการบ้าน หรืออาจได้ในรูปของเกรดจากโรงเรียน ซึ่งต้องอาศัยกระบวนการท่ีซับซ้อน 
และระยะเวลานานพอสมควร หรืออาจได้จากการวัดแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทา งการเรียนท่ัวไป 
การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้สอนจะต้องค านึงถึงความเหมาะสมท้ังในด้านของเวลาท่ีใช้และ
รูปแบบของการประเมิน (ชนาธิป พรกุล. 2545 : 94-95) เครื่องมือท่ีใช้ในการประเมินการเรียนรู้หรือ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เช่น แบบทดสอบ แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ และแบบสังเกต ซึ่งเครื่องมือ
เหล่านี้ใช้วัดความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะของนักเรียน เพื่อดูการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมให้เป็นไป
ตามเกณฑ์ท่ีก าหนด (ประสาท เนืองเฉลิม. 2558 : 303)  
 พิสณุ ฟองศรี (2552 : 112-115) ได้แบ่งประเภทของแบบทดสอบตามเกณฑ์ไว้ 8 เกณฑ์ 
ดังนี้ 
 1. แบ่งตามเกณฑ์จุดประสงค์ในการวัด 
     - แบบสอบอิงเกณฑ์ (Criterion-Referenced Test) ใช้วัดความรู้ เพื่อทราบว่านักเรียนมี
ทักษะตามเนื้อหาเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดหรือไม่ ซึ่งถ้าไม่เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีคาดหวังก็จะน าไปสู่
การปรับปรุงซ่อมเสริมต่อไป 
     - แบบสอบอิงกลุ่ม (Norm-Referenced Test) ใช้วัดความรู้ความสามารถของนักเรียน  
เพื่อจ าแนกว่านักเรียนอยู่ในระดับใดของนักเรียนท้ังหมดในห้องเรียน 
 2. แบ่งตามเกณฑ์เวลาสอบ 
      - แบบสอบวัดความเร็ว (Speed Test) ใช้วัดว่านักเรียนสามารถตอบค าถามได้ทันตาม
เวลาท่ีก าหนดหรือไม่ โดยมีข้อสอบหลายข้อ แต่ก าหนดเวลาในการตอบน้อย โดยค าถามของข้อสอบ
จะค่อนข้างง่าย 
     - แบบสอบวัดความสามารถ (Power Test) แบบสอบประเภทนี้ไม่เน้นเวลาแต่เน้น
ความสามารถ นั่นคือ ถ้ามีความรู้ความสามารถก็ตอบได้ทัน ถ้าไม่รู้หรือขาดความสามารถใช้เวลานาน
เท่าไรก็ตอบไม่ได้ 
 3. แบ่งตามเกณฑ์จ านวนผู้สอบ 
     - แบบทดสอบเด่ียว (Individual Test) ใช้กับผู้สอบครั้งละ 1 คน อาจเป็นการสอบ 
ซ่อมเสริม หรือสอบปากเปล่า เป็นต้น 
     - แบบทดสอบกลุ่ม (Group Test) ใช้กับผู้สอบครั้งละหลาย ๆ คนพร้อมกัน ซึ่งมักเป็น 
การสอบปกติ หรือสอบแข่งขันต่าง ๆ 
 4. แบ่งตามเกณฑ์วิธีการตอบ 
     - แบบให้ เขียนตอบ (Paper pencil Test) ใช้ ในการสอบของสถาน ศึกษา หรือ 
การสอบแข่งขันที่มีผู้เข้าสอบจ านวนมาก 
     - แบบปฏิบัติ (Performance Test) เป็นการสอบเกี่ยวกับทักษะต่าง ๆ ท้ังกระบวนการ 
ผลผลิต หรือช้ินงาน 
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     - แบบปากเปล่า (Oral Test) เป็นการสอบครั้งละคน เช่น สอบสัมภาษณ์ และการแสดง
วิสัยทัศน์ของผู้บริหารเพื่อเข้ารับต าแหน่ง เป็นต้น 
     - แบบใช้คอมพิวเตอร์ (Computer Test) คล้ายกับการเขียนตอบ แต่เป็นการใช้
คอมพิวเตอร์แทนกระดาษ ดินสอ ปากกา เช่น การสอบ TOEFL หรือการสอบเยียวยาในการสอบ
เล่ือนวิทยฐานะของครู เป็นต้น 
 5. แบ่งตามเกณฑ์ลักษณะการใช้ 
     - แบบสอบย่อย (Formative Test) เป็นการสอบย่อยตามเนื้อหาแต่ละส่วน ให้ทราบว่า
บรรลุจุดมุ่งหมายหรือไม่ เพื่อจะน าผลไปปรับปรุงการเรียนการสอน หรือหาประสิทธิภาพของ
นวัตกรรม ส่ือท่ีใช้สอน เป็นต้น 
     - แบบสอบรวม (Summative Test) เป็นการสอบเพื่อวัดความรู้ของเนื้อหาท้ังหมด  
เพื่อตัดสินว่ามีความรู้เพียงใด เช่น การสอบปลายภาค หรือการสอบวัดคุณสมบัติของนักศึกษา
ปริญญาเอก (Qualify Examination) เป็นต้น 
 6. แบ่งตามเกณฑ์ของส่ิงท่ีวัด 
     - แบบทดสอบวัดความรู้ (Achievement Test) หรือเรียกกันท่ัวไปว่า แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ ซึ่งมีการใช้แพร่หลายมากท่ีสุด ไม่ว่าจะเป็นการวิจัย การประเมิน โดยเฉพาะอย่างยิ่ง 
ในการเรียนการสอน ซึ่งเป็นการวัดความรู้ เนื้อหาท่ีสอนหรืออบรมเพื่อตัดเกรดหรือตัดสินผล 
     - แบบทดสอบวัดความถนัด (Aptitude Test) หรือเรียกว่า “แบบวัดแวว” ซึ่งแบ่งย่อย
ออกเป็น 2 แบบ คือ แบบแรกเป็นแบบวัดความถนัดทางการเรียน (Scholastic Aptitude Test)  
ซึ่งวัดเกี่ยวกับความสามารถด้านภาษา การจ าแนก  การอุปมาอุปมัย การสรุปความ จ านวน  
และมิติสัมพันธ์ เป็นต้น แบบท่ีสองเป็นแบบวัดความถนัดเฉพาะ (Specific Aptitude Test) ใช้วัด
ความสามารถเฉพาะด้านต่าง ๆ เช่น กลไก เสมียน ดนตรี และศิลป์ เป็นต้น เพื่อให้ทราบความถนัด 
ในการประกอบวิชาชีพ 
     - แบบทดสอบวินิจฉัย (Diagnostic Test) ซึ่งวัดเกี่ยวกับความบกพร่องการเรียนรู้ ได้แก่ 
แบบทดสอบวินิจฉัยวัดความบกพร่องในการเรียนรู้ เช่น แบบสอบวินิจฉัยวัดความบกพร่องในการคิด
ค านวณ ท าให้ทราบว่ามีข้อบกพร่องอย่างไรบ้างเพื่อจะได้แก้ไขข้อบกพร่องได้ 
     - แบบทดสอบวัดความพร้อม (Readiness Test) ซึ่งวัดความพร้อมของนักเรียนด้าน 
ต่าง ๆ เช่น ด้านสมอง ทักษะ หรือกลไกทางร่างกาย เพื่อให้ทราบว่านักเรียนมีความพร้อมท่ีจะเรียนรู้
แล้วหรือยัง 
 7. แบ่งตามเกณฑ์ความเป็นมาตรฐาน 
     - แบบสอบมาตรฐาน (Standardized Test) เป็นการสอบท่ีผ่านการสร้าง การทดลองใช้ 
วิเคราะห์ ปรับปรุง เพื่อพัฒนาคุณภาพงาน เป็นแบบสอบมาตรฐานท่ีมักสร้างโดยหน่วยงานใน
ลักษณะของผู้เช่ียวชาญด้านสาขาต่าง ๆ 
     - แบบสอบท่ีครูสร้าง (Teacher-Made Test) การใช้ช่ือว่า แบบสอบท่ีครูสร้างนั้น 
เนื่องจากส่วนใหญ่แล้วครูจะเป็นผู้ออกข้อสอบในการเรียนการสอน หรืออาจจะเป็นบุคคลอื่นก็ได้ท่ี
สร้างแบบทดสอบข้ึนมาเพื่อวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ ซึ่งในท่ีนี้หมายถึงนักวิจัยหรือนักประเมินนั่นเอง 
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 8. แบ่งตามเกณฑ์การตอบ 
     - แบบสอบอัตนัย (Subjective Test) หรืออาจเรียกว่า “แบบสอบความเรียง” (Essay 
Test) เป็นแบบสอบท่ีก าหนดค าถามให้ผู้สอบตอบในลักษณะการบรรยายหรือเขียนตอบเพื่อวัด
ความรู้ขั้นสูง  
     - แบบสอบปรนัย (Objective Test) หรืออาจเรียกว่า “แบบตอบส้ัน ๆ” (Short 
Answer) ซึ่งแบ่งย่อยได้เป็น 4 ชนิด คือ แบบถูก-ผิด (True-Fault) แบบเติมค า (Completion) แบบ
จับคู่ (Matching) และแบบเลือกตอบ (Multiple choice) 
 แบบทดสอบแต่ละประเภทตามเกณฑ์การแบ่งข้างต้น อาจมีการแบ่งในรูปแบบอื่น ท้ังนี้
ขึ้นอยู่กับการใช้เกณฑ์ของแต่ละคน ซึ่งมีแบบทดสอบหลายประเภทท่ีเป็นแบบทดสอบชุดเดียวกัน  
แต่การใช้เกณฑ์ในการแบ่งและการเรียกช่ือต่างกัน โดยในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยเลือกใช้แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
 จากการศึกษาการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สรุปได้ว่า การประเมินผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน ไม่จ าเป็นต้องอาศัยการทดสอบเพียงอย่างเดียว แต่อาจใช้การประเมินในรูปแบบต่าง ๆ  
เช่น การสังเกต หรือการตรวจการบ้าน ซึ่งผู้สอนจะต้องค านึงถึงความเหมาะสมท้ังในด้านของเวลาท่ี
ใช้และรูปแบบของการประเมิน โดยอาศัยเครื่องมือท่ีใช้ในการประเมินการเรียนรู้หรือผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เช่น แบบทดสอบ แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ และแบบสังเกต ซึ่งเครื่องมือเหล่านี้ใช้
วัดความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะของนักเรียน เพื่อดูการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมให้เป็นไปตามเกณฑ์
ท่ีก าหนดในจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

 2.6.8  แนวทางการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นการประเมินผลท่ีส าคัญเพื่อใช้เป็นเกณฑ์ยืนยันความรู้
ความสามารถของนักเรียนท่ีได้รับจากบทเรียน ท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมจากส่ิงท่ีไม่เคย 
ท าได้มาก่อนให้สามารถท าได้และเกิดประสิทธิผลขึ้น ดังนั้นจึงเรียกผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอีกอย่าง
หนึ่งว่า ประสิทธิผล ซึ่งตรงกับภาษาอังกฤษว่า Performance Test หรือ Achievement Test ซึ่งมี
ความหมายเหมือนกับ Effectiveness Test แม้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จะสามารถแสดงผลได้ท้ัง
ในเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพก็ตาม แต่ในทางปฏิบัตินิยมน าเสนอในเชิงคุณภาพมากกว่า  เช่น 
หลังจากศึกษาบทเรียนแล้วนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ  
ท่ีระดับ .05 เมื่อเปรียบเทียบก่อนการเรียน ถ้าเป็นการแสดงผลในเชิงปริมาณ การวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนจะหมายถึง ค่าระดับคะแนนท่ีนักเรียนท าได้จากแบบทดสอบหลังบทเรียน
หลังจากการศึกษาเนื้อหาบทเรียนจบแล้ว (มนต์ชัย เทียนทอง. 2554 : 109) 
 1. แนวทางการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการเรียน ดังสมมติฐาน เช่น 
     1.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงกว่าร้อยละ 85 หลังจากเรียนด้วยส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
     1.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นไม่ต่ ากว่าร้อยละ 25 หลังจากเรียนด้วย 
ส่ืออิเล็กทรอนิกส์เมื่อเปรียบเทียบกับก่อนการเรียน 
 2. แนวทางการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท้ังกลุ่ม ดังสมมติฐาน 
     2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจ านวนร้อยละ 85 ก่อนเรียนสูงกว่าหลังจาก
เรียนด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์เมื่อเปรียบเทียบก่อนการเรียน เมื่อพิจารณาวิธีการหาผลสัมฤทธิ์ทาง 
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การเรียนของนักเรียนด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ในเชิงคุณภาพ จะพบว่ามีความสัมพันธ์กับแบบแผน 
การทดลองและสมมติฐานท่ีต้ังขึ้นไว้ 
 3. แนวทางการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการเรียน ดังสมมติฐาน เช่น 
     3.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์แบบมัลติมีเดียกับ
นักเรียนท่ีเรียนด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์แบบไฮเปอร์มีเดีย ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ท่ีระดับ .05 
     3.2 ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์มีค่าสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วย
วิธีการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 4. แนวทางการเปรียบเทียบกับกลุ่มอื่น ๆ ดังสมมติฐาน เช่น 
     4.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มนักเรียนท่ีเรียนด้วย ส่ืออิเล็กทรอนิกส์กับกลุ่ม
นักเรียนท่ีเรียนในระบบศูนย์การเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
     4.2 ผลสัมฤทธิ์ของกลุ่มนักเรียนท่ีเรียนด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ในเขตกรุงเทพมหานครกับ
นักเรียนท่ีเรียนด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีอยู่ต่างจังหวัดแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 จากการศึกษาแนวทางการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีมีหลากหลายแนวทางและ
แตกต่างกัน ผู้วิจัยได้เลือกตามแนวทางการเปรียบเทียบกับกลุ่มอื่น ๆ คือ การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียน ท่ีได้เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วย ส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์กับนักเรียนท่ีได้เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ โดยใช้สถิติ t-test independent
ในการแปลความหมายการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
 

 2.6.9  พฤติกรรมด้านพุทธพิสัย 
 พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2556 : 31-35) กล่าวว่า พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย หมายถึง สมรรถภาพ
ทางด้านสมองหรือสติปัญญาของบุคคลในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ โดยหลักการจัดอันดับ (Taxonomy) ท่ี
นิยมใช้ในปัจจุบันเป็นของ Bloom และคณะ ซึ่งแบ่งเป็น 6 ระดับ เรียงตามล าดับขั้นการเกิด
พฤติกรรม ดังนี้ 
     1. ความรู้-ความจ า (Knowledge) 
     2. ความเข้าใจ (Comprehension) 
     3. น าไปใช้ (Application) 
     4. การวิเคราะห์ (Analysis) 
     5. การสังเคราะห์ (Synthesis) 
     6. การประเมินค่า (Evaluation) 
 จากการน าจุดมุ่งหมายทางการศึกษาของ Bloom และคณะ ไปใช้ในระยะเวลาท่ีผ่านมา 
พบว่า มีข้อจ ากัด (วิทวัฒน์ ขัตติยมาน และ ฉัตรศิริ ปิยะพิมลสิทธิ์. 2549 : 34-42) สรุปได้ดังต่อไปนี้ 
 1. มาตรฐานท่ีเข้มงวดของพฤติกรรมแต่ละขั้น ท าให้เกิดความเข้าใจว่าไม่สามารถทับซ้อน
และเหล่ือมล้ ากันได้ 
 2. พฤติกรรมในขั้นต่ าบางพฤติกรรมมีความซับซ้อนมากกว่าข้ันสูง 
 3. การให้ค าจ ากัดความในพฤติกรรมแต่ละขั้น 
 4. ไม่สะท้อนแนวคิดการประเมินตามแนวคิดใหม่ 
 ต่อมาใน ช่วงปี  1990s Anderson and Krathwohl (2001 : 213 -217) ได้ปรับปรุง 
การจ าแนกจุดมุ่งหมายทางการศึกษาใหม่เพื่อให้ง่ายต่อการน าไปใช้งานและปรับปรุง และน าเสนอ
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แนวคิดไว้ ในหนังสือเรื่อง “A Taxonomy for Learning, Teaching and Assessing: A Revision 
of Bloom's Taxonomy of Educational Outcomes” ในปี 2001 ซึ่งการปรับปรุงการจ าแนก
จุดมุ่ งหมายทางการศึกษา ท่ีน า เสนอโดย Anderson and Krathwohl เป็นการปรับเป ล่ียน
จุดประสงค์ทางด้านพุทธิปัญญา ในสองประเด็น คือ การปรับเปล่ียนขั้นตอนและค าศัพท์ท่ีใช้ใน
กระบวนการพุทธิปัญญา และเพิ่มโครงสร้างจากมิติเดียวเป็นสองมิติ ดังนี้ 
 การปรับเปล่ียนล าดับขั้นและค าศัพท์ท่ีใช้ในกระบวนการพุทธิปัญญา ยังคงมี 6 ระดับ
เหมือนเดิม แต่ 3 ระดับแรกเปล่ียนช่ือเป็น จ า (Remembering) เข้าใจ (Understanding) และ
ประยุกต์ใช้ (Applying) ส่วน 3 ระดับหลังเปล่ียนช่ือท่ีมีลักษณะเป็นค านามไปเป็นค ากริยาและสลับท่ี
กันระหว่างระดับท่ี 5 กับ 6 และสร้างสรรค์ (Creating) เปล่ียนช่ือมาจากการสังเคราะห์ (Synthesis) 
ดังตารางท่ี 2.4 
 
ตารางที่ 2.4  ค าศัพท์ท่ีใช้ในกระบวนการพุทธิปัญญาของ Bloom แบบด้ังเดิม และแบบปรับปรุงใหม่ 

ค าศัพท์เดิม ค าศัพท์ใหม่ 
1. ความรู้ (Knowledge)  1. จ า (Remembering) 
2. ความเข้าใจ (Comprehension)  2. เข้าใจ (Understanding) 
3. การน าไปใช้ (Application)  3. ประยุกต์ใช้ (Applying) 
4. การวิเคราะห์ (Analysis)  4. วิเคราะห์ (Analyzing) 
5. การสังเคราะห์ (Synthesis)  5. ประเมินค่า (Evaluating) 
6. การประเมินค่า (Evaluation) 6. สร้างสรรค์ (Creating) 

 
 ระดับและค าศัพท์ใหม่อธิบายได้ดังนี้ 
 1.1 จ า (Remembering) หมายถึง ความสามารถในการดึงเอาความรู้ท่ีมีอยู่ในหน่วยความจ า
ระยะยาวออกมา แบ่งประเภทย่อยได้ 2 ลักษณะ คือ 
     1. จ าได้ (Recognizing) 
     2. ระลึกได้ (Recalling) 
 1.2 เข้าใจ (Understanding) หมายถึง ความสามารถในการก าหนดความหมายของค าพูด 
ตัวอักษร และการส่ือสารจากส่ือต่าง ๆ ท่ีเป็นผลมาจากการสอน แบ่งประเภทย่อยได้ 7 ลักษณะ คือ 
     1. ตีความ (Interpreting) 
     2. ยกตัวอย่าง (Exemplifying) 
     3. จ าแนกประเภท (Classifying) 
     4. สรุป (Summarizing) 
     5. อนุมาน (Inferring) 
     6. เปรียบเทียบ (Comparing) 
     7. อธิบาย (Explaining) 
 1.3 ประยุกต์ใช้ (Applying) หมายถึง ความสามารถในการด าเนินการหรือใช้ระเบียบวิธีการ
ภายใต้สถานการณ์ท่ีก าหนดให้ แบ่งประเภทย่อยได้ 2 ลักษณะ คือ 
     1. ด าเนินงาน (Executing) 
     2. ใช้เป็นเครื่องมือ (Implementing) 
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 1.4 วิเคราะห์ (Analyzing) หมายถึง ความสามารถในการแยกส่วนประกอบของส่ิงต่าง ๆ
และค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างส่วนประกอบ ความสัมพันธ์ระหว่างส่วนประกอบกับโครงสร้างรวม
หรือส่วนประกอบเฉพาะ แบ่งประเภทย่อยได้ 3 ลักษณะ คือ 
     1. บอกความแตกต่าง (Differentiating) 
     2. จัดโครงสร้าง (Organizing) 
     3. ระบุคุณลักษณะ (Attributing) 
 1.5 ประเมินค่า (Evaluating) หมายถึง ความสามารถในการตัดสินใจโดยอาศัยเกณฑ์หรือ
มาตรฐาน แบ่งประเภทย่อยได้ 2 ลักษณะ คือ 
     1. ตรวจสอบ (Checking) 
     2. วิพากษ์วิจารณ์ (Critiquing) 
 1.6 สร้างสรรค์ (Creating) หมายถึง ความสามารถในการรวมส่วนประกอบต่าง  ๆ  
เข้าด้วยกันด้วยรูปแบบใหม่ ๆ ท่ีมีความเช่ือมโยงกันอย่างมีเหตุผล หรือท าให้ได้ผลิตภัณฑ์ท่ีเป็น
ต้นแบบ แบ่งประเภทย่อยได้ 3 ลักษณะ คือ 
     1. สร้าง (Generating) 
     2. วางแผน (Planning) 
     3. ผลิต (Producing) 
 จากการศึกษาพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยเลือกใช้แบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ซึ่งเป็นข้อสอบแบบเลือกตอบ  
4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ โดยวัดพฤติกรรมตามวัตถุประสงค์ทางด้านพุทธิพิสัยของ Benjamin 
Bloom ท่ีได้รับการปรับปรุงใหม่โดย Anderson and Krathwohl (2001 : 213-217) ซึ่งมีล าดับ  
6 ขั้น คือ จ า เข้าใจ ประยุกต์ใช้ วิเคราะห์ ประเมินค่า และคิดสร้างสรรค์ โดยผู้วิจัยจะวัดนักเรียนใน 
3 ระดับ คือ เข้าใจ ประยุกต์ใช้ และวิเคราะห์ มาใช้ส าหรับการออกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนเนื่องจากเป็นไปตามโครงสร้างเนื้อหาและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชาสังคมศึกษา 
เรื่องกฎหมายและแพ่งอาญา ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 
2.7  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 2.7.1  งานวิจัยที่เก่ียวข้องภายในประเทศ  
 ผลจากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับชุดการสอนผู้วิจัยได้รวบรวมและน าเสนอ ดังนี้  
 สุภาพร สุดบนิด (2556  : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) กับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ การวิจัยในครั้งนี้มี
ความมุ่งหมายเพื่อ 1) เปรียบเทียบความรับผิดชอบต่อการเรียน เจตคติต่อการเรียน และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนท้ัง 2 กลุ่ม ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) และแบบปกติ และ 2) เพื่อเปรียบเทียบความรับผิดชอบ
ต่อการเรียน เจตคติต่อการเรียน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรม  
การเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน และแบบปกติ กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ได้แก่นักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนยโสธรพิทยาคม อ าเภอเมืองยโสธร จังหวัดยโสธร ปีการศึกษา 2556 
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จ านวน 2 ห้องเรียน จ านวน 100 คนได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน และแบบปกติ
โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 5E เรื่อง การด ารงชีวิตของพืช ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 
9 แผน 14 ช่ัวโมง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัดความรับผิดชอบต่อการเรียน และ
แบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐาน ได้แก่ Hotelling’s T2 (Dependent Sample 
and Independent Samples) ผลการวิ จัยปรากฏ ดังนี้  1) นักเรียน ท่ีได้รับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) มีความรับผิดชอบต่อการเรียน  
เจตคติต่อการเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ท่ีระดับ .01 2) นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติมีความรับผิดชอบต่อการเรียน  
เจตคติต่อการเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01 และ 3) นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน (Flipped 
Classroom) มีความรับผิดชอบต่อการเรียน เจตคติต่อการเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า
นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 ลัลน์ลลิต เอี่ยมอ านวยสุข (2556 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องการสร้างส่ือบนอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์พกพา เรื่องการเคล่ือนไหวในระบบดิจิตอลเบื้องต้นท่ีใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียน 
กลับด้าน โดยกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายจากประชากรด้วยวิธีการจับฉลาก
จ านวน 30 คน ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินคุณภาพส่ือด้านเนื้อหามีคุณภาพอยู่ในระดับดี  
(x̅ = 4.27) ด้านมัลติมีเดียมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (x̅ = 4.55) เมื่อน าส่ือท่ีได้จัดท าขึ้นไปใช้กับ
กลุ่มตัวอย่างพบว่าผู้เรียนมีผลคะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 (x̅ = 18.83) ผลจากการประเมินความสามารถในการท างานของผู้เรียนเมื่อน ามา
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้พบว่าอยู่ในเกณฑ์ดี (x̅ = 4.07) ผลการประเมินความพึงพอใจของ
ผู้เรียนท่ีมีต่อส่ือบนคอมพิวเตอร์พกพา เรื่องการเคล่ือนไหวในระบบดิจิตอลเบ้ืองต้น ท่ีใช้วิธีการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้าน อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.44) 
 นวพัฒน์  เก็มกาแมน (2558 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องผลของการจัดการเรียนรู้ 
แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 2 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 ของโรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย
รังสิต ปีการศึกษาท่ี 2/2557 ท่ีได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดย
การจับสลากห้องเรียนมา 3 ห้อง จาก 4 ห้องจ านวนห้องละ 45 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 เรื่อง
การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือกมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (x̅ = 4.37) 2) บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ 2 เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 
80.37/81.93 และ 3) นักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 ธัญญธร ผิวผ่อง (2560 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เพื่อการบูรณาการกับกิจกรรมห้องเรียนกลับด้านรายวิชาวงจรไฟฟ้ากระแสตรง ระดับประกาศนียบัตร 
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วิชาชีพ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ช้ันปี 
ท่ี 1 สาขาวิชาเทคนิคคอมพิวเตอร์ วิทยาลัยเทคนิคสุรินทร์ ปีการศึกษา 2559 จ านวน 33 คน
ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีเนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัยท้ังหมด  
4 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ หน่วยท่ี 1 กฎของเคอร์ชอฟฟ์ หน่วยท่ี 2 ทฤษฎีกระแสเมบ หน่วยท่ี 3 
ทฤษฎีเทวินิน และหน่วยท่ี 4 ทฤษฎีนอร์ตัน ประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 81.26/80.63 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพัฒนาขึ้นสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และผลการ
ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนท่ีพัฒนาขึ้น มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
 วรรณกาญจน์ บุญยก (2561 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านเพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการน าเสนอด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 1) บทเรียนออนไลน์ เรื่องการ
น าเสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2) แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์แบบห้องเรียนกลับ
ด้าน 3) แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 4) แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ด้านเนื้อหา
และเทคนิคการผลิตส่ือ 5) แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์แบบ
ห้องเรียนกลับด้าน และ 6) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ สถิติท่ี
ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบค่าทีชนิดสองกลุ่มเป็น
อิสระต่อกัน (t-test Independent Group) ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียน
ออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน เรื่องการน าเสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (x̅ = 4.58) 2) บทเรียนออนไลน์เรื่องการน าเสนอด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 85.56/84.67 และ 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านสูงกว่านักเรียน
ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

 2.7.2  งานวิจัยที่เก่ียวข้องในต่างประเทศ 
 Lisa (2012 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องผลการจัดการเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบ 
กลับด้านกับแบบปกติ ในหลักสูตรมัธยมศึกษา (คอมพิวเตอร์ประยุกต์) เรื่องการใช้งาน Microsoft 
Word, Excel และ PowerPoint ระยะเวลา 12 สัปดาห์ พบว่านักเรียนท่ีเรียนคอมพิวเตอร์จะได้รับ
ประโยชน์จากวิธีการสอนแบบกลับด้าน เนื่องจากการเปล่ียนเวลาเรียนเป็นการท ากิจกรรมเพื่อการ
ท างานเป็นกลุ่มความร่วมมือ นักเรียนในห้องเรียนกลับด้านจะมีการต้ังค าถามกับครูผู้สอนน้อยกว่าใน
ห้องเรียนปกติ ท้ังนี้เนื่องจากนักเรียนได้รับค าตอบจากบทเรียนท่ีได้ศึกษาก่อนหน้าและเกิดการต้ัง
ค าถามกับเพื่อนในการท างานเป็นกลุ่มมากขึ้น แต่ผลการส ารวจทัศนคติของนักเรียนก่อนและหลัง
เรียนแบบห้องเรียนกลับด้านพบว่าไม่มีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญ 
 Strayer (2012 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องวิธีการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped 
Classroom) ท่ีมีอิทธิพลต่อความร่วมมือ นวัตกรรม และการแนะน างาน โดยสรุปได้ว่า การพัฒนา
เทคโนโลยีสมัยใหม่ก่อให้เกิดการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) ห้องเรียนกลับด้าน
(Flipped Classroom) ซึ่งเป็นประเภทหนึ่งของการเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีใช้เทคโนโลยีในการ
เปล่ียนสถานท่ีบรรยายไปยังนอกห้องเรียน และใช้กิจกรรมการเรียนรู้ในการฝึกปฏิบัติในช้ันเรียน
งานวิจัยนี้เปรียบเทียบสภาพแวดล้อมของห้องเรียนวิชาสถิติเบื้องต้นด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านกับการจัดการเรียนรู้แบบปกติในมหาวิทยาลัยเดียวกัน งานวิจัยนี้ใช้วิธีการศึกษา
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แบบผสมผสานระหว่างสภาพแวดล้อมท่ีเป็นทรัพย์สินของวิทยาลัยและมหาวิทยาลัย (College and 
University Classroom Environment Inventory-CUCEI) โดยการสืบหาสภาพแวดล้อมในการ
เรียนรู้ของห้องเรียนท้ังสองแบบ ใช้การเก็บข้อมูลโดยบันทึกข้อมูล การสัมภาษณ์ และการสนทนา
กลุ่ม ผลปรากฏว่านักเรียนท่ีเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านมีความพึงพอใจน้อยกว่าในเรื่องวิธีการ
แนะน าโครงสร้างของห้องเรียน และเรื่องการมอบหมายช้ินงาน แต่มีความพึงพอใจมากกว่าในเรื่อง
การเปิดกว้างในการเรียนรู้แบบร่วมมือมากขึ้น และเป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ท่ีเป็นนวัตกรรม และยัง
เป็นวิธีท่ีท าให้มีความมั่นคงและความเช่ือมโยงกับสังคมการเรียนรู้ในห้องเรียน 
 Joseph (2013 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องประสิทธิผลของการใช้วิดีโอการเรียนการสอน
ออนไลน์โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบกลับด้านร่วมกับการแก้ปัญหาแบบกลุ่มเรื่องแคลคูลัสกับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย จากการวิจัยพบว่าการเรียนรู้แบบกลับด้านส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนสูงกว่าการเรียนแบบด้ังเดิม รูปแบบการเรียนการสอนแบบกลับด้านมีศักยภาพท่ีจะปฏิวัติ
การเรียนรู้ของนักเรียนให้ดีขึ้นได้ และจากการสัมภาษณ์พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจกับการจัดการ
เรียนรู้รูปแบบดังกล่าวมากกว่าแบบด้ังเดิม ท้ังนี้ เนื่องจากสามารถเน้นความส าคัญของเนื้อหา  
และความเข้าใจอย่างมีประสิทธิภาพ และท าให้เกิดความรับผิดชอบในการเตรียมความพร้อมท่ีบ้าน
มากขึ้นเนื่องจากเกิดการตระหนักว่าหากขาดความรับผิดชอบจะท าให้ไม่สามารถเข้าร่วมกิจกรรมใน
ช้ันเรียนได้ 
 จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องท้ังในและต่างประเทศข้างต้น สรุปได้ว่าพัฒนาการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการได้ฝึกทักษะ
อย่างเต็มศักยภาพ เกิดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูและนักเรียน โดยให้นักเรียนเป็นศูนย์กลางในการ
เรียนรู้มากขึ้น ประกอบกับการเรียนในรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านเป็น
กระบวนการท่ีสามารถน ามาปรับใช้ร่วมกันในการจัดการเรียนรู้ได้ เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านเหมาะส าหรับการน าไปใช้ในเนื้อหาท่ีใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียนเป็น
เวลานาน ดังนั้นเมื่อเข้าช้ันเรียนนักเรียนจะมีเวลาเรียนรู้ได้มากขึ้นเนื่องจากนักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหา
ด้วยตนเองมาแล้วจากส่ืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทต่าง ๆ เช่น ข้อความ ภาพ เสียง หรือ ส่ือมัลติมีเดีย  
ซึ่งครูจะจัดเตรียมเนื้อหาไว้แล้ว โดยเป็นการเรียนรู้ผ่านระบบคอมพิวเตอร์ มือถือ แท็บเล็ต เครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ท าให้นักเรียนได้ท าความเข้าใจ จดบันทึกและต้ังค าถามก่อนล่วงหน้า จากนั้นในช้ันเรียน
ครูจะจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีต่อยอดจากเนื้อหา รวมถึงการถามตอบเกี่ยวกับเนื้อหาท่ีนักเรียนได้เรียน
ล่วงหน้าเพื่อตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียน เป็นการใช้เวลาในช้ันเรียนท่ีมีจ ากัดอย่างคุ้มค่า ท าให้
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับครูและปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพื่อนนักเรียนเพิ่มขึ้น การเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นจะ
ช่วยให้ครูสามารถแก้ไขปัญหาในช้ันเรียนท่ีมีกับตัวนักเรียนได้ใกล้ชิดเป็นรายบุคคล นักเรียนสามารถ
ใช้เวลาในการท ากิจกรรมได้มากขึ้นโดยไม่ต้องเน้นการบรรยายอีกต่อไป เป็นการปรับจุดเน้น
ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้ จากการท่ีครูไปให้ความส าคัญต่อการเรียนรู้ของนักเรียน  ซึ่งช่วย
กระตุ้นความสนใจและท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น ท าให้นักเรียนสามารถใช้
ทักษะกระบวนการคิด วิเคราะห์ในการเรียนรู้และเกิดการเรียนรู้เต็มตามศักยภาพ จากเหตุผลดังกล่าว
จึงเป็นแนวทางให้ผู้วิจัยได้พัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง
กฎหมายแพ่งและอาญา ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปราการ 
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บทที่ 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) เรื่อง ผลของการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ส าหรับนักเรียน  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ผู้วิจัยได้ด าเนินตามข้ันตอนต่อไปนี้ 
 3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                       
 3.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 
 3.1.1  ประชำกร 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียนอัสสัมชัญ
สมุทรปราการ อ าเภอเมืองสมุทรปราการ จังหวัดสมุทรปราการ ท่ีเรียนเรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา
ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 6 ห้องเรียน รวมทั้งส้ิน 300 คน  
 

 3.1.2  กลุ่มตัวอย่ำง 
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียนอัสสัมชัญ
สมุทรปราการ ท่ีเรียนเรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน  
3 ห้องเรียน ห้องละ 50 คน รวม 150 คน ซึ่งได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
โดยจ าแนกตามวัตถุประสงค์ ดังนี้ 
 กลุ่มท่ี 1 ห้องท่ีใช้หาประสิทธิภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
 กลุ่มท่ี 2 ห้องท่ีเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
 กลุ่มท่ี 3 ห้องท่ีเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 
3.2  เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย 
 
 3.2.1  เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัยคร้ังนี้ ประกอบด้วย 
          3.2.1.1 ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา  
          3.2.1.2 แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์เรื่อง
กฎหมายแพ่งและอาญา จ านวน 4 แผน คิดเป็น 8 คาบ 
          3.2.1.3 แบบประเมินคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา
ด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
          3.2.1.4 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า



56 
 
          3.2.1.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา  
เป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นครอบคลุมความสามารถด้านพุทธิพิสัย
ของผู้เรียน 3 ระดับ ตามแนวคิดของ Benjamin Bloom ท่ีได้รับการปรับปรุงใหม่โดย Anderson 
and Krathwohl ได้แก่ 1) เข้าใจ 2) ประยุกต์ใช้ และ 3) วิเคราะห์ จ านวน 30 ข้อ 
 

 3.2.2  ขั้นตอนกำรสร้ำงเคร่ืองมือกำรวิจัย 
          3.2.2.1 ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา เป็นส่ือท่ีน าเสนอเนื้อหา
เป็นไปตามล าดับขั้นตอน โดยผสมส่ือต่าง ๆ เข้าด้วยกัน เช่น ข้อความ รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว ไฟล์
เสียง วีดิทัศน์ ซึ่งพัฒนาตามหลักการพัฒนาส่ือการสอนแบบ ADDIE Model มีข้ันตอนด าเนินการดังนี้ 
            (1) การวิเคราะห์ (Analysis) 
                    (1.1) วิเคราะห์หลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา จุดประสงค์ เนื้อหาสาระ 
การวัดและประเมินผล วิชาสังคมศึกษา เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
3 โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปาการ                
                (1.2) ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างและ
พัฒนาส่ืออิเล็กทรอนิกส์ การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านท่ีใช้เป็นกรอบแนวคิดในการวิจัย 
                    (1.3) วิเคราะห์เนื้อหาท่ีใช้ในการสร้างส่ืออิเล็กทรอนิกส์ วิชาสังคมศึกษา  
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปาการ 
ซึ่งประกอบด้วยเนื้อหาดังนี้ 
                                 (1.3.1) ลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่งและความรับผิด 
ทางแพ่ง 
                                (1.3.2) ลักษณะและการจ าแนกความผิดทางอาญา 

                                (1.3.3) การกระท าความผิดทางอาญาและการรับโทษทางอาญา 
                                 (1.3.4) ความแตกต่างของการกระท าความผิดระหว่างคดีอาญา
และคดีแพ่ง 
                (1.4) วิเคราะห์นักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ด้านความรู้
พื้นฐาน ประสบการณ์เดิม ระดับความรู้ ความสามารถและความสนใจต่อการเรียน เพื่อเป็นแนวทาง
ในการออกแบบส่ืออิเล็กทรอนิกส์ให้สอดคล้องกับกลุ่มตัวอย่างอย่างแท้จริง 
            (2) การออกแบบ (Design) 
                    (2.1) ออกแบบส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งจะประกอบด้วยส่วนต่าง ๆ คือ  
ช่ือหน่วยการเรียน หัวเรื่อง จุดประสงค์ เนื้อหา แบบทดสอบ และส่วนติดต่อกับผู้สอน  
                    (2.2) สร้างแผนภูมิการน าเสนอแต่ละเรื่อง (Module Presentation 
Chart) ซึ่งเป็นการออกแบบการสอน โดยผู้วิจัยได้ออกแบบล าดับการน าเสนอเนื้อหาส่ืออิเล็กทรอนิกส์
ตามหลักการสอนจริง โดยแบ่งเนื้อหาออกตามจุดประสงค์การเรียนรู้ของรายวิชาสังคมศึกษา  
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา โดยร่างเป็นเฟรมย่อย ๆ ต้ังแต่เฟรมแรกจนถึงเฟรมสุดท้าย  
ซึ่งประกอบด้วย ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เพื่อให้การสร้างส่ืออิเล็กทรอนิกส์ง่ายข้ึนและเป็น
ระบบ 
                    (2.3) ออกแบบส่ืออิ เล็กทรอนิกส์ จัดพื้น ท่ีและองค์ประกอบของ
หน้าจอภาพเพื่อใช้ในการน าเสนอเนื้อหา ภาพ และส่วนประกอบต่าง ๆ ให้สอดคล้องกับเป้าหมาย
วัตถุประสงค์และเนื้อหาวิชา 
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                (2.4) สร้างส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ตัวอย่าง (Mock-up) เพื่อน าเสนอต่อ
อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณาตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่อง 
   (3) การพัฒนา (Development) 
                    (3.1) ลงมือพัฒนาส่ืออิเล็กทรอนิกส์ตามผลการออกแบบขั้นตอนท่ี 2 
โดยผู้วิจัยได้น ารายละเอียดเนื้อหามาเขียนลงในกรอบตามแผนการน าเสนอท่ีได้วางไว้ ซึ่งเป็นการร่าง
ต้นแบบของการน าเสนอก่อนการน าเสนอจริงในแต่ละเฟรม โดยใช้โปรแกรม Adobe Photoshop 
CS6 และ Google Classroom เป็นโปรแกรมในการสร้างและสนันสนุนการจัดการเรียนรู้ 
                    (3.2) น าส่ืออิ เล็กทรอนิกส์ ท่ีสร้างเสร็จเสนอต่ออาจารย์ ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์และปรับปรุงแก้ไข 
                    (3.3) น าส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีผ่านการปรับปรุงแก้ไขเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ
ทางด้านเนื้อหา จ านวน 3 ท่าน และด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย จ านวน 3 ท่าน (รายละเอียดดังแสดง
ในภาคผนวก ข) เพื่อตรวจสอบและประเมินคุณภาพด้านความถูกต้องเหมาะสม ตลอดจนข้อบกพร่อง 
อื่น ๆ เพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปใช้จริง  ซึ่งคะแนนเฉล่ียของผู้ทรงคุณวุฒิในการประเมิน
คุณภาพส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้านเนื้อหาเท่ากับ 4.87 และด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียเท่ากับ 4.53 แสดงว่า
มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  
   (4) การทดลองใช้ (Implementation) 
                    (4.1) น าส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปทดลองใช้กับ
กลุ่มนักเรียนท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างแต่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง สังเกตพฤติกรรม  และ
สัมภาษณ์นักเรียนและบันทึกส่ิงท่ีควรแก้ไขปรับปรุง โดยแบ่งเป็น 2 ขั้นตอน ดังนี้ 
                       (4.1.1) ทดลองใช้กับนักเรียนแบบรายบุคคล (1:1) โดยแบ่งเป็น
นักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน กลุ่มละ 1 คน รวมนักเรียน 3 คน ท าการสังเกตพฤติกรรมและสัมภาษณ์
นักเรียน และบันทึกส่ิงท่ีควรแก้ไขปรับปรุง พบว่าภาพประกอบในแต่ละหัวข้อน้อยเกินไปท าให้ 
ขาดความน่าสนใจ และภาษาท่ีใช้บางส่วนยังอธิบายได้ไม่ชัดเจน ปรับปรุงโดยการเพิ่มภาพประกอบ 
ในทุกหัวข้อของบทเรียน แก้ไขภาษา และเพิ่มในส่วนของค าอธิบายให้ชัดเจน  
                       (4.1.2) ทดลองใช้กับนักเรียนแบบกลุ่มย่อย (1:3) โดยแบ่งเป็น
นักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน กลุ่มละ 3 คน รวมนักเรียน 9 คน สังเกตพฤติกรรม สัมภาษณ์นักเรียน 
และบันทึกส่ิงท่ีควรแก้ไขปรับปรุง ผลการทดลองพบว่าภาษาท่ีใช้เหมาะสม ตัวหนังสือท่ีใช้มีขนาดเล็ก
เกินไป ปรับปรุงโดยการเพิ่มขนาดตัวอักษรให้ใหญ่ขึ้น  
                    (4.2) น าส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองจริงกับ 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้หาประสิทธิภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ จ านวน 50 คน ในระหว่างเรียนให้ท าใบงาน 
เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างบทเรียน และท้ายบทเรียนให้ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียน 
   (5) การประเมินผล (Evaluation) 
   น าคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรี ยนระหว่างบทเรียน 
และหลังเรียนมาหาประสิทธิภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้สูตรหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
(E1/E2) (ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2556 : 7-20) 
 ส ำหรับรำยละเอียดของกำรพัฒนำส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมำยแพ่งและอำญำ สรุปได้ดัง
ภำพท่ี 3.1 
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ลงมือพัฒนาส่ืออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้โปรแกรม Adobe Captivate และ Google Classroom 
 

เริ่มต้น 

ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างและพัฒนาท่ีใช้เป็นกรอบแนวคิดในการวิจัย 

ศึกษาหลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา จุดประสงค์ เนื้อหาสาระ การวัดและประเมินผลของ 

วิชาสังคมศึกษา  เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 

ออกแบบและสร้างตัวอย่างส่ืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลักของ ADDIE Model 

ทดลองกับนักเรียนแบบรายบุคคล (1:1) จ านวน 3 คน พร้อมปรับปรงุแก้ไข 

ไดส่ื้ออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีประสิทธิภาพส าหรับใช้ในงานวิจัย 

วิเคราะห์เนื้อหาท่ีใช้ในการสร้างส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 

ทดลองกับนักเรียนแบบกลุ่มย่อย (1:3) จ านวน 9 คน พร้อมปรับปรุงแก้ไข 

ผ่าน 

 

 ไม่ผ่าน น าเสนอต่อ 

อาจารย์ที่ปรึกษา 
 

ไม่ผ่าน 

 
ผ่าน 

 

 ปรับปรุงแก้ไข 
น าเสนอต่อ 

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

ทดลองจริงกับกลุ่มตัวอย่างจ านวน 50 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

จบ 

ภำพที่ 3.1  ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

ปรับปรุงแก้ไข 
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          3.2.2.2  แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
          ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้าน เพื่อน าไปใช้ร่วมกับส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา โดยมีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
                    (1) ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ีใช้เป็นกรอบแนวคิดในการวิจัย องค์ประกอบของแผนการ
จัดการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพ เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ และวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
                    (2) วิเคราะห์โครงสร้างเนื้อหา ก าหนดเนื้อหา สาระการเรียนรู้ วัตถุประสงค์ 
การเรียนรู้ของการจัดการเรียนรู้ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา และองค์ประกอบของการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
                    (3) ด าเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน ด้วย 
ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ตามกรอบแนวคิดของ Bergmann and Sams (2012 : 17-41) จ านวน 4 แผน 
รวม 8 คาบ คาบเรียนละ 50 นาที 
          ซึ่งแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมาย
แพ่งและอาญา มีเนื้อหาย่อย ๆ ในการจัดการเรียนรู้ ดังแสดงตารางท่ี 3.1 
 
ตำรำงที่  3.1  เนื้อหาท่ีใช้สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 

แผนที ่ เนื้อหำ จ ำนวนคำบ 
1 ลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่งและความรับผิดทางแพ่ง 2 
2 กฎหมายอาญาและความผิดทางอาญา 2 
3 การกระท าความผิดทางอาญาและความรับผิดทางอาญา 2 
4 ความแตกต่างของการกระท าความผิดระหว่างคดีอาญาและคดีแพ่ง 2 

  
            (4) น าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาท่ีสร้างเสร็จแล้ว
ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจพิจารณาความถูกต้อง ครบถ้วน เหมาะสมและความสอดคล้อง
ขององค์ประกอบต่าง ๆ ของแผนการจัดการเรียนรู้ตลอดจนข้อเสนอแนะเพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไข 
            (5) ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะของ
อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
            (6) น าแผนการจัดการเรียน รู้ ไป ให้ ผู้ท รงคุณ วุฒิ  จ าน วน  5 ท่ าน 
(รายละเอียดดังแสดงในภาคผนวก ข) เพื่อประเมินและตรวจพิจารณาความถูกต้อง ครบถ้วน 
เหมาะสม และความสอดคล้อง ขององค์ประกอบต่าง ๆ ของแผนการจัดการเรียนรู้ ตลอดจน
ข้อเสนอแนะเพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปใช้จริง 
            (7) น าคะแนนการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ ท่ีผู้ทรงคุณวุฒิประเมิน
มาแล้วมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย เพื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) ตามวิธีของ Likert (1932 : 1-55) ซึ่งมี 5 ระดับ โดยใช้เกณฑ์ดังนี้ (ส านักงานรับรอง
มาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา. 2554 : 59)  
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   ระดับคะแนนเฉล่ีย   เกณฑ์การประเมิน 
   4.50 – 5.00    หมายถึง    คุณภาพดีมาก 
       3.50 – 4.49    หมายถึง    คุณภาพดี 
       2.50 – 3.49    หมายถึง    คุณภาพปานกลาง 
      1.50 – 2.49    หมายถึง    คุณภาพพอใช้ 
      1.00 – 1.49    หมายถึง    คุณภาพควรปรับปรุง 
  โดยใช้เกณฑ์การประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมมีค่าต้ังแต่ 
3.50 ขึ้นไป ซึ่งผลการวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ พบว่า ทุกแผนการจัดการเรียนรู้ 
มีคะแนนเฉล่ียสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ รายละเอียดดังแสดงในบทท่ี 4 แสดงว่าแผนการจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญามีคุณภาพเป็นไปตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนด 
            (8) ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะของ
ผู้ทรงคุณวุฒิ 
            (9) น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้ เพื่อหาประสิทธิภาพของ 
การจัดการเรียนรู้ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 
            (10) ได้แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพ และผ่านการหาประสิทธิภาพไป
ใช้ในการวิจัย 
 ส าหรับรายละเอียดขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา สรุปได้ดังภาพท่ี 3.2 
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          3.2.2.3  แบบประเมินคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 
          การสร้างแบบประเมินคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 
เป็นแบบประเมินส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิใช้เพื่อประเมินคุณภาพส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้านเนื้อหาและ 
ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย โดยประเมินด้านละ 3 ท่าน แล้วน าผลการประเมินมาแก้ไขข้อบกพร่องตาม
ค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ (รายละเอียดดังแสดงในภาคผนวก ข) โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
                    (1) ก าหนดจุดประสงค์และหัวข้อของแบบการประเมินคุณภาพของบทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามกรอบแนวคิดของไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ (2546 : 197-204) 
ซึ่งมี 2 ด้าน คือ ด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
                    (2) สร้างแบบประเมินคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและ
อาญา ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย โดยใช้แบบประเมินแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ของ Likert (1932 : 1-55) คือ 

ภำพที่ 3.2  ขัน้ตอนการสร้างและพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ 

เริ่มต้น 

วิเคราะห์โครงสร้างเนื้อหา ก าหนดเนื้อหา ความคิดรวบยอด วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
ของการจัดการเรียนรู้ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 

ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
ด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีใช้เป็นกรอบแนวคิดในการวิจัย 

ได้แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านท่ีมีคุณภาพส าหรับใช้ในการวิจัย 
 

เขียนแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

 ปรับปรุงแก้ไข 
ไม่ผ่าน น าเสนอต่อ 

อาจารย์ท่ีปรึกษา 
 ผ่าน  

 ปรับปรุงแก้ไข 
ไม่ผ่านเกณฑ์ น าเสนอต่อ 

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

ผ่านเกณฑ์ 

จบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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           5  หมายถึง     คุณภาพอยู่ในระดับ ดีมาก 
           4  หมายถึง     คุณภาพอยู่ในระดับ ดี 
           3  หมายถึง     คุณภาพอยู่ในระดับ ปานกลาง 
           2  หมายถึง     คุณภาพอยู่ในระดับ พอใช้ 
           1  หมายถึง     คุณภาพอยู่ในระดับ ควรปรับปรุง 
                    (3) น าแบบประเมินคุณภาพท่ีสร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์
เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง เหมาะสม ชัดเจน และครอบคลุม 
                    (4) ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ตาม
ข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
                    (5) พิมพ์แบบประเมินคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีได้ปรับปรุงแก้ไขแล้ว 
เพื่อเตรียมน าไปใช้ประเมินคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
                    (6) น าแบบประเมินคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีได้ปรับปรุงแก้ไขแล้วให้
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา จ านวน 3 ท่าน และด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย จ านวน 3 ท่าน (รายละเอียด
ดังแสดงในภาคผนวก ข) เพื่อประเมินคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
                    (7) น าแบบประเมินคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีผู้ทรงคุณวุฒิประเมินแล้ว
มาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย (X̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S) 
 ส าหรับรายละเอียดของการพัฒนาแบบประเมินคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมาย
แพ่งและอาญา สรุปได้ดังภาพท่ี 3.3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เริ่มต้น 

ก าหนดจุดประสงค์และหัวข้อของแบบการประเมิน 

ได้แบบประเมินคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีคุณภาพส าหรับใช้ในการวิจัย 

สร้างแบบประเมินคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 

 ปรับปรุงแก้ไข 
ไม่ผ่าน น าเสนอต่อ 

อาจารย์ท่ีปรึกษา 

ผ่าน 

น าแบบประเมินคุณภาพท่ีสร้างขึ้นเสนอผู้ทรงคุณวุฒ ิ

จบ 

ภำพที่ 3.3  ขัน้ตอนการสร้างและพัฒนาแบบประเมินคุณภาพส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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  3.2.2.4 แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
ด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา  
  ผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนาแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
            (1) ศึกษาแนวคิดและเอกสารท่ีเกี่ยวกับการสร้างแบบประเมินคุณภาพของ
แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้กรอบแนวคิดของ รวีวัตร์ สิริภูบาล (2551 : 19-23) ซึ่งได้กล่าวว่าแผน 
การจัดการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพนั้นต้องมี 7 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ความครบถ้วนและสอดคล้องสัมพันธ์
กันขององค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้  2) ความถูกต้องของสาระส าคัญ 3) ความถูกต้องของ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ (ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง) 4) ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 5) ความเหมาะสม
ของกิจกรรมการเรียนรู้ 6) ความเหมาะสมของส่ือการเรียนรู้  7) ความถูกต้องและเหมาะสมของ 
การวัดและประเมินผล 
            (2) สร้างแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้แบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีของ 
Likert (1932 : 1-55) ซึ่งมี 5 ระดับ คือ 
           5 หมายถึง     คุณภาพอยู่ในระดับ ดีมาก 
           4  หมายถึง     คุณภาพอยู่ในระดับ ดี 
           3  หมายถึง     คุณภาพอยู่ในระดับ ปานกลาง 
           2  หมายถึง     คุณภาพอยู่ในระดับ พอใช้ 
           1  หมายถึง     คุณภาพอยู่ในระดับ ควรปรับปรุง 
            (3) น าแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีได้ เสนออาจารย์ท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้อง เหมาะสม ชัดเจน และครอบคลุมเพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไข 
            (4) ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการ
เรียนรู้ตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
            (5) น าแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีได้ปรับปรุงแก้ไข
แล้วให้ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 ท่าน (รายละเอียดดังแสดงในภาคผนวก ข) ประเมินคุณภาพของ
แผนการจัดการเรียนรู้  
            (6) น าแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ท่ี ผู้ทรงคุณวุฒิ
ประเมินแล้วมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย (X̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S)  
 ส าหรับรายละเอียดของการพัฒนาแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา สรุปได้ดังภาพท่ี 3.4 
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  3.2.2.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 
  ผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนาแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่ง
และอาญา โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
                     (1) ศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูลเอกสาร ต ารา บทเรียน บทความและ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
            (2) วิเคราะห์หลักสูตร โดยศึกษาจุดประสงค์รายวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
และระบุเนื้อหาสาระ มาตรฐาน ตัวช้ีวัด และพฤติกรรมท่ีต้องการวัดให้มีความครอบคลุมใน
เนื้อหาวิชา โดยแยกระดับการวัดพฤติกรรมการเรียนรู้ แบ่งเป็น 3 ระดับ คือ เข้าใจ ประยุกต์ใช้ และ
วิเคราะห์ 
 
ตำรำงที่ 3.2  ตารางวิเคราะห์หลักสูตร 

เนื้อหำ จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม น้ ำหนัก 
 
1. ลักษณะการกระท า
ความผิดทางแพ่งและ
ความรับผิดทางแพ่ง 

 
1.1 อธิบายลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่งและ 
ความรับผิดทางแพ่งได้ 
1.2 ยกตัวอย่างการปฏิบัติตนเพื่อหลีกเล่ียงการกระท า
ความผิดทางแพ่งได้ 

(20) 
10 
 

10 

 

เริ่มต้น 

ศึกษาแนวคิดและเอกสารท่ีเกี่ยวกับการสร้างแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

ได้แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพส าหรับใช้ในการวิจัย 

สร้างแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้แบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

 ปรับปรุงแก้ไข 
ไม่ผ่าน น าเสนอต่อ 

อาจารย์ท่ีปรึกษา 

ผ่าน 

จบ 

น าแบบประเมินคุณภาพท่ีสร้างขึ้น เสนอผู้ทรงคุณวุฒิเพื่อประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

ภำพที่ 3.4  ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
                       

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ตำรำงที่ 3.2  (ต่อ) 

เนื้อหำ จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม น้ ำหนัก 
 
2. กฎหมายอาญาและ
ความผิดทางอาญา 

 
2.1 อธิบายลักษณะของความผิดทางอาญาและจ าแนก
ความผิดทางอาญาได้ 
2.2 ยกตัวอย่างการปฏิบัติตนเพื่อหลีกเล่ียงการกระท า
ความผิดทางอาญาได้ 

(20) 
10 
 

10 

 
3. การกระท าความผิดทาง
อาญาและความรับผิดทาง
อาญา 

 
3.1 อธิบายลักษณะการกระท าความผิดทางอาญา 
และความรับผิดทางอาญาได้ 
3.2 วิเคราะห์คดีความท่ีเกี่ยวข้องกับกฎหมายอาญาได้ 

(30) 
15 
 

15 
 
4. ความแตกต่างของการ
กระท าความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดีแพ่ง  

 
4.1 เปรียบเทียบความแตกต่างของการกระท าความผิดทาง
อาญาและความผิดทางแพ่งได้ 
4.2 เปรียบเทียบความแตกต่างของกระบวนการยติุธรรม 
ทางอาญาและทางแพ่งได้ 

(30) 
15 
 

15 
 

 
            (3) ก าหนดเงื่อนไขในการทดสอบ โดยก าหนดให้มีลักษณะเป็นข้อสอบ
ปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนคือ ถ้าตอบถูกได้  
1 คะแนน ถ้าตอบผิดหรือไม่ตอบหรือตอบมากกว่า 1 ตัวเลือก ได้ 0 คะแนน ใช้เวลาท าแบบทดสอบ 
60 นาที 
            (4) สร้างตารางวิเคราะห์การออกแบบการสร้างแบบทดสอบ (Test 
Blueprint) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา โดยจ าแนกตาม
เนื้ อหา ตัวช้ีวัด และพฤติกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีการวัดพุทธิพิ สัยของ Anderson and 
Krathwohl (2001 : 213-217) โดยวัดระดับความสามารถด้าน เข้าใจ ประยุกต์ใช้ และวิเคราะห์  
ดังแสดงในตารางท่ี 3.3 
 
ตำรำงที่ 3.3  ตารางวิเคราะห์การออกแบบการสร้างแบบทดสอบ (Test Blueprint) วัดผลสัมฤทธิ์ 
                  ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 

เนื้อหำ จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม น้ ำหนัก 
จ ำนวน

ข้อ 

ระดับพฤติกรรม 

เข
้ำใ

จ 

ปร
ะย

ุกต์
ใช

 ้

วิเ
คร

ำะ
ห์ 

1. ลักษณะการ
กระท าความผิด
ทางแพ่งและความ
รับผิดทางแพ่ง 

1.1 อธิบายลักษณะการกระท าความ 
ผิดทางแพ่งและความรับผิดทางแพ่งได้ 

10 2 1 1  

1.2 ยกตัวอย่างการปฏิบัติตนเพื่อ 
หลีกเล่ียงการกระท าความผิดทางแพ่งได้ 

10 2  2  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ตำรำงที่ 3.3  (ต่อ) 

เนื้อหำ จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม น้ ำหนัก 
จ ำนวน

ข้อ 

ระดับพฤติกรรม 

เข
้ำใ

จ 

ปร
ะย

ุกต์
ใช

้ 

วิเ
คร

ำะ
ห์ 

2. กฎหมายอาญา
และความผิดทาง
อาญา 

2.1 อธิบายลักษณะของความผิดทาง
อาญาและจ าแนกความผิดทางอาญาได้ 

10 3 2 1  

2.2 ยกตัวอย่างการปฏิบัติตนเพื่อ 
หลีกเล่ียงการกระท าความผิด 
ทางอาญาได้ 

10 3  1 2 

3. การกระท า
ความผิดทางอาญา
และความรับผิด
ทางอาญา 

3.1 อธิบายลักษณะการกระท าความผิด
ทางอาญาและความรับผิดทางอาญาได้ 

15 5 2 2 1 

3.2 วิเคราะห์คดีความท่ีเกี่ยวข้องกับ
กฎหมายอาญาได้ 

15 5  2 3 

4. ความแตกต่าง
ของการกระท า
ความผิดระหว่าง
คดีอาญาและคดี
แพ่ง 

4.1 เปรียบเทียบความแตกต่างของการ
กระท าความผิดทางอาญาและความผิด
ทางแพ่งได้ 

15 5 2 1 2 

4.2 เปรียบเทียบความแตกต่างของ
กระบวนการยุติธรรมทางอาญาและทาง
แพ่งได้ 

15 5 3  2 

รวม 100 30 10 10 10 
 
            (5) สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สอดคล้องกับเนื้อหา 
และจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม จ านวน 60 ข้อ เพื่อคัดเลือกข้อสอบท่ีมีคุณภาพไว้ใช้จ านวน 30 ข้อ 
            (6) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความชัดเจนและครอบคลุม 
            (7) ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์ 
            (8) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา
ท่ีสร้างขึ้นไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ท่าน (รายละเอียดดังแสดงในภาคผนวก ข) เพื่อตรวจสอบ
ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยพิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและลงความเห็น โดยมีหลักเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 
 คะแนน   +1    ส าหรับข้อสอบท่ีแน่ใจว่ามีความสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 คะแนน     0    ส าหรับข้อสอบท่ีไม่แน่ใจว่ามีความสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 คะแนน    -1    ส าหรับข้อสอบท่ีแน่ใจว่าไม่มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
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            (9) น าบันทึกผลการพิจารณาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
แต่ละข้อไปหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมเป็นรายข้อ (Index 
of Item-Objective Congruence: IOC) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 195) โดยใช้สูตร 

IOC =
∑ R

N
 

  เมื่อ  IOC คือ ดัชนีความสอดคล้องระหว่างผู้ทรงคุณวุฒิ 
   Σ  คือ ผลรวม 
   R  คือ ค่าคะแนนรายข้อตามดุลยพินิจของทรงคุณวุฒิ 
   N คือ จ านวนผู้ทรงคุณวุฒิ 
  ผลการวิเคราะห์ ค่า IOC พบว่า ข้อสอบจ านวน 60 ข้อ มีค่า IOC ผ่านเกณฑ์
กล่าวคือ มีค่า IOC ต้ังแต่ 0.60 – 1.00 (รายละเอียดดังแสดงในภาคผนวก ฉ ตารางท่ี ฉ.1) 
            (10) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีมีค่าดัชนีความสอดคล้อง
ผ่านเกณฑ์ไปทดลองใช้กับนักเรียน ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 50 คน ซึ่งเคยเรียนเนื้อหาเรื่อง
กฎหมายแพ่งและอาญามาแล้ว  
            (11) น าค าตอบของนักเรียนมาวิเคราะห์รายข้อ เพื่อหาค่าความยากง่าย 
(Difficulty : p) โดยใช้สูตร (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 206) 

P = 
RH+RL

2n
 

  เมื่อ p คือ ค่าความยากง่ายของค าถามแต่ละข้อ 
   RH คือ จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มสูง 
   RL คือ จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มต่ า 
   N คือ จ านวนผู้เข้าสอบท้ังหมด 
  ส าหรับแบบทดสอบท่ีใช้ได้ต้องมีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.20 – 0.80 
 
ตำรำงที่ 3.4 เกณฑ์ในการพิจารณาเลือกข้อสอบส าหรับค่าความยากง่าย 

เกณฑ์ ระดับควำมยำกง่ำย ผลกำรพิจำรณำ 
0.80 – 1.00  ง่ายมาก ไม่ควรใช้ 
0.60 – 0.79  ง่าย ใช้ได้ 
0.40 – 0.59  ปานกลาง ใช้ได้ดี 
0.20 – 0.39  ยาก ใช้ได้ 
0.00 – 0.19  ยากมาก ไม่ควรใช้ 

             
            (12) น าค าตอบของนักเรียนมาวิเคราะห์รายข้อ เพื่อหาค่าอ านาจจ าแนก
(Discrimination : r) โดยใช้สูตร (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 210) 

r = 
RH+RL

n
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  เมื่อ r คือ ค่าอ านาจจ าแนก 
   RH คือ จ านวนผู้ตอบถูกในข้อนั้นในกลุ่มสูง 
   RL คือ จ านวนผู้ตอบถูกในข้อนั้นในกลุ่มต่ า 
   n คือ จ านวนคนในกลุ่มตัวอย่างท้ังหมด 
  ส าหรับข้อสอบท่ีใช้ได้ต้องมีค่าอ านาจจ าแนก อยู่ระหว่าง 0.20 ขึ้นไป 
 
ตำรำงที่ 3.5 เกณฑ์ในการพิจารณาเลือกข้อสอบส าหรับค่าอ านาจจ าแนก 

เกณฑ์ ระดับอ ำนำจจ ำแนก ผลกำรพิจำรณำ 
0.40 – 1.00 สูง ใช้ได้ดี 
0.30 – 0.39 ปานกลาง ใช้ได้ 
0.20 – 0.29 ค่อนข้างต่ า ใช้ได้ 
0.00 – 0.19 ต่ า ไม่ควรใช้ 

   
  สรุปผลการวิเคราะห์ ค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) พบว่าข้อสอบ
จ านวนท้ังหมด 60 ข้อ มีข้อสอบจ านวน 55 ข้อ ท่ีมีค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) 
ผ่านเกณฑ์ กล่าวคือ มีค่าความยากง่าย (P) ต้ังแต่ 0.34-0.58 และค่าอ านาจจ าแนก (r) ต้ังแต่  
0.32-0.52  หลังจากนั้นผู้วิจัยได้คัดเลือกข้อสอบไว้ใช้จริงจ านวน 30 ข้อ โดยมีค่าความยากง่าย (p) 
ต้ังแต่ 0.34-0.58 และมีค่าอ านาจจ าแนก (r) ต้ังแต่ 0.32-0.52 (รายละเอียดดังแสดงในภาคผนวก ฉ 
ตารางท่ี ฉ.2) 
            (13) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีคัดเลือกแล้วไปหา 
ค่าความเช่ือถือได้ท้ังฉบับแบบความสอดคล้องภายใน (Internal Consistency) โดยใช้สูตร KR-20 
ของ Kuder-Richardson (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 202) 

rtt= k

k−1
{1

∑ pq

s2
} 

  เมื่อ  
   rtt  คือ สัมประสิทธิ์ความเช่ือถือได้ของแบบทดสอบ 
   k  คือ จ านวนข้อค าถาม  
   Σ  คือ ผลรวม 
   S2  คือ ความแปรปรวนของคะแนนท้ังฉบับ 
   p  คือ สัดส่วนของคนท าถูกแต่ละข้อ 
   q  คือ สัดส่วนของคนท าผิดแต่ละข้อ (q = 1 – p) 
  ผลการวิเคราะห์ความเช่ือถือได้ (rtt) ของแบบทดสอบฉบับนี้ พบว่ามีค่าเท่ากับ 0.81  
            (14) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีผ่านการวิเคราะห์ 
หาคุณภาพความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา ความยากง่าย อ านาจจ าแนก และความเช่ือถือได้แล้วไปใช้ใน
การวิจัย 
  ส าหรับรายละเอียดของการพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา สรุปได้ดังภาพท่ี 3.5 
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ผ่าน 

ภำพที่ 3.5  ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เริ่มต้น 

วิเคราะห์หลักสูตรและระบเุนื้อหาสาระ มาตรฐาน ตัวชี้วัด และพฤติกรรมท่ีต้องการวัด 

ศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูลเอกสาร ต ารา บทเรียน บทความ และงานวิจัย                 
ท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 

น าเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา 

สร้างแผนผังข้อสอบ (Test blueprint) 

คัดเลือกข้อค าถามท่ีมีค่าดัชนีความสอดคล้องมากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 มาใช้เป็นค าถาม  
และปรับปรุงแก้ไขตามท่ีผู้ทรงคุณวุฒิเสนอแนะ 

น าแบบทดสอบท่ีคัดเลือกแล้วไปหาความเช่ือถือได้ท้ังฉบับ แบบความสอดคล้องภายใน 

จบ 

ก าหนดเงื่อนไขในการทดสอบ เป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 60 ข้อ เพื่อใช้จริง 30 ข้อ 

ได้แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีผ่านการวิเคราะห์คุณภาพส าหรับใช้ในงานวิจัย 

 ปรับปรุงแก้ไข 
ไม่ผ่าน น าเสนอต่อ 

อาจารย์ที่ปรึกษา 

สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

น าแบบทดสอบไปทดลองใช้กับนักเรียน จ านวน 50 คน ท่ีเคยเรียนมาแล้ว 

น าค าตอบของนักเรียนมาวิเคราะห์และคัดเลือกค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนก 
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3.3  กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 ในการวิจัยครั้งนี้ มีข้ันตอนการด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
 1. ติดต่องานบริหารวิชาการและบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง เพื่อขอหนังสือขอความร่วมมือในการเก็บ
รวบรวมข้อมูล ส่งให้หัวหน้าสถานศึกษาเพื่อขออนุญาตและประสานงานในการท างานวิจัยในโรงเรียน
ทดลอง 
 2. ติดต่อฝ่ายวิชาการของโรงเรียน เพื่อขออนุญาตเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อการวิจัย 
 3. การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา โดยการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งด าเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 
     3.1 น าแผนการจัดการเรียนรู้ให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบและตอบแบบประเมินคุณภาพ
แผนการจัดการเรียนรู้ 
     3.2 น าผลท่ีได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ โดยการหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 4. การหาประสิทธิภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา มีข้ันตอนการเก็บ
ข้อมูลดังต่อไปนี้ 
     4.1 ผู้วิจัยช้ีแจงให้กลุ่มตัวอย่างเข้าใจเกี่ยวกับข้ันตอนและวิธีการใช้งานส่ืออิเล็กทรอนิกส์
ส าหรับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
     4.2 ให้นักเรียนศึกษาเรียนรู้เนื้อหาทีละหน่วยการเรียนรู้จากส่ือด้วยตนเองท่ีบ้าน พร้อม
สรุปเนื้อหา จากนั้นในคาบเรียนให้นักเรียนลงมือท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน เพื่อเก็บสะสมคะแนน
รวมกัน แล้วหาประสิทธิภาพของกระบวนการ 
     4.3 หลังจากจบกระบวนการทดลองแล้วให้นักเรียนท าแบบทดสอบ เพื่อวัดประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ์ 
     4.4 น าผลการทดสอบระหว่างเรียนและหลังเรียนมาหาประสิทธิภาพของกระบวนการ
และประสิทธิภาพของผลลัพธ์แล้วน าไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ E1/E2 คือ 80/80  
 5. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 ผู้วิจัยก าหนดระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลองการวิจัยครั้งนี้ จ านวน 8 คาบ โดยทดลองสอน 
ในภาคเรียนท่ี 2/2563 และการวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยมี
รูปแบบการทดลองดังตาราง 3.6 ดังนี้ 
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ตำรำงที่ 3.6  รูปแบบการทดลอง 

กลุ่ม วัดก่อน สิ่งทดลอง วัดหลัง 
E1 - X1 TE1 
E2 - X2 TE2 

    
   E1 หมายถึง   กลุ่มทดลอง 
   E2 หมายถึง   กลุ่มควบคุม 
   X1 หมายถึง  การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
       ด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์     
   X2 หมายถึง   การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
   TE1 หมายถึง   ผลสอบหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
       กลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
   TE2 หมายถึง   ผลสอบหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 

 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามข้ันตอน ดังนี้ 
 1. ด าเนินการจัดห้องเรียนเป็นกลุ่มทดลอง 1 ห้องเรียน และกลุ่มควบคุม 1 ห้องเรียน 
 2. ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามขั้นตอนของแผนการเรียนรู้ โดยท่ีกลุ่มทดลองเรียนใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา และกลุ่ม
ควบคุมใช้การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 3. ด าเนินการทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เมื่อจบการเรียนทุกสาระการเรียนรู้โดย
ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาเป็นแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จ านวน 30 ข้อ 
 4. น าข้อมูลท่ีได้ไปวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ระหว่างกลุ่มท่ีเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญากับกลุ่มท่ีเรียนด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 
3.4  กำรวิเครำะห์ข้อมูล  
 
 ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ดังนี้ 
 1. การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้จากคะแนนท่ีได้จากแบบประเมินคุณภาพ
แผนการจัดการเรียนรู้จากผู้ทรงคุณวุฒิ  โดยการหาค่าเฉล่ีย (x̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) 
(พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 245) โดยใช้สูตรดังนี้ 

x̅ =
∑ X

n
 

   เมื่อ x̅ แทน ค่าคะแนนเฉล่ีย 
    ∑ X  แทน ผลรวมคะแนนท้ังหมด 
    n  แทน จ านวนผู้ทรงคุณวุฒิ 
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S = √
∑(X − X̅)2

n − 1
 

   เมื่อ  S  แทน ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
    x แทน ผลคะแนนจากการประเมิน 
    X̅ แทน ค่าเฉล่ียของผลคะแนน 
    n  แทน จ านวนผู้ทรงคุณวุฒิ 

 2. การหาประสิทธิภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ใช้สูตร E1/E2 
(ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2556 : 7-20) ดังนี้  

E1 =  
∑ X

N

A
x 100  

E2 =  
∑ F

N

B
x 100  

  เมื่อ E1 แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
E2 แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
∑ X แทน  คะแนนรวมของแบบฝึกหัดระหว่างเรียนของนักเรียน 
∑ F แทน  คะแนนรวมจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
         ทางการเรียนหลังเรียน 
A แทน  คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
B แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
                  หลังเรียน 
N แทน  จ านวนนักเรียน 

 3. การเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ของกลุ่ม
ตัวอย่างหลังการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์กับกลุ่มควบคุมท่ีใช้ 
วิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ โดยการวิเคราะห์ทางสถิติ t-test Independent Groups (พรรณี  
ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 270)  
 ในกรณีนี้กลุ่มตัวอย่างมีขนาดเท่ากันจึงใช้การทดสอบทีชนิดความแปรปรวนรวม (Pooled 
variance t-test) 

t =
X̅1 − X̅2

√
(n1 − 1)s1

2 + (n2 − 1)s2
2

n1 + n2 − 2
{

1
n1

+
1

n2
}

 

df = n1 + n2 − 2 

 เมื่อ  t        แทน  ค่าสถิติ t 
   X̅1 แทน  ค่าเฉล่ียของคะแนนกลุ่ม 1 
     X̅2 แทน  ค่าเฉล่ียของคะแนนกลุ่ม 2 
   s1

2 แทน  ความแปรปรวนของคะแนนกลุ่ม 1 
   s2

2 แทน  ความแปรปรวนของคะแนนกลุ่ม 2 
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   n1 แทน  ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 1 
   n2 แทน  ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 2 
   df แทน  ช้ันแห่งความเป็นอิสระ 
 ผู้วิจัยเลือกใช้สถิติการวิเคราะห์ ข้อมูลแบบการทดสอบที ท่ีระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 โดย
มีข้อตกลงเบ้ืองต้น ดังนี้ (กัลยา วานิชย์บัญชา. 2553 : 312-313)  
          1. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยจะต้องมาจากประชากรท่ีมีการแจกแจงแบบโค้งปกติ 
(Normality) สามารถฝ่าฝืนได้ เนื่องจากกลุ่มตัวอย่างมีขนาดมากพอ  
          2. กลุ่มตัวอย่างท้ัง 2 กลุ่มได้มาจากการสุ่มและเป็นอิสระจากกัน  
          3. ความแปรปรวนของประชากรท้ัง 2 กลุ่มเท่ากัน หรือไม่แตกต่างกัน โดยท าการทดสอบ
ความเป็นเอกพันธ์ของความแปรปรวน (Homogeneity of variance) สามารถฝ่าฝืนได้ เนื่องจาก
จ านวนกลุ่มตัวอย่างท้ัง 2 กลุ่มมีขนาดเท่ากัน 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ผลของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย คือ 1) เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 2) เพื่อหาประสิทธิภาพของ
การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา  
3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ระหว่างการจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ โดยผู้วิจัยน าข้อมูล 
ท่ีได้มาวิเคราะห์ผลทางสถิติ และน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้ 
 

 4.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 
 4.2 ผลการหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 
 4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์กับการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 
4.1  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน 
      กลับด้านด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วย 
ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ผู้วิจัยได้ขอความอนุเคราะห์จากผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน  
5 ท่าน เพื่อตรวจและประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งผลการประเมินแผนการจัดการ
เรียนรู้ ได้ผลลัพธ์แสดงดังตารางท่ี 4.1-4.5 
 
ตารางที่ 4.1  ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 

รายการประเมิน X̅ S ระดับคุณภาพ 
1. ความครบถ้วนและความสอดคล้องสัมพันธ์กันของ
องค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ 

4.85 0.37 ดีมาก 

2. ความถูกต้องของสาระส าคัญ 4.70 0.48 ดีมาก 
3. ความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.60 0.52 ดีมาก 
4. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 4.87 0.35 ดีมาก 
5. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู ้ 4.75 0.44 ดีมาก 
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ตารางที่ 4.1  (ต่อ) 

รายการประเมิน X̅ S ระดับคุณภาพ 
6. ความเหมาะสมของส่ือการเรียนรู้ 4.80 0.41 ดีมาก 
7. ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 4.75 0.44 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.77 0.42 ดีมาก 
 
 จากตารางท่ี 4.1 พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา โดยสรุปมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.77, S = 0.42) และเมื่อ
พิจารณาแต่ละรายการ พบว่า ท้ัง 7 รายการมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก โดยรายการท่ีมีคุณภาพมาก
ท่ีสุด ได้แก่ ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ (X̅ = 4.87, S = 0.35) รองลงมา ได้แก่ ความครบถ้วนและ
ความสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้  (X̅ = 4.85, S = 0.37)  
ส่วนรายการท่ีมีคุณภาพน้อยท่ีสุด ได้แก่ ความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้  (X̅ = 4.60,  
S = 0.52)  
 
ตารางที่ 4.2  ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 

รายการประเมิน X̅ S ระดับคุณภาพ 
1. ความครบถ้วนและความสอดคล้องสัมพันธ์กันของ
องค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ 

4.80 0.41 ดีมาก 

2. ความถูกต้องของสาระส าคัญ 4.90 0.32 ดีมาก 
3. ความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.90 0.32 ดีมาก 
4. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 4.93 0.26 ดีมาก 
5. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู ้ 4.80 0.41 ดีมาก 
6. ความเหมาะสมของส่ือการเรียนรู้ 4.85 0.37 ดีมาก 
7. ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 4.70 0.47 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.83 0.38 ดีมาก 
 
 จากตารางท่ี 4.2 พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา โดยสรุปมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.83, S = 0.38) และเมื่อ
พิจารณาแต่ละรายการ พบว่า ท้ัง 7 รายการมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก โดยรายการท่ีมีคุณภาพ 
มากท่ีสุด ได้แก่ ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ (X̅ = 4.93, S = 0.26) รองลงมา ได้แก่ ความถูกต้อง
ของสาระส าคัญ และความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ (X̅ = 4.90, S = 0.32) ส่วนรายการท่ีมี
คุณภาพน้อยท่ีสุด ได้แก่ ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล (X̅ = 4.70, S = 0.47)  
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ตารางที่ 4.3  ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 

รายการประเมิน X̅ S ระดับคุณภาพ 
1. ความครบถ้วนและความสอดคล้องสัมพันธ์กันของ
องค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ 

4.85 0.37 ดีมาก 

2. ความถูกต้องของสาระส าคัญ 4.80 0.42 ดีมาก 
3. ความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.90 0.32 ดีมาก 
4. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 4.87 0.35 ดีมาก 
5. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู ้ 4.85 0.37 ดีมาก 
6. ความเหมาะสมของส่ือการเรียนรู้ 4.75 0.44 ดีมาก 
7. ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 4.95 0.22 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.87 0.34 ดีมาก 
 
 จากตารางท่ี 4.3 พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา โดยสรุปมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.87, S = 0.34) และเมื่อ
พิจารณาแต่ละรายการ พบว่า ท้ัง 7 รายการมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก โดยรายการท่ีมีคุณภาพมาก
ท่ีสุด ได้แก่ ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล (X̅ = 4.95, S = 0.22) รองลงมา
ได้แก่ ความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้  (X̅ = 4.90, S = 0.32) และความถูกต้องของเนื้อหา
สาระ (X̅ = 4.87, S = 0.35) ตามล าดับ ส่วนรายการท่ีมีคุณภาพน้อยท่ีสุด ได้แก่ ความเหมาะสมของ
ส่ือการเรียนรู้ (X̅ = 4.75, S = 0.44)  
 
ตารางที่ 4.4  ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 

รายการประเมิน X̅ S ระดับคุณภาพ 
1. ความครบถ้วนและความสอดคล้องสัมพันธ์กันของ
องค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ 

4.84 0.37 ดีมาก 

2. ความถูกต้องของสาระส าคัญ 5.00 0.00 ดีมาก 
3. ความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ 5.00 0.00 ดีมาก 
4. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 4.93 0.26 ดีมาก 
5. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู ้ 4.95 0.22 ดีมาก 
6. ความเหมาะสมของส่ือการเรียนรู้ 4.85 0.37 ดีมาก 
7. ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 4.90 0.31 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.91 0.28 ดีมาก 
 
 จากตารางท่ี 4.4 พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา โดยสรุปมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.91, S = 0.28) และเมื่อ
พิจารณาแต่ละรายการ พบว่า ท้ัง 7 รายการมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก โดยรายการท่ีมีคุณภาพมาก
ท่ีสุด ได้แก่ ความถูกต้องของสาระส าคัญ และความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ (X̅ = 5.00,  
S = 0.00) รองลงมา ได้แก่  ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้  (X̅ = 4.95, S = 0.22)  
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ส่วนรายการท่ีมีคุณภาพน้อยท่ีสุด ได้แก่ ความครบถ้วนและความสอดคล้องสัมพันธ์กันของ
องค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ (X̅ = 4.84, S = 0.37)  
 
ตารางที่ 4.5  ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

รายการแผนการจัดการเรียนรู้ X̅ S ระดับคุณภาพ 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 4.77 0.42 ดีมาก 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 4.83 0.38 ดีมาก 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 4.87 0.34 ดีมาก 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 4.91 0.28 ดีมาก 

 
 จากตารางท่ี 4.5 พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา โดยสรุปมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมากทุกแผน โดยเรียงล าดับตามค่าเฉล่ีย
จากมากไปหาน้อย ดังนี้ แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 (X̅ = 4.91, S = 0.28) แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 
(X̅ = 4.87, S = 0.34) แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 (X̅ = 4.83, S = 0.38) และแผนการจัดการเรียนรู้ 
ท่ี 1 (X̅ = 4.77, S = 0.42)   
 
4.2  ผลการหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยสื่ อ   
       อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 
 
 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา โดยใช้สูตร E1/E2 ได้ผลลัพธ์แสดงดังตารางท่ี 4.6 
 
ตารางที่ 4.6  ผลการหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ือ 
                  อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 

ผลการ 
ทดลอง 

จ านวน 
นักเรียน 

คะแนน 
ค่าเฉลี่ยร้อยละ 

ประสิทธิภาพ
ของบทเรียน คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย 

ระหว่างเรียน 
50 30 

24.92 83.07 
83.07/81.20 

หลังเรียน 24.36 81.20 
  
 จากตารางท่ี 4.6 พบว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ได้คะแนนระหว่างเรียน (E1) และคะแนนหลังเรียน (E2) 
มีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 24.92/24.36 คิดเป็นร้อยละมีค่าเท่ากับ 83.07/81.20 แสดงว่า ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด คือ 80/80
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4.3  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ระหว่าง 
      การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์กับการจัดการ  
      เรียนร ู้แบบปกติ 
 
 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างนักเรียนกลุ่มท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วย 
ส่ืออิเล็กทรอนิกส์กับนักเรียนกลุ่มท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ โดยการทดสอบค่า t-test  
แบบ Independent Samples ได้ผลลัพธ์แสดงดังตารางท่ี 4.7 
 
ตารางที่ 4.7  ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาของ 
                 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วย 
                 ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ กับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

กลุ่มการเรียน 
จ านวน
นักเรียน 

คะแนน
เต็ม 

X̅ S df t Sig. 

การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

50 
30 

23.58 2.42 
98 11.73* .000 

การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 50 17.90 2.43 
* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตารางท่ี 4.7 พบว่าคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ มีค่าเฉล่ียคะแนนเท่ากับ 23.58 และคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้แบบปกติ มีค่าเฉล่ียอยู่ ท่ี 17.90  
เมื่อน าไปวิเคราะห์โดยใช้สถิติการทดสอบที (t-test for Independent samples) พบว่านักเรียน 
ท่ีเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่ง  
และอาญา มีคะแนนเฉล่ียสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่ างมีนัยส าคัญ 
ทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานท่ีต้ังไว้ 
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บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยครั้งนี้ เป็นการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยมีสาระส าคัญ 
ในการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 
 5.1 สรุปผลการวิจัย 
 5.2 อภิปรายผล 
 5.3 ข้อเสนอแนะ 
 
5.1  สรุปผลการวิจัย 
 
 5.1.1  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วย  
ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา  
 2. เพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาระหว่างการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 

 5.1.2  สมมติฐานการวิจัย 
 นักเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา สูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 

 5.1.3  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียนอัสสัมชัญ
สมุทรปราการ อ าเภอเมืองสมุทรปราการ จังหวัดสมุทรปราการ ท่ีเรียนเรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา
ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 6 ห้องเรียน รวมทั้งส้ิน 300 คน  
 2. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียน
อัสสัมชัญสมุทรปราการ ท่ีเรียนเรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 
จ านวน 3 ห้องเรียน ห้องละ 50 คน รวม 150 คน ซึ่งได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) โดยจ าแนกตามวัตถุประสงค์ ดังนี้  
 กลุ่มท่ี 1 ห้องท่ีใช้หาประสิทธิภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
 กลุ่มท่ี 2 ห้องท่ีเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
 กลุ่มท่ี 3 ห้องท่ีเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
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 5.1.4  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา  
 2. แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์เรื่องกฎหมายแพ่งและ
อาญา จ านวน 4 แผน คิดเป็น 8 คาบ 
 3. แบบประเมินคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ด้านเนื้อหาและ
ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
 4. แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา เป็นแบบทดสอบ
แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นครอบคลุมความสามารถด้านพุทธิพิสัยของผู้เรียน 3 ระดับ 
ตามแนวคิดของ Benjamin Bloom ท่ีได้รับการปรับปรุงใหม่โดย Anderson and Krathwohl ได้แก่ 
1) เข้าใจ 2) ประยุกต์ใช้ และ 3) วิเคราะห์ จ านวน 30 ข้อ 
 

 5.1.5  การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ มีข้ันตอนการด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
 1. ติดต่องานบริหารวิชาการและบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง เพื่อขอหนังสือขอความร่วมมือในการเก็บ
รวบรวมข้อมูล ส่งให้หัวหน้าสถานศึกษาเพื่อขออนุญาตและประสานงานในการท างานวิจัยในโรงเรียน
ทดลอง 
 2. ติดต่อฝ่ายวิชาการของโรงเรียน เพื่อขออนุญาตเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อการวิจัย 
 3. การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา โดยการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งด าเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 
     3.1 น าแผนการจัดการเรียนรู้ให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบและตอบแบบประเมินคุณภาพ
แผนการจัดการเรียนรู้ 
     3.2 น าผลท่ีได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ โดยการหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 4. การหาประสิทธิภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา มีข้ันตอนการเก็บ
ข้อมูลดังต่อไปนี้ 
     4.1 ผู้วิจัยช้ีแจงให้กลุ่มตัวอย่างเข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอนและวิธีการใช้งานส่ืออิเล็กทรอนิกส์
ส าหรับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
     4.2 ให้นักเรียนศึกษาเรียนรู้เนื้อหาทีละหน่วยการเรียนรู้จากส่ือด้วยตนเองท่ีบ้าน พร้อม
สรุปเนื้อหา จากนั้นในคาบเรียนให้นักเรียนลงมือท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน เพื่อเก็บสะสมคะแนน
รวมกัน แล้วหาประสิทธิภาพของกระบวนการ 
     4.3 หลังจากจบกระบวนการทดลองแล้วให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัด
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
     4.4 น าผลการทดสอบระหว่างเรียนและหลังเรียนมาหาประสิทธิภาพของกระบวนการ
และประสิทธิภาพของผลลัพธ์แล้วน าไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ E1/E2 คือ 80/80  
 5. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
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 5.1.6  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้จากคะแนนท่ีได้จากแบบประเมินคุณภาพ
แผนการจัดการเรียนรู้จากผู้ทรงคุณวุฒิ โดยการหาค่าเฉล่ีย (X̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) 
(พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2559: 245) 
 2. การหาประสิทธิภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ใช้สูตร E1/E2  
(ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2556 : 7-20) 
 3. การเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ของกลุ่ม
ตัวอย่างหลังการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์กับกลุ่มควบคุมท่ีใช้วิธี 
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ โดยการวิเคราะห์ทางสถิติ t-test Independent Groups (พรรณี  
ลีกิจวัฒนะ. 2559 : 270)  
 

 5.1.7  สรุปผลการวิจัย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ท้ัง 4 แผน มีคุณภาพ
โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก โดยเรียงล าดับตามค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย ดังนี้   X̅= 4.91, X̅ = 4.87,  
X̅ = 4.83 และ X̅ = 4.77 
 2. การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ มีค่าประสิทธิภาพ E1/E2 
เท่ากับ 83.07/81.20 ซึ่งมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนดไว้  
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์สูงกว่านักเรียนท่ีได้รับ 
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานท่ีต้ังไว้ 
 
5.2  อภิปรายผล 
 
 การวิจัยเรื่องผลการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมาย
แพ่งและอาญา ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 
 

 5.2.1  ผลการพัฒนาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองกฎหมายแพ่งและอาญา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
 ผลการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์  
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา จากการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิ พบว่า ทุกแผนมีคุณภาพอยู่ในระดับ 
ดีมาก ท้ังนี้เนื่องจากผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ให้มีคุณภาพโดยเลือก
แนวคิดของรวีวัตร์  สิริภูบาล (2551 : 19-23) ร่วมกับใช้ประสบการณ์การสอนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง
กฎหมายแพ่งและอาญาของผู้วิจัย และการตรวจแก้ไขจากอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ทุก ๆ ขั้นตอน 
ท าให้แผนการจัดการเรียนรู้มีความครบถ้วนและความสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผนการ
จัดการเรียนรู้ ความถูกต้องของสาระส าคัญ ความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ ความถูกต้องของ
เนื้อหาสาระ ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ ความเหมาะสมของส่ือการเรียนรู้ และความถูกต้อง
และเหมาะสมของการวัดและประเมินผลตามกรอบแนวคิดดังกล่าวข้างต้น และเมื่อพิจารณาผล 
การประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้จากผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ท่าน พบว่า มีความคิดเห็น
สอดคล้องไปในแนวทางเดียวกันจึงท าให้แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ดังท่ี
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อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550 : 213) ได้กล่าวถึงลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ ท่ีดีว่าจะต้องมีความ
กระจ่างชัดเจน ท าให้ผู้อ่านเข้าใจได้ตรงกัน มีรายละเอียดมากพอท่ีท าให้ผู้อ่านสามารถน าไปใช้สอนได้
และหัวข้อทุกข้อในแผนการจัดการเรียนรู้มีความสอดคล้องสัมพันธ์กัน และสอดคล้องกับงานวิจัย
ของนวพัฒน์ เก็มกาแมน (2558 : บทคัดย่อ) ท่ีได้ศึกษาเรื่องผลของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน 
กลับด้านด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ซึ่งใช้กรอบแนวคิดการหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้เดียวกันพบว่า 
แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2  
เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบทางเลือกมีคุณภาพอยู่ในระดับท่ีก าหนดไว้ 
 

 5.2.2  ผลการหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองกฎหมายแพ่งและอาญา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
 ผลการหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์  
มีประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2) เท่ากับ 83.07/81.20 ซึ่งเป็นไป
ตามเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนดไว้ ท้ังนี้เนื่องจากมีแผนการจัดการเรียนรู้ ท่ีมีคุณภาพเหมาะสมจาก  
การประเมินและการให้ข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิด้านการจัดการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา การจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ และผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวัดและประเมินผล อีกท้ัง
มีการน าผลการบันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ของแผนแรก ๆ มาวิเคราะห์เพื่อแก้ ปัญหาจากการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ในแผนการเรียนรู้ท้ัง 4 แผน จากผลการทดลองจะพบว่า ค่าประสิทธิภาพ E1 สูงกว่า 
E2 เนื่องมาจากค่าประสิทธิภาพ E1 เป็นการเก็บคะแนนการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนซึ่งเป็นการวัดผล
ทันทีท่ีศึกษาเนื้อหาจบในแต่ละบทเรียน อีกท้ังรูปแบบการท ากิจกรรมเป็นกลุ่มท าให้นักเรียนได้
แลกเปล่ียนความรู้ระหว่างกันส่งผลให้นักเรียนมีความเข้าใจเนื้อหาได้ดี ท าให้คะแนนค่าเฉล่ียสูงกว่า  
ค่าประสิทธิภาพ E2 สอดคล้องกับงานวิจัยของวรรณกาญจน์ บุญยก (2561 : บทคัดย่อ) ท่ีได้ศึกษา 
การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านเพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่องการน าเสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ผลการวิจัยพบว่า ค่าประสิทธิภาพของการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านมี
ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ท่ีก าหนดไว้ 
 

 5.2.3  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองกฎหมายแพ่งและอาญาของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์  
กับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาของนักเรียน  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์กับ 
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญาสูงกว่านักเรียน 
ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้ 
ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ มีขั้นตอน  
การสร้างและพัฒนาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้อย่างมีระบบ มีการจัดการเรียนรู้ตามขั้นตอน 
การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน ของ Bergmann and Sams (2012 : 13-15) มีการประเมิน
ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์กับกลุ่มตัวอย่างท่ีไม่ใช่

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า



83 
 
กลุ่มทดลอง อีกท้ังการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้นักเรียนได้มี
เวลาศึกษาค้นคว้าได้ซ้ า ๆ จากท่ีบ้าน สามารถตรวจสอบความเข้าใจในเนื้อหาจากส่ืออิเล็กทรอนิกส์
ได้มากขึ้น เมื่อเข้าสู่ห้องเรียนนักเรียนจึงสามารถอภิปรายหรือถามตอบได้อย่างถูกต้องและแม่นย า 
ครูผู้สอนมีเวลามากขึ้นในการตอบค าถามเมื่อมีนักเรียนสงสัย และท าให้มีเวลาสรุปองค์ความรู้ของ
เนื้อหาให้นักเรียนได้เข้าใจมากขึ้น เพราะฉะนั้นนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ จึงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของวรรณกาญจน์ บุญยก (2561 : บทคัดย่อ) ท่ีได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียน
ออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านเพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการ
น าเสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนกลุ่มท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วย
บทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรี ยนสูงกว่า
นักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
5.3  ข้อเสนอแนะ 
 
 5.3.1  ข้อเสนอแนะเพื่อการน าผลการวิจัยไปใช้ 
          5.3.1.1 จากการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ในขั้นตอนท่ี
ให้นักเรียนศึกษาข้อมูลล่วงหน้าเพื่อต้ังค าถามก่อนเข้าเรียนในช้ันเรียน ครูควรมีช่องทางท่ีหลากหลายใน
การเข้าถึงส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เนื่องจากนักเรียนบางคนอาจมีข้อจ ากัดในด้านต่าง ๆ เช่น ความพร้อมด้าน
เวลา สถานท่ี วัสดุอุปกรณ์และเทคโนโลยีต่าง ๆ 
          5.3.1 .2 การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิ เ ล็กทรอนิกส์ให้มี
ประสิทธิภาพ ครูควรมีการน าเสนอส่ือหลากหลายรูปแบบ เช่น E- Book วิดีโอ เกม สถานการณ์จ าลอง 
เพื่อกระตุ้นความสนใจของนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น 
          5.3.1.3 การจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ครู
ต้องสร้างความเข้าใจกับนักเรียนด้านการจัดการเรียนรู้ให้ชัดเจน ส่วนด้านการสร้างส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ครู
ต้องมีกระบวนการท่ีถูกต้อง เหมาะสม น่าสนใจ และต้องทดลองใช้กับนักเรียนเพื่อหาค่าประสิทธิภาพ
ของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ แล้วจึงน าไปใช้กับนักเรียนเพื่อท าให้ผลสัมฤทธิ์สูงขึ้น 
 

 5.3.2  ข้อเสนอแนะเพื่อการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
          5.3.2.1 เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท า
ให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเพิ่มสูงขึ้น จึงควรน าการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ไปใช้กับการจัดการเรียนรู้ในเนื้อหาสาระอื่น ๆ ของรายวิชาสังคมศึกษา เช่น  
พระพุทธศาสนา เศรษฐศาสตร์ ประวัติศาสตร์ ภูมิศาสตร์ ฯลฯ 
          5.3.2.2 เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์เป็น
การสนับสนุนการเรียนรู้แบบรายบุคคลและเน้นนักเรียนเป็นส าคัญ จึงควรมีการพัฒนาส่ืออิเล็กทรอนิกส์
ประกอบการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาอื่น ๆ โดยเฉพาะในรายวิชาท่ีมีเนื้อหาท่ีท าความเข้าใจยาก หรือ
นักเรียนให้ความสนใจน้อย โดยใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์เป็นตัวช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนให้เกิดการ
เรียนรู้ 
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ภาคผนวก ซ ตัวอย่างส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
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ภาคผนวก ก 
หนังสือราชการประกอบการด าเนินการวิจัย 
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ภาคผนวก ข 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ เร่ืองกฎหมายแพ่งและอาญา 
จ านวน 5 ท่าน ได้แก่ 
 ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 1  อาจารย์อรทิรา รัตน์พงษ์โสภิต 
    ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ  
    โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าสมุทรปราการ   
 
 ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 2  อาจารย์สุภาพร สิทธิมงคล 
    ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ  
    โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าสมุทรปราการ   
 
 ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 3  อาจารย์ภัทชรีพร ทองไชย 
    ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ  
    โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าสมุทรปราการ   
 
 ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 4 อาจารย์เฉลารัตน์ สินเจริญ    
    ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ  
    โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์     
 
 ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 5 อาจารย์วิชนี จันทร์ประภา    
    ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ  
    โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์     
 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองกฎหมายแพ่งและอาญา 
ด้านเนื้อหา จ านวน 3 ท่าน ได้แก่ 
 ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 1  อาจารย์อรทิรา รัตน์พงษ์โสภิต 
    ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ  
    โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าสมุทรปราการ  
     
 ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 2  อาจารย์สุภาพร สิทธิมงคล 
    ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ  
    โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าสมุทรปราการ  
  
 ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 3  อาจารย์ภัทชรีพร ทองไชย 
    ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ  
    โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าสมุทรปราการ  
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองกฎหมายแพ่งและอาญา 
ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย จ านวน 3 ท่าน ได้แก่ 
 ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 1  อาจารย์กิจจา ตรีสาม 
    ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ  
    โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์     
 
 ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 2  อาจารย์กัลยา กล่ินเชิดชู     
    ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ  
    โรงเรียนดัดดรุณี       
 
 ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 3  อาจารย์กมลพร ล้ิมสวัสด์ิ    
    ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ  
    โรงเรียนดัดดรุณี       
 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ือง
กฎหมายแพ่งและอาญา จ านวน 5 ท่าน ได้แก่ 
 ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 1  อาจารย์อรทิรา รัตน์พงษ์โสภิต 
    ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ  
    โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าสมุทรปราการ   
 
 ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 2  อาจารย์สุภาพร สิทธิมงคล 
    ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ  
    โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าสมุทรปราการ   
 
 ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 3  อาจารย์ภัทชรีพร ทองไชย 
    ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ  
    โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้าสมุทรปราการ  
     
 ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 4  อาจารย์อรุณี  เร้าอรุณ 
    ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ 
    โรงเรียนราชินีบูรณะ      
 
 ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 5  รศ.ดร.นงเยาว์ อุทุมพร 
    อาจารย์ประจ าคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 
    ผู้เช่ียวชาญด้านการวิจัยทางการศึกษา 
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ภาคผนวก ค 
แบบประเมินคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
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แบบประเมินคุณภาพสื่ออิเล็กทรอนิกส ์
เร่ืองกฎหมายแพ่งและอาญา ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบด้านเนื้อหา) 
 

ค าชี้แจง 
 1. เอกสารนี้เป็นแบบประเมิน ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน 
กลับด้าน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 2. ขอความอนุเคราะห์ตรวจสอบส่ืออิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้าน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยมีการแบ่งรายการประเมิน
ออกเป็น 10 หัวข้อ แล้วแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับคุณภาพของ ส่ืออิเล็กทรอนิกส์  
(ด้านเนื้อหา) โดยใส่เครื่องหมาย ✓ ลงในช่องทางขวามือท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
 หากท่านมีข้อเสนอแนะหรือความคิดเห็นเพิ่มเติม ขอความอนุเคราะห์เขียนบันทึกไว้ใน
ข้อเสนอแนะในแบบประเมิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นายสุนทร ศรีจันทร์  
นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต (ค.อ.ม.) 

 สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม (หลักสูตรและการสอน) 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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แบบประเมินคุณภาพสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ (ด้านเนื้อหา) 
เร่ืองกฎหมายแพ่งและอาญา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ค าช้ีแจง : โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์โดยใส่เครื่องหมาย 
   ✓ลงในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด ซึ่งได้ก าหนดความหมายของคะแนน
   ไว้ดังนี ้
  5 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
     4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
  3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
  2 หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
        1 หมายถึง  ควรปรับปรุง 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. ความสอดคล้องของเนื้อหากับจุดประสงค์การเรียนรู ้       
2. การล าดับการน าเสนอเนื้อหาสาระเหมาะสมกับการ 
   เรียนรู้ 

      

3. ความสอดคล้องของเนื้อหาในแต่ละหัวข้อ       
4. การใช้ภาษาสามารถส่ือความหมายได้ชัดเจน       
5. ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแต่ละหัวข้อ       
6. เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน       
7. ความถูกต้องตามเนื้อหาของส่ือกราฟิก       
8. การส่ือความหมายของภาพเหมาะสมชัดเจน       
9. ความน่าสนใจในการด าเนินเรื่อง       
10. การเช่ือมโยงเนื้อหาท่ีเหมาะสม เข้าใจง่าย       

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมของผู้ทรงคุณวุฒิ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

                                                                     ลงช่ือ                                ผู้ทรงคุณวุฒิ
                           (......................................................) 
            ต าแหน่ง ..................................................... 
           …………/………………/…………… 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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แบบประเมินคุณภาพสื่ออิเล็กทรอนิกส ์
เร่ืองกฎหมายแพ่งและอาญา ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย) 

 
ค าชี้แจง 
 1. เอกสารนี้เป็นแบบประเมิน ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน 
กลับด้าน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 2. ขอความอนุเคราะห์ตรวจสอบส่ืออิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้าน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยมีการแบ่งรายการประเมิน
ออกเป็น 10 หัวข้อ แล้วแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับคุณภาพของ ส่ืออิ เล็กทรอนิกส์  
(ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย) โดยใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องทางขวามือท่ีตรงกับความคิดเห็นของ
ท่านมากท่ีสุด 
 หากท่านมีข้อเสนอแนะหรือความคิดเห็นเพิ่มเติม ขอความอนุเคราะห์เขียนบันทึกไว้ใน
ข้อเสนอแนะในแบบประเมิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นายสุนทร ศรีจันทร์  
นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต (ค.อ.ม.) 

 สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม (หลักสูตรและการสอน) 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า



110 
 

แบบประเมินคุณภาพสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ (ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย) 
เร่ืองกฎหมายแพ่งและอาญา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ค าช้ีแจง : โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์โดยใส่เครื่องหมาย 
    ✓ลงในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด ซึ่งได้ก าหนดความหมายของคะแนน
    ไว้ดังนี้ 
  5 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
     4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
  3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
  2 หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
        1 หมายถึง  ควรปรับปรุง 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. องค์ประกอบของหน้าจอในการจัดแบ่งหน้าจอ  
   การจัดวางต าแหน่งต่าง ๆ 

      

2. สีของพื้นหลังเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีน าเสนอ       
3. สีของพื้นหลังเหมาะสมไม่รบกวนการมอง  
   หรือการอ่านเนื้อหาสาระ 

      

4. ขนาดของตัวอักษรท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาได้ชัดเจน       
5. สีสันของตัวอักษรเหมาะสม อ่านง่าย       
6. ขนาดของภาพมีความเหมาะสม (ขนาดใหญ่ - เล็ก)       
7. การส่ือความหมายของภาพเหมาะสมชัดเจน       
8. ความสอดคล้องของภาพกับเนื้อหา       
9. ความเหมาะสมของล าดับขั้นตอนในการน าเสนอเนื้อหา       
10. วิธีการเข้าถึงเนื้อหาง่ายและสะดวก       

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมของผู้ทรงคุณวุฒิ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

                                                                     ลงช่ือ                                ผู้ทรงคุณวุฒิ
                           (......................................................) 
            ต าแหน่ง ..................................................... 
           …………/………………/…………… 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ภาคผนวก ง 
แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้านด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส ์

เร่ืองกฎหมายแพ่งและอาญา ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ) 

 
ค าชี้แจง 
 1. เอกสารนี้เป็นแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้  : การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 2. ขอความอนุเคราะห์ตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้  : การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยมีการ
แบ่งรายการประเมินในแต่ละแผนออกเป็น 7 ส่วน คือ ความครบถ้วนและความสอดคล้องสัมพันธ์กัน
ขององค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ ความถูกต้องของสาระส าคัญ ความถูกต้องของจุดประสงค์
การเรียนรู้ ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ ความเหมาะสมของ
ส่ือการเรียนรู้ และความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล แล้วแสดงความคิดเห็นของ
ท่านเกี่ยวกับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใส่เครื่องหมาย ✓ ลงในช่องทางขวามือท่ีตรงกับ
ความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
 หากท่านมีข้อเสนอแนะหรือความคิดเห็นเพิ่มเติม ขอความอนุเคราะห์เขียนบันทึกไว้ใน
ข้อเสนอแนะในแบบประเมิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นายสุนทร ศรีจันทร์  
นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต (ค.อ.ม.) 

 สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม (หลักสูตรและการสอน) 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์  
เร่ืองกฎหมายแพ่งและอาญา  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 (ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒติรวจสอบ) 

ค าช้ีแจง : โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับคุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใส่
    เครื่องหมาย ✓ ลงในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด ซึ่งได้ก าหนดความหมาย 
    ของคะแนนไว้ดังนี ้
  5 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
     4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
  3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
  2 หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
        1 หมายถึง  ควรปรับปรุง 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. ความครบถ้วนและความสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ 
    1.1 จุดประสงค์การเรียนรู้สอดคล้องกับสาระการเรียนรู ้       
    1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
         การเรียนรู้ 

      

    1.3 ส่ือการเรียนการสอนสอดคล้องกับกิจกรรม 
         การเรียนรู้ 

      

    1.4 การวัดและประเมินผลสอดคล้องกับกิจกรรม 
         การเรียนรู้/ จุดประสงค์การเรียนรู้ 

      

2. ความถูกต้องของสาระส าคัญ 
    2.1 ความคิดรวบยอดของเนื้อหาท่ีเรียน       
    2.2 ความเหมาะสม (เวลา เนื้อหา และวัยของนักเรียน)       
3. ความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    3.1 ครอบคลุมพฤติกรรมท้ัง 3 ด้าน (K, P, A)       
    3.2 มีความชัดเจน สามารถสอนให้บรรลุตามสาระ 
         การเรียนรู้ท่ีต้ังไว้ทั้ง 3 ด้าน (K, P, A) 

      

4. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 
    4.1 ความถูกต้องของเนื้อหา       
    4.2 ความครอบคลุมของเนื้อหา       
    4.3 ความชัดเจนเข้าใจง่าย       
5. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ 
    5.1 มีล าดับข้ันตอนเหมาะสมและเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ       
    5.2 เป็นกิจกรรมท่ีก่อให้เกิดการเรียนรู้       

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

    5.3 ส่งเสริม พัฒนาทักษะกระบวนการคิดริเริ่มของ 
         นักเรียน 

      

    5.4 มีขั้นตอนเป็นไปตามการจัดการเรียนรู้แบบ 
         ห้องเรียนกลับด้าน 

      

6. ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ 
    6.1 ส่ือการเรียนรู้เร้าความสนใจของนักเรียน       
    6.2 วัสดุอุปกรณ์ ส่ือ และแหล่งเรียนรู้มีความ 
         หลากหลาย  

      

    6.3 ส่ือการเรียนรู้สอดคล้อง เหมาะสมกับสาระ 
         การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู ้

      

    6.4 นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการใช้ส่ือและแหล่งเรียนรู ้
         ได้อย่างท่ัวถึง 

      

7. ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 
    7.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และเนื้อหา       
    7.2 ภาระงาน ส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้กระบวนการคิด 
         มากกว่าท าตามแบบท่ีครูก าหนด 

      

    7.3 วิธีการวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์/ 
          ตัวชี้วัดชัดเจนและเหมาะสม 

      

    7.4 นักเรียนมีส่วนร่วมในการวัดและประเมินผล       
 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมของผู้ทรงคุณวุฒิ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
                                                                   ลงช่ือ                                  ผู้ทรงคุณวุฒิ 
                                                                          (......................................................) 
                                                                    ต าแหน่ง ........................................................ 
            …………/………………/…………… 
 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ภาคผนวก จ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
เร่ืองกฎหมายแพ่งและอาญา ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว 
1. ความรับผิดทางแพ่งมีลักษณะอย่างไร 
    ก. การบังคับให้ผู้กระท าผิดเข้าไปจ าคุกอยู่ 
       ในเรือนจ า 
    ข. การบังคับให้ผู้กระท าผิดชดใช้ค่าเสียหาย 
       ท่ีตนเองท าให้แก่ผู้ได้รับความเสียหาย 
    ค. การบังคับให้ผู้กระท าผิดชดใช้ค่าเสียหาย 
       ให้แก่เจ้าหน้าท่ีฝ่ายปกครองแทนโทษจ าคุก 
    ง. การลงโทษผู้กระท าความผิดด้วยการริบ 
       ทรัพย์สินให้ตกเป็นของแผ่นดิน 
2. กรณีใดต่อไปนี้เป็นลักษณะการกระท าผิดตาม
กฎหมาย “แพ่ง” 
    ก. บาสค้างค่าเช่าท่ีนาของทาม 
    ข. เอกขายยาเสพติดให้กับเด็กในชุมชนแออัด 
    ค. บอลกระชากสร้อยพระเครื่องท่ีมีมูลค่า 
        หลักล้านขณะบีมเผลอ 
    ง. พงศ์ท าร้ายร่างกายคู่อริเพราะไม่พอใจ 
       ท่ีขายของตัดราคากัน 
3. การลงโทษผู้กระท าผิดกฎหมายทางแพ่งมี
จุดมุ่งหมายเพื่ออะไร   
    ก. เพื่อให้กลับตัวเป็นคนดี 
    ข. ผู้เสียหายได้รับการชดเชย 
    ค. ความสงบเรียบร้อยในสังคม 
    ง. บ าบัดความเสียหายท่ีสังคมได้รับ 
4. ข้อใดเป็นสัญญากู้ยืมเงินท่ีมีเม่ือการกระท า 
ผิดสัญญากันแล้ว จะไม่สามารถน ามาฟ้องร้อง 
คดีกันได้ 
    ก. ก้อยกู้ยืมเงินแก้ว 1,500 บาท โดยไม่ท า 
       หนังสือสัญญา 
    ข. เบมกู้ยืมเงินเบล 2,000 บาท โดยไม่ท า 
       หนังสือสัญญา 
    ค. บาสกู้ยืมเงินบอล 3,200 บาท โดยท า 
        สัญญาไว้ว่า บาสจะไม่ให้ดอกเบ้ียแก่บอล 
    ง. แก้วกู้ยืมเงินกล้า 5,000 บาท โดยท า 
       สัญญาเงินกู้ไว้ แต่ไม่ได้ระบุวนัท่ีจะใช้เงินคืน 

5. เอกท าสัญญาเช่าห้องแถวของบอล 1 ห้อง  
เป็นเวลา 3 ปี โดยท าสัญญาเช่ากันเอง มีนวล 
และฟ้าเป็นพยาน เมื่อเวลาผ่านไป 2 ปี เอกไม่ส่ง
ช าระค่าเช่าห้องให้บอลอีกเลย บอลบอกเลิก 
สัญญาได้หรือไม่ เพราะเหตุใด 
    ก. ไม่ได้ เพราะเช่าไม่ครบ 3 ปี      
    ข. ได้ เพราะเอกผิดสัญญาเช่า 
    ค. ได้ เพราะไม่ได้จดทะเบียนต่อพนักงาน 
        เจ้าหน้าท่ี 
    ง. ได้ เพราะเป็นสิทธิของบอล ซึ่งเป็นเจ้าของ 
       ทรัพย์ 
6. การหมั้นในข้อใดไม่มีผลสมบูรณ์ตามกฎหมาย 
    ก. เอก อายุ 20 ปี หมั้นกับบีม อายุ 19 ปี 
       โดยพ่อแม่ของท้ังสองฝ่ายให้ความยินยอม 
       แล้ว 
    ข. บอล อายุ 18 ปี หมั้นกับแบม อายุ 22 ปี 
       โดยพ่อแม่ของแบมให้ความยินยอมเพียง 
       ฝ่ายเดียว 
    ค. เบส อายุ 17 ปี หมั้นกับเบล อายุ 18 ปี 
       โดยพ่อแม่ของท้ังสองฝ่ายให้ความยินยอม 
       แล้ว 
    ง. บอม อายุ 22 ปี หมั้นกับบอลอายุ 25 ปี 
       ซึ่งเป็นผู้ชายเหมือนกัน โดยพ่อแม่ของท้ัง 
       สองฝ่ายให้ความยินยอมแล้ว 
7. เควินกระท าโดยประมาทท าให้หม้อต้มน้ าร้อน
ลวกใบหน้าและแขนของฮิวโก้ ศาลตัดสินให้ 
เควินต้องรับผิดอย่างไร    
    ก. ต้องรับผิดทางอาญา โดยจ่ายค่าปรับ  
    ข. ต้องรับผิดทางอาญา โดยจ่ายเบี้ยประกัน 
    ค. ต้องรับผิดทางแพ่ง โดยจ่ายค่าสินไหม 
        ทดแทน 
    ง. ต้องรับผิดทางแพ่ง โดยจ่ายค่าธรรมเนียม 
       ศาล 
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8. การกระท าใดเป็นการกระท าท่ีมีความผิดทาง
อาญา 
    ก. กระท าความผิดในขณะท่ียังไม่มีกฎหมาย 
       ก าหนด 
    ข. กระท าความผิดในขณะท่ียังไม่มีโทษของ 
       การกระท านั้นก าหนดไว ้
    ค. กระท าความผิดหลังจากท่ีมีกฎหมาย    
        ห้ามการกระท าดังกล่าวแล้ว 
    ง. ถูกทุกข้อ 
9. หลักเกณฑ์ท่ีส าคัญของกฎหมายอาญาคือข้อใด 
    ก. เป็นกฎหมายท่ีเกี่ยวกับเอกชน 
    ข. ไม่มีโทษถ้ากฎหมายไม่บัญญัติไว้ให้ต้อง 
        รับโทษ 
    ค. เป็นข้อผูกพันทางกฎหมายท่ีต้องมีการ 
        ชดใช้ค่าเสียหาย 
    ง. ผู้กระท าความผิดต้องชดใช้ค่าสินไหม 
       ทดแทนให้แก่ผู้เสียหาย 
10. การกระท าใดเป็นความผิดทางอาญาโดยตรง 
    ก. นายฤทธิ์ให้สุนัขของตนวิ่งไปกัดนายเอส 
       จนเสียชีวิต 
    ข. นายเอกับนายบีร่วมกันใช้ไม้ตีนายซีจน  
       เสียชีวิต 
    ค. นางเบลใช้นางบีมให้ใช้มีดแทงนายบอล 
       จนเสียชีวิต 
    ง. นางสวยหลอกให้ ด.ช.แสนดี อายุ 7 ปี  
       ใช้ปืนยิงนายไก่จนเสียชีวิต 
11. บุคคลใดมีพฤติกรรมกระท าความผิดทาง
อาญาโดยเจตนา 
    ก. ฟ้าต้ังใจไม่คืนเงินท่ียืมมาจากมีน 
    ข. เทพใช้หนังสต๊ิกยิงเอแต่พลาดไปโดนบี 
    ค. ทามถีบจักรยานด้วยความเร็วจนเป็น 
        เหตุให้ไปชนอาร์มได้รับบาดเจ็บ 
    ง. เอกต้ังใจต่อยเพื่อนเพราะโมโหท่ีเพื่อน 
       ขโมยโทรศัพท์เคล่ือนท่ีของตนไป 
12. ข้อใดเป็นความผิดท่ีไม่มีผลปรากฏ 
    ก. ต้ังใจใช้ไม้ตีผู้อื่น แต่ตีแรงไปจนท าให้ผู้      
       นั้นเสียชีวิต 
 

    ข. แจ้งความเท็จต่อเจ้าพนักงานท าให้ผู้อื่น 
       ได้รับความเสียหาย 
    ค. ฆ่าคนอื่นตายโดยเจตนา และท าให้ผู้ท่ีอยู่   
       ข้างผู้ตายได้รับบาดเจ็บสาหัส 
    ง. ถูกทุกข้อ 
13. การกระท าในข้อใดถือเป็นความผิดทางอาญา 
    ก. ไม่ช าระหนี้บัตรเครดิตตามก าหนด 
    ข. พล้ังมือท ากระถางต้นไม้ของเพื่อนบ้านแตก 
    ค. เตะฟุตบอลไปโดนรถยนต์จนเกิดร่องรอย 
       เสียหาย 
    ง. แอบหยิบขนมออกจากร้านสะดวกซื้อ 
       เพราะไม่อยากเสียเงิน 
14. นายกล้าขับรถด้วยความเร็วสูงเข้ามาในชุมชน
ท่ีมีคนพลุกพล่าน แต่นายกล้าก็ไม่ชะลอความเร็ว 
จนเป็นเหตุให้รถไปชนนายก้องเดินอยู่ตาย  
การกระท าของนายกล้าเป็นความผิดทางอาญา
ประเภทใด 
    ก. การกระท าผิดโดยเจตนา 
    ข. การกระท าผิดโดยประมาท 
    ค. การกระท าผิดโดยไม่เจตนา 
    ง. การกระท าผิดด้วยความต้ังใจ 
15. ข้อใดถือเป็นความผิดตามประมวลกฎหมายอาญา 
    ก. ลับมีดเพื่อเตรียมฆ่า    
    ข. เตรียมการปล้นทรัพย์ 
    ค. เตรียมการฉุดคร่าหญิงสาว   
    ง. เตรียมน้ ามันเบนซินและไฟแช็ก 
       เพื่อวางเพลิง 
16. โทษกักขังต่างจากโทษจ าคุกอย่างไร 
    ก. โทษกักขังจะถูกกักขังท่ีเรือนจ า ส่วนโทษ 
       จ าคุกถูกกักขังอยู่ภายในสถานีต ารวจ 
    ข. โทษกักขังมีระยะเวลาในการรับโทษ 
       ไม่เกิน 5 ปี หากเกินกว่านี้จะเป็นโทษจ าคุก 
    ค. โทษกักขังสามารถเดินทางไปท่ีใดก็ได้ 
       ในเวลา ก่อน 18.00 น. ส่วนโทษจ าคุก  
       ต้องถูกคุมขังตลอดเวลา 
    ง. โทษกักขังจะก าหนดสถานท่ีท่ีใช้ควบคุม 
       ตัวที่ใดก็ได้ ส่วนโทษจ าคุกต้องถูกควบคุม 
       ตัวอยู่ท่ีเรือนจ าเท่านั้น 
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17. โยเซฟถูกลงโทษกักขังแทนค่าปรับ จ านวน 
10,000 บาท เขาจะต้องถูกกักขังนาน เท่าใด 
    ก. 5 วัน  
    ข. 30 วัน 
    ค. 50 วัน  
    ง. 365 วัน 
18. ผู้ท่ีใช้ให้ผู้อื่นกระท าความผิดจนส าเร็จต้อง
ได้รับโทษอย่างไร 
    ก. รับโทษเหมือนตัวการ   
    ข. รับโทษมากกว่าตัวการ 
    ค. รับโทษกึ่งหนึ่งของโทษต่อความผิดนั้น 
    ง. รับโทษสองในสามของโทษส าหรับความผิด 
       นั้น 
19. ขณะท่ีผู้ร้ายก าลังปีนรั้วบ้านเพื่อเข้าไปลัก
ทรัพย์ในยามวิกาล เจ้าของบ้านได้ร้องเรียกให้คน
ช่วย ผู้ร้ายตกใจจึงพลาดถูกเหล็กแหลมท่ีรั้วแทง
จนบาดเจ็บสาหัส กรณีนี้เจ้าบ้านมีความผิดหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
    ก. มีความผิด เพราะกระท าให้ผู้อื่นบาดเจ็บ 
       โดยเจตนา 
    ข. มีความผิดแต่ไม่ต้องรับโทษ เพราะเป็น 
       การป้องกันตนเอง  
    ค. ไม่มีความผิดและไม่ต้องรับโทษใด ๆ  
       เพราะเป็นการป้องกันตนเองโดยสมเหตุผล 
    ง. ไม่มีความผิด แต่ต้องรับโทษกึ่งหนึ่ง  
       เพราะเป็นการป้องกันตนเองโดยถูกต้อง 
       ตามกฎหมาย 
20. ข้อใดไม่เป็นความผิดทางอาญา 
    ก. สามีฆาตกรรมภรรยาเพื่อต้องการมรดก 
    ข. ถ่ายคลิปวิดีโอเกี่ยวกับการล่วงละเมิด 
       ทางเพศ แล้วน าคลิปวิดีโอนั้นมาขู่กรรโชก 
       ทรัพย์จากเจ้าทุกข์ 
    ค. กักขังหน่วงเหนี่ยวเด็กท่ีมีอายุต่ ากว่า  
       15 ปี เพื่อใช้แรงงาน โดยไม่ได้รับอนญุาต 
       จากผู้ปกครอง 
    ง. น าแหวนไปจ าน าไว้กับโรงรับจ าน า  
       แต่โรงรับจ าน าได้น าแหวนไปขาย    
       ทอดตลาดก่อนระยะเวลาไถ่ถอน 

21. นายก้องภพเป็นผู้ก ากับภาพยนตร์ช่ือดังได้
ชักชวนให้นางสาวซินไปแสดงเป็นนางเอก ภายหลัง
นายก้องภพได้ขู่เอาทรัพย์จากนางสาวซินโดยอ้างจะ
เปิดเผยเทปลับขณะนางสาวซินเปล่ียนเส้ือผ้าในห้อง
แต่งตัว นายก้องภพท าผิดในข้อใด 
    ก. ยักยอกทรัพย์     
    ข. รีดเอาทรัพย์ 
    ค. ฉ้อโกงทรัพย์   
    ง. กรรโชกทรัพย์ 
22. มาริสาฝากนาฬิกาทองค าไว้กับล้อมดาว  
แต่ล้อมดาวกลับเอาไปขาย แล้วท าทีเป็นว่าไม่รู้เรื่อง
ใด ๆ ท้ังส้ิน พฤติกรรมเช่นนี้เข้าข่ายความผิดตาม
กฎหมายอาญาฐานใด     
    ก. ยักยอกทรัพย์    
    ข. รีดเอาทรัพย์ 
    ค. ฉ้อโกงทรัพย์    
    ง. กรรโชกทรัพย์ 
23. พีทขู่ว่าจะเผาบ้านแอมหากไม่น าเงินมาให้ แอม
จึงต้องเอาเงินไปมอบให้ กรณีนี้พีทกระท าความผิด
ตามข้อใด     
    ก. ปล้นทรัพย์     
    ข. ชิงทรัพย์ 
    ค. กรรโชกทรัพย์     
    ง. รีดเอาทรัพย์ 
24. ชะเอมแอบหยิบรองเท้าคู่ใหม่ของมาริสาท่ีวาง
ไว้หน้าห้องเรียนไป แล้วเอารองเท้าคู่เก่าของตนมา
วางไว้แทน ชะเอมมีความผิดฐานใด 
    ก.  ลักทรัพย์           
    ข.  ชิงทรัพย์ 
    ค.  วิ่งราวทรัพย์        
    ง.  ยักยอกทรัพย์ 
25. นายแดงเป็นเจ้าของสวนแตงโม ได้ล้อมรั้วลวด
หนามและปล่อยกระแสไฟฟ้าไว้รอบสวนของตน ใน
คืนหนึ่งเด็กชายบอลได้แอบเข้าไปในสวนเพื่อลัก
แตงโมไปขาย และได้สัมผัสถูกลวดหนามเป็นเหตุให้
ถึงแก่ความตาย การกระท าของนายแดงเป็น
ความผิดฐานใดหรือไม่ 
    ก. ไม่มีความผิดเพราะไม่มีเจตนา 
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    ข. ผิดฐานฆ่าผู้อื่นตายโดยไม่เจตนา แต่เป็น 
       การกระท าจ าเป็นท่ีเกินสมควรแก่เหตุ 
    ค. ผิดฐานฆ่าผู้อื่นตายโดยไม่เจตนา แต่เป็น 
       การป้องกันเกินสมควรแก่เหตุ 
    ง. ผิดฐานฆ่าผู้อื่นตายโดยเจตนา 
26. นายเอกถูกนายบาสจับตัวมาเรียกค่าไถ่ 
และถูกกักขังอยู่ในห้องพักนาน 3 เดือน โดยใน
ระหว่างเวลาดังกล่าวได้ถูกนายบาสท าร้ายร่างกาย
และทรมานอย่างทารุณ วันหนึ่งขณะท่ีนายเอก
ตัดสินใจหนีโดยกระโดดออกจากห้องพักเป็นเหตุ 
ให้ถึงแก่ความตาย ดังนี้นายบาสจะต้องรับผิดต่อ
ความตายของนายเอกหรือไม่ 
    ก. ไม่ต้องรับผิด เพราะไม่อาจคาดหมายได้ 
       ว่านายเอกจะกระโดดออกจากห้องพัก 
       จนถึงแก่ความตาย 
    ข. ไม่ต้องรับผิดชอบ เพราะเป็นเหตุแทรกแซง 
       ท่ีวิญญูชนไม่สามารถคาดหมายได้ 
    ค. ต้องรับผิด เพราะเล็งเห็นผลว่าวันหนึ่ง 
        นายเอกจะกระโดดลงไปถึงแก่ความตาย 
    ง. ต้องรับผิด เพราะการกระโดดนั้นเป็นผล 
       โดยตรงจากการกระท าของนายบาส 
27. กฎหมายอาญามีความแตกต่างจากกฎหมาย
แพ่งอย่างไร 
    ก. กฎหมายอาญามีโทษคือการปรับ 
    ข. กฎหมายอาญาบัญญัติไว้เป็นลายลักษณ์   
        อักษร 
    ค. กฎหมายอาญารักษาความสัมพันธ์ระหว่าง 
        เอกชนกับเอกชน 
    ง. กฎหมายอาญามีจุดมุ่งหมายเพื่อรักษา 
       ความสงบเรียบร้อยของบ้านเมือง 
28. การกระท าโดยประมาทเป็นการกระท า 
ลักษณะใด 
    ก. การกระท าท่ีขาดความรอบคอบ 
    ข. การกระท าท่ีต้องการผลอย่างใดอย่างหนึ่ง 
    ค. การกระท าท่ีไม่มีเจตนา แต่มีความ 
       ระมัดระวังในการกระท า 
    ง. การกระท าท่ีไม่มีเจตนา แต่ขาดความ 
       ระมัดระวังในการกระท า 

29. กรณีใดควรน าเข้าสู่กระบวนการยุติธรรมทาง
ปกครอง 
    ก. นายบอลมีข้อพิพาทกับนายบาส 
       เนื่องจากนายบาสจอดรถขวางทางเข้า    
       บ้านของนายบอลทุกวัน 
    ข. นายด ามีข้อพิพาทกับเทศบาลแห่งหนึ่ง 
       เนื่องจากเทศบาลนั้นสร้างรั้วของเทศบาล 
       รุกล้ าเข้ามาในท่ีดินของตน 
    ค. เอมีข้อพิพาทกับบีท่ีด ารงต าแหน่งเป็น 
       รัฐมนตรีเนื่องจากบีกู้ยืมเงินจากเอแล้วไม่ 
       ยอมชดใช้คืนตามสัญญา 
    ง. ถูกทุกข้อ 
30. หลังจากท่ีศาลปกครองช้ันต้น มีค าส่ังช้ีขาดแล้ว 
หากคู่กรณีฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งมีข้อคัดค้านค าส่ังช้ีขาด
นั้นจะต้องท าอย่างไร 
    ก. ยื่นฎีกาต่อศาลฎีกา 
    ข. ยื่นฎีกาต่อศาลปกครองสูงสุด 
    ค. อุทธรณ์ค าส่ังต่อศาลปกครองช้ันกลาง 
    ง. อุทธรณ์ค าส่ังนั้นต่อศาลปกครองสูงสุด 
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ตารางที่ ฉ.1  ผลการวิเคราะห์ข้อสอบเพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนื้อหา 

ข้อที่ 
คะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิ 

รวม IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
9 +1 0 0 +1 +1 3 0.60 สอดคล้อง 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
27 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
29 +1 0 0 +1 +1 3 0.60 สอดคล้อง 
30 +1 0 0 +1 +1 3 0.60 สอดคล้อง 
31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางที่ ฉ.1  (ต่อ) 

ข้อที่ 
คะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิ 

รวม IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

32 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 
33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
36 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
41 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
42 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
43 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
44 +1 0 0 +1 +1 3 0.60 สอดคล้อง 
45 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
46 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 
47 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
48 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 
49 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
50 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 
51 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
52 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
53 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
54 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 
55 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
56 +1 0 0 +1 +1 3 0.60 สอดคล้อง 
57 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 
58 +1 0 0 +1 +1 3 0.60 สอดคล้อง 
59 +1 +1 0 0 +1 3 0.60 สอดคล้อง 
60 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

 
 จากตารางท่ี ฉ.1 แสดงผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างข้อสอบแต่ละ 
ข้อกับตัวชี้วัด ท่ีได้รับการตรวจสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหาและการสร้างข้อสอบ จากจ านวน 
แบบทดสอบท้ังหมด 60 ข้อ ได้แบบทดสอบท่ีผ่านเกณฑ์ท่ีมีค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ต้ังแต่  
0.60 – 1.00 จ านวน 60 ข้อ 
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ตาราง ฉ.2  ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
               ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 

ข้อที่ 
ค่าความยาก

ง่าย(p) 
ความหมาย 

ความยากง่าย 
ค าอ านาจ 
จ าแนก (r) 

ความหมาย
อ านาจจ าแนก 

ประเมิน 

1 0.58 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
2* 0.52 ปานกลาง 0.32 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
3 0.42 ปานกลาง 0.28 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ์ 
4 0.44 ปานกลาง 0.32 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
5* 0.34 ยาก 0.28 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ์ 
6 0.56 ปานกลาง 0.32 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
7 0.56 ปานกลาง 0.24 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ์ 
8* 0.56 ปานกลาง 0.16 ต่ า ไม่ผ่านเกณฑ์ 
9 0.44 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ 

10* 0.46 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
11* 0.28 ยาก 0.32 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
12 0.58 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
13* 0.44 ปานกลาง 0.32 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
14* 0.56 ปานกลาง 0.16 ต่ า ไม่ผ่านเกณฑ์ 
15 0.58 ปานกลาง 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ์ 
16 0.44 ปานกลาง 0.32 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
17* 0.48 ปานกลาง 0.24 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ์ 
18 0.56 ปานกลาง 0.16 ต่ า ไม่ผ่านเกณฑ์ 
19* 0.46 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
20 0.56 ปานกลาง 0.16 ต่ า ไม่ผ่านเกณฑ์ 
21* 0.46 ปานกลาง 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ์ 
22* 0.58 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
23* 0.54 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
24* 0.36 ยาก 0.32 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
25 0.46 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
26* 0.50 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
27* 0.54 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
28 0.54 ปานกลาง 0.44 สูง ผ่านเกณฑ์ 
29 0.58 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
30 0.56 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ 
31* 0.58 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
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ตาราง ฉ.2  (ต่อ) 

ข้อที่ 
ค่าความยาก

ง่าย(p) 
ความหมาย 

ความยากง่าย 
ค าอ านาจ 
จ าแนก (r) 

ความหมาย
อ านาจจ าแนก 

ประเมิน 

32* 0.58 ปานกลาง 0.44 สูง ผ่านเกณฑ์ 
33 0.56 ปานกลาง 0.32 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
34* 0.58 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
35* 0.56 ปานกลาง 0.32 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
36* 0.38 ยาก 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ์ 
37* 0.52 ปานกลาง 0.48 สูง ผ่านเกณฑ์ 
38* 0.58 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
39* 0.58 ปานกลาง 0.44 สูง ผ่านเกณฑ์ 
40* 0.52 ปานกลาง 0.32 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
41* 0.36 ยาก 0.32 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
42 0.58 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
43* 0.32 ยาก 0.32 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
44 0.58 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
45* 0.54 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
46* 0.58 ปานกลาง 0.44 สูง ผ่านเกณฑ์ 
47 0.56 ปานกลาง 0.32 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
48 0.58 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
49 0.58 ปานกลาง 0.52 สูง ผ่านเกณฑ์ 
50 0.58 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
51 0.58 ปานกลาง 0.28 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ์ 
52 0.52 ปานกลาง 0.24 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ์ 
53* 0.40 ปานกลาง 0.32 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
54 0.58 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
55 0.56 ปานกลาง 0.16 ต่ า ไม่ผ่านเกณฑ์ 
56 0.54 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
57 0.56 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ์ 
58 0.58 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
59 0.48 ปานกลาง 0.32 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
60* 0.50 ปานกลาง 0.36 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 

หมายเหตุ : * คือข้อสอบท่ีน าไปใช้ในแบบทดสอบ จ านวนท้ังส้ิน 30 ข้อ 
 
 จากตารางท่ี ฉ.2 แสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และ 
ค่าความเช่ือถือได้ (rtt) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา  
ท่ีผ่านการประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับผลการเรียนรู้จาก
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ผู้ทรงคุณวุฒิ (IOC) มาแล้ว ซึ่งมีจ านวน 60 ข้อ มีค่าต้ังแต่ 0.60-1.00 โดยน าไปทดลองกับนักเรียนท่ี
เคยเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญามาแล้ว ท้ังหมด 50 คน ได้แบบทดสอบท่ีผ่านการวิเคราะห์
ความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (r) และความสอดคล้องกับระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ตามแผนผัง
ข้อสอบ (test blueprint) ได้แบบทดสอบท่ีผ่านการพิจารณาจ านวน 30 ข้อ โดยข้อท่ีน าไปใช้ใน 
การวิจัย คือ ข้อท่ีมีเครื่องหมาย * ระบุไว้ท่ีเลขข้อ โดยผลการหาความยากง่าย (difficulty : p) มีค่า
ต้ังแต่ 0.34-0.58  และอ านาจจ าแนก (discrimination : r) มีค่าต้ังแต่ 0.32-0.52 และมีผลการ
วิเคราะห์ความเช่ือถือได้ (rtt) ของแบบทดสอบ เท่ากับ 0.81 
 
ตารางที่ ฉ.3  ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1  

รายการประเมิน 
คะแนนผู้ทรงคุณวุฒิ 

ระดับ 
คุณภาพ คน 

ท่ี 1 
คน 
ท่ี 2 

คน 
ท่ี 3 

คน 
ท่ี 4 

คน 
ท่ี 5 

X̅ S 

1. ความครบถ้วนและความสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ 
    1.1 จุดประสงค์การเรียนรู้สอดคล้องกับ 
         สาระการเรียนรู้ 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้อง 
         กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    1.3 ส่ือการเรียนการสอนสอดคล้องกับ 
         กิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    1.4 การวัดและประเมินผลสอดคล้องกับ 
         กิจกรรมการเรียนรู้/ จุดประสงค์ 
         การเรียนรู้ 

5 5 4 4 5 4.60 0.55 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.85 0.37 ดีมาก 
2. ความถูกต้องของสาระส าคัญ 
    2.1 ความคิดรวบยอดของเนื้อหาท่ีเรียน 5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 
    2.2 ความเหมาะสม (เวลา เนื้อหา และวัย 
         ของนักเรียน) 

5 5 5 4 4 4.60 0.55 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.70 0.48 ดีมาก 
3. ความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    3.1 ครอบคลุมพฤติกรรมท้ัง 3 ด้าน  
         (K, P, A) 

5 5 5 4 4 4.60 0.55 ดีมาก 

    3.2 มีความชัดเจน สามารถสอนให้บรรลุ 
         ตามสาระการเรียนรู้ท่ีต้ังไว้ทั้ง 3 ด้าน  
         (K, P, A) 

5 5 5 4 4 4.60 0.55 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.60 0.52 ดีมาก 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ตารางที่ ฉ.3  (ต่อ) 

รายการประเมิน 
คะแนนผู้ทรงคุณวุฒิ 

ระดับ 
คุณภาพ คน 

ท่ี 1 
คน 
ท่ี 2 

คน 
ท่ี 3 

คน 
ท่ี 4 

คน 
ท่ี 5 

X̅ S 

4. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 
    4.1 ความถูกต้องของเนื้อหา 5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
    4.2 ความครอบคลุมของเนื้อหา 5 5 5 4 4 4.60 0.55 ดีมาก 
    4.3 ความชัดเจนเข้าใจง่าย 5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.87 0.35 ดีมาก 
5. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ 
    5.1 มีล าดับข้ันตอนเหมาะสมและเน้น 
         ผู้เรียนเป็นส าคัญ 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    5.2 เป็นกิจกรรมท่ีก่อให้เกิดการเรียนรู้ 5 5 4 5 4 4.60 0.55 ดีมาก 
    5.3 ส่งเสริม พัฒนาทักษะกระบวนการคิด 
         ริเริ่มของนักเรียน 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    5.4 มีขั้นตอนเป็นไปตามการจัดการเรียนรู้ 
         แบบห้องเรียนกลับด้าน 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.75 0.44 ดีมาก 
6. ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ 
    6.1 ส่ือการเรียนรู้เร้าความสนใจของ    
         นักเรียน 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    6.2 วัสดุอุปกรณ์ ส่ือ และแหล่งเรียนรู้มี 
         ความหลากหลาย  

5 5 4 5 4 4.60 0.55 ดีมาก 

    6.3 ส่ือการเรียนรู้สอดคล้อง เหมาะสมกับ 
         สาระการเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 4 4.80 0.45 ดีมาก 

    6.4 นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการใช้ส่ือและ 
         แหล่งเรียนรู้ได้อย่างท่ัวถึง 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.80 0.41 ดีมาก 
7. ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 
    7.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
         และเนื้อหา 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    7.2 ภาระงาน ส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้ 
         กระบวนการคิด มากกว่าท าตามแบบ 
         ท่ีครูก าหนด 

5 5 5 4 4 4.60 0.55 ดีมาก 
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ตารางที่ ฉ.3  (ต่อ) 

รายการประเมิน 
คะแนนผู้ทรงคุณวุฒิ 

ระดับ 
คุณภาพ คน 

ท่ี 1 
คน 
ท่ี 2 

คน 
ท่ี 3 

คน 
ท่ี 4 

คน 
ท่ี 5 

X̅ S 

    7.3 วิธีการวัดและประเมินผลสอดคล้อง 
         กับจุดประสงค์/ ตัวชี้วัดชัดเจนและ 
         เหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    7.4 นักเรียนมีส่วนร่วมในการวัดและ 
         ประเมินผล 

5 5 4 4 5 4.60 0.55 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.75 0.44 ดีมาก 
คะแนนเฉลี่ยรวม 4.77 0.42 ดีมาก 

 
 จากตารางท่ี ฉ.3 พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา โดยสรุปมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.77, S = 0.42) และเมื่อ
พิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ท้ัง 7 รายการมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก โดยรายการท่ีมีคุณภาพมาก
ท่ีสุด ได้แก่ ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ (X̅ = 4.87, S = 0.35) รองลงมา ได้แก่ ความครบถ้วนและ
ความสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้  (X̅ = 4.85, S = 0.37)  
ส่วนรายการท่ีมีคุณภาพน้อยท่ีสุด ได้แก่  ความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้  (X̅ = 4.60,  
S = 0.52)  
 
ตารางที่ ฉ.4  ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2  

รายการประเมิน 
คะแนนผู้ทรงคุณวุฒิ 

ระดับ 
คุณภาพ คน 

ท่ี 1 
คน 
ท่ี 2 

คน 
ท่ี 3 

คน 
ท่ี 4 

คน 
ท่ี 5 

X̅ S 

1. ความครบถ้วนและความสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ 
    1.1 จุดประสงค์การเรียนรู้สอดคล้องกับ 
         สาระการเรียนรู้ 

5 5 4 5 4 4.60 0.55 ดีมาก 

    1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้อง 
         กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    1.3 ส่ือการเรียนการสอนสอดคล้องกับ 
         กิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    1.4 การวัดและประเมินผลสอดคล้องกับ 
         กิจกรรมการเรียนรู้/ จุดประสงค์ 
         การเรียนรู้ 

5 5 4 4 5 4.60 0.55 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.80 0.41 ดีมาก 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ตารางที่ ฉ.4  (ต่อ) 

รายการประเมิน 
คะแนนผู้ทรงคุณวุฒิ 

ระดับ 
คุณภาพ คน 

ท่ี 1 
คน 
ท่ี 2 

คน 
ท่ี 3 

คน 
ท่ี 4 

คน 
ท่ี 5 

X̅ S 

2. ความถูกต้องของสาระส าคัญ 
    2.1 ความคิดรวบยอดของเนื้อหาท่ีเรียน 5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
    2.2 ความเหมาะสม (เวลา เนื้อหา และวัย 
         ของนักเรียน) 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.90 0.32 ดีมาก 
3. ความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    3.1 ครอบคลุมพฤติกรรมท้ัง 3 ด้าน  
         (K, P, A) 

5 5 5 5 4 4.80 0.45 ดีมาก 

    3.2 มีความชัดเจน สามารถสอนให้บรรลุ 
         ตามสาระการเรียนรู้ท่ีต้ังไว้ทั้ง 3 ด้าน  
         (K, P, A) 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.90 0.32 ดีมาก 
4. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 
    4.1 ความถูกต้องของเนื้อหา 5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
    4.2 ความครอบคลุมของเนื้อหา 5 5 5 5 4 4.80 0.45 ดีมาก 
    4.3 ความชัดเจนเข้าใจง่าย 5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.93 0.26 ดีมาก 
5. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ 
    5.1 มีล าดับข้ันตอนเหมาะสมและเน้น 
         ผู้เรียนเป็นส าคัญ 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    5.2 เป็นกิจกรรมท่ีก่อให้เกิดการเรียนรู้ 5 4 5 5 4 4.60 0.55 ดีมาก 
    5.3 ส่งเสริม พัฒนาทักษะกระบวนการคิด 
         ริเริ่มของนักเรียน 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    5.4 มีขั้นตอนเป็นไปตามการจัดการเรียนรู้ 
         แบบห้องเรียนกลับด้าน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.80 0.41 ดีมาก 
6. ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ 
    6.1 ส่ือการเรียนรู้เร้าความสนใจของ    
         นักเรียน 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    6.2 วัสดุอุปกรณ์ ส่ือ และแหล่งเรียนรู้มี 
         ความหลากหลาย  

5 5 5 5 4 4.80 0.45 ดีมาก 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ตารางที่ ฉ.4  (ต่อ) 

รายการประเมิน 
คะแนนผู้ทรงคุณวุฒิ 

ระดับ 
คุณภาพ คน 

ท่ี 1 
คน 
ท่ี 2 

คน 
ท่ี 3 

คน 
ท่ี 4 

คน 
ท่ี 5 

X̅ S 

    6.3 ส่ือการเรียนรู้สอดคล้อง เหมาะสมกับ 
         สาระการเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 4 5 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    6.4 นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการใช้ส่ือและ 
         แหล่งเรียนรู้ได้อย่างท่ัวถึง 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.85 0.37 ดีมาก 
7. ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 
    7.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
         และเนื้อหา 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    7.2 ภาระงาน ส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้ 
         กระบวนการคิด มากกว่าท าตามแบบ 
         ท่ีครูก าหนด 

5 5 4 4 4 4.40 0.55 ดีมาก 

    7.3 วิธีการวัดและประเมินผลสอดคล้อง 
         กับจุดประสงค์/ ตัวชี้วัดชัดเจนและ 
         เหมาะสม 

5 4 5 4 5 4.60 0.55 ดีมาก 

    7.4 นักเรียนมีส่วนร่วมในการวัดและ 
         ประเมินผล 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.70 0.47 ดีมาก 
คะแนนเฉลี่ยรวม 4.83 0.38 ดีมาก 

 
 จากตารางท่ี ฉ.4 พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา โดยสรุปมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.83, S = 0.38) และเมื่อ
พิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ท้ัง 7 รายการมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก โดยรายการท่ีมีคุณภาพมาก
ท่ีสุด ได้แก่ ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ (X̅ = 4.93, S = 0.26) รองลงมา ได้แก่ ความถูกต้องของ
สาระส าคัญ และความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ (X̅ = 4.90, S = 0.32) ส่วนรายการท่ีมี
คุณภาพน้อยท่ีสุด ได้แก่ ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล (X̅ = 4.70, S = 0.47) 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ตารางที่ ฉ.5  ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 

รายการประเมิน 
คะแนนผู้ทรงคุณวุฒิ 

ระดับ 
คุณภาพ คน 

ท่ี 1 
คน 
ท่ี 2 

คน 
ท่ี 3 

คน 
ท่ี 4 

คน 
ท่ี 5 

X̅ S 

1. ความครบถ้วนและความสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ 
    1.1 จุดประสงค์การเรียนรู้สอดคล้องกับ 
         สาระการเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้อง 
         กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    1.3 ส่ือการเรียนการสอนสอดคล้องกับ 
         กิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 4 5 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    1.4 การวัดและประเมินผลสอดคล้องกับ 
         กิจกรรมการเรียนรู้/ จุดประสงค์ 
         การเรียนรู้ 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.85 0.37 ดีมาก 
2. ความถูกต้องของสาระส าคัญ 
    2.1 ความคิดรวบยอดของเนื้อหาท่ีเรียน 5 5 5 5 4 4.80 0.45 ดีมาก 
    2.2 ความเหมาะสม (เวลา เนื้อหา และวัย 
         ของนักเรียน) 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.80 0.42 ดีมาก 
3. ความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    3.1 ครอบคลุมพฤติกรรมท้ัง 3 ด้าน  
         (K, P, A) 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    3.2 มีความชัดเจน สามารถสอนให้บรรลุ 
         ตามสาระการเรียนรู้ท่ีต้ังไว้ทั้ง 3 ด้าน  
         (K, P, A) 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.90 0.32 ดีมาก 
4. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 
    4.1 ความถูกต้องของเนื้อหา 5 5 5 5 4 4.80 0.45 ดีมาก 
    4.2 ความครอบคลุมของเนื้อหา 5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 
    4.3 ความชัดเจนเข้าใจง่าย 5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.87 0.35 ดีมาก 
5. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ 
    5.1 มีล าดับข้ันตอนเหมาะสมและเน้น 
         ผู้เรียนเป็นส าคัญ 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    5.2 เป็นกิจกรรมท่ีก่อให้เกิดการเรียนรู้ 5 5 5 5 4 4.80 0.45 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ตารางที่ ฉ.5  (ต่อ) 

รายการประเมิน 
คะแนนผู้ทรงคุณวุฒิ 

ระดับ 
คุณภาพ คน 

ท่ี 1 
คน 
ท่ี 2 

คน 
ท่ี 3 

คน 
ท่ี 4 

คน 
ท่ี 5 

X̅ S 

    5.3 ส่งเสริม พัฒนาทักษะกระบวนการคิด 
         ริเริ่มของนักเรียน 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    5.4 มีขั้นตอนเป็นไปตามการจัดการเรียนรู้ 
         แบบห้องเรียนกลับด้าน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.85 0.37 ดีมาก 
6. ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ 
    6.1 ส่ือการเรียนรู้เร้าความสนใจของ    
         นักเรียน 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    6.2 วัสดุอุปกรณ์ ส่ือ และแหล่งเรียนรู้มี 
         ความหลากหลาย  

5 5 5 5 4 4.80 0.45 ดีมาก 

    6.3 ส่ือการเรียนรู้สอดคล้อง เหมาะสมกับ 
         สาระการเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 4 4 4 4.40 0.55 ดีมาก 

    6.4 นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการใช้ส่ือและ 
         แหล่งเรียนรู้ได้อย่างท่ัวถึง 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.75 0.44 ดีมาก 
7. ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 
    7.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
         และเนื้อหา 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    7.2 ภาระงาน ส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้ 
         กระบวนการคิด มากกว่าท าตามแบบ 
         ท่ีครูก าหนด 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    7.3 วิธีการวัดและประเมินผลสอดคล้อง 
         กับจุดประสงค์/ ตัวชี้วัดชัดเจนและ 
         เหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    7.4 นักเรียนมีส่วนร่วมในการวัดและ 
         ประเมินผล 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.95 0.22 ดีมาก 
คะแนนเฉลี่ยรวม 4.87 0.34 ดีมาก 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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 จากตารางท่ี ฉ.5 พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา โดยสรุปมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.87, S = 0.34) และเมื่อ
พิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ท้ัง 7 รายการมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก โดยรายการท่ีมีคุณภาพมาก
ท่ีสุด ได้แก่ ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล (X̅ = 4.95, S = 0.22) รองลงมา 
ได้แก่ ความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ (X̅ = 4.90, S = 0.32) ส่วนรายการท่ีมีคุณภาพน้อยท่ีสุด 
ได้แก่ ความเหมาะสมของส่ือการเรียนรู้ (X̅ = 4.75, S = 0.44) 
 
ตารางที่ ฉ.6  ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 

รายการประเมิน 
คะแนนผู้ทรงคุณวุฒิ 

ระดับ 
คุณภาพ คน 

ท่ี 1 
คน 
ท่ี 2 

คน 
ท่ี 3 

คน 
ท่ี 4 

คน 
ท่ี 5 

X̅ S 

1. ความครบถ้วนและความสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ 
    1.1 จุดประสงค์การเรียนรู้สอดคล้องกับ 
         สาระการเรียนรู้ 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้อง 
         กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5  4 4.75 0.50 ดีมาก 

    1.3 ส่ือการเรียนการสอนสอดคล้องกับ 
         กิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 4 4.80 0.45 ดีมาก 

    1.4 การวัดและประเมินผลสอดคล้องกับ 
         กิจกรรมการเรียนรู้/ จุดประสงค์ 
         การเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.84 0.37 ดีมาก 
2. ความถูกต้องของสาระส าคัญ 
    2.1 ความคิดรวบยอดของเนื้อหาท่ีเรียน 5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
    2.2 ความเหมาะสม (เวลา เนื้อหา และวัย 
         ของนักเรียน) 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 5.00 0.00 ดีมาก 
3. ความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    3.1 ครอบคลุมพฤติกรรมท้ัง 3 ด้าน  
         (K, P, A) 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    3.2 มีความชัดเจน สามารถสอนให้บรรลุ 
         ตามสาระการเรียนรู้ท่ีต้ังไว้ทั้ง 3 ด้าน  
         (K, P, A) 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 5.00 0.00 ดีมาก 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ตารางที่ ฉ.6  (ต่อ) 

รายการประเมิน 
คะแนนผู้ทรงคุณวุฒิ 

ระดับ 
คุณภาพ คน 

ท่ี 1 
คน 
ท่ี 2 

คน 
ท่ี 3 

คน 
ท่ี 4 

คน 
ท่ี 5 

X̅ S 

4. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 
    4.1 ความถูกต้องของเนื้อหา 5 5 5 5 4 4.80 0.45 ดีมาก 
    4.2 ความครอบคลุมของเนื้อหา 5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
    4.3 ความชัดเจนเข้าใจง่าย 5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.93 0.26 ดีมาก 
5. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ 
    5.1 มีล าดับข้ันตอนเหมาะสมและเน้น 
         ผู้เรียนเป็นส าคัญ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    5.2 เป็นกิจกรรมท่ีก่อให้เกิดการเรียนรู้ 5 5 5 5 4 4.80 0.45 ดีมาก 
    5.3 ส่งเสริม พัฒนาทักษะกระบวนการคิด 
         ริเริ่มของนักเรียน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    5.4 มีขั้นตอนเป็นไปตามการจัดการเรียนรู้ 
         แบบห้องเรียนกลับด้าน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.95 0.22 ดีมาก 
6. ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ 
    6.1 ส่ือการเรียนรู้เร้าความสนใจของ    
         นักเรียน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    6.2 วัสดุอุปกรณ์ ส่ือ และแหล่งเรียนรู้มี 
         ความหลากหลาย  

5 5 4 5 5 4.80 0.45 ดีมาก 

    6.3 ส่ือการเรียนรู้สอดคล้อง เหมาะสมกับ 
         สาระการเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 4 4 5 4.60 0.55 ดีมาก 

    6.4 นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการใช้ส่ือและ 
         แหล่งเรียนรู้ได้อย่างท่ัวถึง 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.85 0.37 ดีมาก 
7. ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 
    7.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
         และเนื้อหา 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    7.2 ภาระงาน ส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้ 
         กระบวนการคิด มากกว่าท าตามแบบ 
         ท่ีครูก าหนด 

5 5 5 5 4 4.80 0.45 ดีมาก 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ตารางที่ ฉ.6  (ต่อ) 

รายการประเมิน 
คะแนนผู้ทรงคุณวุฒิ 

ระดับ 
คุณภาพ คน 

ท่ี 1 
คน 
ท่ี 2 

คน 
ท่ี 3 

คน 
ท่ี 4 

คน 
ท่ี 5 

X̅ S 

    7.3 วิธีการวัดและประเมินผลสอดคล้อง 
         กับจุดประสงค์/ ตัวชี้วัดชัดเจนและ 
         เหมาะสม 

5 5 5 5 4 4.80 0.45 ดีมาก 

    7.4 นักเรียนมีส่วนร่วมในการวัดและ 
         ประเมินผล 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรายด้าน 4.90 0.31 ดีมาก 
คะแนนเฉลี่ยรวม 4.91 0.28 ดีมาก 

 
 จากตารางท่ี ฉ.6 พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา โดยสรุปมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.91, S = 0.28) และเมื่อ
พิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ท้ัง 7 รายการมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก โดยรายการท่ีมีคุณภาพมาก
ท่ีสุด ได้แก่ ความถูกต้องของสาระส าคัญ และความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ ( X̅ = 5.00,  
S = 0.00) รองลงมา ได้แก่ ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ (X̅ = 4.95, S = 0.22) ส่วนรายการ
ท่ีมีคุณภาพน้อยท่ีสุด ได้แก่ ความครบถ้วนและความสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผน 
การจัดการเรียนรู้ (X̅ = 4.84, S = 0.37) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ตารางที่ ฉ.7 ผลการประเมินคุณภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา (ด้านเนื้อหา) 

รายการประเมิน 
ระดับความเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

ระดับ 
คุณภาพ คน 

ท่ี 1 
คน 
ท่ี 2 

คน 
ท่ี 3 

X̅ S 

1. ความสอดคล้องของเนื้อหากับจุดประสงค์ 
   การเรียนรู้ 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

2. การล าดับการน าเสนอเนื้อหาสาระเหมาะสมกับ 
   การเรียนรู้ 

5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 

3. ความสอดคล้องของเนื้อหาในแต่ละหัวข้อ 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
4. การใช้ภาษาสามารถส่ือความหมายได้ชัดเจน 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
5. ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแต่ละหัวข้อ 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
6. เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
7. ความถูกต้องตามเนื้อหาของส่ือกราฟิก 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
8. การส่ือความหมายของภาพเหมาะสมชัดเจน 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
9. ความน่าสนใจในการด าเนินเรื่อง 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
10. การเช่ือมโยงเนื้อหาท่ีเหมาะสม เข้าใจง่าย 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.87 0.35 ดีมาก 
 
 จากตาราง ท่ี ฉ.7 พบว่า คะแนนเฉล่ียของผู้ทรงคุณวุฒิในการประเมินคุณภาพ ส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ด้านเนื้อหาเท่ากับ 4.87 แสดงว่ามีคุณภาพอยู่ในระดับ 
ดีมาก และเมื่อพิจารณารายการประเมินจ าแนกแบบรายข้อ พบว่า ความสอดคล้องของเนื้อหากับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ การล าดับการน าเสนอเนื้อหาสาระเหมาะสมกับการเรียนรู้ ความสอดคล้องของ
เนื้อหาในแต่ละหัวข้อ การใช้ภาษาสามารถส่ือความหมายได้ชัดเจน ความเหมาะสมของปริมาณ
เนื้อหาในแต่ละหัวข้อ เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน ความถูกต้องตามเนื้อหาของส่ือ
กราฟิก การส่ือความหมายของภาพเหมาะสมชัดเจน ความน่าสนใจในการด าเนินเรื่อง และ 
การเช่ือมโยงเนื้อหาท่ีเหมาะสม เข้าใจง่าย มีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ตารางที่  ฉ.8  ผลการประเมินคุณภาพของ ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา  
                    (ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย) 

รายการประเมิน 
ระดับความเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

ระดับ 
คุณภาพ คน 

ท่ี 1 
คน 
ท่ี 2 

คน 
ท่ี 3 

X̅ S 

1. องค์ประกอบของหน้าจอในการจัดแบ่งหน้าจอ  
   การจัดวางต าแหน่งต่าง ๆ 

5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

2. สีของพื้นหลังเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีน าเสนอ 4 4 5 4.33 0.58 ดี 
3. สีของพื้นหลังเหมาะสมไม่รบกวนการมอง หรือ 
   การอ่าน เนื้อหาสาระ 

5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

4. ขนาดของตัวอักษรท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาได้ชัดเจน 5 4 4 4.33 0.58 ดี 
5. สีสันของตัวอักษรเหมาะสม อ่านง่าย 5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 
6. ขนาดของภาพมีความเหมาะสม (ขนาดใหญ่ - เล็ก) 4 4 5 4.33 0.58 ดี 
7. การส่ือความหมายของภาพเหมาะสมชัดเจน 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
8. ความสอดคล้องของภาพกับเนื้อหา 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
9. ความเหมาะสมของล าดับขั้นตอนในการน าเสนอ 
   เนื้อหา 

5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

10. วิธีการเข้าถึงเนื้อหาง่ายและสะดวก 4 4 5 4.33 0.58 ดี 
รวม 4.53 0.51 ดีมาก 

 
 จากตาราง ท่ี ฉ.8 พบว่า คะแนนเฉล่ียของผู้ทรงคุณวุฒิในการประเมินคุณภาพส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียเท่ากับ 4.53 แสดงว่ามีคุณภาพ
อยู่ในระดับดีมาก และเมื่อพิจารณารายการประเมินจ าแนกแบบรายข้อ พบว่า  องค์ประกอบของ
หน้าจอในการจัดแบ่งหน้าจอ การจัดวางต าแหน่งต่าง ๆ สีของพื้นหลังเหมาะสมไม่รบกวนการมอง 
หรือการอ่าน เนื้อหาสาระ สีสันของตัวอักษรเหมาะสม อ่านง่าย การส่ือความหมายของภาพเหมาะสม
ชัดเจน ความสอดคล้องของภาพกับเนื้อหา และความเหมาะสมของล าดับขั้นตอนในการน าเสนอ
เนื้อหา มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ส่วนสีของพื้นหลังเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีน าเสนอ ขนาดของ
ตัวอักษรท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาได้ชัดเจน ขนาดของภาพมีความเหมาะสม (ขนาดใหญ่ - เล็ก) และวิธีการ
เข้าถึงเนื้อหาง่ายและสะดวก มคุีณภาพอยู่ในระดับดี 
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ตารางที่  ฉ.9  ผลการหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ือ 
                    อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

คนที่ 
คะแนนระหว่างเรียน (E1) 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน (E2) 

(30 คะแนน) 
1 28 28 
2 28 27 
3 22 23 
4 23 22 
5 27 26 
6 26 26 
7 26 25 
8 28 28 
9 25 23 
10 21 22 
11 26 25 
12 24 23 
13 25 24 
14 22 22 
15 27 27 
16 26 25 
17 25 24 
18 23 21 
19 24 22 
20 24 23 
21 23 23 
22 24 23 
23 22 22 
24 27 27 
25 25 24 
26 25 23 
27 26 25 
28 30 30 
29 28 28 
30 27 26 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ตารางที่ ฉ.9  (ต่อ) 

คนที่ 
คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน (E1) 

(30 คะแนน) 
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน (E2) 

(30 คะแนน) 
31 23 23 
32 23 22 
33 22 21 
34 23 22 
35 27 26 
36 25 25 
37 29 29 
38 20 20 
39 23 23 
40 23 24 
41 24 24 
42 23 24 
43 24 23 
44 26 25 
45 27 26 
46 26 26 
47 25 24 
48 26 25 
49 25 24 
50 25 25 
∑ 1246 1218 
x̅ 24.92 24.36 
S 2.16 2.18 

ร้อยละ E1/E2 = 83.07/81.20 
 
 จากตารางท่ี ฉ.9 พบว่าการหาประสิทธิภาพของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและ
อาญามีค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1) ต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) มีค่าเฉล่ีย
24.92/24.36 คิดเป็นร้อยละ 83.07/81.20 ซึ่งมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ตารางที่ ฉ.10  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 

คนที่ 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

การเรียนรู้แบบบทเรียนออนไลน์ร่วมกับ 
ห้องเรียนกลับด้าน (30 คะแนน) 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

(30 คะแนน) 
1 27 18 
2 28 18 
3 22 15 
4 24 14 
5 24 16 
6 27 22 
7 25 18 
8 25 19 
9 23 15 
10 22 14 
11 24 17 
12 23 18 
13 24 19 
14 25 20 
15 24 19 
16 22 17 
17 23 15 
18 23 19 
19 22 17 
20 21 15 
21 22 18 
22 20 16 
23 23 12 
24 28 22 
25 27 20 
26 25 18 
27 23 19 
28 29 25 
29 28 20 
30 22 19 
31 22 20 
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ตารางที่ ฉ.10  (ต่อ) 

คนที่ 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

การเรียนรู้แบบบทเรียนออนไลน์ร่วมกับ 
ห้องเรียนกลับด้าน (30 คะแนน) 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

(30 คะแนน) 
32 22 17 
33 22 18 
34 20 17 
35 25 20 
36 24 19 
37 28 22 
38 23 18 
39 20 14 
40 21 15 
41 22 16 
42 22 17 
43 19 16 
44 20 17 
45 25 20 
46 24 20 
47 26 18 
48 21 18 
49 23 20 
50 25 19 

เฉลี่ย 23.58 17.90 
S 2.42 2.43 

 
จากตารางท่ี ฉ.10 พบว่าคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัด 

การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ มีค่าเฉล่ียคะแนนเท่ากับ 23.58 และคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้แบบปกติ มีค่าเฉล่ียอยู่ ท่ี 17.90  
เมื่อน าไปวิเคราะห์โดยใช้สถิติการทดสอบทีกรณีสองกลุ่มเป็นอิสระต่อกัน (t-test for Independent 
samples)  พบว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วย ส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญามีคะแนนเฉล่ียสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานท่ีต้ังไว้ 
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ภาคผนวก ช 
ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  รายวิชา สังคมศึกษา  รหัสวิชา ส 23103   
ระดับชั้น มัธยมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 2/2563    หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 กฎหมายแพ่งและอาญา  
เร่ือง ลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่งและความรับผิดทางแพ่ง     เวลา 2 ช่ัวโมง /1.0 หน่วยกติ 
 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
 สาระที่ 3 หน้าท่ีพลเมือง วัฒนธรรมและการด าเนนิชีวิตในสังคม 
 มาตรฐาน ส 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมท่ีดีงาม และ
     ธ ารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย ด ารงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และสังคม 
                        โลกอย่างสันติสุข           
 ตัวชี้วัด ส 2.1 ม.3/1 อธิบายความแตกต่างของการกระท าความผิดระหว่างคดีอาญาและคดีแพ่ง 

2. สาระส าคัญ 
 กฎหมายแพ่ง เป็นกฎหมายท่ีก าหนดเกี่ยวกับสิทธิ หน้าท่ี และความสัมพันธ์ของบุคคล และ
ทรัพย์สินของเอกชน หากบุคคลใดกระท าผิดกฎหมายแพ่ง กฎหมายก าหนดให้บุคคลนั้นมีความรับผิด
ทางแพ่ง  

3. เนื้อหาสาระ 
 1. ความหมายของกฎหมายแพ่ง 
 2. ลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่งและความรับผิดทางแพ่ง 
 3. ตัวอย่างการกระท าความผิดทางแพ่ง เช่น การท าผิดสัญญา การท าละเมิด 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. อธิบายลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่งและความรับผิดทางแพ่งได้ (K) 
 2. ยกตัวอย่างการปฏิบัติตนเพื่อหลีกเล่ียงการกระท าความผิดทางแพ่งได้ (P) 

3. เห็นความส าคัญของกฎหมายแพ่งท่ีเกี่ยวกับชีวิตประจ าวัน (A) 

5. ช้ินงาน/ภาระงาน 
 - ใบงานท่ี 1 เรื่องลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่งและความรับผิดทางแพ่ง  
   ผ่าน Google Forms 

- แบบฝึกหัดระหว่างเรียน เรื่องลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่งและความรับผิดทางแพ่ง  
      ผ่าน Google Forms 

6. สื่อ/นวัตกรรม/แหล่งเรียนรู้                                        
1. ใบงานท่ี 1 เรื่องลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่งและความรับผิดทางแพ่ง  
   ผ่าน Google Forms 
2. แบบฝึกหัดระหว่างเรียน เรื่องลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่งและความรับผิดทางแพ่ง  
   ผ่าน Google Forms 
3. E-book กฎหมายแพ่งและอาญา ในหัวข้อกฎหมายแพ่ง ผ่าน QR Code 

 4. บทความ เรื่องโลกใบใหม่ท่ีไร้กฎบังคับ  
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E-Book เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 

7. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 1. ความสามารถในการคิด 
  1.1 มีทักษะการคิดวิเคราะห์ 
  1.2 มีทักษะคิดอย่างเป็นระบบ 
 2. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
  2.1  สามารถแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ท่ีเผชิญได้ 
  2.2  ใช้เหตุผลในการแก้ปัญหา 
  2.3  สามารถประยุกต์ความรู้มาใช้แก้ไขปัญหาได้อย่างถูกต้อง 
 3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
  3.1  สามารถท างานกลุ่มร่วมกับผู้อื่นได้ 
  3.2  หลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเอง 
  3.3  น าความรู้ท่ีได้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 

8. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
1. มีวินัย    
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการท างาน 

9. รูปแบบ/วิธีการสอน/เทคนิคการสอน 
 - กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

10. กิจกรรมและกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
    10.1 การจัดการเรียนรู้ก่อนเข้าช้ันเรียนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) 
 1. นักเรียนศึกษาส่ืออิเล็กทรอนิกส์ในหน่วยการเรียนรู้ ท่ี 3 เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา 
หัวข้อกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ท่ีครูจัดเตรียมไว้ให้ล่วงหน้าผ่านทาง E-Book โดยการสแกน QR 
Code ท่ีครูได้จัดส่งให้ผ่าน Line กลุ่มวิชาสังคมศึกษา ม.3  
 
 
 
 
 
 
 
 
 2. นักเรียนจดบันทึกค าถาม และจับประเด็นส าคัญจากส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีได้ศึกษา  
 3. นักเรียนใช้ระบบติดต่อส่ือสาร เพื่อติดต่อสอบถาม ปรึกษา และแลกเปล่ียนความคิดเห็น
ระหว่างนักเรียนกับครู และระหว่างนักเรียนกับเพื่อนร่วมชั้นเรียน ผ่าน Line กลุ่มวิชาสังคมศึกษา ม.3 
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    10.2 การจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน 

 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  
 1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนด้วยการเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับโลกใบใหม่ท่ีไร้กฎบังคับ ดังนี้ “บ้านเมือง
มีขื่อมีแป” ส านวนโบราณคุ้นหูท่ีแปลว่า บ้านเมืองย่อมมีกฎหมาย เพื่อใช้บังคับบุคคลให้ปฏิบัติตาม 
หรือเพื่อก าหนดระเบียบแห่งความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล หรือระหว่างบุคคลกับรัฐ (ซึ่งในท่ีนี้ ก็คือผู้
ออกกฎหมายบังคับ)  
 ในสังคมท่ีกฎหมายนั้นสามารถควบคุมและดูแลประชากรได้อย่างท่ัวถึง การใช้ชีวิตประจ าวัน
อย่างอุ่นใจ รู้สึกปลอดภัย อย่างน้อย ๆ ก็ไม่ต้องคอยมองหน้ามองหลัง ไม่ต้องระแวงว่าตัวเองจะตก
เป็นเหยื่อเคราะห์ร้ายเมื่อไร ซึ่งในปัจจุบันเกือบทุกประเทศในโลกก็เป็นแบบนั้น เราเกิดและเติบโตมา
กับส่ิงเหล่านี้ คุ้นเคยกับมันเป็นอย่างดี แต่แล้ววันหนึ่ง ลองจินตนาการว่าถ้าโลกนี้ไม่มีกฎหมายขึ้นมา
จะเป็นยังไง ในอนาคตอันใกล้ ความโกลาหลวุ่นวายเหล่านี้อาจจะเกิดขึ้นบนโลกอีกใบหนึ่งท่ีมนุษย์
ก าลังสร้างขึ้นมาท่ีเรียกว่า “โลกเสมือน” ก็เป็นได้ 
ที่มา : บทความจากเว็บไซต์ https://www.gqthailand.com/toys/article/new-world-has-no-  
         control  (โดยโสภณ ศุภมั่งมี) 

 ขั้นปฏิบัติกิจกรรม  
 2. ครูต้ังค าถามเพื่อให้นักเรียนตอบค าถามและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ี
นักเรียนได้ไปศึกษามาก่อนล่วงหน้า โดยใช้วิธีสุ่มนักเรียนตอบและให้นักเรียนอีกคนแสดงความคิดเห็น
ในค าตอบของเพื่อนร่วมชั้นอย่างสร้างสรรค์ ซึ่งมีครูคอยให้ค าแนะน า โดยมีค าถามดังต่อไปนี้ 
     2.1 “ท าไมต้องมีการเรียนกฎหมายแพ่ง” โดยท่ีค าตอบคือ ท าให้อยู่ร่วมกันในสังคมได้
อย่างปกติสุข เพราะกฎหมายแพ่งเป็นกฎหมายท่ีก าหนดเกี่ยวกับสิทธิ หน้าท่ี และความสัมพันธ์ของ
บุคคล และทรัพย์สินของเอกชน หากบุคคลใดกระท าผิดกฎหมายแพ่ง กฎหมายก าหนดให้บุคคลนั้นมี
ความรับผิดทางแพ่ง 
     2.2 กฎหมายแพ่งมีความส าคัญและเกี่ยวข้องกับชีวิตของตนเองอย่างไรบ้าง โดยค าตอบ
คือ กฎหมายแพ่ง เป็นกฎหมายเกี่ยวกับเรื่องบุคคล ทรัพย์สิน นิติกรรม สัญญา ละเมิด ครอบครัว และ
มรดกท่ีมีความส าคัญต่อการด าเนินชีวิตต้ังแต่เกิดจนตาย  

    2.3 ลักษณะการกระท าผิดทางแพ่งและความรับผิดทางแพ่งคืออะไร เกี่ยวข้องกันอย่างไร 
พร้อมท้ังยกตัวอย่างมาพอเข้าใจ โดยค าตอบคือ การท าความผิดทางแพ่ง เป็นการท าผิดท่ีก่อให้เกิด
ความเสียหายแก่บุคคลอื่นในเรื่องท่ีเกี่ยวกับทรัพย์สินของบุคคล ผู้กระท าต้องถูกบังคับให้ชดใช้
ค่าเสียหายหรือค่าสินไหมทดแทน ซึ่งความรับผิดทางแพ่งมี 5 ลักษณะ ดังนี้ 
                    1. ความรับผิดในลักษณะละเมิด 
                    2. ความรับผิดในลักษณะสัญญา 
                    3. ความรับผิดในลักษณะการจัดการงานนอกส่ัง 
                    4. ความรับผิดในลักษณะลาภมิควรได้ 
                    5. ความรับผิดตามท่ีกฎหมายบัญญัติไว้โดยเฉพาะ 
     2.4 กฎหมายก าหนดเกี่ยวกับความรับผิดของเด็กและเยาวชนทางแพ่งไว้อย่างไร โดย
ค าตอบคือ ผู้เยาว์ต้องรับผิดในผลท่ีตนท าละเมิดและบิดามารดาของผู้เยาว์ท่ีกระท าการละเมิดต้อง
รับผิดชอบร่วมด้วย ยกเว้นจะพิสูจน์ได้ว่าตนได้ใช้ความระมัดระวังตามสมควรแก่หน้าท่ีดูแลแล้ว 
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     2.5 “กฎหมายแพ่งเมื่อเรียนไปแล้วจะมีประโยชน์อย่างไร” โดยค าตอบคือ เพื่อคุ้มครอง
สิทธิของประชาชน และป้องกันความขัดแย้งของสมาชิกในสังคมหรือสมาชิกในครอบครัว 
 3. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนเรื่อง ลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่งและ
ความรับผิดทางแพ่ง ผ่าน Google Forms โดยท่ีครูคอยช้ีแนะ และให้ค าแนะน าในระหว่างท่ีนักเรียน
ก าลังท าแบบฝึกหัด  
 4. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มน าเสนอข้อมูลท่ีได้ศึกษาล่วงหน้าจากส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีครูได้
จัดเตรียมไว้ หลังจากนั้นครูให้นักเรียนท าใบงานท่ี 1 เรื่องลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่งและ
ความรับผิดทางแพ่ง ผ่าน Google Forms โดยก าหนดเวลาให้ และส่งใบงานก่อนหมดคาบเรียน 5 
นาที โดยท่ีครูคอยช้ีแนะ ให้ค าแนะน า และเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามเมื่อไม่เข้าใจในระหว่างท่ี
นักเรียนท าใบงาน 
 5. ในขณะปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนให้ครูสังเกตพฤติกรรมในการท างาน และการน าเสนอ
ผลงาน ของนักเรียนตามแบบประเมินพฤติกรรมในการท างานเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 

 ขั้นสรุป 
 6. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับกฎหมายแพ่ง 
 7. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามอีกครั้ง 

11. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
1. อธิบายลักษณะการกระท า
ความผิดทางแพ่งและความรับผิด
ทางแพ่งได้ (K) 

ตรวจใบงานท่ี 1 ใบงานท่ี 1 ผ่าน 
Google Forms 

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ  
60 ข้ึนไป 

2. ยกตัวอย่างการปฏิบัติตนเพื่อ
หลีกเล่ียงการกระท าความผิดทาง
แพ่งได้ (P) 

ประเมินการน าเสนอ
หน้าช้ันเรียน 

แบบประเมิน 
การน าเสนองาน 

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ  
80 ข้ึนไป 

3. เห็นความส าคัญของกฎหมาย
แพ่งท่ีเกี่ยวกับชีวิตประจ าวัน (A) 

สังเกตพฤติกรรม 
การเข้าร่วมกิจกรรม 

แบบประเมิน 
คุณลักษณะอัน 
พึงประสงค์ 

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ  
80 ข้ึนไป 
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แบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
เร่ือง ลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่งและความรับผิดทางแพ่ง 

ค าชี้แจง : แบบฝึกหัดนี้มีท้ังหมด 10 ข้อ คะแนนเต็ม 10 คะแนน เวลา 10 นาที โดยให้นักเรียนท า 
             แบบฝึกหัดผ่าน Google Forms ตามลิงก์/ QR Code ท่ีครูผู้สอนได้ส่งให้ในไลน์กลุ่มวิชา
    สังคมศึกษา ม.3 
 
 
 

 

 

 

ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนอ่านข้อความท่ีก าหนดให้แล้ววิเคราะห์ว่าเกี่ยวข้องกับการกระท าความผิดทาง
    แพ่งหรืออาญา  โดยท าเครื่องหมายถูกในช่องลักษณะความผิด 

ข้อความ 
ลักษณะความผิด 

ทางแพ่ง ทางอาญา 
1. ศาลอาจมีค าส่ังให้ยึดทรัพย์ หรือน าทรัพย์สินของจ าเลยออก
ขายทอดตลาดเพื่อน าเงินมาช าระหนี้ให้ฝ่ายโจทก์ 

……………… ……………… 

2. เป็นการก าหนดความสัมพันธ์ของคู่ความระหว่างเอกชนกับรัฐ
ท่ีปกครองประชาชน 

……………… ……………… 

3. ผู้กระท าความผิดรับโทษตามระดับของการกระท าความผิด
ภายในขอบเขตท่ีกฎหมายก าหนด 

……………… ……………… 

4. การกระท าความผิดท่ีก่อให้เกิดความเสียหายต่อความสงบ
เรียบร้อยของสังคมส่วนรวม 

……………… ……………… 

5. ศาลผู้พิจารณาพิพากษาตัดสินคดี สามารถใช้หลักจารีต
ประเพณีแห่งท้องถิ่นมาบังคับใช้ได้ 

……………… ……………… 

6. บทลงโทษของผู้กระท าความผิดมี 5 ระดับ ได้แก่ ริบทรัพย์สิน 
ปรับ กักขัง จ าคุก และประหารชีวิต 

……………… ……………… 

7. เจ้าหน้าท่ีราชทัณฑ์จะเข้ามาเกี่ยวข้องโดยท าหน้าท่ีควบคุมตัว
ผู้ต้องหาในระหว่างการด าเนินคดี 

……………… ……………… 

8. การค้างช าระหนี้ตามท่ีได้ตกลงท าสัญญากู้ยืมเงิน ……………… ……………… 
9. เป็นคดีท่ีสามารถยอมความ หรือโอนอ่อนผ่อนปรนกันได้ ……………… ……………… 
10. การพิจารณาคดี ต้องกระท าโดยเปิดเผยต่อหน้าคู่ความและ
สาธารณชนท่ัวไป 

……………… ……………… 

 
 

https://forms.gle/AYtC8C8DcrRaG3vq9 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ใบงานที่ 1 
เร่ือง ลักษณะการกระท าความผิดทางแพ่งและความรับผิดทางแพ่ง 

ค าชี้แจง : ใบงานนี้มีท้ังหมด 10 ข้อ แบ่งเป็น 2 ตอน คะแนนเต็ม 10 คะแนน เวลา 15 นาที โดยให้ 
             นักเรียนท าใบงานผ่าน Google Forms ตามลิงก์/ QR Code ท่ีครูผู้สอนได้ส่งให้ในไลน์
    กลุ่มวิชาสังคมศึกษา ม.3 
 
 
 

 
 

 
 
 

ตอนที่ 1  
ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนพิจารณาข้อความท่ีก าหนดให้ แล้วเลือกค าตอบในกรอบท่ีถูกต้องสัมพันธ์กันกับ 
    ข้อความท่ีก าหนด 

 
 
 
 

1.1 การกระท าความผิดท่ีเป็นการละเมิดต่อบทบัญญัติของกฎหมาย ซึ่งเป็นลักษณะท่ีเกี่ยวกับบุคคล 
ทรัพย์ นิติกรรม ระยะ เวลา อายุความ หนี้ ละเมิด เอกเทศสัญญา ทรัพย์สิน ครอบครัว และมรดก 
................................................................................................................................................................ 
1.2 นิติกรรมประเภทหนึ่งท่ีเกิดจากการตกลง ก่อความผูกพันในทางกฎหมายระหว่างบุคคลต้ังแต่สอง
ฝ่ายข้ึนไป ซึ่งโดยนิติกรรมนั้น ๆ ต้องไม่ขัดต่อกฎหมาย หรือขัดต่อความสงบเรียบร้อยของประชาชน 
................................................................................................................................................................ 
1.3 ท่ีดินและทรัพย์อันติดอยู่กับท่ีดิน ท่ีมีลักษณะเป็นการถาวรหรือประกอบเป็นอันเดียวกันกับท่ีดิน
นั้น และรวมถึงทรัพย์สินอันเกี่ยวกับท่ีดิน หรือทรัพย์อันติดอยู่กับท่ีดิน หรือประกอบเป็นอันเดียวกัน
กับท่ีดินนั้น 
................................................................................................................................................................ 
1.4 กฎหมายท่ีใช้บังคับความสัมพันธ์ระหว่างเอกชนด้วยกัน ถือเป็นกฎหมายท่ีมีความเกี่ยวข้องกับ
ชีวิตประจ าวันเป็นอย่างมาก ซึ่งประเทศไทยมีการจัดท าเป็นประมวลกฎหมายอย่างเป็นระบบ 
................................................................................................................................................................ 
1.5 สาธารณสมบัติของแผ่นดิน เช่น ป่าสงวน/ สิทธิที่จะได้รับบ าเหน็จ บ านาญ จากราชการ/ ทรัพย์สิน 
ท่ีกฎหมายห้ามมีไว้ในครอบครอง/ ท่ีวัดและท่ีธรณีสงฆ์/ ทรัพย์สินท่ีได้มาโดยข้อก าหนดห้ามโอน 
................................................................................................................................................................ 
 
 

https://forms.gle/ECnWgKkQxsy96XKEA 

สัญญา  ทรัพย์สินที่ซ้ือขายกันไม่ได้ อสังหาริมทรัพย์ 
การกระท าความผิดทางแพ่ง  กฎหมายแพ่งและพาณิชย ์

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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ตอนที่ 2  
ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว 
1. กรณีใดต่อไปนี้เป็นลักษณะการกระท าผิดตามกฎหมาย “แพ่ง” 
    ก. วินค้างค่าเช่าท่ีนาของอาร์ม 
    ข. บีขายยาเสพติดให้กลุ่มนักเรียนในชุมชนแออัด 
    ค. เอกกระชากสร้อยพระเครื่องท่ีมีมูลค่าหลักล้านขณะโน้ตเผลอ 
    ง. บาสท าร้ายร่างกายคู่อริเพราะไม่พอใจท่ีขายของตัดราคากัน 

2. การกระท าในข้อใดจัดเป็นการกระท าความผิดทางแพ่ง 
    ก. โต้งลักรถจักรยานยนต์ของต่อ แล้วน าไปท้ิงน้ า 
    ข. ชาติเสพยาบ้า แล้วไม่ยอมท างานให้แก่นายจ้าง 
    ค. แก้วเช่าบ้านของก้านแล้วค้างค่าเช่าเป็นเวลานานถึง 2 ปี 
    ง. สวยตบหน้าสาว เพราะสาวไปมีความสัมพันธ์ฉันชู้สาวกับสามีของเธอ 

3. ลักษณะการกระท าความผิดในข้อใดท่ีไม่ใช่ความผิดทางแพ่ง 
    ก. ละเมิด       
    ข. นิติกรรม 
    ค. ลักทรัพย์       
    ง. เอกเทศสัญญา 

4. ข้อใดเป็นลักษณะของการรับผิดทางแพ่ง 
    ก. การลงโทษผู้กระท าความผิดด้วยการจ าคุก 
    ข. การน าตัวผู้กระท าความผิดไปคุมขังไว้ที่เรือนจ า 
    ค. การมีหน้าท่ีผูกพันตามกฎหมายท่ีจะต้องช าระหนี ้
    ง. การลงโทษผู้กระท าความผิดด้วยการริบทรัพย์สินให้ตกเป็นของแผ่นดิน 

5. นายบอสกระท าโดยประมาทท าให้หม้อต้มน้ าร้อนลวกใบหน้าของนางสาวบีม ศาลตัดสินให้นายบอส 
ต้องรับผิดอย่างไร 
    ก. ต้องรับผิดทางอาญา โดยจ่ายค่าปรับ  
    ข. ต้องรับผิดทางอาญา โดยจ่ายเบี้ยประกัน 
    ค. ต้องรับผิดทางแพ่ง โดยจ่ายค่าสินไหมทดแทน 
    ง. ต้องรับผิดทางแพ่ง โดยจ่ายค่าธรรมเนียมศาล 
 

 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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แบบประเมินการน าเสนองาน 
วิชาสังคมศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 

กลุ่มท่ี ............... 
สมาชิกในกลุ่ม  1. …………………………………………………………………………………………………… 
   2. …………………………………………………………………………………………………… 

   3. …………………………………………………………………………………………………… 
   4. …………………………………………………………………………………………………… 
   5. …………………………………………………………………………………………………… 

ล าดับที่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 0 
1 น าเสนอเนื้อหาได้ถูกต้อง     
2 การน าเสนอมีความน่าสนใจ     
3 ความเหมาะสมกับเวลา     
4 ความกล้าแสดงออก     
5 บุคลิกภาพ น้ าเสียงเหมาะสม     

รวม     
 
 

      ลงช่ือ .............................................................. ผู้ประเมิน 
                                (………………………….……………………………) 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 

 การน าเสนอผลงานสมบูรณ์ชัดเจน   ให ้ 3  คะแนน 
 การน าเสนอผลงานยังมีข้อบกพร่องเล็กน้อย  ให้  2  คะแนน 
 การน าเสนอผลงานยังมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให้  1  คะแนน 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 ดีมาก  หมายถึง  คะแนนรวม 12 - 15 คะแนน 
 ดี   หมายถึง  คะแนนรวม    6 - 8  คะแนน 
 พอใช้   หมายถึง  คะแนนรวม    3 - 5  คะแนน 

ต้องปรับปรุง หมายถึง  คะแนนรวม         0  คะแนน 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนรายบุคคล 
วิชาสังคมศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 

ช่ือ.......................................................นามสกุล............................................ช้ัน.............เลขท่ี.............. 
ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด  ✓ลงใน
ช่องท่ีตรงกับระดับคะแนน 

สมรรถนะท่ีประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 0 
1. ความสามารถในการคิด 
   1.1 มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์      
   1.2 มีความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบ     

สรุปผลการประเมิน รวม .......... คะแนน ระดับ .................. 
2. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   2.1 สามารถแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ท่ีเผชิญได้     
   2.2 ใช้เหตุผลในการแก้ปัญหา     
   2.3 สามารถประยุกต์ความรู้มาใช้แก้ไขปัญหาได้ 
        อย่างถูกต้อง 

   
 

สรุปผลการประเมิน รวม .......... คะแนน ระดับ .................. 
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
   3.1 สามารถท างานกลุ่มร่วมกับผู้อื่นได้     
   3.2 หลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบ   
        ต่อตนเอง 

   
 

   3.3 น าความรู้ท่ีได้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน     
สรุปผลการประเมิน รวม .......... คะแนน ระดับ .................. 

 
 
                                                  ลงช่ือ .............................................................. ผู้ประเมนิ 
                                           (………………………….……………………………) 
 
เกณฑ์การให้คะแนนระดับคุณภาพ 

 ดีมาก   หมายถึง พฤติกรรมท่ีปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอ ให ้ 3  คะแนน 
 ดี   หมายถึง  พฤติกรรมท่ีปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง ให้  2  คะแนน 
 พอใช้   หมายถึง  พฤติกรรมท่ีปฏิบัติบางครั้ง  ให้  1  คะแนน 
 ต้องปรับปรุง หมายถึง  ไม่เคยปฏิบัติพฤติกรรม    ให้  0  คะแนน 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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เกณฑ์การสรุปผล 
 ดีมาก  หมายถึง  คะแนนรวม         9 คะแนน 
 ดี   หมายถึง  คะแนนรวม    6 - 8  คะแนน 
 พอใช้   หมายถึง  คะแนนรวม    3 - 5  คะแนน 
 ต้องปรับปรุง หมายถึง  คะแนนรวม         0  คะแนน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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เกณฑ์การให้คะแนนสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
วิชาสังคมศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 

 การประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน ก าหนดเป็นผ่านและไม่ผ่าน ในการผ่านก าหนด
เกณฑ์การตัดสินเป็นดีเย่ียม ดี และผ่าน และความหมายของแต่ละระดับ ดังนี้ 
 ดีมาก  หมายถึง ผู้เรียนปฏิบัติตนตามสมรรถนะจนเป็นนิสัย และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน
เพื่อประโยชน์สุขของตนเองและสังคม โดยพิจารณาจากผลการประเมินระดับดีเยี่ยม จ านวน 3 -5 
สมรรถนะ และไม่มีสมรรถนะใดได้ผลการประเมินต่ ากว่าระดับดี 
 ดี หมายถึง ผู้เรียนมีสมรรถนะในการปฏิบัติตามกฎเกณฑ์ เพื่อให้เป็นการยอมรับของสังคม 
โดยพิจารณาจาก 
  1) ได้ผลการประเมินระดับดีเยี่ยม จ านวน 1-2 สมรรถนะ และไม่มีสมรรถนะใด
ได้ผลการประเมินต่ ากว่าระดับดี หรือ 
  2) ได้ผลการประเมินระดับดีเยี่ยม จ านวน 2 สมรรถนะ และไม่มีสมรรถนะใดได้ผล
การประเมินต่ ากว่าระดับผ่าน หรือ 
  3) ได้ผลการประเมินระดับดี จ านวน 4-5 สมรรถนะ และไม่มีสมรรถนะใดได้ผลการ
ประเมินต่ ากว่าระดับผ่าน 
 พอใช้ หมายถึง ผู้เรียนรับรู้และปฏิบัติตามกฎเกณฑ์และเงื่อนไขท่ีสถานศึกษาก าหนด  
โดยพิจารณาจาก 
  1) ได้ผลการประเมินระดับผ่าน จ านวน 4-5 สมรรถนะ และไม่มีคุณลักษณะใดได้ผล
การประเมินต่ ากว่าระดับผ่าน หรือ 
  2) ได้ผลการประเมินระดับดี จ านวน 2 สมรรถนะ และไม่มีสมรรถนะใดได้ผลการ
ประเมินต่ ากว่าระดับผ่าน 
 ต้องปรับปรุง หมายถึง ผู้เรียนรับรู้และปฏิบัติได้ไม่ครบตามกฎเกณฑ์และเงื่อนไขท่ีก าหนด 
โดยพิจารณาจากผลการประเมินระดับไม่ผ่าน ต้ังแต่ 1 สมรรถนะ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์รายบุคคล 
วิชาสังคมศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 

ช่ือ.......................................................นามสกุล............................................ช้ัน.............เลขท่ี............... 
ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด  ✓ 
    ลงในช่องท่ีตรงกับคะแนน 

 
 
                                                      ลงช่ือ .............................................................. ผู้ประเมิน 
               (………………………….……………………………) 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 พฤติกรรมท่ีปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอ ให้   3   คะแนน 
 พฤติกรรมท่ีปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง ให้   2   คะแนน 
 พฤติกรรมท่ีปฏิบัติบางครั้ง  ให้   1   คะแนน 
 พฤติกรรมท่ีไม่ได้ปฏิบัติ    ให ้  0  คะแนน 

 
 

 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์ รายการประเมิน 

ระดับคะแนน 
3 2 1 0 

1. มีวินัย 1.1 เข้าเรียนตรงเวลาในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ     
1.2 แต่งกายเรียบร้อยเหมาะสมกับกาลเทศะ     
1.3 ปฏิบัติตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบของห้อง     

สรุปผลการประเมิน     
2. ใฝ่เรียนรู้ 2.1 เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ      

2.2 บันทึกความรู้ วิเคราะห์ ตรวจสอบส่ิงท่ีเรียนรู้      
2.3 สรุปเป็นองค์ความรู้ได้อย่างมีเหตุผล     
2.4 แลกเปล่ียนความรู้ ด้วยวิธีการต่าง ๆ และน าไป  
     ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

    

สรุปผลการประเมิน     
3. มุ่งม่ันในการท างาน 3.1 มีความต้ังใจ และพยายามในการท างานท่ีได้รับ 

     มอบหมาย 
    

3.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อให้ 
     งานส าเร็จ 

    

สรุปผลการประเมิน     
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ภาคผนวก ซ 
ตัวอย่างส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
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ตัวอย่างสื่ออิเล็กทรอนิกส ์
เรื่องกฎหมายแพ่งและอาญา ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ซ.1 หน้าแรกของการเข้าสู่ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
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ภาพที่ ซ.3 แสดงเนื้อหาของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ ซ.4 แสดงเนื้อหาของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า



157 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ ซ.5 แสดงเนื้อหาของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ ซ.6 แสดงเนื้อหาของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล   นายสุนทร ศรีจันทร์ 
วัน เดือน ปีเกิด  7 กันยายน พ.ศ. 2530 
ที่อยู ่   18/18 ซอยมิตรไมตรี 16 ถนนสุขุมวิท ต าบลบางเมืองใหม่  
   อ าเภอเมืองสมุทรปราการ จังหวัดสมุทรปราการ 10270 
ประวัติการศึกษา 
ปีการศึกษา 2556 ส าเร็จการศึกษา รัฐศาสตรบัณฑิต สาขารัฐศาสตร์ 
   คณะรัฐศาสตร์ มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
ปีการศึกษา 2564  ส าเร็จการศึกษา ครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 
   สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม (หลักสูตรและการสอน) 
   คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ประวัติการท างาน  
พ.ศ. 2561 - ปัจจุบัน ต าแหน่ง ครูผู้สอน โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปราการ 
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