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บทคัดย่อ 
  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1.) พัฒนาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียน                           

อีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 2.) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้
ค าถามในภาษาอังกฤษกับนักเรียนที่เรียนโดยวิธีการสอนแบบปกติ กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คือ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลหล่มเก่า จังหวัดเพชรบูรณ์ จ านวน 93 คน ซึ่งได้จาก
การสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จ านวน 3 กลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
ครั้งนี้ ประกอบด้วย บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เรื่อง การใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ จ านวน 30 ข้อ 
   ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้

ค าถามในภาษาอังกฤษ มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ( ̅ = 4.67, S.D. = 0.45) คุณภาพ

ด้านสื่อบนเครือข่ายอยู่ในระดับดีมาก (  ̅ = 4.52, S.D. = 0.49) และคุณภาพด้านการออกแบบ

บทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์อยู่ในระดับดีมาก ( ̅ = 4.60, S.D. = 0.58) 
บทเรียนมีประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพผลลัพธ์ (E1/ E2) เท่ากับ 85.56/84.67 ซึ่ง
เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดและนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
เรื่องการใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอน
แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                             
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ABSTRACT 
The purposes of this research were 1) to develop and find the quality and 

efficiency of an E-learning courseware based on constructivist theory on Question words 
for Grade 5, and 2) to compare the learning achievement between the students' learning 
with E-learning courseware based on constructivist theory on Question words and the 
students learning through a traditional method. The samples were 93 students in Grade 5 
from Anubarnlomkao School, Phetchabun province. The samples were selected by Cluster 
Random Sampling, and divided into three groups. The research instruments consisted of             
1) E-learning courseware based on constructivist theory on Question words for Grade 5, 2) 
the quality evaluation form of E- learning courseware, 3) An achievement test on English 
for Communication for Grade 5 students comprised 30 items    
      The results revealed that E-learning courseware based on constructivist theory on 
Question words for Grade 5 are as follows: 1) it was found that the quality of E-learning in 

the content area was at a very good level ( ̅ = 4.67, S.D. = 0.45), the quality of media from 

the network was in a very good level ( ̅ = 4.52, S.D. = 0.49), the quality of design for                        

E- learning courseware based on constructivist theory was a very good level ( ̅= 4.60,                       
S.D. = 0.58), 2) the efficiency of E-learning courseware was (E1/E2) = 85.56/84.67 ,which was 
consistent with the expected criteria; and 3) the learning achievement of the students 
learning with E-learning courseware based on constructivist theory on Question words was 
significantly higher than that of regularly instructed group at .05 level.  
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บทท่ี 1 

บทน า 
 

1.1  ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 
00000000ปัจจุบันความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและการสื่อสารเกิดขึ้นตลอดเวลาและมีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วภาษาที่เราใช้นับว่าเป็นเครื่องมือที่ส าคัญยิ่งในการติดต่อสื่อสารซึ่งภาษาที่
ทั่วโลกใช้ติดต่อสื่อสารระหว่างกันคือภาษาอังกฤษการที่ เราได้ เรียนรู้ภาษาอังกฤษที่ เป็น
ภาษาต่างประเทศจะช่วยให้เราสร้างความสัมพันธ์อันดีงามระหว่างไทยและต่างประเทศเพราะภาษา
ท าให้เกิดความเข้าใจซึ่งกันและกันและสามารถปฏิบัติตนต่อกันได้อย่างถูกต้องเหมาะสมนอกจากนี้คน
ไทยยังสามารถใช้ภาษาอังกฤษในการถ่ายทอดวัฒนธรรมไทยไปสู่สังคมโลกโดยภาษาอังกฤษเป็น
ภาษาหนึ่งที่คนทั่วโลกยอมรับว่ามีการน าใช้เป็นภาษากลางในหลาย ๆ ประเทศและประเทศ
มหาอ านาจต่าง ๆ ที่เป็นผู้น าทางด้านเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการติดต่อสื่อสารก็ได้มีการน า
ภาษาอังกฤษมาใช้เป็นภาษาหลักท าให้หลายประเทศได้เล็งเห็นความส าคัญของใช้ภาษาอังกฤษในการ
ติดต่อสื่อสารเป็นผลให้มีการสนับสนุนการใช้ภาษาอังกฤษทางด้านการศึกษาโดยภาษาต่างประเทศที่
ก าหนดให้ตาม (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน. 2560 : 103)  
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้พ้ืนฐานซึ่งก าหนดให้เรียน
ตลอดหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานคือภาษาอังกฤษโดยมีความคาดหวังว่าผู้เรียนจะสามารถใช้
ภาษาอังกฤษเป็นเครื่องมือส าคัญในการติดต่อสื่อสารการศึกษาการแสวงหาความรู้การประกอบอาชีพ
การสร้างความเข้าใจเก่ียวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศน์ของชุมชนโลกและตระหนักถึงความหลากหลาย
ทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลกน ามาซึ่งมิตรไมตรีและความร่วมมือกับประเทศต่าง ๆ ช่วย
พัฒนาผู้เรียนให้มีความเข้าใจตนเองและผู้อ่ืนดีขึ้นเรียนรู้และเข้าใจความแตกต่างของภาษาและ
วัฒนธรรมขนบธรรมเนียมประเพณีการคิดสังคมเศรษฐกิจการเมืองการปกครองมีเจตคติที่ดีต่อการใช้
ภาษาต่างประเทศและใช้ภาษาต่างประเทศเพ่ือการสื่อสารได้รวมทั้งเข้าถึงองค์ความรู้ต่างๆได้ง่ายและ
กว้างขวางขึ้นและมีวิสัยทัศน์ในการด าเนินชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ. 2561 : 220) 
 เนื่องจากภาษาอังกฤษมีความส าคัญดังกล่าว กระทรวงศึกษาธิการจึงก าหนดให้มีการจัดการ 
เรียนการสอนภาษาอังกฤษขึ้นตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาเพ่ือเป็นการสร้างพ้ืนฐานที่ดีในการใช้ 
ภาษาอังกฤษให้แก่เด็กไทย โดยมุ่งเน้นให้นักเรียนมีความสามารถในการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารและใช้ 
เป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้ด้านต่างๆ กระทรวงศึกษาธิการมีนโยบายให้จัดการเรียนการสอน 
ภาษาอังกฤษด้วยหลักสูตร แบบเรียน สื่อการเรียนการสอนที่เป็นมาตรฐาน แต่สามารถใช้รูปแบบ 
วิธีการที่แตกต่างกันได้ ทั้งนี้ตามความพร้อมของแต่ละสถานศึกษา และแสดงถึงความถนัดและความ 
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สนใจของผู้เรียนโดยให้ทางสถานศึกษาส่งเสริมให้ครูผู้สอนมีทักษะการสร้างและใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศเพ่ือการจัดการเรียนการสอนและสนับสนุนให้ครูมีส่วนร่วมกับนักเรียนผลิตสื่อการเรียน
การสอนโดยใช้เทคโนโลยี (กระทรวงศึกษาธิการ. 2560 : 8)  
 การน าการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตซึ่งในวง
การศึกษาในปัจจุบันค าว่า อีเลิร์นนิ่ง ได้รับการกล่าวถึงอย่างแพร่หลาย อีเลิร์นนิ่งเป็นการเรียนการ
สอนที่รวมถึงการถ่ายทอดเนื้อหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตลอดจนการวัดผลและประเมินผล
ผ่านตัวอักษร ภาพนิ่ง ผสมผสานการใช้ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์และเสียงโดยอาศัยเทคโนโลยีของเว็บ
ในการถ่ายทอด ดังนั้นบทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่มีคุณภาพในการเรียนรู้จึงมีความส าคัญเนื่องจากเป็นการ
ทดแทนเนื้อหาในชั้นเรียนผ่านรูปแบบการน าเสนอที่มีประสิทธิภาพด้วยการออกแบบตามหลักการ
เรียนรู้หลักการออกแบบซึ่งส่งผลประสิทธิภาพทางการเรียน (จินตวีร์ คล้ายสั งข์. 2556 : 1) เช่น 
เดียวกับอุทุมพร แสนสี (2552 : 8)  

อีเลิร์นนิ่ง หมายถึง รูปแบบการเรียนการสอนลักษณะใดก็ได้ที่มีการใช้เว็บในการน าเสนอ
บทเรียนในลักษณะสื่อมัลติมีเดีย เป็นการเรียนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางสามารถใช้เทคโนโลยีโดยไม่
จ ากัดเวลายังสามารถติดต่อสื่อสารระหว่างผู้สอนหรือรวดเร็วผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเหมาะส าหรับ
ทุกคน ทุกท่ี ทุกเวลาได้อย่างดี ผู้วิจัยผลิตสื่อการสอนในรูปแบบอีเลิร์นนิ่งในลักษณะสื่อประสมมีภาพ
และเสียงประกอบการสอนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรู้ความน่าสนใจและกระตุ้นให้ผู้เรียน
เข้าใจการสื่อสารภาษาอังกฤษได้ดียิ่งขึ้นท าให้บทเรียนมีความน่าสนใจสร้างเจตคติที่ดีในการเรียนรู้
ยิ่งขึ้นนอกจากนี้มีงานวิจัยจ านวนมากได้น าการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายมาประยุกต์ใช้ 

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) ส าหรับการเรียนการสอน หมายถึง การจัดการ
เรียนรู้ที่ให้ผู้เข้ารับการเรียนการสอนมีส่วนร่วมและวิทยากรตั้งค าถามหรือเสนอสถานการณ์ปัญหา
กระตุ้นให้ผู้เข้ารับการเรียนการสอนคิดวิเคราะห์และคิดแก้ปัญหาและกลุ่มทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
(Constructivism) ยังเชื่อว่ากระบวนการเรียนรู้เป็นกระบวนการสร้างมากกว่าการรับความรู้ดังนั้น
เปูาหมายของการสอนจะสนับสนุนการสร้างมากกว่าความพยายามในการถ่ายทอดความรู้เปูาหมาย
ของการสอนจะสนับสนุนมากกว่าความพยายามในการถ่ายทอดความรู้จึงมุ่งเน้นการสร้างความรู้ใหม่
อย่างเหมาะสมของแต่ละบุคคลและสิ่งแวดล้อมที่เหมาะสม (สุมาลี ชัยเจริญ. 2554 : 223) จึงมีการ
น าหลักการออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์  มา
ประยุกต์ใช้กับการออกแบบการสอนเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพเน้นการ
พัฒนากระบวนการคิดอย่างอิสระสร้างความรู้ได้ด้วยตัวเอง 
 ในสถานการณ์ปัจจุบัน ระบบการศึกษาหลายแห่งในโลกหันไปใช้ระบบการเรียนการสอนผ่าน
ระบบออนไลน์ในรูปแบบต่างๆ เพ่ือแก้ปัญหาการปิดโรงเรียนเป็นการชั่วคราวเป็น การใช้ระบบการ
ประชุมออนไลน์ การเรียนการสอนแบบผู้เรียนผู้สอนเข้ามาพร้อม ๆ กัน การบันทึกการสอนแบบ
ล่วงหน้า การสั่งการบ้าน การวัดผลประเมินแบบออนไลน์ในรูปแบบต่าง ๆ ตามภายใต้สถานการณ์
ของ COVID-19  
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 ดังนั้นทางผู้วิจัยเห็นว่าการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง มีประโยชนต่อการฝึกทักษะทางภาษา
ของนักเรียน ประกอบกับประสบการณ์ของผู้วิจัยในฐานะครูผู้สอน ภาษาอังกฤษตระหนักว่า  ทักษะ
ทางภาษาเป็นทักษะที่ส าคัญมากในการติดต่อสื่อสาร  นอกจากการเรียนการสอนที่โรงเรียนด้วยเหตุนี้
ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่จะสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ขึ้น เพ่ือเป็นการพัฒนาทักษะการใช้ภาษาในการ
ใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่และทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลาซึ่งช่วย
ส่งเสริมและสนับสนุนการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการพัฒนาคุณภาพของผู้เรียนและได้สื่อการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพเพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น 

 
1.2  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 
000000001.2.1  เพ่ือพัฒนาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอน               
สตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 

000000001.2.2  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง            
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ กับนักเรียนที่เรียนโดยวิธีการสอน
แบบปกต ิ
 

1.3  สมมติฐานการวิจัย  
 
00000000นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง  การใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
 

1.4  กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
 
000000001.4.1  กรอบแนวคิดในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎี                     
คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 
00000000ผู้ วิ จั ย ได้น าแนวคิดในการออกแบบและพัฒนาบทเรี ยน อีเลิ ร์ นนิ่ งตามทฤษฎี                     
คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ โดยใช้รูปแบบ ADDIE Model ของ Roderic 
Sims (Seels and Glasgow. 1998 : 176) ซึ่งประกอบไป ด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่  

1.4.1.1  การวิเคราะห์ (A : Analysis)  
1.4.1.2  การออกแบบ (D : Design)  
1.4.1.3  การพัฒนา (D : Development)  
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1.4.1.4  การทดลองใช้ (I : Implementation)  
1.4.1.5  การประเมินผล (E : Evaluation) 

 

000000001.4.2  การออกแบบบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist 
theory) เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 
00000000ผู้วิจัยได้น าแนวคิดของ สุมาลี ชัยเจริญ (2554 : 245) มาเป็นกรอบแนวคิดในการ
ออกแบบบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มี 5 ขั้นตอน ได้แก่  

1.4.2.1 สถานการณ์ปัญหา (Problem Base)  
1.4.2.2 แหล่งเรียนรู้ (Resource)  
1.4.2.3 ฐานการช่วยเหลือ (Scaffolding)  
1.4.2.4 การโค้ช (Coaching)  
1.4.2.5 การร่วมมือกันแก้ปัญหา (Collaboration) 

 

000000001.4.3  การหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  เรื่อง การใช้
ค าถามในภาษาอังกฤษ 
00000000ผู้วิจัยได้น าแนวคิดของ อนุชา โสมาบุตร (2556 : 20) ที่กล่าวว่าการประเมินคุณภาพของ
บทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ อาศัยพ้ืนฐานด้านที่ส าคัญ ได้แก่ (1) ด้าน
คุณลักษณะของสื่อบนเครือข่าย (2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ และ (3) ด้านการออกแบบบทเรียนบน
เครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
 

000000001.4.4  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง 
การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 
00000000ผู้วิจัยได้น ากรอบแนวคิดของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 : 9) มาเป็นกรอบแนวคิดในการหา
ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ ซึ่งประกอบไปด้วย 

1.4.4.1  ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
1.4.4.2  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 

 

000000001.4.5  กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
00000000ผู้วิจัยได้ใช้เป็นเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทางด้านพุทธิพิสัย (Cognitive 
Domain) โดยยึดกรอบแนวคิด Bloom's Taxonomy Revised ของ Anderson & Krathwoht 
(2001 : 89) ซึ่งได้จ าแนกไว้เป็น 6 ระดับ คือ 

1.4.5.1  จ า (Remembering) 
1.4.5.2  เข้าใจ (Understanding) 
1.4.5.3  ประยุกต์ใช้ (Applying) 
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1.4.5.4  วิเคราะห์ (Analyzing) 
1.4.5.5  ประเมินผล (Evaluating) 
1.4.5.6  สร้างสรรค์ (Creating) 

00000000ซึ่งการวิจัยในครั้งนี้จะวัดความรู้ด้านพุทธิพิสัย ใน 3 ระดับ ได้แก่ จ า  (Remembering) 
เข้าใจ (Understanding) และประยุกต์ใช้ (Applying) 
 

1.5  ขอบเขตการวิจัย  
 

000000001.5.1  ประชากร 
00000000ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลหล่มเก่า อ าเภอหล่มเก่า 
จังหวัดเพชรบูรณ์ จ านวน 5 ห้องเรียน รวมทั้งสิ้น 166 คน 
 

000000001.5.2  กลุ่มตัวอย่าง 
กกกกกกกกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนอนุบาลหล่มเก่า อ าเภอหล่มเก่า 
จังหวัดเพชรบูรณ์ จ านวน 3 ห้องเรียน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster random 
sampling) โดยแต่ละกลุ่มมีวัตถุประสงค์ ดังนี้ 

1.5.2.1  กลุ่ม 1 : เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การใช้ค าถาม
ในภาษาอังกฤษ จ านวน 32 คน 

1.5.2.2  กลุ่ม 2 : กลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ จ านวน 30 คน 

1.5.2.3  กลุ่ม 3 : กลุ่มควบคุมท่ีเรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ จ านวน 31 คน 
 

000000001.5.3  ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
00000000ตัวแปรในการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ มีดังนี้ 

1.5.3.1  ตัวแปรพัฒนาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ประกอบด้วย ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ ด้านสื่อบนเครือข่าย และ
ด้านการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  

1.5.3.2  ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง 
การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 

1.5.3.3  ตัวแปรในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ แบ่งออกได้ดังนี้ 
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 (1)  ตัวแปรต้น ได้แก่ วิธีการเรียนซึ่งแบ่งเป็น 2 วิธี ได้แก่ การเรียนด้วย
บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ และการเรียนด้วย
วิธีการสอนแบบปกติ 

 (2)  ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ 

 

000000001.5.4  เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
00000000เนื้อหาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 รายวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน เรื่อง Question Words 
ประกอบไปด้วย What, Where, When, Why, Who, How    
 

  1.5.5 ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง 
1.5.4.1  What 
1.5.4.2  Where 
1.5.4.3  When 
1.5.4.4  Why 
1.5.4.5  Who 
1.5.4.6  How 

 

1.6  นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการวิจัย 
 
กกกกกก0ก1.6.1 บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง หมายถึง วิธีการการเรียนรู้บทเรียนออนไลน์ที่มีการน าเสนอ
เนื้อหาในรูปแบบสื่อประสม ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว โดยผ่านเว็บในการถ่ายทอดข้อมูล ผู้เรียนมีอิสระ
ในการเรียนรู้เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางในการใช้เทคโนโลยีซึ่งมีระบบบริหารการจัดการเรียนการสอน
เป็นส่วนที่สนับสนุนให้ผู้เรียนด าเนินไปตามกลไกของการเรียนการสอนก่อให้เกิดประสิทธิภาพในการ
เรียนรู้ 
กกกกก0กก1.6.2 การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ หมายถึง การถามค าถามในภาษาอังกฤษ มีอยู่หลาย
รูปแบบ ซึ่งการใช้ Question Words ก็เป็นหนึ่งในการถามค าถามที่นิยมใช้กัน  ในชีวิตประจ าวัน โดย 
Question Words แต่ละตัวข้างต้น จะมีหน้าที่การใช้แตกต่างกัน ใช้ถามอาการทั่วๆ ไปน ามาใช้
ทั้งหมด 6 เรื่อง คือ What  Where  Who  When  Why  How  
 

กกกกก0กก1.6.3 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  (Constructivist Theory) หมายถึง เป็นทฤษฎีที่ว่าด้วย
การสร้างความรู้ให้เหมาะสมของแต่ละบุคคล และสิ่งแวดล้อม มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการ
สร้างความรู้โดยการให้สถานการณ์ปัญหาเพ่ือกระตุ้นการคิดแก้ปัญหา เปรียบเสมือนผู้เรียนเป็น
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ศูนย์กลางการเรียนรู้ประกอบด้วย (1) สถานการณ์ปัญหา (2) แหล่งเรียนรู้ (3) ฐานการช่วยเหลือ (4) 
การโค้ช (5) การร่วมมือกันแก้ปัญหา 
 

กกกก0กกก1.6.4  คุณภาพของบทเรียน หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์ในการหาคุณภาพ ประกอบด้วย  

    (1) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ เป็นการหาคุณภาพในด้านการตรวจสอบความ
ถูกต้องของเนื้อหา ภาษาท่ีใช้และความสอดคล้องของเนื้อหา ภาพประกอบต่าง ๆ 
     (2) ด้านคุณลักษณะของสื่อบนเครือข่าย เป็นการหาคุณภาพในด้านการเข้าถึงการ
ใช้งานบนเครือข่ายรวมถึงความเชื่อมโยงในการเข้าถึงสารสนเทศต่าง ๆ ผ่านเครือข่าย 
    (3) ด้านการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เป็นการหาคุณภาพใน
ออกแบบให้มีความสอดคล้องกับหลักการและองค์ประกอบตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
 

กกกก0กกก1.6.5  ประสิทธิภาพของบทเรียน หมายถึง อัตราส่วนของประสิทธิภาพของกระบวนการ
ระหว่างเรียนต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ โดยได้จากผลการเรียนรู้ของนัก เรียนที่เรียนด้วยบทเรียน               
อีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด
คือ E1/E2 ไม่ต่ ากว่า 80/80 
กกกก0กกกE1 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ ซึ่งค านวณจากร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของ
ผลการเรียนรู้ที่ ได้จากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนด้วยสื่อบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎี                     
คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 
กกกก0กกกE2 หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ซึ่งค านวณจากร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของผลการ
เรียนรู้ที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากเรียนด้วยสื่อบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80  

 

         1.6.6  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่นักเรียนได้จากการท าแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
 

กกกก0กกก1.6.7  ผู้ทรงคุณวุฒิ หมายถึง ผู้ที่มีความรู้และความช านาญด้านการใช้ภาษาอังกฤษ และ
ผู้ที่มีความช านาญด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
 

กกกก0กกก1.6.8  นักเรียน หมายถึง ผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลหล่มเก่า อ าเภอ                      
หล่มเก่า จังหวัดเพชรบูรณ์ 
 

กกกก0กกก1.6.9  วิธีการสอบแบบปกติ หมายถึง การเรียนโดยด าเนินการสอนตามกิจกรรมการเรียน
การสอนตามแผนการสอนในรายวิชา 



 
 

บทท่ี 2 

เอกสารและงานที่เกี่ยวข้อง 
 

00000000การศึกษาวิจัย ครั้งนี้เป็นการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง
การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดทฤษฎี 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง ดังนี้ 
กกกกกกก2.1  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
กกกกกกก2.2  ความรู้เรื่อง Question Words 
กกกกกกก2.3  แนวคิดเก่ียวกับบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
กกกกกกก2.4  แนวคิดเก่ียวกับทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มคอนสตรัคติวิสต์ 
กกกกกกก2.5  คุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์                           
กกกกกกก2.6  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
กกกกกกก2.7  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

2.1 กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
 
00000000กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศมุ่งหวังให้ผู้เรียนมี เจตคติที่ดีต่อภาษาต่างประเทศ 
สามารถใช้ภาษาต่างประเทศ สื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ แสวงหาความรู้ ประกอบอาชีพ และศึกษา
ต่อ ในระดับที่สูงขึ้น รวมทั้งมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของ
ประชาคมโลก และสามารถถ่ายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกได้อย่างสร้างสรรค์ 
ประกอบด้วยสาระส าคัญ ดังนี้ 
   1. ภาษาเพ่ือการสื่อสาร การใช้ภาษาต่างประเทศในการฟัง-พูด-อ่าน-เขียน  แลกเปลี่ยน
ข้อมูล  ข่าวสาร  แสดงความรู้สึกและความคิดเห็น  ตีความ  น าเสนอข้อมูล  ความคิดรวบยอดและ
ความคิดเห็นในเรื่องต่างๆ  และสร้างความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลอย่างเหมาะสม   
   2. ภาษาและวัฒนธรรม การใช้ภาษาต่างประเทศตามวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา
ความสัมพันธ์  ความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา  ภาษา
และวัฒนธรรมของเจ้าของภาษากับวัฒนธรรมไทย  และน าไปใช้อย่างเหมาะสม 
   3. ภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน การใช้ภาษาต่างประเทศในการ
เชื่อมโยงความรู้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน เป็นพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู้ และ เปิดโลก
ทัศน์ของตน 
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   4. ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก การใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ
ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ชุมชน และสังคมโลก เป็นเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษาต่อ
ประกอบอาชีพ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสังคมโลก 
 

สาระการเรียนรู้พื้นฐาน 

ตัวช้ีวัด สาระแกนกลาง สาระท้องถิ่น สาระสถานศึกษา 
ต 1.1 
ป. 5/1 

 ปฏิบัติตามค าสั่ง ค าขอร้อง และค าแนะน า
ง่ายๆ ที่ฟังและอ่าน 

  

ต 1.1 
ป. 5/2 

 อ่านออกเสียงประโยค ข้อความ และบท
กลอนสั้นๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน 

  

ต 1.1 
ป. 5/3 

 ระบุ วาดภาพ สัญลักษณ์ หรือ
เครื่องหมายตรงตามความหมายของ
ประโยคและข้อความ สั้นๆ ที่ฟังและอ่าน  

- ร ะ บุ ปู า ย 
สั ญ ลั ก ษ ณ์  ใ น
ท้องถิ่น 

 

ต 1.1 
ป. 5/4 

 พูดและเขียน เพื่อขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
ตนเอง เพ่ือน ครอบครัว และเรื่องใกล้ตัว 

  

ต 1.2 
ป. 5/5 

 พูด/เขียนแสดงความรู้สึกของตนเอง
เกี่ยวกับเรื่องต่างๆ ใกล้ตัว กิจกรรมต่างๆ 
พร้อมทั้งให้ เหตุผลสั้นๆ ประกอบ 

  

ต 1.3 
ป. 5/1 

 พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง และเรื่อง
ใกล้ 
  ตัว  

  

ต 1.3 
ป. 5/2 

 เขียนภาพ แผนผัง และแผนภูมิ และแสดง
ข้อมูลต่างๆ ที่ฟังหรืออ่าน  

  

ต 1.3 
ป. 5/3 

 พูดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ 
ใกล้ตัว  

  

ต 2.1 
ป. 5/1 

 ใช้ถ้อยค า น้ าเสียง และกิริยาท่าทางอย่าง
สุภาพตามมารยาทสังคม และวัฒนธรรม
ของเจ้าของภาษา  

  

ต 2.1 
ป. 5/2 

 ตอบ ค า ถ าม /บอกคว ามส า คัญขอ ง
เทศกาล/วันส าคัญ/งานฉลองและชีวิต
ความเป็นอยู่ง่ายๆของเจ้าของภาษา 
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ตัวช้ีวัด สาระแกนกลาง สาระท้องถิ่น สาระสถานศึกษา 
ต 2.1 
ป. 5/3 

 เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรม
ตาม 
  ความสนใจ  

  

ต 2.2 
ป. 5/1 

 บอกความเหมือน/ความแตกต่างระหว่าง
การออกเสียงประโยคชนิดต่างๆการใช้
เครื่องหมาย วรรคตอนและการล าดับค า 
(order) ตามโครงสร้างประโยคของ
ภาษาต่างประเทศและภาษาไทย 

  

ต 2.2 
ป. 5/2 

 บอกความเหมือน/ความแตกต่างระหว่าง
เทศกาลและงานฉลองของเจ้าของภาษา
กับของไทย 

  

ต 3.1 
ป. 5/1 

 ค้นคว้า รวบรวมค าศัพท์ที่ เกี่ยวข้องกับ
กลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนจากแหล่งเรียนรู้
และน าเสนอด้วยการพูด/ การเขียน  

  

ต 4.1 
ป. 4/1 

 ฟังและพูด/ อ่านในสถานการณ์ที่เกิดขึ้น
ในห้องเรียนและสถานศึกษา 

  

ต 4.2 
ป. 4/1 

 ใช้ภาษาต่างประเทศในการสืบค้นและ
รวบรวมข้อมูลต่างๆ 

  

ต 4.2 
ป. 4/2 

 เผยแพร่/ประชาสัมพันธ์ข้อมูลข่าวสารของ
โ ร ง เ รี ย น  ชุ ม ช น  แ ล ะ ท้ อ ง ถิ่ น / 
ประเทศชาติเป็นภาษาต่างประเทศ 

  

รวม 20 ตัวชี้วัด 

 

2.2  ความรู้เร่ือง Question words 
 
00000000ค าถามในภาษาอังกฤษมีอยู่หลายรูปแบบ ทั้งที่ใช้กริยาช่วย (Helping Verb) ขึ้นต้น
ประโยคค าถาม และใช้ค าแสดงค าถามท่ีเรียกว่า Question Words ที่เป็นกลุ่มค าที่ผู้ถามใช้ถามข้อมูล
ต่างๆ โดยใช้ค าแสดงค าถามอันประกอบด้วยค า What When Where Why Who และ How                                               
ซึ่งรูปแบบ โครงสร้างประโยค Question Words จะประกอบด้วย 
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โครงสร้างหลักของประโยค Question Words 
ทั้งนี้ Question Words แตล่ะตัวจะมีความหมาย และใช้ในสถานการณ์แตกต่างกัน  
                 Who แปลว่า ใคร ใช้เป็นประธานของประโยคค าถามเมื่อต้องการค าตอบเกี่ยวกับ 
บุคคล หรือค าสรรพนาม (pronoun) มักจะตามด้วยกริยาเอกพจน์ โดยไม่ต้องมี verb to be ช่วย
และใช้ไดทุกกาล (tense)   

 

    What แปลว่า อะไร ใช้ถามสิ่งของทัว่ๆ ไป ไม่ว่าจะเป็นคนหรือสัตว์ ถามอาชีพ  
สถานภาพ เชื้อชาติ นิสัยหรือลักษณะทั่วไป รูปร่าง สภาพอากาศ ความชอบ หรือกิจกรรมต่างๆ  เป็น
ทั้งค าสรรพนาม (pronoun) และค าคุณศัพท์ (adjective) โดยอาจน า verb to do เข้ามาช่วย ใน
ประโยคได ้                       
             When แปลว่า เมื่อไร ใช้ถามเวลา แต่ไม่เจาะจงว่าเป็นเวลาใด โดยเป็นได้ทั้งกริยา 
วิเศษณ ์(adverb) และค าคุณศัพท ์(adjective)                         
              

Where แปลว่า ที่ไหน ใช้ถามสถานที่ โดยใช้เป็นค าคุณศัพท์ (adjective)                        
              

Why แปลว่า ท าไม ใช้ถามเหตุผลว่าท าไมจึงเป็นเช่นนั้น เวลาตอบมักจะขึ้นต้นด้วย  
ค าว่า because หรือ to + ค ากริยา หรือ for                        
             

How แปลว่า อย่างไร ใช้ถามอาการท่ัวๆ ไป การคมนาคม การขนส่งระยะทาง  
(How far) ระยะเวลา (How long) ถามจ านวน (How many หรือ How much) ความถี่ (How 
often) ทั้งนี้อาจใช้ How+ adjective หรือ adverb ในการตั้งค าถาม                        
            Question Words คือค าท่ีใช้ขึ้นต้นประโยค เพื่อท าให้ประโยคนั้นกลายเป็นประโยคค าถาม 
ซึ่งต้องการค าตอบ ประโยคค าถามส่วนใหญ่จะขึ้นต้นด้วย “W” และ “H” ในที่นี่ขอเสนอ Question 
Words ทั้งสิ้น 6 ค าได้แก่ What? Where? When? Why? Who? และ How? 

 

2.3  แนวคิดเกี่ยวกบับทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 
000000002.3.1  ความหมายของอีเลิร์นนิ่ง 
    จินตวีร์ คล้ายสังข์ (2556 : 1) ได้สรุปว่า ในวงการศึกษาในปัจจุบันค าว่าอีเลิร์นนิ่งได้รับ
การกล่าวถึงอย่างแพร่หลายอีเลิร์นนิ่งเป็นการเรียนการสอนที่รวมถึงการถ่ายทอดเนื้อหาการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนตลอดจนการวัดผลและประเมินผลผ่านตัวอักษรภาพนิ่งผสมผสานการใช้
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ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์ และเสียงโดยอาศัยเทคโนโลยีของเว็บในการถ่ายทอดดังนั้นบทเรียน               
อีเลิร์นนิ่งที่มีคุณภาพในการเรียนรู้จึงมีความส าคัญเนื่องจากเป็นการทดแทนเนื้อหาในชั้นเรียนผ่าน
รูปแบบการน าเสนอท่ีมีประสิทธิภาพด้วยการออกแบบตามหลักการเรียนรู้หลักการออกแบบซึ่งส่งผล
ประสิทธิภาพทางการเรียน 
    สิริพันธุ์ พงศ์ประยูร (2559 : 15) ได้กล่าวว่า อีเลิร์นนิ่ง หมายถึง บทเรียนที่ถ่ายทอด
เรื่องราวและเนื้อหาในรูปแบบการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (สื่ออิเล็กทรอนิกส์) ที่
สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาและมีสื่อในการน าเสนอบทเรียนได้ตั้งแต่ 1 สื่อขึ้นไปทั้งข้ อความเสียง
ภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหวและวิดีโอโดยที่การเรียนการสอนนั้นสามารถที่จะอยู่ในรูปของการสอนทาง
เดียวหรือการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ได้ 
    ณัฐพล ธนเชวงสกุล (2555 : 15) ได้กล่าวไว้ว่า มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ หมายถึง การใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ถ่ายทอดหรือน าเสนอเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนที่บูรณาการหรือ
ผสมผสานสื่อหลากหลายรูปแบบ (Multiple Forms) รวมถึงอยู่ในรูปของการเรียนการสอนผ่านเว็บ 
(Web-based Instruction: WBI) การเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ (E-Learning) คอร์สแวร์ 
(Courseware) หรือเลิร์นนิ่งออปเจ็ก (Learning Object) เพ่ือส่งเสริมสนับสนุนให้เกิดกระบวนการ
เรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพต่อผู้เรียน 
    อุทุมพร แสนสี (2552 : 8) ได้ให้ความหมายว่า อีเลิร์นนิ่ง หมายถึง รูปแบบการเรียนการ
สอนลักษณะใดก็ได้ที่มีการใช้เว็บในการน าเสนอบทเรียนออนไลน์ในลักษณะของสื่อมัลติมีเดียและเป็น
ระบบการเรียนการสอนที่อาศัยเทคโนโลยีเว็บผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการเรียนรู้เน้นผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลางสามารถใช้เทคโนโลยีระบบบริหารการจัดการเรียนรู้ในการบริหารจัดการสอนในด้านต่างๆ
โดยผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหาใช้ทรัพยากรสารสนเทศในลักษณะออนไลน์โดยไม่ จ ากัด เวลาและ
ควบคุมทั้งการเรียนทางไกลการเรียนผ่านเครือข่ายระบบต่างๆอีกทั้งยังสามารถติดต่อสื่อสารระหว่าง
ผู้สอนและผู้เรียนหรือระหว่างผู้เรียนด้วยกันเองผ่านอีเมล์เว็บบอร์ดและการประชุมทางไกล 
    ผู้วิจัยจึงสรุปได้ว่า อีเลิร์นนิ่ง หมายถึง รูปแบบการเรียนรู้บทเรียนออนไลน์ที่มีการน าเสนอ
เนื้อหาในรูปแบบสื่อประสมภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหววีดิทัศน์และเสียงมัลติมีเดียต่าง ๆ โดยผ่านเว็บใน
การถ่ายทอดข้อมูลผู้เรียนมีอิสระในการเรียนรู้เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางในการใช้เทคโนโลยีซึ่งมีระบบ
บริหารการจัดการเรียนการสอนในด้านต่างๆเป็นส่วนที่สนับสนุนให้ผู้เรียนด าเนินไปตามกลไกของการ
เรียนการสอนก่อให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนรู้  
 

    2.3.2 องค์ประกอบของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
    ในการจัดการเรียนรู้แบบอีเลิร์นนิ่งต้องอาศัยองค์ประกอบที่ส าคัญในการพัฒนาบทเรียน  
อีเลิร์นนิ่งให้มีคุณภาพดังที่ จินตวีร์ คล้ายสังข์ (2556 : 3) ได้สรุปไว้ว่ามีองค์ประกอบที่ส าคัญ 4 ส่วน           
   2.3.2.1 บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์เป็นเนื้อหาสาระที่น าเสนอในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์
ซึ่งส่วนใหญ่มีลักษณะที่เป็นสื่อประสมซึ่งสามารถแบ่งการถ่ายทอดเนื้อหาได้ 3 ลักษณะดังนี้  
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             (1) การใช้ข้อความออนไลน์เป็นหลักมีจุดเด่นคือประหยัดเวลาและค่าใช้จ่าย
และผู้สอนยังสามารถผลิตเนื้อหาได้ด้วยตนเอง  
             (2) การใช้บทเรียนสื่อประสมแบบปฏิสัมพันธ์ที่ผลิตอย่างง่ายๆเพ่ือ
ประกอบการเรียน 
             (3) การใช้บทเรียนคุณภาพสูงโดยการน าเสนอเนื้อหาจะใช้สื่อประสม
เช่นเดียวกับ ข้อ 2 แต่มีความเป็นมืออาชีพมีทีมงาน ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการสอนด้าน
เนื้อหาด้านการผลิตบทเรียนมัลติมีเดียตลอดจนโปรแกรมเมอร์และนักออกแบบกราฟิก  
   2.3.2.2 ระบบบริหารจัดการการเรียนรู้คือโปรแกรมบริหารจัดการการเรียนรู้ที่ท า
หน้าที่เป็นศูนย์กลางการจัดการและสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ซึ่งใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตมาจัดการ
ให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียนผู้เรียนกับผู้เรียนและผู้เรียนกับแหล่งข้อมูลทั้งนี้จะช่วยให้
ผู้เรียนและผู้สอนสามารถเข้าถึงเนื้อหาและใช้งานได้ง่ายโดยมีเครื่องมือทางด้ านการจัดการการ
ปรับปรุงการควบคุมการส ารองข้อมูลการสนับสนุนข้อมูลการบันทึกสถิติผู้เรียนและการประเมินผล
ตลอดจนการตรวจให้คะแนนผู้เรียนซึ่งผู้ใช้สามารถเรียกใช้เครื่องมือเหล่านี้ผ่านโปรแกรม Western 
Cooperative for Educational Telecommunications : WCET (2009 อ้างใน จินตวีร์ คล้ายสังข์. 
2552) ได้แบ่งเครื่องมือของระบบการจัดการการเรียนรู้เป็น 6 กลุ่มดังนี้  
             (1) เครื่องมือสื่อสาร (Communication tools) ประกอบด้วยการอภิปราย
การแลกเปลี่ยนไฟล์อีเมล์วารสาร / บันทึกออนไลน์การสนทนาการบริการวิดีโอและไวต์บอร์ด  
            (2) เครื่องมืออ านวยประโยชน์ (Productivity tools) ประกอบด้วยบุก
มาร์คปฏิทินการเรียนการสืบค้นภายในรายวิชาและการแนะน าการเรียน  
             (3) เครื่องมือสนับสนุนผู้เรียน (Student involvement tools) 
ประกอบด้วยการจัดกลุ่มการประเมินตนเองการสร้างชุมชนของผู้เรียนและแฟูมสะสมของผู้เรียน  
             (4) เครื่องมือบริหารรายวิชา (Administration tools) ประกอบด้วยการ
ระบุตัวตนของผู้เรียนการก าหนดสิทธิ์การเข้าใช้รายวิชาและการลงทะเบียนเรียน   
             (5) เครื่องมือส่งผ่านรายวิชา (Course delivery tools) ประกอบด้วยการ
จัดการรายวิชาการช่วยเหลือผู้สอนการประเมินผลออนไลน์การติดตามผู้เรียนและการทดสอบและให้
คะแนนอัตโนมัติ  
             (6) การออกแบบหลักสูตร (Curriculum design) ประกอบด้วยการเข้าถึง
ระบบเทมเพสรายวิชาการจัดการหลักสูตรการปรับแต่งมุมมองของหน้าจอการออกแบบการสอนและ
การใช้เนื้อหาร่วมกันและการใช้ซ้ า  
   2.3.2.3 การติดต่อสื่อสารเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้เรียนติดต่อสอบถามปรึกษาหารือ
และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างผู้เรียนและผู้สอนและระหว่างผู้เรียนกับเพ่ือนร่วมชั้นเรียนคนอ่ืน 
โดยเครื่องมือที่ใช้ในการติดต่อสื่อสารอาจแยกได้เป็น 2 ประเภทคือแบบประสานเวลา และแบบไม่
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ประสานเวลา โดยเครื่องมือที่ช่วยในการติดต่อสื่อสารที่สามารถใช้ในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ทั้ง 2 
ประเภท ได้แก่ แชท ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มข่าว ห้องสนทนา กระดานอภิปราย บล็อก เป็นต้น  
   2.3.2.4 การประเมินผลการเรียนในการเรียนแบบผสมผสานบางรายวิชาจ าเป็นต้อง
วัดระดับความรู้ก่อนเรียน (Pre-test) เพ่ือให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนในบทเรียนหรือหลักสูตรที่เหมาะสม
มากที่สุดซึ่งจะท าให้เกิดประสิทธิภาพมากที่สุดเมื่อเข้าสู่บทเรียนในแต่ละหลักสูตรก็จะมีการสอบย่อย
ท้ายบท (Quiz) และการสอบใหญ่ก่อนที่จะจบหลักสูตร (Final Examination) ซึ่งข้อสอบดังกล่าว
อาจอยู่ในหลายรูปแบบให้ผู้สอนเลือกใช้ผ่านระบบจัดการการเรียนรู้เช่นแบบเลือกตอบแบบถูกผิด
แบบเต็มค าและแบบจับคู่ 
    

     2.3.3 หลักการออกแบบบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
การออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ทางการศึกษาต้องอาศัยทฤษฎีทางการศึกษาและหลักการ
พ้ืนฐานในการออกแบบดังที่ จินตวีร์ คล้ายสังข์ (2556 : 5-9) ได้กล่าวว่าประกอบด้วย 3 กลุ่มคือ    
   2.3.3.1 ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorist Theory)  
   นักจิตวิทยาการศึกษา ได้แก่ Throndike (1913) Pavlov (1927) และ Skinner 
(1975) เชื่อว่าการเรียนรู้คือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่สามารถสังเกตเห็นได้อันเกิดจากการให้สิ่ง
เร้าจากภายนอกในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้นักจิตวิทยากลุ่มนี้เชื่อว่าพฤติกรรมที่สังเกตเห็นได้บ่งชี้
อย่างชัดเจนของการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นไม่ใช่สิ่งที่อยู่ในความคิดของผู้เรียนดังนั้นแนวทางในการปฏิบัติ
ของการน าแนวคิดของนักจิตวิทยากลุ่มพฤติกรรมนิยมไปใช้ควรแจ้งให้ทราบว่าวัตถุประสงค์ของการ
เรียนการสอนคืออะไรเพ่ือให้ผู้เรียนทราบและตั้งความคาดหวังตลอดจนการประเมินตนเองว่าจะ
สามารถได้รับผลการเรียนรู้ประจ าบทเรียนนั้น ๆ หรือไม่ผู้เรียนจะต้องได้รับการประเมินผลการเรียน
การสอนเพ่ือให้ทราบว่าตนเองมีผลการเรียนรู้เป็นไปตามที่ก าหนดไว้หรือไม่ทั้งนี้อาจมาจากการให้
ข้อมูลปูอนกลับที่เหมาะสมทั้งในภาพรวมและในทุกๆขั้นตอนของการเรียนการสอนเพ่ือให้ผู้เรียน
สามารถตรวจสอบได้ว่าตนเองก าลังเกิดการเรียนรู้ที่ถูกต้องหรือไม่  
   2.3.3.2 ทฤษฎีพุทธิปัญญา (Cognitive Theory) นักจิตวิทยาและนักการศึกษากลุ่ม
พุทธิปัญญาเชื่อว่าการเรียนรู้บางเรื่องไม่สามารถสังเกตเห็นได้จากพฤติกรรมที่แสดงออกและการ
เรียนรู้ที่เกิดข้ึนมีมากกว่าการวัดด้วยพฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงดังนั้นนักจิตวิทยาและนักการศึกษากลุ่ม
นี้จึงศึกษาเกี่ยวข้องกับการใช้ความจ าแรงจูงใจและการคิดตลอดจนการสะท้อนที่แสดงให้เห็นถึง
กระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนซึ่งนักจิตวิทยากลุ่มนี้พิจารณาว่าการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้น
ภายในของผู้เรียนตามความสามารถในการเรียนรู้ของแต่ละบุคคลปริมาณความสามารถความพยายาม
ที่ทุ่มเทระหว่างกระบวนการเรียนรู้และความซับซ้อนของการประมวลผลตลอดจนโครงสร้างความรู้
เดิมของผู้เรียนดังนั้นแนวทางปฏิบัติของการน าแนวคิดของนักจิตวิทยาและนักศึกษากลุ่มพุทธิปัญญา
ไปใช้ได้คือการใช้กลวิธีที่ให้ผู้เข้ารับการเรียนการสอนได้เข้าถึงสื่อการเรียนได้มากที่สุดเพ่ือให้ผู้เข้ารับ
การเรียนการสอนสามารถถ่ายโอนสิ่งที่ได้รับผ่านประสาทสัมผัสไปยังหน่วยความจ าระยะสั้นเช่นการ
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อ่านการมองและการสัมผัสเป็นต้นนอกจากนี้การจัดล าดับเนื้อหาอย่างเป็นระบบเรียงล าดับจากง่ายไป
ยากและแสดงถึงความเชื่อมโยงเช่นการใช้ผังความคิดล่วงหน้าจะช่วยให้ผู้เข้าเรียนเกิดการจดจ าและ
ระลึกถึงข้อมูลนั้น ๆ ได้ดียิ่งข้ึน  
   2.3.3.3 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism Theory) โดยนักทฤษฎีกลุ่มนี้
เห็นว่าผู้เรียนแต่ละคนมีการแปลความหมายของสารที่ได้รับและแปลความสิ่งที่อยู่รอบตัวตามการรับรู้
ของแต่ละบุคคลซึ่งการรับรู้นั้นภายหลังจะเปลี่ยนเป็นความรู้ตามความเข้าใจของผู้เรียนแต่ละคนนัก
ทฤษฎีกลุ่มนี้มองว่าผู้เรียนจะต้องเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ซึ่งมีผู้สอนท าหน้าที่เป็นผู้ช่วยสนับสนุนการ
เรียนรู้และให้ค าแนะน าสนับสนุนการเรียนรู้โดยผู้สอนเป็นผู้ให้ค าแนะน ามากกว่ าเป็นผู้ถ่ายทอด
ความรู้กิจกรรมการเรียนจึงเน้นสถานการณ์การเรียนรู้ซึ่งผู้เรียนจะต้องประยุกต์ใช้ความรู้ในการ
แก้ปัญหาดังนั้นการประยุกต์ใช้คอนสตรัคติวิสต์ส าหรับการเรียนการสอนคือการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้
เข้ารับการเรียนการสอนมีส่วนร่วมและวิทยากรตั้งค าถามหรือเสนอสถานการณ์ปัญหากระตุ้นให้ผู้เข้า
รับการเรียนการสอนคิดวิเคราะห์และคิดแก้ปัญหาวิทยากรในฐานะที่เป็นผู้สนับสนุนการเรียนรู้จะต้อง
จัดเตรียมแหล่งข้อมูลให้เพียงพอต่อการเรียนรู้ของผู้เข้ารับการเรียนการสอนอันจะน าไปสู่การสร้าง
องค์ความรู้ ใหม่ตามความเข้าใจของผู้ เรียนนอกการนี้การเรียนแบบร่วมมือ (Collaborative 
Learning) ยังช่วยกระตุ้นให้ผู้เข้ารับการเรียนการสอนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและร่วมกันท างานให้
เสร็จตามที่ได้รับมอบหมายและปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นซึ่งจะน าไปสู่การเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ขั้นสูง 
(Higher Order Learning) และเกิดชุมชนแห่งการเรียนรู้ (Learning Community) อีกด้วย 
      สรุปได้ว่าการใช้ความรู้ของทฤษฎีการเรียนรู้ทั้ง 3 กลุ่ม ได้แก่ พฤติกรรมนิยมพุทธิ
ปัญญาและคอนสตรัคติวิสต์ล้วนมีวัตถุประสงค์เดียวกันคือเพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุเปูาหมายการเรียนรู้ที่ได้ 
ก าหนดไว้ อย่างไรก็ตามด้วยลักษณะของความรู้และวัตถุประสงค์ที่ต่างกันทฤษฎีทั้ง 3 นี้จึงเหมาะสม
ในสถานการณ์ท่ีแตกต่างกันไป 
      จากการศึกษาทบทวนรูปแบบต่างๆของการออกแบบการเรียนการสอนในลักษณะ
พัฒนาชุดการเรียนและในลักษณะเชิงระบบพบว่ารูปแบบส่วนใหญ่มีลักษณะที่คล้ายคลึงกันและมี
ความซ้ าซ้อนกันพอสมควรจึงได้สรุปส่วนที่คล้ายคลึงและซ้ าซ้อนกันและพัฒนาเป็นรูปแบบใหม่ของ
การออกแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสมส าหรับการออกแบบคอร์สแวร์ส าหรับอีเลิร์นนิ่งดังที่ ถนอม
พร เลาหจรัญแสง (95-118) ได้กล่าวว่าขั้นตอนต่างๆ 7 ขั้นดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 ขั้นการเตรียมตัว (Preparation Stage) คอร์สแวร์ส าหรับอีเลิร์นนิ่งนั้น
สามารถแบ่งออกได้เป็น 3 ระดับ ด้วยกัน ได้แก่ ระดับข้อความเป็นส่วนใหญ่ ( Text-Based 
Courseware) ระดับมัลติมีเดียอย่างง่าย (Low Cost Interactive Courseware) และระดับ
มัลติมีเดียเชิงโต้ตอบระดับสูง (High Quality Courseware) ซึ่งคอร์สแวร์ใน 2 ลักษณะแรกนั้นผู้สอน
สามารถท าการออกแบบและสร้างสื่อการสอนด้วยตนเองเนื่องจากการที่ระบบบริหารจัดการรายวิชา 
(CMS) ของระบบอีเลิร์นนิ่งสามารถช่วยผู้สอนในการสร้างและปรับเนื้อหาให้ทันสมัยได้อย่างสะดวก
และค่อนข้างง่ายด้วยตนเอง  
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   ขั้นที่ 2 ขั้นการเลือกเนื้อหา (Content Selection) ในขั้นนี้สิ่งส าคัญคือการเลือก
เนื้อหาวิชา   ที่ต้องการจะน ามาออกแบบและพัฒนาเป็นอีเลิร์นนิ่งคอร์สแวร์นอกจากนี้ในด้านของ
ทีมงานในการผลิตแล้วข้อแตกต่างส าคัญอีกประการหนึ่งที่แยกคอร์สแวร์ระดับมัลติมีเดียเชิงโต้ตอบ
คุณภาพสูงออกจากคอร์สแวร์ระดับข้อความเป็นส่วนใหญ่และระดับมัลติมีเดียอย่างง่ายสามารถสรุป
ได้ว่าการออกแบบและพัฒนาคอร์สแวร์ในระดับมัลติมีเดียเชิงโต้ตอบคุณภาพสูงนั้นต้องการเวลาและ
ความพยายามในการสร้างเป็นอย่างมากทั้งนี้ไม่นับในด้านของงบประมาณที่ต้องใช้ในการลงทุนดังนั้น
จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งในการเลือกเนื้อหาวิชาที่มีความเหมาะสม ได้แก่ เนื้อหาวิชาที่เป็นรายวิชา
เนื้อหาพ้ืนฐานซึ่งเป็นรายวิชาบังคับซึ่งมีผู้เรียนจ านวนมากทั้งนี้เพ่ือให้เกิดความคุ้มทุนในด้านเวลา
ความพยายามและงบประมาณนอกจากนี้ควรเป็นรายวิชาที่มีเนื้อหาที่เหมาะสมเช่นเนื้อหาส่วนใหญ่
ครอบคลุมทางด้าน Verbal Information ซึ่งหมายถึงเนื้อหาทางด้านภาษาและใช้การจ าเป็นส่วนมาก
หรือเนื้อหาในลักษณะ Intellectual Skill ซึ่งหมายถึงเนื้อหาทางด้านทักษะปัญญามากกว่าเนื้อหาที่
เน้นในด้าน Motor Skill ซึ่งหมายถึงเนื้อหาที่เน้นการใช้กล้ามเนื้อหรือเนื้อหาที่เกี่ยวกับการใช้ 
Attitude หรือการเปลี่ยนเจตคติของผู้เรียนนอกจากนี้สิ่งส าคัญอีกประการในขั้นเลือกเนื้อหานี้ ได้แก่ 
การวิเคราะห์ความต้องการในการใช้คอร์สแวร์เพ่ือปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอนในรายวิชานั้น ๆ 
ค าการวิเคราะห์ความต้องการนี้ค าถามที่ผู้ออกแบบควรพิจารณาหาค าตอบ ได้แก่ ผู้สอนต้องการจะ
แก้ปัญหาใด และอีเลิร์นนิงคอร์สแวร์ที่พัฒนาขึ้นจะช่วยแก้ปัญหาได้อย่างไร นอกจากนี้คอร์สแวร์ที่
พัฒนาขึ้นจะให้ประโยชน์ทางด้านการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียนได้อย่างไรบ้าง รวมทั้งค าถามที่ว่าอีเลิร์นนิ่ง
คอร์สแวร์จะช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ของผู้เรียนในทางใดท่ีสื่ออ่ืน ๆ ไม่สามารท าได้ 
  ขั้นที่ 3 ขั้นการวิเคราะห์หลักสูตร (Curriculum Analysis Stage)  
            หลังจากเลือกเนื้อหาในการออกแบบและพัฒนาคอร์สแวร์แล้ว จะต้องท าการ
วิเคราะห์หลักสูตรซึ่งการวิเคราะห์หลักสูตรประกอบด้วยขั้นตอนต่าง ๆ ดังนี้  
    (3.1) การตั้งเปูาหมายการเรียน คือ การก าหนดวัตถุประสงค์กว้าง ๆ หรือ
ผลการเรียนโดยรวมที่ผู้เรียนจึงได้รับหลังจากการเรียนในรายวิชานี้เปูาหมายการเรียนบางทีก็นิยม
เรียนกว่าวัตถุประสงค์ทั่วไปในการเขียนเปูาหมายการเรียนนั้นมักจะนิยมใช้ค าที่มีความหมายกว้าง ๆ 
ซึ่งในขั้นนี้การเขียนเปูาหมายไม่จ าเป็นต้องอยู่ในรูปของวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมซึ่งหมายถึงการ
ก าหนดพฤติกรรมที่จ าเพาะเจาะจงและชัดเจนขึ้น  
    (3.2) การก าหนดคุณลักษณะของผู้เรียน คือ การรวบรวมข้อมูลทั้งหมด
เกี่ยวกับผู้เรียนซึ่งเป็นกลุ่มเปูาหมายหรือผู้ใช้ตัวจริงของคอร์สแวร์ที่พัฒนาขึ้นนั่นเองคุณลักษณะของ
ผู้เรียนอาจหมายถึงพ้ืนฐานความรู้ในเนื้อหานั้น ๆ (ผู้เรียนกลุ่มเก่งหรือผู้เรียนกลุ่มอ่อน) ความชอบ
เกี่ยวกับรูปแบบการเรียน (ผู้เรียนเรียนรู้ เร็วผู้ เรียนต้องใช้เวลาในการเรียนมาก) ระดับความ
กระตือรือร้นของผู้เรียน (ผู้เรียนส่วนใหญ่ค่อนข้างกระตือรือร้นหรือผู้เรียนส่วนใหญ่ขาดความ
กระตือรือร้น) ทักษะทางด้านคอมพิวเตอร์ (ผู้เรียนมีทักษะคอมพิวเตอร์หรือผู้เรียนขาดทักษะ
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คอมพิวเตอร์) เป็นต้นการออกแบบคอร์สแวร์เชิงโต้ตอบคุณภาพสูงจะต้องมีการออกแบบอย่าง
ระมัดระวังเพ่ือตรงกับความต้องการของกลุ่มผู้เรียนก่อนที่จะมีการออกแบบพัฒนาจริง  
    (3.3) การวิเคราะห์สิ่งแวดล้อมที่เกี่ยวข้องกับการเรียน ในการออกแบบ
คอร์สแวร์นั้นจ าเป็นจะต้องมีการพิจารณาถึงสิ่งแวดล้อมทางการเรียนที่เกี่ยวข้อง ทั้งนี้เนื่องจากบริบท
การเรียนรู้ที่แตกต่างกันส่งผลโดยตรงกับการออกแบบคอร์สแวร์ ซึ่งบริบทที่เกี่ยวกับอีเลิร์นนิ่งนัก
ออกแบบพัฒนาต้องท าความเข้าใจอย่างถ่องแท้และเหมาะสมกับการเรียนมากท่ีสุด  
    (3.4) การวิเคราะห์ภาระงาน ถือว่าเป็นงานที่ส าคัญมากส าหรับการพัฒนา
คอร์ดแวร์เชิงโต้ตอบคุณภาพสูงการก าหนดเนื้อหาที่มีความเหมาะสมที่จะสอนและวิเคราะห์ทักษะที่
ต้องการสอนซึ่งอาศัยการแตกเนื้อหาที่ซับซ้อนออกเป็นเนื้อหาย่อยๆ เพ่ือที่จะหาล าดับการสอนที่มี
ประสิทธิภาพสูงสุดการวิเคราะห์ภาระงานผู้ออกแบบพัฒนาจะต้องตอบค าถามว่าการที่จะท าให้ผู้เรียน
บรรลุเปูาหมายตามที่ได้ตั้งไว้ผู้เรียนจะต้องเรียนรู้ทักษะอะไรบ้างเสียก่อนดังนั้นในการวิเคราะห์ภาระ
งานจะต้องจัดประเภทการเรียนรู้ก่อน 
   ขั้นที่ 4 ขั้นการออกแบบหลักสูตร (Curriculum Design)  
             การออกแบบหลักสูตรประกอบด้วยขั้นตอนต่าง ๆ ดังนี้  
    (4.1) การก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม หมายถึงการก าหนดสิ่งที่
ผู้เรียนควรจะประสบความส าเร็จหลังจากท่ีได้เรียนรู้เนื้อหาในหน่วยการเรียนนั้น ๆ แล้วผู้สอนจะต้อง
เขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ชัดเจนและสามารถที่จะวัดได้เพราะวัตถุประสงค์ที่ชัดเจนและ
สามารถวัดผลได้จะช่วยให้ผู้ออกแบบคอร์สแวร์สามารถน าไปใช้ในการวางแผนออกแบบการสอนได้
ตรงกับวัตถุประสงค์ท่ีต้องการยิ่งขึ้น 
    (4.2) การวางแผนวิธีการวัดผล ซึ่งสามารถช่วยผู้เรียนในการตรวจสอบ
ความส าเร็จของตนเองตามวัตถุประสงค์ซึ่งผู้สอนได้ก าหนดไว้ล่วงหน้าเป็นขั้นตอนที่จ าเป็นเพราะหาก
ผู้สอนไม่มีวิธีการวัดผลที่ดีทั้งผู้เรียนและผู้สอนก็จะไม่มีทางทราบได้เลยว่าผู้เรียนได้รับความรู้ทักษะ
หรือเปลี่ยนแปลงเจตคติตามที่ผู้สอนคาดหวังไว้หรือไม่อย่างไร  
    (4.3) การทบทวนทรัพยากรส าหรับการออกแบบและการส่งผ่านเนื้อหา 
ผู้พัฒนาคอร์สแวร์จ าเป็นที่จะต้องทราบเก่ียวกับทรัพยากรส าหรับการออกแบบและการส่งผ่านเนื้อหา
ที่มีอยู่เพื่อใช้ในการพัฒนาคอร์สแวร์จึงต้องมีการทบทวนเอกสารทั้งหมดที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา  
    (4.4) การก าหนดกลยุทธ์การเรียนการสอน เป็นอีกขั้นตอนหนึ่งที่มีความ
จ าเป็นอย่างยิ่งเพราะเป็นขั้นตอนแนะน าวิธีการเรียนส าหรับผู้เรียนแต่ละคนเพ่ือให้ได้รับผลส าเร็จใน
การเรียนเทคนิคและกลยุทธ์การเรียนการสอนควรจะได้รับการออกแบบโดยผู้เชี่ยวชาญเนื้อหารวมทั้ง
นักออกแบบการสอน  
    (4.5) การฝึกฝน ในชั้นนี้ผู้ออกแบบจะต้องจัดให้ผู้เรียนมีโอกาสในการ
ฝึกฝนความรู้ที่ได้ศึกษาจากคอร์สแวร์เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจของตนเองสิ่งส าคัญยิ่งในการฝึกฝนคือ
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การจัดให้มีผลย้อนกลับเกี่ยวกับผลการเรียนของผู้เรียนซึ่งอาจอยู่ในรูปของคะแนนหรือข้อความซึ่ง
แสดงให้ผู้เรียนทราบเกี่ยวระดับความสามารถของตนหลังจากท่ีได้ศึกษาเนื้อหา  
    (4.6) การวัดผลการเรียนรู้ จะเป็นการก าหนดรายละเอียดของการวัดผล
การเรียนซึ่งได้ก าหนดไว้อย่างคร่าวๆแล้วในช่วงของการวางแผนการวัดผลในช่วงแรกของการพัฒนา
โดยครอบคลุมการก าหนดข้อค าถามส าหรับการทดสอบก่อนเรียนระหว่างเรียนและหลังเรียนและ
เกณฑ์ในการวัดผลการเรียน  
    (4.7) การติดตามผลและการซ่อมเสริม ผู้ออกแบบอาจจัดหากิจกรรมการ
เรียนเพ่ิมเติมส าหรับผู้เรียนซึ่งไม่สามารถสอบผ่านเกณฑ์ตามวัตถุประสงค์ที่ได้ตั้งไว้ซึ่งอาจอยู่ในรูป
ของการซ่อมเสริมหรือการเรียนเสริมก็ได้ 
   ขั้นที่ 5 ขั้นการพัฒนาการเรียนการสอน (Instructions Development Stage)  
 ในขั้นการพัฒนาการเรียนการสอนนี้จะครอบคลุมการออกแบบและการผลิต คอร์ สแวร์รวมทั้งการ
จัดระบบและจัดการระบบสนับสนุน  
    (5.1) การออกแบบและการผลิตคอร์สแวร์ จะครอบคลุมการอัดเทปการ
สอนของผู้สอนทั้งหมดไว้นอกจากนี้ส่วนของการออกแบบสามารถแบ่งออกเป็น 2 ส่วนหลัก ๆ ได้แก่ 
ส่วนของเทมเพลตซึ่งหมายถึงโครงสร้างของเว็บเพจ ที่จะน าเนื้อหาแต่ละส่วนมาใส่และส่วนของ
เนื้อหาคอร์ดแวร์ซึ่งการออกแบบอาจอยู่ในลักษณะของสตอรี่บอร์ดบนกระดาษหรือในลักษณะ
อิเล็กทรอนิกส์ก็ได้ส าหรับการออกแบบคอร์สแวร์ระดับสูง ขั้นตอนของการออกแบบคอร์สแวร์เป็นสิ่ง
ส าคัญมากที่สุด  
    (5.2) ขั้นการจัดระบบและจัดการระบบสนับสนุน หมายถึงทรัพยากรต่างๆ
ที่สนับสนุนการสอนรวมทั้งกิจกรรมการเรียนต่าง ๆ ตัวอย่างเช่น คู่มือ ใบงาน ต ารา เป็นต้น ในการ
พัฒนาคอร์สแวร์ส าหรับอีเลิร์นนิ่งมีความจ าเป็นที่จะต้องมีการจัดระบบและการจัดการกับระบบ
สนับสนุนที่ดีเนื่องจากคอร์สแวร์ที่สร้างขึ้นมักจะได้รับการออกแบบส าหรับการเรียนรู้ด้วยตนเองของ
ผู้เรียนซึ่งนอกจากความช่วยเหลือที่จัดหาไว้ให้ในเว็บแล้วผู้ออกแบบพัฒนาก็ควรที่จะผลิตคู่มือการใช้
งานคอร์สแวร์ควบคู่กันการสร้างคู่มือจะมีประโยชน์ต่อผู้เรียนมากเพราะจะท าให้ผู้เรียนเริ่มใช้คอร์ด
แวร์ได้อย่างมั่นใจ  
    (5.3) อุปกรณ์และซอฟต์แวร์ที่จ าเป็น อธิบายลักษณะของคอร์สแวร์ เช่น 
เรียกดูเว็บไซต์หรืออยู่บนแผ่นซีดีรอมมีจ านวนกี่แผ่น เป็นต้น นอกจากนี้ให้ก าหนดฮาร์ดแวร์ที่ผู้ใช้ต้อง
มี เช่นคอมพิวเตอร์ต้องเป็นรุ่นอะไร การเชื่อมต่อเครือข่ายจะต้องมีความเร็วอย่างต่ าเท่าไรจะต้อง 
install ซอฟต์แวร์อะไรเวอร์ชั่นใดเพ่ือการเรียกอ่านบทเรียนที่สมบรูณ์ 
   ขั้นที่ 6 ขั้นการประเมินผล (Evaluation Stage)  
การประเมิน หมายถึงการประเมินผลที่ได้จากการใช้คอร์สแวร์ที่สร้างขึ้น ซึ่งเป็นผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน
โดยตรงว่าเมื่อเรียนจากคอร์สแวร์ที่สร้างขึ้นแล้วผู้เรียนสามารถบรรลุวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ตั้งไว้
หรือไม่และผลที่ได้รับนั้นเป็นไปตามเกณฑ์หรือต่ ากว่าเกณฑ์การประเมิน 
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  ขั้นที่ 7 ขั้นการบ ารุงรักษา (Maintenance Stage)  
การบ ารุงรักษาคอร์สแวร์ที่ได้สร้างขึ้นเป็นกระบวนการที่ต่อเนื่องทั้งนี้เพราะผู้สอนมีความจ าเป็นใน
การปรับปรุงเนื้อหาสารสนเทศใหม่ ๆ ให้ทันสมัยอยู่ตลอดเวลานอกจากนี้ขั้นตอนนี้ยังถือว่าเป็นการ
ตอบสนองต่อค าแนะน าในการปรับปรุงคอร์สแวร์  
 

    2.3.4 ประโยชน์ของอีเลิร์นนิ่ง 
    อีเลิร์นนิ่งเป็นนวัตกรรมที่มีบทบาทต่อการเรียนการสอนอย่างมากในปัจจุบันซึ่งมีประโยชน์
ต่อผู้เรียนดังที่ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545 : 18-19) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการน าเอา                           
อีเลิร์นนิ่ง ใช้ในการเรียนการสอนไว้ดังนี้  
  2.3.4.1 อีเลิร์นนิ่ง ช่วยให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นเพราะ
การถ่ายทอดเนื้อหาผ่านมัลติมีเดียสามารถท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีกว่าการเรียนจากสื่อ
ข้อความเพียงอย่างเดียวหรือจากการสอนภายในห้องเรียนของผู้สอนซึ่งเน้นการบรรยายในลักษณะ 
Chalk and Talk โดยเมื่อเปรียบเทียบกับอีเลิร์นนิ่งที่ได้รับการออกแบบและผลิตมาอย่างเป็นระบบ
จะช่วยท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพมากกว่าในเวลาที่เร็วกว่า  
  2.3.4.2 อีเลิร์นนิ่ง ช่วยท าให้ผู้สอนสามารถตรวจสอบความก้าวหน้าพฤติกรรมการ
เรียนของผู้เรียนได้อย่างละเอียดและตลอดเวลาเนื่องจากอีเลิร์นนิ่งมีการจัดหาเครื่องมือ (Course 
Management Tool) ที่สามารถท าให้ผู้สอนติดตามการเรียนของผู้เรียนได้  
  2.3.4.3 อีเลิร์นนิ่ง ช่วยท าให้ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได้เนื่องจาก
การน าเอาเทคโนโลยี Hypermedia มาประยุกต์ใช้ซึ่งมีลักษณะการเชื่อมโยงข้อมูลไม่ว่าจะเป็นในรูป
ของข้อความภาพนิ่งเสียงกราฟิกวิดีโอภาพเคลื่อนไหวที่เกี่ยวเนื่องกันเข้าไว้ด้วยกันในลักษณะที่ไม่เป็น
เชิงเส้น (Non-Linear) ท าให้ Hypermedia สามารถน าเสนอเนื้อหาในรูปแบบใยแมงมุมได้ดังนั้น
ผู้เรียนจึงสามารถเข้าถึงข้อมูลใดก่อนหรือหลังก็ได้โดยไม่ต้องเรียงล าดับและเกิดความสะดวกในการ
เข้าถึงของผู้เรียนอีกด้วย  
  2.3.4.4 อีเลิร์นนิ่ง ช่วยท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามจังหวะของตน (Self 
paced Learning) เนื่องจากการน าเสนอเนื้อหาในรูปแบบของ Hypermedia เปิดโอกาสให้ผู้เรียน
สามารถควบคุมการเรียนรู้ของตนในด้านของล าดับการเรียนได้ (Sequence) ตามพ้ืนฐานความรู้
ความถนัดและความสนใจของตนนอกจากนี้ผู้ เรียนยังสามารถเลือกเรียนเนื้อหาเฉพาะบางส่วนที่
ต้องการทบทวนได้โดยไม่ต้องเรียนในส่วนที่เข้าใจแล้วซึ่งถือว่าผู้เรียนได้รับอิสระในการควบคุมการ
เรียนของตนเองจึงท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามจังหวะของตนเอง  
  2.3.4.5 อีเลิร์นนิ่ง ช่วยท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ เรียนกับครูผู้สอนและกับ  
เพ่ือน ๆ ได้เนื่องจากอีเลิร์นนิ่งมีเครื่องมือต่างๆมากมายเช่น Chat Room, Web Board, E-mail เป็น
ต้นที่เอ้ือต่อการโต้ตอบ (Interaction) ที่หลากหลายนอกจากนั้นอีเลิร์นนิงที่ออกแบบมาเป็นอย่างดีจะ
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เอ้ือให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับเนื้อหาได้อย่างมีประสิทธิภาพเช่นการออกแบบเนื้อหาใน
ลักษณะเกมหรือการจ าลองเป็นต้น  
  2.3.4.6 อีเลิร์นนิ่งช่วยส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ทักษะใหม่ ๆ รวมทั้งเนื้อหาที่มีความ
ทันสมัยและตอบสนองต่อเรื่องราวต่างๆในปัจจุบันได้อย่างทันทีเพราะการที่เนื้อหาการเรียนอยู่ในรูป 
ของข้อความอิเล็กทรอนิกส์ (E-text) ซึ่ง ได้แก่ ข้อความซึ่งได้รับการจัดเก็บประมวลผลน าเสนอและ
เผยแพร่ทางคอมพิวเตอร์ท าให้มีข้อได้เปรียบสื่ออ่ืน ๆ หลายประการโดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านของ
ความสามารถในการปรับปรุงเนื้อหาสารสนเทศให้ทันสมัยได้ตลอดเวลาการเข้าถึงข้อมูลที่ต้องการด้วย
ความสะดวกรวดเร็วและความคงทนของข้อมูล  
   2.3.4.7 อีเลิร์นนิ่ง ท าให้เกิดรูปแบบการเรียนที่สามารถจัดการเรียนการสอนให้
ผู้เรียนในวงกว้างข้ึนเพราะผู้เรียนใช้การเรียนในลักษณะอีเลิร์นนิงจะไม่มีข้อ จ ากัด ในด้านการเดินทาง
มาศึกษาในเวลาใดเวลาหนึ่งดังนั้นอีเลิร์นนิ่งจะสามารถน าไปใช้เพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
(Life Long Learning) ได้และยิ่งไปกว่านั้นยังสามารถน าอีเลิร์นนิงไปใช้เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนที่ขาด
โอกาสทางการศึกษาในระดับอุดมศึกษาได้เป็นอย่างดี  
   2.3.4.8 อีเลิร์นนิ่ง ท าให้สามารถลดต้นทุนในการจัดการศึกษานั้น ๆ ได้ในกรณีที่มี
การจัดการเรียนการสอนส าหรับผู้เรียนที่มีจ านวนมากและเปิดกว้างให้สถาบันอ่ืน ๆ หรือบุคคลทั่วไป
เข้ามาใช้อีเลิร์นนิงได้ซึ่งจะพบว่าเมื่อต้นทุนการผลิตอีเลิร์นนิ่งเท่าเดิม แต่ปริมาณผู้เรียนเพ่ิมมากขึ้น
หรือขยายวงกว้างการใช้ออกไปเท่ากับเป็นการลดต้นทุนทางการศึกษานั่นเอง  
00000000 

2.4  แนวคิดเกี่ยวกับทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มคอนสตรัคติวิสต์ 
 
000000002.4.1 แนวคิดเกี่ยวกับคอนสตรัคติวิสต์ 

   ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ซึ่งปรากฏแนวคิดที่เกี่ยวกับ
การสร้างความรู้หรือการเรียนรู้จึงต้องมีแนวคิดท่ีเป็นรากฐานส าคัญ สุมาลี ชัยเจริญ (2554 : 102) ได้
สรุปสาระส าคัญของแนวคิดเกี่ยวกับคอนสตรัคติวิสต์ไว้ ดังนี้  
  2.4.1.1 ความรู้ของบุคคลใดคือโครงสร้างทางปัญญาของบุคคลนั้นที่สร้างขึ้นจาก
ประสบการณ์ในการคลี่คลายสถานการณ์ที่เป็นปัญหาและสามารถน าไปใช้เป็นฐานในการแก้ปัญหา
หรืออธิบายสถานการณ์อ่ืน ๆ ได้  
  2.4.1.2 ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยวิธีการที่ต่างๆกันโดยอาศัยประสบการณ์และ
โครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่เดิมความสนใจและแรงจูงใจภายในตนเองเป็นจุดเริ่มต้น  
  2.4.1.3 ครูมีหน้าที่จัดการให้ผู้เรียนได้ปรับขยายโครงสร้างทางปัญญาของตนเอง
ภายใต้ข้อสมมติฐานต่อไปนี้  
    (1) สถานการณ์ที่เป็นปัญหาและปฏิสัมพันธ์ทางสังคมก่อให้เกิดความ
ขัดแย้งทางปัญญา  
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    (2) ความขัดแย้งทางปัญญาเป็นแรงจูงใจภายในท าให้เกิดกิจกรรมการ
ไตร่ตรองเพ่ือขจัดความขัดแย้งนั้น Dewey ได้อธิบายเกี่ยวกับลักษณะการไตร่ตรอง (Reflection) 
เป็นการพิจารณาอย่างรอบคอบกิจกรรมการไตร่ตรองเริ่มต้นด้วยสถานการณ์ที่เป็นปัญหาน่าสงสัย
ยุ่งยากซับซ้อนเรียกว่าสถานการณ์ก่อนไตร่ตรองและจะจบลงด้วยความแจ่มชัดที่สามารถอธิบาย
สถานการณ์ดังกล่าวสามารถแก้ปัญหาได้ตลอดจนได้เรียนรู้และพึงพอใจกับผลที่ได้รับ  
    (3) การไตร่ตรองบนฐานแห่งประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่
เดิมภายใต้การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกระตุ้นให้มีการสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญา 
กลุ่มคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) เชื่อว่าการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นภายในของผู้เรียน
โดยมีผู้เรียนเป็นผู้สร้าง (Construct) ความรู้จากความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่พบเห็นกับความรู้ความ
เข้าใจเดิมที่มีมาก่อนโดยพยายามน าความเข้าใจเกี่ยวกับเหตุการณ์และปรากฏการณ์ที่ตนพบเห็นมา
สร้างเป็นโครงสร้างทางปัญญา (Cognitive Structure) หรือที่เรียกว่าสกีมา (Schema) ซึ่งเป็นหน่วย
ที่เล็กที่สุดของโครงสร้างทางปัญญาหรือโครงสร้างของความรู้ในสมองโครงสร้างทางปัญญานี้
ประกอบด้วยความหมายของสิ่งต่างๆที่ใช้ภาษาหรือเกี่ยวกับเหตุการณ์หรือสิ่งที่แต่ละบุคคลมี
ประสบการณ์หรือเหตุการณ์อาจเป็นความเข้าใจหรือความรู้ของแต่ละบุคคล 

 

 2.4.2 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับเทคโนโลยีการศึกษา 
     ทางด้านเทคโนโลยีทางการศึกษาได้มีการน ามาใช้ในการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการ
เรียนรู้หลายรูปแบบซึ่งอยู่บนรากฐานแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ สุมาลี ชัยเจริญ (2554 : 109) ดังนี้  
 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ของ (Cunningham) นัก
การศึกษาตามทางทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) ศึกษาและเสนอแนะวิธีการที่จะน าไปสู่
ประโยชน์ทางการเรียนรู้ที่เพิ่มมากขึ้นโดยการน าเทคโนโลยีการศึกษาเข้ามาช่วยในการนี้นักการศึกษา
เหล่านี้ได้เสนอแนะแนวทางที่จะท าให้การออกแบบซอร์ฟแวร์ทางการศึกษานั้นโดยใช้พ้ืนฐานทาง
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) เพ่ือน าไปสู่การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพดังนี้  
 Cunningham (1993 : 105) ได้เสนอหลักการส าคัญที่ใช้ในการออกแบบสิ่งแวดล้อมการ
เรียนรู้เป็นหลักการที่ส าคัญตามแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ซึ่ง ได้แก่ ภารกิจการเรียนรู้ตาม
สภาพที่เป็นจริง (Authentic Learning Tasks) แนวคิดนี้เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางโดยการให้
ประสบการณ์ที่มีความหมายต่อผู้เรียนซึ่งการเรียนรู้ในโรงเรียนแบบเดิมนั้นการจัดกิจกรรมที่ไม่มี
ความหมายส าหรับเด็กกิจกรรมการเรียนรู้นั้นควรฝั่งอยู่ในบริบทการแก้ปัญหาซึ่งตรงกับสภาพชีวิตจริง
ผู้เรียนจะสร้างความรู้ในการแก้ปัญหาที่ตรงกับสภาพความเป็นจริงซึ่งเป็นทักษะในการด าเนินชีวิตของ
ผู้เรียนหลักการในการออกแบบตามแนวคิดดังกล่าวมี 7 ประการดังนี้  
   (1) กระบวนการสร้างประสบการณ์ความรู้  
   (2) การสร้างประสบการณ์อย่างลึกซึ้งในรูปแบบที่หลากหลาย  
   (3) การเรียนรู้ที่ฝังอยู่ในสภาพที่เป็นจริงและบริบทการแก้ปัญหาที่ตรงกับสภาพจริง  
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   (4) การส่งเสริมและสนับสนุนการคิดค้นด้วยตนเองในกระบวนการเรียนรู้  
   (5) การฝังการเรียนรู้ลงในประสบการณ์ทางสังคม  
   (6) การส่งเสริมและสนับสนุนการใช้รูปแบบที่หลากหลายในการน าเสนอ  
   (7) การส่งเสริมและสนับสนุนการรู้เกี่ยวกับกระบวนการรู้คิดของตนเองใน
กระบวนการสร้างโครงสร้างทางปัญญา 
            ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ของ McLellan 
การเรียนรู้ทีเ่หมาะสมหรือที่เรียกว่า Situated Learning (McLellan. 1996) 
             การเรียนรู้ที่เหมาะสมหรือที่เรียกว่า Situated Learning โดย McLelan (1996) 
มีพ้ืนฐานมาจาก Social Constructivism ได้เน้นให้เห็นความส าคัญของบริบทเชิงสังคม (Social 
Context) ที่เหมาะสมซึ่งจะเรียกว่าชุมชนของผู้เรียน (Learners Communities) การพัฒนาทฤษฎี
การเรียนรู้ในช่วงนี้ได้รับอิทธิพลจากการเรียนรู้ที่เหมาะสมเรียกว่า Situated Learning (McLellan. 
1996) ได้เน้นให้เห็นความส าคัญของบริบท (Context) การเรียนรู้ที่เหมาะสมโดยการตั้งประเด็นใน
การถกปัญหาว่านักจิตวิทยาและนักการศึกษาสามารถเรียนรู้โดยการสังเกตในสถานการณ์เหล่านั้น
ผู้เรียนจะเป็นผู้แสดงการกระท าด้วยตนเองโดยปราศจากการสนับสนุนในระบบโรงเรียนหรือสามารถ
ที่จะสร้างทักษะที่ซับซ้อนและความรู้ในขั้นก้าวหน้าในขอบเขตของเนื้อหาการเรียนรู้จะมุ่งเน้นการ
ประยุกตค์วามรู้ที่ซับซ้อนที่ได้จากการปฏิบัติจริง 
           ข้อตกลงเบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีตามแนวคอนสตรัคติวิสต์  
  (1) เทคโนโลยีเป็นสิ่งที่มากกว่าเครื่องมือเทคโนโลยีประกอบด้วยการออกแบบที่จะ
ช่วยเหลือสนับสนุนผู้เรียนกลยุทธ์การเรียนรู้ทางพุทธิปัญญาทักษะการคิดอย่ามีวิจารณญาณและ
เทคนิคความสามารถในการประยุกต์  
  (2) เทคโนโลยีการเรียนรู้เป็นสิ่งแวดล้อมใด ๆ ที่สนับสนุนผู้เรียนในการสร้างความรู้
และสร้างความหมาย  
  (3) การสร้างความรู้ไม่ใช่สนับสนุนด้วยการใช้เทคโนโลยีที่ใช้เป็นผู้ส่งหรือท าหน้าที่
เป็นพาหนะส่งผ่านความรู้หรือการสอนที่จะควบคุมปฏิสัมพันธ์ผู้เรียนทั้งหมด  
  (4) เทคโนโลยีช่วยในการสนับสนุนการสร้างความรู้ที่มุ่งเน้นการตอบสนองความ
ต้องการหรือมีแรงขับเมื่อผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์นั่นเป็นการที่ผู้เรียนเป็นผู้สร้างและผู้เรียนเป็นผู้ควบคุม  
  (5) เทคโนโลยีเป็นเสมือนชุดเครื่องมือที่จะกระตุ้นผู้เรียนให้สร้างการอธิบายของ
ตนเองอย่างมีความหมายและน าเสนอในชีวิตจริงชุดเครื่องมือนี้ต้องสนับสนุนองค์ประกอบทางปัญญา
ของผู้เรียนและช่วยส่งเสริมความรับผิดชอบทางพุทธปัญญา  
 

    2.4.3 บทบาทของเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 
    เทคโนโลยีสามารถสนับสนุนการเรียนรู้ซึ่งเทคโนโลยีไม่ได้ใช้ในฐานะที่เป็นพาหนะส าหรับ
ส่งผ่านหรือถ่ายทอดการสอน (Jonassen Campbell & Davidson. 1994 : 155) แต่ควรใช้
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เทคโนโลยีเป็นสิ่งที่สนับสนุนเกี่ยวกับความคิดและการสร้างความรู้บทบาทที่แท้จริงส าหรับเทคโนโลยี
ในการเรียนรู้มี สุมาลี ชัยเจริญ (2554 : 114) ดังนี้  
  2.4.3.1 เทคโนโลยีเสมือนเป็นเครื่องมือ  
   (1) ส าหรับการเข้าถึงข้อมูล  
   (2) ส าหรับการน าเสนอแนวความคิดใหม่และชุมชนการเรียนรู้  
   (3) ส าหรับการสร้างผลผลิต  
  2.4.3.2 เทคโนโลยีเปรียบเสมือนเพ่ือนทางปัญญาหรือเครื่องมือทางพุทธิปัญญา  
   (1) ส าหรับแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนทราบอะไรเช่นน าเสนอความรู้ 
   (2) ส าหรับการไตร่ตรองเกี่ยวกับอะไรที่ผู้เรียนเรียนรู้และผู้เรียนเรียนรู้ได้
อย่างไร  
   (3) ส าหรับการสนับสนุนการต่อรองภายในในขณะที่มีการสร้างความหมาย  
   (4) ส าหรับสร้างสิ่งที่แทนความหมาย  
   (5) ส าหรับการสนับสนุนการคิดอย่างรู้ตัว  
  2.4.3.3 เทคโนโลยีเป็นบริบท  
   (1) ส าหรับน าเสนอและจ าลองปัญหาในสภาพจริงสถานการณ์และบริบท
อย่างมีความหมายส าหรับน าเสนอความเชื่อแนวคิดที่หลากหลายข้อโต้แย้งหรือเรื่องราวอ่ืน ๆ  
   (2) ส าหรับการนิยามของว่างของปัญหาที่สามารถควบคุมได้ส าหรับการคิด
ของผู้เรียน  
    (3) ส าหรับการสนับสนุนการสนทนาระหว่างชุมชนการสร้างความรู้ของ
ผู้เรียนอย่างไรก็ตามเทคโนโลยีสามารถที่ท าได้มากกว่าช่วยขยายความสามารถของมนุษย์ แต่เป็น
เครื่องมือทางพุทธิปัญญา (Cognitive Tools) หรือ Mindtool ที่ช่วยขยายองค์ประกอบทางพุทธิ
ปัญญาในขณะที่ก าลังเรียนรู้โดยสนับสนุนผู้เรียนในการปฏิบัติทั้งในด้านกระบวนการภายใน (Mental) 
และเครื่องคิดค านวณท่ีจะสนับสนุนแนะแนวทางและขยายกระบวนการคิดของผู้ใช้เทคโนโลยีอาจเป็น
เครื่องมือของการสร้างความรู้และส่งเสริมสิ่งที่จ าเป็นในการคิดอย่างมีวิจารณญาณและสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ไปสู่เนื้อหาวิชาอ่ืน ๆ เครื่องมืออาจเป็นฐานข้อมูลความรู้เครือข่ายของความหมายระบบ
ผู้เชี่ยวชาญการประชุมทางไกลโดยคอมพิวเตอร์และการสร้างมัลติมีเดียสื่อหลายมิติที่ช่วยส่งเสริมการ
คิดของผู้เรียนเมื่อใช้เครื่องมือที่สร้างขึ้นมาแทนความรู้ในสมอง  
 

    2.4.4 การออกแบบการสอนที่มีพื้นฐานจากทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
    สุมาลี ชัยเจริญ (2554 : 231) ได้กล่าวว่ากลุ่มทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เชื่อว่าการเรียนรู้
เป็นกระบวนการสร้างมากกว่าการรับความรู้เปูาหมายของการสอนจะสนับสนุนการสร้า งมากกว่า
ความพยายามในการถ่ายทอดความรู้ดังนั้นคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) จะมุ่งเน้นการสร้าง
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ความรู้ใหม่อย่างเหมาะสมของแต่ละบุคคลและสิ่งแวดล้อมมีความส าคัญในการสร้างความหมายตาม
ความเป็นจริง 
    แนวคิดพ้ืนฐานในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติ วิสต์ในการ
ออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์จะอาศัยแนวคิดพ้ืนฐานแนวคิดของทั้งสอง
กลุ่มคือ Cognitive Constructivism และ Social Constructivism ดังนี้ 
    รูปแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนว Cognitive Constructivism หรือเรียกว่าห้องเรียน
แบบเพียเจต์ผู้เรียนจะมีโอกาสสร้างความรู้ผ่านประสบการณ์ของตนเองที่ไม่ใช่มาจากการบอกหรือ
การสอนจากครูจะเน้นเกี่ยวกับการสอนทักษะเฉพาะน้อยลงในทางตรงข้ามจะเพ่ิมการเน้นเกี่ยวกับ
การจัดการเรียนรู้ในบริบทที่มีความหมายโดยน าเทคโนโลยีโดยเฉพาะอย่างยิ่งสื่อประสม 
(Multimedia) เป็นสิ่งที่จะสนองตอบต่อกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีที่มาสนับสนุน ได้แก่ สื่อ
บนเครือข่าย (Webbase) และซีดีรอม (CD-ROMs) ครูผู้สอนสามารถจัดหาสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้
ที่จะช่วยขยายพื้นฐานของแนวความคิด (Conceptual) และประสบการณ์ (Experiential) ของผู้ที่มา
ศึกษา Social Constructivism เป็นทฤษฎีที่มีรากฐานมาจาก Vygotsky ซึ่งมีแนวคิดส าคัญที่ว่า               
“ ปฏิสัมพันธ์ทางสังคมมีบทบาทส าคัญในการพัฒนาด้านพุทธิปัญญา” ในทุกชั้นเรียนกลยุทธ์ทางการ
เรียนรู้ที่สอดคล้องกับ  
    Social Constructivism ของ Vygotsky อาจจะไม่จ าเป็นต้องจัดกิจกรรมที่เหมือนกันทุก
อย่างก็ได้กิจกรรมและรูปแบบอาจเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม แต่อย่างไรก็ตามจะมีหลักการ 3 
ประการที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้ในชั้นเรียนตามแนว Social Constructivism  
    1. การเรียนรู้และการพัฒนาคือด้านสังคม ได้แก่ กิจกรรมการร่วมมือ (Collaborative 
Activity)  
    2. Zone of Proximal Development ควรสนองต่อแนวทางการจัดหลักสูตรและการวง
แผนบทเรียน  
    3. การเรียนรู้ในโรงเรียนควรเกิดขึ้นในบริเวณท่ีมีความหมายและไม่ควรแยกจากการเรียนรู้
และความรู้ที่มีผู้เรียนพัฒนามาจากสภาพชีวิตจริง (Real World) ประสบการณ์นอกโรงเรียนควรจะมี
การเชื่อมโยงน ามาสู่ประสบการณ์ในโรงเรียนของผู้เรียน 
 

     2.4.5 การออกแบบทางการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
    สุมาลี ชัยเจริญ (2554 : 245) ได้กล่าวว่าสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติ
วิสต์เป็นการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่ประสานร่วมมือกันระหว่าง“ สื่อ "(Media) กับ“ วิธีการ” 
(Methods) โดยน าทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มาเป็นพ้ืนฐานในการออกแบบร่วมกับสื่อ ซึ่งมีคุณลักษณะ
ของสื่อ และระบบสัญลักษณ์ของสื่อท่ีสนับสนุนการสร้างความรู้ของผู้เรียน 
  2.4.5.1 หลักการพ้ืนฐานในการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอน
สตรัคติวิสต์การออกแบบการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์น าหลักการที่ส าคัญของสองกลุ่มแนวคิด
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คือ Cognitive Constructivism และ Social Constructivism มาใช้ในการออกแบบมีองค์ประกอบ
ดังนี้ 
            (1) สถานการณ์ปัญหา (Problem Base) มาจากพ้ืนฐานของเพียเจต์ เชื่อ
ว่าถ้าผู้เรียนถูกกระตุ้นด้วยปัญหา (Problem) ที่ก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา (Cognitive 
Conflict) หรือเรียกว่า เกิดการเสียสมดุลทางปัญญา ผู้เรียนต้องพยายามปรับโครงสร้างทางปัญญาให้
เข้าสู่ภาวะสมดุล (Equilibrium) โดยการดูดซึม (Assimilation) หรือการปรับเปลี่ยนโครงสร้างทาง
ปัญญา (Accommodation) จนกระทั่งผู้เรียนสามารถปรับโครงสร้างทางปัญญาเข้าสู่สภาพสมดุล
หรือสามารถที่จะสร้างความรู้ใหม่ข้ึนมาได้ โดยสถานการณ์ปัญหาที่สร้างข้ึนอาจมีหลายลักษณะ เช่น 
       (1.1) เป็นสถานการณ์ปัญหาเดียวที่ครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมดที่เรียน 
       (1.2) เป็นสถานการณ์ปัญหาที่มีหลายระดับส าหรับมือใหม่ (Novice) 
ระดับผู้เชี่ยวชาญ (Expert) หรือง่ายปานกลางยากเป็นต้น 
       (1.3) เป็นสถานการณ์ปัญหาที่มีหลายสภาพบริบท ที่ผู้เรียนเผชิญใน
สภาพจริง  
        (1.4) เป็นสถานการณ์ปัญหาที่เป็นเรื่องราว (Story)  
            (2) แหล่งเรียนรู้ (Resource) เป็นที่รวบรวมข้อมูลเนื้อหาสารสนเทศที่
ผู้เรียนจะใช้ในการแก้ปัญหาที่ผู้เรียนเผชิญ ซึ่งแหล่งเรียนรู้ในสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้นั้นคงไม่ใช่
เพียงแค่เป็นแหล่งรวบรวมเนื้อหาเท่านั้น แต่รวมถึงสิ่งต่างๆที่ผู้เรียนจะใช้ในการเสาะแสวงหาและ
ค้นพบค าตอบ (Discovery) มีรายละเอียดดังนี้  
        (2.1) ธนาคารข้อมูล  
        (2.2) แหล่งที่เก่ียวข้องในการสร้างความรู้ เช่น ชุมชน ภูมิปัญญาท้องถิ่น
เป็นต้น  
        (2.3) เครื่องมือที่ช่วยในการสร้างความรู้เช่นอุปกรณ์ในการทดลอง 
            (3) ฐานการช่วยเหลือ (Scaffolding) มาจากแนวคิดของ Social 
Constructivism ของ Vygotsky ที่เชื่อว่าถ้าผู้เรียนอยู่ต่ ากว่า Zone of Proximal Development 
ไม่สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้ จ าเป็นที่จะต้องได้รับการช่วยเหลือที่เรียกว่า Scaffolding ซึ่งฐาน
ความช่วยเหลือจะสนับสนุนผู้เรียนในการแก้ปัญหา หรือการเรียนรู้ในกรณีที่ไม่สามารถปฏิบัติภารกิจ
ให้ส าเร็จด้วยตนเอง ดังที่อนุชา โสมาบุตร (2556: 15) ได้กล่าวว่าในการส่งเสริมและช่วยเหลือการ
สร้างความรู้ เป็นการน าหลักการออกแบบสิ่งแวดล้อมบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์
ของ Open learning environment (OLES) ของ Hannafin (1999) เกี่ยวกับการช่วยเหลือ 
(Scafolding) ซึ่งเชื่อว่าเป็นการแนะน าแนวทางและสนับสนุนความพยายามในการเรียนรู้
ประกอบด้วย 
      (3.1) ฐ านการช่ ว ย เหลื อด้ านคว ามคิ ด ร วบยอด  ( Conceptual 
Scaffolding) ซึ่งจะแนะแนวผู้เรียนเกี่ยวกับสิ่งที่ควรจะน ามาพิจารณานั่นก็คือการจ าแนกความรู้ที่
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เป็นความคิดรวบยอดที่ส าคัญเพ่ือน ามาใช้ในการแก้ปัญหา ซึ่งผู้วิจัยได้ออกแบบให้มีการแสดงการ
เชื่อมโยงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ของแต่ละหัวข้อ โดยน าเนื้อหามาสรุปประเด็นส าคัญแล้วจัดท าในรูป
ของแผนภาพที่ท าให้ผู้เรียนจ าจดประเด็นของเนื้อหาได้  
       (3.2) ฐานการช่วยเหลือด้านการคิด (Metacognitive Scaffolding) เป็น
ฐานความช่วยเหลือที่ช่วยสนับสนุนเกี่ยวกับการรู้คิดของผู้เรียนหรือการจัดการเกี่ยวกับการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนฐานความช่วยเหลือนี้จะแนะน าวิธีการคิดในระหว่างเรียนรู้ให้ผู้เรียนติดตาม ตรวจสอบและ
ประเมินเกี่ยวกับการคิดในการแก้ปัญหาของแต่ละคน  
       (3.3) ฐานการช่วยเหลือด้านกระบวนการ (Procedural Scaffolding) 
เป็นการแนะน าผู้เรียนเกี่ยวกับการใช้เครื่องมือต่างๆที่มีอยู่ในสื่อการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์โดยจะยกตัวอย่างเมนูบนหน้าจอแล้วบรรยายประกอบในแต่ละเมนูเพ่ือให้
ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในวิธีการใช้งานที่ถูกต้อง 
      (3.4) ฐานความช่วยเหลือด้านกลยุทธ์ (Strategic Scaffolding) เป็น
วิธีการที่เน้นเกี่ยวกับทางเลือกที่เป็นประโยชน์ในการแก้ปัญหาจะสนับสนุนการคิดวิเคราะห์ การ
ตัดสินใจระหว่างการเรียนรู้ กระตุ้นให้ผู้เรียนเห็นความส าคัญของแหล่งข้อมูลและเครื่องมือต่างๆ และ
แนะน าแนวทางการแก้ปัญหาให้กับผู้เรียนโดยการตั้งค าถามที่ช่วยให้ผู้เรียนพิจารณาในการแก้ปัญหา
ภายใต้สถานการณ์นั้น ๆ 
          (4) การโค้ช (Coaching) มาจากพ้ืนฐาน Situated Cognition และ 
Situated Learning หลักการนี้ได้กลายมาเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์
ที่ได้เปลี่ยนบทบาทของครูที่ท าหน้าที่ในการถ่ายทอดความรู้  มาเป็น “การโค้ช” ที่ให้ความช่วยเหลือ 
การให้ค าแนะน าส าหรับผู้เรียนจะเป็น การฝึกหัด ผู้เรียน โดยการให้ความรู้แก่ผู้เรียนในเชิงการรู้คิด
และการสร้างปัญญา ซึ่งบทบาทของการโค้ชมีเงื่อนไขดังนี้  
      (4.1) เรียนรู้ผู้อยู่ในความดูแล หรือนักเรียนจากการสังเกตด้วยการฟังการ
ไต่ถามด้วยความเอาใจใส่  
      (4.2) ควรสอบถามกระตุ้นความคิดของนักเรี ยน โดยพยายามจัด
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา  
      (4.3) สร้างเส้นทางเป็นเชิงการสืบสวนอย่างมีความหมายต่อนักเรียนและ
พยายามสนับสนุนให้นักเรียนสร้างเส้นทางอย่างมีเหตุผลและมีความหมาย  
      (4.4) ยอมรับในสติปัญญานักเรียน และพยายามช่วยแก้ไข ปรับปรุง เพ่ือ
ท าให้นักเรียนมีความเข้าใจในการเลือกเส้นทางการตัดสินใจหรือวิธีการที่จะปฏิบัติต่อไป  
           (5) การร่วมมือกันแก้ปัญหา (Collaboration) เป็นอีกองค์ประกอบหนึ่งที่
สนับสนุนให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์กับผู้อ่ืนเพื่อขยายมุมมองให้แก่ตนเองการร่วมมือกันแก้
ปัญญาจะสนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดการคิดไตร่ตรอง (Reflective Thinking) เป็นแหล่งที่เปิดโอกาส 



27 

 

 
 

ให้ทั้งผู้เรียน ผู้สอน ผู้เชี่ยวชาญ ได้สนทนาแสดงความคิดเห็นของตนเองกับผู้อ่ืนส าหรับการออกแบบ
การร่วมมือกันแก้ปัญหาในขณะสร้างความรู้ นอกจากนี้การร่วมมือกันแก้ปัญหายังเป็นส่วนส าคัญใน
การปรับเปลี่ยนและปูองกันความเข้าใจที่คลาดเคลื่อน (Misconception) ที่เกิดขึ้นในขณะที่เรียนรู้
รวมทั้งการขยายแนวคิด 
 

2.5  คุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์                           
 
000000002.5.1 คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

   อนุชา โสมาบุตร (2556 : 20) ได้ให้กรอบแนวคิดในการประเมินคุณภาพของบทเรียนบน
เครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ อาศัยพ้ืนฐานด้านที่ส าคัญ ได้แก่ (1) ด้านคุณลักษณะของ
สื่อบนเครือข่าย (2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้และ (3) ด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ด้านจะสะท้อนให้เห็นเกี่ยวกับประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่ายตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
   2.5.1.1 สื่อบนเครือข่าย  

(1) การออกแบบเครื่องน าทาง (Navigator) ช่วยในการค านวณสารสนเทศ   
(2) การออกแบบเครื่องน าทางมีโครงสร้างที่คล้ายคลึงกันและมีความคงที่  

    (3) สัญลักษณ์ที่เป็นไอคอน (lcon) สามารถสื่อความหมายที่เกี่ยวกับแหล่ง
สารสนเทศ 

(4) การเชื่อมโยง (Link) ช่วยให้เข้าถึงสาระสนเทศต่างๆ  
(5) ประสิทธิภาพของรูปแบบสนทนา (Post) ผ่านเครือข่าย (Web)  

    (6) การออกแบบองค์ประกอบทางศิลปะ (Architecture) บนเครือข่ายมี
ความเหมาะสมสะดุดตาน่าสนใจ  
    (7) ภาพและขนาดของอักษรที่ใช้มีความสอดคล้องกับเนื้อหาและส่งเสริม
การเรียนรู้ 
  2.5.1.2 ด้านเนื้อหา เป็นการตรวจสอบเนื้อหาโดยผู้เชียวชาญซึ่งมีหลักการส าคัญที่
น ามาเป็นพ้ืนฐานในการพิจารณาเนื้อหาที่น ามาใช้ (Khan, B.H, Vega R. , 1997; Hannafin, 1999) 
ดังนี้  

(1) ความถูกต้องด้านเนื้อหา มีความเหมาะสมชัดเจน  
(2) มีความน่าสนใจ  
(3) เนื้อหาเหมาะสมกับสาระในวิชาเรียน  
(4) มีความทันสมัยและทันต่อเหตุการณ์ปัจจุบัน  
(5) เนื้อหา มีความครอบคลุมเรื่องที่จะศึกษา มีความชัดเจน และเอ้ือต่อ 

การศึกษาค้นคว้าหาความรู้ หรือการสร้างความรู้ของผู้เรียน  
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(6) ภาษาท่ีใช้ดังเช่นสามารถสื่อได้ตรงกับความคิดรวบยอดในการเรียนรู้ 
หรือมีความกะทัดรัดเป็นล าดับขั้นตอน  
    (7) ความเหมาะสมกับวิธีการหรือหลักการ ทฤษฎีที่น าไปใช้ ดังเช่น การ
ออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ได้แก่ ครอบคลุมและสามารถน ามาสู่การแก้ปัญหาและ
สอดคล้องกับสถานการณ์ปัญหา  
    (8) รูปแบบการน าเสนอเนื้อหา มีรูปแบบการน าเสนอที่น่าสนใจ เช่นการใช้
ตัวหนังสือที่มีการเน้นสี ช่วยส่งเสริมท าความเข้าใจได้ดี  
    (9) ความสอดคล้องของเนื้อหา ภาพประกอบ รวมทั้งการช่วยส่งเสริม
สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ที่ดี 
   2.5.1.3 ด้านการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ หลักการส าคัญที่น ามา
เป็นพื้นฐานในการพิจารณาในการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ มีรายละเอียดต่อไปนี้  
    (1) การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้โดยการปฏิบัติจริง  
    (2) เปิดโอกาสให้ผู้เรียนควบคุมการเรียนรู้ด้วยตัวเอง  
    (3) สถานการณ์ปัญหากระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเสาะแสวงหา
ความรู้ หรือค้นหาค าตอบด้วยตัวเอง  
    (4) ระดับภารกิจกระตุ้นในผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถการคิด  
    (5) ภาระกิจการเรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ ไตร่ตรองประเด็น
ปัญหาที่ต้องการค้นหาค าตอบ  
    (6) แหล่งความรู้มีการออกแบบที่สนับสนุนข้อมูลให้ผู้เรียนสามารถค้นหา
สารสนเทศจากแหล่งต่างๆ อย่างหลากหลายเพ่ือน ามาใช้ในการแก้ปัญหา สนับสนุนในการสร้าง
ความรู้ของผู้เรียน  
    (7) ฐานการช่วยเหลือส่งเสริมให้ผู้เรียนในการใช้ความพยายามในการ
เรียนรู้  
    (8) กรณีใกล้เคียงส่งเสริมให้ผู้เรียนเชื่อมโยงประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องมาใช้
ในการแก้ปัญหาได้ 
     (9) ห้องแลกเปลี่ยนเรียนรู้ มีการออกแบบที่สนับสนุนให้ทุกคนมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และแก้ปัญหาร่วมกัน  
    (10) การโค้ช โดยครูผู้สอนท าการวิเคราะห์ผู้เรียน สามารถสื่อสารและ
สะท้อนผลเกี่ยวกับผู้เรียนในกระบวนการเรียนรู้  และกระตุ้นให้ผู้เรียนกระท าภารกิจการเรียนรู้อย่าง
ตื่นตัว 
   ดังนั้นเพ่ือให้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสรัคติวิสต์ เรื่องการใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีคุณภาพต่อการเรียนรู้ของนักเรียน ผู้วิจัยจึงน า
แนวคิดของ อนุชา โสมาบุตร ในการหาคุณภาพของบทเรียนประกอบด้วย (1) ด้านคุณลักษณะของ
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สื่อบนเครือข่าย (2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้และ (3) ด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
 

000000002.5.2  การหาประสิทธิภาพของการเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง  
    ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 : 7) ได้ให้ความหมายการหาประสิทธิภาพชุดการสอนไว้ดังนี้ คือ 
การหาประสิทธิภาพชุดการสอน ซึ่งตรงกับภาษาอังกฤษว่า “Development Test” เป็นการ 
ตรวจสอบพัฒนาการ เพื่อให้งานด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ หมายถึง การน าชุดการสอนไปทดลอง 
ใช้ (Try Out) เมื่อปรับปรุงแล้ว จึงน าไปทดลองใช้ตามขั้นตอนที่ก าหนดไว้ เพ่ือหาประสิทธิภาพของ 
สื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ให้เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ โดยการทดลองใช้ หมายถึง การน า
การสอน ที่ผลิตขึ้นเป็นต้นแบบ (Prototype) แล้วน าไปทดลองใช้ตามขั้นตอนที่ก าหนดไว้ในแต่ละ
ระบบเพ่ือ ปรับปรุงประสิทธิภาพ ของชุดการสอนให้เท่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ การทดลองสอนจริง 
หมายถึง การน า ชุดการสอนที่ได้จาก การทดลองและปรับปรุงแล้วทุกหน่วยในแต่ละวิชาไปใช้สอน
จริงในชั้นเรียนหรือ ใช้ในสถานการณ์การ เรียนจริงเป็นเวลา 1 ภาคการศึกษาเป็นอย่างน้อย  
 ดังนั้นในการหาประสิทธิภาพชุดการสอนจึงเป็นการน าชุดการสอนที่ได้ไปทดลองใช้แล้วท า 
การปรับปรุงแก้ไขเพ่ือน าไปใช้ทดลองจริง แล้วน าผลมาท าการวิเคราะห์ แล้วปรับปรุงเพ่ือน าไปใช้งาน 
จริง 
 

      2.5.3 ขั้นตอนในการหาประสิทธิภาพ  
    เมื่อผู้วิจัยได้ออกแบบและผลิตสื่อ ผ่านการประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญมาแล้วขั้นตอน 
หนึ่ง ได้สื่อต้นแบบ ต่อไปเป็นการทดสอบหาประสิทธิภาพ เป็นการเลือกวิธีการหาประสิทธิภาพแบบ 
E1/E2 โดยได้ท าการก าหนดเกณฑ์ขั้นต่ าเพ่ือท าการพิสูจน์ประสิทธิภาพตามดุลยพินิจของผู้วิจัย                
ล าดับ ขั้นตอนต่อไปต้องน าสื่อต้นแบบนั้นไปหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ ชัยยงค์ พรหมวงศ์                    
(ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2556 : 11-12) ได้อธิบายขั้นตอนการหาประสิทธิภาพ E1/E2 มีข้ันตอนดังต่อไปนี้  
              ขั้นตอนที่ 1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1/1) เป็นการทดสอบ
ประสิทธิภาพสื่อการ เรียนการสอนกับผู้เรียน 1-3 คน โดยใช้เด็กที่มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับอ่อน ปาน
กลาง และเก่ง มาเป็น กลุ่มหาประสิทธิภาพ ท าการทดสอบตามแผนที่ก าหนดไว้ ซึ่งจะเก็บข้อมูลทั้ง
เชิงประมาณและเชิง คุณภาพ หมายความว่าจะมีการค านวณหาประสิทธิภาพตามสูตรที่ก าหนดและ
ท าการปรับปรุงสื่อการ เรียนการสอนให้ดีขึ้น และเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยท าการสอบถามผู้เรียนที่
ได้ใช้สื่อ สอบถามความพึงพอใจ ข้อผิดพลาดต่างๆ ที่เกิดขึ้น ปัญหาและอุปสรรคความยากง่ายในการ
ใช้สื่อฯลฯ โดยปกติ คะแนนที่ได้จากการทดสอบแบบเดี่ยวจะได้คะแนนต่ ากว่าเกณฑ์มาก เป็นผลให้
ผู้วิจัยต้องน าสื่อไป ปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้ได้คะแนนที่สูงขึ้นมาก ก่อนน าไปทดสอบในขั้นตอนต่อไป ใน
ขั้นนี้ E1/E2 ที่ได้มี ค่าประมาณ 60/60  
             ขั้นตอนที่ 2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1/10) เป็นการทดสอบกับผู้เรียน 
6-10 คน (คละผู้เรียนที่เก่งกับอ่อน) ค านวณ หาประสิทธิภาพเสร็จแล้วปรับปรุง ในคราวนี้คะแนน
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ของผู้เรียนจะ เพิ่มข้ึนเกือบเท่าเกณฑ์ โดยเฉลี่ยจะห่างจากเกณฑ์ประมาณร้อยละ 10 นั่นคือ E1/E2 ที่
จะได้มี ค่าประมาณ 70/70 อย่างไรก็ตาม ผู้วิจัยยังคงต้องเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพอย่างต่อเนื่อง ซึ่งใน
ขั้นตอนนี้ เพราะอาจมีข้อผิดพลาดหรือจุดบกพร่องที่ยังไม่พบในสื่อ จึงควรสอบถามผู้เรียนและน าข้อ
ค้นพบนั้น ไปแก้ไขปรับปรุงก่อนน าไปทดสอบภาคสนาม 
              ขั้นตอนที่ 3 การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1/100) เป็นการทดสอบกับ
ผู้เรียนทั้งชั้น ด าเนินการตามแผนที่ได้วางไว้ ท าทุกอย่างเหมือนการทดสอบใช้งานจริงทุกอย่าง และ
ท าการค านวณหาค่าประสิทธิภาพทั้งที่เป็นกระบวนการและผลลัพธ์ หากยังไม่ได้ผลลัพธ์ตามเกณฑ์ที่
ก าหนด จ าเป็นต้องปรับปรุง ผู้วิจัยควรปรับปรุงสื่อให้ได้ตามเกณฑ์ที่ก าหนด ซึ่งอาจใช้การทดสอบ 
ประสิทธิภาพ 2-3 ครั้ง จนถึงเกณฑ์ขั้นต่ า ดังนั้นผลลัพธ์ที่ ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้                  
หากต่ าจาก เกณฑ์ไม่เกิน 2.5 ก็ให้ยอมรับ 

 

  2.5.4 ความจ าเป็นในการหาประสิทธิภาพ  
  ชุดฝึกอบรมใดๆก็ตาม เมื่อสร้างข้ึนมาแล้วจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องน าไปหาประสิทธิภาพเพ่ือ 
เป็นการประกันว่าจะมีคุณภาพจริง ซึ่ง ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 : 8) ได้ให้เหตุผลถึงความจ าเป็นที่ 
ต้องมีการหาประสิทธิภาพของบทเรียนหรือชุดการสอนที่สร้างขึ้น ดังนี้  
  2.5.4.1 เพ่ือเป็นการประกันคุณภาพของบทเรียนหรือชุดการสอน ว่าอยู่ในขั้นสูง
เหมาะ ที่จะลงทุนผลิตเป็นจ านวนมาก  
  2.5.4.2 ช่วยท าให้ผู้น าบทเรียนหรือชุดการสอนไปใช้ เกิดความม่ันใจว่าบทเรียนหรือ
ชุด การสอน มีประสิทธิภาพในการช่วยให้นิสิตเกิดการเรียนรู้จริง  
  2.5.4.3 ช่วยให้ผู้ผลิตมีความมั่นใจว่าเนื้อหาสาระที่บรรจุลงในบทเรียน หรือชุดการ
สอน เหมาะสม ง่ายต่อการเข้าใจ อันจะช่วยให้ผู้ผลิตมีความช านาญสูงขึ้นเป็นการ ประหยัดแรงงาน 
เวลา และงบประมาณ ในการเตรียมต้นแบบ เนื่องจากพ้ืนฐานของบทเรียนมาจากบทเรียนโปรแกรม 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งหลักการและ ทฤษฎีของการสร้างบทเรียนที่ถือความแตกต่างระหว่างบุคคล การมี
ปฏิสัมพันธ์หรือการมีส่วนร่วมของนักเรียนและมีการทราบผลการกระท า รวมถึงการเสริมแรง
ประสิทธิภาพที่วัดออกมาจะพิจารณาจาก เปอร์เซ็นการท าแบบทดสอบเมื่อจบบทเรียน แสดงเป็นค่า
ตัวเลข 2 ตัว เช่น 80/80, 85/85, 90/90 เมื่อพิจารณาประสิทธิภาพของบทเรียนจึงพิจารณาที่
ประสิทธิภาพของกระบวนการ และประสิทธิภาพ ของผลลัพธ์ เช่นเดียวการหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนโปรแกรมและการหาประสิทธิภาพของชุดการสอน 
 

000 00002.5.5  วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ 
00000000การค านวณหาประสิทธิภาพโดยใช้สูตร กระท าได้โดยใช้สูตรต่อไปนี้ 
00000000สูตรที่ 1 การค านวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ  
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

1

x
NE = 100
A

 

 
เมื่อ E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

  x  แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบ 
 A  แทน   คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 

N  แทน จ านวนผู้เรียน 
 

00000000สูตรที่ 2 การค านวณหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
 



2

F
NE = ×100
B

 

 
 

เมื่อ E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

F  แทน คะแนนรวมของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 B  แทน   คะแนนเต็มของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

N  แทน จ านวนผู้เรียน 
 

000000002.5.6  การตีความหมายผลการค านวณ 
00000000หลังจากค านวณหาค่า E1 และ E2 ได้แล้ว ผู้หาประสิทธิภาพต้องตีความหมายของผลลัพธ์
โดยยึดหลักการและแนวทางดังนี้ 
00000000ความคลาดเคลื่อนของผลลัพธ์ให้มีความคลาดเคลื่อนหรือความแปรปรวนของผลลัพธ์ได้ไม่
เกิน .05 (ร้อยละ 5) จากช่วงต่ าไปสูง = ±2.5 ให้ผลลัพธ์ของค่า E1 หรือ E2 ที่ถือว่า เป็นไปตามเกณฑ์ 
มีค่าต่ ากว่าเกณฑ์ ไม่เกิน 2.5% และ สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ไม่เกิน 2.5%  
00000000หากคะแนน E1 หรือ E2 ห่างกันเกิน 5% แสดงว่ากิจกรรมที่ให้นักเรียนท ากับการสอบหลัง
เรียนไม่สมดุลกัน เช่น ค่า E1 มากกว่า E2 แสดงว่า งานที่มอบหมายอาจจะง่ายกว่า การสอบ หรือ 
หากค่า E2 มากกว่าค่า E1 แสดงว่าการสอบง่ายกว่าหรือไม่สมดุลกับงานที่มอบหมายให้ท า จ าเป็นที่
จะต้องปรับแก้  
00000000หากสื่อการสอนได้รับการออกแบบและพัฒนาอย่างดีมีคุณภาพ ค่า E1 หรือ E2 ที่ค านวณ
ได้จากการทดสอบประสิทธิภาพ จะต้องใกล้เคียงกันและห่างกันไม่เกิน 5% ซึ่งเป็นตัวชี้ที่จะยืนยันได้
ว่านักเรียนได้มีการเปลี่ยนพฤติกรรมต่อเนื่องตามล าดับขั้นหรือไม่ก่อนที่จะมีการเปลี่ยนพฤติกรรมขั้น
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สุดท้ายหรืออีกนัยหนึ่งต้องประกันได้ว่านักเรียนมีความรู้จริงไม่ใช่ท ากิจกรรมหรือท าสอบได้เพราะการ
เดา 
00000000การประเมินในอนาคตจะเสนอผลการประเมินเป็นเลขสองตัว คือ E1 คู่ E2 เพราะจะท าให้
ผู้อ่านผลการประเมินทราบลักษณะนิสัยของผู้เรียนระหว่างนิสัยในการท างานอย่างต่อเนื่อง คงเส้นคง
วาหรือไม่ (ดูจากค่า E1 คือกระบวนการ) กับการท างานสุดท้ายว่ามีคุณภาพมากน้อยเพียงใด (ดูจากค่า 
E2 คือกระบวนการ) เพ่ือประโยชน์ของการกลั่นกรองบุคลากรเข้าท างาน 
 

0000000 2.5.7 เกณฑ์การยอมรับประสิทธิภาพ 
             ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 : 8) ได้กล่าวว่าการหาประสิทธิภาพ หมายถึง การน าชุดการสอน 
ไปทดลองใช้แล้วน าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข เพ่ือให้ได้ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดโดยการน า 
ผลลัพธ์จากร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนทั้งหมดท าได้จากคะแนนการท างานและการประกอบ 
กิจกรรมเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการหรือ E1 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนทั้งหมดท า 
ได้จากคะแนนผลการสอบหลังเรียนเป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์หรือ E2 ดังนั้นเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
ของบทเรียนจึงแสดงไว้ในลักษณะ E1/E2 หมายถึงประสิทธิภาพของกระบวนการ ประสิทธิภาพของ 
ผลลัพธ์ เช่น 80/80 หมายความว่าในกระบวนการเรียนการสอนนั้น นักเรียนสามารถท าแบบฝึกหัดได้ 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ซึ่งการหาประสิทธิภาพของบทเรียนในครั้งนี้  ผู้วิจัยใช้วิธีด าเนินการ 
เช่นเดียวกันกับการหาประสิทธิภาพชุดการสอนดังกล่าว  
 ในกรณีที่ประสิทธิภาพของชุดการสอนที่สร้างขึ้นไม่ถึงเกณฑ์ที่ตั้งไว้ เนื่องจากมีตัวแปร 
ควบคุมไม่ได้ เช่น สภาพห้องเรียน ความพร้อมของนักเรียน บทบาท และความช านาญในการใช้ชุด 
การสอนของครู เป็นต้น อาจอนุโลมให้มีระดับความผิดพลาดได้ต่ ากว่าที่ก าหนดไว้ประมาณ                          
2.5% - 5% ประสิทธิภาพของชุดการสอนที่สร้างข้ึนอาจก าหนดไว้ 3 ระดับ คือ  
  1. สูงกว่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของชุดการสอนสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้เกิน 2.5% ขึ้นไป  
 2. เท่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของชุดการสอนเท่ากันกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ไม่เกิน 2.5%  
 3. ต่ ากว่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของชุดการสอนต่ ากว่าเกณฑ์ แต่ไม่ต่ ากว่า 2.5% ถือว่า ยัง
มีประสิทธิภาพที่ยอมรับได้  
 จากความหมายที่กล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยสรุปได้ว่า กรอบแนวคิดการหาประสิทธิภาพของ 
บทเรียนของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ ก่อนที่จะน าบทเรียนที่มีประสิทธิภาพของบทเรียนไปใช้ในการสอน 
ควรจะน าบทเรียนไปทดลองใช้ตามขั้นตอนที่ก าหนด แล้วปรับปรุงแก้ไขการใช้สื่อบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง
เพ่ือช่วยในการสอน ให้ได้ตามมาตรฐานก่อน เพ่ือจะได้ทราบว่าบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง  นั้น มีคุณภาพ
เพียงใด มีสิ่งใดที่ยังบกพร่องอยู่ โดยการน าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งไปทดลอง ใช้กับกลุ่มตัวอย่ างจาก
ประชากรที่จะใช้จริง 
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2.6  ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 
 
000000002.6.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
00000000ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นความสามารถของนักเรียนในด้านต่างๆ ซึ่งเกิดจากนักเรียน
ได้รับ ประสบการณ์ จากกระบวนการเรียนการสอนของครู โดยครูต้องศึกษาแนวทางในการวัดและ 
ประเมินผล การสร้างเครื่องมือวัดให้ มีคุณภาพนั้น ได้มีผู้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ 
ดังนี้ 
 สมพร เชื้อพันธ์ (2557 : 53) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึงความสามารถ 
ความส าเร็จและสมรรถภาพด้านต่างๆ ของผู้เรียนที่ได้จากการเรียนรู้อันเป็นผลมาจากการเรียนการ 
สอน การฝึกฝน หรือประสบการณ์ของแต่ละบุคคลซึ่งสามารถวัดได้จากการทดสอบด้วยวิธีการต่างๆ                                
 พิมพันธ์ เตชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2558 : 125) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง ขนาดของความส าเร็จที่ได้จากกระบวนการเรียนการสอน  
 ปราณี กองจินดา (2559 : 42) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถหรือ 
ผลส าเร็จ ที่ได้รับจากกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์ 
เรียนรู้ทางด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย และยังได้จ าแนกผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ตาม 
ลักษณะของวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนที่แตกต่างกัน  
 ดังนั้นจึงสรุปได้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดจากกระบวนการเรียนการสอน 
ที่จะท าให้นิสิตเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและสามารถวัดได้โดยการแสดงออกมาทั้ง 3 ด้าน คือ 
ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย 

 

 2.6.2 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา  
  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาในครั้งนี้จะวัดความรู้ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) 
โดยยึดกรอบ แนวคิด Blooms Taxonomy Revised ของ Anderson & Krathwoch (2001 : 89) 
ซึ่งได้จ าแนกไว้เป็น 6 ระดับ ดังนี้  
  2.6.2.1 สร้างสรรค์ (Creating)   
  2.6.2.2 ประเมินผล (Evaluating)  
  2.6.2.3 วิเคราะห์ (Analyzing)  
  2.6.2.4 ประยุกต์ใช้ (Applying)  
  2.6.2.5 เข้าใจ (Understanding)  
  2.6.2.6 จ า (Remembering)   
  ซึ่งการวิจัยในครั้งนี้จะวัดความรู้ด้านพุทธิพิสัย ใน 3 ระดับ ได้แก่ จ า (Remembering) 
เข้าใจ (Understanding) และประยุกต์ใช้ (Applying) 
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  จ า (Remembering) ใช้ความจ าเพ่ือสร้างหรือค้นหานิยาม ข้อเท็จจริง ศึกษาเนื้อหาก่อน 
เรียน หรือทบทวนข้อมูลที่เรียนมาก่อนหน้านี้ 
 เข้าใจ (Understanding) สร้างความหมายจากรูปแบบการใช้สื่อหลายประเภท อาจเป็น 
ข้อความ ภาพ วิดีโอ หรือการเข้าถึงเว็บไซต์ เช่น การแปลความ การสร้างตัวอย่าง การดูตัวอย่าง การ 
จ าแนก การสรุป เป็นต้น  
 ประยุกต์ใช้ (Applying) สามารถใช้เนื้อหาที่เรียนมาเพื่อน าไปปฏิบัติผ่านสื่อ เช่น แบบจ าลอง 
การน าเสนอ การสัมภาษณ์ การทดลอง การน าไปใช้จริง เป็นต้น  

 

 2.6.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2559 : 96) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ ทักษะ และความสามารถทางวิชาการที่นักเรี ยนได้เรียนรู้มาแล้วว่า 
บรรลุผลส าเร็จตามจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้เพียงใด  
 สิริพร ทิพย์คง (2558 : 193) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึงชุด ค 
าถามที่มุ่งวัดพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนว่ามีความรู้ ทักษะ และสมรรถภาพด้านสมองด้านต่างๆ 
ในเรื่องที่เรยีนรู้ไปแล้วมากน้อยเพียงใด 
 สมพร เชื้อพันธ์ (2559 : 59) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
แบบทดสอบหรือ ชุดของข้อสอบที่ใช้วัดความส าเร็จหรือความสามารถในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ 
ของนักเรียนที่เป็นผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูผู้สอนว่าผ่านจุดประสงค์การ 
เรียนรู้ที่ตั้งไว้เพียงใด  
 จากที่กล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยสรุปได้ว่าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ความเข้าใจจากการรับรู้  ซึ่งเป็นการวัดระดับความรู้  ทักษะ และ 
ความสามารถของผู้เรียนที่ได้รับจากการเรียนการศึกษาในรายวิชานั้นๆ 
  2.6.3.1 ลักษณะของแบบทดสอบที่ดี  
  สุทธิวรรณ พีรศักดิโสภณ (2555 : 1) แบบทดสอบที่ดีมีคุณภาพย่อมท าให้ผลการ
วัดที่ได้มี ความถูกต้อง แต่ถ้าแบบทดสอบมีคุณภาพไม่ดีย่อมท าให้ผลการวัดมีความผิดพลาด ดังนั้นใน
การวัดผล การศึกษาคุณภาพของเครื่องมือ ย่อมเป็นสิ่งที่ต้องให้ความสนใจเป็นพิเศษ ลักษณะของ
เครื่องมือ วัดผลที่ดีมีหลายประการดังนี้  
            (1) ความเที่ยงตรง (Validity) หมายถึง การวัดในสิ่งที่ต้องการจะวัดได้อย่าง
ถูกต้อง  
            (2) ความเชื่อมั่น (Reliability) หมายถึง การวัดที่ให้ผลแน่นอน สม่ าเสมอ 
คงเส้นคงวา (Consistency) เป็นที่มั่นใจหรือเชื่อถือในผลที่วัดได้จริง ถึงแม้จะมีการวัดซ้ าอีกผลที่ได้ก็
ย่อมแน่นอน ไม่เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม  
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            (3) ความเป็นปรนัย (Objectivity) หมายถึง ความแจ่มชัดของค าถามที่ท า
ให้ผู้ตอบเข้าใจ ความหมายได้ถูกต้องตรงกัน ข้อค าถามท่ีมีความเป็นปรนัยต้องมีคุณสมบัติ 3 ประการ 
คือ  
       (3.1) ข้อค าถามมีความชัดเจนว่าต้องการถามอะไร  
       (3.2) การตรวจให้คะแนนได้ตรงกันไม่ว่าจะให้ใครตรวจก็ตาม  
       (3.3) คะแนนที่ได้สามารถแปลความหมายได้ตรงกัน  
           (4) อ านาจจ าแนก (Discrimination) เป็นความสามารถในการแยกหรือ
จ าแนกบุคคลที่มี คุณลักษณะหรือความสามารถแตกต่างกันออกจากกันได้  
           (5) ความยากพอเหมาะ (Difficulty) เป็นคุณลักษณะของข้อสอบที่ไม่ยาก
หรือง่ายเกินไป  
           (6) วัดอย่างลึกซึ้ง (Searching) หมายความว่า ลักษณะของค าถามวัดได้
ครอบคลุมพฤติกรรม ที่ต้องการวัด และไม่เป็นค าถามท่ีวัดแต่เพียงความรู้ความจ าอย่างเดียว  
           (7) ยุติธรรม (Fair) เป็นลักษณะของค าถามที่ไม่ถามเพ่ือเปิดโอกาสให้คน
กลุ่มใดกลุ่มหนึ่งหรือ บุคคลใดบุคคลหนึ่งได้เปรียบในการตอบมากกว่าคนในกลุ่มหนึ่งหรือบุคคลหนึ่ง  
           (8) มีความจ าเพาะเจาะจง (Definite) ไม่ถามหลายแง่หลายมุมในข้อ
เดียวกัน 
           (9) มีประสิทธิภาพ (Efficiency) ในแง่ของการน าไปใช้ ประหยัดเวลาและ
งบประมาณ  
           (10) มีการจูงใจให้ตอบ (Examplary) อาจท าได้โดยเรียงข้อสอบข้อง่ายๆ ไว้
ตอนแรกๆ แล้ว ค่อยๆ ยากขึ้นตามล าดับ หรืออาจใช้รูปภาพประกอบค าถามเพ่ือดึงดูดความสนใจให้
ผู้ตอบอยากตอบ นอกจากนี้รูปแบบการจัดพิมพ์ข้อสอบควรให้ดูสวยงาม น่าตอบ  
  2.6.3.2 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
  สุทธิวรรณ พีรศักดิโสภณ (2555 : 1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ใช้
อยู่ใน ปัจจุบันมีหลายแบบแตกต่างกันไป  จะใช้รูปแบบใดก็ควรพิจารณาถึงจุดประสงค์ในการวัดเป็น
ส าคัญ ส าหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พอจ าแนกได้ 2 แบบ ดังนี้  
   (1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ครูสร้างขึ้นเอง  
   (2) แบบทดสอบมาตรฐาน ในที่นี้จะกล่าวถึงเฉพาะแบบทดสอบวัด 
                      ผลสัมฤทธิ์ที่ครูสร้างขึ้นเอง เพ่ือใช้วัดความรู้ ความสามารถของนักเรียน 
พอจ าแนกออกได้ ดังนี้  
            1. ชนิดที่ผู้สอบเป็นผู้ให้ค าตอบ ได้แก่  
       1.1 แบบทดสอบแบบอัตนัย (Subjective Test or Essay Test) 
จ าแนกออกเป็น  
        1.1.1 แบบจ ากัดค าตอบ (Restricted – response type)  
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       1.1.2 แบบไม่จ ากัดค าตอบ (Unrestricted – response type)  
        1.2 แบบทดสอบแบบเติมค าหรือตอบสั้น (Completion or Short-
Answer Test)  
              2. แบบทดสอบชนิดที่ให้ผู้สอบเลือกค าตอบ ได้แก่  
         2.1 แบบทดสอบแบบถูกผิด (True – False Test)  
        2.2 แบบทดสอบแบบจับคู่ (Matching Test)  
        2.3 แบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) โดยแบบ
วัดการวิจัยครั้งนี้ใช้แบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) 
 

2.7  งานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 
 
0000000 2.7.1 งานวิจัยในประเทศ  
    จตุพร อัศวโสวรรณ (2555 : 98) ได้ท างานวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
แบบบูรณาการโดยการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์เพ่ือพัฒนาการคิดวิเคราะห์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 การด าเนินการวิจัยแบ่งเป็น 3 ระยะคือ
ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยการศึกษาวิเคราะห์สังเคราะห์จากเอกสารระยะที่ 
2 การตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอนโดยการทดลองสอนเบื้องต้นระยะที่ 3 การ
ประเมินผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นกลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนวัดพระมหาธาตุจ านวน 44 คนเครื่องมือที่ ใช้คือแบบทดสอบการคิดวิเคราะห์และ
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบว่าการประเมินผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น
นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 01  

   จิรัฐติกาล รักชาติ (2558 : 50) ได้ท างานวิจัยเรื่องผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบผสมผสานเรื่องค าศัพท์ทางคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดบ าเพ็ญ
เหนือส านักงานเขตมีนบุรีกรุงเทพมหานครจากการหาประสิทธิภาพของบทเรียนและเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัด
บ าเพ็ญเหนือจ านวน 40 คนโดยวิธีการสุ่มแบบเจาะจงแบ่งเป็น 2 กลุ่มคือกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุมผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนการสอนแบบผสมผสานมีผลสัมฤทธิ์สูงกว่านักเรียนที่เรียนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญสถิติที่ระดับ 
105 และมีประสิทธิภาพ 81.16 / 82.50  

   อนุชา คะชาชัย (2558 : 314) ได้ท างานวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรี ยนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต์วิชาวิทยาศาสตร์เรื่องระบบต่างๆในร่างกายส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดอู่ตะเภาเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียตามแนวคอนสตรัค
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ติวิสต์วิชาวิทยาศาสตร์เรื่องระบบต่างๆในร่างกายและเปรียบเทียบผลสั มฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนเพ่ือศึกษาคะแนนผลงานที่ผู้เรียนสร้างจากการศึกษาบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์และความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 6 กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดอู่ตะเภาจ านวน 20 คนโดยการเลือก
แบบเจาะจงเครื่องมือที่ใช้ประกอบด้วยแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย
ที่พัฒนาตามแนวคิดตอนสตรัคติวิสต์แผนการจัดการเรียนรู้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
แบบประเมินผลงานและแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียที่พัฒนา
ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์วิเคราะห์โดยใช้ค่าเฉลี่ยค่าร้อยละและส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐานพบว่า
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียที่พัฒนาตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์มีประสิทธิภาพ 
82.00 / 81.00 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนร้อย
ละ 42.67 ผลของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียที่พัฒนาตามแนวคิดคอนสตรัคติ
วิสต์มีค่าเฉลี่ย 4.74 อยู่ในระดับมากและนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก = 4.60 S. D. = 
0.53 
    สุดารัตน์ เปรมชื่น (2559 : 58) ได้ท างานวิจัยเรื่องผลของการจัดกิจกรรมการประกอบ
อาหารตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ที่มีต่อทักษะทางวิทยาศาสตร์ขั้นพ้ืนฐานด้านการจ าแนกของเด็ก
ปฐมวัยระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมกลุ่มตัวอย่างคือเด็กปฐมวัยอายุระหว่าง 4-5 ศึกษาอยู่ใน
ชั้นอนุบาลปีที่ 3 โดยสุ่มแบบแบ่งกลุ่มเครื่องมือที่ใช้คือแผนการจัดกิจกรรมการประกอบอาหารตาม
แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์จ านวน 18 แผนและชุดทดสอบทางทักษะวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐานและการทดสอบค่าทีพบว่าคะแนนกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ. 05  
     อ าไพ ก าลังหาญ (2559 : 66) ได้ท างานวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาเคมีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างวิธีสอนแบบคอนสตรัคติวิสต์กับสอนแบบปกติกลุ่ม
ตัวอย่างคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 แผนการเรียนวิทย์-คณิตโรงเรียนคุรุราษฎร์รังสฤษฎ์จ านวน 
2 ห้องเรียนห้องเรียนละ 30 คนเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วยแผนการสอนวิชาเคมีเรื่อง
โครงสร้างอะตอมซึ่งจัดกิจกรรมการสอนแบบคอนสตรัคติวิสต์และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนซึ่งมีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.28-0.79 ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.20-0.78 และค่าความ
เที่ยงตรง 0.86 ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมีเรื่องโครงสร้างอะตอมสอนด้วย
วิธีการสอนแบบคอนสตรัคติวิสต์สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนด้วยวิธีการสอนแบบปกติอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ.01 

   ชนะศักดิ์ แสงศรีเรือง วัลลภา อารีรัตน์ และเจียมศักดิ์ ตรีศิริรัตน์ (2559 : 131) ได้ท า
งานวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการใช้เหตุผลตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เรื่อง
ความน่าจะเป็นส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการให้เหตุผล
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เรื่องความน่าจะเป็นศึกษาทักษะการให้เหตุผลและศึกษาผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอย่างน้อยร้อยละ 
70 กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 23 คนโรงเรียนบ้านโนนรังวิทยาคาร
เครื่องมือที่ใช้ประกอบด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการให้เหตุผลตามทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวัดทักษะการให้เหตุผลแบบสังเกต
พฤติกรรมการจัดการเรียนรู้ของครูแบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแบบบันทึกการผล
การจัดกิจกรรมและแบบทดสอบย่อยโดยการวิคราะห์ใช้ร้อยละและค่าเฉลี่ยผลการวิจัยนักเรียนมี
ทักษะการให้เหตุผลอยู่ในระดับดีร้อยละ 86.96 และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยร้อยละ 
74.13 พบว่าการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการให้เหตุผลเรื่องความน่าจะเป็นส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ส่งผลให้นักเรียนมีการทักษะการให้เหตุผลระดับดีร้อยละ 86.96 และ
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยร้อยละ 74.13 

   ธิดารัตน์ ดรหลาบค า (2560 : 55) ได้ท างานวิจัยเรื่องการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเรื่องระบบนิเวศของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคอน
สตรัคติวิสต์กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านหนองปรือโปุงจ านวน 19 คน
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือแผนการจัดการจัดการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศแบบทดสอบวัดการคิด
วิเคราะห์เรื่องระบบนิเวศจ านวน 30 ข้อและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 40 ข้อ
หลังจากทดลองให้นักเรียนท าแบบทดสอบแล้วน าคะแนนมาเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้พบว่านักเรียน
มีการคิดวิเคราะห์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 84.21 ของนักเรียนทั้งหมดและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่าน
เกณฑ์ร้อยละ 75 ของนักเรียนทั้งหมด 
    นูรีซาน ดอเลาะ (2561 : 76) ได้ท างานวิจัยเรื่องผลการเรียนรู้จากบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เรื่องธาตุและสารประกอบในอุตสาหกรรมส าหรับนักเรียน
โรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลามเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่าก่อนเรียนและหลัง
เรียนเพ่ือพัฒนาให้มีประสิทธิภาพในเกณฑ์ที่ก าหนด 80.80 และเพ่ือศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีต่อ
การเรียนจากบทเรียนบนเครือข่ายกลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นนักเรียนที่เรียนเน้นวิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/24 โรงเรียนธรรมวิทยามูลนิธิจังหวัดยะลาจ านวน 32 คนโดยใช้วิธีสุ่มแบบ
เจาะจงเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เรื่องธาตุและ
สารประกอบในอุตสาหกรรมโดยมีการหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาความยากอ านาจจ าแนกและความ
เชื่อมั่นและแบบประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญโดยการหาค่า IOC แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียน
และหลังเรียนและแบบวัดเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์พบว่าบทเรียนบนเครือข่ายที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 85.62 / 81.87 สูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ 80.80 และผลการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ. 05 
ส่วนด้านเจตคติของนักเรียนนักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฎี
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คอนสตรัคติวิสต์มีคะแนนเฉลี่ยสูงสุดอยู่ที่เรื่องนักเรียนเห็นความส าคัญของการใช้อินเทอร์เน็ตมาใช้ใน
การเรียนรู้มากขึ้น 
  

    2.7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
    Catherine (2015 : 17) ได้ท างานวิจัยเรื่องทฤษฎีการสร้างความรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัค                 
ติวิสต์ที่เกี่ยวกับวิธีการเรียนการสอนในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์จัดให้มีการเรียนการสอนตาม
แนวความคิดที่มีพ้ืนฐานส าหรับการคิดทบทวนและมีการออกแบบใหม่ส าหรับฝึกการสอนหลักการ
ที่ว่าความรู้ความคิดที่จะไม่สามารถถ่ายทอดจากครูสู่นักเรียนโดยข้อพิพาทหรือคติพจน์ในแบบเดิมที่
ประกอบด้วยกลยุทธ์การเรียนการสอนการบรรยายเป็นหลักและหลักการที่ว่าความรู้ที่มีอยู่ในแต่ละ
บุคคลโดยครูเป็นผู้น าเสนอแนวคิดและประสบการณ์และให้สถานการณ์ที่เกี่ยวข้องและเพ่ือให้
นักศึกษาได้มีโอกาสในการสร้างความรู้ความเข้าใจด้วยตนเองการน าเสนอรูปแบบการสอนวิธีปฏิบัติที่
น ามาใช้ในการสอนแนวคิดนี้ในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ซึ่งการปฏิบัติเหล่านี้รวมถึงการใช้ออบ
เจกตเ์พ่ือสร้างการแสดงผลแบบสามมิติที่มีแนวความคิดในการสร้างเครือข่ายของการอภิปรายในการ
โปรโมทและขอชี้แจงให้โดยใช้ชุดอุปกรณ์ในการก่อสร้างให้นักศึกษาในการตั้งค าถามและดูที่สร้างขึ้น
ตามแนวความคิดของพวกเขาในการด าเนินการอาคารที่พักที่เต็มไปด้วยมิตรภาพและบรรยากาศการ
เรียนรู้ที่ปลอดภัยเพื่อกระตุ้นให้เกิดการอภิปรายและการแบ่งปันความคิดและโปรเจคที่นักเรียนจะน า
ประสบการณ์ในการใช้งานจริง  
  Homa Zaidatun and Azidah (2016 : 44) ได้ท างานวิจัยเรื่องการออกแบบการเรียนการ
สอนรุ่นไฮบริดตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ผ่านเว็บในการสร้างความส าเร็จในการออกแบบการสอนที่
สามารถน าไปประยุกต์ใช้เป็นโครงงานได้ยังมีอยู่มากที่การออกแบบการเรียนการสอนในห้องส่วนใหญ่
มีไม่เพียงพอที่จะตอบสนองความต้องการขององค์กรที่ท างานบนเว็บได้ในขณะเดียวกันการสร้าง
ความรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ที่มีสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่เผชิญกับปัญหาที่เป็นความโดดเด่นที่
น่าสนใจซึ่งให้ความส าคัญมากขึ้นในการที่จะเรียนรู้มากกว่านักการศึกษาการศึกษานี้จะพัฒนาการ
ออกแบบการสอนเฉพาะตัวแบบที่ใช้คิดนี้เกิดขึ้นเพ่ือเป็นผู้น าเกี่ยวกับการออกแบบและการออกแบบ
การพัฒนาการของสื่อการเรียนการสอนผ่านเว็บได้โดยประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ การวนซ้ าการ
ออกแบบและการพัฒนาการวิจารณ์และการบ ารุงรักษาที่เชื่อมต่อและการประเมินผลทุกขั้นตอนซึ่งจะ
เน้นในสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้การสร้างความรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
  Dan and Darrell (2017 : Abstracts) งานวิจัยเรื่องผลของการจัดสิ่งแวดล้อมทางการเรียน
ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ โดยให้นักเรียนกลุ่มวิทยาศาสตร์ใช้ระบบเวิลด์ไวด์เว็บและอีเมล์พบว่า
การใช้อินเทอร์เน็ตเป็นการเพ่ิมการติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนและนักเรียนกับผู้วิจัยที่อยู่
ภายนอกโรงเรียนและเป็นการดีที่ผู้เรียนสามารถสืบค้นข้อมูลแสดงความคิดเห็นและถามค าถามโดย
แลกเปลี่ยนผลการทดลองค าถามเชิงวิชาการและวิธีการแก้ปัญหาจากการใช้งานอีเมล์และเว็บเพจ     
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  Cobb Wood and Yackle (2019 : 157) ได้ท างานวิจัยเรื่องเก่ียวกับการเปลี่ยนแปลงความ
เชื่อของครูที่สอนแบบแก้ปัญหาตามแนวคอนสตรัคติวิสต์โดยศึกษาครูที่สอนคณิตศาสตร์ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 เป็นเวลา 1 ปีเก็บรวบรวมข้อมูลโดยการบันทึกเทปโทรทัศน์การจดบันทึกข้อมูล
ภาคสนามและการสัมภาษณ์กิจกรรมการเรียนการสอนแบบแก้ปัญหาตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ที่
ใช้ในการวิจัยมีขั้นตอนดังนี้ 1 ให้นักเรียนได้ใช้วิธีหลากหลายในการแก้ปัญหาด้วยตัวเอง 2. ให้
นักเรียนท างานร่วมกันเป็นคู่ได้ช่วยเหลือและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 3. ให้นักเรียนได้
ตรวจสอบความเข้าใจและหาข้อสรุปในการแก้ปัญหาโดยอภิปรายร่วมกับนักเรียนทั้งชั้นผลการวิจัย
พบว่าด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์เปลี่ยนจากการเน้นความส าคัญของกฎและกระบวนการที่ให้มา ให้
ความส าคัญกับกิจกรรม ส่วนด้านการเรียนรู้เปลี่ยนจากผู้รับความรู้ที่ครูถ่ายทอดให้มาเป็นผู้สร้าง
ความรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติ และด้านผู้สอนเปลี่ยนจากเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้มาเป็นผู้ให้ค าแนะน าการ
เรียนรู้แทน 
  จากการศึกษางานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ พบว่าการเรียนการสอนโดยการน า
บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ มาถ่ายทอดเนื้อหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ตลอดจนการวัดผล ผลการวิจัยส่วนใหญ่จะพบว่า ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และผู้เรียน
ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในการเรียน และมีทัศนคติที่ดีต่อระบบการจัดการเรียนการสอนผ่านบทเรียน
อีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์00000000 
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บทท่ี 3 

วิธีด าเนนิการวิจัย 
  
00000000การด าเนินการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพการพัฒนาบทเรียน               
อีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งรายละเอียดในวิธีด าเนินการวิจัยมีดังต่อไปนี้   
000000003.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
000000003.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
000000003.3  การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
000000003.4  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
000000003.5  สูตรและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
00000000การวิจัยครั้งนี้ครอบคลุมประชากรและกลุ่มตัวอย่างดังนี้ 
000000003.1.1  ประชากร 
00000000ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลหล่มเก่า อ าเภอหล่มเก่า 
จังหวัดเพชรบูรณ์ จ านวน 5 ห้องเรียน รวมทั้งสิ้น 166 คน 
 

     3.1.2  กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนอนุบาลหล่มเก่า อ าเภอหล่มเก่า 

จังหวัดเพชรบูรณ์ จ านวน 3 ห้องเรียน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) โดยแต่ละกลุ่มมีวัตถุประสงค์ ดังนี้ 
   3.1.2.1  กลุ่ม 1 : เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ จ านวน 32 คน 
   3.1.2.2  กลุ่ม 2 : กลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎี                  
คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ จ านวน 30 คน 
   3.1.2.3  กลุ่ม 3 : กลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ จ านวน 31 คน 
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3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
00000000เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ประกอบด้วย 
000000003.2.1 บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 

 

000000003.2.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 3 ด้านประกอบด้วย (1) ด้านคุณลักษณะ
ของสื่อบนเครือข่าย (2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ และ (3) ด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่าย
ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ 
 

000000003.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 
 

3.3  การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
00000000การสร้างเครื่องมือในการวิจัย ผู้วิจัยได้พิจารณาบทความ งานวิจัย และเอกสารที่เกี่ยวข้อง 
เพ่ือน ามาประกอบการออกแบบสร้างหาคุณภาพของการจัดการเรียนรู้ ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือวิจัย
ต่างๆ ดังนี้ 
000000003.3.1 การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องการใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ  
00000000ผู้วิจัยได้น าแนวคิดในการออกแบบรูปแบบการสอน โดยใช้รูปแบบ ADDIE Model ของ 
Roderic Sims (Seels and Glasgow. 1998 : 176) ซึ่งประกอบไป ด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่  

3.3.1.1  ขั้นวิเคราะห์ (Analysis) 
(1) วิเคราะห์ปัญหา (Problem Analysis) จากการสอบถามทางครูผู้สอน

วิชาภาษาอังกฤษ กลุ่มสาระภาษาต่างประเทศของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาล
หล่มเก่า พบว่านักเรียนยังขาดทักษะทางด้านการสื่อสารในวิชาภาษาอังกฤษจึงส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่ไม่ดีเท่าท่ีควร  

(2) วิเคราะห์ผู้เรียน (Identification of Student) จากการสอบถาม
ครูผู้สอนวิชาภาษาอังกฤษ กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ พบว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 ผู้เรียนยังมีข้อบกพร่องด้านความรู้ความสามารถและประสบการณ์ ความรู้พ้ืนฐาน ความสนใจ / 
สมาธิการเรียนรู้ ความพร้อมด้านพฤติกรรม การแสดงออก จึงส่งผลต่อการเรียนรู้และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  

(3) วิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ศึกษาหนังสือ เอกสาร
ประกอบการสอนจากครูผู้สอนวิชาภาษาอังกฤษ เพ่ือการสื่อสาร และศึกษาแนวคิดการเรียนรู้ตาม
แนวคอนสตรัคติวิสต์  เ พ่ือก าหนดเนื้อหาให้มีความสัมพันธ์กับแนวคิดการเรียนรู้ตามแนว                               
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คอนสตรัคติวิสต์ และเนื้อหาในวิชาภาษอังกฤษ รวบรวมเนื้อหาที่เหมาะสมมาท าการสร้างบทเรียนที่
เพ่ิมความน่าสนใจและส่งเสริมทักษะด้านการสื่อสารวิชาภาษาอังกฤษต่อไป 

 

3.3.1.2  ขั้นออกแบบ (Design) 
(1) การออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิ

สต์มีองค์ประกอบดังนี้  
                                      (1.1) สถานการณ์ปัญหา (Problem Base) มีสถานการณ์ปัญหา 
ในแต่ละหัวข้อหลากหลายบริบทและเป็นเรื่องราวที่มีรูปแบบ  
                                      (1.2) แหล่งเรียนรู้ (Resource) มีเนื้อหาและค าศัพท ์ที่เก่ียวข้อง 
ในแต่ละหัวข้อให้ผู้เรียนสามารถใช้ความรู้ในส่วนนี้ไปคิดวิเคราะห์ได้ 
                                      (1.3) ฐานการช่วยเหลือ (Scaffolding) มีสถานการณ์ใกล้เคียง 
เป็นการแนะน าแนวทางทางความคิด ทั้งด้านความคิดรวบยอดเป็นการสรุปเชื่อมโยงในแต่ละหัวข้อ 
ด้านการคิดเป็นการแนะน าวิธีการคิดให้ผู้เรียน ด้านกระบวนการเป็นการแนะน าให้ผู้เรียนใช้เมนูใน
หน้าจอแล้วบรรยายในแต่ละเมนูและด้านกลยุทธ์เป็นการให้เครื่องมือในการค้นหาค าตอบจากเว็บไซต์ 
สอบถามผ่านอีเมล์  
                                      (1.4) การโค้ช (Coaching) ครูผู้สอนให้ความช่วยเหลือ และ 
ค าแนะน าจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้คอยสอบถามกระตุ้นความคิดของผู้เรียน  
                                      (1.5) การร่วมมือกันแก้ปัญหา (Collaboration) มีห้องให้ผู้เรียน 
ได้สนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ทั้งผู้เรียน ผู้สอน เพ่ือขยายแนวคิดน าไปวิเคราะห์สถานการณ์ที่
ก าหนดให้ 

การออกแบบบทเรียนอีเลิร์นนิ่งและกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
ซึ่งเป็นส่วนการบริหารและจัดการอีเลิร์นนิ่งเพื่อน าผู้เรียนไปยังเปูาหมายที่ต้องการ 

1. การออกแบบผังงาน (Flowchart) และการออกแบบบทด าเนิน เรื่อง สตอรี่
บอร์ด (Storyboard)  

2. การออกแบบจอภาพ (Screen Design) มีการจัดพ้ืนที่ของจอภาพของบทเรียน
อีเลิร์นนิ่งตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ มีการน าเสนอเนื้อหา ภาพ และส่วนประกอบอ่ืน ๆ การก าหนด
ความละเอียดภาพ การจัดพ้ืนที่แต่ละหน้าจอภาพในการน าเสนอ การเลือกรูปแบบและขนาดของ
ตัวอักษรทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ การก าหนดสี  ได้แก่ สีตัวอักษร สีของฉากหลัง การก าหนด
ส่วนอื่น ๆ ที่เป็นสิ่งอ านวยความสะดวกในการใช้บทเรียน  

3.3.1.3  ขั้นพัฒนา (Development) 
(1) เตรียมรูปแบบการด าเนินเนื้อหาที่ได้น ามาประยุกต์ตามแนวคอนสตรัค

ติวิสต์ พร้อมทั้ง ภาพนิ่ง รูปแบบการน าเสนอ และความความพร้อมของโปรแกรมที่ใช้ประกอบการใน
การสร้างบทเรียน  
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(2) การสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ประกอบขั้นตอนดังนี้ สร้างสิ่งแวดล้อม
ทางการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ประกอบด้วย 1) สถานการณ์ปัญหา 2) แหล่งเรียนรู้ 
3) ฐานการช่วยเหลือ 4) การโค้ช 5) การร่วมมือกันแก้ปัญหา และการสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง                   
บทเรียนอีเลิร์นนิ่งบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ประกอบด้วย เนื้อหา ข้อค าถามและแบบทดสอบที่
ก าหนดไว้ ทั้งข้อความ ตกแต่งภาพใส่ในเฟรมที่จัดเตรียมไว้  

(3) น าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่พัฒนาขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและที่
ปรึกษาร่วมเพ่ือตรวจสอบและปรับแก้ตามค าแนะน า  

(4) น าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือ
ตรวจสอบและประเมินคุณภาพของบทเรียนทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ (1) ด้านคุณลักษณะของสื่อบนเครือข่าย 
(2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้และ (3) ด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์น าเสนอ ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ด้านเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ
โดยการประเมินแต่ละด้านจะต้องมีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.50 ขึ้นไป เพ่ือพิจารณาหาข้อบกพร่องและข้อควร
ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะให้สมบูรณ์ท่ีสุด โดยมีรายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิดังต่อไปนี้ 

 

ผู้ทรงคุณวุฒดิ้านเนื้อหา มีจ านวน 3 ท่าน ดังมีรายนามต่อไปนี้   
1.  ครูนิชาภา กิจประมงศรี 

ครูช านาญการ 
หัวหน้ากลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ 
โรงเรียนบ้านวนท่าแครง จังหวัดฉะเชิงเทรา (สพป. ฉะเชิงเทรา เขต1) 

2.  ครูยุพาวรรณ พืชเพียร 
คร ู
กลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ 
โรงเรียนวัดสว่างอารมณ์ จังหวัดฉะเชิงเทรา (สพป. ฉะเชิงเทรา เขต1) 

3.  ครูขวัญสุรีย์ คนเสงี่ยม 
คร ู
กลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ 
โรงเรียนต ารวจตระเวนชายแดนบ้านคลองตะเคียนชัย จังหวัด สระแก้ว 
 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านคุณลักษณะของสื่อ มีจ านวน 3 ท่าน ดังมีรายนามต่อไปนี้ 
1.  ผศ.ดร.วราภรณ์ สินถาวร 

อาจารย์สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
คณะครุศาสตร์ สาขาเทคโนโลยีการศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ 
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2.  ครูสิทธิโชค เสนาะน้อย 
ครูผู้ช่วย กลุ่มสาระเทคโนโลยีสาระสนเทศ 
โรงเรียนบางพลีราษฎร์บ ารุง 

3.  ครูธนากร แสงทอง 
ครู ภาควิชาโลจิสติกส์และซัพพลายเชน 
วิทยาลัยเทคนิคมหาสารคาม 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสต์ มีจ านวน 3 ท่าน ดังมีรายนามต่อไปนี้ 
1.  ครูนิชาภา กิจประมงศรี 

ครูช านาญการ 
หัวหน้ากลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ 
โรงเรียนบ้านวนท่าแครง จังหวัดฉะเชิงเทรา (สพป. ฉะเชิงเทรา เขต1) 

2.  ครูยุพาวรรณ พืชเพียร 
คร ู
กลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ 
โรงเรียนวัดสว่างอารมณ์ จังหวัดฉะเชิงเทรา (สพป. ฉะเชิงเทรา เขต1) 

3.  ครูขวัญสุรีย์ คนเสงี่ยม 
คร ู
กลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ 
โรงเรียนต ารวจตระเวนชายแดนบ้านคลองตะเคียนชัย จังหวัด สระแก้ว 

                                (5) ปรับปรุงแก้ไขบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องการ
ใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ 

(6)  น าสื่อการเรียนรู้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง
การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ที่ปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้ว เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมเพ่ือท าการตรวจสอบอีกครั้ง 

3.3.1.4  ขั้นทดลองใช้ (Implementation)  
(1)  น าสื่อการเรียนรู้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง

การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ที่ผ่านการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิและได้แก้ไขเรียบร้อยแล้วมาใช้
ทดลองกับผู้เรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ จ านวน 3 
คน โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง ได้แก่นักเรียนที่มีระดับผลการเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน ระดับ
ละ 1 คน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียน  

(2)  ท าการทดลองครั้งที่ 2 น าสื่อการเรียนรู้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ  ที่ปรับปรุงในขั้นต้นไปทดลองใช้ กับผู้เรียนที่
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ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ซึ่งใช้วิธีการเลือกแบบ
เจาะจง จ านวน 6 คน โดยเลือกนักเรียนที่มีระดับผลการเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน ระดับละ 2 คน 
สังเกตพร้อมบันทึกพฤติกรรมของผู้เรียนไว้ 

(3)  น าข้อบกพร่องที่บันทึกไว้มาปรับปรุงแก้ไข แล้วน าเสนออาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมเพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมอีกครั้ง 

 

3.3.1.5  ขั้นประเมินผล (Evaluation) 
(1) น าสื่อการเรียนรู้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง

การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ที่แก้ไขเรียบร้อยแล้วไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือทดสอบหา
ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ โดยใช้สูตร E1/E2 เท่ากับ 80/80 หากผลการค านวณพบว่ามีค่าไม่ต่ า
กว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ แสดงว่าสื่อการเรียนรู้มีประสิทธิภาพและสามารถน ามาใช้ในการเรียนการสอน
ได้ ตามสูตรของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 : 10)  

(2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างกลุ่มทดลองที่เรียนด้วย
บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ และกลุ่มควบคุมที่เรียนแบบปกติ 
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ภาพที่ 3.1  ขั้นตอนในการสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
 

000000003.3.2  แบบประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒ ิ
00000000ผู้วิจัยได้สร้างแบบประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์ เรื่องการใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ โดยแบ่งการประเมินเป็น 3 ด้าน ได้แก่ (1) ด้าน
คุณลักษณะของสื่อบนเครือข่าย (2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้และ (3) ด้านการออกแบบบทเรียนบน
เครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ดังนี้ 

การวิเคราะห ์

การออกแบบ 

การพฒันา 

การทดลองใช ้

ปรับปรุง

แก้ไข

ไม่ผ่าน 

ปรับปรุงแก้ไข 
ไม่ผ่าน 

วิเคราะห์ปัญหา วิเคราะห์ผู้เรียนและวิเคราะห์เนื้อหา 

ออกแบบผังงาน เตรียมเนื้อหา และสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

พัฒนาสื่อการเรียนรู้บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

ทดลองกับนักเรียน 3 คน และปรับปรุงแก้ไขสื่อ 

ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู้ 

ทดลองกับนักเรียน 6 คน และปรับปรุงแก้ไขสื่อ 

เริ่มต้น 

ผ่าน 

ผ่าน 

น าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจริง 

ได้สื่อการเรียนรู้บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

 จบ 

การประเมินผล 



48 

 

 
 

3.3.2.1  ก าหนดหัวข้อแบบประเมินคุณภาพ 
3.3.2.2  สร้างแบบประเมินคุณภาพของสื่อบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติ

วิสต์ เรื่องการใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิในแต่ละด้าน จ านวน 3 ด้าน ซึ่งผู้วิจัยได้
ประเมินมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) โดยแบ่งเป็น 5 ระดับในการให้คะแนนโดยมีเกณฑ์
การให้คะแนนดังนี้ 
 ระดับคะแนน  5  หมายถึง  คุณภาพบทเรียนอยู่ในระดับดมีาก 
 ระดับคะแนน  4  หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับดี 
 ระดับคะแนน  3  หมายถึง  คุณภาพบทเรียนอยู่ในระดับปานกลาง 
 ระดับคะแนน  2  หมายถึง คุณภาพบทเรียนอยู่ในระดับพอใช้ 
 ระดับคะแนน  1  หมายถึง  คุณภาพบทเรียนอยู่ในระดับควรปรับปรุง 

 
3.3.2.3  น าแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ร่วมเพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม และน าไปปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 

3.3.2.4  ได้แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับให้ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู้ เพ่ือให้
มีคุณภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
00000000 
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ภาพที่ 3.2 ขั้นตอนในการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
 
กกกกกกก 3.3.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 
กกกกกกกผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ      
มีลักษณะเป็นแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก เกณฑ์ในการให้คะแนน คือ ตอบถูกให้ 1 ตอบผิดหรือไม่
ตอบให้ 0 ตอบมากกว่า 1 ตัวเลือกให้ 0 โดยการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ มีข้ันตอนการสร้างดังนี้  

 3.3.3.1  ศึกษาเนื้อหา วิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จาก
เอกสารที่เกี่ยวข้อง 

 3.3.3.2  วิเคราะห์เนื้อหาและวัตถุประสงค์การเรียนรู้และตัวชี้วัดวิชา ภาษาอังกฤษ 
เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ เพ่ือใช้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 3.3.3.3  สร้างแผนผังข้อสอบ (Test Blueprint) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ โดยจ าแนกตามเนื้อหา และวัตถุประสงค์ 

 3.3.3.4  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 60 ข้อ แบบ
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก แต่เลือกใช้จริง 30 ข้อ เพื่อให้ตรงจุดประสงค์การเรียนรู้และตัวชี้วัด 

 3.3.3.5  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสนอปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมเพ่ือตรวจสอบความถูกต้องตามเนื้อหา  ความ

เริ่มต้น 

 จบ 

ผ่าน 

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์

ร่วม 

 
ไม่ผ่าน 

 ศึกษาการสร้างแบบประเมินคุณภาพทั้ง 3 ด้าน 

 ก าหนดหัวข้อแบบประเมินคุณภาพ 

 สร้างแบบประเมินคุณภาพทั้ง 3 ด้าน 

 ได้แบบประเมินคุณภาพ 

แก้ไข 
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เที่ยงตรงของเนื้อหา และความเหมาะสมของข้อค าถาม หากมีข้อผิดพลาดผู้วิจัยจะน ามาปรับปรุง
แก้ไขให้สมบูรณ ์

 3.3.3.6  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสนอผู้ทรงคุณวุฒิทางด้าน
เนื้อหาโดยพิจารณาความสอดคล้องของข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ ดังนี้ 

 เกณฑ์การให้คะแนนแต่ละค่ามีเงื่อนไข ดังนี้ 
+1  เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสามารถใช้วัดตัวแปรที่ศึกษาได้ 
0  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสามารถใช้วัดตัวแปรที่ศึกษาได้ 
-1  เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นไม่สามารถใช้วัดตัวแปรที่ศึกษาได้ 

จากนั้นน าคะแนนของผู้เชี่ยวชาญไปค านวณค่า IOC เป็นรายข้อ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 
2559 : 195) โดยใช้สูตรดังนี้ 

 
R

IOC  =  
N

 

 
เมื่อ IOC  แทน ดัชนีความสอดคล้อง 
 R  แทน คะแนนรายข้อตามดุลยพินิจของผู้เชี่ยวชาญ 

   แทน ผลรวม 
 N  แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 

โดยใช้เกณฑ์การคัดเลือกข้อค าถาม ดังนี้ 
(1)  ข้อค าถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5-1.0 คัดเลือกไว้ใช้ได้ 
(2)  ข้อค าถามที่มีค่า IOC ต่ ากว่า 0.5 ควรพิจารณาปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
 

3.3.3.7  คัดเลือกข้อค าถามที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องมากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 มา
ใช้เป็นข้อค าถามในแบบทดสอบ และปรับปรุงค าถามตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ จากจ านวน
ข้อสอบทั้งหมด 60 ข้อ ซึ่งผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องพบว่า มีแบบทดสอบทั้งหมด 57 
ข้อ ที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องผ่านเกณฑ์ คือ มีค่า 0.67-1.00 และมี 3 ข้อ ที่มีค่าดัชนีความ
สอดคล้องต่ ากว่าเกณฑ์  

3.3.3.8  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปทดสอบกับนักเรียนที่เคยเรียน
มาแล้ว จ านวน 30 คน น าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก  

ค่าความยากง่ายของข้อสอบแต่ละข้อสามารถค านวณได้จากสูตร (พรรณี ลีกิจ
วัฒนะ. 2559 : 207) ดังนี้ 


 H LR R

P
2n
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เมื่อ P  แทน ค่าความยากง่าย 
 HR  แทน จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มสูง 
 LR  แทน จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มต่ า 
 n  แทน จ านวนผู้ตอบในแต่ละกลุ่ม (ซึ่งมีจ านวนเท่ากัน) 
 

ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบแต่ละข้อสามารถค านวณได้จากสูตร (พรรณี ลีกิจ
วัฒนะ. 2559 : 210) ดังนี้ 


 H LR R

r
n

 

เมื่อ r  แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
  HR  แทน จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มสูง 
  LR  แทน จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มต่ า 
  n  แทน จ านวนผู้ตอบในแต่ละกลุ่ม (ซึ่งมีจ านวนเท่ากัน) 

 
3.3.3.9  คัดเลือกข้อสอบโดยใช้เกณฑ์การคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายตั้งแต่ 

0.20-0.80 และมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป 
จากการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 

30 ข้อ ที่ผ่านการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ได้แบบทดสอบที่ผ่านการวิเคราะห์ค่า
ความยากง่ายอยู่ในช่วง 0.33 – 0.63 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ท่ีก าหนดจึงสามารถน าข้อสอบไปใช้ในงานวิจัยได้ 

จากการวิเคราะห์ ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 
30 ข้อ ที่ผ่านการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ได้แบบทดสอบที่ผ่านการวิเคราะห์ค่า
อ านาจจ าแนกอยู่ในช่วง 0.20 – 0.53 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ที่ก าหนดจึงสามารถน าข้อสอบไปใช้ในงานวิจัย
ได ้

3.3.3.10  น าข้อสอบจ านวน 30 ข้อ ในการทดลองใช้กับนักเรียนที่เรียนมาแล้ว เพ่ือ
หาความเชื่อถือได้ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งฉบับ โดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder-
Richardson (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2559 : 202) 

สูตร KR-20 (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2559 : 210) ดังนี้ 
 

 tt 2

k pq
r 1

k 1 s


 


 

 

เมื่อ ttr  แทน ค่าความเชื่อถือได้ของเครื่องมือวัด 
  k  แทน จ านวนข้อของเครื่องมือวัด 
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    แทน ผลรวม 
  p  แทน สัดส่วนของผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ 
  q  แทน สัดส่วนของผู้ตอบผิดในแต่ละข้อ 
  2S  แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 

 
ส าหรับแบบทดสอบฉบับนี้ ผลการวิเคราะห์หาค่าความเชื่อถือได้ คือ 0.98  
3.3.3.11  ได้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ ส าหรับใช้ใน

การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 
00000000ซึ่งล าดับขั้นตอนในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ  
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ภาพที่ 3.3 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

เริ่มต้น 

 ศึกษาเนื้อหารายละเอียดการสร้างวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 วิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน จ านวน 60 ข้อ แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

  ไม่ผ่าน อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

 แก้ไข 

ผ่าน 

 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนที่สร้าง เสนอผู้ทรงคณุวฒุิทางด้านเนื้อหา 
ตรวจสอบความสอดคล้องค าถามกับจุดประสงค์และแบบทดสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา (IOC) 

ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้าน
เนื้อหา 

จบ 

ผ่าน 
 น าทดลองกับนักเรียนที่เรียนมาแล้วจ านวน 30 คน 

 น าไปหาความยาก (p), ค่าอ านาจจ าแนก (r) 

 น าไปหาค่าความเชื่อถือได้ (rtt) 

 ได้แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่จะน าไปใช้จริง 

ไม่ผ่าน 
 ตัดทิ้ง 

 สร้างแผนผังขอ้สอบ (Test Blueprint) 
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3.4  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
00000000ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎี                     
คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ได้
ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามล าดับขั้นตอนดังนี้  

 

000000003.4.1 แบบแผนการทดลอง 
00000000ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎี คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การ
ใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยด าเนินการทดลองแบบ 2 กลุ่ม 
(Nonrandomized control  group posttest-only design) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2559 : 290) ดัง 
 
ตารางท่ี 3.1 การทดลองที่มีการวัดเฉพาะหลังให้สิ่งทดลอง (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2559 : 290) 

กลุ่ม วัดก่อน สิ่งทดลอง วัดหลัง 
RE - X TE 
RC - - TC 

  
RE หมายถึง   กลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นกลุ่มทดลองซึ่งเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

 RC  หมายถึง   กลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นกลุ่มควบคุมซึ่งเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  
 X  หมายถึง   บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 TE  หมายถึง   การทดสอบจากกลุ่มตัวอย่าง 
 TC หมายถึง   การทดสอบจากกลุ่มควบคุม 
  
    ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎี                      
คอนสตรัคติวิส์ เรื่องการใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ดังนี้ 
 

000000003.4.2  ขั้นตอนการทดลอง 
000000001. ขอความอนุเคราะห์ในการท าวิจัยถึงผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 6 ท่าน ในการประเมิน
คุณภาพ 3 ด้านคือ (1) ด้านคุณลักษณะของสื่อบนเครือข่าย (2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ (3) ด้านการ
ออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ท าการแก้ไขปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ 
น าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม เพ่ือท าการตรวจสอบ
ความถูกต้อง และความเหมาะสม 
000000002.  อธิบายให้กลุ่มทดลองเข้าใจเกี่ยวกับการใช้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ 
เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยมีครูผู้สอนคอยแนะน า 
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000000003.  ผู้วิจัยแนะน าขั้นตอนการเรียน พร้อมชี้แจงวัตถุประสงค์ของการใช้บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ  
000000004.  น าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ไป
ทดลองใช้กับนักศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ซึ่งใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง โดยเลือกนักเรียนที่มีระดับ
ผลการเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน ซึ่งเคยเรียนรายวิชา วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ มาแล้ว โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

4.1 ทดลองกับนักเรียนจ านวน 3 คน ได้แก่ นักเรียนที่มีระดับผลการเรียนเก่ง ปาน
กลาง และอ่อน ระดับละ 1 คน  

4.2 ทดลองกับนักเรียนจ านวน 6 คน ได้แก่ นักเรียนที่มีระดับผลการเรียนเก่ง ปาน
กลาง และอ่อน ระดับละ 2 คน  
000000005.  ผู้วิจัยน าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ที่
สร้างขึ้นและผ่านการประเมินความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เรียบร้อยแล้ว ไปทดลองใช้กับเรียนที่
เคยเรียนมาแล้ว จ านวน 30 คน น าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์แบบทดสอบเป็นรายข้อ พบว่า ค่าความ
ยากง่าย อยู่ในช่วง 0.33 – 0.63 ค่าอ านาจจ าแนก อยู่ในช่วง 0.20-0.53 และค่าความเชื่อถือได้ คือ 
0.98 แล้วจึงน ามาใช้เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่อไป 
000000006.  ผู้ วิจัยน าบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์  เรื่อง การใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่เป็นกลุ่มทดลอง โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

6.1  เมื่อนักเรียนที่เป็นกลุ่มทดลองเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิส์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ เมื่อเรียนเสร็จ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบระหว่างเรียน 

6.2  เมื่อนักเรียนที่เป็นกลุ่มทดลองเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิส์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ เรียนครบทุกเนื้อหา ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 
000000007.  ผู้วิจัยน าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่เป็นกลุ่ม
ควบคุม โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

7.1  เมื่อนักเรียนที่เป็นกลุ่มควบคุมเรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ เรื่อง การใช้งาน
ค าถามในภาษาอังกฤษ เมื่อเรียนเสร็จ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบระหว่างเรียน 

7.2  เมื่อนักเรียนที่เป็นกลุ่มควบคุมเรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ เรื่อง การใช้ค าถาม
ในภาษาอังกฤษ เรียนครบทุกเนื้อหา เสร็จ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
000000008.  ผู้วิจัยน าผลการทดลองของกลุ่มตัวอย่าง ทั้ง 2 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มทดลอง คือ นักเรียนที่
เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ และกลุ่ม
ควบคุม คือ นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติกับครูผู้สอน จากการท าแบบทดสอบระหว่าง
เรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่อไป 
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3.5  สูตรและสถติิที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
00000000การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติดังต่อไปนี้ 
000000003.5.1  การหาค่าเฉลี่ย (Mean) ใช้ส าหรับการหาค่าเฉลี่ย (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2559 : 
245) ดังนี้ 
         

X
X = 

n
 

 
  เมื่อ X  แทน  ค่าเฉลี่ย 
    X  แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 
     n แทน  จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
 
v000000003.5.2  การหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใช้ส าหรับวิเคราะห์การ
กระจายของข้อมูล (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2559 : 248) ดังนี้ 
   

  
2 2n X - X

S=
n(n-1)

 

 
  เมื่อ    S แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   X  แทน  ผลรวม 
       X  แทน  คะแนนแต่ละตัวในชุดข้อมูล 
       n แทน  จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
 

000000003.5.3  การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อการสอน E1 : E2 (ชัยยงค์ พรหม
วงศ์. 2556 : 7-18) ดังนี้ 



1 

X
NE = ×100
A

 

  
 เมื่อ   1E  แทน ร้อยละของคะแนนรวมของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ระหว่างเรียน 
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   X  แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ระหว่างเรียน  

      N แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
      A แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ระหว่างเรียน  
 



2

F
NE  = ×100
B

 

 
  เมื่อ 2E  แทน ร้อยละของคะแนนรวมของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 
   F  แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 

     N แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
     B แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 
 
000000003.5.4  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตาม
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ กับนักศึกษาที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบ
ปกติ โดยใช้ t-test Independent 

3.5.4.1  กรณีความแปรปรวนของกลุ่มตัวย่างเท่ากัน ใช้การทดสอบทีชนิดความ
แปรปรวนรวม (Pooled Variance t-test) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2559 : 270) ซึ่งมีสตูรดังนี้ 
 



   
 

   

1 2

2 2

1 1 2 2

1 2 1 2

X X
t = 

(n 1)S (n 1)S 1 1
n n 2 n n

 

 
1 2

df  = n n 2               
 

  เมื่อ t  แทน ค่าสถิติ t 

    ̅  แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนกลุ่มทดลอง 
   2X  แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนกลุ่มควบคุม 

   2
1S  แทน ความแปรปรวนของคะแนนกลุ่มทดลอง 
2
2S  แทน ความแปรปรวนของคะแนนกลุ่มควบคุม 

n1 แทน จ านวนนักเรียนของกลุ่มทดลอง 
n2 แทน จ านวนนักเรียนของกลุ่มควบคุม 
df แทน ชั้นแห่งความเป็นอิสระ 
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α      เทากับ 0.05 
 

โดยมีขอ้ตกลงเบื้องต้นของการทดสอบทางสถิติ ดังนี้ 
1. กลุ่มตัวอยา่งทั้งสองกลุ่มต้องมาจากการสุ่มจากประชากรที่มีการแจกแจงเป็น

โคง้ปกต ิ(Normality) 
2. กลุ่มตัวอยา่งทั้งสองกลุ่มต้องเป็นอิสระจากกัน 
3. ความแปรปรวนของประชากรทั้งสองกลุ่มจะต้องเทา่กันหรือไม่แตกต่างกัน 
การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยขอฝุาฝืนข้อตกลงเบื้องต้นในการทดสอบทางสถิติทีแบบสอง

กลุม่เปน็อิสระจากกัน (t-test for Independent sample) เนื่องจาก 
1. กลุ่มตัวอยา่งมีจ านวนมากกว่า 30 จึงไม่ต้องทดสอบการแจกแจงความเป็นปกติ

ของขอ้มูล (Normality) 
2. กลุ่มตัวอยา่งทั้งสองกลุ่มได้มาจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่มจึงเป็นอิสระจากกัน 

 



 
 

บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
00000000การด าเนินการวิจัยครั้งนี้วัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ พร้อมทั้งเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน ระหว่างกลุ่มที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ และกลุ่มที่เรียนด้วยวิธีสอนแบบปกติ 
ซึ่งผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลมาวิเคราะห์โดยใช้วิธีทางสถิติและได้น าเสนอผลการวิจัยตามหัวข้อดังนี้ 
000000004.1 ผลการหาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์
เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
000000004.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้
ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
000000004.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน
ด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษกับนักเรียนที่
เรียนโดยวิธีการสอนแบบปกติ 
 

4.1  ผลการหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้
ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 

00000000จากการวิเคราะห์หาคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องการใช้
ค าถามในภาษาอังกฤษ จากผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 3 ด้านประกอบด้วย (1) ด้านคุณลักษณะของสื่อบน
เครือข่าย (2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ และ (3) ด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ได้ผลตารางที่ 4.1 
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ตารางท่ี 4.1 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของการเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
                 เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 

ด้าน  ̅ s ระดับคุณภาพ 
เนื้อหาในการเรียนรู้ 4.67 0.45 ดีมาก 
สื่อบนเครือข่าย 4.52 0.49 ดีมาก 
ด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตาม
แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

4.60 0.58 ดีมาก 

 
00000000จากตารางที่ 4.1 สรุปผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 3 ด้านนั้น พบว่าคุณภาพด้าน
เนื้อหาในการเรียนรู้ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.45 คุณภาพด้าน
สื่อบนเครือข่ายมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.52 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.49 คุณภาพด้านการ
ออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.58 ซึ่งทั้ง 3 ด้านอยู่ในระดับดีมาก 
00000000จากผลการวิเคราะห์หาการประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์
เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ของกลุ่มทดลองได้ผลดัง
ตารางที่ 4.2 
 

4.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง 
การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 
00000000ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้
ค าถามในภาษาอังกฤษ โดยใช้สูตร E1/E2 มีรายละเอียดดังนี้  
 
ตารางที่ 4.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้

ค าถามในภาษาอังกฤษ (n=30) 

คะแนน คะแนนเต็ม  ̅ ร้อยละ 
แบบฝึกหัดระหว่างเรียน  30 25.67 85.56 

แบบทดสอบหลังเรียน  30 24.47 84.67 

*เกณฑ์ก าหนด E1/E2 (80/80) 
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00000000จากตารางที่ 4.4 พบว่าประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์
เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ที่สร้างขึ้นมีค่าประสิทธิภาพ E1 = 85.56 และ E2 = 84.67 ซึ่งมี
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  
 

4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน                  
อีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษกับ
นักเรียนที่เรียนโดยวิธีการสอนแบบปกติ 

 
00000000จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตาม
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์และการเรียนการสอนแบบปกติ ได้ผลแสดง ดังตารางที่ 4.3 
  
ตารางที่ 4.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างกลุ่มที่เรียนด้วยบทเรียน        

อีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ และกลุ่มที่เรียนด้วยวิธีสอนแบบปกติ 
กลุ่มผู้เรียน คะแนน

เต็ม 
n  ̅ s t Sig. 

เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

30 30 24.37 2.00 
10.13* 

 
.000 

เรียนวิธีการสอนแบบปกติ 30 31 19.35 1.85 
*มีนัยส าคัญที่ระดับ .05  
 
00000000จากตารางที่ 4.3 พบว่าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องการใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 



 
 

บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
00000000การด าเนินการวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนา
หาคุณภาพ และ ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ และเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้
ค าถามในภาษาอังกฤษกับนักเรียนที่เรียนโดยวิธีการสอนแบบปกติ สามารถสรุปผลการวิจัย                    
อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ได้ดังนี้  
  5.1 สรุปผลการวิจัย 
  5.2 อภิปรายผล 
  5.3 ข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการวิจัย  
 
000000005.1.1  บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง  การใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ มีคุณภาพ คุณภาพด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ คุณภาพด้านสื่อสื่อบนเครือข่าย และ
คุณภาพด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ซึ่งทั้ง 3 ด้านอยู่ใน
ระดับดีมาก 
 

000000005.1.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง 
การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ที่สร้างขึ้นมีค่าประสิทธิภาพ E1 เท่ากับ 85.56 และ E2 เท่ากับ 84.67 
ซึ่งมีค่าประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ E1/E2 คือไม่ต่ ากว่า 80/80  
 

000000005.1.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักศึกษาที่เรียน
ด้วยวิธีสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 

5.2 อภิปรายผลการวิจัย  
 
000000005.2.1 คุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
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00000000ผลการวิจัยพบว่าคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องการใช้
ค าถามในภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 
3 ด้าน คุณภาพด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.45 คุณภาพด้านสื่อสื่อบนเครือข่าย มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.52 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.45 คุณภาพด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ มี
คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.58 ซึ่งทั้ง 3 ด้านอยู่ในระดับดีมาก ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยศรัณย์ กระแสร์สินธุ์ (2561 : 12) การจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์
โดยใช้บทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกมีคุณภาพด้านเนื้อหามีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดี สื่อบน
เครือข่ายมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดี และด้านการออกแบบบทเรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดี อีกทั้งยังได้รับ
ค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษาและที่ปรึกษาร่วมในการปรับปรุงแก้ไขบทเรียนและได้มีการน าไป
ทดลองใช้ก่อนที่จะน าไปทดลองจริง ซึ่งในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ได้น า
แนวคิดของ Roderic Sims (Seels & Glasgow 1998 : 176) ในการออกแบบและพัฒนาของ 
ADDIE MODEL ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอนดังนี้การวิเคราะห์ (Analysis) การออกแบบ (Design) 
การพัฒนา (Development) การทดลองใช้ (Implementation) การประเมินผล (Evaluation) และ
ด าเนินการออกแบบพัฒนาให้สอดคล้องกับการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เป็นการ
ส่งเสริมการเรียนรู้ความน่าสนใจในการเรียนรู้ของนักเรียน และยังได้รับค าแนะน าจากอาจารย์ที่
ปรึกษาและที่ปรึกษาร่วมในการปรับปรุงแก้ไขบทเรียนและได้มีการน าไปทดลองใช้ก่อนที่จะน าไป
ทดลองจริงจึงส่งผลให้คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งอยู่ในระดับดีมาก จึงย่อมส่งผลต่อประสิทธิภาพ
ของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษจากผลการวิจัย
พบว่าการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง  การใช้ค าถามใน
ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.56/84.67  
เนื่องจากเป็นเพราะรูปแบบของบทเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ มีการมุ่งเน้นให้นักเรียนได้
เข้ามาเรียนรู้ด้วยตัวเองรู้จักหาค าตอบด้วยตัวเองผ่านเครื่องมือที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นผู้วิจัยให้สถานการณ์
ปัญหาเพ่ือกระตุ้นการคิดแก้ปัญหารูปแบบของวิดีโอเพ่ือฝึกทักษะการใช้ค าถาม ในระหว่างการเรียน
เพ่ือเป็นการเสริมสร้างและสนับสนุนความเข้าใจและความน่าสนใจในการเรียนรู้ของนักเรียนและจาก
การที่ผ่านเกณฑ์การประเมินคุณภาพของบทเรียนทั้ง 3 ด้านจากผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง ด้านเนื้อหาในการ
เรียนรู้ ด้านสื่อสื่อบนเครือข่าย และด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัค
ติวิสต์ คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับดีมาก ซึ่งส่งผลให้ประสิทธิภาพเท่ากับ 85.56/84.67 ซึ่ง
เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80 : 80 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของสุนันทา กสิวิวัฒน์ (2557 : 45) ได้
ศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 5 โรงเรียนวัดเทียนถวาย อ าเภอเมือง จังหวัดปทุมธานี มีประสิทธิภาพ 81.33 : 85.80 
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000000005.2.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน                    
อีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ กับนักเรียนที่เรียนโดย
วิธีการสอนแบบปกติ  
00000000จากผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
เรื่องการใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอน
แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้กับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสรัคติวิสต์มีคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 24.37 ส่วนนักเรียนที่ได้รับการเรียนการสอนแบบปกติมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 19.35 
เนื่องจากบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ มีการออกแบบและพัฒนาขึ้นมีการส่งเสริม
การเรียนรู้ด้วยการน าเทคโนโลยีเข้ามาเข้ามาสนับสนุนและการให้สถานการณ์ปัญหาเพ่ือกระตุ้นการ
คิดแก้ปัญหา และสอดคล้องกับงานวิจัยของพงศธัช จันทร์ขอนแก่น (2560 : 80) ได้ศึกษาผลการการ
จัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง กฎหมายลิขสิทธิ์ ที่
เกี่ยวข้องกับการใช้อินเตอร์เน็ต ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียน
ที่เรียนแบบการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

   จากผลการทดลองนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์
เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอน
แบบปกติแสดงให้เห็นว่าทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์สามารถน ามาใช้กับการเรียนวิชาภาษาอังกฤษได้เป็น
อย่างดี 
 

5.3 ข้อเสนอแนะ  
 
000000005.3.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้  

5.3.1.1 ผู้สอนสามารถน าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องการ
ใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ไปประยุกต์ใช้กับรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายได้ เนื่องจากไม่มี
ข้อจ ากัดด้านเวลา และสถานที่ 

5.3.1.2 ควรจัดเตรียมความพร้อมของคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต เพ่ือให้เกิด
การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ  

5.3.1.3 ครูผู้สอนเป็นผู้ให้ความช่วยเหลือ และค าแนะน ากระตุ้นความคิดของ
ผู้เรียน และช่วยเหลือการส่งเสริมในระหว่างการรู้เรียน 

 

000000005.3.2 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป  
5.3.2.1 ควรศึกษาการสร้างบทเรียนที่มีการรองรับการเรียนรู้รูปแบบของ Mobile 

Application เพ่ือที่จะสะดวกต่อการเรียนรู้ในทุกสถานการณ์ 
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ภาคผนวก 
ภาคผนวก ก หนังสือราชการ 
ภาคผนวก ข แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาด้านสื่อบนเครือข่ายและด้านการ

ออกแบบตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 
ภาคผนวก ค ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาด้านสื่อบนเครือข่ายและด้านการ

ออกแบบตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 
ภาคผนวก ง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ภาคผนวก จ ผลการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
ภาคผนวก ฉ ผลการวิเคราะห์คุณภาพของเครื่องมือและข้อมูล 
ภาคผนวก ช ตัวอย่างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
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ภาคผนวก ก 

หนังสือราชการ
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  
เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ด้านเนื้อหาในการเรยีนรู้ 

  
ค าชี้แจง 
 1. แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 
 2. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้
ค าถามในภาษาอังกฤษ สร้างขึ้นเพ่ือการท าวิจัยในการท าวิทยานิพนธ์ตามหลักสูตรครุศ าสตร์
อุตสาหกรรม สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม (เทคโนโลยีทางการศึกษา) คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

3. แบบประเมินฉบับนี้ก าหนดการประเมินเป็น 5 ระดับ (Rating Scale) โดยแต่ละระดับ
คุณภาพเป็นดังนี้ 

ระดับคะแนน  5  หมายถึง  มีคุณภาพดีมาก 
ระดับคะแนน  4  หมายถึง  มีคุณภาพด ี
ระดับคะแนน  3  หมายถึง  มีคุณภาพปานกลาง 
ระดับคะแนน  2  หมายถึง มีคุณภาพพอใช้ 
ระดับคะแนน  1  หมายถึง  มีคุณภาพควรปรับปรุง 

 
ขอกราบขอบพระคุณท่านที่ได้กรุณาเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาใน

การเรียนรู้ของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 
 
 
 
 
 
 

วิลาสินี อนันตวงศ์ 
     ผูว้ิจัย        
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แบบประเมินคุณภาพด้านเนือ้หาในการเรียนรู้ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ 
การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 

  
ค าชี้แจง : โปรดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมของรายการต่างๆ กรุณาท าเครื่องหมาย 
ลงในช่องว่างที่ตรงตามความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
ตารางท่ี ข.1 แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎี                    

คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 

รายการประเมินด้านเนื้อหาในการเรียนรู ้
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
1. เนื้อหาที่น าเสนอมีความถูกต้อง      
2. มีความน่าสนใจ      
3. เนื้อหาเหมาะสมในวิชาเรียน      
4. เนื้อหามคีวามทันสมัยและทันต่อเหตุการณ์ปัจจุบัน      
5. เนื้อหา มีความคลอบคลุมเรื่องที่จะศึกษา มีความชัดเจน 

และเอ้ือต่อการศึกษา 
     

6. ภาษาท่ีใช้ในการน าเสนอเนื้อหามีความกะทัดรัดและง่าย
ต่อการท าความเข้าใจ 

     

7. ความเหมาะสมกับวิธีการหรือหลักการ ทฤษฎีที่น าไปใช้      
8. รูปแบบการน าเสนอเนื้อหา มีความน่าสนใจ เช่น การใช้

ตัวหนังสือที่มีการเน้นด้วยสี ฯลฯ 
     

9. เนื้อหามีความสอดคล้อง สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ได้
ง่าย 

     

 
ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
.............................................................................................. .................................................................. 
............................................................................................................................. ...................................


ลงชื่อ........................................................ผู้ประเมิน











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แบบประเมินคุณภาพด้านสื่อบนเครือข่าย 
การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  

เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 
  
ค าชี้แจง 
 1. แบบประเมินคุณภาพด้านสื่อบนเครือข่ายของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎี                    
คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 
 2. แบบประเมินคุณภาพของสื่อบนเครือข่ายของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎี                    
คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ สร้างขึ้นเพ่ือการท าวิจัยในการท าวิทยานิพนธ์
ตามหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรม สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม (เทคโนโลยีทางการศึกษา) 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

3. แบบประเมินฉบับนี้ก าหนดการประเมินเป็น 5 ระดับ (Rating Scale) โดยแต่ละระดับ
คุณภาพเป็นดังนี้ 

ระดับคะแนน  5  หมายถึง  มีคุณภาพดีมาก 
ระดับคะแนน  4  หมายถึง  มีคุณภาพด ี
ระดับคะแนน  3  หมายถึง  มีคุณภาพปานกลาง 
ระดับคะแนน  2  หมายถึง มีคุณภาพพอใช้ 
ระดับคะแนน  1  หมายถึง  มีคุณภาพควรปรับปรุง 

 
ขอกราบขอบพระคุณท่านที่ได้กรุณาเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในการประเมินคุณภาพด้ านสื่อบน

เครือข่ายของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 
 
 
 
 
 
 

วิลาสินี อนันตวงศ์ 
     ผูว้ิจัย        
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แบบประเมินคุณภาพด้านสื่อบนเครือข่ายส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ 
การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 

  
ค าชี้แจง : โปรดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมของรายการต่างๆ กรุณาท าเครื่องหมาย 
ลงในช่องว่างที่ตรงตามความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
ตารางที่ ข.2 แบบประเมินคุณภาพด้านสื่อบนเครือข่ายของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎี                    

คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ 

รายการประเมินด้านสื่อบนเครือข่าย 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
1. ความเหมาะสมของสัดส่วนภาพบนหน้าจอ      
2. ขนาดตัวอักษรที่ใช้อ่านง่ายและชัดเจน      
3. รูปแบบตัวอักษรที่ใช้สวยงาม      
4. ความสมดุลของการจัดวาง      
5. ความเหมาะสมของภาพที่ใช้ในการสื่อความหมาย      
6. ความถูกต้องของข้อความตามหลักภาษา      
7. ความชัดเจนของตัวอักษรและรูปภาพ      

 
 
ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
................................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................. ...................................


ลงชื่อ........................................................ผู้ประเมิน
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แบบประเมินคุณภาพด้านการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  

เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 
  
ค าชี้แจง 
 1. แบบประเมินคุณภาพด้านการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ของบทเรียน               
อีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 
 2. แบบประเมินคุณภาพด้านการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ของบทเรียน                 
อีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ สร้างขึ้นเพ่ือการท าวิจัย
ในการท าวิทยานิพนธ์ตามหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรม สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
(เทคโนโลยีทางการศึกษา) คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

3. แบบประเมินฉบับนี้ก าหนดการประเมินเป็น 5 ระดับ (Rating Scale) โดยแต่ละระดับ
คุณภาพเป็นดังนี้ 

ระดับคะแนน  5  หมายถึง  มีคุณภาพดีมาก 
ระดับคะแนน  4  หมายถึง  มีคุณภาพด ี
ระดับคะแนน  3  หมายถึง  มีคุณภาพปานกลาง 
ระดับคะแนน  2  หมายถึง มีคุณภาพพอใช้ 
ระดับคะแนน  1  หมายถึง  มีคุณภาพควรปรับปรุง 

 
ขอกราบขอบพระคุณท่านที่ได้กรุณาเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในการประเมินคุณภาพด้านสื่อบน

เครือข่ายของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 
 
 
 
 
 
 

วิลาสินี อนันตวงศ์ 
     ผูว้ิจัย        
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แบบประเมินคุณภาพด้านการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ 
การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 

  
ค าชี้แจง : โปรดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมของรายการต่างๆ กรุณาท าเครื่องหมาย 
ลงในช่องว่างที่ตรงตามความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
ตารางท่ี ข.3 แบบประเมินคุณภาพด้านการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

รายการประเมินด้านสื่อบนเครือข่าย 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
1. การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้โดยการปฏิบัติ

จริง 
     

2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนควบคุมการเรียนรู้ด้วยตัวเอง      
3. สถานการณ์ปัญหากระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเสาะ

แสวงหาความรู้หรือค้นหาค าตอบด้วยตัวเอง 
     

4. ระดับภารกิจกระตุ้นในผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถการคิด       
5. ภาระกิจการเรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ไตร่ตรอง

ประเด็นปัญหาที่ต้องการค้นหาค าตอบ 
     

6. แหล่งความรู้มีการออกแบบที่สนับสนุนข้อมูลให้ผู้เรียนสามารถ
ค้นหาสารสนเทศจากแหล่งตา่งๆอย่างหลากหลาย 

     

7. ฐานการช่วยเหลือส่งเสริมให้ผู้เรียนในการใช้ความพยายามใน
การเรียนรู้ 

     

8. กรณีใกล้เคียงส่งเสริมให้ผู้เรียนเชื่อมโยงประสบการณ์ที่
เกี่ยวข้องมาใช้ในการแก้ปัญหาได้  

     

9. ห้องแลกเปลี่ยนเรียนรู้มีการออกแบบที่สนับสนุนให้ทุกคนมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ
แก้ปัญหาร่วมกัน 

     

10. การโค้ชโดยครูผู้สอนท าการวิเคราะห์ผู้เรียนสามารถสื่อสาร
และสะท้อนผลเกี่ยวกับผู้เรียนในกระบวนการเรียนรู้และ
กระตุ้นให้ผู้เรียนกระท าภารกิจการเรียนรู้อย่างตื่นตัวเฉลี่ย 

     

ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
............................................................................................................................. ............................
............................................................................................................................... ..........................

ลงชื่อ........................................................ผู้ประเมิน
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ภาคผนวก ค 

ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
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แบบประเมินคุณภาพด้านเนือ้หาในการเรียนรู้ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ 
การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 

  
ตารางท่ี ค.1 แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎี                    

คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ  

รายการประเมินด้านเนื้อหา 
ระดับความคิดเห็น 

ผู้ทรงคุณวุฒิ 
 ̅ S 

ระดับ
คุณภาพ 1 2 3 

1. เนื้อหาที่น าเสนอมีความ
ถูกต้อง 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

2. มีความน่าสนใจ 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
3. เนื้อหาเหมาะสมในวิชาเรียน 4 5 4 4.33 0.58 ดี 
4. เนื้อหามีความทันสมัยและทัน

ต่อเหตุการณ์ปัจจุบัน 
5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 

5. เนื้อหา มีความคลอบคลุม
เรื่องท่ีจะศึกษา มีความ
ชัดเจน และเอ้ือต่อการศึกษา 

4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

6. ภาษาท่ีใช้ในการน าเสนอ
เนื้อหามีความกะทัดรัดและ
ง่ายต่อการท าความเข้าใจ 

4 5 4 4.33 0.58 ดี 

7. ความเหมาะสมกับวิธีการหรือ
หลักการ ทฤษฎีที่น าไปใช้ 

4 4 5 4.33 0.58 ดี 

8. รูปแบบการน าเสนอเนื้อหา มี
ความน่าสนใจ เช่น การใช้
ตัวหนังสือที่มีการเน้นด้วยสี 
ฯลฯ 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

9. เนื้อหามีความสอดคล้อง 
สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ได้
ง่าย 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ย 4.56 4.67 4.78 4.67 0.45 ดีมาก 
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แบบประเมินคุณภาพด้านสื่อบนเครือข่ายส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ 
การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 

  
ตารางที่ ค.2 แบบประเมินคุณภาพด้านสื่อบนเครือข่ายของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎี                    

คอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ 

รายการประเมินด้านเนื้อหา 
ระดับความคิดเห็น 

ผู้ทรงคุณวุฒิ 
 ̅ S 

ระดับ
คุณภาพ 1 2 3 

1. ความเหมาะสมของ
สัดส่วนภาพบนหน้าจอ 

4 5 4 4.33 0.58 ดี 

2. ขนาดตัวอักษรที่ใช้อ่าน
ง่ายและชัดเจน 

4 4 5 4.33 0.58 ดี 

3. รูปแบบตัวอักษรที่ใช้
สวยงาม 

4 4 4 4.00 0.00 ดี 

4. ความสมดุลของการจัดวาง 4 5 4 4.33 0.58 ดี 
5. ความเหมาะสมของภาพที่

ใช้ในการสื่อความหมาย 
5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 

6. ความถูกต้องของข้อความ
ตามหลักภาษา 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

7. ความชัดเจนของตัวอักษร
และรูปภาพ 

4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ย 4.14 4.17 4.57 4.52 0.49 ดีมาก 
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แบบประเมินคุณภาพด้านการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ 
การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 

  
ตารางที่ ค.3 แบบประเมินคุณภาพด้านการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ของบทเรียน                  

อีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ ส าหรับ
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

 

รายการประเมินด้านเนื้อหา 
ระดับความคิดเห็น 

ผู้ทรงคุณวุฒิ 
 ̅ S 

ระดับ
คุณภาพ 1 2 3 

1. การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
แสวงหาความรู้โดยการปฏิบัติ
จริง 

5 4 5 5.00 0.00 ดีมาก 

2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนควบคุม
การเรียนรู้ด้วยตัวเอง 

5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 

3. สถานการณ์ปัญหากระตุ้นให้
ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการ
เสาะแสวงหาความรู้หรือ
ค้นหาค าตอบด้วยตัวเอง 

5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 

4. ระดับภารกิจกระตุ้นในผู้เรียน
ได้พัฒนาความสามารถการคิด  

5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

5. ภาระกิจการเรียนรู้กระตุ้นให้
ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ไตร่ตรอง
ประเด็นปัญหาที่ต้องการค้นหา
ค าตอบ 

5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 

6. แหล่งความรู้มีการออกแบบที่
สนับสนนุข้อมูลให้ผู้เรียน
สามารถค้นหาสารสนเทศจาก
แหล่งต่างๆอย่างหลากหลาย 

4 5 4 4.33 0.58 ดี 

7. ฐานการช่วยเหลือส่งเสริมให้
ผู้เรียนในการใช้ความพยายาม
ในการเรียนรู้ 

4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

8. กรณีใกล้เคียงส่งเสริมให้ 5 4 4 4.67 0.58 ดีมาก 
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รายการประเมินด้านเนื้อหา 
ระดับความคิดเห็น 

ผู้ทรงคุณวุฒิ 
 ̅ S 

ระดับ
คุณภาพ 1 2 3 

ผู้เรียนเชื่อมโยงประสบการณ์
ที่เก่ียวข้องมาใช้ในการ
แก้ปัญหาได้  

9. ห้องแลกเปลี่ยนเรียนรู้มีการ
ออกแบบที่สนับสนุนให้ทุกคน
มีส่วนร่วมในการเรียนรู้
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ
แก้ปัญหาร่วมกัน 

4 5 5 4.33 0.58 ดี 

10. การโค้ชโดยครูผู้สอนท าการ
วิเคราะห์ผู้เรียนสามารถ
สื่อสารและสะท้อนผล
เกี่ยวกับผู้เรียนใน
กระบวนการเรียนรู้และ
กระตุ้นให้ผู้เรียนกระท า
ภารกิจการเรียนรู้อย่างตื่นตัว
เฉลี่ย 

5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ย 4.70 4.60 4.50 4.60 0.58 ดีมาก 
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ภาคผนวก ง 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ตารางวิเคราะห์แผนผังแบบทดสอบ 

 

ตารางท่ี ง.1 ตารางวิเคราะห์แผนผังแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

 
 

หัวข้อเนื้อหา 

ระดับพฤติกรรมพุทธิพิสัย 

รว
ม 

(ข
้อ)

 

จ า
นว

นข
้อส

อบ
ที่ใ

ช้จ
ริง

 

จ า
 

เข
้าใ

จ 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช ้

1. What? (อะไร) 
- ถามแบบตอบได้กว้างๆ เช่น ถามชื่อ หรือชื่น
ชอบอะไร 

3 3 4 10 5 

2. Where? (ที่ไหน) 
- ถามถึงสถานที่ หรือต าแหน่ง 

4 3 3 10 5 

3. When? (เมื่อไหร่) 
- ถามถึงเวลา วัน หรือวันที่ 

4 3 3 10 5 

4. Why? (ท าไม) 
- ใช้ why เพ่ือถามเพ่ือหาค าตอบ พร้อมเหตุผล 

3 5 3 11 5 

5. Who? (ใคร) 
- ถามถึงบุคคล 

4 3 3 10 5 

6. How? (อย่างไร) 
-ถามอาการ ความเป็นอยู่ เพ่ือขอทราบ
รายละเอียดที่มากข้ึน 
- ถามเพ่ือต้องการการตอบรับ 

3 3 3 9 5 

รวม 60 30 
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ข้อสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ตารางท่ี ง.2 ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 
 

ข้อที ่ ข้อสอบ ค าตอบ ระดับพฤติกรรม 
1 A : ............. is she ? 

    B : she's at the supermarket. 
a. Who 
b. What 
c. When 
d. Where 

d ความเข้าใจ 

2 The man .......is crying is mad. 
 a. Who 
b. Whom 
c. Whose 
d. which 

a ความเข้าใจ 

3 A : ........did you come here ? 
    B : Because I miss you. 
 
a. What 
b. When 
c. Where 
d. Why 

d ความเข้าใจ 

4 A : ...........do you get up ? 
    B : I get up at six o'clock (a.m. ) 
a. What 
b. When 
c. Who 
d. Why 

b ความเข้าใจ 
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ข้อที ่ ข้อสอบ ค าตอบ ระดับพฤติกรรม 
5 A : ...........are you going tonight ? 

    B : A pub. 
a. Who 
b. What 
c. Where 
d. Who 

c การน าไปใช้ 

6 A : ............... is your mother ? 
     B : She's fine .Thank you. 
a. Where 
b. Why 
c. How 
d. How much 

c ความเข้าใจ 

7 ………………. opened the door? 
a. Who 
b. What 
c. Where 
d. Who 

a การน าไปใช้ 

8 ……………………..  is the car? 
a. Who 
b. What 
c. Where 
d. Who 

c การน าไปใช้ 

9 A: ……………….. have you been all the time?  
B : At the playground. 
a. Who 
b. What 
c. Where 
d. Who 

c ความเข้าใจ 
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ข้อที ่ ข้อสอบ ค าตอบ ระดับพฤติกรรม 
10 A : …………… is your teacher ?  

B : Mrs. Wanpen is my teacher. 
a. Who 
b. What 
c. Where 
d. Who 

a ความเข้าใจ 

11   . A : ……………. is your father ?  
B : He is a farmer. 
a. Who 
b. What 
c. Where 
d. Who  

b ความเข้าใจ 

12 A : …………….. are the students ?  
B : They are in the classroom. 
a. Who 
b. What 
c. Where 
d. Who 

c ความเข้าใจ 

13 A : …………….. are you coming here ? 
 B : I am coming here next month. 
a. What 
b. When 
c. Who 
d. Why 

b ความเข้าใจ 

14 A : …………. are you ?  
B : I am a student 
a. What 
b. When 

a ความรู้ความจ า 
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ข้อที ่ ข้อสอบ ค าตอบ ระดับพฤติกรรม 
c. Who 
d. Why 

15 A : ………………….. is he sad ?  
B : He is sad because his mother is sick. 
a. What 
b. When 
c. Who 
d. Why 

d ความมรู้ความจ า 

16 A : ……………… do you like Lisa ?  
B : I like her because she is beautiful. 
a. What 
b. When 
c. Who 
d. Why 

d ความเข้าใจ 

17 A : …………… are you ?  
B : I am very well. 
a. Where 
b. Why 
c. How 
d. How much 

c ความเข้าใจ 

18 A : …………. old are you ?  
B : I am 18 years old. 
a. Where 
b. Why 
c. How 
d. How much 

c ความรู้ความจ า 

19 A : ………….. do they work ?  
B : They work in a garden. 

a ความเข้าใจ 
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ข้อที ่ ข้อสอบ ค าตอบ ระดับพฤติกรรม 
a. Where 
b. Why 
c. How 
d. How much 

20 A : ……….. did you come back?  
B : I forgot my wallet.  
a. Where 
b. Why 
c. How 
d. How much 

b ความเข้าใจ 

21 2 . A : ……………….. will he go running?  
B : He will go in the afternoon. 
a. What 
b. When 
c. Who 
d. Why 

b การน าไปใช้ 

22 A : ……………… does he not come?  
B :  because he is busy today. 
a. What 
b. When 
c. Who 
d. Why 

d การน าไปใช้ 

23 A : ………….. is that?  
B : That is my friend.  
a. What 
b. When 
c. Who 
d. Why 

c ความเข้าใจ 
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ข้อที ่ ข้อสอบ ค าตอบ ระดับพฤติกรรม 
24 A : …………… are you?  

B : I am a doctor. 
a. What 
b. When 
c. Who 
d. Why 

c ความเข้าใจ 

25 A :……………… will we buy?  
B : We will buy apples and bread. 
a. What 
b. When 
c. Who 
d. Why 

a ความรู้ความจ า 

26 A : …………… will we go to England?  
B : We will go there next month. 
a. What 
b. When 
c. Who 
d. Why 

b ความเข้าใจ 

27 A : …………… sisters do you have ?  
B : I have one sister. 
a. Where 
b. Why 
c. How 
d. How many 

d ความรู้ความจ า 

28 A: …………….. is that?  
B: It is a book. 
a. What 
b. When 

a การน าไปใช้ 
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ข้อที ่ ข้อสอบ ค าตอบ ระดับพฤติกรรม 
c. Who 
d. Why 

29 A: ………………. color do you like? 
B: I like red. 
a. Why 
b. When 
c. Who 
d. What 

d ความเข้าใจ 

30 A: ………………. do Jim and Jane run?  
B: They run slowly. 
a. Where 
b. Why 
c. How many 
d. How 

d ความเข้าใจ 
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ภาคผนวก จ 

ผลการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
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การวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องกับวัตถปุระสงค ์

(Index of congruency : IOC) 
 

ตารางท่ี จ.1 แสดงคะแนนการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

ข้อที่ 
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

R  IOC ผลการประเมิน 
ท่านที่ 1 ท่านที่ 2 ท่านที่ 3 

1 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
2 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
3 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
4 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
5 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
6 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
7 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
8 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
*9 0 0 1 1 0.30 ไมส่อดคล้อง 
10 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
11 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
12 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
13 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
14 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
15 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
16 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
17 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
18 1 1 0 2 1.00 สอดคล้อง 
19 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
20 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
21 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
22 0 1 1 2 0.70 สอดคล้อง 
23 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
24 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
25 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 



99 

 

 
 

ตารางท่ี จ.1 (ต่อ) 

ข้อที่ 
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

R  IOC ผลการประเมิน 
ท่านที่ 1 ท่านที่ 2 ท่านที่ 3 

26 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
27 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
28 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
29 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
30 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
31 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
32 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
33 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
34 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
*35 0 1 0 1 0.30 ไมส่อดคล้อง 
36 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
37 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
38 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
39 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
40 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
41 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
42 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
43 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
44 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
45 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
46 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
47 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
48 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
49 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
50 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
51 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
*52 1 0 0 1 0.30 ไมส่อดคล้อง 
53 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
54 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี จ.1 (ต่อ) 

ข้อที่ 
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

R  IOC ผลการประเมิน 
ท่านที่ 1 ท่านที่ 2 ท่านที่ 3 

55 1 0 1 2 0.70 สอดคล้อง 
56 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
57 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
58 1 1 0 2 0.70 สอดคล้อง 
59 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
60 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 

 
จจจจจจจจากผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหาในการสร้างข้อสอบ จากจ านวนข้อสอบทั้งหมด 60 ข้อได้

แบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์ที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป มีจ านวน 57 ข้อ ซึ่ง

แบบทดสอบท่ีผ่านเกณฑ์มีค่าตั้งแต่ 0.67-1.00 
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ภาคผนวก ฉ 
ผลการวิเคราะห์คุณภาพของเครื่องมือและข้อมูล 
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ตารางวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
ของแบบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียน 

ตารางท่ี ฉ.1 ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

ข้อที่ 
กลุ่ม 
เก่ง 

กลุ่ม 
อ่อน 

ค่าความ 
ยากง่าย 

ผล 
วิเคราะห์ 

ค่าอ านาจ 
จ าแนก 

ผล 
วิเคราะห์ 

สรุป 

1 16 9 0.42 ปานกลาง 0.23 ใช้ได้ดี ยอมรับได้ 
2 17 7 0.40 ปานกลาง 0.33 ใช้ไดดี้ ยอมรับได้ 
3 18 9 0.45 ปานกลาง 0.30 ใช้ได้ดี ยอมรับได้ 
4 15 10 0.42 ปานกลาง 0.17 ใช้ได้ ยอมรับได้ 
5 16 4 0.33 ยาก 0.40 ใช้ได้ ยอมรับได้ 
6 18 4 0.37 ปานกลาง 0.47 ใช้ได้ดี ยอมรับได้ 
7 15 8 0.38 ยาก 0.23 ใช้ได้ ยอมรับได้ 
8 16 10 0.43 ปานกลาง 0.20 ใช้ได้ดี ยอมรับได้ 
9 18 7 0.42 ปานกลาง 0.37 ใช้ไดดี้ ยอมรับได้ 
10 18 9 0.45 ปานกลาง 0.30 ใช้ได้ดี ยอมรับได้ 
11 19 10 0.48 ง่าย 0.30 ใช้ได้ดี ยอมรับได้ 
12 17 10 0.45 ปานกลาง 0.23 ใช้ได้ดี ยอมรับได้ 
13 15 11 0.43 ปานกลาง 0.13 ใช้ได้ดี ยอมรับได้ 
14 17 4 0.35 ยาก 0.43 ใช้ได้ ยอมรับได้ 
15 18 8 0.43 ปานกลาง 0.33 ใช้ไดดี้ ยอมรับได้ 
16 16 8 0.40 ปานกลาง 0.27 ใช้ไดดี้ ยอมรับได้ 
17 17 7 0.40 ปานกลาง 0.33 ใช้ได้ดี ยอมรับได้ 
18 18 5 0.38 ยาก 0.43 ใช้ได้ ยอมรับได้ 
19 15 5 0.33 ยาก 0.33 ใช้ได้ ยอมรับได้ 
20 17 10 0.45 ปานกลาง 0.23 ใช้ได้ดี ยอมรับได้ 
21 21 5 0.43 ปานกลาง 0.53 ใช้ได้ดี ยอมรับได้ 
22 18 10 0.47 ปานกลาง 0.27 ใช้ได้ดี ยอมรับได้ 
23 16 7 0.38 ยาก 0.30 ใช้ได้ ยอมรับได้ 
24 17 5 0.37 ยาก 0.40 ใช้ได้ ยอมรับได้ 
25 14 7 0.35 ยาก 0.23 ใช้ได้ ยอมรับได้ 
26 18 9 0.45 ปานกลาง 0.30 ใช้ได้ดี ยอมรับได้ 
27 19 10 0.48 ปานกลาง 0.30 ใช้ได้ดี ยอมรับได้ 
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ตางรางที่ ฉ.1 (ต่อ) 

ข้อที่ 
กลุ่ม 
เก่ง 

กลุ่ม 
อ่อน 

ค่าความ 
ยากง่าย 

ผล 
วิเคราะห์ 

ค่าอ านาจ 
จ าแนก 

ผล 
วิเคราะห์ 

สรุป 

28 17 5 0.37 ยาก 0.40 ใช้ได้ ยอมรับได้ 
29 18 9 0.45 ปานกลาง 0.30 ใช้ได้ดี ยอมรับได้ 
30 19 8 0.45 ปานกลาง 0.37 ใช้ไดดี้ ยอมรับได้ 

 

0000000จากตารางท่ี ฉ.1 แสดงผลวิเคราะห์ความยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r) 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ จ านวน 

30 ข้อ ท่ีผ่านการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ได้แบบทดสอบท่ีผ่านการ

วิเคราะห์ความยากง่าย (p) อยู่ในช่วง 0.33-0.63 และค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ในช่วง 

0.20-0.53 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดจึงสามารถน าข้อสอบไปใช้ในงานวิจัยได้ 
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ตารางวิเคราะห์ค่าความเชื่อถือได้ (Reliability) 
ของแบบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียน 

ตารางที่ ฉ.2 ค่าคะแนนของผู้ทดสอบและค่าคะแนนก าลังสองเพ่ือใช้ในการค านวณค่าความ
แปรปรวน 

ผู้ทดสอบ X    
1 30 900 
2 29 841 
3 29 841 
4 29 841 
5 28 784 
6 28 784 
7 27 729 
8 27 729 
9 27 729 
10 27 729 
11 22 484 
12 22 484 
13 21 441 
14 20 400 
15 20 400 
16 19 361 
17 19 361 
18 18 324 
19 17 289 
20 17 289 
รวม 415 11,740 
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จากสูตรค่าความแปรปรวน 
 

 
22

2
t

n x -( x)
S =

n(n-1)
 

 

  
  

20(  7 0)  (   ) 

20(20  )
 

 

  
  

234800 - 172225

380
 

 

  
   164.67 

 
ดังนั้น ค่าความแปรปรวนเท่ากับ 164.67 
 
ตารางท่ี ฉ.3 การวิเคราะห์ค่าความเชื่อถือได้ แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ข้อ
ที ่

กลุ่มเก่ง กลุ่มอ่อน ค่า p ค่า q ค่า pq 

1 16 9 0.42 0.58 0.24 
2 17 7 0.40 0.60 0.24 
3 18 9 0.45 0.55 0.25 
4 15 10 0.42 0.58 0.24 
5 16 4 0.33 0.67 0.22 
6 18 4 0.37 0.63 0.23 
7 15 8 0.38 0.62 0.24 
8 16 10 0.43 0.57 0.25 
9 18 7 0.42 0.58 0.24 
10 18 10 0.45 0.55 0.25 
11 19 10 0.48 0.52 0.25 
12 17 10 0.45 0.55 0.25 
13 15 11 0.43 0.57 0.25 
14 17 4 0.35 0.65 0.23 
15 18 8 0.43 0.57 0.25 
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ข้อ
ที ่

กลุ่มเก่ง กลุ่มอ่อน ค่า p ค่า q ค่า pq 

16 16 8 0.40 0.60 0.24 
17 17 7 0.40 0.60 0.24 
18 18 5 0.38 0.62 0.24 
19 15 5 0.33 0.67 0.22 
20 17 10 0.45 0.55 0.25 
21 21 5 0.43 0.57 0.25 
22 18 10 0.47 0.53 0.25 
23 16 7 0.38 0.62 0.24 
24 17 5 0.37 0.63 0.23 
25 14 7 0.35 0.62 0.23 
26 18 9 0.45 0.55 0.25 
27 19 10 0.48 0.52 0.25 
28 17 5 0.37 0.63 0.23 
29 18 9 0.45 0.55 0.25 
30 19 8 0.45 0.55 0.25 

รวม  = 7.22 
 
การหาค่าความเชื่อถือได้ (reliability) 
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         (    ) 
 

          
 

จากการวิเคราะห์ค่าความเชื่อถือได้ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบว่า มีค่าเท่ากับ 
0.98 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ท่ีก าหนดจึงสามารถจึงสามารถน าข้อสอบไปใช้ในงานวิจัยได้ 
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ตารางที่ ฉ.4 แสดงคะแนนที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน (กลุ่มที่ 1) 

คนที่  
คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (30) 

E1 E2 

1 30 26 
2 21 26 
3 24 22 
4 28 25 
5 28 23 
6 20 22 
7 20 24 
8 27 23 
9 28 26 
10 30 24 
11 21 26 
12 27 23 
13 26 24 
14 27 27 
15 20 25 
16 23 22 
17 27 24 
18 27 26 
19 25 28 
20 26 23 
21 29 25 
22 25 23 
23 24 22 
24 28 26 
25 28 29 
26 27 22 
27 25 24 
28 27 27 
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คนที่  
คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (30) 

E1 E2 

29 26 23 
30 26 24 
31 23 24 
32 24 25 
รวม 770 734 
เฉลี่ย 25.67 24.47 
ร้อยละ 85.56 84.67 

 

การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้

ค าถามในภาษาอังกฤษ ที่สร้างขึ้นมีค่าประสิทธิภาพ E1 เท่ากับ 85.56 และ E2 เท่ากับ 84.67 ซึ่งมีค่า

ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ E1/E2 คือไม่ต่ ากว่า 80/80 
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ตารางท่ี ฉ.5 คะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (กลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่ม) 

คนที่ 1 
คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (30) 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 
1 26 21 
2 26 22 
3 22 19 
4 25 20 
5 23 20 
6 22 17 
7 24 20 
8 23 18 
9 26 15 
10 24 21 
11 26 19 
12 23 21 
13 24 22 
14 27 19 
15 25 21 
16 22 19 
17 21 21 
18 26 20 
19 28 18 
20 23 19 
21 25 22 
22 23 22 
23 22 18 
24 26 18 
25 29 17 
26 22 18 
27 24 17 
28 27 19 
29 23 18 
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ตารางท่ี ฉ.5 (ต่อ) 

คนที่ 1 
คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (30) 

กลุ่มทดทอง กลุ่มควบคุม 
30 24 22 
31 - 17 
รวม 734 600 
เฉลี่ย 24.37 19.35 

 

จากตารางแสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 

นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
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ภาคผนวก ช 

บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  
เรื่อง การใช้ค าถามในภาษาอังกฤษ 
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ประวัติผู้เขียน 
 
ชื่อ-สกุล  นางสาววิลาสินี อนันตวงศ์ 
วัน-เดือน-ปีเกิด 4 ตุลาคม 2538 
สถานที่เกิด จังหวัดเพชรบูรณ์ 
ที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขท่ี 16 หมู่ 2 ต าบลบ้านเนิน อ าเภอหล่มเก่า                            

จังหวัดเพชรบูรณ์ 67120 
ประวัติการศึกษา ปีการศึกษา 2556 ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษา 

โรงเรียนหล่มเก่าพิทยาคม 
ปีการศึกษา 2561 ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี 
สาขา การสอนภาษาอังกฤษ  
คณะครุศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ 
 
 

 

    
    
    
  
  
 




