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บทคัดยSอ 

 

รายวิชา 01216646 Industrial Engineering Practice ปฏิบัติการทางวิศวกรรมอุตสาหการ เปuน

รายวิชาท่ีมีนักศึกษาจำนวนมากท่ีต-องเข-าปฏิบัติ โดยในแตxละสัปดาหMจะมีการขานช่ือเข-าปฏิบัติเพ่ือเก็บคะแนน 

สxงผลให-เวลาที่นักศึกษาจะได-ปฏิบัติงานลดลง อีกทั้งในขั้นตอนการจัดการคะแนนยังมีความซ้ำซ-อนและลxาช-า 

คณะผู-จัดทำจึงต-องการสร-างสิ่งอำนวยความสะดวกให-กับกระบวนการตรวจสอบการเข-าเรียนและจัดการ

คะแนน จึงคิดค-นระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับตรวจสอบการเข-าเรียน ซึ่งมีวัตถุประสงคMเพื่อออกแบบ

ระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบให-ครอบคลุมสำหรับการใช-งานตรวจสอบการเข-าเรียนและการคำนวณคะแนน 

ท่ีมีความรวดเร็ว แมxนยำและมีประสิทธิภาพ อีกทั้งในสxวนของเว็บไซตMแสดงผลและระบบจัดการเว็บไซตMจะ

สามารถสั่งการดึงข-อมูลจากฐานข-อมูลเพื่อสxงไปแสดงผลที่เว็บไซตMแสดงผลได-อยxางแมxนยำ ซึ่งคณะผู-จัดทำได-

เลือกใช-ภาษาไพทอนในการสร-างโปรแกรมจดจำใบหน-า โดยในการสร-างเว็บไซตMแสดงผล จะใช-หลักการ MVC 

และสร-างฐานข-อมูลด-วยไมโครซอฟทM ซีควลเซิรMฟเวอรM คณะผู-จัดทำได-ทำการประเมินระบบโดยการทดสอบ

ตรวจจับใบหน-าผู-ทดสอบจำนวน 10 คน คนละ 3 ครั้ง ซึ่งตรวจจับใบหน-าผxานกล-องวีดีโอสำหรับคอมพิวเตอรM 

และใช-คำส่ังบนเว็บไซตMแสดงผลเพ่ือดูสถิติการเข-าเรียนของผู-ทดสอบ ได-ผลความถูกต-องเปuนร-อยละ 100  
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ABSTRACT 

 

01216646 Industrial Engineering Practice has a lot of students needed to attend the 

class which there will be the process of checking attendance and record student’s attendance 

score on paper. As a result, the attendance checking takes time in class period. Also, in process 

of calculating attendance score is a redundant work so the we invented the Face Recognition 

System for Industrial Engineering Practice Attendance to facilitate the professor in checking 

attendance and calculating attendance score. The objectives of the thesis are to design a 

prototype face recognition system for using in attendance checking and score calculations 

that is expeditious, precise and efficient. In the part of the display website and the website 

management system will be able to send request to retrieve information from the database 

and send to the display on the website accurately. We use Python in creating face recognition 

program, MVC in creating the display website and Microsoft SQL Management Studio in 

creating database. The system was evaluated by face detection test of 10 test providers, 3 

times each which detect faces via web camera and use the display website to view the 

attendance statistics of the test providers which the result is 100% accurate. 
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กิตติกรรมประกาศ 

 

 

ปริญญานิพนธMเร่ืองระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับการตรวจสอบการเข-าเรียนเลxมน้ีสำเร็จลุลxวง

อยxางสมบูรณM คณะผู-จัดทำขอกราบขอบพระคุณบุคคลทุกทxานที่มีสxวนเกี่ยวข-องให-ปริญญานิพนธMฉบับนี้เสร็จ

สมบูรณM 

คณะผู-จัดทำขอกราบขอบพระคุณอาจารยMที่ปรึกษา รศ.ดร.สิทธิพร พิมพMสกุล ที่ให-คำปรึกษา ชี้แนะ

แนวทางและให-ความชxวยเหลือในทุกขั้นตอนของการจัดทำปริญญานิพนธM จึงทำให-ปริญญานิพนธMเลxมนี้เสร็จ

สมบูรณMไปด-วยดี  

ขอกราบขอบพระคุณ ผศ.ดร.ภาสุ พูนภักดี ที ่ให-คำแนะนำในเรื ่องการออกแบบและการสร-าง

ฐานข-อมูล  

ขอกราบขอบพระคุณ นายชัยพร แสนตxางใจ ที ่ปรึกษาด-านเทคนิค แอพพลิเคชัน Microsoft 

dynamics 365 ท่ีให-คำปรึกษาในการสร-างเว็บไซตMแสดงผล 

ขอขอบคุณ นางสาวชุติกาญจนM วงศMสูง นักศึกษาปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตรM สาขาวิศวกรรม

สารสนเทศ และ นายพลชัย พินทุพิมล วิทยาลัยเทคโนโลยีและนวัตกรรมวัสดุ สาขาวิศวกรรมวัสดุนาโน ที่ชxวย

ให-คำปรึกษาในการทำโปรแกรมจดจำใบหน-า  
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บทที่ 1 

บทนำ 
 

ในบทนี้จะกลxาวถึงความสำคัญ วัตถุประสงคM ขอบเขตและประโยชนMที่คาดวxาจะได-รับ รวมถึงแผนการ

ดำเนินงานของปริญญานิพนธMเรื่องระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับการตรวจสอบการเข-าเรียน ดังแสดง

ในหัวข-อตxอไปน้ี 

1.1 ความเปuนมาและความสำคัญของป�ญหา  

1.2 วัตถุประสงคMของปริญญานิพนธM 

1.3 ขอบเขตของปริญญานิพนธM 

1.4 ประโยชนMท่ีคาดวxาจะได-รับ 

1.5 แผนการดำเนินงาน 

 

1.1  ความเปRนมาและความสำคัญของป�ญหา  

         คณะวิศวกรรมศาสตรM สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล-าเจ-าคุณทหาร

ลาดกระบัง กxอต้ังข้ึนเม่ือป¦ พ.ศ. 2540 เพ่ือรองรับการจัดการเรียนการสอนในระดับปริญญาตรี ปริญญาโทและ

ปริญญาเอก โดยมุxงเน-นในการผสมผสานเนื้อหาองคMความรู-ด-านระบบการผลิตทางอุตสาหกรรมและด-านระบบ

การจัดการทางอุตสาหกรรม เพื่อให-นักศึกษาสามารถฝ¥กฝนและลงมือปฏิบัติจริงและตอบสนองความต-องการ

ในด-านอุตสาหกรรมของประเทศ [1] ภาควิชาวิศวกรรมอุตสาหการจึงมีความพร-อมในเรื่องของห-องปฏิบัติการ

และอุปกรณMเครื ่องมือที่ทันสมัย รวมถึงรายวิชาปฏิบัติการทางวิศวกรรมอุตสาหการที่เน-นการปฏิบัติให-

นักศึกษาได-มีพื้นฐานการใช-เครื่องมือ อุปกรณMและเครื่องจักรที่จำเปuนต-องใช-ในการทำงานจริงในฐานะวิศวกร

อุตสาหการ  

       รายว ิชา 01216646 Industrial Engineering Practice ปฏ ิบ ัต ิการทางว ิศวกรรมอ ุตสาหการ 

ประกอบไปด-วยงานตะไบ งานโลหะแผxน การใช-เครื่องเจาะและการเจาะรู การทำเกลียวนอก เกลียวใน การ

เลื่อย การใช-เครื่องมือวัด การเชื่อมไฟฟ©า การเชื่อมแกªส การเชื่อม การกลึง การไส การขัด การหลxอ การตัด

โลหะด-วยแกªสและอื่น ๆ ซึ่งมีนักศึกษาจำนวนมากที่ต-องเข-าปฏิบัติในรายวิชาน้ี นักศึกษาจะต-องผลัดเวียนกัน

เข-าปฏิบัติในแตxละงานจนครบทั้งหมด โดยเวียนตามรายชื่อที่ภาควิชาวิศวกรรมอุตสาหการกำหนดให-ในแตxละ

สัปดาหM ซึ่งในแตxละสัปดาหMจะมีการขานชื่อเข-าปฏิบัติเพื่อเก็บคะแนน แตxเนื่องจากมีนักศึกษาเปuนจำนวนมาก

และใช-วิธีขานชื่อและบันทึกลงบนใบรายชื่อ สxงผลให-ขั้นตอนการตรวจสอบการเข-าเรียนใช-เวลานานและเวลาท่ี

นักศึกษาจะได-ปฏิบัติงานลดลง นอกจากนี้ในขั้นตอนการจัดการกับคะแนนการเข-าเรียนจะต-องทำการกรอก

ข-อมูลการเข-าเรียนของนักศึกษาจากกระดาษลงบนโปรแกรมคำนวณในคอมพิวเตอรMเพ่ือทำการคำนวณคะแนน 
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วิธีการที ่ได-กลxาวไปข-างต-น ถือเปuนการทำงานที ่ซ้ำซ-อนซึ ่งสxงผลให-อาจารยMเกิดความเหนื ่อยล-า อีกท้ัง

กระบวนการท้ังหมดท่ีกลxาวไปใช-เวลานาน 

คณะผู-จัดทำเล็งเห็นวxาในป�จจุบันรายวิชาปฏิบัติการทางวิศวกรรมอุตสาหการยังขาดความรวดเร็วและ

สิ่งอำนวยความสะดวกในการตรวจสอบการเข-าเรียนของนักศึกษา รวมถึงการจัดการกับคะแนนของนักศึกษา

ยังมีความลxาช-าและเกิดความซ้ำซ-อนในการกรอกข-อมูล คณะผู-จัดทำจึงต-องการสร-างสิ่งอำนวยความสะดวก

ให-กับกระบวนการตรวจสอบการเข-าเรียนและจัดการคะแนน โดยคิดค-นระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบเพ่ือ

ตรวจสอบการเข-าเรียนที่มีหน-าแสดงผลจำนวนนักศึกษาที่เข-าเรียนแล-วด-วยการประมวลผลแบบทันที สามารถ

จำแนกรายชื่อนักศึกษาที่เข-าเรียนตรงเวลา มาสายและขาดเรียนได- รวมถึงการแสดงสถิติการขาด-ลา-สาย 

โดยรวมและรายบุคคล ซึ่งคำนวณออกมาเปuนร-อยละโดยอัตโนมัติ จึงสามารถนำเอาข-อมูลไปคำนวณคะแนนได-

ทันที สามารถชxวยแก-ไขความลxาช-าในการตรวจสอบการเข-าเรียนและการคำนวณคะแนนของอาจารยM สร-าง

ความสะดวกสบายให-กับอาจารยMและสามารถป©องกันการเข-าเรียนแทนกันในรายวิชาปฏิบัติการทางวิศวกรรม

อุตสาหการ โดยโปรแกรมจดจำใบหน-าต-นแบบน้ีอาจสามารถนำไปตxอยอดในรายวิชาอื่นหรือใช-ในภาควิชาอ่ืน 

ในคณะวิศวกรรมศาสตรM สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล-าเจ-าคุณทหารลาดกระบังตxอไปในอนาคต 

 

1.2 วัตถุประสงค,ของปริญญานิพนธ, 

         ปริญญานิพนธMน้ีประกอบด-วยวัตถุประสงคM 4 ข-อ ดังตxอไปน้ี  

1. เพื ่อออกแบบโครงสร-างของระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบให-ครอบคลุมสำหรับการใช-งาน

ตรวจสอบการเข-าเรียนและการคำนวณคะแนนท่ีรวดเร็วและแมxนยำ 

2. เพื่อสร-างโปรแกรมจดจำใบหน-าท่ีสามารถตรวจจับใบหน-าเพื่อจับคูxใบหน-ากับข-อมูลในฐานข-อมูล

และสามารถสxงข-อมูลเวลาการเข-าเรียนไปยังฐานข-อมูลได-อยxางมีประสิทธิภาพ 

3. เพื่อสร-างเว็บไซตMแสดงผลและระบบจัดการเว็บไซตMที่สามารถสั่งการดึงข-อมูลจากฐานข-อมูลเพ่ือ

สxงไปแสดงผลท่ีเว็บไซตMแสดงผลได-อยxางแมxนยำ 

4. เพื่อทดสอบการใช-งานจริงของระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบโดยการตรวจจับใบหน-าจากกล-อง

วีดีโอสำหรับคอมพิวเตอรM (Web Camera) และสามารถแสดงผลท่ีถูกต-องบนหน-าเว็บไซตMแสดงผล เพ่ืออำนวย

ความสะดวกให-แกxอาจารยMและนักศึกษา 

 

1.3 ขอบเขตของปริญญานิพนธ, 

       ขอบเขตของปริญญานิพนธMมี 2 ประการ ดังตxอไปน้ี  

1.3.1 ขอบเขตของระบบการจดจำใบหน_าต_นแบบ 

ขอบเขตของระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับการตรวจสอบการเข-าเรียนในรายวิชาปฏิบัติการ

ทางวิศวกรรมอุตสาหการประกอบไปด-วย 4 สxวน ได-แกx 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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1. เว็บไซตMแสดงผล เปuนสxวนของระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบที่ผู-ใช-งานสามารถเข-าถึงและสxงคำส่ัง

เพื่อแสดงผล สามารถนำเข-าข-อมูลลงทะเบียนผู-ใช- โดยหน-าเว็บไซตMแสดงผลแบxงออกเปuน 2 สxวน ได-แกx สxวน

ของอาจารยMและสxวนของนักศึกษา ครอบคลุมการแสดงผลดังตxอไปน้ี  

สxวนของอาจารยM ประกอบไปด-วย หน-าตxางวิเคราะหMสถิติแบบประมวลผลทันที รายวันและรายเดือน 

รายชื่อนักศึกษาท่ีเข-าเรียนตรงเวลา สายและขาดเรียน ข-อมูลรายชื่อนักศึกษาและคะแนนการเข-าเรียนของ

นักศึกษา 

สxวนของนักศึกษา ประกอบไปด-วย ข-อมูลสxวนตัวของนักศึกษา สถิติการเข-าเรียนและหน-าตxางรายงาน

ป�ญหา 

2. ระบบจัดการเว็บไซตM ทำหน-าที่รับคำสั่งจากเว็บไซตMแสดงผลและสxงคำสั่งไปดึงข-อมูลจากฐานข-อมูล 

เพ่ือสxงกลับไปแสดงผลบนหน-าเว็บไซตMแสดงผล 

3. ฐานข-อมูล ประกอบไปด-วยรูปภาพ ข-อมูลสxวนตัว ชxองทางการติดตxอ และข-อมูลเวลาเข-าเรียนของ

นักศึกษา ซึ่งสามารถสร-างฐานข-อมูลด-วยไมโครซอฟทM ซีควลเซิรMฟเวอรM (SQL Server Management Studio) 

เพ่ือให-ระบบจัดการเว็บไซตMสามารถดึงข-อมูลไปใช-ได- 

4. โปรแกรมจดจำใบหน-า ถูกพัฒนาด-วยภาษาไพทอนและเชื่อมตxอกับฐานข-อมูล โดยโปรแกรมจดจำ

ใบหน-าจะทำหน-าท่ีรับภาพใบหน-าจากกล-องวีดีโอสำหรับคอมพิวเตอรM (Web Camera) ซ่ึงมีชxองทางการนำเข-า

ข-อมูลจำนวน 1 ชxองทาง จากนั้นประมวลผลเพื่อเปรียบเทียบกับข-อมูลในฐานข-อมูลและทำหน-าที่สxงข-อมูลช่ือ

นักศึกษาและเวลาท่ีตรวจจับใบหน-าไปยังฐานข-อมูลเพ่ือเก็บข-อมูลการเข-าเรียน 

1.3.2 ขอบเขตในการทดสอบระบบการจดจำใบหน_าต_นแบบ 

ขอบเขตในการทดสอบระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับการตรวจสอบการเข-าเรียนในรายวิชา

ปฏิบัติการทางวิศวกรรมอุตสาหการมีขอบเขตดังตxอไปน้ี 

1. การทดสอบระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับการตรวจสอบการเข-าเรียนในรายวิชาปฏิบัติการ

ทางวิศวกรรมอุตสาหการ ทำการทดสอบภายใต-เงื่อนไขการทำงานในสถานการณMการแพรxระบาดของโควิด-19 

โดยทำการประเมินระบบโดยตรวจจับใบหน-าจากกล-องวีดีโอสำหรับคอมพิวเตอรM จากนั้นใช-คำสั่งบนเว็บไซตM

แสดงผลเพ่ือดูสถิติการเข-าเรียนและตรวจสอบการแสดงผลท่ีถูกต-องบนหน-าเว็บไซตMแสดงผล  

2. การวัดผลจากการตรวจสอบระบบด-วยรูปภาพและวีดีโอของผู-ทดสอบจำนวน 10 คน คนละ 3 คร้ัง 

คิดเปuนร-อยละความถูกต-อง โดยข-อมูลใบหน-าและข-อมูลสxวนตัวสำหรับการทดสอบการใช-งานระบบการจดจำ

ใบหน-าต-นแบบสำหรับการตรวจสอบการเข-าเรียนในรายวิชาปฏิบัติการทางวิศวกรรมอุตสาหการได-รับอนุญาต

การใช-ข-อมูลโดยมีการเซ็นตMเอกสารยินยอมการใช-ข-อมูลจากผู-ให-การทดสอบท้ังหมด 10 คน 

 

1.4 ประโยชน,ท่ีคาดวSาจะได_รับ 

       ประโยชนMท่ีคาดวxาจะได-รับจากปริญญานิพนธMน้ี สามารถแบxงออกเปuน 4 ข-อ ดังตxอไปน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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1. สามารถสร-างระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบที่สามารถอำนวยความสะดวกให-แกxอาจารยMในการ

ตรวจสอบการเข-าเรียนของนักศึกษาในคาบและในการคำนวณคะแนน ชxวยให-การจัดการคะแนนรวดเร็วและ

สามารถตรวจสอบได-ตามสถิติการเข-าเรียนของนักศึกษา 

2. สร-างความสะดวกในการเข-าถึงโปรแกรมจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับตรวจสอบการเข-าเรียนใน

รายวิชาปฏิบัติการทางวิศวกรรมอุตสาหการ  

3. สามารถลดเวลาในการตรวจสอบการเข-าเรียน เพื่อให-นักศึกษาได-ใช-เวลาในการปฏิบัติงานใน

รายวิชาปฏิบัติการทางวิศวกรรมอุตสาหการได-มากยิ่งขึ้น อีกทั้งสามารถลดการเข-าเรียนแทนกันในรายวิชา

ปฏิบัติการทางวิศวกรรมอุตสาหการ 

4. สามารถนำโปรแกรมจดจำใบหน-าต-นแบบไปตxอยอดในรายวิชาอ่ืน หรือใช-ในภาควิชาอ่ืน ๆ ในคณะ

วิศวกรรมศาสตรM สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล-าเจ-าคุณทหารลาดกระบังตxอไปในอนาคต 

 

1.5 แผนการดำเนินงาน 

คณะผู-จัดทำได-วางแผนการดำเนินงานภาพรวมโดยสามารถแบxงเปuน 11 ข้ันตอน ดังตารางท่ี 1.1 

 

ตารางท่ี 1.1 แผนภูมิแกนทMสำหรับควบคุมกิจกรรมและระยะเวลาการดำเนินงานสำหรับปริญญานิพนธM 

ข้ันตอนการดำเนินงาน 
2564 2565 

ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. 

1. สืบค-นทฤษฎีท่ีเก่ียวข-องและศึกษาการใช-งาน         

2. ออกแบบโครงสร-างของระบบการจดจำ

ใบหน-าต-นแบบ 

        

3. ออกแบบหน-าเว็บไซตMแสดงผล         

4. ออกแบบฐานข-อมูล         

5. เก็บรวบรวมข-อมูลและภาพใบหน-า         

6. ออกแบบโครงสร-างโปรแกรม เขียน

โปรแกรมจดจำใบหน-าด-วยภาษาไพทอน 

        

7. นำโปรแกรมจดจำใบหน-าเช่ือมตxอกับ

ฐานข-อมูล 

        

8. สร-างเว็บไซตMแสดงผล         

9. เขียนระบบจัดการเว็บไซตM         

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ข้ันตอนการดำเนินงาน 

2564 2565 

ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. 

10. ทดสอบการทำงานท้ังหมด         

11. สรุปผลปริญญานิพนธM         

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 2 

ทฤษฎีที่เกี่ยวข,อง 
 

ปริญญานิพนธMฉบับนี้ศึกษาการสร-างระบบการจดจำใบหน-า ซึ่งประกอบไปด-วยสxวนของเว็บไซตM

แสดงผล ระบบจัดการเว็บไซตM ฐานข-อมูลและโปรแกรมจดจำใบหน-า โดยนำเอาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข-อง

มาประยุกตMใช-เพื่อสร-างระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับการตรวจสอบการเข-าเรียนในรายวิชาปฏิบัติการ

ทางวิศวกรรมอุตสาหการที่มีประสิทธิภาพ โดยในบทนี้จะกลxาวถึงทฤษฎีที่เกี่ยวข-องในการทำปริญญานิพนธM 

สามารถแบxงเปuนหัวข-อดังน้ี 

2.1 ประเภทของแอพลิเคชัน  

2.2 ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรM 

2.3 ระบบการจดจำใบหน-า 

2.4 ฐานข-อมูล 

2.5 เว็บไซตMแสดงผล 

 

2.1 ประเภทของแอพลิเคชัน  

 สามารถแบxงแอพลิเคชันออกเปuน 2 ประเภท ได-แกx แอพลิเคชันบนเว ็บไซตM (Web-based 

Application) และแอพลิเคชันบนวินโดวM (Window-based Application) 

2.1.1 แอพลิเคชันบนเว็บไซต,  

แอพลิเคชันบนเว็บไซตM (Web-based Application) คือโปรแกรมที่ได-รับการพัฒนาขึ้นมาเพื่อใช-งาน

ในบริการ WWW ของระบบเครือขxายอินเตอรMเน็ตหรือเครือขxายอินทราเน็ต ซึ่งใช-โปรโตคอล TCP/IP เปuน

มาตรฐานในการสื่อสารข-อมูล โดยผู-ใช-สามารถเรียกใช-งานโปรแกรมแอพลิเคชันบนเว็บไซตMได-โดยใช-โปรแกรม

เว็บบราวเซอรM [2] สำหรับการพัฒนาแอพลิเคชันบนเว็บไซตMสามารถทำได-โดยการเขียนโปรแกรมในภาษาที่ถูก

ออกแบบมาสำหรับการพัฒนาแอพลิเคชันบนระบบเครือขxายอินเตอรMเน็ต เชxน Perl, PHP, ASP, JavaScript, 

VB Script, JSP, หรือ JAVA อีกท้ังใน Application บางชนิดจะต-องมีการติดตxอกับระบบฐานข-อมูลด-วย 

2.1.2 แอพลิเคชันบนวินโดว,  

แอพลิเคชันบนวินโดวM (Window-based Application) โปรแกรมที่ทำงานอยูxบนวินโดวM [3] ซึ่งเปuน

โปรแกรมที่ใช-กราฟ°กติดตxอกับผู-ใช-งาน (Graphical User Interface; GUI)  กลxาวคือ เปuนโปรแกรมที่ติดตxอ

หรือตอบสนองกับผู-ใช-ผxานทางระบบภาพกราฟฟ°ก เพื่อให-ใช-งานงxายและเข-าใจงxาย โดยในป�จจุบัน มีโปรแกรม

ท่ีสามารถจัดการสร-างสรรคMโปรแกรมได-งxายย่ิงข้ึน [4] 
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2.2 ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร, 

 ระบบจดจำใบหน-า ฐานข-อมูล เว็บไซตMแสดงผลและระบบจัดการเว็บไซตM จะถูกสร-างขึ้นด-วยภาษา

โปรแกรมคอมพิวเตอรMดังตxอไปน้ี  

2.2.1 ภาษาไพทอน 

ภาษาไพทอน (Python) เปuนภาษาการเขียนโปรแกรมระดับสูงที่นำข-อดีของภาษาตxาง ๆ มารวมไว-

ด-วยกัน ถูกออกแบบมาให-เรียนรู-ได-งxายและมีไวยากรณMที่ชxวยให-เขียนโค-ดสั้นกวxาภาษาอื่น ๆ ซึ่งไพทอนมี

ความสามารถในการใช-ชนิดข-อมูลแบบไดนามิก จัดการหนxวยความจำอัตโนมัติ และสนับสนุนกระบวนทัศนMการ

เขียนโปรแกรม (Programming Paradigms) โดยสามารถเขียนภาษา ไพทอนโดยวิธีการเขียนโปรแกรมเชิง

วัตถุ (Object Oriented Programming; OOP) การเขียนโปรแกรมเชิงคำสั่ง (Imperative Programming) 

การเขียนโปรแกรมเชิงฟ�งกMชัน (Functional Programming) หรือการเขียนโปรแกรมเชิงกระบวนการ 

(Procedural Programming) 

ภาษาไพทอนมีลักษณะเปuนภาษาสคริปตMที่ทำงานรxวมกับภาษาอื่นได- มีไลบรารี่มาตรฐานจำนวนมาก

และใช-อินเตอรMพรีเตอรM (Interpreter) แปลภาษาโปรแกรมให-ทำงานบนระบบปฎิบัติการได-หลากหลาย 

สามารถทำงานบนวินโดวM แมค ลินุกซM และยูนิกซM นอกจากนี้ยังเปuนภาษาแบบโอเพนซอรMส ที่นำมาใช-ได-ฟรี 

เหมาะสำหรับการสร-างโปรแกรมทั้งขนาดเล็กและขนาดใหญx เชxน เฟรมเวิรMคพัฒนาเว็บ โปรแกรมที่ใช-กราฟ°ก

ติดตxอกับผู-ใช-งาน งานคำนวนทางวิทยาศาสตรMและสถิติ งานพัฒนาซอฟทMแวรMและซอฟทMแวรMควบคุมระบบ [5] 

อีกทั้งยังสามารถนำไปใช-ในการเขียนโปรแกรมได-หลากหลายประเภท โดยไมxได-จำกัดอยูxที่งานเฉพาะทางใด

ทางหนึ่ง จึงทำให-มีการนำไปใช-กันแพรxหลายในหลายองคMกรใหญxระดับโลก เชxน กูเก้ิล ยูทูบ อินสตาแกรมและ

นาซา เปuนต-น [6] 

2.2.2 ภาษาซีชาร,ป 

ภาษาซีชารMป  (C# Programming Language) เปuนภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุทำงานบนดอตเน็ตเฟรม

เวิรMค ซึ่งพัฒนาโดยบริษัทไมโครซอฟทM โดยมีรากฐานมาจากภาษาซีพลัสพลัสและภาษาอื่น ๆ โดยป�จจุบัน

ภาษาซีชารMปเปuนภาษามาตรฐานรองรับโดย ECMA และ ISO ในป�จจุบันได-พัฒนาและปรับรูปแบบของภาษา 

ซีชารMปอยูxตลอดเวลา โดยทางไมโครซอฟทMได-นำภาษาซีชารMปไปอยูxในชุดพัฒนาซอฟตMแวรM ได-แกx Visual 

Studio ซ่ึงสามารถใช-ในการสร-างเว็บไซตMแสดงผลในสxวนของโมเดล (Model) และคอนโทรเลอรM (Controller)  

2.2.3 ภาษาเอชทีเอ็มแอล  

ภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML; Hyper Text Markup Language) เปuนภาษาประเภทมารMคอัปสำหรับ

การสร-างเว็บไซตM โดยภาษาคอมพิวเตอรMที่ใช-ในการแสดงผลของเอกสารบนเว็บไซตMหรือสxวนแสดงผล (View) 

ซึ่งจากการพัฒนาทางด-านซอฟตMแวรMของไมโครซอฟตM ทำให-ภาษาเอชทีเอ็มแอลเปuนอีกภาษาหนึ่งที่ใช-เขียน

โปรแกรมได- หรือท่ีเรียกวxาเอชทีเอ็มแอลแอพลิเคชัน [7]  
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2.2.4 ภาษาจาวาสคริปต,  

ภาษาจาวาสคริปตM (Javascript) เปuนภาษาสคริปตMเชิงวัตถุซึ่งใช-รxวมกับภาษาเอชทีเอ็มแอลในการ

สร-างและพัฒนาเว็บไซตM เพ่ือให-เว็บไซตMดูมีการเคล่ือนไหวและสามารถตอบสนองผู-ใช-งานได-มากขึ้น ซึ่งมีวิธีการ

ทำงานในลักษณะ แปลความและดำเนินงานทีละคำส่ัง หรือวิธีการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ โดยสามารถใช-ภาษา

จาวาสคริปตMในการสร-างกราฟหรือแผนภูมิตxาง ๆ บนเว็บไซตM [8] 

2.2.5 ภาษาซีเอสเอส  

ภาษาซีเอสเอส (CSS; Cascading Style Sheet) คือภาษาที ่ใช-เปuนสxวนของการจัดรูปแบบการ

แสดงผลเอกสารเอชทีเอ็มแอล โดยใช-ภาษาซีเอสเอสในการระบุรูปแบบของเนื้อหาในเอกสาร ได-แกx สีของ

ข-อความ สีพื้นหลัง ประเภทตัวอักษร และการจัดวางข-อความ ซึ่งการกำหนดรูปแบบนี้ใช-หลักการของการแยก

เนื้อหาเอกสารเอชทีเอ็มแอลออกจากคำสั่งที่ใช-ในการจัดรูปแบบการแสดงผล เพื่อให-งxายตxอการจัดรูปแบบการ

แสดงผลลัพธMของเอกสารเอชทีเอ็มแอล โดยเฉพาะในกรณีที่มีการเปลี่ยนแปลงเนื้อหาเอกสารบxอยครั้ง หรือ

ต-องการควบคุมให-รูปแบบการแสดงผลเอกสารเอชทีเอ็มแอล มีลักษณะของความสม่ำเสมอทั่วกันทุกหน-า

เอกสารภายในเว็บไซตMเดียวกัน [9] 

 

2.3 ระบบการจดจำใบหน_า 

       ระบบการจดจำใบหน-า (Face Recognition System) คือระบบการตรวจหาใบหน-าของมนุษยM ซ่ึง

แสดงกรอบข้ึนบนใบหน-าท่ีถูกตรวจจับ โดยข-อมูลภาพท่ีได-รับเข-ามาจะถูกนำไปเปรียบเทียบกับข-อมูลตัวอยxางท่ี

ถูกบันทึกไว- โดยอาจเปรียบเทียบทั้งใบหน-า หรือเปรียบเทียบเพียงบางสxวนของใบหน-า ขึ้นกับชนิดของวิธีแยก

เอกลักษณMใบหน-า หากภาพที่บันทึกมีคุณภาพสูง เทคโนโลยีการบีบอัดจะจัดสรรความจุของข-อมูลให-ลดลงให-

ตรงตามมาตรฐานเพ่ือลดพ้ืนท่ีการจัดเก็บข-อมูลรูปภาพ โดยระบบการจดจำใบหน-าเปuนสxวนหน่ึงของเทคโนโลยี

ป�ญญาประดิษฐMเรื่องการรับรู-ของเครื่อง [10] ป�จจุบันมีการนำเทคโนโลยีนี้มาใช-ทั้งในด-านความมั่นคงและด-าน

ธุรกิจเชิงพาณิชยMอยxางแพรxหลายรวมท้ังในประเทศไทย 

       ระบบการจดจำใบหน-าเปuนหนึ่งในระบบที่ใช-ในการระบุและพิสูจนMตัวตนบุคคลโดยใช-อัตลักษณMบุคคล 

โดยการเปรียบเทียบรูปแบบใบหน-าของบุคคลกับรูปภาพใบหน-าในฐานข-อมูลที่เชื่อถือได- เชxน บัตรประจำตัว

ประชาชน หรือหนังสือเดินทาง ซึ่งระบบประมวลผลสามารถตรวจจับใบหน-าและระบุตัวตน ได-ทั้งจากภาพน่ิง

และภาพเคลื่อนไหว โดยภาพเคลื่อนไหวจะรวมถึงภาพเคลื่อนไหวแบบประมวลผลทันทีจากและวีดีโอที่ถูก

บันทึกไว- โดยระบบการจดจำใบหน-าประกอบไปด-วย 2 สxวน ได-แกx 

2.3.1 การตรวจจับใบหน_า  

การตรวจจับใบหน-า (Face Detection) คือกระบวนการค-นหาใบหน-าของบุคคลจากภาพนิ่งและ

ภาพเคลื่อนไหว โดยใช-เทคโนโลยีป�ญญาประดิษฐM (Artificial Intelligence; AI) เชxน การเรียนรู-เชิงลึก เพ่ือ

แยกความแตกตxางระหวxางภาพใบหน-าและภาพที่ไมxใชxใบหน-าได-อยxางแมxนยำและรวดเร็ว จากนั้นจะบีบอัด
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ความจุของภาพใบหน-าท่ีได-ให-ตรงตามมาตรฐาน ISO19749-5 (International Biometric Data Interchange 

Formats) [11] เพ่ือทำการประมวลผลโดยตรวจจับจุดสังเกตใบหน-า เชxน โครงหน-า ความกว-างของจมูก ความ

ลึกเบ-าตา และผิวหน-า  

2.3.2 การจดจำใบหน_า  

การจดจำใบหน-า (Face Recognition) ประกอบไปด-วย 2 สxวน ได-แกx 

1. การยืนยันตัวตนด-วยใบหน-า (Face Verification) ระบบจะประมวลผลเพื ่อเปรียบเทียบภาพ

จำนวนสองภาพที่มาจากสxวนของการตรวจจับใบหน-าเพื่อยืนยันตัวตนของบุคคล เชxน เปรียบเทียบภาพใบหน-า

ท่ีถxายป�จจุบันกับภาพในบัตรประจำตัวประชาชน 

2. การระบุตัวตนด-วยใบหน-า (Face Identification) ระบบจะประมวลผลเพื่อเปรียบเทียบภาพที่มี

หรือไมxมีอยูxในฐานข-อมูล เพื่อระบุวxาใบหน-าที่ตรวจจับได-ตรงกับบุคคลใด เชxน การสแกนใบหน-าเพื่อเข-าบริษัท 

[12] หรือคัดกรองใบหน-าบุคคลในบัญชีดำ 

 

2.4 ฐานข_อมูล             

       ฐานข-อมูล (Database) คือ กลุxมของข-อมูลที่ถูกเก็บรวบรวมไว-โดยมีความสัมพันธMซึ่งกันและกัน โดย

ไมxได-บังคับวxาข-อมูลทั้งหมดนี้จะต-องเก็บไว-ในแฟ©มข-อมูลเดียวกันหรือแยกเก็บหลายแฟ©มข-อมูล ซึ่งต-องมีการ

ออกแบบฐานข-อมูล ที่ชัดเจนและครบถ-วน [13] โดยทั่วไปฐานข-อมูลมักอยูxในรูปแบบฐานข-อมูลดิจิทัลและถูก

จัดการโดยระบบจัดการฐานข-อมูล (Data Base Management System; DBMS) 

2.4.1 การออกแบบฐานข_อมูล  

การออกแบบฐานข-อมูลมีความสำคัญตxอการจัดการระบบฐานข-อมูล หากออกแบบฐานข-อมูลได-

ชัดเจนและครบถ-วนจะชxวยให-การใช-งานฐานข-อมูลมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น [14] ซึ่งการออกแบบฐานข-อมูล

จะมีคียM (Key) ไว-สำหรับเปuนการชxวยเพิ่มประสิทธิภาพในการทำงานของฐานข-อมูล เพราะเปuนการกำหนดการ

อ-างอิงของข-อมูล จึงทำให-การประมวลของระบบมีความรวดเร็ว โดยคียMที่นิยมใช-มี 2 ประเภทได-แกx คียMหลัก 

(Primary Key) และคียMภายนอก (Foreign Key) โดยคียMหลักเปuนคอลัมนMหนึ่งในตารางที่ไมxมีคxาซ้ำกับข-อมูล

คอลัมนMอื่นเเละต-องไมxเปuนคxาวxาง สxวนคียMภายนอกเปuนคียMที่ใช-เชื่อมความสัมพันธMกับตารางอื่น ๆ [15] สามารถ

แบxงการออกแบบฐานข-อมูลเปuน 3 ประเภท ดังน้ี 

1. รูปแบบข-อมูลแบบลำดับขั ้น หรือโครงสร-างแบบลำดับขั ้น (Hierarchical Data Model) เปuน

รูปแบบที่ได-รับความนิยมในการพัฒนาฐานข-อมูลบนเครื่องคอมพิวเตอรMขนาดใหญxและขนาดกลาง โครงสร-าง

ข-อมูลจะมีรูปแบบเหมือนต-นไม-ท่ีความสัมพันธMแบบหน่ึงตxอกลุxม 

2. รูปแบบข-อมูลแบบเครือขxาย (Network Data Model) ฐานข-อมูลแบบเครือขxายมีความคล-ายคลึง

กับฐานข-อมูลแบบลำดับชั้น แตxอาจมีการติดตxอแบบกลุxมตxอหนึ่ง หรือกลุxมตxอกลุxม เชxน การจัดการฐานข-อมูล

ของห-องสมุด ซ่ึงประกอบด-วยช่ือเร่ือง ผู-แตxง สำนักพิมพM ท่ีอยูx หรือประเภทของหนังสือ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. รูปแบบความสัมพันธMข-อมูล (Relational Model) เปuนลักษณะการออกแบบฐานข-อมูลโดยจัด

ข-อมูลให-อยูxในรูปของตารางที่มีระบบคล-ายแฟ©ม โดยภายในตารางจะมีข-อมูลแนวนอน ซึ่งเรียกวxา เรกคอรMด 

และข-อมูลแนวด่ิง เรียกวxา คอลัมนM ซ่ึงเรียกรวมกันวxาขอบเขตของข-อมูล โดยท่ีตารางท่ีสร-างขึ้นจะเปuนอิสระตxอ

กัน ดังนั้นผู-ออกแบบฐานข-อมูลจะต-องมีการวางแผนถึงตารางข-อมูลที่จำเปuนต-องใช- เชxน ระบบฐานข-อมูลของ

ระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับการตรวจสอบการเข-าเรียนในรายวิชาปฏิบัติการทางวิศวกรรมอุตสา

หการประกอบด-วย ตารางข-อมูลนักศึกษา แสดงข-อมูลอาจารยM ตารางเวลาการเข-าเรียน ตารางข-อมูลคณะและ

ตารางข-อมูลวิชา 

2.4.2 ระบบจัดการฐานข_อมูล 

ระบบจัดการฐานข-อมูลประกอบด-วยซอฟตMแวรMที่ใช-ในการจัดการฐานข-อมูล จัดเตรียมพื้นที่ในการเก็บ 

จัดการการเข-าถึง การรักษาความปลอดภัย การสำรองข-อมูลและสิ่งอำนวยความสะดวกอื่น ๆ โดยระบบ

จัดการฐานข-อมูลสามารถแบxงหมวดหมูxได-ตามลักษณะดังตxอไปน้ี 

1. แบxงตามแบบจำลองฐานข-อมูล (Database Model) ที ่รองรับ เชxน แบบจำลองเชิงสัมพันธM 

(Relational Model) หรือ ฐานข-อมูลเอ็กซMเอ็มแอล (Extensible Markup Language; XML) 

2. แบxงตามประเภทของคอมพิวเตอรMที่สนับสนุน เชxน ฐานข-อมูลแบบคลัสเตอรM (Server Cluster) 

หรือโทรศัพทMพกพา  

3. แบxงตามประภทของภาษาสอบถาม (Query Language) ที่ใช-ในการเข-าถึงฐานข-อมูล เชxน ภาษา

สอบถามเชิงโครงสร-าง (XQuery) 

4. แบxงตามประสิทธิภาพในการรับสxงข-อมูล เชxน ขนาดท่ีใหญxสูงสุด 

โดยระบบจัดการฐานข-อมูลบางระบบสามารถครอบคลุมมากกวxาหนึ่งหมวดหมูx หรือสามารถรองรับ

ภาษาสอบถามได-หลายภาษา ซึ่งระบบจัดการฐานข-อมูลที่นิยมใช-การอยxางแพรxหลายที่คลอบคลุมมากกวxาหน่ึง

หมวดหมูx เชxน มายเอสคิวเอล (MySQL) ไมโครซอฟตM แอ็คเซส (Microsoft Access) ไมโครซอฟทM ซีควล

เซิร MฟเวอรM (SQL Server) โดยในทุกซอฟตMแวรMม ีการเชื ่อมตxอฐานข-อมูลแบบเป°ด (Open Database 

Connectivity; ODBC) เพ่ืออนุญาตให-ฐานข-อมูลน้ันสามารถทำงานรxวมกับฐานข-อมูลแบบอ่ืน ๆ ได- 

 

2.5 เว็บไซต,แสดงผล 

2.5.1 การออกแบบเว็บไซต,แสดงผล 

การออกแบบเว็บไซตMแสดงผล ควรคำนึงถึงการใช-งานที่งxาย มีรูปแบบที่เข-าใจงxาย สามารถทำให-ผู-ใช-

เข-าใจสิ่งที่ต-องการนำเสนอ อีกทั้งสามารถดึงดูดและสร-างความประทับใจให-แกxผู-ใช- โดยมีขั้นตอนการออกแบบ

เว็บไซตM 4 ข้ันตอนดังตxอไปน้ี [16]  

1. การออกแบบเว็บไซตMที ่ดี จะต-องเน-นที่ความเรียบงxายเปuนหลัก โดยเลือกนำเสนอเฉพาะสิ่งท่ี

ต-องการนำเสนอในรูปแบบที่หลากหลาย โดยอาจจะเปuนสีสัน ภาพเคลื่อนไหวหรือตัวอักษร ไมxดูรกจนเกินไป 

เพ่ือไมxให-เกิดความรู-สึกรกสายตา หรือสร-างความสับสนให-กับผู-ใช-บริการ 
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2. ควรออกแบบเว็บไซตMด-วยความสม่ำเสมอ กลxาวคือจะต-องมีรูปแบบ  โทนสีและการตกแตxง ของ

เว็บไซตMแตxละหน-าท่ีมีความคล-ายคลึงกันและเปuนแนวเดียวกันไปตลอดท้ังเว็บไซตM  

3. การนำเสนอเนื้อหาเปuนสิ่งที่สำคัญที่สุดสำหรับการออกแบบเว็บไซตM เนื่องจากสิ่งที่ทำให-ผู-คนเกิด

ความสนใจ คือเนื้อหาที่มีความสมบูรณM นอกจากนี้จะต-องปรับปรุง พัฒนาเนื้อหาให-มีความทันสมัยและถูกต-อง

ท่ีสุดอยูxเสมอ  

4. ควรออกแบบเว็บไซตMให-ใช-งานได-สะดวกสบายหรืองxายตxอการเข-าถึง กลxาวคือควรสามารถแสดง

ผลได-ในทุกระบบปฏิบัติการ ไมxวxาจะเปuนเว็บบราวเซอรM คอมพิวเตอรM หรือบนโทรศัพทMมือถือ  

2.5.2 การสร_างเว็บไซต,แสดงผล  

การสร-างเว็บไซตMด-วยหลักการ Model View Controller (MVC) สามารถจำแนกการทำงานออกเปuน 

โมเดล (Model) สxวนแสดงผล (View) และคอนโทรลเลอรM (Controller) ดังรูปท่ี 2.1 มีรายละเอียดดังน้ี [17] 

 

 
รูปท่ี 2.1 Model View Controller (MVC) 

 

1. โมเดล [18] 

โมเดล (Model) ทำหน-าท่ีจัดการสxวนของข-อมูลทั้งหมดและคอยเตรียมข-อมูลที่เหมาะสมไว- โดยโมเดล

จะทำงานก็ตxอเม่ือมีคำส่ังจากคอนโทรลเลอรMเทxาน้ัน 

2. สxวนแสดงผล 

สxวนแสดงผล (View) ทำหน-าท่ีแสดงผลคxาในโมเดลในรูปแบบที่เหมาะสมตxอการปฏิสัมพันธMกับผู-ใช- 

ซึ ่งในแตxละโมเดลสามารถมีสxวนแสดงผลได-หลายแบบเพื ่อใช-ในจุดประสงคMที ่ตxางกัน โดยสxวนแสดงผล 

จะจัดการสxวนท่ีติดตxอกับผู -ใช -โดยตรง (User Interface) และรับคำสั ่งจากคอนโทรลเลอรM อีกทั ้งยัง

เปuนตัวกลางให-ผู-ใช-ติดตxอกับคอนโทรลเลอรMอีกด-วย 

3. คอนโทรลเลอรM   

คอนโทรลเลอรM (Controller) เปรียบเสมือนเปuนสมองและศูนยMกลางการทำงานทั้งหมด โดยทุกสxวน

รอรับคำสั่ง จากคอนโทรลเลอรM นอกจากน้ีคอนโทรลเลอรMจะจัดการทำงานในสxวนที่เปuนตรรกะ (Logic) 

ท้ังหมดในระบบ 
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บทที่ 3 

ขั้นตอนการดำเนินงาน 
 

 ในบทนี้จะกลxาวถึงขั้นตอนการดำเนินงานสร-างระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับการตรวจสอบ

การเข-าเรียนในรายวิชาปฏิบัติการทางวิศวกรรมอุตสาหการซ่ึงประกอบด-วย 7 ข้ันตอนหลัก ดังน้ี 

3.1 การศึกษาสภาพป�จจุบัน 

3.2 การออกแบบโครงสร-างของระบบ 

3.3 การออกแบบเว็บไซตMแสดงผล 

3.4 การออกแบบฐานข-อมูล 

3.5 การเก็บรวบรวมข-อมูลและภาพใบหน-า 

3.6 การเขียนโปรแกรมจดจำใบหน-า 

3.7 การสร-างเว็บไซตMแสดงผล 

 

3.1 การศึกษาสภาพป�จจุบัน 

 คณะผู-จัดทำได-ทำการสำรวจสภาพป�จจุบัน สำหรับการตรวจสอบการเข-าเรียนของนักศึกษาในรายวิชา

ปฏิบัติการวิศวกรรมอุตสาหการโดยการสอบถามอาจารยMผู-สอนในรายวิชา ได-รายละเอียดการตรวจสอบการ

เข-าเรียนและการคำนวณคะแนนดังน้ี  

3.1.1 การตรวจสอบการเข_าเรียน  

ป�จจุบันการตรวจสอบการเข-าเรียนในรายวิชาปฏิบัติการวิศวกรรมอุตสาหการ ใช-วิธีการเรียกขานช่ือ

และบันทึกลงกระดาษ โดยการตรวจสอบการเข-าเรียนใช-เวลาเฉลี่ยอยูxที่ 10 นาที ตxอ 1 คาบเรียน (นักศึกษา 

90 คน) และใช-เวลาในการแบxงกลุxมไปตามงานที่ได-รับมอบหมายโดยเฉลี่ย 5 ถึง 10 นาที ดังนั้นเวลาที่ใช-ใน

การตรวจสอบการเข-าเรียนและแบxงกลุxมรวม 15 ถึง 20 นาที จากเวลาภายในคาบเรียน 1 คาบเทxากับ 3 

ชั่วโมง หรือ 180 นาที สxงผลให-นักศึกษามีเวลาปฏิบัติงานลดลงเนื่องจากการตรวจสอบการเข-าเรียนและ

แบxงกลุxมคิดเปuนร-อยละ 8.77 ถึงร-อยละ 11.11 ของเวลาภายในคาบเรียน ดังรูปท่ี 3.1 
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รูปท่ี 3.1 อัตราสxวนเวลาท่ีใช-ในการตรวจสอบการเข-าเรียนตxอเวลาเรียน 1 คาบ 

 

3.1.2 การคำนวณคะแนน  

ในสxวนของการคำนวณคะแนนรายวิชาปฏิบัติการวิศวกรรมอุตสาหการ แบxงออกเปuนคะแนนงานและ

การเข-าเรียนร-อยละ 80 และคะแนนสอบร-อยละ 20 โดยในสxวนของคะแนนงานและการเข-าเรียนจะรวมท้ัง

คะแนนของงานที่ได-รับมอบหมายและคะแนนจากการตรวจสอบการเข-าเรียน โดยมีเกณฑMคะแนนได-แกx การ

ขาดเรียน 1 ครั้งเทxากับร-อยละ 5 จะถูกหักออกจากคะแนนเต็มร-อยละ 80 และการเข-าเรียนสาย 2 ครั้งเทxากับ

การขาดเรียน 1 คร้ัง 

 

3.2 การออกแบบโครงสร_างของระบบการจดจำใบหน_าต_นแบบ 

  คณะผู-จัดทำได-ทำการออกแบบโครงสร-างของระบบ เพื่อให-เห็นภาพรวมของการทำงานของระบบ

การจดจำใบหน-าต-นแบบ ซ่ึงแบxงออกเปuน ผู-ใช-งาน เว็บไซตMแสดงผล ระบบจัดการเว็บไซตM ฐานข-อมูล โปรแกรม

การจดจำใบหน-าและกล-องวีดีโอสำหรับคอมพิวเตอรM โดยการทำงานเร่ิมต-นจากผู-ใช-งานลงทะเบียนข-อมูล

สxวนตัวผxานเว็บไซตMแสดงผล ระบบข-อมูลบนเว็บไซตMจะนำเข-าข-อมูลไปยังฐานข-อมูล เมื่อทำการตรวจสอบการ

เข-าเรียนผxานกล-องวีดีโอสำหรับคอมพิวเตอรM ระบบการจดจำใบหน-าจะทำการตรวจจับใบหน-าและจับคูxใบหน-า 

จากนั้นสxงข-อมูลการเข-าเรียนไปยังฐานข-อมูล เมื่ออาจารยMและนักศึกษาต-องการดูข-อมูลการเข-าเรียน สามารถ

เรียกดูข-อมูลผxานเว็บไซตMแสดงผล ระบบจัดการเว็บไซตMจะร-องขอข-อมูลจากฐานข-อมูล จากน้ันจะทำการจัดการ

ประเภทของข-อมูลกxอนสxงไปแสดงผลท่ีเว็บไซตMแสดงผล ดังรูปท่ี 3.2  

 

11.11

88.89

เวลาเรยีน 1 คาบในรายวชิาปฏบิตักิารวศิวกรรมอุตสาหการ

เวลาตรวจสอบการเข้าเรียน เวลาที3ได้ปฏิบตัิงานจริง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 3.2 โครงสร-างของระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบ 

3.3 การออกแบบเว็บไซต,แสดงผล 

 คณะผู-จัดทำได-ทำการออกแบบแบบรxางเว็บไซตMแสดงผล เพ่ือให-เห็นฟ�งกMชันสำหรับใช-งานในเว็บไซตM

แสดงผลได-อยxางครบถ-วนและชัดเจนกxอนออกแบบฐานข-อมูล เพื่อให-การออกแบบฐานข-อมูลและการเก็บ

ข-อมูลมีประสิทธิภาพสูงสุด โดยในสxวนของเว็บไซตMแสดงผลซึ่งแบxงออกเปuนเว็บไซตMในสxวนของอาจารยMและ

นักศึกษา มีรายละเอียดดังน้ี 

หน-าตxางล็อคอิน 

เมื่อเป°ดเว็บไซตMแสดงผลบนเว็บบราวเซอรM หน-าตxางแรกของโปรแกรมจะแสดงขึ้นสำหรับการล็อคอิน

แอคเค-าทM โดยในหน-าตxางน้ีประกอบไปด-วย ชxองสำหรับกรอกรหัสนักศึกษา หรืออาจารยMและชxองสำหรับกรอก

รหัส เมื ่อกรอกเรียบร-อยแล-วให-ทำการกดปุ ¡ม “Login” หากยังไมxมีแอคเค-าทM สามารถกดไซนMอินเพ่ือ

ลงทะเบียนใช-งานโปรแกรม ดังรูปท่ี 3.3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 3.3 หน-าตxางล็อคอิน 

 

หน-าตxางไซนMอิน 

สำหรับการลงทะเบียนบัญชีใหมx ผู-ใช-งานจะต-องกรอกข-อมูลสxวนตัว โดยเลือกวxาเปuนอาจารยMหรือ

นักศึกษา และข-อมูลติดตxอ จากน้ันต-องทำการเพ่ิมภาพรูปภาพ โดยกดท่ี “อัปโหลดรูปภาพ”  ดังรูปท่ี 3.4 

 

 

รูปท่ี 3.4 หน-าตxางสำหรับลงทะเบียนข-อมูลนักศึกษา 

 

3.3.1 เว็บไซต,แสดงผลในสSวนของอาจารย,  

เว็บไซตMแสดงผลในสxวนของอาจารยM ประกอบไปด-วย หน-าตxางวิเคราะหMและสรุปสถิติ (Dashboard) 

หน-าตxางการอนุมัติการลงทะเบียนของนักศึกษา และหน-าตxางรับแจ-งป�ญหา  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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หน-าตxางวิเคราะหMและสรุปสถิติ (Dashboard) 

หน-าตxางวิเคราะหMและสรุปสถิติ แบxงออกเปuน 4 สxวน ดังตxอไปน้ี  

1.หน-าตxางการตรวจสอบการเข-าเรียนลxาสุด แสดงเวลาการเข-าเรียนของนักศึกษารายบุคคล โดยแสดง

สถานะการเข-าเรียนแบบตรงเวลา สาย และขาดเรียน ดังรูปท่ี 3.5 

 

 

รูปท่ี 3.5 หน-าตxางสรุปรายช่ือการตรวจสอบการเข-าเรียน 

 

2. หน-าตxางตารางสรุปการเข-าเรียน แสดงตารางคะแนนการเข-าเรียนของนักศึกษาโดยคำนวณเปuนร-อย

ละ ของการเข-าเรียนตรงเวลา สายและขาด ดังรูปท่ี 3.6 

 

 

รูปท่ี 3.6 หน-าตxางแสดงตารางข-อมูลการเข-าเรียนของนักศึกษา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3. หน-าตxางสถิติรายวัน แสดงสถิติการเข-าเรียนแบบประมวลผลทันที แสดงจำนวนนักศึกษาท่ีเข-าเรียน

ท้ังหมด โดยจำแนกออกเปuนจำนวนนักศึกษาท่ีเข-าเรียนตรงเวลา สายและขาดเรียน ดังรูปท่ี 3.7 

 

รูปท่ี 3.7 หน-าตxางวิเคราะหMและสรุปสถิติ 

 

4. หน-าตxางสถิติรายเดือน แสดงภาพรวมการเข-าเรียนของนักศึกษา โดยแบxงตามสถานะการเข-าเรียน

ของนักศึกษา ได-แกx ตรงเวลา สายและขาดเรียน ดังรูปท่ี 3.8 

 

 

รูปท่ี 3.8 สถิติประจำเดือน 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



18 

 

หน-าตxางการอนุมัติการลงทะเบียนของนักศึกษา 

หน-าตxางอนุมัติการลงทะเบียนของนักศึกษา ใช-สำหรับอนุมัติการลงทะเบียนของนักศึกษา หากได-รับ

การอนุมัติจะสามารถกด “Accept”  เพื ่อสxงข-อมูลไปยังฐานข-อมูล หากไมxได-รับการอนุมัติสามารถกด 

“Delete” เพ่ือลบข-อมูล ดังรูปท่ี 3.9 

 

 

รูปท่ี 3.9 หน-าตxางตรวจสอบการอนุมัติการลงทะเบียนของนักศึกษา 

 

หน-าตxางข-อมูลนักศึกษา 

ข-อมูลสxวนตัวของนักศึกษาและชxองทางการติดตxอจะถูกรวบรวมไว-ในตารางโดยเรียงตามรหัสนักศึกษา

และสามารถค-นหารายช่ือนักศึกษาได- ดังรูปท่ี 3.10 

หน-าตxางสำหรับรับแจ-งป�ญหา 

หากนักศึกษาพบป�ญหาจากการใช-งานเว็บไซตMแสดงผล ข-อมูลการเข-าเรียนผิดพลาด หรืออื ่นๆ 

สามารถแจ-งป�ญหาผxานหน-าตxางสำหรับแจ-งป�ญหา โดยเมื่อนักศึกษาแจ-งป�ญหา อาจารยMหรือแอดมินสามารถ

รับแจ-งป�ญหาได-ในหน-าตxางน้ี หากป�ญหาถูกแก-ไขแล-ว สามารถกดปุ¡มแก-ไขแล-วเพ่ือแจ-งนักศึกษา ดังรูปท่ี 3.11 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 3.10 หน-าตxางข-อมูลนักศึกษา  

 

 

รูปท่ี 3.11 หน-าตxางสำหรับรับแจ-งป�ญหา 

 

3.3.2 เว็บไซต,ในสSวนของนักศึกษา  

หน-าตxางข-อมูลสxวนตัวของนักศึกษา 

หน-าตxางข-อมูลสxวนตัวของนักศึกษาประกอบไปด-วย รหัสนักศึกษา ช่ือ นามสกุล ช้ันป¦ คณะ สาขา 

และอีเมลMสำหรับติดตxอ โดยจะแสดงเพียงข-อมูลของนักศึกษาคนน้ัน ๆ ดังรูปท่ี 3.12 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 3.12 หน-าตxางข-อมูลสxวนตัวนักศึกษา 

 

หน-าตxางประวัติการเข-าเรียน 

หน-าตxางประวัติการเข-าเรียนจะแสดง วันที ่และเวลาที ่เข-าเรียน รหัสนักศึกษา ชื ่อ นามสกุล 

สถานะการเข-าเรียน รหัสวิชา ช่ือวิชาและกลุxมเรียน ดังรูปท่ี 3.13 

 

 

รูปท่ี 3.13 หน-าตxางประวัติการเข-าเรียนของนักศึกษา 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



21 

 

หน-าตxางสำหรับแจ-งป�ญหา  

นักศึกษาสามารถแจ-งป�ญหาได-ในหน-าตxางรายงานป�ญหา โดยข-อมูลจะถูกสxงไปยังเว็บไซตMของอาจารยM

เพ่ือดำเนินการแก-ไขป�ญหา ดังรูปท่ี 3.14 

 

 

รูปท่ี 3.14 หน-าตxางสำหรับแจ-งป�ญหา 

 

3.4 การออกแบบฐานข_อมูล 

จากแบบรxางเว็บไซตMแสดงผลสามารถขมวดเปuนข-อมูลที่ต-องการเพื่อทำการออกแบบฐานข-อมูล โดยมี 

5 ข้ันตอน [19] ดังน้ี 

3.4.1 การเก็บรวบรวมข_อมูลท้ังหมด 

เก็บรวบรวมข-อมูลและรายละเอียดที่ต-องการใช-งานจากแบบรxางเว็บไซตMแสดงผลที่ออกแบบไว- ซ่ึง

ข-อมูลประกอบไปด-วย ข-อมูลเวลาเข-าเรียนของนักศึกษา สถานะการเข-าเรียน ข-อมูลสxวนตัวนักศึกษา ข-อมูล

รายวิชา ข-อมูลอาจารยMผู-สอนและข-อมูลสำหรับผู-ดูแลระบบคะแนน 

3.4.2 การกำหนดโครงสร_างของตารางฐานข_อมูล 

นำข-อมูลที่รวบรวมทั้งหมดมากำหนดคุณลักษณะของข-อมูล โดยตัวอยxางของการกำหนดคุณลักษณะ

ของข-อมูล คือข-อมูลชื่อมีคุณลักษณะเปuนข-อความ หรือชั้นป¦มีคุณลักษณะเปuนตัวเลขและนำคุณลักษณะท่ี

กำหนดไว-มาออกแบบโครงสร-างเบื้องต-นของตารางฐานข-อมูล พร-อมกำหนดชนิดของข-อมูล ขนาดของข-อมูล 

รวมทั้งกำหนดเงื่อนไขและกฎเกณฑMที่ใช-กำหนดข-อมูลในแตxละคอลัมนM ซึ่งสามารถกำหนดโครงสร-างของตาราง

ฐานข-อมูลซึ่งสามารถออกเปuนข-อมูลผู-ใช-งาน ข-อมูลการเข-าเรียน ข-อมูลการแจ-งป�ญหาและข-อมูลบัญชีที่ยังไมxได-

รับการยืนยัน ดังรูปท่ี 3.15  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 3.15 คุณลักษณะขอตารางฐานข-อมูล 

 

3.4.3 การกำหนดคีย, 

พิจารณาข-อมูลในแตxละคอลัมนMในตารางฐานข-อมูลที่มีคุณสมบัติเหมาะสมจะใช-เปuนคียMหลัก (Primary 

Key) และคียMภายนอก (Foreign Key) สำหรับเชื่อมตxอกับตารางอื่น ๆ หากไมxมีข-อมูลในคอลัมนMใดที่เหมาะสม

จะต-องกำหนดคอลัมนMใหมxเพ่ือใช-เปuนคียMโดยเฉพาะ โดยกำหนดคียMไว-ดังรูปท่ี 3.16 มีรายละเอียดดังน้ี  

1. ข-อมูลการเข-าเร ียน กำหนดให-มี Primary Key คือ Number_Order และ Foreign Key คือ 

Subject_ID 

2. ข-อมูลผู-ใช-งาน กำหนดให-มี Primary Key คือ Username  

3. ข-อมูลรายงานป�ญหา กำหนดให-มี Primary Key คือ Number_Order และ Foreign Key คือ 

Student_ID  

4. ข-อมูลบัญชีท่ียังไมxถูกยืนยัน กำหนดให-มี Primary Key คือ Username  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 3.16 กำหนดคียMของฐานข-อมูล 

 

3.4.4 การจัดระเบียบข_อมูลให_เปRนมาตรฐาน (Normalization) 

ข-อมูลในตารางที่ออกแบบเบื้องต-นยังมีความซ้ำซ-อนกัน ซึ่งทำให-สิ้นเปลืองเนื้อที่จัดเก็บข-อมูลและเกิด

ข-อผิดพลาดได-งxาย จึงต-องนำมาปรับปรุงแก-ไขข-อมูลให-มีโครงสร-างหรือรูปแบบที่เหมาะสมกxอนนำไป

ประมวลผล ซึ่งการจัดระเบียบข-อมูลให-เปuนมาตรฐานจะทำให-การกำหนดความสัมพันธMงxายขึ้นอีกด-วย โดยจัด

ระเบียบข-อมูลให-เปuนมาตรฐานได-ดังรูปท่ี 3.17 มีรายละเอียดดังน้ี  

1. ข-อมูลการเข-าเรียน (LogData) 

2. ข-อมูลผู-ใช-งาน (UserAccount) 

3. ข-อมูลสxวนตัว (Information) 

4. ข-อมูลรายวิชา (Subject) 

5. ข-อมูลสถานะการเข-าเรียน (Status) 

6. ข-อมูลคณะ (Department) 

7. ข-อมูลบัญชีท่ียังไมxถูกยืนยัน (Unconfirmed_Account) 

8. ข-อมูลรายงานป�ญหา (Report) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 3.17 ตารางฐานข-อมูลท่ีถูกจัดระเบียบให-เปuนมาตรฐาน 

 

3.4.5 การกำหนดความสัมพันธ, 

กำหนดความสัมพันธMสำหรับตารางฐานข-อมูลทั้งหมดที่ได-โดยใช-คียMที่กำหนดในขั้นตอนการกำหนดคียM

หรือคียMที่เกิดขึ้นใหมxจากการจัดระเบียบข-อมูลให-เปuนมาตรฐานมาเปuนตัวเชื่อม ซึ่งอาจเปuนความสัมพันธMแบบ

หนึ่งตxอหนึ่ง หนึ่งตxอกลุxม หรือกลุxมตxอกลุxม โดยการกำหนดความสัมพันธMนี ้ต-องมีการวิเคราะหMลักษณะ

ความสัมพันธMของข-อมูลในตารางฐานข-อมูลในแตxละตาราง เพ่ือให-ฐานข-อมูลสามารถทำงานได-อยxางถูกต-องและ

มีประสิทธิภาพ จึงได-ฐานข-อมูลสำหรับการเก็บข-อมูลของระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับการตรวจสอบ

การเข-าเรียนในรายวิชาปฏิบัติการทางวิศวกรรมอุตสาหการ ได-ดังรูปท่ี 3.18 มีรายละเอียดดังน้ี  

1. ข-อมูลการเข-าเรียน (LogData) กำหนดให-มี Primary Key คือ Number_Order และ Foreign 

Key คือ Student_ID Status_ID และ Subject_ID 

2. ข-อมูลผู-ใช-งาน (UserAccount) กำหนดให-มี Primary Key คือ Username และ Foreign Key คือ 

Username 

3. ข-อมูลสxวนตัว (Information) กำหนดให-มี Primary Key คือ ID และ Foreign Key คือ ID และ 

Department_ID 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4. ข-อมูลรายวิชา (Subject) กำหนดให-มี Primary Key คือ Subject_ID 

5. ข-อมูลสถานะการเข-าเรียน (Status) กำหนดให-มี Primary Key คือ Status_ID 

6. ข-อมูลคณะ (Department) กำหนดให-มี Primary Key คือ Department_ID 

7. ข -อม ูลบ ัญช ีท ี ่ ย ั งไม xถ ูกย ืนย ัน (Unconfirmed_Account) กำหนดให -ม ี  Primary Key คือ 

Username 

8. ข-อมูลรายงานป�ญหา (Report) กำหนดให-มี Primary Key คือ Number_Order  

 

 

รูปท่ี 3.18 ตารางฐานข-อมูลและความสัมพันธMของฐานข-อมูล 

 

3.5 การเก็บรวบรวมข_อมูลและภาพใบหน_า 

 คณะผู-จัดทำได-ขออนุญาตการใช-ข-อมูลโดยผู-ให-ข-อมูลได-ทำการลงนามยินยอมในการใช-ข-อมูลสxวนตัว

และรูปภาพสำหรับการทดสอบโปรแกรมจดจำใบหน-า ดังรูปท่ี 3.19 โดยคณะผู-จัดทำได-ทำการแนบใบยินยอม

ของผู-ให-ข-อมูลทุกทxานไว-ในภาคผนวก ก ซ่ึงคณะผู-จัดทำได-เลือกใช-ข-อมูลเพียงบางสxวนของผู-ให-ข-อมูล เชxน ภาพ

ใบหน-า วีดีโอ ชื่อ นามสกุล ชั้นป¦ ในสxวนของข-อมูลรหัสนักศึกษาและอีเมลM คณะผู-จัดทำได-ใช-ข-อมูลจำลอง

สำหรับการเผยแพรxในปริญญานิพนธMฉบับน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 3.19 เอกสารแสดงความยินยอมการใช-รูปภาพและข-อมูลสxวนบุคคล 

 

3.6 การเขียนโปรแกรมจดจำใบหน_า 

 ในสxวนของโปรแกรมจดจำใบหน-า สามารถจำแนกออกเปuน 2 สxวน ได-แกx สxวนการรู-จำใบหน-า สำหรับ

เรียนรู-ใบหน-าและสxวนโปรแกรมจดจำใบหน-าสำหรับตรวจสอบการเข-าเรียน ซ่ึงมีรายละเอียดดังตxอไปน้ี  

3.6.1 แผนภูมิการไหลของการรู_จำใบหน_า 

แผนภูมิการไหลของการรู-จำใบหน-า เริ ่มต-นจากรับภาพเคลื่อนไหวของใบหน-าจากกล-อง จากน้ัน

โปรแกรมจะแปลงวีดีโอนั้นเปuนภาพเคลื่อนไหวแบบเฟรมตxอเฟรมและบีบอัดรูปภาพให-ได-มาตรฐาน เม่ือ

โปรแกรมตรวจพบใบหน-า จะทำการวาดกรอบสีน้ำเงินบนใบหน-าและเก็บภาพใบหน-าไปยังฐานข-อมูล จากน้ัน

จะทำการนับรูปภาพและวนกลับไปเก็บรูปภาพใบหน-าซ้ำ หากครบ 30 รูปแล-ว โปรแกรมจะหยุดการเก็บ

บันทึกภาพ ดังรูปท่ี 3.20 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 3.20 แผนภูมิการไหลของการรู-จำใบหน-า 

3.6.2 แผนภูมิการไหลของโปรแกรมจดจำใบหน_า 

 แผนภูมิการไหลของโปรแกรมจดจำใบหน-า เริ ่มต-นจากนำรูปภาพใบหน-าจากฐานข-อมูลเข-าสูx

โปรแกรม จากนั้นโปรแกรมจะทำการเรียนรู-ใบหน-าจากฐานข-อมูลและเข-าสูxการวนซ้ำ (Loop) โปรแกรมจะ

แปลงวีดีโอนั้นเปuนภาพเคลื่อนไหวแบบเฟรมตxอเฟรมและบีบอัดรูปภาพให-ได-มาตรฐาน เพื่อนำรูปภาพที่ได-มา

เปรียบเทียบกับใบหน-าในฐานข-อมูล หากเปuนจริงจะแสดงกรอบสีเขียวและเขียนช่ือลงบนรูปภาพ จากน้ันจะทำ

การสxงชื่อและเวลาเข-าเรียนของนักศึกษาไปยังฐานข-อมูล หากเปรียบเทียบใบหน-าแล-วไมxพบในฐานข-อมูล จะ

แสดงกรอบสีเขียวและคำวxา “Unknown” ลงบนภาพจากนั้นแสดงภาพที่ผxานการประมวลผลบนจอและกลับ

เข-าสูxลูปการรับใบหน-าจากกล-อง ดังแสดงในรูปท่ี 3.21 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 3.21 แผนภูมิการไหลของการทำงานของโปรแกรม 

3.6.3 การเช่ือมตSอโปรแกรมจดจำใบหน_ากับฐานข_อมูล 

- การทำการเชื่อมตxอโปรแกรมจดจำใบหน-ากับฐานข-อมูล เพื่อให-โปรแกรมจดจำใบหน-าสามารถสxงข-อมูลไปยัง

ฐานข-อมูลได- โดยมีข้ันตอนดังตxอไปน้ี  

1.วางแผนโครงสร-างข-อมูลที่ต-องการสxง โดยเมื่อโปรแกรมจดจำใบหน-าตรวจพบใบหน-าของนักศึกษา 

จะได-ข-อมูลประกอบไปด-วย รูปภาพใบหน-า รหัสนักศึกษาซ่ึงถูกประกาศตัวแปรเปuนรูปแบบตัวหนังสือ รหัสวิชา

เรียน วันที่และเวลาเข-าเรียน โดยข-อมูลที่ต-องสxงไปยังฐานข-อมูลต-องมีรูปแบบที่ตรงกันและลำดับถูกต-องตาม

รูปแบบท่ีเขียนไว-ในฐานข-อมูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2. ทำการจัดเตรียมชุดข-อความที่ใช-บอกคxาพารามิเตอรMของการเชื่อมตxอจากโปรแกรมจดจำใบหน-าไป

ยังฐานข-อมูลสำหรับเก็บเวลาการเข-าเรียนของนักศึกษา โดยมีรายละเอียดพารามิเตอรMของฐานข-อมูลอยูxใน

รูปแบบท่ีถูกต-อง  

3. เขียนคำสั่งคิวรีในการเลือกคxา แทรกหรือเปลี่ยนแปลงคxาข-อมูลตxาง ๆ ให-ตรงตามความต-องการ 

เชxน การเลือกข-อมูลมาเปรียบเทียบกับข-อมูลชุดใหมx หากข-อมูลตรงกัน หมายถึงอาจมีการเช็คชื่อซ้ำมากกวxา 1 

คร้ัง ซ่ึงจะกำหนดให-ระบบไมxทำการสxงข-อมูลซ้ำอีกภายในวันน้ัน เปuนต-น 

4. สร-างฟ�งกMชันสำหรับเรียกใช-งานคิวรี โดยฟ�งกMชันนี้จะต-องตรวจสอบปลายทางที่ต-องการสxงคำสั่งไป 

ให-แนxชัดวxาปลายทางมีฐานข-อมูลจริงและถูกต-อง จากนั้นทำการแปลงคิวรีที่เขียนไว-เปuนเปuนคำสั่ง เพื่อร-องขอ

ข-อมูลท่ีต-องการหรือสxงคำส่ังแทรกข-อมูลใหมx 

 

3.7 การสร_างเว็บไซต,แสดงผล 

การสร-างเว็บไซตMแสดงผล ประกอบไปด-วย 3 สxวน ได-แกx สxวนแสดงผล (View) ระบบจัดการเว็บไซตM 

สxวนโมเดล (Model) และระบบจัดการเว็บไซตMในสxวนคอนโทรลเลอรM (Controller) โดยมีรายละเอียด

ดังตxอไปน้ี 

3.7.1 การเขียนสSวนแสดงผล (View) 

ข้ันตอนการสร-างสxวนแสดงผล มีข้ันตอนดังตxอไปน้ี  

1. เขียนโครงสร-างเว็บไซตMในสxวนการเข-าสูxระบบและสxวนลงทะเบียนผู-ใช- โดยใช-ภาษาเอชทีเอ็มแอล 

2. ตกแตxงเว็บไซตMในสxวนของการเข-าสูxระบบและสxวนสมัคร โดยใช-ภาษาซีเอสเอส 

3. เข ียนเทมเพลต (Template) ของเว ็บไซต Mส xวนอาจารยMและส xวนน ักศ ึกษา โดยใช-ภาษา 

เอชทีเอ็มแอลและตกแตxงด-วยภาษาซีเอสเอส เพ่ือให-งxายตxอการเรียกใช-งาน 

4. เขียนหน-าเว็บไซตMในสxวนท่ีเหลือ โดยใช-วิธีการดึงเทมเพลตท่ีเขียนไว-มาใช- 

5. สร-างกราฟโดยใช-ภาษาจาวาสคริปตMในการควบคุมการทำงาน ใช-ในการรับหรือสxงข-อมูลจาก 

ฐานข-อมูลผxานโมเดลท่ีสร-างในลำดับถัดไป 

3.7.2 การเขียนระบบจัดการเว็บไซต,ในสSวนโมเดล (Model)  

การสร-างระบบจัดการเว็บไซตMในสxวนโมเดลสำหรับรองรับข-อมูลจากฐานข-อมูล สร-างโดยใช- 

ภาษาซีชารMป ซ่ึงจะสร-างโมเดลไว-ท้ังหมด 6 โมเดล ดังตxอไปน้ี  

1. โมเดลสำหรับแสดงข-อมูลผู-ใช-งาน 

2. โมเดลสำหรับแสดงข-อมูลหน-าแดชบอรMด  

3. โมเดลสำหรับข-อมูลรายช่ือนักศึกษาท้ังหมด  

4. โมเดลสำหรับข-อมูลนักศึกษาท่ียังไมxผxานการยืนยัน  

5. โมเดลสำหรับข-อมูลการรายงานหรือแจ-งป�ญหา 

6. โมเดลสำหรับเตรียมข-อมูลเพ่ือแสดงผลไปยังแผนภูมิวงกลมและแผนภูมิแทxง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.7.3 การเขียนระบบจัดการเว็บไซต,ในสSวนคอนโทรลเลอร, (Controller)  

ข้ันตอนการสร-างระบบจัดการเว็บไซตMในสxวนคอนโทรลเลอรM มีข้ันตอนดังตxอไปน้ี 

1. คอนโทรลเลอรMในสxวนของหน-าตxางเข-าสูxระบบ ทำการสร-างให-คอนโทรลเลอรM ตรวจสอบข-อมูลท่ีถูก

สxงมาจากสxวนแสดงผล เพื่อมาตรวจสอบกับข-อมูลผู -ใช-ในฐานข-อมูล หากมีข-อมูลตรงกันจะทำการสร-าง 

ข-อมูลประเภทเว็บคุกก้ี (Web Cookie) และสxงผู-ใช-ไปยังหน-าเว็บไซตMสxวนอาจารยMหรือสxวนนักศึกษาตาม 

สถานะท่ีต้ังไว-  

2. คอนโทรลเลอรMในสxวนของหน-าตxางลงทะเบียนผู-ใช-ใหมx ทำการสร-างให- คอนโทรลเลอรMรับข-อมูล

มาจากหน-าสxวนแสดงผลในรูปแบบฟอรMม จากน้ันสxงข-อมูลไปยังฐานข-อมูล 

3. คอนโทรลเลอรMในสxวนของเว็บไซตMสxวนอาจารยMและสxวนนักศึกษาในทุกหน-าตxางเว็บไซตM จะทำการ

สร-างคอนโทรลเลอรMตรวจสอบสถานะผู-ดูแลหรือนักศึกษาผxานข-อมูลประเภทเว็บคุกก้ี เพื่อจำกัดการใช-งานของ

นักศึกษาและอาจารยMให-สามารถใช-ได-เฉพาะหน-าตxางท่ีกำหนด 

4. คอนโทรลเลอรMในสxวนของเว็บไซตMสxวนอาจารยMและสxวนนักศึกษา ในทุกหน-าตxางเว็บไซตM  

คอนโทรลเลอรMจะคอยทำหน-าที่ดึงข-อมูลมาจากฐานข-อมูลและเก็บไว-ยังโมเดล เมื่อผู-ใช-ไปยังหน-าตxางใด ๆ

คอนโทรลเลอรMจะทำการดึงข-อมูลท่ีอยูxในโมเดล เพ่ือมาแสดงผลท่ีหน-าสxวนแสดงผล  

5. ในสxวนของหน-าในสxวนหน-าตxางสxงรายงานป�ญหาของนักศึกษา คอนโทรลเลอรMจะคอยทำหน-าท่ี 

รับข-อมูลจากหน-าสxวนแสดงผลเพ่ือสxงข-อมูลเหลxาน้ีไปยังฐานข-อมูลในลำดับตxอไป 

6. ในสxวนของหน-าตxางรายงานป�ญหาของอาจารยM อนุมัติรายชื ่อนักศึกษาและรายชื่อนักศึกษา 

คอนโทรลเลอรMจะคอยทำหน-าท่ีสxงข-อมูลไปแสดงยังหน-าเว็บไซตMและกำหนดให-เมื่ออาจารยMกดปุ¡มบนหน-าสxวน

แสดงผล คอนโทรลเลอรMจะทำหน-าท่ีอัพเดตสถานะหรือลบข-อมูล 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 4 

ผลการดำเนินงาน 
 

 คณะผู-จัดทำได-ดำเนินการตามขั้นตอนการดำเนินงานในบทที่ 3 ได-ผลการดำเนินการซึ่งแบxงออกเปuน 

4 สxวน ดังตxอไปน้ี  
4.1 การออกแบบและสร-างฐานข-อมูล  

4.2 โปรแกรมจดจำใบหน-า 

4.3 เว็บไซตMแสดงผล 

4.4 การทดสอบระบบท้ังหมด 

 

4.1 การออกแบบและสร_างฐานข_อมูล 

คณะผู-จัดทำได-ทำการออกแบบฐานข-อมูลเพื่อเก็บข-อมูลสำหรับระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับ

การตรวจสอบการเข-าเรียนในรายวิชาปฏิบัติการทางวิศวกรรมอุตสาหการ ซึ่งประกอบไปด-วยข-อมูลชื่อผู-ใช-งาน 

ข-อมูลนักศึกษา ข-อมูลสาขาและคณะ ข-อมูลการเข-าเรียนของนักศึกษา ข-อมูลสถานะการเข-าเรียน ข-อมูล

รายวิชา ข-อมูลการรายงานป�ญหาและข-อมูลนักศึกษาท่ียังไมxถูกยืนยัน ดังรูปท่ี 4.1  

 

 

รูปท่ี 4.1 ตารางฐานข-อมูลและความสัมพันธMของฐานข-อมูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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จากนั้นสร-างฐานข-อมูลในโปรแกรม MySQL Server ตามตารางฐานข-อมูล ได-ดังรูปที่ 4.2 โดยมี

รายละเอียดตารางฐานข-อมูลดังตxอไปน้ี 

 

 

รูปท่ี 4.2 โปรแกรม MySQL Server  

 

4.1.1 ตารางฐานข_อมูลช่ือผู_ใช_งานและรหัสผSาน 

ชื่อผู-ใช-งานและรหัสผxานจะถูกเก็บไว-ในตาราง UserAccount โดยมี Primary Key คือ Username 

และ Foreign Key คือ Username ซึ่งข-อมูลประกอบไปด-วย ชื่อผู-ใช-งาน รหัสผxานและสถานะอาจารยMหรือ

นักศึกษา หากเปuนอาจารยMจะแสดงสถานะเปuนเลข 1 หากเปuนนักศึกษาจะแสดงสถานะเปuนเลข 0 ดังรูปท่ี 4.3 

 

 

รูปท่ี 4.3 ตาราง UserAccount 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.1.2 ตารางฐานข_อมูลข_อมูลสSวนตัวของนักศึกษา 

ข-อมูลสxวนตัวของนักศึกษาจะถูกเก็บไว-ในตาราง Information โดยมี Primary Key คือ ID และ 

Foreign Key คือ Department_ID ซ่ึงข-อมูลสxวนตัวประกอบไปด-วย รหัสนักศึกษา ช่ือ นามสกุล ภาควิชา ช้ัน

ป¦และอีเมลM ดังรูปท่ี 4.4 โดยข-อมูลคณะจะแสดงเปuนตัวเลขตามในตารางฐานข-อมูลคณะ  

 

 

รูปท่ี 4.4 ตาราง Information 

 

4.1.3 ตารางฐานข_อมูลคณะ 

ข-อมูลสาขาและคณะจะถูกเก็บไว-ในตาราง Department โดยมี Primary Key คือ Department_ID 

ซ่ึงข-อมูลประกอบไปด-วย รหัสภาควิชา ช่ือภาควิชาและช่ือคณะ โดยเลข 1 แทนสาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 

เลข 2 แทนสาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ หลักสูตรออกแบบการผลิตและวัสดุ เลข 3 แทนสาขาวิชาวิศวกรรม

อุตสาหการ หลักสูตรนานาชาติและเลข 0 แทน ไมxระบุสาขาวิชา ดังรูปท่ี 4.5 

 

 

รูปท่ี 4.5 ตาราง Department 

 

4.1.4 ตารางฐานข_อมูลการเข_าเรียนของนักศึกษา 

ข-อมูลการเข-าเรียนของนักศึกษาจากการตรวจสอบการเข-าเรียนจะถูกเก็บไว-ในตาราง LogData โดยมี 

Primary Key คือ Number_Order และ Foreign Key คือ Status_ID และ Subject_ID ซึ่งข-อมูลประกอบ

ไปด-วย ลำดับการเข-าเรียน รหัสนักศึกษา วันที่และเวลาเข-าเรียน สถานะการเข-าเรียน รหัสวิชาและกลุxมเรียน 

ดังรูปท่ี 4.6 โดยสถานะการเข-าเรียนแสดงเปuนตัวเลขตามในตารางฐานข-อมูลสถานะการเข-าเรียน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 4.6 ตาราง LogData 

 

4.1.5 ตารางฐานข_อมูลรายวิชา 

ข-อมูลรายวิชาจะถูกเก็บไว-ในตาราง Subject โดยมี Primary Key คือ Subject_ID เปuนรหัสวิชา โดย

ทำการเก็บข-อมูลชื ่อรายวิชา โดยในฐานข-อมูลนี ้ทำการเก็บรหัสวิชา 1216646 รายวิชาปฏิบัติการทาง

วิศวกรรมอุตสาหการ ดังรูปท่ี 4.7  

 

 

รูปท่ี 4.7 ตาราง Subject 

 

4.1.6 ตารางฐานข_อมูลสถานะการเข_าเรียน  

สถานะการเข-าเรียนถูกเก็บในตาราง Status โดยมี Primary Key คือ Status_ID ซึ่งเก็บข-อมูล เลข 0 

แทนสถานะขาดเรียน เลข 1 แสดงสถานะตรงเวลาและเลข 2 แสดงสถานะการเข-าเรียนสาย ดังรูปท่ี 4.8 

 

 

รูปท่ี 4.8 ตาราง Status 

 

4.1.7 ตารางฐานข_อมูลการรายงานป�ญหา  

การรายงานป �ญหาจากน ักศ ึกษาจะถ ูกเก ็บไว - ในตาราง Report โดยม ี  Primary Key คือ 

Number_Order ข-อมูลประกอบด-วยลำดับการแจ-งป�ญหา รหัสนักศึกษา วันที่ เวลา ป�ญหาและสถานะการ

แก-ไข โดยสถานะเลข 1 แทนการได-รับการแก-ไขแล-วและเลข 0 แทนการยังไมxได-รับการแก-ไข ดังรูปท่ี 4.9 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.9 ตาราง Report 

 

4.1.8 ตารางข_อมูลนักศึกษาท่ียังไมSถูกยืนยัน 

เมื ่อนักศึกษาลงทะเบียน ข-อมูลที ่ยังไมxถูกยืนยันโดยอาจารยMหรือแอดมินจะถูกเก็บไว-ยังตาราง 

unconfirmed_Account โดยมี Primary Key คือ Username ข-อมูลประกอบไปด-วย รหัสนักศึกษาซ่ึงใช-เปuน

ชื่อผู -ใช-งาน รหัสผxาน สถานะอาจารยMหรือนักศึกษาโดยอาจารยMแทนเลข 0 และนักศึกษาแทนเลข 1 ช่ือ 

นามสกุล รหัสภาควิชา ช้ันป¦และอีเมลM ดังรูปท่ี 4.10 

 

 

รูปท่ี 4.10 ตาราง unconfirmed_Account 

 

4.2 โปรแกรมจดจำใบหน_า 

 ในสxวนของโปรแกรมจดจำใบหน-า ทางคณะผู-จัดทำได-สร-างโปรแกรมจดจำใบหน-าเปuนโปรแกรมใน  

วินโดว ซ่ึงสามารถติดต้ังได-บนวินโดวของคอมพิวเตอรMท่ีต-องการใช-งาน มีหน-าตxางดังตxอไปน้ี  

หน-าตxางเร่ิมต-น 

เมื่อทำการรันโปรแกรม หน-าตxางเริ่มต-นจะปรากฏขึ้น โดยประกอบไปด-วย 3 สxวน ได-แกx สร-างชุด

ข-อมูลรูปภาพ (Dataset) ฝ¥กโปรแกรมรู-จำใบหน-า (Train Data) และตรวจสอบการเข-าเรียน (Program) ดังรูป

ท่ี 4.11 

สร-างชุดข-อมูลรูปภาพ 

การสร-างข-อมูลรูปภาพสำหรับนำไปให-ระบบจดจำใบหน-า สามารถกดที่ปุ¡ม “สร-างชุดข-อมูลรูปภาพ” 

ดังรูปท่ี 4.12 จากนั้นหน-าตxางตรวจจับใบหน-าจะแสดงขึ้นและทำการตรวจจับใบหน-าซึ่งแสดงกรอบสีน้ำเงิน ดัง

รูปที่ 4.13 และระบบจะทำการจับใบหน-าทั้งหมด 30 รูป แล-วทำการเก็บไว-ยังโฟลเดอรMที่มีชื่อวxา “Dataset” 

ดังรูปท่ี 4.14 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.11 หน-าตxางเร่ิมต-น 

 

 

รูปท่ี 4.12 ปุ¡ม “สร-างชุดข-อมูลรูปภาพ” 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.13 หน-าตxางตรวจจับใบหน-าสำหรับสร-างชุดข-อมูลรูปภาพ 

 

 

รูปท่ี 4.14 โฟลเดอรM “Dataset” 

 

ฝ¥กโปรแกรมรู-จำใบหน-า  

เมื่อทำการสร-างข-อมูลรูปภาพสำหรับการจดจำใบหน-าแล-ว หากต-องการใช-งานโปรแกรมตรวจสอบ

การเข-าเรียน ให-กดปุ¡ม “ฝ¥กโปรแกรม” ดังรูปที่ 4.15 เพื่อให-โปรแกรมทำการเรียนรู-รูปภาพที่ถูกสร-างอยูxใน

โฟลเดอรM “Dataset” กxอน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.15 ปุ¡ม “ฝ¥กโปรแกรม” 

 

ตรวจสอบการเข-าเรียน 

การเริ่มต-นใช-งานโปรแกรมสำหรับตรวจสอบการเข-าเรียน สามารถกดที่ปุ¡ม “เริ่มต-น” ดังรูปท่ี 4.16 

จากนั้นหน-าตxางการตรวจจับใบหน-าจะปรากฏขึ้น หากการตรวจสอบการเข-าเรียนสำเร็จ จะแสดงกรอบสีเขียว

รอบใบหน-าพร-อมรหัสนักศึกษา นอกจากรหัสนักศึกษาแล-วบนกรอบสีเขียวจะแสดงตัวเลขร-อยละการจับคูx

ใบหน-าที่ตรงกับใบหน-าที่มีในฐานข-อมูล ดังรูปที่ 4.17 หากตรวจสอบการเข-าเรียนไมxสำเร็จ จะแสดงกรอบสี

เขียวพร-อมคำวxา “Unknown” แสดงวxาการจับคูxใบหน-าที่ตรวจจับได-จากกล-องกับใบหน-าทั้งหมดในฐานข-อมูล

ไมxตรงกัน กลxาวคือ ไมxมีข-อมูลใบหน-าน้ัน จึงแสดงคำวxา “Unknown” ดังรูปท่ี 4.18  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.16 ปุ¡ม “เร่ิมต-น” 

 

 

รูปท่ี 4.17 การตรวจสอบการเข-าเรียนสำเร็จ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.18 การตรวจสอบการเข-าเรียนไมxสำเร็จ 

 

4.3 เว็บไซต,แสดงผล 

คณะผู-จัดทำได-ทำการสร-างเว็บไซตMแสดงผล โดยแบxงออกเปuน 2 สxวนได-แกx สxวนของอาจารยMและสxวน

ของนักศึกษา ซึ่งในสxวนของนักศึกษาจะถูกจำกัดการเข-าถึงให-สามารถดูข-อมูลหรือประวัติการเข-าเรียนของ

ตนเองเทxานั้น โดยทั้งสxวนของอาจารยMและนักศึกษาจะใช-หน-าตxางเข-าสูxระบบและลงทะเบียนบัญชีใหมxรxวมกัน 

มีรายละเอียดดังตxอไปน้ี 

หน-าตxางเข-าสูxระบบ 

เมื่อเป°ดเว็บไซตMแสดงผลบนเว็บบราวเซอรM หน-าตxางแรกของโปรแกรมจะแสดงขึ้นสำหรับการเข-าสูx

ระบบ โดยในหน-าตxางนี้ประกอบไปด-วย ชxองสำหรับกรอกรหัสนักศึกษา หรืออาจารยMและชxองสำหรับกรอก

รหัส เมื่อกรอกเรียบร-อยแล-วให-ทำการกดปุ¡ม “Login” หากยังไมxมีบัญชีสามารถกดลงทะเบียนบัญชีใหมxเพ่ือ

ลงทะเบียนใช-งานเว็บไซตM ดังรูปท่ี 4.19 

หน-าตxางลงทะเบียนบัญชีใหมx 

สำหรับการลงทะเบียนบัญชีใหมx ผู-ใช-งานจะต-องกรอกข-อมูลสxวนตัว โดยเลือกวxาเปuนอาจารยMหรือ

นักศึกษา และข-อมูลติดตxอ จากนั้นต-องทำการเพิ่มภาพรูปภาพ โดยกดที่ “อัปโหลดรูปภาพ” เมื่อกรอกข-อมูล

ท้ังหมดเรียบร-อยแล-ว ให-ทำการกดท่ีปุ¡ม “Register” เพ่ือทำการลงทะเบียนบัญชี ดังรูปท่ี 4.20 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.19 หน-าตxางล็อคอิน 

 

 

รูปท่ี 4.20 หน-าตxางสำหรับลงทะเบียนข-อมูลนักศึกษาและอาจารยM 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.3.1 เว็บไซต,ในสSวนของอาจารย,หรือแอดมิน  

เว็บไซตMในสxวนของอาจารยMหรือแอดมิน ประกอบไปด-วย หน-าตxางวิเคราะหMและสรุปสถิติ จำนวน 4 

หน-าตxาง หน-าตxางอนุมัติการลงทะเบียน หน-าตxางข-อมูลนักศึกษาและหน-าตxางสำหรับรับแจ-งป�ญหา ซ่ึงมี

รายละเอียดดังตxอไปน้ี  

หน-าตxางวิเคราะหMและสรุปสถิติ  

หน-าตxางวิเคราะหMและสรุปสถิติ (Dashboard) สามารถตรวจสอบสถิติการเข-าเรียนของคาบเรียน

ลxาสุด สถิติการเข-าเรียนรายบุคคลของนักศึกษา และสถิติรายวันหรือรายเดือนแบบประมวลผลทันที โดยใน

สxวนของหน-าตxางวิเคราะหMและสรุปสถิติ แบxงออกเปuน 4 หน-าตxางดังน้ี  

1. หน-าตxางแสดงการเข-าเรียนลxาสุด เปuนสxวนสำหรับตรวจสอบการเข-าเรียนแบบประมวลผลทันที 

แสดงในรูปแบบของตารางข-อมูล เรียงตามเวลาการเข-าเรียนของนักศึกษาในคาบเรียนนั้น ๆ ซึ่งแสดงรายช่ือ

นักศึกษาที่เข-าเรียนพร-อมสถานะการเข-าเรียน ประกอบไปด-วย ตรงเวลา สายและขาดเรียน เปuนการแสดงผล

แบบประมวลผลทันทีและเปuนข-อมูลของคาบเรียนลxาสุด ดังรูปท่ี 4.21 

 

 

รูปท่ี 4.21 สxวนแสดงรายช่ือนักศึกษาเข-าเรียนแบบประมวลผลทันที 

 

2. หน-าตxางแสดงสถิติการเข-าเรียนของนักศึกษา เปuนสxวนที่แสดงข-อมูลและเวลาการเข-าเรียนของ

นักศึกษารายบุคคล ซึ่งในตารางประกอบไปด-วย รหัสนักศึกษา ชื่อ นามสกุล สถานะการเข-าเรียนโดยคิดเปuน

ร-อยละ เชxน หากดูในตารางแถวแรกจะเปuนข-อมูลรหัสนักศึกษา 10000001 ชื่อนางสาวพัทธMธีรา คุณจันทรMโชติ 

เข-าเรียนตรงเวลาคิดเปuนร-อยละ 40 เข-าเรียนสายคิดเปuนร-อยละ 60 รวมแล-วเข-าเรียนคิดเปuนร-อยละ 100 โดย

การขาดเรียนเปuนร-อยละ 0 ซ่ึงข-อมูลในตารางจะถูกเรียงตามรหัสนักศึกษา ดังรูปท่ี 4.22  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.22 สถิติการเข-าเรียนของนักศึกษา 

 

3. สถิติรายวัน แสดงจำนวนนักศึกษาที่เข-าเรียนแบบรายวันในรูปแบบของกราฟแทxง แยกสีจำนวน

นักศึกษาที่เข-าเรียนตรงเวลา สายและขาดเรียน โดยเปuนการประมวลผลแบบทันที ซึ่งสามารถเลือกเดือนท่ี

ต-องการดูสถิติ เชxน หากดูในกราฟ จะพบวxาวันที่ 2 มีนาคมมีคนเข-าเรียนตรงเวลาจำนวน 2 คน และเข-าเรียน

สาย จำนวน 1 คน ดังรูปท่ี 4.23 

 

 

รูปท่ี 4.23 หน-าตxางแสดงตารางข-อมูลการเข-าเรียนของนักศึกษา 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4. สถิติประจำเดือน แสดงภาพรวมการเข-าเรียนของนักศึกษา โดยแบxงสีตามสถานะการเข-าเรียนของ

นักศึกษา ได-แกx ตรงเวลา สายและขาดเรียน ซึ่งสามารถเลือกเดือนที่ต-องการดูสถิติ เชxน ในแผนภูมิวงกลม

แสดงสถิติการเข-าเรียนในเดือนมีนาคม มีนักศึกษาเข-าเรียนตรงเวลาคิดเปuนร-อยละ 45 เข-าเรียนสายคิดเปuน

ร-อยละ 15 และขาดเรียนคิดเปuนร-อยละ 40 ดังรูปท่ี 4.24 

 

 

รูปท่ี 4.24 สถิติประจำเดือน 

 

หน-าตxางอนุมัติการลงทะเบียน 

เมื่อนักศึกษาลงทะเบียนใช-งานเว็บไซตM ข-อมูลสxวนตัวจะปรากฏที่หน-าตxางอนุมัติการลงทะเบียนของ

เว็บไซตMในสxวนของอาจารยMหรือแอดมิน หากกดปุ¡มสีเขียว ที่เขียนวxา “Accept” ข-อมูลของนักศึกษาจะถูก

สxงไปยังฐานข-อมูล หากกดปุ¡มสีแดง ท่ีเขียนวxา “Delete” จะทำการลบข-อมูลออก ดังรูปท่ี 4.25 โดยข-อมูลของ

นักศึกษาที่ลงทะเบียนมาทั้งหมด ต-องผxานการอนุมัติโดยอาจารยMหรือแอดมิน จึงจะมีข-อมูลในฐานข-อมูล 

ตัวอยxางในรูปที่ 4.25 มีรายชื่อนักศึกษาที่ลงทะเบียนจำนวน 2 คน ได-แกx รหัสนักศึกษา 10000011 สถานะ

เปuนแอดมิน ชื ่อนายสมหมาย ต้ังใจเรียน คณะวิศวกรรมศาสตรM สาขาวิศวกรรมอุตสาหการ อีเมลM 

10000011@kmitl.ac.th และรหัสนักศึกษา 10000012 ช่ือนายสมชาย สกุลดี คณะวิศวกรรมศาสตรM สาขา

วิศวกรรมอุตสาหการ อีเมลM 10000012@kmitl.ac.th 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.25 หน-าตxางตรวจสอบการอนุมัติการลงทะเบียนของนักศึกษา 

 

หน-าตxางข-อมูลนักศึกษา 

ข-อมูลสxวนตัวของนักศึกษาซึ่งประกอบไปด-วย รหัสนักศึกษา ชื่อ นามสกุล ชั้นป¦ คณะ สาขาและชxอง

ทางการติดตxอ จะถูกรวบรวมไว-ในตารางข-อมูลนักศึกษาโดยเรียงตามรหัสนักศึกษา ซึ่งสามารถค-นหารายช่ือ

หรือรหัสนักศึกษาได-ในชxองค-นหาด-านบน หากต-องการลบข-อมูลนักศึกษาออก สามารถกดปุ¡ม “Delete” จะ

ทำการลบข-อมูลออกจากฐานข-อมูล ดังรูปที่ 4.26 ตัวอยxางรายชื่อนักศึกษาดังตารางแถวที่ 1 รายชื่อนักศึกษา

ประกอบไปด-วย รหัสนักศึกษา 10000001 ชื่อนางสาวพัทธMธีรา คุณจันทรMโชติ ชั้นป¦ที่ 4 คณะวิศวกรรมศาสตรM 

สาขาวิศวกรรมอุตสาหการ อีเมลM 1000001@kmitl.ac.th  

 

 

รูปท่ี 4.26 หน-าตxางข-อมูลนักศึกษา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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หน-าตxางสำหรับรับแจ-งป�ญหา 

หากนักศึกษาพบป�ญหาจากการใช-งานเว็บไซตMแสดงผล ข-อมูลการเข-าเรียนผิดพลาด หรืออื ่นๆ 

สามารถแจ-งป�ญหาผxานหน-าตxางสำหรับแจ-งป�ญหาในเว็บไซตMสxวนของนักศึกษา โดยเมื่อนักศึกษาแจ-งป�ญหา 

เว็บไซตMในสxวนของอาจารยMหรือแอดมินจะสามารถรับแจ-งป�ญหาได-ในหน-าตxางนี้ โดยแสดงรหัสนักศึกษา ช่ือ 

นามสกุล และข-อความป�ญหาที่ได-รับแจ-ง หากป�ญหาถูกแก-ไขแล-ว อาจารยMหรือแอดมินสามารถกดปุ¡ม “แก-ไข

แล-ว” เพื่อแจ-งนักศึกษา เมื่อกดปุ¡มแล-วในเว็บไซตMในสxวนของนักศึกษาจะแสดงข-อความวxาได-รับการแก-ไข

ป�ญหาเรียบร-อยแล-ว ดังรูปท่ี 4.27 โดยตัวอยxางในตาราง มีนักศึกษาแจ-งป�ญหาจำนวน 1 คน ได-แกx รหัส

นักศึกษา 10000005 ช่ือนายอนัญลักษณM พงษMนุเคราะหMศิริ แจ-งป�ญหาวxา “ทดสอบรายงานป�ญหา” 

 

 

รูปท่ี 4.27 หน-าตxางสำหรับรับแจ-งป�ญหา 

 

4.3.2 เว็บไซต,ในสSวนของนักศึกษา  

 เว็บไซตMในสxวนของนักศึกษาประกอบไปด-วย หน-าตxางข-อมูลสxวนตัวของนักศึกษา หน-าตxางประวัติการ

เข-าเรียนและหน-าตxางสำหรับแจ-งป�ญหา ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี 

หน-าตxางข-อมูลสxวนตัวของนักศึกษา 

ในสxวนของข-อมูลสxวนตัวของนักศึกษาจะประกอบไปด-วยรหัสนักศึกษา ช่ือ นามสกุล ช้ันป¦ คณะ สาขา 

และอีเมลMสำหรับติดตxอ โดยจะแสดงเพียงข-อมูลของนักศึกษาคนนั้น ๆ ดังรูปที่ 4.28 ตัวอยxางข-อมูลสxวนตัวใน

รูปที ่ 4.28 เปuนข-อมูลสxวนตัวของนายอนัญลักษณM พงษMนุเคราะหMศิร ิ รหัสนักศึกษา 10000005 คณะ

วิศวกรรมศาสตรM สาขาวิศวกรรมอุตสาหการ ช้ันป¦ท่ี 4 อีเมลM 10000005@kmitl.ac.th 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.28 หน-าตxางข-อมูลสxวนตัวนักศึกษา 

หน-าตxางประวัติการเข-าเรียน 

ในหน-าตxางประวัติการเข-าเรียนจะแสดง วันที ่และเวลาที่เข-าเรียน รหัสนักศึกษา ชื ่อ นามสกุล 

สถานะการเข-าเรียน รหัสวิชา ชื่อวิชาและกลุxมเรียน ดังรูปที่ 4.29 โดยตัวอยxางการแสดงประวัติการเข-าเรียน

ของนายอนัญลักษณM พงษMนุเคราะหMศิริ มีการเข-าเรียนทั้งหมด  ครั้ง เปuนการเข-าเรียนตรงเวลา 10 ครั้ง เข-า

เรียนสาย 0 ครั้งและขาดเรียน 0 ครั้ง ซึ่งมีการเข-าเรียนครั้งที่ 1 เมื่อวันที่ 2 มีนาคม 2565 เวลา 8.58 น. เร่ิม

จากแถวลxางสุด ตามด-วยคร้ังท่ี 2 เม่ือวันท่ี 9 มีนาคม 2565 เวลา 8.58 น. คร้ังท่ี 3 เม่ือวันท่ี 16 มีนาคม 2565 

เวลา 8.58 น. จนถึงประวัติการเข-าเรียนลxาสุดจะอยูxแถวบนสุด คือครั้งที่ 10 เมื่อวันที่ 29 พฤษภาคม 2565 

เวลา 16.42 น.  

 

 

รูปท่ี 4.29 หน-าตxางประวัติการเข-าเรียนของนักศึกษา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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หน-าตxางสำหรับแจ-งป�ญหา  

หากนักศึกษาพบป�ญหาในการตรวจสอบการเข-าเรียน การใช-งานเว็บไซตM ข-อมูลสxวนตัว หรืออื่น ๆ 

สามารถแจ-งป�ญหาได-ในหน-าตxางรายงานป�ญหา โดยข-อมูลจะถูกสxงไปยังเว็บไซตMของอาจารยMที่รับผิดชอบ

รายวิชาและเมื่อได-รับการแก-ไขป�ญหาแล-ว จะแสดงสถานะในตารางประวัติการแจ-งป�ญหาวxา “ได-รับการแก-ไข

แล-ว” โดยแสดงเปuนสถานะสีเขียว หากยังไมxได-รับการแก-ไข จะแสดงสถานะวxา “อยูxระหวxางการดำเนินการ” 

โดยแสดงเปuนสถานะสีแดง ดังรูปท่ี 4.30  

 

 

รูปท่ี 4.30 หน-าตxางสำหรับแจ-งป�ญหา 

 

4.4 การทดสอบผลการดำเนินงาน 

การทดสอบระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับการตรวจสอบการเข-าเรียนในรายวิชาปฏิบัติการ

ทางวิศวกรรมอุตสาหการ ทำการทดสอบภายใต-เงื่อนไขการทำงานในสถานการณMการแพรxระบาดของโควิด-19 

โดยทำการประเมินระบบโดยตรวจจับใบหน-าจากกล-องวีดีโอสำหรับคอมพิวเตอรM จากนั้นใช-คำสั่งบนเว็บไซตM

แสดงผลเพื่อดูสถิติการเข-าเรียนและตรวจสอบการแสดงผลที่ถูกต-องบนหน-าเว็บไซตMแสดงผล ซึ่งใช-ข-อมูล

ใบหน-าและข-อมูลสxวนตัวท่ีได-รับอนุญาตการใช-ข-อมูลจากผู-ให-การทดสอบทั้งหมด 10 คน โดยคณะผู-จัดทำได-

ทำการทดสอบทั้งหมด 3 ครั้ง ด-วยวีดีโอและรูปภาพที่แตกตxางกัน ดังรูปที่ 4.31 ได-ผลการทดสอบระบบการ

จดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับการตรวจสอบการเข-าเรียนดังตารางท่ี 4.1  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปท่ี 4.31 การตรวจสอบการเข-าเรียนของผู-ให-การทดสอบ 10 คน 

 

ตารางท่ี 4.1 ผลการทดสอบระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับการตรวจสอบการเข-าเรียน 

 

ผู-ทดสอบคนท่ี 

การทดสอบคร้ังท่ี  

%ความถูกต-อง 1 2 3 

1 ถูกต-อง ถูกต-อง ถูกต-อง 100 

2 ถูกต-อง ถูกต-อง ถูกต-อง 100 

3 ถูกต-อง ถูกต-อง ถูกต-อง 100 

4 ถูกต-อง ถูกต-อง ถูกต-อง 100 

5 ถูกต-อง ถูกต-อง ถูกต-อง 100 

6 ถูกต-อง ถูกต-อง ถูกต-อง 100 

7 ถูกต-อง ถูกต-อง ถูกต-อง 100 

8 ถูกต-อง ถูกต-อง ถูกต-อง 100 

9 ถูกต-อง ถูกต-อง ถูกต-อง 100 

10 ถูกต-อง ถูกต-อง ถูกต-อง 100 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้ สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดักแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 5 

สรุปผลการดำเนินงาน 
 

 ปริญญานิพนธMน้ีได-ออกแบบระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับตรวจสอบการเข-าเรียนในรายวิชา

ปฏิบัติการทางวิศวกรรมอุตสาหการ เพื่อลดเวลาในการตรวจสอบการเข-าเรียน อำนวยความสะดวกให-แกx

อาจารยMและนักศึกษา โดยผลการดำเดินงานสามารถสรุปได-ดังตxอไปน้ี  

 5.1 สรุปผลการดำเนินงาน 

 5.2 ข-อจำกัดของปริญญานิพนธM 

 5.3 ข-อเสนอแนะ  

 

5.1 สรุปผลการดำเนินงาน 

 จากการศึกษาสภาพป�จจุบัน การตรวจสอบการเข-าเรียนในรายวิชาปฏิบัติการวิศวกรรมอุตสาหการ ใช-

วิธีการเรียกขานชื่อและบันทึกลงกระดาษ โดยการตรวจสอบการเข-าเรียนใช-เวลาเฉลี่ยอยูxที่ 10 นาที ตxอ 1 

คาบเรียนและใช-เวลาในการแบxงกลุxมไปตามงานที่ได-รับมอบหมายโดยเฉลี่ย 5 ถึง 10 นาที ดังนั้นเวลาที่ใช-ใน

การตรวจสอบการเข-าเรียนและแบxงกลุxมรวม 15 ถึง 20 นาที สxงผลให-ขั้นตอนการตรวจสอบการเข-าเรียนใช-

เวลานานและเวลาที่นักศึกษาจะได-ปฏิบัติงานลดลง นอกจากนี้ในขั้นตอนการจัดการกับคะแนนการเข-าเรียน

จะต-องทำการกรอกข-อมูลการเข-าเรียนของนักศึกษาจากกระดาษลงบนโปรแกรมคำนวณในคอมพิวเตอรMเพ่ือ

ทำการคำนวณคะแนน ถือเปuนการทำงานท่ีซ้ำซ-อนซึ่งสxงผลให-อาจารยMเกิดความเหนื่อยล-า อีกทั้งกระบวนการ

ทั้งหมดที่กลxาวไปใช-เวลานาน คณะผู-จัดทำจึงคิดค-นระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบเพื่อตรวจสอบการเข-าเรียน

เพ่ือแก-ไขป�ญหาตามวัตถุประสงคMท่ีต้ังไว-  

จากการดำเนินงานตามวัตถุประสงคMที่ตั้งไว- ได-ระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบที่ประกอบไปด-วย 4 

สxวน ได-แกx เว็บไซตMแสดงผล ระบบจัดการเว็บไซตM ฐานข-อมูลและโปรแกรมจดจำใบหน-า ซึ่งทำการทดสอบการ

ใช-งานจริงของระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบ โดยการตรวจจับใบหน-าจากกล-องวีดีโอสำหรับคอมพิวเตอรMและ

ใช-คำส่ังในการตรวจสอบสถิติการเข-าเรียนของนักศึกษาจำนวน 10 คน ทดสอบคนละ 3 คร้ัง ได-ผลการทดสอบ

เปuนร-อยละ 100 จึงสามารถสรุปได-วxาระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสามารถแสดงผลที่ถูกต-อง รวดเร็วและ

แมxนยำ อีกทั้งตรงตามวัตถุประสงคMในการออกแบบระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบให-ครอบคลุมสำหรับการใช-

งานตรวจสอบการเข-าเรียนและการคำนวณคะแนนที่รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ ในสxวนของเว็บไซตMแสดงผล

และระบบจัดการเว็บไซตM สามารถสั่งการดึงข-อมูลจากฐานข-อมูลเพื่อสxงไปแสดงผลที่เว็บไซตMแสดงผลได-อยxาง

ถูกต-องแมxนยำ จึงสามารถชxวยปรับปรุงกระบวนการคำนวณคะแนนท่ีซ้ำซ-อน อำนวยความสะดวกในการ

คำนวณคะแนนให-กับอาจารยM ชxวยลดเวลาในการตรวจสอบการเข-าเรียน นำไปสูxการใช-เวลาเรียนได-อยxางเต็ม

ประสิทธิภาพ กลxาวคือนักศึกษาสามารถปฏิบัติงานในคาบเรียนได-เต็มเวลาโดยไมxต-องเสียเวลาตรวจสอบการ

เข-าเรียน จากการใช-งานระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับการตรวจสอบการเข-าเรียน 
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5.2 ข_อจำกัดของปริญญานิพนธ, 

จากการดำเนินงานได-ระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสำหรับตรวจสอบการเข-าเรียนในรายวิชา

ปฏิบัติการทางวิศวกรรมอุตสาหการท่ียังมีข-อจำกัดดังตxอไปน้ี  

1. ในป�จจุบันระบบการจดจำใบหน-าต-นแบบสามารถใช-งานได-บนอุปกรณMเครื่องเดียวตxอ 1 รายวิชา

และยังไมxสามารถใช-บนเว็บบราวเซอรMได- เน่ืองจากคณะผู-จัดทำไมxได-ทำการอัปโหลดระบบไปยังคลาวดMจริง 

2. คณะผู-จัดทำได-สร-างระบบการจดจำใบหน-าโดยทำเปuนต-นแบบ จึงได-จำลองการตรวจสอบการเข-า

เรียนโดยกำหนดให-สามารถใช-ตรวจสอบการเข-าเรียนได- ณ เวลา 9.00-12.00 น. แตxหากต-องการนำไปใช-จริง 

จะสามารถเพ่ิมในสxวนของการเขียนโปรแกรม เพ่ือให-สามารถใช-ในแตxละวิชา ท่ีมีเวลาท่ีแตกตxางกันออกไปได-  

 

5.3 ข_อเสนอแนะ  

 คณะผู-จัดทำมีข-อเสนอแนะ ในสxวนของโปรแกรมตรวจจับใบหน-า ควรกำหนดให-โปรแกรมตรวจจับ

ใบหน-าของนักศึกษาที่ทำการเข-าเรียนให-ครบ 20 รูปเปuนอยxางต่ำ กxอนที่จะทำการสxงข-อมูลการเข-าเรียนขึ้นไป

ยังฐานข-อมูล เพื่อป©องกันความผิดพลาดในการตรวจสอบการเข-าเรียนและทำให-ระบบมีความแมxนยำยิ่งขึ้นจริง 

เพื่อให-สามารถนำไปตxอยอดในรายวิชาอื่นหรือในภาควิชาอื่น ๆ ในคณะวิศวกรรมศาสตรM สถาบันเทคโนโลยี

พระจอมเกล-าเจ-าคุณทหารตxอไปในอนาคต  
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ภาคผนวก ก. 
เอกสารแสดงความยินยอมการใช6รูปภาพและข6อมูลส>วนตัวสำหรับ 

การทดสอบระบบการจดจำใบหน6า 
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