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บทคัดย่อ 
 

งานหัตถกรรมเกิดขึ ้นจากปัจจัยพื ้นฐานในชีว ิตประจำวันของมนุษย์คือการสร้างสรรค์ด้วย
ความสามารถของช่าง หรือผู้ชำนาญการแขนงต่าง ๆ จนเมื่อโลกเข้าสู่ยุคปฏิวัติอุตสาหกรรม กระบวนการ
สร้างสรรค์อุปกรณ์ เครื่องมือ หรืองานทำมือถูกเปลี่ยนไปอย่างสิ้นเชิง ผู้คนเข้าถึงสินค้าต่าง ๆ ได้ง่ายขึ้นเพราะ
การผลิตที่รวดเร็ว จำนวนสินค้าจึงมาก งานหัตถกรรมถูกเปรียบเทียบกับสินค้าเชิงอุตสาหกรรม แต่อยากไรก็ดี
สินค้าที่เกิดจากระบบอุตสาหกรรมก็ขาดจิตวิญญาณ ขาดชีวิต เมื่อเทียบกับงานหัตถกรรมที่บรรจงสร้างสรรค์
ด้วยความประณีต 

การปรับตัวของหัตถกรรมในปัจจุบัน ได้มีการยกระดับความคิดสร้างสรรค์ออกจากกรอบเดิม ๆ 
พัฒนาทั้งกระบวนการ และการออกแบบ เพื่อตอบสนองกับความต้องการที ่ไม่ใช่พื ้นฐานอีกต่อไป งาน
หัตถกรรมสร้างสรรค์มีหน้าที่ตอบสนองความต้องการทางประสบการณ์ เพื่อเติมเต็มสุนทรียะ ดังนั้นเ องงาน
หัตถกรรมจึงไม่ต่างจากผลงานศิลปะที่มีเรื่องราว มีแนวความคิด และมีคุณค่า 

 งานหัตถกรรมในไทยยังมีปัญหาเรื ่องของการสนับสนุน เป็นเพียงกลุ ่มน้อยเท่านั ้นที ่ผลิตงาน
หัตถกรรมที่เป็นเอกลักษณ์จนสามารถสร้างแบรนด์ของตนเองได้ กลุ่มหัตถกรรมพื้นบ้านยังใช้แนวคิดการผลิต
แบบอุตสาหกรรมคือการผลิตจำนวนมากออกสู่ตลาด แต่การสร้างสรรค์นั้นยังเป็นการทำมือแบบบ้าน ๆ จึงทำ
ให้ราคาสินค้าต้องถูกเปรียบเทียบกับสินค้าอุตสาหกรรมที่มีความพร้อมในแง่การผลิต ในแง่ของวัสดุ ความ
ทนทาน หากลองมองเข้าไปถึงแก่นความเป็นงานหัตถกรรมที่แท้ จุดเด่นนั้นอยู่ที่ กระบวนการ ความเป็น
เอกลักษณ์ แต่ละชิ้นงานที่ต่างกัน หากได้การปรับปรุงการสร้างสรรค์ งานหัตถกรรมไทยจะยกระดับได้ไม่ยาก 
รวมถึงการเข้าใจในคุณค่าของงานจากบุคคลทั่วไป งานหัตถกรรมจึงต้องปรับตัวเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย 
ตอบสนองสังคมเหมือนกระจกสะท้อนกันและกัน 
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กิตติกรรมประกาศ 
  

 วิทยานิพนธ์ฉบับนี้จะไม่สามารถสำเร็จลุล่วงได้ หากขาดบุคคลที่ข้าพเจ้าจะกล่าวถึงในลำดับต่อไป 
อันดับแรก ขอขอบคุณ ผศ.ดร.ปนายุ ไชยรัตนานนท์ อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ที่ให้คำปรึกษาเป็นอย่างดี 
แม้ว่าอาจารย์จะมีงานยุ่ง แต่ก็ทุ่มเทกับการปรึกษาได้อย่างเต็มที่ ทุกคำแนะนำ ทุกการสั่งสอนได้เปิดมุมมอง
ใหม่ให้ข้าพเจ้าจนสามารถทำให้วิทยานิพนธ์เสร็จสมบูรณ์  
 ขอขอบคุณ คุณพ่อ คุณแม่ ที่คอยสนับสนุนข้าพเจ้าตลอดมา ตั้งแต่เริ่มตัดสินใจเข้ามาเรียนในคณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์ ตลอด 5 ปีที่ผ่านมาทุกการสนับสนุนล้วนเติมเต็มให้กับข้าพเจ้า แม้ว่าจะเหนื่อยเพียงใด
ข้าพเจ้าสบายใจทุกครั้งที่พวกท่านมาหา และคอยให้กำลังใจ 
 ขอขอบคุณคณะกรรมการวิทยานิพนธ์สำหรับการให้คำแนะนำและจัดการทุกอย่างตลอดปีการศึกษานี้ 
และขอบคุณอาจารย์ทุกท่านที่ใส่ใจอบรมสั่งสอน มอบความรู้แก่ข้าพเจ้า 
 ขอขอบคุณพี่ ๆ น้อง ๆ สายรหัส 39 55 91 ที่คอยช่วยเหลือมาตลอดระยะเวลา 5 ปี ผ่านเรื่องราว
ต่าง ๆ มากมาย ครอบครัวสายรหัสก็คงอยู่เคียงข้างกันเสมอ และขอบคุณพี่ ๆ น้อง ๆ สายรหัส 55 ที่เข้ามา
ช่วยเหลือวิทยานิพนธ์นี้ทั้ง ผัง ทัศนียภาพ และอื่น ๆ 
 ขอขอบคุณเพื่อนรุ่น ไอรีณ 44 ทุกคนที่ร่วมทุกร่วมสุขมาด้วยกัน ช่วยเหลือและให้กำลังใจกันเสมอมา 
 ขอขอบคุณบุคคลอื่น ๆ ที่มี่ส่วนช่วยในการให้กำลังใจ สอบถาม หรือการช่วยเหลืองาน ทั้งรวมถึง
บุคคลที่ข้าพเจ้าได้พูดคุยและสอบถามข้อมูลทั้งตอนไปศึกษาอาคารตัวอย่าง และตอนไปเก็บข้อมูลที ่ตั้ง
โครงการที่ให้ความร่วมมือเป็นอย่างดี เป็นประโยชน์ต่อวิทยานิพนธ์อย่างมาก  
 สุดท้ายนี้ ขอขอบคุณทุกคนที่ผ่านเข้ามาแม้จะเพียงแค่แวะเวียน ทั้งหมดล้วนทำให้ข้าพเจ้าเติบโต 
ขอบคุณทุกโอกาสที่เกิดขึ้นทั้งจากความบังเอิญ หรือความตั้งใจทำให้ข้าพเจ้ามีวันนี้ รวมถึงคณะสถาปัตยกรรม
ศาสตร์ที่มอบโอกาสและประสบการณ์ที่ดีแก่ข้าพเจ้า และตัวข้าพเจ้าเองที่มีความตั้งใจ พยายาม และอดทนฝ่า
ฟันอุปสรรคระหว่างการเรียนมาได้จนถึงปัจจุบัน 
 

        นายรวิภัทร กระจ่างทิม 
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XI 
 

สารบัญรูป(ต่อ) 
 

                                                                                                                  หน้า 
รูปที่ 5.14 เครือ่งเลื่อยสายพาน        5-23 
รูปที่ 5.15 สว่านแท่นแบบต้ังพ้ืน        5-23 
รูปที่ 5.16 เครือ่งดูดฝุ่นแบบระบบเดียว (Single Stage)     5-23 
รูปที่ 5.17 แสดงขนาดโต๊ะทำงาน        5-24 
รูปที่ 5.18 แสดงขนาดเครื่องซักผ้า        5-25 
รูปที่ 5.19 เตาเผาเหล็กขนาดเล็ก 1400W       5-27 
รูปที่ 5.20 เตาไฟฟ้าเผาเหล็ก ไฟเบอร์บอร์ด      5-27 
รูปที่ 5.21 เลื่อยตัดเหล็ก เลื่อยสายพาน 4 น้ิว      5-28 
รูปที่ 5.22 เครือ่งเชื่อมเหล็ก ขนาดเล็ก       5-28 
รูปที่ 5.23 เครือ่งเจียระไนตั้งโต๊ะ (Bench Grinder      5-28 
รูปที่ 5.24 แสดงขนาดเคาร์เตอร์สินค้า       5-32 
รูปที่ 5.25 แสดงขนาดโต๊ะทำงานปฏิบัติการ      5-32 
รูปที่ 5.26 แสดงขนาดชั้นวางของ        5-32 
รูปที่ 5.27 แสดงขนาด Resource Center โครงการ TCDC     5-34 
รูปที่ 5.28 แสดงพื้นที่ที่นั่งใช้คอมพิวเตอร์       5-34 
รูปที่ 5.29 แสดงพื้นที่ใช้สอยเคาน์เตอร์ประชาสัมพันธ์     5-35 
รูปที่ 5.30 แสดงพื้นที่ชั้นวางหนังสือ       5-36 
รูปที่ 5.31 แสดงพื้นที่ที่นั่งใช้คอมพิวเตอร์       5-36 
รูปที่ 5.32 แสดงขนาด Material & Design โครงการ TCDC 5-37    5-39 
รูปที่ 5.33 แสดงเครื่องยิงเลเซอร์ LRT-1390      5-39 
รูปที่ 5.34 เครือ่งพิมพ3์มิติ Anet ET5 3d printer ระบบ FDM    5-39 
รูปที่ 5.35 เครือ่งพิมพ3์มิติ Formlabs Form2 SLA Printer     5-40 
รูปที่ 5.36 เครือ่งพิมพ์ DIRECTJET UV 6090      5-40 
รูปที่ 5.37 เครือ่งพิมพ์ Fabric printing EW160      5-40 
รูปที่ 5.38 เครือ่ง Vacuum Forming       5-41 
รูปที่ 5.39 จัดแสดงวัตถุด้านเดียวแบบวางต่ำ      5-43 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



XII 
 

สารบัญรูป(ต่อ) 
 

                                                                                                                  หน้า 
รูปที่ 5.40 จัดแสดงวัตถุด้านเดียวแบบวางสูง      5-43 
รูปที่ 5.41 จัดแสดงวัตถุรอบด้านขนาดเล็ก       5-44 
รูปที่ 5.42 จัดแสดงวัตถุรอบด้านขนาดใหญ ่      5-44 
รูปที่ 5.43 แสดงการจัดพ้ืนที่ห้องทานอาหารสำหรับพนักงาน     5-48 
รูปที่ 5.44 แสดงพื้นที่เก็บสัมภาระ        5-51 
รูปที่ 5.45 แสดงแผนภูมิวงกลมจำนวนพ้ืนที่ใช้สอยโครงการ     5-58 
รูปที่ 6.1 ย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์กรุงเทพ       6-2 
รูปที่ 6.2 แสดงเขตบางรัก กรุงเทพมหานคร       6-3 
รูปที่ 6.3 แสดงเขตคลองสาน กรุงเทพมหานคร      6-4 
รูปที่ 6.4 ลักษณะภูมิประเทศของภาคกลาง       6-5 
รูปที่ 6.5 เส้นทางคมนาคมของย่านเศรษฐกิจสร้างสรรคก์รุงเทพ    6-7 
รูปที ่6.6 แผนผังกาหนดการใช้ประโยชน์ที่ดินตามที่ได้จำแนกประเภททา้ยกฎกระทรวง 
ให้ใช้บังคับ ผังเมืองรวมกรุงเทพมหานคร พ.ศ.2563 ย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค ์   6-8 
รูปที่ 6.7 ตำแหน่งที่ต้ังโครงการทั้ง 3 ที่ ในละแวกย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค ์   6-9 
รูปที่ 6.8 แสดงตำแหน่งที่ต้ังโครงการ ที่ดิน A      6-10 
รูปที่ 6.9 ขนาดและรูปร่างตัวเลือกที่ตั้งโครงการ ที่ดิน A     6-11 
รูปที่ 6.10 ถนนหน้าโครงการ ที่ดิน A       6-12 
รูปที่ 6.11 สภาพพ้ืนที่ภายใน ที่ดิน A       6-12 
รูปที่ 6.12 วัดยานนาวาทางทิศใต้ของ ที่ดนิ A      6-13 
รูปที่ 6.13 มุมมองที่ดิน A จากสถานีรถไฟฟ้าบีทีเอสสะพานตากสิน    6-13 
รูปที่ 6.14 ท่าเรือสาทรบริเวณตะวันตกของที่ดิน A      6-14 
รูปที่ 6.15 แสดงตำแหน่งที่ตั้งโครงการ ที่ดิน B      6-15 
รูปที่ 6.16 ขนาดและรูปร่างตัวเลือกที่ต้ังโครงการ ที่ดิน B     6-16 
รูปที่ 6.17 มุมมองทางเข้า ที่ดิน B        6-17 
รูปที่ 6.18 Iconsiam มุมมองทางทิศเหนือของ ที่ดิน B     6-17 
รูปที่ 6.19 มุมมองฝั่งแม่น้ำเจ้าพระยาของ ที่ดิน B      6-18 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



XIII 
 

สารบัญรูป(ต่อ) 
 

                                                                                                                  หน้า 
รูปที่ 6.20 สภาพพ้ืนที่ภายใน ที่ดิน B       6-18 
รูปที่ 6.21 แสดงตำแหน่งที่ตั้งโครงการ ที่ดิน C      6-20 
รูปที่ 6.22 ขนาดและรูปร่างตัวเลือกที่ต้ังโครงการ ที่ดิน C     6-20 
รูปที่ 6.23 มุมมองสะพานลอยด้านหน้า ที่ดิน C      6-21 
รูปที่ 6.24 มุมมองอาคารพาณิชย์ด้านหน้า ที่ดิน C      6-22 
รูปที่ 6.25 มุมมองอาคารร้างภายใน ที่ดิน C      6-22 
รูปที่ 6.26 มุมมองทางเดินคนจากท่าเรือวัดสุวรรณข้าง ที่ดิน C    6-23 
รูปที่ 6.27 มุมมองแม่น้ำเจ้าพระยาภายใน ที่ดิน C      6-23 
รูปที่ 6.28 แสดงลักษณะที่ตั้งโครงการ       6-25 
รูปที่ 6.29 แสดงขนาด ลักษณะที่ดินโครงการ และบริบทโดยรอบที่สำคัญ   6-26 
รูปที่ 6.30 แสดงตำแหน่งทัศนียภาพโดยรอบที่ตั้งโครงการ     6-27 
รูปที่ 6.31 ทัศนียภาพจุดที่ 1 พื้นที่หน้าที่ตั้งโครงการ      6-27 
รูปที่ 6.32 ทัศนียภาพจุดที่ 2 ศาลเจ้าแม่พรหมเมศ      6-28 
รูปที่ 6.33 ทัศนียภาพจุดที่ 3 วัดยานนาวา       6-28 
รูปที่ 6.34 ทัศนียภาพจุดที่ 4 มุมมองจากสถานีรถไฟฟ้าบีทีเอสสถานีสะพานตากสิน  6-29 
รูปที่ 6.35 ทัศนียภาพจุดที่ 5 สวนสาธารณะสะพานตากสิน     6-29 
รูปที่ 6.36 ทัศนียภาพจุดที่ 6 ท่าเรือสาธร       6-30 
รูปที่ 6.37 แสดงการเข้าถึงโครงการทางถนน      6-30 
รูปที่ 6.38 แสดงการเข้าถึงโครงการทางราง       6-31 
รูปที่ 6.39 แสดงการเข้าถึงโครงการทางเรือ       6-32 
รูปที่ 6.40 แสดงระยะร่นของพื้นที่ตั้งโครงการ      6-34 
รูปที่ 6.41 การวิเคราะห์ทางเข้าของพื้นที่ตั้งโครงการ      6-35 
รูปที่ 6.42 แสดงการวิเคราะห์แดดและลมของพ้ืนที่ตั้งโครงการ    6-35 
รูปที่ 7.1 ระบบเสา และคาน        7-2 
รูปที่ 7.2 ระบบโครงสร้างพ้ืนไร้คาน (Post-Tension)     7-2 
รูปที่ 7.3 ระบบเครื่องปรับอากาศแบบรวมศูนย์ (Variable Refrigerant Volume)  7-6 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



XIV 
 

สารบัญรูป(ต่อ) 
 

                                                                                                                  หน้า 
รูปที่ 7.4 ระบบระบายอากาศเฉพาะที่ (Local Exhaust Ventilation : LEV)   7-7 
รูปที่ 7.5 ระบบสัญญาณแจ้งเหตุเพลิงไหม ้       7-9 
รูปที่ 7.6 ระบบการดับเพลิงแบบมือถือ (Portable Fire)     7-10 
รูปที่ 7.7 ตัวอย่างระบบกรงฟาราเดย์ (Faraday Cage)     7-14 
รูปที่ 7.8 ระบบโทรทัศน์และกล้องวงจรปิด (CCTV)      7-16 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



XV 
 

สารบัญตาราง 
 

                                                                                                                  หน้า 
ตารางที่ 4.1 ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบโครงการกับผู้ใช้โครงการ    4-2 
ตารางที่ 4.2 จำนวนและหน้าที่ของผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการ   4-6 
ตารางที่ 4.3 อัตรากำลังผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการ     4-8 
ตารางที่ 4.4 รอบเวลาการทำงานของผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการ   4-8 
ตารางที่ 4.5 จำนวนร้านค้าใน CREATIVE MARKET  
@BANKKOK DESIGN WEEK ตั้งแต่ปี 2561-2563      4-9 
ตารางที่ 4.6 จำนวนจำนวนกิจกรรม, นิทรรศการ และ Workshop  
โครงการศูนย์ส่งเสริมงานออกแบบ (TCDC) กรุงเทพฯ ตั้งแต่ปี 2559 – 2561   4-9 
ตารางที่ 4.7 อัตราส่วนแบ่งตามอาชีพของผู้เข้าใช้  
ศูนย์ส่งเสริมงานออกแบบ (TCDC) กรุงเทพฯ      4-13 
ตารางที่ 4.8 แสดงการสรุปจำนวนผู้ใช้และผู้ให้บริการของโครงการ    4-15 
ตารางที่ 5.1 การวิเคราะห์องค์ประกอบจากวัตถุประสงค ์     5-1 
ตารางที่ 5.2 การวิเคราะห์องค์ประกอบจากพฤติกรรมผู้ใชบ้ริการโครงการ   5-2 
ตารางที่ 5.3 การวิเคราะห์องค์ประกอบจากพฤติกรรมผู้ใหบ้ริการโครงการ   5-4 
ตารางที่ 5.4 การวิเคราะห์องค์ประกอบจากอาคารตัวอย่าง     5-7 
ตารางที่ 5.5 สรุปรายละเอียดขององค์ประกอบ      5-10 
ตารางที่ 5.6 แสดงการจัดส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop)    5-16 
ตารางที่ 5.7 สรุปพื้นที่ส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop)    5-31 
ตารางที่ 5.8 แสดงการจัดส่วนพาณิชย์งานหัตถกรรม (Commercial Craft Area)  5-31 
ตารางที่ 5.9 สรุปพื้นที่ส่วนพาณิชย์งานหัตถกรรม (Commercial Craft Area)   5-33 
ตารางที่ 5.10 แสดงการจัดส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หัตถศิลป์ (Creative Craft space)  5-34 
ตารางที่ 5.11 แสดงการจัดส่วนจัดแสดง (Gallery)      5-43 
ตารางที่ 5.12 แสดงการจัดส่วนพื้นที่สาธารณะ (Public Area)    5-46 
ตารางที่ 5.13 แสดงการจัดส่วนสำนักงานโครงการ (Administration Area)   5-47 
ตารางที่ 5.14 แสดงพื้นที่รวมส่วนสำนักงานโครงการ (Administration Area)   5-50 
ตารางที่ 5.15 แสดงการจัดส่วนบริการสาธารณะ      5-50 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



XVI 
 

สารบัญตาราง(ต่อ) 
 

                                                                                                                  หน้า 
ตารางที่ 5.16 แสดงการจัดส่วนสนับสนุนโครงการ      5-51 
ตารางที่ 5.17 แสดงการจัดส่วนที่พักศิลปิน       5-54 
ตารางที่ 5.18 แสดงการจัดส่วนจอดรถ       5-54 
ตารางที่ 5.19 แสดงการสรุปพื้นที่ใช้สอยรวมของโครงการ     5-56 
ตารางที่ 6.1 ขอ้มูลภูมิอากาศของกรุงเทพมหานคร ปี พ.ศ. 2524 – 2553   6-6 
ตารางที่ 6.2 เกณฑ์ในการพจิารณาเลือกที่ตั้งโครงการ     6-8 
ตารางที่ 6.3 การให้คะแนนทีด่ินเพ่ือเป็นที่ตั้งโครงการ     6-24 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



XVII 
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บทที่ 1 
บทนำ 

 
1.1 ความเป็นมาและวัตถปุระสงค์ของโครงการ 
 
        “งานหัตถศิลป์” (Craft) หรือ “งานฝีมือ” หรืออาจเรียกได้ว่า “งานหัตถกรรม” โดยที่
พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 ให้ความหมายว่า “งานช่างที่ทำด้วยมือ โดยถือ
ประโยชน์ใช้สอยเป็นหลัก” และได้แบ่งประเภท1 ไว้ดังนี้ เครื่องเงิน, จักสาน, เครื่องปั้นดินเผา, เครื่อง
รักเครื่องเขิน, เครื่องหนัง, งานกระดาษ, ผ้าทอ, ไม้แกะสลัก, งานโลหะ และศิลปะประดิษฐ์ ซึ่งเป็น
กลุ ่มอุตสาหกรรมที่มีนิยามที ่หลากหลายจากการเปลี ่ยนแปลงของสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ 
เทคโนโลยี ความคิดที่เปลี่ยนแปลงไปตามกาลเวลา เพราะในวิถีดั้งเดิมของงานฝีมือที่เราเข้าใจกันนั้น 
คราฟท์คือวัตถุที่เกิดขึ้นจากความต้องการพื้นฐานง่ายๆ ในชีวิตมนุษย์ และใช้เพียง มือ กับ วัสดุ
ท้องถิ่น เป็นหัวใจในการรังสรรค์ โดยที่ได้รับการยอมรับในฐานะรากฐานของวัฒนธรรม การผลิตของ
สังคม ช่างฝีมือได้รับการยกย่องในฐานะผู้สืบทอดและผู้สร้างสรรค์ แตใ่นโลกยุคปัจจุบัน งานหัตถศิลป์ 
พัฒนาและก้าวหน้าขึ้น จึงอาจไม่ได้ถูกตีความเป็นวิถีเดิมที่มักเกิดจากความต้องการพื้นฐานง่ายๆ และ
ใช้เพียงเครื่องมือกับวัสดุพื้นถิ่นเป็นหัวใจหลักแล้ว แต่วิถีพื้นถิ่นถูกท้าทายด้วยความคิดสร้างสรรค์
รูปแบบใหม่ที่แตกแขนงออกไปไร้ขีดจำกัด ไม่เพียงแต่ขายตัววัตถุเท่านั้น ผู้บริโภคกลับต้องการ 
“ประสบการณ์” “เรื่องราว” “ความคิดสร้างสรรค์” และ “เรียนรู้” ไปกับผลงานนั้น ๆ  
        จากการจัดบรรยาย Creative Craft Transformation2 โดย ธนัฏฐา โกสีหเดช และ ภริญา 
รวงผึ้งทอง (2562) ที่ปรึกษาและนักออกแบบประสบการณ์ (Service Design Solution) จากบริษัท 
The Contextual กล่าวว่า “การพัฒนาธุรกิจคราฟท์ในยุคปัจจุบันจำเป็นต้องมุ่งเป้าไปที่การนำเสนอ
ประสบการณ์แบบองค์รวม ซึ่งประกอบไปด้วยเอกลักษณ์ความเฉพาะถิ่น เป็นแพคเกจของสิ่งละอัน
พันละน้อย ที่ผู้บริโภคไม่เคยได้สัมผัสจากที่อื่นมาก่อน  อย่างไรก็ดี การจะสร้างสรรค์ประสบการณ์
ที่ว่านี้ให้ตรงใจ ย่อมไม่สามารถเกิดขึ้นได้จากการคาดเดาหรือจากความคิดอ่านของผู้ประกอบการและ
นักออกแบบเพียงฝ่ายเดียว แต่จำเป็นต้องนำองค์ความรู ้และศาสตร์ด้านการออกแบบบริการ  
(Service Design) อาทิ การศึกษาประสบการณ์ของผู้ใช้ (User Experience Research) ฯลฯ มาใช้
เป็นเครื่องมือในการหาข้อสรุปให้กับรูปแบบสินค้า งานบริการ เรื่อยไปจนถึงชุดประสบการณ์ที่จะ
มอบความน่าประทับใจสูงสุดให้แก่ผู้บริโภคเป้าหมายได้” และได้แบ่งงานหัตถศิลป์ในปัจจุบันเป็น 4 
ประเภทคือ 1.) The Antique Craft อันได้แก่งานฝีมือชั้นครูที่เหมือนจะอยู่บนหิ้ง ไม่มีการใช้งานที่
ตอบรับกับวิถีชีวิตร่วมสมัย แม้แต่ผู้ที่ชื่นชมในทักษะฝีมือและความงดงาม แต่สามารถนำมาเชื่อมโยง

 
1 รศ.อัญชลี โสมด.ี 2553. การประยุกต์พระราชดำริเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านงาน
หัตถกรรมของจังหวัดเชียงใหม่. สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ พ.ศ.2553 
2 ธนัฏฐา โกสีหเดช, ภริญา รวงผึ้งทอง. [Online].. กิจกรรม Creative Craft Transformation. Available: 
https://web.tcdc.or.th/en/Articles/Detail/Contextual 
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กับชีวิตประจำวันได้ยาก เช่น กระเป๋าย่านลิเภาที่ปราณีตสวยงาม แต่คนรุ่นใหม่ไม่สามารถถือไปไหน
ต่อไหนได้ในทุกโอกาส 2.) The Unknown Craft หมายถึงงานฝีมือประเภทที่ไม่รู้จะเอาไปใช้ตอน
ไหน และเป็นเพียงสินค้าฝีมือแรงงานที่ไม่ได้มีสุนทรียะด้านความงาม ไม่มีเอกลักษณ์ความพิเศษหรือ
คุณค่าทางใจที่จับต้องได้ด้วย ยกตัวอย่างเช่นงานหัตถกรรมทำธูปเทียน เป็นต้น  3.) The Master 
Craft กลุ่มนี้หมายถึงงานหัตถศิลป์ฝีมือชั้นครู ที่มีคุณค่าทั้งต่อสายตาและจิตใจ แถมยังมีประโยชน์ใช้
สอยที่สัมผัสได้ในชีวิตประจำวัน นับเป็นกลุ่มผลงานที่ตอบโจทย์ความต้องการของผู้บริโภคได้ดีที่สุด  
จะเห็นว่าวิถีการพัฒนาคราฟท์ชนิดนี้มักอยู่เหนือการแข่งขันด้านราคา เพราะผู้ผลิตมี แนวทางของ
ตัวเองจากประสบการณ์ที่สั่งสมมายาวนาน ยกตัวอย่างเช่น ร้านสูท Huntsman ในมหานครลอนดอน 
ที่สูทหนึ่งชุดมีราคาเริ่มต้นราว 3 แสนบาท และมีลูกค้ารอคิวสั่งตัดยาวตลอดป ีและ 4.) The Popular 
Craft  คืองานฝีมือที่มีฟังก์ชั่นตรงใจผู้บริโภคในวงกว้าง ระดับราคาเข้าถึงง่าย อาจจะเรียกว่าเป็นงาน
ขายไอเดีย ที่แม้ไม่ได้ผลิตจากมีฝีมือช่างชั้นครู แต่ก็สามารถตอบโจทย์ผู้คนจำนวนมากที่อยากได้ งาน
หัตถศิลป์ไว้ใช้ในชีวิตประจำวัน นั ่นคือการแสวงหาช่องทางใหม่ๆ จากการแบ่งกลุ ่มข้างต้นนี้
ผู้ประกอบการไทยต้องมาวิเคราะห์ว่า ปัจจุบันตนเองกำลังดำเนินธุรกิจอยู่ในส่วนไหน เพราะการ
วิเคราะห์สถานภาพอย่างตรงไปตรงมา จะนำไปสู่การกำหนดกลยุทธ์ให้ผู้บริโภคได้เข้าไปสัมผัสเรียนรู้ 
หรือมีประสบการณ์ตรงกับการสร้างสรรค์ผลงานนั้น ๆ ดังตัวอย่างแบรนด์งานหัตถศิลป์ที่ผสมผสาน
ความเป็นงานฝีมือและการใช้งานกับปัจจุบัน เช่น กล้องดิจิทัลแบรนด์ Paper Shoot กล้องกระดาษที่
พกพาง่ายและสามารถเปลี่ยนเคสที่ทำมาจากกระดาษรีไซเคิล โดยมีการวางขายตามร้านศิลปะไม่ใช่
ร้านกล้อง เพราะกลุ่มเป้าหมายหลักคือกลุ่มที่หลงใหลงานหัตถศิลป์เป็นทุนเดิมอยู่แล้ว, แบรนด์ 
Vassana เป็นแบรนด์ที่สร้างสรรค์งานจักสานไม้ไผ่ในรูปแบบใหม่ และได้ศึกษาลวดลายดั้งเดิมมา
ประยุกต์ให้เกิดประโยชน์ใช้สอยได้จริง เช่น พวงมาลัยไม้ไผ่ , โคมไฟปะการัง หรือแม้แต่กระเป๋าถือ
ดีไซน์ทันสมัย โดยได้กลุ่มชาวบ้านจากชุมชนต่าง ๆ ในภาคเหนือร่วมมือผลิตชิ้นส่วนจักสาน เกิดเป็น
การสร้างรายได้ออกไปเป็นวงกว้าง และแบรนด์ Fulame ที่ผสานสองเทคนิคที่ไม่น่าเข้ากันได้ไว้
ด้วยกัน คือนำงานเครื่องหนังมาย้อมคราม แต่กลับเข้ากันได้อย่างลงตัวมีทั้ง กระเป๋าสตางค์ ที่พันสาย
ชาร์จ เครื่องประดับ กระเป๋าใส่บัตร กระเป๋าเมโมรี่การ์ด เคสใส่พาสปอร์ต โดยการสร้างสรรค์แต่ละใบ
ล้วนมีเสน่ห์เฉพาะตัวด้วยการตัดเย็บขึ้นรูปด้วยมือทุกขั้นตอนและการย้อมครามที่ไม่ใช้สารเคมีเลย ทำ
ให้ตัวสินค้ามีเรื่องราวและเทคนิคในการเพิ่มมูลค่าและส่งต่อให้แก่ผู้บริโภค เป็นต้น โดยที่มีกลุ่มคนรุ่น
ใหม่เข้ามามีส่วนในด้านความคิดสร้างสรรค์ ปรับตัวงานหัตถศิลป์ที่มีอยู่ในวัฒนธรรมเดิมขึ้นมาสู่ความ
ร่วมสมัย และพัฒนาต่อยอดการใช้งานให้เข้ากับวิถีชีวิตของคนในปัจจุบัน เรียกว่ากลุ่มสตาร์ทอัพ ซึ่ง
คือกลุ่มผู้ประกอบการรุ่นใหม่ ที่สร้างนวัตกรรมเพื่อตอบโจทย์ผู้บริโภคและลูกค้า ด้วยโมเดลทางธุรกิจ
ที่มีศักยภาพการเติบโตแบบก้าวกระโดด โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นหัวใจสำคัญในการพลิกโฉม
งานหัตถศิลป์ ซึ่งมีมูลค่าสูงในเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยนิยามของ “เศรษฐกิจสร้างสรรค์” จากข้อมูล
ของสำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) (Creative Economy Agency หรือ 
CEA) คือ การพัฒนาระบบเศรษฐกิจโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ ที่มีรากฐานมาจากองค์ความรู้และการ
ศึกษาวิจัย นำมาเชื่อมโยงกับวัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม เพื่อคิดค้นและสร้าง
ผลผลิตสินค้า บริการและธุรกิจรูปแบบใหม่ที่จะสร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจสังคม ซึ่ง งานหัตถศิลป์
หรืองานฝีมือเป็นหนึ่งในองค์ประกอบสำคัญที่มีศักยภาพในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ของไทย  
       จากรายงานประมวลผลมูลค่าทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์จำแนกตามสาขาการ
ผลิต โดยศูนย์บริการวิชาการเศรษฐศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์พบว่า ในช่วงระหว่างปี 2553 – 
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2559 อัตราการเจริญเติบโตแบบทบต้นโดยเฉลี่ย (Compound Average Growth Rate) ของมูลค่า
ของเศรษฐกิจสร้างสรรค์อยู่ที่ร้อยละ 5.61 ซึ่งสูงกว่าอัตราการเจริญเติบโตแบบทบต้นโดยเฉลี่ยของ 
GDP ที่เท่ากับร้อยละ 5.24 และในปี 2560 อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ณ ราคาประจำปี มีมูลค่าเท่ากับ 
1.4 ล้านล้านบาท หรือคิดเป็นสัดส่วนร้อยละ 9.09 ของ GDP และจากข้อมูลมูลค่าอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์รายสาขาของประเทศไทยปี 25603 ซึ่งจำแนกได้เป็น 15 กลุ่มอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
(รวมภาคบริการ) คือ อุตสาหกรรมงานฝีมือและหัตถกรรม การออกแบบ ทัศนศิลป์ การพิมพ์ 
สถาปัตยกรรม แฟชั่น ภาพยนตร์และวีดิทัศน์ การกระจายเสียง การโฆษณา ซอฟท์แวร์ ดนตรี 
ศิลปะการแสดง อาหารไทย แพทย์แผนไทย และการท่องเที่ยว สร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจถึง 1.4 ล้าน
ล้านบาท โดยเมื่อพิจารณาอุตสาหกรรมงานฝีมือและหัตถกรรมมีมูลค่ารวมถึง 0.09 ล้านล้านบาท ซึ่ง
สูงเป็นอันดับ 5 ถือว่ากลุ่มงานฝีมือและหัตถกรรมเป็นอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ที่มีศักยภาพสูงกลุ่มหนึ่ง
ของประเทศไทย อีกทั้งจากตัวเลขการจ้างงานในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์จากสำนักงานสถิติแห่งชาติ
ในปี 25604 พบว่าในกลุ่มงานฝีมือและหัตถกรรมมีการจ้างงานสูงถึง 300,829 คน หรือประมาณการ
เป็น 1 ใน 3 ของการจ้างงานในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ทั ้งหมดที่เข้ามามีส่วนสำคัญในระบบ
อุตสาหกรรมงานฝีมือและหัตถกรรม  
        ในประเทศไทยเห็นถึงความสำคัญ และไดผ้ลักดันสายงานหัตถศิลปใ์ห้ปรับตัวและเพิ่มมูลค่าเข้า
สู่ตลาดเศรษฐกิจที่กว้างขึ้น โดย CEA ที่มีโครงสร้างเป็นหน่วยงานใหม่ที่เติบโตมาจาก Thailand 
Creative & Design Center (TCDC) หรือ “ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ” มีหน้าที่ส่งเสริม และ
พัฒนาศักยภาพของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ เป็นพลังขับเคลื่อนเศรษฐกิจให้สมดุลและเกิดความยั่งยืนใน
ระยะยาว ผ่านการพัฒนาผู้ประกอบการและกำลังแรงงาน การสร้างระบบนิเวศที่เหมาะสม ที่จะ
ก่อให้เกิดการเชื่อมโยงกับภูมิปัญญา วัฒนธรรม และภาคการผลิตจริง CEA กับหน่วยงานที่สนับสนุน
ได้เห็นถึงความสำคัญของงานหัตถศิลป์จึงได้มีมาตรการส่งเสริม สนับสนุน ที่จะขับเคลื่อนงาน
หัตถศิลป์ในด้านต่าง ๆ ให้อยู่รอดและเติบโตได้ในฐานะอุตสาหกรรมคราฟท์ที่แข็งแรงและยั่งยืน อาทิ
เช ่น โครงการ Craftsman Shift 2019, โครงการ Creative Craft Transformation, โครงการ 
Design Incubation Program, โครงการ DEBUT Wall รวมไปถึงเทศกาลงานออกแบบกรุงเทพฯ 
Bangkok Design Week เป็นต้น   

 

 
3 ศูนย์บริการวิชาการเศรษฐศาสตร์ คณะเศรษฐศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ (2562). รายงานประมวลผล
มูลค่าทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์จำแนกตามการผลิต และข้อมูลจำนวนแรงงานที่อยู่ ใน
กลุ่มอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ภายใต้โครงการวิเคราะห์มูลค่าทางเศรษฐกิจ จำนวนแรงงานของ เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ และออกแบบวิธีการและการคัดเลือกข้อมูลเพื่อใช้วัดผลตามตัวชี้วัด ด้าน ผลลัพธ์สร้างสรรค์ 
(Creative Output). สำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) 
4 สำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน). 2562. ตัวเลขการจ้างงานในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์
จากสำนักงานสถิติแห่งชาติในปี 2560. ศูนย์บริการวิชาการเศรษฐศาสตร์ คณะเศรษฐศาสตร์
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
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รูปที่ 1.1 มูลค่าอุตสาหกรรมสร้างสรรค์รายสาขาของประเทศไทย ปี 2560 (หน่วย: ล้านบาท) 

ที่มา : สำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน). 3 มถินุายน 2563 
 

รูปที่ 1.2 กล้องดิจิทัลแบรนด์ Paper Shoot 
ที่มา : papershoot. .9 มิถุนายน 2563 

 

รูปที่ 1.3 พวงมาลัยไม้ไผส่าน แบรนด ์Vassana 
ที่มา : readthecloud. 12 มิถุนายน 2563 
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https://www.papershoot.com.tw/pages/home/?locale=en
https://readthecloud.co/crafting-vassana-th.%2012
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รูปที่ 1.4 สินค้าหนังย้อมคราม แบรนด์ Fulame 
ที่มา : ศูนย์สรา้งสรรค์งานออกแบบ. 12 มิถุนายน 2563 

 
        อย่างไรก็ดีสังคมไทยในปัจจุบันยังขาดพื้นที่ ๆ เป็น เวที ให้กับช่างฝีมือหรือนักออกแบบ เพื่อ
เชื่อมโยงถ่ายทอดผลงานหัตถศิลป์ ให้ทั้งนักออกแบบ ผู้บริโภค และผู้ประกอบการ เข้ามารับรู้คุณค่า
ของงาน เพราะการสร้างมูลค่าที่เกิดขึ้นจำเป็นต้องมีประสบการณ์ร่วมกันของกลุ่มผู้ บริโภค ทั้งด้วย
การลอง หรือการสัมผัส เพื่อแสดงศักยภาพของงานหัตถศิลป์ที่มีมิติมากกว่าภาพในสื่อออนไลน์ทั่วไป 
รวมไปถึงแสดงการพัฒนาศักยภาพที่นักออกแบบงานหัตถศิลป์สามารถทำได้ทั้งในแง่ของการทดลอง 
การแลกเปลี่ยนความรู้ความสามารถ หรือการถ่ายทอดไปสู่ผู ้ที ่สนใจเป็นต้ น ในปัจจุบันสายงาน
หัตถศิลป์ท้องถิ่นส่วนใหญ่จำเป็นต้องอาศัยพื้นที่ในร้านขนาดเล็กที่มีจำนวนไม่มากในชุมชนในการ
แสดงออกถึงตัวตนและผลงานของนักออกแบบ     โดยพื้นที่เหล่านั้นถูกใช้เป็นทั้งพื้นที่ขายสินค้าให้
แบรนด์ท้องถิ่น พื้นที่เรียนรู้แลกเปลี่ยน พื้นที่พัฒนางานออกแบบ และส่งต่อพื้นที่ไปให้กับคนรุ่นใหม่ 
ซึ่งพื้นที่ดังกล่าวไม่เพียงพอต่อจำนวนนักออกแบบที่เพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ ในปัจจุบัน 
        ด้วย CEA หน่วยงานภายใต้สำนักงานนายกรัฐมนตรี มีภารกิจในการส่งเสริมและพัฒนา
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นไปโดยสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ. 2561 – 2580) และแผน
แม่บทภายใต้ยุทธศาสตร์ชาติ โดยขับเคลื่อนในด้านการเพิ่มความสามารถในการแข่งขันของธุรกิจ 
ด้านการพัฒนาทักษะและเตรียมความพร้อมบุคลากรสู่เศรษฐกิจแห่งอนาคต และด้านการพัฒนา
ส่งเสริมเมืองให้เป็นพลังในการขับเคลื่อนธุรกิจสร้างสรรค์ รวมถึงส่งเสริมอุตสาหกรรมในระดับภูมิภาค
ให้เติบโต เพื่อให้ความคิดสร้างสรรค์เป็นทุนในการพัฒนาสินค้าและบริการของธุรกิจ และเป็น
เครื ่องมือในการยกระดับคุณภาพชีวิตของประเทศ จึงได้มีแผนงานในการสร้าง “ย่านเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์” ซึ่งก็คือ พื้นที่ที่ใช้ประโยชน์จากความคิดสร้างสรรค์และระบบนิเวศน์สร้างสรรค์เป็นกลไก
ในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตและเพิ่มขีดจำกัดความสามารถในการแข่งขันของ
พื้นที่ โดยโครงการพัฒนาย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในระยะแรกได้มีเจริญกรุงเป็นต้นแบบ ซึ่งมี
สำนักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) และศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ (TCDC) 
ร่วมมือกัน เนื่องจากอยู่ติดริมแม่น้ำเจ้าพระยา มีสถาปัตยกรรมเก่าแก่ เช่น อาคารไปรษณีย์กลางบาง
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รัก, ธนาคารไทยพาณิชย์สาขาตลาดน้อย ซึ่งเป็นธนาคารแห่งแรกของประเทศไทย, อาคารศุลกสถาน, 
โบสถ์อัสสัมชัญ โบสถ์คริสต์แห่งแรกในประเทศไทย และมัสยิดชุมชนฮารูณ รวมถึงมีระบบขนส่ง
สาธารณะ มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม เป็นงานออกแบบที่มีชื่อเสียง และเป็นย่านธุรกิจศิลปะ 
จากระยะแรกที่มีโครงการต่าง ๆ ที่คนในชุมชนเข้ามามีส่วนร่วม และได้รับการตอบรับเป็นอย่างดี 
ได้แก่ โครงการพื้นที่สร้างสรรค์ทั้ง 5 โครงการ 1) โครงการพัฒนาพื้นที่สาธารณะริมน้ำ 2) โครงการ
ปรับปรุงและพัฒนาอาคารที่ไม่ได้ใช้ประโยชน์ 3) โครงการพัฒนาพื้นที่สีเขียวขนาดเล็ก 4) โครงการ
เชื่อม ตรอก ซอก ซอย 5) โครงการออกแบบป้ายสัญลักษณ์ ทำให้พื้นที่ย่านเจริญกรุงมีความพร้อมใน
การเป็นย่านสร้างสรรค์ และเป็นต้นแบบในการวางแผนที่ยั่งยืน ขยายไปในพื้นที่อื่น ๆ ของกรุงเทพฯ 
และต่างจังหวัด ซึ่ง CEA ได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์เชิงศิลปะในย่านเจริญกรุงซึ่งพัฒนาต่อยอดจาก
โครงการเดิม ไปสู่พื้นที่ที่กว้างขึ้น โดยตั้งใจให้เป็นศูนย์รวมบุคลากรสร้างสรรค์และผู้ประกอบการใน
ทุก ๆ สาขา โดยครอบคลุม 4 พื้นที่ คือ เจริญกรุง คลองสาน หัวลำโพง และ นานา เรียกย่านเหล่าน้ี
ว่า “ย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในกรุงเทพฯ” มีส่วนร่วมกับชุมชนในด้านการออกแบบพื้นที่ จัดงาน
นิทรรศการ หรือแม้แต่ช่วยเหลือกลุ่มสตาร์ทอัพงานหัตถศิลป์ที่เกิดขึ้นในการเป็นกระบอกเสียง เป็น
พื้นที่จัดแสดง และส่งเสริมให้พัฒนาอย่างสร้างสรรค์5 สิ่งเหล่านี้ทำให้เกิดอัตลักษณ์ในการดึงดูด
นักท่องเที่ยวเข้ามาบริโภคอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ที่เกิดขึ้นในพื้นที่ ซึ่ง งานหัตถศิลป์เป็นหัวใจสำคัญ
ของระบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และผนวกกับการต่อยอดความเป็นศิลปะงานหัตถศิลป์ใหม่ ๆ ในย่าน
ที่ส่งเสริมการสร้างสรรค์ของพื้นที่เจริญกรุง ที่ได้ประโยชน์ทั้งผู้ประกอบการร่วมกับคนในชุมชน สร้าง
งาน สร้างอาชีพ ในธุรกิจอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ และต่อยอดย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ให้ยั่งยืน 
 

 
รูปที่ 1.5 ฐานข้อมูลย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในกรุงเทพฯ โดยครอบคลุม 4 พื้นที ่ 

คือ เจริญกรุง คลองสาน หัวลำโพง และ นานา 
ที่มา : สำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน). 9 มิถุนายน 2563 

 
5 ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ (Thailand Creative & Design Center: TCDC). [Online]. โครงการ “Redefining 

the District สรรค์สร้าง...เจริญกรุง” Available : https://web.tcdc.or.th/en/Articles/Detail/Contextual 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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        ดังนั้นโครงการ “ชุมชนหัตถศิลป์สร้างสรรค์” จึงเป็นพื้นที่ส่งเสริมเชิงสร้างสรรค์ของศิลปิน
งานหัตถศิลป์ ในย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในกรุงเทพฯ โดยพื้นที่ส่วนใหญ่อยู่ในย่านเจริญกรุง เพราะมี
ฐานความเป็นศิลปะเป็นทุนเดิม ต่อยอดนักออกแบบงานหัตถศิลป์ ซึ่งมีวัตถุประสงค์ของโครงการ
ดังนี ้ (1) เพื ่อเป็นสถานที่ทำงานฝึกฝนฝีมือ และเกิดการเรียนรู ้เชิงสร้างสรรค์ของช่างฝีมืองาน
หัตถศิลป์ โดยที่ผู ้สนใจภายนอกสามารถเข้ามามีส่วนร่วมได้  (2) เพื่อเป็นสถานที่ประกอบธุรกิจ
ประเภทงานหัตถศิลป์ (3) เป็นเวทีหลักแห่งใหม่ในการจัดแสดง รวมถึงเพิ่มมูลค่าของสินค้างาน
หัตถศิลป์ (4) เพื่อเป็นสถานที่จัดงานนิทรรศการสร้างสรรค์เชิงศิลปะของชุมชน (5) เป็นสถานที่
พักผ่อนหย่อนใจ พบปะสังสรรค์ ทำกิจกรรมแก่คนในพื้นที่และนักท่องเที่ยว โดยมี CEA พร้อมทั้งคน
ในชุมชนดูแลรับผิดชอบโครงการ เพื่อประโยชน์ทั้งด้าน เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสิ่งแวดล้อม
สืบไป 
 
1.2 วัตถุประสงค์ของการศึกษาโครงการ 
 
        1.2.1 เพื่อศึกษาความหมายและประเภทงานหัตถศิลป์ ทั้งในด้านของการทำงาน ขั้นตอนการ
ผลิต การใช้พื้นที่ การใช้วัสดุต่าง ๆ ของแต่ละประเภทงาน 
        1.2.2 เพื่อศึกษานโยบายและแผนงานการส่งเสริมพื้นที่งานหัตถศิลป์สร้างสรรค์ ภายในย่าน
เจริญกรุง 
        1.2.3 เพื่อศึกษาโครงการที่สนับสนุนงานศิลปะสร้างสรรคใ์นเชิงพาณิชย์ 
        1.2.4 เพื่อศึกษาจำนวนและพฤติกรรมของผู้ใช้โครงการ ได้แก่ ผู้ออกแบบ ผู้สร้างสรรค์ผลงาน 
และผู้บริโภค ศิลปะประเภทงานหัตถศิลป ์
        1.2.5 เพื่อศึกษาองค์ประกอบโครงการทั้งองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบรองของโครงการ 
เพื่อการวิเคราะห์ และกำหนดความสัมพันธ์ขององค์ประกอบภายในโครงการ 
        1.2.6 เพื่อศึกษาเทศบัญญัติ และกฎหมายควบคุมอาคารที่มีผลต่อการออกแบบโครงการ 
        1.2.7 เพื่อศึกษาขั้นตอนการวิเคราะห์ทำเลที่ตั้งให้สอดคล้องกับโครงการ 
        1.2.8 เพื่อศึกษาโครงสร้าง และงานระบบที่สอดคล้องกับโครงการ 
 
1.3 ประโยชน์ของการศึกษาโครงการ 
 
        1.3.1 ได้ศึกษาความหมายและประเภทงานหัตถศิลป์ โดยใช้ข้อมูลต่าง ๆ เช่น การทำงาน 
ขั้นตอนการผลิต การใช้พื้นที่ การใช้วัสดุต่าง ๆ เข้ามาเป็นปัจจัยในการออกแบบโครงการ 
        1.3.2 ได้ศึกษานโยบายและแผนงานการส่งเสริมพื้นที่สร้างสรรค์ ในด้านของความเป็นไปได้ใน
การส่งเสริมและพัฒนางานหัตถศิลปไ์ทยสู่สากล 
        1.3.3 ได้ศึกษาโครงการที่สนับสนุนงานศิลปะในเชิงพาณิชย์ และนำมาประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบโครงการส่งเสริมศิลปะงานหัตถศิลป์ ให้ต่อยอดและสามารถแข่งขันในเศรษฐกิจสร้างสรรค์
ได ้
        1.3.4 ได้ศึกษาศึกษาจำนวนและพฤติกรรมของผู้ใช้โครงการ ทั้งคนในพื้นที่ย่านเจริญกรุง และผู้
ที่สนใจในศิลปะงานหัตถศิลป ์รวมไปถึงนักท่องเที่ยวที่เข้ามาในย่าน 
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        1.3.5 ได้ศึกษาศึกษาองค์ประกอบโครงการทั้งองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบรอง ของ
โครงการเชิงพาณิชย์ในแง่ของการส่งเสริมศิลปะงานหัตถศิลปเ์ป็นหลัก 
        1.3.6 ได้ศึกษาศึกษาเทศบัญญัติและกฎหมายควบคุมอาคารที่มีผลต่อการออกแบบโครงการ
เชิงพาณิชย์ ในย่านเจริญกรุง 
        1.3.7 ได้ศึกษาขั้นตอนการวิเคราะห์ทำเลที่ตั ้งให้เหมาะสมและสอดคล้องกับโครงการและ
ผู้ใช้งาน 
        1.3.8 ได้ศึกษาโครงสร้างและงานระบบที่นำมาสู่การออกแบบโครงการ รวมไปถึงรายละเอียด
ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในโครงการ 
 
1.4 ขอบเขตและวิธีการศึกษาโครงการ 
 
        การศึกษาโครงการชุมชนหัตถศิลป์สร้างสรรค์ ผู้ศึกษาได้ทำการกำหนดขอบเขตของการศึกษา
ดังนี ้
        1.4.1 การศึกษาขอบเขตด้านเนื้อหา 
                1.4.1.1 ศึกษาความหมายและประเภทงานหัตถศิลป์ ทั้งในด้านของการทำงาน ขั้นตอน
การผลิต การใช้พื้นที่ การใช้วัสดุต่าง ๆ ของแต่ละประเภทงาน เพื่อนำไปออกแบบพื้นที่ในแต่ละส่วน
ของประเภทงานหัตถศิลปส์ร้างสรรค์ในโครงการ 
                1.4.1.2 ศึกษานโยบาย แผนงานที่การส่งเสริมพื้นที่สร้างสรรค์ของ CEA และโครงการที่
เกี่ยวข้อง ในด้านของความเป็นไปได้ในการส่งเสริม และพัฒนางานหัตถศิลปไ์ทยสู่สากล 
                1.4.1.3 ศึกษาตัวอย่างโครงการที ่สนับสนุนงานศิลปะในเชิงพาณิชย์  หรือมีความ
เกี่ยวข้องใกล้เคียงกัน ทั้งภายในประเทศและภายนอกประเทศ 
                1.4.1.4 ศึกษาจำนวน และพฤติกรรมของผู้ใช้โครงการ ทั้งคนในพื้นที่ย่านเจริญกรุง และ
ผู้ที่สนใจในศิลปะงานหัตถศิลป์ รวมไปถึงนักท่องเที่ยวที่เข้ามาในย่าน เพื่อกำหนดความสัมพันธ์ของ
องค์ประกอบภายในโครงการ 
                1.4.1.5 ศึกษาองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบรอง ของโครงการเชิงพาณิชย์ในแง่
ของการส่งเสริมศิลปะงานหัตถศิลปเ์ป็นหลัก รวมไปถึงการบริการในส่วนต่าง ๆ ในโครงการ 
                1.4.1.6 ศึกษาเทศบัญญัติและกฎหมายควบคุมอาคารที่มีผลต่อการออกแบบโครงการ
เชิงพาณิชย์ และการออกแบบเพื่อผู้พิการด้วย 
                1.4.1.7 ศึกษาโครงสร้างและงานระบบและรายละเอียดต่าง ๆ ที่นำมาสู่การออกแบบ
โครงการ 
        1.4.2 การศึกษาขอบเขตด้านพื้นที่ 
                1.4.2.1 ศึกษาลักษณะทางกายภาพของพ้ืนที่ย่านเจริญกรุง 
                1.4.2.2 ศึกษาความเป็นมาและการส่งเสริมสนับสนุน ศิลปะ วัฒนธรรม ของย่าน 
                1.4.2.3 ศึกษาผังเมืองในเขตที่ต้ังโครงการ 
                1.4.2.4 ศึกษาความเป็นไปได้ในการต้ังโครงการในพื้นที่ที่พร้อมสนับสนุนให้เกิดโครงการ
ขึ้น 
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แผนภาพที ่1.1 แสดงขั้นตอนวิธีการศึกษาโครงการ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 2  
การศึกษาข้อมูลพื้นฐานที่เกี่ยวข้องกับโครงการ 

 
 
   2.1 ข้อมูลพื้นฐานของงานหัตถศิลป์ 
 
        งานหัตถศิลป์ (Craft) ในคำที่ภาษาไทยนั้นเรียกกันแต่เดิมว่า งานหัตถกรรม หรือ งานฝีมือ ซึ่ง
หมายถึง สิ่งที่สร้างขึ้นด้วยฝีมือมนุษย์ แสดงออกถึงความชำนิ ชำนาญของผู้ผลิต ในชั้นแรกสร้างขึ้น
เพื่อประโยชน์ใช้สอยในชีวิตประจำวัน ต่อมามีการพัฒนาและ ปรับปรุงรูปแบบ การใช้วัสดุและ
กรรมวิธีการผลิตมาโดยตลอดเป็นเวลานับพันปีจนเป็นงานศิลปะที่ตอบสนองประโยชน์ใช้สอยและมี
คุณค่าความงามจนแยกไม่ออกจึงเรียกว่า “ศิลปหัตถกรรม” (วิบูลย์ ลี้สุวรรณ. 2533: 5) 
 
        2.1.1 ต้นกำเนิดและความเป็นมาของงานหัตถกรรมไทย 
              ย้อนไปในยุคต้นกำเนิดมนุษย์ เมื่อแรกที่มนุษย์อุบัติขึ้นในโลกนั้นก็เหมือนกับสัตว์อ่ืน ๆ คือ
มากับธรรมชาติไม่มีสิ่งใดติวตัวมา แต่เนื่องจากมนุษย์มีสติปัญญาเฉลียวฉลาดกว่าสัตว์ ความพยายาม
ที่จะรักษาชีวิตให้รอด เป็นผลให้มนุษย์ประดิษฐ์ เครื่องมือเครื่องใช้ขึ้นมาเพื่อสนองความจำเป็นขั้น
พื้นฐานในการดำรงชีวิตประจำวัน โดยอาศัยแรงงานจากมือและร่างกายของตน มาดัดแปลงวัตถุดิบที่
มีอยู่แล้วในธรรมชาติใกล้ตัว เพื่อให้มีรูปร่างประโยชน์ใช้สอยได้เหมาะสมจึงเป็นจุดเริ่มต้นของการ
สร้างงานหัตถกรรมเพื่อชีวิต 
              กาลเวลาผ่านไปมนุษย์เจริญขึ้น อยู่รวมกันเป็นสังคมใหญ่ รู้จักการเพาะปลูกพืชและสะสม
อาหารไม่ต้องกังวลกับการแสวงหาอาหารทุกวัน ทำให้มีเวลาว่างพอจะคิดสร้างสรรค์งานอื่น ๆ รู้จัก
แบ่งงานตามความถนัด จึงเกิดมีอาชีพต่าง ๆ ขึ้น งานหัตถกรรมจึงเป็นอาชีพหนึ่งของกลุ่มคนผู้มีฝีมือ
ในการประดิษฐ์สิ่งของเครื่องใช้จากวัตถุดิบในธรรมชาติ เมื่อมีการผลิตซ้ำ ๆ กันมากจนเกิดความ
ชำนาญและถ่ายทอดจากคนรุ่นหนึ่งไปยังคนอีกรุ่นหนึ่ง มนุษย์ได้พัฒนาหัตถกรรมให้มีประโยชน์ใช้
สอยดียิ่งขึ้นเรื่อย ๆ และเรียนรู้ถึงคุณสมบัติของวัตถุดิบ รู้จั กเลือกสรรค์วัตถุดิบให้เหมาะสมกับการ
ผลิตผลิตภัณฑ์หัตถกรรมแต่ละประเภทและการใช้เทคโนโลยีที่คิดค้นขึ้นตามความก้าวหน้าของยุค
สมัยนั้น ๆ มาพัฒนากระบวนการผลิตหัตถกรรมให้มีคุณภาพได้มาตรฐาน ตลอดจนปรุงแต่งความงาม
ของศิลปะในงานหัตถกรรม เพื่อสนองความต้องการทางจิตใจและคตินิยมความเชื่อ รวมทั้งประโยชน์
ใช้สอยทางกายภาพให้สอดคล้องกัน งานหัตถกรรมจึงกลายเป็นศูนย์รวมของสหวิทยาการศาสตร์ต่าง 
ๆ ที่มีคุณค่าทางศิลปะ วิทยาศาสตร์ สังคม ศาสนา และวัฒนธรรม เป็นอกลักษณ์ประจำชาติและสืบ
ทอดเป็นมรดกแห่งความภาคภูมิใจของคนในชาต ิ
              หัตถกรรมไทยมีประวัติความเป็นมาในอดีตอันยาวนานตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ เมื่อ
ประมาณ 7,000 ปีมาแล้ว ดังจะเห็นได้จากหลักฐานเครื่องมือหินกะเทาะขุดพบในบริเวณแหล่ง
วัฒนธรรมก่อนประวัติศาสตร์บ้านเก่า ตำบลจระเข้เผือก อำเภอเมือง จังหวัดกาญจนบุรี หรือ
เคร ื ่องป ั ้นด ินเผาข ุดพบบร ิ เวณบ้านเช ียง อำเภอหนองหาน จ ังหว ัดอ ุดรธาน ี  และด ้วย
ทรัพยากรธรรมชาติหลากชนิด อีกทั้งวัฒนธรรมอีกมากมาย ในแต่ละท้องถิ่นของประเทศไทย เชื่อว่า
การสืบทอดต่อเนื่องกันจากอาณาจักรสุโขทัยเรื่อยมาถึงอาณาจักรอยุธยาและรัตนโกสินทร์ ซึ่งมีแกน
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นำวัฒนธรรมของสังคมคนในชาติ พุทธศาสนา และการปกครองที่มีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข 
ก่อให้เกิดการพัฒนาหัตถกรรมไทยที่มีมูลค่าหลายระดับ นับตั้งแต่ระดับหัตถกรรมพื้นบ้านสำหรับ
สังคมเกษตรกรรมในชนบทจนไปถึงระดับศิลปหัตถกรรมไทยชั้นสูงสำหรับเจ้านาย พระมหากษัตริย์ ที่
คงความเป็นเอกลักษณาโดยตลอด จะแตกต่างกันบ้างก็ด้วยรูปแบบที ่พัฒนาขึ ้นจากฝีมือและ
จินตนาการของช่างหัตถกรรม (แนวทางการส่งเสริมและพัฒนาสินค้าหัตถกรรมเพื่อการตลาด,นาย
ฉาย ทองละมุล 2550) 

 
        2.1.2 ประเภทของงานหัตถกรรมไทย 
              งานหัตถกรรมไทยจัดได้ประเภทไว้หลากหลายหมวดหมู่ดังน้ี1  

           2.1.2.1 เครื่องเงิน เป็นงานหัตถกรรมที่สร้างขึ้นเป็นภาชนะใส่ของเป็นของใช้สำหรับชน
ชั้นสูงไปจนถึงเครื่องประดับของชนชั้นสูงเช่นกัน ต่อมาได้มีการนำมาประยุกต์ใช้สอยในวงกว้าง โดยที่
ส่วนผสมจากหัตถกรรมเงินที่ต่างกันจะมีผลต่อความแข็งแรงที่ต่างกัน ขั้นตอนการผลิตคือ การหลอม
เงินในเบ้าหลอมจากนั้น นำขึ้นมาทุบให้เป็นรูปร่างที่ต้องการ และนำไปขัดให้ขึ้นเงา 
 

 
รูปที่ 2.1 ตัวอย่างงานเครื่องเงิน 

ที่มา : เครื่องเงินน่าน. 6 ธันวาคม 2563 
 

           2.1.2.2 จักสาน คือเครื่องใช้ที่ทำด้วยไม้ไผ่หรือหวาย จากฝีมือความคิด ภูมิปัญญาของ
ชาวบ้านมีลักษณะรูปทรงแตกต่างกันไปตามแต่ละท้องถิ่นทั้งนี้ขึ้นอยู่กับภูมิประเทศ วัสดุอุปกรณ์คติ
นิยม และอาชีพของคนในท้องถิ่นนั้น ๆ มีขั้นตอนคือ ใช้มีดจักตอกแบ่งไม้ไผ่ตามขนาดที่ต้องการจาก
การและนำไปตาก นำเส้นไม้ไผ่ไปสานโดยที่ก่อจากฐานด้านล่างขึ้นมา หลังจากสานออกมาเป็นรูปร่าง
ที่สมบูรณ์แล้วจึงนำไปสานด้วยด้ายหวายเพื่อให้เกิดความแข็งแรงและสวยงาม 

 
1 การประยุกต์พระราชดำริเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านงานหัตถกรรมของ
จังหวัดเชียงใหม่, สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ พ.ศ.2553 
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รูปที่ 2.2 ตัวอย่างงานจักสาน 

ที่มา : กรมวิทยาศาสตร์บริการ. 6 ธันวาคม 2563 
 

           2.1.2.3 เครื ่องปั้นดินเผา ความหมายของเครื ่องถ้วยว่าตรงกับภาษาอังกฤษว่าเซรามิก 
หมายถึง เครื่องปั้นดินเผาทุกชนิดทั้งที่เคลือบ และไม่เคลือบ (สราธิป ชัยชนะ,2551:28) โดยขั้นตอน
การผลิตเครื่องปั้นดินเผา คือการที่นำดินเหนียวมาขึ้นรูป (โดยที่ชนิดของดินจะมีผลไปถึงประเภท
คุณลักษณะของเครื่องป้ันดินเผานั้น ๆ) จากนั้นทำให้แห้ง และนำไปเผา ซึ่งหากมีการเคลือบก็จะมีการ
เผาเคลือบอีก จากนั้นจึงนำมาตกแต่งให้สวยงาม 
 

 
รูปที่ 2.3 ตัวอย่างงานเครื่องปั้นดินเผา 

ที่มา : wangdermpalace. 6 ธันวาคม 2563 
 

           2.1.2.4 เครื่องรักเครื่องเขิน งานหัตถกรรมที่ทำขึ้นจากไม้ไผ่สาน หรือจากไม้จริงที่ขึ้นรูปเป็น
ภาชนะ แล้วทาทับด้วยยางรักธรรมชาติทับกันหลายชั้น เมื่อแห้งจนได้ที่ จึงนำมาขูดเป็นลวดลาย ลงสี 
หรือปิดทองคำเปลว กลายเป็นเครื่องเขินที่มีลวดลายสวยงาม มีประโยชน์ใช้สอยตามยุคสมัย เช่น 
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พานรอง ขันดอก หีบใส่ผ้า เชี่ยนหมาก หรือตลับใส่ของ เป็นต้น โดยมีขั้นตอนการผลิดดังน้ี ขึ้นภาชนะ
จากไม้ไผ่สานจนพร้อมลงยางชั้นแรก นำยางรักทาขอบปากเพื่อเก็บขอบเส้นตอกกันไม่ให้หลุดแล้วจึง
ทาทั่วภาชนะ เมื่อแห้งจึงขูดผิวขรุขระให้เรียบ จากนั้นนำมาลงมุกและตากจนแห้ง นำมาลงรักเงา และ
ขูดลวดลายด้วยของมีคมแล้วจึงทาสีแล้วจึงขัดเรียบ 
 

 
รูปที่ 2.4 ตัวอย่างงานเครื่องรักเครื่องเขิน 

ที่มา : thailandhandmadebuu. 6 ธันวาคม 2563 
 

           2.1.2.5 เครื่องหนัง คือผลิตภัณฑ์จากหนังสัตว์และนำไปฟอกเพื่อที่ทำให้มีคุณภาพและไม่
เน่าเปื่อย ในปัจจุบันได้มีการผลิตหนังเทียมเนื่องจากมีลักษณะและคุณสมบัติคล้ายคลึงหนังแท้มาก 
ตัวอย่างผลิตภัณฑ์เช่น กระเป๋าหนัง เข็มขัด หมวก เฟอร์นิเจอร ์เป็นต้น โดยขั้นตอนการผลิต เริ่มต้นที่
การตัดหนังตามที่ออกแบบไว้ เจาะรูและเย็บเข้าด้วยกัน สุดท้ายคือการเก็บรายละเอียดของงาน 
 

 
รูปที่ 2.5 ตัวอย่างงานเครื่องหนัง 

ที่มา : thaitanning. 6 ธันวาคม 2563 
 

           2.1.2.6 งานกระดาษ ผลิตภัณฑ์ที่สร้างสรรค์จากกระดาษได้หลากหลายตามการใช้งาน เช่น
ร่ม โคม สมุดบันทึก เป็นต้น โดยส่วนมากจะนำกระดาษมาใช้เป็นวัสดุปิดผิวของผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ และ
มีการตกแต่งลวดลายให้สวยงาม 
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รูปที่ 2.6 ตัวอย่างงานกระดาษ 

ที่มา : guru.sanook. 6 ธันวาคม 2563 
 

           2.1.2.7 ผ้าทอ คือผลิตภัณฑ์ที่วิวัฒนาการมาจากการ ทำเชือก ทอเสื่อ และการจักสาน โดย
ที่มีหลักการคือการทำให้เส้นด้ายสองกลุ่มขัดกัน โดยทั้งสองพวกตั้งฉากกัน เส้นด้ายกลุ่มหนึ่งเรียกว่า 
ด้ายยืน และอีกกลุ่มหนึ่งเรียกว่า ด้ายพุ่ง ลักษณะของการขัดกันของด้ายพุ่งและด้ายยืน  จะขัดกัน
แบบธรรมดาที่เรียกว่าลายขัด หรืออาจจะเพิ่มเทคนิคพิเศษเพื่อให้ผ้ามีลวดลาย สีสันที่สวยงามแปลก
ตา ขั้นตอนคือเริ่มจากสืบเส้นด้ายยืนเข้ากับแกนม้วนด้ายยืน  และร้อยปลายด้ายแต่ละเส้นเข้าใน
ตะกอแต่ละชุดและฟันหวี ดึงปลายเส้นด้ายยืนทั้งหมดม้วนเข้ากับแกนม้วนผ้าอีกด้านหนึ่ง ปรับความ
ตึงหย่อนให้พอเหมาะ กรอด้ายเข้ากระสวยแล้วจึงทอโดยการกดเครื ่องตะกอ  เมื ่อทอผ้าได้
พอประมาณแล้วก็จะม้วนเก็บในแกนม้วนผ้า 
 

 
รูปที่ 2.7 ตัวอย่างงานผ้าทอ 

ที่มา : timeprakaikan. 6 ธนัวาคม 2563 
 

           2.1.2.8 ไม้แกะสลัก ประเทศไทยนั้นแต่เดิมส่วนมากจะเป็นเรื่องเกี่ยวกับ ศาสนาทั้งสิ้น มีการ
สรรค์สร้างอย่างสวยงามและประณีต บรรจง ปรากฏอยู่ทุกยุคทุกสมัย แบ่งออกเป็น ประเภทรูป
ลายเส้น ประเภทนูนต่ำ ประเภทนูนสูง และประเภทลอยตัว โดยมีขั้นตอนดังนี้ ทาบแบบลอกลายลง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บนไม้ เลื่อยส่วนที่ไม่ต้องการออกและใช้สิ่วขนาดต่าง ๆ เกะสลักลวดลายตามความละเอียด จากนั้น
ขัดและอดุด้วยดินสอพอง สุดท้ายจึงทาน้ำมันเคลือบผิวไม ้
 

 
รูปที่ 2.8 ตัวอย่างงานไม้แกะสลัก 

ที่มา : esan108. 6 ธันวาคม 2563 
 

           2.1.2.9 งานโลหะ เป็นผลิตภัณฑ์ทำกันมาแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน และมีทำกันอยู่เกือบทั่วทุก
จังหวัดในประเทศไทย นิยมใช้วัสดุหลักอยู่ 3 ชนิด คือ เหล็ก เช่น มีด ขวาน ค้อน เคียว สิ่ว จอบ  
เสียม กรรไกรหนีบหมาก กระดิ่งเป็นต้น ทองเหลือง เช่นระฆัง เชิงเทียน ฆ้อง เป็นต้น  และทองแดง 
เช่น หม้อ ไห เป็นต้น ขั้นตอนจะมีความคล้ายคลึงกันคือการหลอมและนำออกมาหากเป็นเหล็กและ
ทองแดงจะใช้การทุบเป็นรูปร่าง ส่วนทองเหลืองจะเทใส่แม่พิมพ์ และจึงมีการตกแต่งให้สมบูรณ์ 
 

 
รูปที่ 2.9 ตัวอย่างงานโลหะ 

ที่มา : esanpedia. 6 ธันวาคม 2563 
 

           2.1.2.10 ศิลปะประดิษฐ์ การสร้างสรรค์ผลงานจากความคิดเดิม ประกอบกับการต่อยอด
ความคิดในการสร้างผลงานให้มีรูปแบบที่แปลกใหม่ หรือใช้ฝีมือในการผลิตผลงานนั้นด้วยความ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ประณีตบรรจง ในที่นี่รวมถึงการนำหัตถกรรมช่าง ไม่ว่าจะเป็นงานไม้ ทอผ้า แกะสลัก งานกระดาษ 
งานโลหะ มาประยุกต์เกิดชิ้นงานใหม่ที่ผสมผสานกับความคิดใหม่ และความรู้ด้านศิลปะอย่างลงตัว 
เช่น งานสลักเทียน โคมดอกไม้ ถักโครเชท์ เป็นต้น 
 

 
รูปที่ 2.10 ตัวอย่างงานศิลปะประดิษฐ์ เครือ่งแขวนฟางข้าว 

ที่มา : siamrath. 6 ธันวาคม 2563 
 

        2.1.3 วิวัฒนาการจากงานหัตถกรรมพื้นบ้านสู่งานหัตถศิลป์สากล 
              ความเจริญของอุตสาหกรรม การสื่อสาร วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและสังคม ทำให้การ
ผลิตผลิตภัณฑ์สิ่งของเครื่องใช้เปลี่ยนไปในด้านอุตสาหกรรมโรงงานที่เน้นกำลังผลิตที่มากขึ้น สินค้า
ต่าง ๆ ที่เห็นได้ในชีวิตประจำวันเป็นสินค้าที่ผลิตขึ้นด้วยเครื่องจักรในโรงงานเป็นส่วนมากเพราะ
ช่องทางการหาซื้อที่ง่าย ราคาถูก ทนทาน และตอบสนองในการใช้งาน จากช่างฝีมือผู้สร้างงาน
หัตถกรรมกลายเป็นแรงงานราคาถูกให้กับการผลิตสินค้าคราวละมาก ๆ ข้าวของเครื่องใช้ที่ทำด้วยมือ
จึงเริ่มหายไปจากวิถีชีวิตของผู้คน ในยุคหนึ่ง งานฝีมือกลายเป็นความงามที่ถูกลดค่าและถูกลืมจากทั้ง
ผู้ใช้และผู้ทำ ทำให้อุตสาหกรรมหัตถกรรมในระดับพื้นบ้านค่อย ๆ จางหายไปและคุณค่าที่เกิดขึ้นก็
น้อยลงตามการบริโภคด้วย เพราะการใช้งานไม่ได้สอดคล้องกับวิถีชีวิตผู้คนในปัจจุบัน รวมถึงง าน
หัตถกรรมระดับสูงจากที่วงของการบริโภคแคบอยู่แล้ว ยังถูกมองว่าเป็นของที่แตะต้องได้ ไม่ได้ถูก
พัฒนาต่อยอดให้เข้ากับยุคสมัยที่เปลี่ยนไปถึงแม้ชาวต่างชาติจะเห็นค่าของวัฒนธรรมของหัตถกรรม
ชั้นสูงเหล่านี้มากแต่ไม่พียงพอต่อการเลี้ยงชีพในอุตสาหกรรมหัตถกรรมในปัจจุบัน เหตุเพราะว่า
ผู้บริโภครุ่นใหม่ไม่ได้ต้องการงานหัตถกรรมที่ใช้สอยตามแบบแผนพื้นถิ่นดั่งเดิม แต่ใช้ชีวิตในมิติที่
หลากหลายมากขึ้น สิ่งที่งานหัตถกรรมควรปรับตัวไม่ใช่การทิ้งวิถีภูมิปัญญา วัฒนธรรมเดิมไป แต่เป็น
การปรับตัวให้ผลิตภัณฑ์มีความร่วมสมัย ใช้งานได้จริง และการเล่าเรื่องราวหรือนำเสนอเชื่อมโยง
คุณค่าในอดีตมาสู่คนปัจจุบันผ่านเส้นทางใหม่ที่นอกกรอบงานหัตถกรรมเดิม  เรียกได้ว่าจากงาน
หัตถกรรมในยุคอดีตที่มีต้นทุนทางคุณค่า วัฒนธรรม วัตถุดิบ เทคนิคและภูมิปัญญาอยู่แล้วสามารถต่อ
ยอดพาตัวเองไปสู่งานหัตถศิลป์สากลได้ไม่ยาก สิ่งที่จำเป็นคือการมีความคิดสร้างสรรค์ที่จะปรับตัว
ผสมผสานเข้ากับทักษะควาสามารถ ไม่ว่าจะเป็น งาน Fine Craft เป็นงานหัตถศิลป์ชั้นสูงที่มีความ
ประณีตบรรจง เป็นงานสืบทอดภูมิปัญญาจากบรรพบุรุษหลายชั่วอายุคน และยังคงรักษาเอกลักษณ์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แห่งความเป็นงานหัตถกรรมในรูปแบบดั้งเดิมที่ทรงคุณค่า ส่วนใหญ่จะเป็นงานหัตถศิลป์เพื่อการ
สะสม เช่น หัวโขน เครื่องทอง เครื่องเงิน เครื่องถม หัตถกรรมปูนปั้น เป็นต้น  งาน Folk Craft งาน
หัตถกรรมพื้นบ้านที่พบได้ตามชุมชนท้องถิ่น เช่น กระบุง กระจาด สุ่มไก่ เสื่อทอ เป็นงานหัตถกรรมที่
ตอบสนองประโยชน์ใช้สอยของคนในพื้นที่ Traditional Craft ผลิตภัณฑ์งานหัตถกรรมที่มีรูปแบบ
ดั้งเดิม และ งาน Innovative Craft ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเชิงสร้างสรรค์ที่นำองค์ความรู้ภูมิปัญญา
ดั้งเดิมมาปรับรูปแบบผลิตภัณฑ์ให้มีความร่วมสมัยสอดคล้องกับไลฟ์สไตล์ของคนรุ่นใหม่  (ศูนย์
ส่งเสริมศิลปาชีพระหว่างประเทศ .2562) 

 
        2.1.4 การตลาดของงานหัตถศิลป์ไทยในปัจจุบัน 
              จากความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและการไหลเวียนของข้อมูลข่าวสารที ่ไร้พรมแดน 
ประชากรส่วนใหญ่ได้เข้าสู ่กระแสของลัทธิทุนนิยม วัตถุนิยมหรือบริโภคนิยม ทำให้ผลพวงจาก
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วเหล่านี้ ได้นำพาอีกกระแสหนึ่งให้เริ่ม
เติบโตตามหลังควบคู่กับการพัฒนาในยุคเทคโนโลยีดิจิดัล กล่าวคือ สังคมโลกส่วนหนึ่งได้หันกลับมา
ให้ความสนใจต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมมากขึ้น ซึ่งเป็นช่วงที่สินค้า lifestyle จากระบบ
อุตสาหกรรมเริ่มเข้าสู่ช่วงอิ่มตัว และผู้บริโภคเริ่มตระหนักถึงผลกระทบจากระบบการผลิตแบบ
อุตสาหกรรม ผู้คนหันมาให้ความสำคัญกับจังหวะในการดำเนินชีวิตมากยิ่งขึ้น 
              จากกระแสและแนวโน้มของผู้บริโภคในปัจจุบัน ระบบเศรษฐกิจหรือธุรกิจแบบใหม่ 
เริ่มเกิดขึ้น เพื่อตอบสนองต่อรูปแบบพฤติกรรมและจังหวะในการดำเนินชีวิตของมนุษย์ที่เปลี่ยนแปลง
ไป จึงเป็นการเปิดโอกาสให้สินค้าจากอุตสาหกรรมงานฝีมือและหัตถกรรมของไทยที่เกิดจากการนำ
ความคิดสร้างสรรค์ ทุนทางสังคมและวัฒนธรรมผสมกับองค์ความรู้และเทคโนโลยีสมัยใหม่ มีบทบาท
ในตลาดระดับโลกมากยิ่งขึ้น 
              ปัจจุบันเราเห็นกระแสนิยมงานหัตถศิลป์ (Craft) เซรามิกคราฟท์ วู้ดคราฟท์ ตลอดจน
คราฟท์เบียร์และคราฟท์คอฟฟี่ แทรกซึมเข้ามาในไลฟ์สไตล์คนเมืองมากขึ้นโดยกลุ่มผู้ประกอบการรุ่น
ใหม่ หรือสตาร์ทอัพ (startup) ที่กล้านำหัตถกรรมดั่งเดิมที่มีเอกลักษณ์โดดเด่นอยู่แล้วของพื้นที่ใน
ชุมชนมาตีความใหม่ ใส่ความคิดสร้างสรรค์ จนออกมาเข้ากับยุคสมัยทั้งรูปลักษณ์และการใช้งาน เพิ่ม
มูลค่าที่เกิดขึ้นให้เทียบเท่ากับคุณค่าหัตถกรรมไทยเหล่านั้น โดยที่สามารถแบ่งเป็น กลุ่มสตาร์ทอัพที่
สร้างสรรค์ผลงานขึ้นเองโดยไม่ผ่านชุมชนท้องถิ่น กลุ่มนี้จะสร้างสรรค์งานหัตถกรรมที่ไม่ได้ใช้เทคนิค
และกระบวนการขั้นสูง แต่เน้นไปที่กระบวนการขั้นตอนและวัตถุดิบที่ไม่ยากและใช้เวลาไม่นาน ราคา
จะไม่สูงมากแต่เป็นสินค้าที่บริโภคง่าย ส่วนอีกกลุ่มคือ กลุ่มสตาร์ทอัพที่เช่ือมโยงกับชุมชนพื้นถิ่น กลุ่ม
นี้จะมีเรื่องราวของแต่ละพื้นที่นั้น ๆ และเทคนิคกระบวนการทำเฉพาะตัว เป็นการร่วมมือกันของ
ผู้ออกแบบและผู้สร้างสรรค์จากในชุมชนออกมาขายสู่ภายนอก ทำให้มูลค่าของงานหัตถกรรมนั้น ๆ 
สูงขั้นแบบทวีคูณ ส่วนแบ่งรายได้ส่วนให้จะไปสู่ผู ้สร้างสรรค์ในชุมชนอีกด้วย (จับกระแสอนาคต
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ Thailand’s Craft Industry เศรษฐกิจสร้างสรรค์กับการพัฒนาอุตสาหกรรม
งานฝีมือและหัตถกรรมไทย.2562) 

 
        2.1.5 ประเภทของงานหัตถศิลป์ที่นิยมในกลุ่มคนเมือง 
              งานหัตถศิลป์ที่เกิดขึ้นส่วนใหญ่ในปัจจุบันนอกจากจะเกิดขึ้นเพื่อตอบสนองความต้องการ
พื้นฐานของมนุษย์ในชีวิตประจำวันแล้ว จำเป็นต้องมีความงามที่เกิดขึ้นในการที่จะดึงดูดผู้บริโภคให้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เข้ามาสนใจงานหัตถศิลป์ที่มีให้เลือกมากมายที่ต้องแข่งขันกัน และความสำเร็จของงานหัตถศิลป์
หลากหลายแบรนด์คือการสร้างสุนทรีย (Aesthetic) หรือการที่สิ่งของเหล่านั้นเข้ามากระทบจิตใจ
ของผู้บริโภคทำให้เกิดความต้องการขึ้นมา ดังนั้นผู้สร้างสรรค์จึงต้องใช้ความรู้ ความสามารถที่มีผนวก
กับความคิดสร้างสรรค์จนเกิดเป็นงานหัตถศิลป์ที่ทรงคุณค่า และตอบสนองกับผู้บริโภคที่ต้องการมา
เลือกสรรค์ 

 
           2.1.5.1 งานเซรามิก 
              ความเป็นมา 
                   ในสมัยก่อน เซรามิก (ceramic) หมายถึงศิลปะที่เกี ่ยวข้องกับเครื ่องปั ้นดินเผา 
เนื่องจากคำว่า“เซรามิก” มีรากศัพท์มาจากภาษากรีกว่า “เครามอส” Ker และ mos ซึ่งหมายถึงวัสดุ
ที่ผ่านการเผา ปัจจุบันนี้ เซรามิก หมายถึง ผลิตภัณฑ์ที่ทำจากวัตถุดิบในธรรมชาติ วัสดุหลักคือ ดิน
เหนียว หินทราย และแร่ธาตุต่าง ๆ นำมาผสมกัน แล้วทำเป็นสิ่งประดิษฐ์ ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 
แบ่งตามลักษณะเนื้อของดิน คือ ชนิดที่ดูดซึมน้ำได้ มีทั้งชนิดที่เคลือบ และไม่เคลือบ หลังจากนั้นจึง
นำไปเผาเพ่ือเปลี่ยนเนื้อวัตถุให้แข็งแรง สามารถคงรูปอยู่ได ้
              รูปแบบลักษณะ 
                   เซรามิกมีประเภทหลัก ๆ อยู่ 4 ประเภทตามวัตถุดิบที่ใช้ลีคุณสมบัติต่างกันคือ 

1.) เอิร์ทเทนแวร์ (Earthenware) เป็นเซรามิกที่มนุษย์รู้จักมานับพันปี และตัวอย่างใน
ปัจจุบันที่เห็นกันเช่น หม้อดิน กระถางต้นไม้ รูปปั้นต่าง ๆ เป็นต้น เซรามิกประเภท
นี้มีความพรุนสูง แตกหักง่าย เมื่อใส่อาหารหรือของเหลวจะถูกดูดซึมลงในเนื้อ
ภาชนะ ทำให้มีการสะสมของกลิ่นหรือเชื้อโรคได้จึงควรใช้วัสดุอื ่นรองก่อนใส่
อาหาร หรือของเหลวลงไป อีทั้งยังไม่ควรใช้กับเครื่องไมโครเวฟเนื่องจากอากาศ
และน้ำอาจขยายตัวจนเกิดการระเบิดได้   วัตถุดิบหลักที่ใช้ได้แก่ ดินเหนียวขาว ( 
Ball clay)  ดินขาว (Kaolin) รวมถึงหินบดย่อยต่าง ๆ อาทิ หินฟันม้า (Feldspar) 
หินควอตซ์ (Quartz) อุณหภูมิที่ใช้ในการเผาดิบ (Biscuit Firing)  อยู่ระหว่าง 700 
– 800 องศาเซลเซียส จากนั้นจึงนำไปเผาเคลือบ (Ghost Firing) ที่อุณหภูมิ 1,100 
– 1,250 องศาเซลเซียส 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปที ่2.11 งานเอิร์ทเทนแวร์ (Earthenware) 
ที่มา : atkitchenmag. 22 มิถุนายน 2563 

 
2.) สโตนแวร์ (Stoneware) เป็นเซรามิกที่ทำจากเนื้อดินขาว ผสมกับหินฟันม้า และ

ทรายเซรามิก คล้ายเซรามิกทั่วไป แต่เบาและเปราะกว่า เป็นกลุ่มผลิตภัณฑ์ที่มี
ความหลากหลายในการเลือกใช้งาน ไม่ว่าจะเป็น งานปั้น , งานหล่อ, งานอัดปั๊ม 
เหมาะกับผลิตภัณฑ์สำหรับปรุงอาหาร Cookware ลักษณะเด่นของผลิตภัณฑ์ส
โตนแวร์มักจะชิ้นหนา และหนัก เน้นความแข็งแรงทนทาน เช่น เครื่องสังคโลก 
และโอ่งมังกร วัตถุดิบที่นิยมใช้คือ ดินในท้องถิ่นมีมีความทนไฟสูง หรืออาจจะผสม
หินควอตซ์ลงไปด้วย อุณหภูมิที่ใช้ในการเผาเคลือบ (Ghost Firing) อยู่ระหว่าง 
1,200 – 1,280 องศาเซลเซียส และนิยมเผาเพียงครั ้งเดียว  (One Firing)  น้ำ
เคลือบใช้น้ำเคลือบอุณหภูมิสูง (High-Temperature Glaze) 
 

รูปที ่2.12 งานสโตนแวร์ (Stoneware) 
ที่มา :  markceramic. 22 มิถุนายน 2563 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.) ปอร์ซเลน (Porcelain) เป็นภาชนะที่บางเบา มีความหรูหราทันสมัย เนื้อดินมี
ความแข็งแกร่งมาก ไม่บิ่นและแตกง่ายเมื่อกระทบกัน แสงสามารถลอดผ่านได้เมื่อ
ส่องไฟ มีส่วนผสมของดินขาว เฟลด์สปาร์และควอตซ์ ใช้อุณหภูมิในการเผาอยู่ที่
ประมาณ 1,260 – 1,400 องศาเซลเซียส 
 

รูปที ่2.13 งานพอร์ซเลน (Porcelain) 
ที่มา : thestandard. 22 มิถุนายน 2563 

 
4.) โบนไชน่า (Bone China) เป็นเซรามิกเนื้อดีที่สุด มีลักษณะบางและเบา แต่มีความ

แข็งแกร่งเป็นเลิศ ออกสีขาวหรือสีงาช้าง โปร่งแสง โดยหากนำมือหรือวัตถุทึบแสง
กั้นระหว่างแหล่งกำเนิดแสงกับผลิตภัณฑ์แล้วจะสามารถสังเกตเห็นเงามือหรือวัตถุ
ปรากฎผ่านได้ เวลาเคาะจะมีเสียงดังกังวาล ส่วนผสมกลัดคือ เถ้ากระดูกสัตว์ นิยม
ทำเป็น เครื่องถ้วยชาชนิดต่าง ๆ เป็นต้น 

 

รูปที ่2.14 งานโบนไชน่า (Bone China) 
ที่มา : markceramic. 22 มิถุนายน 2563 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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              อุปกรณ์และวัสดุที่ใช้ 
                 1.วัตถุดิบประเภทที่มีความเหนียว ได้แก่ ดิน (Cray) ชนิดต่าง ๆ ดังนี้ 
                      1.) ดินขาว (Kaolin) เป็นดินที่มีความบริสุทธิ์สูง มีสีขาวทั้งแห้งและเผา เนื่องจาก
ไม่มีออกไซด์ของโลหะต่าง ๆ เจือปน ในประเทศจีนเรียกว่า ไชน่า เคลย์ (China Clay) 
                      2.) ดินดำ (Ball Clay) คือดินขาวที่ถูกพัดจากแหล่งกำเนิด (Sedimentary Kaolin) 
แล้วตกตะกอนทับถมอีกแห่ง ซึ่งจะเกิดการเปลี่ยนแปลงทางเคมีทำให้ดินเพิ่มความเหนียว มีความทน
ไฟที่ต่ำลงและมีสิ่งเจือปนอื่น ๆ เมื่อเผาแล้วจะมีความแข็งแรงเมื่อแห้ง (Green Strength) จาเป็นต้อง
ใช้ร่วมกับดินขาว เพื่อให้ดินป้ันเหนียวและง่ายต่อการขึ้นรูป 
                      3.) ดินทนไฟ (Fire Clay) เป็นดินที่มีโครงสร้างหยาบ ทนต่ออุณหภูมิสูงไม่ต่ำกว่า 
1,500 องศาเซลเซียส มีทั้งแบบความเหนียวสูงและความเหนียวต่ำ 
                      4.) ดินเบนโทไนต์ (Bentonite) มีต้นกำเนิดจากฝุ่นละอองที่พุ่งออกจากปล่องภูเขา
ไฟ ดินชนิดนี้มีความเหนียวมาก นิยมใช้เพียงเล็กน้อยผสมลงไปในเนื้อดินป้ันเพื่อเพิ่มความเหนียว 
                      5.) ด ินเอ ิร ์ทเธนแวร ์  (Earthenware Clay or Red Clay) เป ็นด ินท ี ่พ ัดจาก
แหล่งกำเนิด (Sedimentary Clay) มีความทนไฟตต่ำ เหมาะกับผลิตภัณฑ์ที่ไม่คำนึงเรื่องสีมากเช่น 
อิฐก่อสร้าง ภาชนะหม้อดิน กระถางต้นไม้ เป็นต้น 
                      6.) ดินสโตนแวร์ (Stoneware Clay) ลักษณะคล้ายดินดำ มีความเหนียว แห้งแล้ว
แข็งแรง เมื่อเผาในอุณหภูมิที่เหมาะแล้วไม่มีความพรุนตัว (Non Porous) 
                      7.) สลิปเคลย์ (Slip Clay) เป็นดินที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ ช่วยลดอุณหภูม ิ
                 2. วัตถุดิบประเภทไม่มีความเหนียว ได้แก่ พวกหินชนิดต่าง ๆ ซึ่งมีความสำคัญสำหรับ
มาผสมกับเนื้อดินปั้นและน้ำเคลือบ มีดังนี ้
                      1.) หินฟันม้า (Feldspar) เป็นตัวหลอมละลายช่วยลดอุณหภูมิ 
                      2.) หินเขี้ยวหนุมาน (Quartz, Silica, Flint, SiO2) พบตามผิวเปลือกโลก ช่วยให้
เนื้อดินปั้นแข็งแกร่งมากขึ้น 
                      3.) ทัลค์และสตีตไทต์ (Talc & Steatite) ช่วยลดจุดหลอมละลาย ทนต่อการกัด
กร่อนของกรด ด่าง เพิ่มความแข็งแรง นิยมทำกระเบื้องผนัง ภาชนะใส่อาหาร เป็นต้น 
                      4.) ไพโรฟิลไลต์ (Phyrophillite) ไม่มีความเหนียวและนุ่มเมื่อผสมน้ำ ทนต่อการ
เปลี่ยนแปลงอุณหภูมิอย่างรวดเร็ว มีความแข็งแกร่งหลังเผา 
                      5.) เนเพโลน์ไซเอไนต์ (Nepheline Syenite) เป็นหินอัคนีชนิดหนึ่ง ใช้ทำกระเบื้อง
ปูพื้น กระเบื้องฝาผนัง เป็นต้น 
                      6.) เถ้ากระดูก (Bone Arch) ได้จากการนากระดูกของสัตว์ไปทำการเผา ใช้สำหรับ
ชิ้นงานที่ต้องการเพิ่มความขาวและโปร่งแสง มีความบางมากแต่แข็งแรง 
                      7.) แคลเซียมคาร์บอเนต (Calcium Carbonate) ช่วยลดจุดหลอมละลาย 
                      8.) โดโลไมต์ (Dolomite) ลดจุดหลอมละลายและลดการพรุนตัว มีความแข็งแกร่ง 
                      9.) อะลูมินา (Alumina) ใช้ทาผลิตภัณฑ์ขัดหรือตัด 
                 3. อุปกรณ์ที่ใช้ในการปั้นดินเผา คือ เครื่องมือที่ใช้ในงานตัดดิน เครื่องมือที่ใช้ในงานขูด
ผิว และเครื่องมือที่ใช้ในการตกแต่ง มีดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



2-13 

 

                      1.) กระดานรองแป้น เป็นแผ่นไม้วงกลมหนา 1 นิ้ว หรือใช้เป็นกระจกก็ได้ มีไว้สา
หรับรองชิ้นงานขณะขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน เพื่อป้องกันไม่ให้เกิดสกปรกภายนอก หรือสะดวกต่อการ
เคลื่อนย้ายและไม่ให้เสียรูป 
                      2.) แป้นหมุน สาหรับขึ้นรูป นิยมใช้กันในปัจจุบัน มีทั้งแบบใช้ไฟฟ้าและไม่ใช้ไฟฟ้า 
                      3.) แป้นหมุนสาหรับตกแต่ง  
                      4.) ตะแกรงร่อน ใช้ร่อนผงละเอียดหรือดินเชื้อ 
                      5.) ไม้นวด บดดิน ใช้นวดบดดินให้ดินเป็นเนื้อเดียวกัน 
                      6.) ถังหมักดิน ใช้หมักดินก่อนนาไปใช้งานปั้น 
                      7.) เครื่องตาดิน ใช้บดหรือตาดินให้เป็นผงละเอียด 
                      8.) ไม้กวนดิน กวนเพ่ือให้ดินแตกตัวเป็นเนื้อละเอียดขณะอยู่ในถังหมักดิน 
                 4. เตาเผาเซรามิก ซึ่งมีหลายหลายชนิดตามลักษณะและความต้องการของผู้ใช้เพื่อเผา
ผลิตภัณฑ์ให้ได้ตามความต้องการ 
 
              ขั้นตอน 
                   ในการผลิตเซรามิก หรือเครื่องเคลือบดิน สิ่งสำคัญสิ่งหนึ่งที่ทุกคนต้องคิดถึง นั่นคือ 
ดินสำหรับดินที่ใช้ในการผลิตเซรามิกนี้ อาจได้จากแหล่งวัตถุดิบโดยตรง คือขุดดินขึ้นมานวด เพื่อปรับ
สภาพความชื้น และสามารถใช้ในการขึ้นรูปได้หรืออาจต้องนำดินจากแหล่งมาผ่านกระบวนการเพื่อ
กรอง และแยกสิ่งเจือปนต่าง ๆ ออก เช่น รากไม้ ใบไม้ กรวด ทราย เป็นต้น จึงจะสามารถนำมาปรับ
สภาพความชื้น และใช้ขึ้นรูปได้ แต่โดยส่วนมากจำเป็นต้องนำดินจากแหล่งมาผ่านกระบวนการให้ดิน
สะอาดขึ้น รวมทั้งนำดินนั้นมาผสมกับวัตถุดิบชนิดอื่น เช่น หินประเภทต่าง ๆ หรือออกไซด์ (Oxide) 
เพื่อให้มีสมบัติเหมาะสม ซึ่งไม่ว่าจะเป็นดินชนิดหนึ่งชนิดใด จากสามชนิดดังกล่าวข้างต้น ที่สามารถ
นำมาใช้ขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ ได้ตามความต้องการโดยที่เรียกดิน หรืออัตราส่วนผสมของดิน กับวัตถุดิบอื่น 
ๆ นี้ว่าเนื้อดิน (Clay Body) 

 
                 1. การออกแบบ (Design) เป็นขั้นตอนที่นักออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกที่จะต้องทราบ
ถึงวัตถุประสงค์ของตัวผลิตภัณฑ์ที่จะผลิตแล้วว่าจะออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์เพื่อประโยชน์ใช้สอยหรือ
เพื่อความสวยงาม ซึ่งผู้ออกแบบจะต้องมีความคิดสร้างสรรค์ ( Idea) มีความรู้ทางด้านวัตถุดิบ (Raw 
Materials) วิธีการขึ้นรูป (Method) และขั้นตอนการผลิตด้วย (Productions) 
                 2. การเตรียมเนื้อดิน และการเตรียมน้ำเคลือบ (Glaze) การเตรียมเนื้อดินและการ
เตรียมน้ำเคลือบนั้น การใช้วัตถุดิบ (Raw Materials) ได้แก่ ดิน หิน แร่ และสารเคมีเช่นเดียวกัน 
แตกต่างกันตรงที่ส่วนผสมของสารประกอบเหล่านี้ และการใช้หรือไม่ใช้สารประกอบเหล่านี้ในสูตร
ส่วนผสมเพื่อให้ได้เนื้อดิน และน้ำเคลือบตามความต้องการ ขั้นตอนการเตรียมเนื้อดินและการเตรียม
น้ำเคลือบโดยนำวัตถุดิบ ได้แก่ ดิน หิน แร่ สารเคมี ไปทดสอบหาสมบัติทางเคมีและฟิสิกส์ก่อนเผา
และหลังเผา นำวัตถุดิบที่ผ่านกการทดสอบแล้วไปสู่กระบวนการล้างและบดย่อย น าไปชั่งและผสม
วัตถุดิบ ตามสูตรของเนื้อดินและน้ำเคลือบแต่ละประเภทที่ต้องการแล้วนำไปบดเปียกในเครื่อง Ball 
mill หลังจากบดแล้วกรองผ่านตะแกรงตามความละเอียดที่ต้องการ ถ้าสูตรส่วนผสมของเนื้อดินหรือ
เคลือบที่ต้องการความขาวมากเป็นพิเศษ จะต้องนำเข้าเครื่องแยกเหล็ก จะได้น้ำดิน และน้ำเคลือบ
ตามสูตรที่ต้องการ 
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                 3. วิธีการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ (Method) วิธีการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เซรามิกนั้นมีหลายวิธี แต่
ละวิธีจะต้องมีความเหมาะสมและสอดคล้องกับลักษณะและคุณสมบัติของเนื้อดินปั้นแต่ละประเภท
ด้วย วิธีการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์นั้นได้แก่ การขึ้นรูปด้วยมือ ด้วยเครื่อง และด้วยวิธีการใช้พิมพ์สำหรับการ
หล่อ 
                 4. ขั้นตอนการทำผลิตภัณฑ์ให้แห้ง (Drying) การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เรียบร้อยแล้วจะต้อง
ปล่อยให้ผลิตภัณฑ์เหล้านั้นแห้งสนิทด้วยวิธีการผึ่งด้วยลมหรือการอบด้วยเครื่อง เมื่อผลิตภัณฑ์ที่แห้ง
สนิทดีแล้วผลิตภัณฑ์บางประเภทจะต้องมีการขัดแต่งให้เรียบร้อยอีกครั้งหนึ่งด้วยหรือมีการเขียนสีใต้
เคลือบในผลิตภัณฑ์ในช่วงนี้ด้วยก็ไดก้่อนจะนำไปเผา 
                 5. การเผาดิบ (Biscuit Firing) คือ การนำผลิตภัณฑ์เซรามิกที่แห้งสนิทดีแล้วนำไปเผาที่
อุณหภูมิ 750–1,250 องศาเซลเซียส ช่วงอุณหภูมิในการเผาขึ้นอยู่กับประเภทของการผลิตภัณฑ์ เช่น
กระเบื้องปูพื้นหรือบุผนัง โรงงานอุตสาหกรรมที่ผลิตสินค้าประเภทนี้จะเผาดิบหรือเผาครั้งแรงใช้
อุณหภูมิสูงกว่าการเผาเคลือบ เพราะจะได้ตรวจสอบและคัดเลือกเฉพาะส่วนที่ดีไว้ ส่วนที่เสีย เช่น 
การบิดงอ ร้าว บิ่นหรือแตก เป็นส่วนที่จะต้องคัดทิ้งก่อนที่จะนำไปเคลือบ เป็นการลดต้นทุนการผลิต
อย่างหนึ่ง อย่างไรก็ตามอาจจะมีการข้ามขั้นตอนนี้ได้ โดยเฉพาะการผลิตให้ลักษณะงานอุตสาหกรรม
ที่ขึ้นรูปด้วย วิธีการหล่อหรือวิธีการอัดผง 
                 6. การตกแต่งสีใต้เคลือบ (Under Glaze Decoration) เป็นการนำผลิตภัณฑ์เซรามิกที่
ผ่านการเผาดิบมาแล้วนำมาทำการตกแต่งด้วยวิธีการเขียนลวดลายหรือเป็นรูปต่าง ๆ โดยใช้สีใต้
เคลือบติดลงไปบนผลิตภัณฑ์ก็ได ้
                 7. การเคลือบผลิตภัณฑ์ (Glazing) การเคลือบผลิตภัณฑ์เมื่อเรานำผลิตภัณฑ์เซรามิกที่
ยังไม่ได้เขียนสีใต้เคลือบหรือที่เขียนสีใต้เคลือบหรือที่เขียนสีใต้เคลือบเรียบร้อยแล้ว จึงน ำมาทำการ
ชุบเคลือบด้วยวิธีการเทราด จุ่ม หรือพ่นเคลือบ ส่วนการชุบเคลือบผลิตภัณฑ์เขียนสีจะต้องเป็น
เคลือบใส หลังจากนั้นจะต้องทำความสะอาดเช็ดฐานผลิตภัณฑ์ที่วางตั้งกับพื้นให้สะอาด เพื่อไม่ให้น้ำ
เคลือบหลอมละลายติดพื้นเตา 
                 8. การเผาเคลือบ (Glost Firing) การเผาเคลือบผลิตภณัธ์เซรามิกนั้นขึ้นอยู่กับชนิดของ
เคลือบที่ใช้ชุบเคลือบผลิตภัณฑ์ เช่น เคลือบที่ใช้เป็นเคลือบไฟต่ำ หรือเคลือบไฟสูง ต้องนำไปใช้ให้เม
หาะสมกับประเภทของเนื้อดินปั้นด้วยอุณหภูมิที่ใช้เผาเคลือบประมาณตั้งแต่อุณหภูมิ 750-1,350 
องศาเซลเซียส ในการเผาเคลือบจะต้องคำนึงถึงบรรยากาศของเตาเผาที่ใช้วิธีการเผาที่ถูกต้อง
เหมาะสมกับเคลือบและเนื้อดินปั้นนั้น ๆ 
                 9. การตกแต่งสีบนเคลือบ (Overglaze Decoration) เป็นการนำผลิตภัณฑ์เซรามิกที่
เผาเคลือบเสร็จสมบูรณ์แล้วนำมาทำการตกแต่งด้วยสีบนเคลือบ เช่น การเขียนลวดลายแบบต่าง ๆ 
และการใช้รูปลอกติดบนแก้วเซรามิค 
                 10. การเผาสีบนเคลือบ (Overglaze Firing) นำผลิตภัณฑ์เซรามิกที่เขียนสีบนเคลือบ
หรือการใช้รูปลอกสีบนเคลือบที่ติดผลิตภัณฑ์เรียบร้อยแล้วจะนำมาเผาอีกครั้งหนึ่งเพื่อใช้สีเขียนและ
รูปลอกที่ติดในผลิตภัณฑ์ติดแน่นไม่หลุดออก ซึ่งการเผาจะใช้อุณหภูมิประมาณ 800-900 องศา
เซลเซียส 
 
        2.1.5.2 งานไม้ 
              ความเป็นมา 
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                   ไม้ เป็นทรัพยากรธรรมชาติที่มีมาแต่ดึกดำบรรพ์ มนุษย์มีความสัมพันธ์กับไม้มาแต่
สมัยเริ่มแรกแล้ว ประการแรกมนุษย์ได้ใช้ไม้สร้างที่อยู่อาศัย เมื่อมีวิวัฒนาการต่อมามนุษย์จึงรู้จักใช้ไม้
ทำเครื่องมือเครื่องใช้ต่าง ๆ ในการดำรงชีวิต และเมื่อได้รับความสะดวกสบายอย่างเพียงพอแล้ว ก็เริ่ม
สนใจในเรื่องของความสวยงาม ซึ่งให้ประโยชน์ทางอารมณ์ จึงเริ่มสร้างเครื่องไม้ขึ้นไว้สำหรับชื่นชมอีก
ด้วย เครื่องไม้ทั้งสองประเภท คือ เครื่องไม้ประเภทเครื่องมือเครื่องใช้และประเภทประดับตกแต่ง 
เป็นงานหตัถกรรมที่ชาวบ้านทำสืบทอดกันมาจนถึงทุกวันนี้ 
 
              รูปแบบลักษณะ 
                   ประเภทใช้งาน จะเป็นงานไม้ที่เห็นได้ทั่วไปในท้องถิ่นเพราะผลิตภัณฑ์เหล่านี้เกิด
ขึ้นมาเพื่อตอบสนองการใช้งานพื้นฐานในชีวิตประจำวันของมนุษย์ หรือการใช้งานเพื่อความบันเทิงที่
เกิดขึ้น เช่นกระต่ายขูดมะพร้าว เครื่องหีบอ้อย นมไม้ กระจ่าสำหรับตักของ สาก ครกกระเดื่อง 
กระสวย (เครื่องบรรจุด้ายสำหรับทอผ้า) ไน (เครื่องมือปั่นฝ้าย) โปง (ที่แขวนคอสัตว์) เครื่องเรือน 
ลูกข่าง หรือพวกเครื่องดนตรี เป็นต้น 
                   ประเภทประดับตกแต่ง เป็นงานไม้ที่ไม่ได้สร้างขึ้นเพื่อใช้งานแต่มีประโยชน์ในด้าน
การตกแต่ง ซึ่งแรงบันดาลใจจะมาจาก การใช้ชีวิต ศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม ในแต่ละภูมิภาคนั้น ๆ 
เช่น ช้างแกะสลัก ภาพแกะสลัก รูปปั้นแกะสลัก ลายฉลุไม้ประดับส่วนบนของช่องลมและประตู
หน้าต่าง เป็นต้น 
 

รูปที่ 2.15 แสดงนาฬิกาไม้ผสมอีฟ็อกซี่ Nympheart 
ที่มา : nympheart. .25 มิถุนายน 2563 

 
              อุปกรณ์และวัสดุที่ใช้ 

1. เครื่องมือประเภทเจาะ ได้แก ่
1.) สว่านมือหรือสว่านเฟือง ใช้สำหรับเจาะรูขนาดเล็ก 
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2.) สว่านไฟฟ้า ใช้เจาะวัสดุต่างๆ เช่น คอนกรีต ปูน โลหะ ไม้ และพลาสติก ใช้
งานได้สะดวกและรวดเร็ว 

3.) สว่านข้อเสือ มีลักษณะเป็นรูปตัวยู มีคันหมุน ต้องใช้ร่วมกับดอกสว่านที่มี
ขนาด ระหว่าง ¼ - 1 นิ้ว มักใช้ในงานไม ้

2. เครื่องมือประเภทไสตกแต่ง ได้แก ่
1.) กบไสไม้ ได้แก่  

1.1) กบไสไม้สั้นมีความยาว 6-8 นิ้ว ใช้ไสไม้ที่มีขรุขระ แอ่น บิดงอ ซึ่งกบ
ชนิดอื่นไม่สามารถไสได้ ใบกบทำมุมกับตัวกบ 45 องศา 
1.2) กบไสไม้ยาว มีลักษณะคล้ายกบล้างสั้น มีความยาว 16-18 นิ้ว ใช้ล้าง
แนวไม้ให้ตรงใช้ไสไม้ก่อนเพราะติดล้างกัน 
1.3) กบขูดหรือกบแต่ง ใช้แต่งไม้โค้งเพื่อผิวเรียบซึ่งกบธรรมดาไม่อาจแต่ง
ได ้

2.) ตะไบ ทำหน้าที่ปรับผิวชิ้นงานให้เรียบหรือตกแต่งชิ้นงานให้มีขนาดตาม
ต้องการ 

3. เครื่องมือประเภทจับยึด ได้แก ่
1.) คีม เป็นเครื่องจับยึดชิ้นงานให้ติดกันหรือดึงชิ้นงาน นอกจากนั้นยังใช้จับ 

บีบ ดัด ตัด โดยตัวอย่างคีมที่นิยมใช้เช่น คีมปากกลม คีมปากเรียว คีมปาก
แบน คีมตัด คีมรวม คีมปากเลื่อน คีมปากนกแก้ว คีมล็อก คีมปากฉนวน 
เป็นต้น 

4. เครื่องมือสำหรับขันและไข 
1.) ประแจ เป็นเครื่องมือในการขันหัวสกรูหรือนอต ประแจมีหลายแบบ ขึ้นอยู่

กับลักษณะงานที่ใช ้
2.) ไขควง เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการขันหรือคายตระปูเกลียว 

5. เครื่องมือสำหรับตอก  
1.) ค้อน  เป็นเครื่องมือสำหรับตอก มีหลายชนิด เช่น ค้อนหัวกลม ค้อนหัวยาง 

ค้อนหัวหงอน ค้อนไม้ 
6. เครื่องมือสำหรับตัดและผ่า  

1.) มีด มีหลายชนิด มีดที่ใช้ในงานช่างพื้นฐานทั่ว ๆไป มักมักจะเป็นมีดที่ใช้
งานได้อเนกประสงค์ ส่วนใหญ่ใช้ในการผ่า สับไม้ 

2.) เลื ่อยมีชื ่อเรียกตามลักษณะการใช้งานและลักษณะรูปร่าง ในการช่าง
พื้นฐานจะกล่าวถึงเลื่อยที่ใช้กันทั่ว ๆไป ประกอบไปด้วย 2 ส่วน คือ ส่วนที่
เป็นใบเลื่อยซึ่งทำด้วยเหล็กบาง มีฟันคล้ายกับสิ่วเล็ก ๆเรียงกันตลอดความ
ยาว และส่วนที่เป็นด้ามมือ ทำจากไม้หรือพลาสติก เลื ่อยที่นิยมใช้กัน
แพร่หลาย 

7. เครื่องมือสำหรับวัด เช่น ไม้บรรทัด ตลับเมตร ฉาก ขอขีดไม ้
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              ขั้นตอน 
                   มีการนำไปประยุกต์ใช้ไม้ในงานหัตถศิลป์ที่หลากหลายไม่ว่าจะเป็น เฟอร์นิเจอร์ 
อุปกรณ์เครื่องใช้ ของตกแต่ง เครื่องประดับ หรืออื่น ๆ สามารถต่อยอดได้มากมายและขั้นตอนในการ
สร้างสรรค์อาจจะผสมผสานความรู้แขนงอื่นหรือใช้ควารู้ดั้งเดิมมาใช้ก็ได้ ไม่มีการตายตัว  เช่น หาก
เป็นงานแกะสลักจะมีขั้นตอนดังนี้ 

1.) ออกแบบงานที่ต้องการและคำนวนความหนาและขนาดกว้างและยาวของไม้
หากให้ดีควรเขียนลงในกระดาษที่มีขนาดเท่ากับผลงานที่จะผลิต เพื่อไม่ให้
สัดส่วนผิดไปจากการออกแบบ 

2.) ทำการตัดไม้เป็นแผ่นตามขนาดที่ออกแบบไว้ และนำกบใสมาใสบนพื้นไม้ให้
เรียบ เพื่อลดความหยาบของไม ้

3.) นำลวดลายที่ออกแบบไว้มาทาบและวาดลงบนแผ่นไม้ 
4.) นำค้อนและสิ่วที่ใช้ในการแกะเส้นขอบให้เป็นเส้นร่องลึก ตามลอยเส้นที่วาด 
5.) ใช้สิ่วหัวแบนแกะให้เป็นรูปทรงนูนต่ำ สูง เกิดลักษณะลวดลายขึ้นให้เป็นรูปร่าง

ตามแบบที่วางไว้ จากนั้นนำสิ่วหัวแบนขนาดใหญ่มาแกะบนผิวไม้เพื่อให้ผิว
เรียบ และเนียนขึ้น 

6.) นำไม้ไปขัดเงาโดยกระดาษทรายเบอร์ละเอียด สุดท้ายนำไม้ที่ผ่านการขัดเงาไป
อบแห้งเป็นเวลา 1 ชั่วโมง 

 
           2.1.5.3 งานผ้ามัดย้อม 
              ความเป็นมา 

การมัดย้อม เป็นการมัด ผูก เย็บ หนีบ หรือเป็นการ “กันสี” ในส่วนใดส่วนหนึ่งของ
ผ้าที่ผู้ย้อมไม่ต้องการให้เกิดสีที่จะย้อมในครั้งนั้น ๆ โดยใช้วัสดุต่าง ๆ เช่น เหรียญ 
เชือกปอ เชือกฟาง ไม้หนีบ ด้ายหรือถุงพลาสติกมาเป็นวัสดุช่วยในการกันสี ร่วมกับ
การม้วน พับ จับจีบ ขยำ หรือเย็บผ้า ซึ่งจะให้ผลลัพธ์ของลายที่แตกต่างกนออกไป 
ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับกลวิธีในการออกแบบสี และการผสมผสานเทคนิคต่าง ๆ เข้าไว้ด้วยกัน
ของผู้ย้อม โดยเรียกว่าการสร้างลวดลายด้วยกรรมวิธีนี้ว่า “ผ้ามัดย้อม” 
 

              รูปแบบลักษณะ 
                   ลักษณะของลายที่เกิดขึ้นมีผลมาจากเทคนิคการมัดย้อมของแต่ละผู้สร้างสรรค์ ซึ่ง
สามารถใช้เทคนิคต่าง ๆ ดังนี้เพ่ือให้เกิดรูปแบบเฉพาะ 

1. การพับแล้วมัด เป็นวิธีที่ง่ายต่อการออกแบบลวดลาย เนื่องจากลายที่ได้จะมี
ความสมมาตร ทำได้โดยการพับผ้าเป็นรูปต่าง ๆ แล้วมัดด้วยยางหรือ เชือก ผล
ที่ได้จะได้ลวดลายที่มีลักษณะลายด้านซ้ายและลายด้านขวาจะมีความใกล้เคียง
กัน แต่จะมีสีอ่อนด้านหนึ่งและสีเข้มด้านหนึ่ง เนื่องจากว่าหากด้านใด ่โดนพับ
ไว้ด้านในสีก็จะซึมเข้าไปน้อย ผลที่ได้ก็คือจะมีสีจางกว่า 

2. การพับแล้วเย็บ วิธีนี้จะคล้ายกบการพับแล้วมัด กล่าวคือ เป็นการพับผ้าเป็นรูป
ต่าง ๆแล้วเย็บเนาด้วยด้าย จากนั้นดึงด้ายให้ตึงแน่นแล้วนำไปย้อม หากใช้
ร่วมกับการพับผ้าเป็นสันทบ ผลที่ได้จะได้ลวดลายที่มีลักษณะลายด้านซ้ายและ
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ลายด้านขวาจะมีความใกล้เคียงกันโดยมีริ้วเล็ก ๆแทรกอยู่บนลายจากการเย็บ
ของเส้นด้ายน่ันเอง 

3. การม้วนแล้วมัด เป็นการนำผ้ามาม้วนเข้ากบแกนกลางหรือม้วนแบบไม่มีแกนก็
ได้แล้วมัดให้ได้ตามตำแหน่งที่ต้องการ วิธีนี้อาจใช้ร่วมกับการพับ เช่น ม้วนก่อน
แล้วจึงถอดออกจากแกน นำมาพับ แล้วมัด หรือพับก่อนแล้วนำมาม้วน เสร็จ
แล้วถอดออกจากแกนมามัดก็ได้เช่นกัน 

4. การขยำแล้วมัดกล่าวคือ เป็นการขยำ หรือรวบผ้าเป็นกระจุกอยางไม่ ตั้งใจแล้ว
มัดด้วยยางหรือเชือก ผล ที่ได้จะได้ลวดลายแบบอิสระ เรียกวาลายสวยแบบ
บังเอิญ ทำแบบนี้อีกก็ไม่ได้ลายนี้อีกแล้ว เนื่องจากการขยำแต่ละครั้งเราไม่
สามารถควบคุมการทับซ้อนของผ้าได้พับแล้วหนีบ กล่าวคือ เป็นการพับผ้าเป็น
รูปแบบต่าง ๆ แล้วเอาไม้ หนีบ ไม้ไอศกรีมหรือไม้ไผ่ผ่าบาง ๆ หนีบไว้ ทั้งสอง
ข้างเหมือนปิ้งปลา ต้องมัดไม้ให้แน่น รูปที่ออกมาก็จะเป็นรูปต่าง ๆ เช่น รูป
ดอกไม้ รูปสี่เหลี่ยมเป็นต้น 
 

รูปที ่2.6 ผ้ามดัย้อม MANTRA 
ที่มา : mantracrafts..25 มิถุนายน 2563 

 
              อุปกรณ์และวัสดุที่ใช้ 

1. ผ้า ผ้าที่ใช้ในการมัดย้อมเป็นผ้าที่ทอจากเส้นใยธรรมชาติ เช่น ผ้าฝ้าย ผ้าลินิน 
และผ้าไหม ซึ่งจะต้องนำไปซักน้ำเปล่า ต้มในน้ำเดือด หรือแช่แล้วซักในน้ำสบู่
อ่อนๆ ก่อนเพ่ือชำระสิ่งสกปรกหรือเคมีที่เคลือบบนผิวผ้าออกเสียก่อน ผ้านั้นจึง
จะสามารถนำมาย้อมแล้วติดสีได้ดี ส่วนผ้าที่ทอจากเส้นใยสังเคราะห์จะนำมา
ย้อมแล้วไม่ได้สีที่ดีนักเนื่องจากเส้นใยไม่ดูดซับสี ยกเว้นเส้นใยสังเคราะห์จาก
เส้นใยพืช เช่น ผ้าเรยอน ซึ่งสามารถนำมาย้อมได้สีที่ดี บางครั้งผู้ย้อมอาจจะนำ
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



2-19 

 

ผ้าที่จะย้อมไปทำการฟอกสีให้พื้นผ้าเป็นสีขาวที่สุดเสียก่อน  โดยการนำไปชุบ
ในน้ำยาเคมีสำหรับฟอกสีผ้าเสียก่อนก็ได้ 

2. ภาชนะที่ใช้ในการมัดย้อม ควรจะเป็นภาชนะที่มีขนาดใหญ่ ซึ่งสามารถจุ่มผ้าลง
ไปได้ทั้งผืนที่ต้องการจะย้อม อาจใช้เป็นภาชนะโลหะเคลือบ สแตนเลส หรือ
พลาสติกตามแต่วิธีของผู้ย้อมวาจะใช้การย้อมร้อนหรือย้อมเย็น 

3. วัสดุกันสี เช่น เชือกต่าง ๆ ด้าย ยางวง ถุงพลาสติก ไม้หนีบ ลูกปัด หมุดไม้ 
ก้อนกรวดหรือวัสดุอื่น ๆ ตามแต่การออกแบบลวดลายของผู้ย้อม 

4. สีที่ใช้ในการย้อม มีทั้งสีทางเคมีที่มีขายทั่วไปตามท้องตลาดหรือสีธรรมชาติ 
5. อุปกรณ์อ่ืน ๆ เช่น กรรไกร เข้ม ที่เลาะด้าย และถุงมือยาง เป็นต้น 

 
              ขั้นตอน 

1. เตรียมผ้าที่จะทำการย้อม ในการเตรียมผ้าที่จะย้อมถือว่ามีความสำคัญมาก
พอสมควร เพราะถ้าเตรียมผ้าไม่ดีจะทำให้ย้อมสีไม่ติด หรือ ติดแล้วไม่ เข้มสด
สวยงามที่เราต้องการ เนื่องจากว่าในเนื้อผ้าจะมีการใส่สารที่แทรกเข้าไปใน
เนื้อผ้าในขั้นตอนการผลิตผ้า เพื่อให้ได้ผ้าตามที่ต้องการ สารเหล่านั้นเช่นแป้ง 
หรือ อื่น ๆ  ดังนั้น จึงจะต้องมีการนำผ้ามาซักล้าง ด้วยผงซักฟอกก่อน ถ้าผ้ามี
ความแข็งกระด้างมาก ก็ควรมีการน้ำผ้าไปต้ม กับผงซักฟอก ใช้เวลาประมาณ 
30 นาที แล้วก็นำผ้าไปซักต่อด้วยขั้นตอนปกติ 

2. มัดผ้าตามรูปแบบที่ต้องการ ซึ่งตามแต่เทคนิคและวัสดุจะสามารถใช้ได้ 
3. การย้อม สามารถเลือกใช้ได้ 2 วิธี คือย้อมร้อน และย้อมเย็น 

-การย้อมร้อน ย้อมผ้าโดยนำน้ำสะอาด สีเคมีย้อมผ้าและเกลือแกงไปตั้งไฟ 
คนให้เข้ากันรอจนน้ำเดือดจึงนำผ้าที่เตรียมไว้ลงไปย้อมประมาณ 3-5 นาที 
ระหว่างที่ย้อมผ้าให้ใช้ไม้กดผ้า และผลิกผ้าไปมาเพื่อให้สีซึมเข้าเนื้อผ้าได้
สม่ำเสมอ เมื่อครบกำหนดเวลาให้ยกผ้าขึ้นและนำใส่ถังน้ำสะอาดทันที 
จากนั้นแกะวัสดุที่ใช้ในการ มัด รัด ผูก ผ้าออกให้หมด แล้วซักด้วยน้ำเปล่า
จนน้ำใส 
-การย้อมเย็น ย้อมผ้าโดยการนำสีบาติกมาผสมน้ำ แล้วนำพู่กันมาจุ่มสีและ
แต้มลงไปบนเนื้อผ้า เมื ่อระบายสีเสร็จแล้ว ให้นำผ้าไปผึ ่งลมให้สีแห้ง 
จากนั้นก็แกะวัสดุที่ใช้ในการ มัด รัด ผูก ออกให้หมด คลี่ผ้าออกแล้วนำไป
ตากให้แห้ง เมื่อผ้าแห้งแล้วก็นำไปแช่ในโซเดียมซิลิเกต ทิ้งไว้ 1 คืน และ
นำไปซักด้วยน้ำเปล่าให้สะอาด 

  4. นำไปตากให้แห้ง จึงเสรจ็สมบูรณ์ 
 

           2.1.5.4 งานเครื่องหนัง 
              ความเป็นมา 
                   บรรพบุรุษของมนุษย์เราได้ใช้หนังสัตว์เพื่อปกป้องตัวเองจากสิ่งแวดล้อมที่เลวร้ายมา
นานมากแล้ว ในสมัยโบราณ มักจะมีการล่าสัตว์เพื่อเป็นอาหาร ส่วนหนังของสัตว์ที่ล่ามาได้ก็จะ
นำมาใช้เป็นเครื่องนุ่งห่ม รองเท้า กาลเวลาผ่านไปมนุษย์ก็ได้วิวัฒนาการในการใช้เครื่องหนัง ให้
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สามารถใช้ประโยชน์ได้มากขึ้น เช่น การทำกระเป๋าหนังแท้ การทำเข็มขัด หมวก เฟอร์นิเจอร์ และอื่น 
ๆ อีกมากมาย หลักฐานการใช้เครื่องหนังในสมัยโบราณนั้นต้องย้อนไปถึง 5000 ปี ก่อน คริสต์ศักราช 
เนื่องจากหนังที่ทำจากหนังสัตว์มีความทนทาน และสร้างประโยชน์อย่างมากให้กับมนุษย์ ดังนั้น 
วิวัฒนาการของการฟอกหนังจึงได้มีการพัฒนามาตลอดเวลา โดยที่ยุคที่มีการเปลี่ยนแปลงมากที่สุด
คือศตวรรษที่ 18 ถึง ศตวรรษที่ 19 เนื่องจากยุคนั้นเป็นยุคแห่งอุตสาหกรรม จึงทำให้การฟอกหนังมี
พัฒนาการที่ก้าวกระโดด จากหนังที่เคยแข็ง ไม่นุ่ม ก็เริ่มที่จะมีการผลิตหนังที่นุ่มและมีน้ำหนักที่เบา
ขึ้น โดยหนังที่นิยมนำมาฟอกและใช้ในวงการเครื่องหนังมากที่สุดคือ หนังวัวเนื่องจากมีราคาไม่แพง
และสวย สีของหนังที่จากเดิมมีแต่สีธรรมชาติ ก็เริ่มมีการนำมาย้อมสร้างสีสรรค์ เพื่อให้เกิดความโดด
เด่น พอหนังเริ่มแพร่หลายมากขึ้นก็เกิดอุตสาหกรรมที่เกี่ยวกับเครื่องหนังมากมาย เช่น โรงงานผลิต
เสื้อผ้าหนัง โรงงานกระเป๋าหนัง โรงงานทำเบาะรถหนัง โรงงานทำรองเท้าหนัง รวมถึงผลิตภัณฑ์ต่าง 
ๆ ก็เกิดขึ้นในช่วงนี้เช่นกัน 

 
              รูปแบบลักษณะ 
                   ผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง ที่เกิดขึ้นมาจะมีวัสดุที่ใช้แตกต่างกันและคุณสมบัติและราคาที่
ต่างกัน คือ 

1. หนังแท้ หมายถึง หนังจากสัตว์ทุกชนิดไม่ว่าจะเป็นสัตว์เลี ้ยงลูกด้วยนม 
สัตว์เลื้อยคลาน หรือสัตว์ครึ่งบกครึ่งน้ำ โดยหนังแท้นิยมแบ่งได้เป็น 3 ประเภท 
1.) หนังวัวหรือควาย (Cattle Leather) เป็นหนังสัตว์ที่ได้รับความนิยมมาก

ที่สุด เนื่องจากคุณสมบัติที่มีความนุ่ม ความสวยงาม สามารถนำมาพัฒนา
ต่อเป็นหนังได้หลากหลายประเภท ได้แก่ Full Grain Leather, Top Grain 
Leather, Split Grain Leather, Nubuck Leather หรือ Suede Leather 
เป็นต้น 

2.) หนังแกะ หนังแพะ และหนังหมู (Sheep Goat and Pig Leather) เป็น
หนังสัตว์ที่ได้รับความนิยมรองลงมาจาก หนังวัวหรือหนังควาย เนื่องจาก
มนุษย์นิยมนำสัตว์เหล่านี ้มาทำอาหาร ทำให้หนังของมันจึงเป็นวัสดุที่
เกิดขึ้นในกระบวนการ 

3.) หนังสัตว์อื ่น ๆ (Exotic Leather) เช่น ช้าง ปลา กวาง นกกระจอกเทศ 
กระต่าย จระเข้ งู กิ้งก่า หมี สุนัขจิ้งจอก จิงโจ้ เป็นต้น หนังสัตว์อื่นๆ มัก
ถูกต่อต้านจากกลุ่มอนุรักษ์สัตว์มาโดยตลอด เนื่องจากหนังสัตว์ เหล่านี้มัก
ได้มาจากการล่าสัตว์ที่ผิดกฎหมาย ต่างจากหนังวัวที่มีการทำปศุสัตว์ที่
ชัดเจน และสามารถเอาทุกส่วนมาใช้ประโยชน์ได ้

2. หนังสังเคราะห์ คือ หนังทุกชนิดที่วัสดุส่วนใหญ่ไม่ได้มาจากขั้นตอนธรรมชาติ 
โดยปัจจุบันหนังสังเคราะห์ได้รับความนิยมเพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ เนื่องจากมีลักษณะ
และคุณสมบัติคล้ายคลึงหนังแท้มาก โดยหนังสังเคราะห์ที่นิยมใช้ มี 3 ประเภท  
1.) หนังพีย ู (Polyurethane Leather) คือ หนังสังเคราะห์ที ่ใช ้พลาสติก

ประเภทโพลียูรีเทนในการเคลือบพื้นผิวบนหนังชั้นสปลิต (Split Leather) 
อีกทีหนึ่ง เพื่อเลียนแบบพื้นผิวให้เหมือนหนังธรรมชาติ โดยปัจจุบันมีใช้ผ้า
ถัก ผ้าทอ และผ้าชนิดต่าง ๆ แทนการใช้หนังสปลิตเพื่อลดการใช้หนัง
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ธรรมชาติ และลดต้นทุนการผลิต หนังพียูมักนิยมนำมาทำกระเป๋าหนังใน
อุตสาหกรรมแฟชั่นที่มีการผลิตจำนวนมาก โดยอายุของหนังพียูจะอยู่
ประมาณ 3-20 ปีตามคุณภาพ และการดูแลรักษา 

2.) หนังพีวีซี (Polyvinyl Chloride Leather หรือ Vinyl Leather) คือ หนัง
สังเคราะห์จากสารแคมีชนิดต่าง ๆ ได้แก่ พีวีซีเรซิน พลาสติไซเซอร์ และ
สารเติมแต่งชนิดต่าง ๆ โดยหนังพีวีซีจะไม่ใช้ส่วนประกอบหนังธรรมชาติ
เลย แต่จะใช้สารสังเคราะห์หลายชนิดที่ทำให้พลาสติกพีวีซีอ่อนตัว มี
ผิวสัมผัสเหมือนหนังธรรมชาติ ความแตกต่างระหว่างหนังพีวีซีกับหนังพียู 
คือ หนังพีวีซีจะทนทานกว่าหนังพียูเนื่องจากมีการเติมสารเคมีหลายชนิด
เพื่อลดจุดด้อยของหนังพียู แต่หนังพียูจะให้ผิวสัมผัสที่เหมือนหนังแท้
มากกว่าหนังพีวีซี และมีราคาที่สูงกว่าเช่นกัน โดยรวมแล้วหนังพีวีซีจะนิยม
นำมาใช้ก ับเฟอร์นิเจอร์ เน ื ่องจากมีราคาถูกที ่ส ุด สามารถทำสีได้
หลากหลาย และมีความทนทาน 

3.) หนังไมโครไฟเบอร์ (Micro Fiber Leather) คือ หนังสังเคราะห์ที่มีความ
คล้ายคลึงกับหนังพียูมาก เนื่องจากใช้สารโพลียูรีเทนเคลือบผิวด้านนอก
เหมือนกัน แต่สารพียูที่ใช้ในหนังไมโครไฟเบอร์นั้นถูกพัฒนาขึ้นมาจากหนัง
พียู ทำให้มีความทนทานรอยขีดข่วน ความทนทานกรดและด่าง ความ
ทนทานการย่อยสลายมากกว่าหนังพียูแบบเดิม รวมไปถึงราคาที่สูงกว่า
เช่นกัน นอกจากนั้นโครงสร้างที่แตกต่าง คือ ด้านในของหนังไมโครไฟเบอร์
มีผ้าที่ทำจากไมโครไฟเบอร์ทำให้มีความนุ่มไม่แพ้ ยืดหยุ่น และทนทานกว่า
หนังพียูนั่นเอง 

 

รูปที ่2.17 กระเป๋าหนัง leonyx 
ที่มา : leonyxstore. 25 มิถุนายน 2563 
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              อุปกรณ์และวัสดุที่ใช้ 
1. อุปกรณก์ารตัด ได้แก ่

1.) ไม้บรรทัดเหล็ก 
2.) เหล็กแหลม 
3.) วงเวียนเหล็ก 
4.) คัตเตอร ์

2. อุปกรณก์ารตอก ได้แก ่
1.) ส้อมเจาะหนัง 
2.) ค้อนตอก 
3.) ลูกกลิ้งแนวเย็บ 
4.) เครื่องมือเซาะร่อง 

3. อุปกรณก์ารเย็บ ได้แก ่
1.) เข็มเย็บหนัง 2 เล่ม 
2.) ด้ายเคลือบแว็กซ์ (ด้ายโพลีเอสเตอร์) 
3.) กรรไกรเล็มด้าย 

4. อุปกรณก์ารเก็บงาน ได้แก ่
1.) กาวสำหรับหนังโดยเฉพาะ 
2.) แปรงทากาว 
3.) กระดาษทรายขัดขอบ 
4.) ไม้ขัดขอบ 
5.) ไขผึ้ง 
6.) Gum (Tragacanth) 

 
              ขั้นตอน 

1. ออกแบบแผ่นหนังในกระดาษ การออกแบบเครื่องหนัง ไม่ต่างจากการออกแบบ
เสื้อผ้าที่ต้องมีการร่างแบบในกระดาษจากนั้น ค่อยนำแบบไปตัดวัสดุจริง 

2. ตัดหนังตามแบบที่ร่างไว้ การตัดหนังจะต้องใช้ประสบการณ์มากกว่าการตัดผ้า
ค่อนข้างมาก เพราะความผิดพลาดนิดเดียวก็ทำให้เกิดตำหนิบนหนังได้ 

3. เจาะรูสำหรับการเย็บ หนังทั่วไปที่ใช้ผลิตเครื่องหนังจะมีความหนาค่อนข้างมาก 
ทำให้ไม่สามารถเย็บด้วยเครื่องจักรธรรมดาได้ จึงจำเป็นจะต้องมีการเจาะรูหนัง
ตามขอบเพ่ือให้เย็บได้ง่าย 

4. เย็บหนังเข้าด้วยกัน การเย็บเครื่องหนังโดยเฉพาะกระเป๋าหนัง นิยมเย็บด้วยมือ
มากกว่าเครื่องจักร เนื่องจากการเย็บด้วยมือจะใช้การเย็บที่เรียกว่า Running 
Stitch ที่เย็บหนังสองฝั่งพร้อม ๆ กัน ทำให้มีความแข็งแรงมากกว่าการใช้เครื่อง 
แต่ในเครื่องหนังที่ใช้หนังไม่หนามากก็สามารถใช้เครื่องจักรได ้

5. เก็บรายละเอียดของชิ้นงาน เครื่องหนังเป็นสินค้าที่มีรายละเอียดจำนวนมากที่
ต้องการความประณีตก่อนนำมาขาย เช่น การทำให้ขอบหนังเรียบหลังจากการ
ตัด การทาสีจุดต่าง ๆ ที่มีตำหนิ การเจาะรูหนังที่เท่ากัน การเย็บที่แข็งแรง เป็น

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ต้น รายละเอียดเหล่านี้คือปัจจัยสำคัญที่ทำให้ผู้บริโภคยังนิยมซื้อเครื่องหนังจาก
ช่างทำเครื่องหนังที่มีฝีมือ มากกว่าซื้อเครื่องหนังสำเร็จรูปจากโรงงานที่มีการ
ออกแบบไม่ต่างกันมาก 

 
           2.1.5.5 งานเงินและโลหะ 
              ความเป็นมา 
                   งานหัตถศิลป์โลหะปัจจุบันที่เกิดขึ้นและแพร่หลาย มีต้นกำเนิดมาจากหัตถกรรม
ดั้งเดิมที่มีการสืบทอดต่อกันมา โดยแบ่งเป็น กลุ่มเครื่องเงิน ที่ลดทอนจากเงินแท้ 100% ของกลุ่มคน
ชั้นสูงในอดีต นำมาใช้ในกลุ่มคนทั่วไปและลดอัตราส่วนของเงินลง และกลุ่มเครื ่องโลหะที่แบ่ง
ออกเป็น เหล็ก ทองเหลือง และทองแดง ซึ่งจะใช้เป็นอุปกรณ์ในชีวิตประจำวันเป็นส่วนใหญ่ 
              รูปแบบลักษณะ 
                   แบ่งตามกลุ่มวัสดุคือ 
                 เงิน แบ่งเป็นเงิน100% คือ โลหะเงินล้วนไม่ผสมกับโลหะอื่นใด มีความอ่อนตัวสูง เงิน
90% คือเงินผสมโลหะอื่น มีความแข็งกว่าเงิน100% นิยมใช้ทำเครื่องประดับหรือภาชนะใส่ของที่
ต้องการ เช่น  กำไลข้อมือ เข็มขัด กล่องใส่บุหรี่  ถาด พาน 
                 เหล็ก ที่นิยมทำกันนั้น คือ เครื่องใช้ในครัวเรือนและการเกษตร เช่น มีด ขวาน ค้อน 
เคียว สิ่ว จอบ  เสียม กรรไกรหนีบหมาก และกระดิ่ง โดยเฉพาะมีด  
                 ทองเหลือง เป็นวัสดุในการสร้างนั้น ที่นิยมกัน คือ ระฆัง เชิงเทียน ที่ใส่เครื่องกินหมาก 
เช่น ตะบัน ที่ใส่ใบพลู ถาด และฆ้อง (ฆ้องราวและฆ้องวง) 
                 ทองแดง นั้นจะต้องนำเอาทองแดงมาผสมกับโลหะอีก 1 หรือ 2 ชนิด คือ ทองและ
ดีบุก สิ่งที่รู้จักกันดีและชาวบ้านใช้กันแพร่หลาย คือ “ขันลงหิน”  
 

รูปที ่2.18 เครื่องประดับเงิน Stories of Silver and Silk 
ที่มา : storiesofsilversilk. 25 มิถุนายน 2563 
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              อุปกรณ์และวัสดุที่ใช้ 
กลุ่มเครื่องเงิน 
1.) เตาเผาแบบสูบลม 
2.) เบ้าหลอม 
3.) แม่พิมพ์ 
4.) อุปกรณ์ให้เกิดปฏิกิริยา ได้แก่ ผงถ่าน น้ำกรด กำมะถัน 
5.) อุปกรณ์ในการทุบ ได้แก่ ค้อนเหล็กขนาดต่าง ๆ แท่นเหล็กสำหรับรองเคาะ 
6.) อุปกรณ์ในการขัด ได้แก่ แปรงทองเหลือง ตะไบ หินขัด หรือกระดาษทราย และ 
น้ำมะขามเปียก 
7.) อุปกรณ์ในการแกะลาย 
กลุ่มเครื่องโลหะ 
1.) แม่พิมพ ์
2.) เตาเผาเหล็ก 
3.) คีมคืบเหล็ก 
4.) เหล็กห่อของ 
5.) ตะไบ 
6.) ปากกาจับเหล็ก 
7.) เครื่องหินเจียระไน 
8.) สูบลม 
9.) อ่างน้ำ 
10.) เลื่อยตัดเหล็ก 
11.) เหล็กสกัด 
12.) เหล็กเจาะรู 
13.) กบสำหรับขูดเหล็ก 
14.) ลูกกลิ้งพิมพ์ลาย และแท่งกดพิมพ์ลาย 
15.) ค้อนสำหรับทุบ 
 

              ขั้นตอน 
                 เครื่องเงิน 

1.) นำโลหะเงินมาตัดเป็นชิ้นเล็ก ๆ ใส่ลงในเบ้าหลอม แล้วนำไปเผาในเตาสูบลม ซึ่ง
ขณะที่เผาเนื้อเงินจะละลายไปช้า ๆ ให้เติมดินประสิวกับข้าวสารลงไปในเบ้าหลอม 
เพื่อให้เงินเนียนและอ่อนตัว ก่อนจะน้ำไปเทในแม่พิมพ์ให้เติมผงถ่านลงไปในเงินที่
ละลายเพ่ือไม่ให้เงินติดเบ้า 
2.) เทเงินลงแม่พิมพ์ให้ใส่น้ำมันก๊าดลงในแม่พิมพ์ก่อนประมาณ 3 ใน 4 ของแม่พิมพ์
แล้วจึงเทเงินลงไป ใช้เครื่องมือเกลี่ยหน้าเงินให้เรียบทิ้งไว้ประมาณ5นาทีขุดเอาผง
ถ่านออกแล้วคว่ำแม่พิมพ์ลงแผ่นเงินที่อยู่ในหลุมแม่พิมพ์ก็จะหลุดออกมา 
3.) นำเนื้อเงินที่หลอมแล้วไปชุบกำมะถันเนื้อเงินจะเป็นสีขาว เมื่อนำเงินแช่ลงไปใน
น้ำจะกลายเป็นสีฟ้าอมเขียว การทำนำเอาเนื้อเงินที่หลอมแล้วแช่ลงไปในน้ำกรด
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เพื่อให้กรดเข้าไปแทนที่ช่องว่างอากาศที่อยู่ในเนื้อเงินแล้วนำไปแช่น้ำมะขามเปียก
เพื่อล้างสิ่งสกปรก ใช้แปรงทองเหลืองขัด เนื้อเงินก็จะสดใสขึ้น 
4.) นำไปทุบหรือตี เพื่อให้ขึ้นรูปร่างตามลักษณะที่ต้องการ (ในขณะที่ทุบหรือตีเนื้อ
เงินจะเย็นตัวลง ทำให้แข็งตัว ยากแก่การตีจึงควรนำไปเผาไฟเพื่อให้ร้อนและเนื้อ
เงินจะอ่อนตัวลงและตีง่ายขึ้นตีจนได้รูปทรงที่ต้องการแล้ว โดยไม่ต้องมีแม่พิมพ์) 
5.) นำไปขัดให้ขึ้นเงา โดยใช้แปรงทองเหลือชุบน้ำมะขามเปียกและผงหินขัดจะทำ
ให้เนื้อเงินขาวเป็นเงางาม 

                 เครื่องเหล็ก 
1.) นำเอาแท่งเหล็กที่เตรียมเอาไว้มาเผาไฟให้ร้อนจนเป็นสีแดงในเตาเพ่ือให้อ่อนตัว 
2.) ใช้คีมคีบนำมาวางบนทั่งตีด้วยค้อนใหญ่ให้เป็นรูปทรงต่าง ๆ ตามที่ต้องการ 
3.) นำไปเผาอีกครั้งหนึ่งเพื่อจะนำมาตีแต่งให้ได้สัดส่วนตามต้องการ 
4.) ตกแต่งเป็นครั้งสุดท้ายด้วยการขูดผิวและถูด้วยตะไบเพื่อให้ผิวเรียบ 
5.) หัตถกรรมบางชนิดต้องการความแข็งเป็นพิเศษในบางส่วน ซึ่งต้องนำไปชุบน้ำอีก
ครั ้งหนึ่ง ก่อนที่จะชุบนั้นจะต้องนำเอาส่วนที่ต้องการให้แข็งเผาไฟให้ร้อนแดง
พอประมาณเสียก่อน (ในกรณีที่ต้องการความแข็งโดยทั่วไปทั้งหมดของหัตถกรรม
นั้น ๆ จะต้องนำไปชุบน้ำมัน ส่วนมากใช้น้ำมันเครื่องหรือน้ำมันเตา) 

                 เครื่องทองเหลือง 
1.) นำเอาทองเหลืองมาเผาจนหลอมเหลว 
2.) นำไปเทลงในแม่พิมพ์แบบรูปต่าง ๆ ตามลักษณะที่ต้องการ 
3.) แกะแบบและแยกชิ้นงานออกจากแม่พิมพ์ 
4.) สุดท้ายนำมาตกแต่ง จนเสร็จสมบูรณ์ 

                 เครื่องทองแดง 
1.) ขันลงหินทำด้วยโลหะทองแดงผสมกับดีบุกและเศษทอง นำไปใส่ในเบ้าหลอม 
2.) หมกลงไปในถ่านไฟที่ร้อนจัดจนโลหะทั้งสามอย่างละลายเป็นเนื้อเดียวกัน 
3.) เทลงไปในเบ้าที่มีน้ำหล่ออยู่เป็นแผ่นกลม แล้วเอาไปเผาไฟอีกทีหนึ่ง 
4.) พอได้ที่แล้วก็ลงมือตีแผ่ โดยใช้ค้อนขนาดใหญ่ตี จนเนื้อทองแข็งตีไม่ออกแล้วเอา
กลับสุมถ่านไฟใหม่ 
5.) พอได้ที่ก็นำเอาออกมาตีอีก ทำเรื่อยไปจนขึ้นเป็นรูปขันตามขนาดที่ต้องการ 
6.) ต่อจากนั้นก็นำขันที่ตีเป็นรูปแล้วนั้นมาตีตกแต่งอีกทีหนึ่ง เรียกว่า “ตีลาย” 
7.) ขั้นขัดเงา ซึ่งเรียกว่า “ลงหิน” ในปัจจุบันการขัดด้วยหินซึ่งไม่นิยมทำกันแล้วได้
เปลี่ยนไปเป็นใช้เบ้าแทน โดยทุบเบ้าหลอมให้ละเอียดผสมน้ำแล้วห่อผ้า ใช้ขัดแทน
หิน เรียกว่า “เหยียบเบ้า” ถ้าต้องการให้เงามากยิ่งขึ้น ก็นำมาขัดกับเครื่องสมัยใหม่
ที่ปั่นด้วยไฟฟ้าทายาแล้วขัดจนเป็นเงาอีกทีหนึ่ง นอกจากขันแล้ว ก็มีสิ่งอื่นอีก เช่น 
พาน ถาด เชิงเทียน ช้อน มีด ก็ใช้กรรมวิธีเดียวกัน แต่แตกต่างกันที่การตีหรือการ
หลอมเท่านั้น 
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              ข้อสรุป 
งานหัตถศิลป์ที่เกิดขึ้นไม่ได้จำกัดเพียงขั้นตอนหรือกระบวนการดั้งเดิมแล้ว งานหัตถศิลป์ที่

ตอบสนองแก่คนเมืองที่มีวิถีชีวิตต่างออกไปจากคนสมัยก่อน งานหัตถศิลป์เปิดกว้างพอจะให้ใครก็ได้
สร้างสรรค์ผลงานออกมาตอบสนองด้านต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นการใช้งาน ความสวยงาม หรือ สุนทรีย 
กระบวนการและวัสดุสามารถผลิกแผลง ผสมผสาน ปรับเปลี่ยน และพัฒนาอยู่ตลอดเวลาเช่นกัน 

 
2.2 แผนงานและนโยบายที่เก่ียวข้อง 
 
   2.2.1 แผนงานและนโยบายของ สำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) 
(CEA) 
        สำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์จัดตั้งขึ้นเป็นองค์การมหาชน (พระราชกฤษฎีกาจัดตั้ง
สำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) พ.ศ. 2561) ทำหน้าที่ส่งเสริมและพัฒนา
ศักยภาพของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ เพื่อให้เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นพลังขับเคลื่อนไปสู่เศรษฐกิจที่สมดุล
และยั่งยืนในระยะยาว 
        อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ในประเทศไทยเติบโตอย่างต่อเนื่อง โดยเฉพาะอย่างยิ่งงานหัตถกรรม 
ซึ่งเป็นสินค้าพื้นฐานของเศรษฐกิจและวัฒนธรรมไทย อีกทั้งมีเอกลักษณ์จนเป็นที่รู้จักและสามารถ
สร้างรายได้ในตลาดต่างประเทศได้ CEA ได้ผลักดันงานประเภทหัตถกรรมทั้งในการของยกระดับ
ศักยภาพผู้ประกอบการไทย ส่งเสริมมิติแห่งความคิดสร้างสรรค์ และร่วมแก้ปัญหาธุรกิจด้วยแนวคิด
การออกแบบ อาทิเช่น Creative Craft Transformation หลักสูตรเพื่อผู้ประกอบการที่เป็นกลุ่มผู้
เริ่มต้นทำธุรกิจ , Craftsman Shift 2019 หลักสูตรบ่มเพาะผู้ประกอบการอายุธุรกิจมากกว่า 3 ปี  , 
East Is Craft กิจกรรมส่งเสริมงานหัตถศิลปข์อง 3 จังหวัดเศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก เป็นต้น 
 
           2.2.1.1 นโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
                รองนายกรัฐมนตรี (ดร.สมคิด จาตุศรีพิทักษ์) ในฐานะรัฐมนตรีกำกับดูแลสำนักงาน
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) หรือ CEA ได้มีบนโยบายเน้นสงเสริมอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ไว้ดังนี ้

1. การส่งเสริมให้ภาคอุตสาหกรรมไทยใช้ความคิดสร้างสรรค์ไปสร้างมูลค่าเพิ่ม
ให้แก่สินค้าและ 

2. การส่งเสริมการนำความคิดสร้างสรรค์ไปพัฒนาสินค้าและบริการเพื่อการ
ท่องเที่ยว  

3. การพัฒนาและเพิ่มมูลค่าแบรนด์สินค้าสร้างสรรค์ไทย (Creative Thailand) ให้
เป็นที่ยอมรับระดับสากล  

4. การเร่งสร้างความรู้ความเข้าใจและคุณค่าของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ที่มีต่อระบบ
เศรษฐกิจของประเทศ 

 
ทำให้ CEA ได้มแีผนยุทธศาสตร์สำนักงานฯ ปี 2562 –2563 ไว้ดังนี ้
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1. สร้างและพัฒนาทรัพยากรมนุษย์สู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์  ส่งเสริมและพัฒนาทักษะ
ความรู้ที่จำเป็นแก่ผู้ประกอบการ ในการนำกระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ไปใช้เป็น
เครื่องมือในการพัฒนาธุรกิจและขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสังคม 

2. ส่งเสริมการพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่มีมูลค่าสูง สร้างและพัฒนาผู้ประกอบการยุคสมัยใหม่
ที่ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการผลิตสินค้าและบริการที่มีมูลค่าสูง 

3. ส่งเสริมและพัฒนาพื้นที่สร้างสรรค์แก่ชุมชนและสาธารณชน ส่งเสริมการพัฒนา
โครงสร้างพื ้นฐานและสิ ่งอำนวยความสะดวกทั ้งในด้านกายภาพ กฎหมาย 
กฎระเบียบ และบรรยากาศที่เอื้อต่อการพัฒนาและบ่มเพราะธุรกิจสร้างสรรค์ 

 

รูปที่ 2.19 ภาพโครงการของ สศส. ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2562 
ที่มา : แผนยุทธศาสตร์สานักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) 

ปีงบประมาณ พ.ศ. 2562 -2563. 25 มิถุนายน 2563 
 

           2.2.1.2 นโยบายย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
                CEA ขับเคลื่อนนโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในด้านการพัฒนาเศรษฐกิจเชิงพื้นที่ ผ่าน
การทำพื้นที่ย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ต้นแบบเจริญกรุงสอดรับกับทิศทางการเพิ่มพื้นที่เมืองทาง
เศรษฐกิจด้วยการส่งเสริมเมืองสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นไปโดยสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ. 2561 – 
2580) และผ่านแผนแม่บทภายใต้ยุทธศาสตร์ชาติ เพื่อให้การพัฒนาย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็น
กลไกในการเพิ่มขีดความสารถทางการแข่งขันของเมือง และนำไปสู่การขับเคลื่อนพัฒนาเศรษฐกิจ
ประเทศ 
                ทั ้งน ี ้  CEA ได ้ดำเน ินงานร ่วมก ับเคร ือข ่ายน ักสร ้างสรรค ์ ผ ู ้ เช ี ่ยวชา ญ และ
กรุงเทพมหานคร จัดโครงการพัฒนาต้นแบบการพัฒนาเมืองและพื้นที่สาธารณะ กิจกรรมส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ โดยต่อยอดทุนวัฒนธรรมในพื้นที่ด้วยความคิดสร้างสรรค์และงานออกแบบ เพื่อ
สร้างความเคลื่อนไหว กระตุ้นบรรยากาศสร้างสรรค์ ส่งเสริมการรวมกลุ่มของนักสร้างสรรค์ ส่ งเสริม
เศรษฐกิจชุมชน และพัฒนาคุณภาพชีวิต นำไปสู่การสร้างระบบนิเวศน์สร้างสรรค์ และพลิกฟื้นพื้นที่

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ย่านเจริญกรุง ให้กลับมามีชีวิตชีวาอีกครั้ง เป็นจุดหมายแห่งการท่องเที่ยวแห่งใหม่ ตั้งแต่ปี พ.ศ. 
2558 มาอย่างต่อเนื่อง โดยมีโครงการนำร่อง อาทิ 

1.) โครงการสร้างสรรค์เจริญกรุง (Co-create Charoenkrung) ในปี พ.ศ. 2558 เพื่อออกแบบ
พื้นที ่ย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ร่วมกับชุมชนผ่านกระบวนการมีส่วนร่วมกับสำนักงาน
สนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) ผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาเมือง และประชาชนใน
พื้นที่ เกิดผลลัพธ์ของโครงการที่นำไปต่อยอดการพฒันาพ้ืนที่  

2.) โครงการเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ของยูเนสโก ปี พ.ศ. 2562 โดยที่กรุงเทพมหานครได้รับให้
เข้าร่วมเป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ของยูเนสโก สาขาการออกแบบ เมื่อเดือนตุลาคม พ.ศ. 
2562 

3.) โครงการเทศการงานออกแบบกรุงเทพฯ ระหว่างปี 2561 2563 โดยดำเนินงานร่วมกับ
กรุงเทพมหานคร ภาคีเครือข่ายนักสร้างสรรค์ หน่วยงานรัฐ เอกชน กว่า 1,000 ราย โดย
สามารถรวมกลุ ่มแสดงศักยภาพของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ผ่านการจัดแสดงผลงาน 
กิจกรรมแลกเปลี่ยนความรู้ กิจกรรมพัฒนาย่านสร้างสรรค์ กิจกรรดนตรี ตลอดจนตลาดนัด
สร้างสรรค์ ที่ดึงดูดให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้มีประสบการณ์ร่วมกับแนวคิด งานเชิงทดลอง 
รวมทั้งทางเลือกเพ่ือการมีคุณภาพชีวิตที่ดีและมีรายได้เพิ่มขึ้น 

4.) โครงการพัฒนาผู้ประกอบการธุรกิจย่านสร้างสรรค์ (Made in Charoenkrung) ปี พ.ศ.
2562 เพื่อพัฒนาสินค้าและบริการของชุมชนย่านสร้างสรรค์ 

5.) โครงการขยายพื้นที่ย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์กรุงเทพมหานคร ภายใต้เทศกาลงานออกแบบ
กรุงเทพ 2563 สู่ย่านอารีย์-ประดิพัทธ ์

6.) โครงการเดินเจริญกรุง (Streetscape) ปี พ.ศ. 2561 เพื่อพัฒนาการเดินทางเข้าสู ่ย่าน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ และ สร้างประสบการณ์เดินทางใหม่ผ่านความร่วมมือของเครือข่ายนัก
สร้างสรรค ์

7.) โครงการเชื่อมเส้นทางสร้างเศรษฐกิจ (Shades of Charoenkrung) ปี พ.ศ. 2561 เพื่อการ
เสริมเศรษฐกิจชุมชนสร้างแลนด์มาร์คของพื้นที่ เชื่อมเส้นทางและเชื่อมความสัมพันธ์คนใน
ย่าน 

8.) โครงการพัฒนาระบบพื้นฐานข้อมูลธุรกิจย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
9.) โครงการแลกเปลี่ยนนักสร้างสรรค์สู่การพัฒนาย่าน 

 
   2.2.2 แผนงานและนโยบายขององค์กรอื่น ๆ ที่เข้ามามีส่วนร่วม 
        2.2.2.1แผนงานศูนย์ออกแบบและพัฒนาเมือง 
           ผังแม่บทการฟื้นฟูย่านเมืองเก่ากรุงเทพฯ พ.ศ.2575 
ผังแม่บทการฟื้นฟูย่านเมืองเก่ากรุงเทพฯ พ.ศ.2575 ประกอบด้วยข้อเสนอแนะเชิงยุทธศาสตร์ 3  
ประเด็น ได้แก ่
             1) การกาหนดจุดยุทธศาสตร์เพื่อการฟื้นฟูย่านเมืองเก่าเพื่อชี้นาการฟื้นฟูเมืองในภาพรวม
แบ่งเป็นจุดยุทธศาสตร์เพื่อส่งเสริมกิจกรรมเชิงพาณิชยกรรม และเพื่อกิจกรรมการสัญจร พื้นที่
ยุทธศาสตร์นี้คือย่านที่มีศักยภาพสูงในการเป็นศูนย์รวมกิจกรรม และกระจายการสัญจรของผู้คนสู่
ระบบต่าง ๆ จึงเป็นพื้นที่ที่มีความจำเป็นในดาเนินโครงการฟื้นฟูเมืองในลำดับต้น 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



2-29 

 

             2) การเชื่อมโยงจุดยุทธศาสตร์ด้วยโครงข่ายการสัญจรที่มีประสิทธิภาพและพื้นที่สีเขียว
ประกอบด้วย 
             - โครงข่ายการสัญจรทางราง 
             - โครงข่ายการสัญจรทางน้ำ โดยมีแม่น้ำเจ้าพระยาเป็นแกนหลัก และส่งเสริมให้มีการ
เดินเรือเพ่ิมเติมจากคลองแสนแสบและคลองภาษีเจริญที่มีอยู่ในปัจจุบันในคลองอื่น ๆ 
             - การเชื่อมโยงพื้นที่จากจุดยุทธศาสตร์โดยระบบสัญจรรองที่มีประสิทธิภาพ เป็นการสร้าง
ความคุ้มค่าให้กับการลงทุนโครงการการขนส่งสาธารณะ 
             - การเชื ่อมโยงพื้นที่ใต้ทางยกระดับ โดยเฉพาะพื้นที่ใต้ทางยกระดับศรีรัช เนื ่องจาก
สามารถเชื่อมต่อพื้นที่ต่าง ๆ เข้าสู่พื้นที่พาณิชยกรรมศูนย์กลางเมืองได้โดยตรง โดยอาจพัฒนาเป็น
ทางจักรยาน 
             - โครงข่ายพื้นที่สีเขียวระดับเมือง โดยกำหนดแกนส่งเสริมพื้นที่สีเขียวระดับหลัก ได้แก่
ตามแนวทางรถไฟช่วงหัวลาโพง-บางซื่อ ที่กำลังจะลดบทบาทภายหลังการพัฒนารถไฟฟ้า ตาม
แนวทางรถไฟสายแม่น้า และแกนพื้นที่สีเขียวระหว่างหัวลำโพง-โรงงานยาสูบ ที่มีพื้นที่สีเขียวขนาด
ใหญ่จำนวนมาก นอกจากนั้นได้มีการกาหนดแกนส่งเสริมพื้นที่สีเขียวระดับรองตามแนวคลองต่าง  ๆ 
ที่มีความสำคัญไว้ด้วย ฯลฯ3) การฟื้นฟูพื้นที่ย่านที่มีเอกลักษณ์เพ่ือส่งเสริมและสืบทอดเอกลักษณ์ของ
พื้นที่ เช่น พื้นที่ประวัติศาสตร์ธนบุรี-รัตนโกสินทร์ พื้นที่ส่งเสริมการพัฒนาที่อยู่อาศัยหนาแน่นสูงชั้นดี 
เป็นต้น 
 

 
รูปที่ 2.20 ผังแม่บท (ยุทธศาสตร์) การฟื้นฟูย่านเมืองเก่า 

ที่มา : ศูนย์ออกแบบและพัฒนาเมือง, 2558. 25 มิถุนายน 2563 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.3 ทฤษฎีการออกแบบที่เก่ียวข้อง 
 
   2.3.1 การออกแบบพื้นที่สร้างสรรค์ (Creative space) 
        เป็นการออกแบบพื้นที่ให้กระตุ้นให้ผู้ใช้งานเกิดความคิดสร้างสรรค์ทั้งในการทำงานหรือการ
เรียนรู ้ โดยที่ผู ้ใช้งานจะรับรู้ผ่านทั้งภาษากลาง (Pattern language) และประสบการณ์ส่วนตัว 
(Individual experiences) ซึ ่งบทความ Design principles for creative spaces2 แบ่งประเภท
และการใช้ประสิทธิภาพของพ้ืนที่สร้างสรรค์ไว้ดังนี ้
           ประเภท 

1. พื้นที่ส่วนตัว ใช้ในกิจกรรม การคิด,อ่าน,เขียนหรือการใช้สมาธิ ซึ่งหลีกเลี่ยงสิ่งรบกวน 
2. พื้นที่ร่วมกัน ใช้ในกิจกรรม ทำงานกลุ่ม,การประชุมเชิงปฏิบัติการ,แลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น,ประชุมหรือปรึกษาหารือ 
3. พื้นที่นำเสนอ ใช้ในกิจกรรมที่ต้องแบ่งปัน,นำเสนอและถ่ายทอดความรู้,ความคิดหรือ

แม้แต่ความสำเร็จในการทำงาน เป็นพื้นที่ถ่ายทอดทางเดียว 
4. พื้นที่สร้างสรรค์ผลงาน ใช้ในกิจกรรม ในการสร้างหรือประกอบสิ่งต่าง ๆ ขึ้น เป็นพื้นที่

ที่เปิดรับ การทดลอง,การเล่น,ส่งเสียงและความเปรอะเปื้อน 
5. พื้นที่พักผ่อน ใช้เป็นพื้นที่เชื่อมโยงกับพื้นที่อื่น ๆ โดยทำหน้าที่แบ่ง,สันทนาการและ

เปลี่ยนถ่าย ได้แก่ โถง,โรงอาหารและพื้นที่ภายนอก 
 
           การใช้ประสิทธิภาพของพื้นที่ 

1. ใช้สร้างกระบวนการทางความรู้ โดยสามารถใช้พื้นที่สร้าง ร้านค้า,ตู้โชว์และพื้นที่
สนับสนุนทางข้อมูล 

2. ใช้ในการแสดงออกในด้านอารมณ์ สร้างพ้ืนที่ที่สามารถแสดงออกทางการปฏิบัต ิ
3. ใช้พัฒนาความเป็นไปได้ สามารถใช้พื้นที่เป็นการเอื้อต่อการแนะนำที่ดีหรือแม้แต่

เป็นอุปสรรคในกระบวนการทำงาน 
4. ใช้ให้เกิดมิติทางสังคม ใช้พื้นที่ให้เกิดการโต้ตอบและสะดวกต่อการพบปะผู้คน 
5. ใช้ส่งเสริม กระตุ้นความอยากรู้ด้วยสิ่งเร้า เช่นมุมมอง,เสียง,กลิ่น,ผิวสัมผัสหรือวัสดุ  

เป็นต้น 
 

 
2 Design principles for creative spaces, K.Thoring,R.M. Mueller,Desmet and P. Badke-Schaub:2018 
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รูปที่ 2.21 ประเภทและการใช้ประสิทธิภาพของพื้นที่สร้างสรรค์ 
ที่มา : Design principles for creative spaces. 3 กรกฎาคม 2563 

 
                ซึ่งการใช้ประสิทธิภาพในด้านต่าง ๆ ตามประเภทของพ้ืนที่สร้างสรรค์จำแนกไว้ดังภาพ 
 

รูปที ่2.22 ภาพแสดงความสัมพันธ์ของประเภทและการใชป้ระสิทธิภาพของพ้ืนที่สร้างสรรค์ 
ที่มา : Design principles for creative spaces. 3 กรกฎาคม 2563 
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                โดยท ี ่  AzadeVaziri, M.A. กล ่ าวในหน ังส ือ Creating a Creative Atmosphere 
(2013)3 ว่าการสร้างบรรยากาศสร้างสรรค์ในพื้นที่สถาปัตยกรรม การทำงานเชิงปฏิบัติโดยอิงตาม
หลักวิทยาศาสตร์ไว้  

1.) สร้างสิ่งดึงดูดในพื้นที่ปฏิบัติการ โดยทำทำอย่างเชี่ยวชาญและมี
กิจกรรมร่วมกัน 

2.) ใช้เสียงดนตรีช่วยผ่อนคลายในระหว่างการทำงาน 
3.) มีพื้นที่ทั้งหมดหรือใช้พื้นที่ครึ่งนึงเปิดโล่งในการทำงาน เพื่อให้

ผู้ใช้งานรู้สึกถึงบรรยากาศเช่นเดียวกับธรรมชาติ 
 

   2.3.2 การออกแบบเพื่อทุกคน (Universal Design) 
        ออกแบบโครงการโดยคำนึงถึงผู้พิการหรือทุพพลภาพ และคนชรา โดยที่มีสิ่งที่ต้องคำนึงดังนี้ 
        1. ป้ายแสดงสิ่งอำนวยความสะดวก ขนาดตัวอักษรอัตราส่วน ความกว้าง : สูง ของตัวหนังสือ
ควรจะอยู่ระหว่าง 3 : 5 ถงึ 1 : 1 และความหนาของอักษรให้มีสัดสว่นความหนา : ความสูง ของ
ตัวหนังสือควรอยูร่ะหว่าง 1 : 5 ถึง 1 : 10 หากเป็นป้ายบอกหมายเลขหน้าห้องหรือตัวอักษร ให้มี
อักษรเบรลล์กำกับ โดบป้ายควรสูง 1.20-1.50 เมตร 
 

 
รูปที่ 2.23 แสดงตัวอย่างป้ายสำหรับผู้พิการ 

ที่มา : คู่มือการออกแบบสภาพแวดล้อมสำหรับคนพิการ และคนทุกวัย .14 สิงหาคม 2563 
 

        2. ทางลาด หากระดับพื้นภายในอาคาร หรือระดับพื้นภายในอาคารกับภายนอกอาคาร หรือ
ระดับพืน้ทางเดินภายนอกอาคารมีความต่างระดับกันเกิน 20 มม. ให้มีทางลาดหรือลิฟต์ระหว่างพื้นที่
ต่างระดับกัน (แต่ถ้ามีความต่างระดับกันไม่เกิน 20 มม.ต้องปาดมุมพื้นส่วนที่ต่างระดับกันไม่เกิน 45 
องศา) ทางลาดให้มีลักษณะ ดังต่อไปนี้ 
        (๑) พื้นผิว ทางลาดต้องเป็นวัสดุที่ไม่ลื่น 
        (๒) พื้นผิวของจุดตอ่เนื่องระหว่างพื้นกับทางลาดต้องเรียบไม่สะดุด 
        (๓) ความกว้างสุทธิไม่น้อยกว่า 900 มม. ในกรณีที่ทางลาดมีความยาวของทุกช่วงรวมกันตั้งแต่ 
6,000 มม. ขึ้น ไปต้องมีความกว้างสุทธิไม่น้อยกว่า 1,500 มม. 

 
3“Creating a Creative Atmosphere” in Architectural Design Workshops with New Designs, AzadeVaziri, M.A.,2013 
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        (๔) มีพื้นที่หน้าทางลาดเป็นที่ว่างยาวไม่น้อยกว่า 1,500 มม. 
        (๕) ทางลาดต้องมีความลาดชันไม่เกิน 1:12 (หรือ 4.76 องศา หรือประมาณ 8.33 เปอร์เซ็นต์) 
และมีความยาวช่วงละไม่เกิน 6,000 มม. ในกรณีที่ทางลาดยาวเกิน 6,000 มม. ต้องจัดให้มีชานพัก
ยาวไม่น้อยกว่า 1,500 มม. คั่นระหว่างแต่ละช่วงของทางลาด 
 (๖) ทางลาดด้านที่ไม่มีผนังกัน้ ให้ยกขอบสงู จากพืน้ผวิ ของทางลาดไม่น้อยกว่า 50 มม. และมีราวกัน
ตก 

 
รูปที่ 2.24 แสดงตัวอย่างทางลาดสำหรับคนพิการ 

ที่มา : คู่มือการออกแบบสภาพแวดล้อมสำหรับคนพิการ และคนทุกวัย .14 สิงหาคม 2563 
 

           ทางลาดที่มีความยาวตั้ง แต่ 2,500 มม. ขึ ้นไป ต้องมีราวจับทั้งสองด้านโดยมีลักษณะ 
ดังต่อไปนี ้
            (ก) ทาด้วยวัสดุเรียบ มีความมั่นคงแข็งแรง ไม่เป็นอันตรายในการจับและไมล่ื่น 
            (ข) มีลักษณะกลม โดยมีเส้นผ่านศูนย์กลางไม่น้อยกว่า 30 มม. แต่ไม่เกิน 40 มม. 
            (ค) สูงจากพื้น ไม่น้อยกว่า 800 มม. แต่ไม่เกิน 900 มม. 
            (ง) ราวจับด้านที่อยู่ติดผนังให้มีระยะห่างจากผนังไม่น้อยกว่า 50 มม. มีความสูงจากจุดยึด
ไม่น้อยกว่า 120 มม. และผนังบริเวณราวจับต้องเป็นผนังเรียบ 
            (จ) ราวจับต้องยาวต่อเนื่อง และส่วนที่ยึดติดกับผนังจะต้องไม่กีดขวางหรือเป็นอุปสรรคต่อ
การใช้ของคนพิการทางการมองเห็น 
            (ฉ) ปลายของราวจับให้ย่ืนเลยจากจุดเริ่มต้นและจุดสิ้นสุดของทางลาดไม่น้อยกว่า 300 มม. 

 
        3. บันได มีความกว้างสุทธิไม่น้อยกว่า 1.50 เมตร มีชานพักทุกระยะในแนวดิ่งไม่เกิน 2.0 
เมตร มีราวบันไดทั้งสองข้าง มีลูกตั้งไม่เกิน 15 เซนติเมตร (ลูกตั้งบันไดไม่ได้เปิดช่องลม) ลูกนอนกว้าง
ไม่น้อยกว่า 28 เซนติเมตร พื้นผิวของบันไดใช้วัสดุที่ไม่ลื่น มีจมูกบันไดที่มีสีแตกต่างจากพื้นผิวของ
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บันไดเพื่อให้สังเกตเห็นความแตกต่างของบันได ควรมีกระจกบานใหญ่ติดกับผนังตรงข้ามทางขึ้น -ลง
บันได เพื่อให้คนพิการได้ยิน ใชส้ื่อสาร และเพ่ิมแสงสว่างบริเวณบันได 
           ราวจับควรยื่นออกมาในระยะ 30 เซนติเมตร แต่ไม่เกิน 40 เซนติเมตร ตามแนวนอนตรงสุด
บันได ควรติดตั้งราวจับตรงกลางเพิ่มอีกราว สำหรับบันไดที่กว้างมากกว่า 3 เมตร ระยะห่างระหว่าง
ราวจับสองด้าน ควรมีความกว้างไม่น้อยกว่า 90 เซนติเมตร แต่ไม่ควรเกิน 1.50 เมตร 
           ที่ว่างใต้บันไดและทางลาดควรมีราวปิดกั้นเพื่อห้ามเข้า หรือ มีขอบทางสัญจรกั้นอยู่และพื้น
ผิวสัมผัสเตือนคนพิการทางการมองเห็น ต้องมีระยะจะเป็นอันตรายต่อผู้ที่เข้าใช้พื้นที่สูงจากระดับ
พื้นดินไม่ต่ำกว่า 2.00 เมตร 

 
        4.ลิฟท์ มีราวจับโดยรอบห้องลิฟท์ มีไฟเตือนภัยขณะลิฟท์ขัดข้อง มีโทรศัพท์แจ้งเหตุฉุกเฉิน
ติดตั้งในระดับ 90-120 เซนติเมตร จากพื้น มีระบบการทำงานให้ลิฟท์ลงจอดที่ระดับพื้น และประตู
เปิดอัตโนมัติ มีเสียงบอกเลขชั้น และเสียงเตือนให้ทราบว่าประตูปิด-เปิด แผงควบคุมปุ่มต่าง ๆ ต้องมี
อักษรเบรลล์กำกับ 

 

 
รูปที่ 2.25 แสดงขนาดระยะลิฟท์สำหรับผู้พิการ 

ที่มา : คู่มือการออกแบบสภาพแวดล้อมสำหรับคนพิการ และคนทุกวัย .14 สิงหาคม 2563 
 

        5. ที่จอดรถ ต้องเป็นพื้นที่สี่เหลี่ยมผืนผ้า มีความกว้างไม่น้อยกว่า 2.40 เมตร และยาวไม่น้อย
กว่า 6.00 เมตร ต้องจัดให้มีพื้นที่ว่างข้างที่จอดรถกว้างไม่น้อยกว่า 1.00 เมตร ตลอดความยาวของที่
จอดรถ โดยที่ว่างดังกล่าวต้องมีลักษณะพื้นผิวเรียบและมีระดับเสมอกับที่จอดรถเพื่อให้เพี ยงพอ
สำหรับการเคลื่อนย้ายของคนพิการระหว่างเก้าอ้ีเข็นและตัวรถ 
           จำนวนที่จอดไม่เกิน 51-100 คัน มีที่จอดรถคนพิการอย่างน้อย 2 คัน 
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จำนวนที่จอดที่เพิ่มขึ้นทุก 100 คัน ให้จัดที่จอดรถของคนพิการเพิ่มขึ้น 1 คัน โดยเพิ่มต่อจาก 100 
คันแรก ที่จอดรถคนพิการหรือทพุพลภาพและคนชราต้องไม่ขนานกับทางเดินรถ 
 
6. ทางเขา้อาคาร ทางเดินระหว่างอาคาร และทางเชื่อมระหว่างอาคาร เป็นพ้ืนที่ผิวเรียบเสมอกันไม่
ลื่น ไมม่ีสิ่งกีดขวางหรือส่วนของอาคารยื่นล้ำออกมา อยูใ่นระดับเดียวกับพื้นถนนอาคาร หรือพื้นลาน
จอดรถ มีความสูงสุทธิไม่น้อยกว่า 1.50 เมตร ท่อระบายน้ำหรือรางระบายน้ำบนพื้นมีผาปิดสนิท ถ้า
ฝาเป็นแบบตะแกรงมีขนาดของช่องตะแกรงกว้างไม่เกิน 1.3 เซนติเมตร ในบริเวณที่เป็นทางแยกหรือ
ทางเลี้ยวให้มีพ้ืนผิวต่างสัมผัสและต้องมีผนังหรือราวกันตกทั้งสองด้าน 
 

 
รูปที่ 2.26 แสดงระยะความสูงทางสัญจรสำหรับผู้พิการ 

ที่มา : คู่มือการออกแบบสภาพแวดล้อมสำหรับคนพิการ และคนทุกวัย .14 สิงหาคม 2563 
 

           อุปกรณ์ที่แขวนอยู่ในเขตสัญจร ให้แขวนสูงจากระดับพื้นไม่ต่ำกว่า 2.00 เมตร ในกรณีสิ่งที่
เป็นอุปสรรคต่อคนพิการ ที่สูงจากระดับพื้นไม่เกิน 2.00 เมตร แต่จำเป็นต้องยื่นล้ำเข้ามาในเขตทาง
สัญจร สามารถยื่นได้ไม่เกิน 10 เซนติเมตร 
           ทางเดินระหว่างอาคาร และทางเชื่อมระหว่างอาคาร ควรเป็นพื้นผิวเรียบเสมอกัน ไม่ลื่น ไม่
มีสิ่งกีดขวาง สำหรับความกว้างที่เหมาะสมกับกลุ่มคนจำนวนน้อย (หรือทางเดินที่ไม่มีการสวนกัน) 
ควรมีขนาด อย่างน้อย 90 เซนติเมตร ความกว้างของทางเดินและทางเชื่อมระหว่างอาคาร ที่สามารถ
ให้เก้าอี้รถเข็นคนพิการ สวนกันได้ต้องมีขนาดความกว้างไม่น้อยกว่า 1.50 เมตร สำหรับการเคลื่อนที่
โดยการหักเลี้ยว 180 องศา ควรมีขนาดความกว้างไม่น้อยกว่า 1.20 เมตร  
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รูปที่ 2.27 แสดงระยะทางเดินสำหรับรถเขน็ 

ที่มา : คู่มือการออกแบบสภาพแวดล้อมสำหรับคนพิการ และคนทุกวัย .14 สิงหาคม 2563 
 

        7. ประตู เปิด-ปิดได้ง่าย ไม่ติดตั้งอุปกรณ์บังคับประตูให้ปิดเอง ในกรณีที่ประตูเป็นแบบบาน
ผลักเข้าออกเมื่อเปิดออกสู่ทางเดินหรือระเบียงมีพื้นที่ว่างขนาดกว้างไม่น้อยกว่า 1.50 เมตร และยาว
ไม่น้อยกว่า 1.50 เมตร สำหรับประตูที่ระบบเปิด-ปิดอัตโนมัติ ควรมีปุ่มกด ที่คนพิการสามารควบคุม
การเปิด-ปิดได้ด้วยตนเอง ทั้งภายในและภายนอก (ไม่ใช่ระบบเซ็นเซอร์ ประตูอัตโนมัติ)  มีมือจับที่มี
ขนาดเท่ากับราวจับมาตรฐานในแนวดิ่งทั้งด้านในและด้านนอกประตู ซึ่งปลายด้านบนสูงจากพื้นไม่
น้อยกว่า 1.0 เมตร และปลายด้านล่างไม่เกิน 0.80 เมตร ในกรณีที่ประตูเป็นกระจกหรือลูกฟักเป็ น
กระจก ต้องติดเครื่องหมายหรือแถบสีที่สังเกตเห็นได้ชัด อุปกรณ์เปิด-ปิดประตูเป็นชนิดก้านบิดหรือ
แกนผลักอยู่สูงจากพื้นไม่น้อยกว่า 1.0 เมตร แต่ไม่เกิน 1.20 เมตร ในสถานที่ประตูเปิดออกสู่พื้นที่
ด้านนอกและติดกับทางลาดด้านนอกควรมีพื้นที่ว่างบริเวณที่ประตูบานเปิดออกสู่ภายนอกอย่างน้อย 
1,500 x 1,500 มิลลิเมตร 
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รูปที่ 2.28 แสดงระยะประตูสำหรับผู้พิการ 

ที่มา : คู่มือการออกแบบสภาพแวดล้อมสำหรับคนพิการ และคนทุกวัย .14 สิงหาคม 2563 
 

           หน้าต่างไม่ควรสูงเกินไป และควรทำให้สามารถมองเห็นวิวภายนอกได้ง่าย การเปิด-ปิด
หน้าต่างไม่ควรฝืดหรือลื่นเกินไป หากมีเหล็กดัดควรมีช่องที่สามารถเปิดได้ง่ายยามฉุกเฉิน หน้าต่างที่มี
มุ้งลวด สามารถถอดมาทำควาสะอาดได้ กระจกที่สามารถเอื้อมถึงควรเป็นกระจกนิรภัย 
 
        8. ห้องส้วม พื้นที่ว่างภายในห้องส้วมเพื่อให้เก้าอี้เข็นคนพิการสามารถหมุนตัวกลับได้มีเส้น
ผ่านศูนย์กลางไม่น้อยกว่า 1.50 เมตร พื้นห้องน้ำควรมีระดับเสมอกับพื้นภายนอก ถ้าเป็นพื้นต่าง
ระดับต้องมีลักษณะเป็นทางลาด วัสดุที่ใช้ทำพื้นห้องน้ำควรเป็นวัสดุที่ไม่ลื่น กันน้ำ และทำความ
สะอาดง่ายและควรมีระบบระบายน้ำที่ดี ประตูห้องน้ำควรจัดให้อยู่ในลักษณะที่เป็นการเปิดออกด้าน
นอก ทั้งนี้ที่เหมาะสมที่สุดคือ ประตูบานเลื่อน ภายในห้องน้ำ ควรมีปุ่มหรือเชือกสัญญาณฉุกเฉิน เพื่อ
ขอความช่วยเหลือจากภายนอก โดยมีป้ายระบุไว้อย่างชัดเจน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



2-38 

 

 
รูปที่ 2.29 แสดงตัวอย่างผังห้องน้ำคนพิการ 

ที่มา : คู่มือการออกแบบสภาพแวดล้อมสำหรับคนพิการ และคนทุกวัย .14 สิงหาคม 2563 
 

           อ่างล้างมือด้านที่ติดผนังไปจนถึงขอบอ่างเป็นที่ว่าง เพื่อให้เก้าอี้คนพิการสามารถเข้าไปได้ 
โดยขอบอ่างอยู่ห่างจากผนังไม่น้อยกว่า 0.45 เมตร ไม่มีสิ่งกีดขวาง อ่างล้างมือมีความสูงจากพื้นถึง
ขอบบนไม่น้อยกว่า 0.75 เมตร แต่ไม่เกิน 0.80 เมตร และมีราวจับแนวนอนแบบพับเก็บได้ในแนวดิ่ง
ทั้งสองข้าง ก๊อกน้ำเป็นชนิดก้านโยกหรือก้านกดหรือก้านหมุนระบบอัตโนมัติ กรณีส้ วมที่ห้องส้วม
สำหรับคนพิการหรือทุพพลภาพและคนชราอยู ่ภายในห้องส้วมบุคคลทั ่วไปมีการจัดให้เข้าถึง
โดยสะดวกและมีทางเข้าก่อนถึงตัวห้องส้วม 
           โถปัสสาวะชาย ในกรณีที่ไม่แยกห้องสำหรับคนพิการหรือทุพพลภาพและผู้สูงอายุ จัดให้มโีถ
ปัสสาวะชายที่มีระดับเสมอพื้นอย่างน้อย 1 ที่ เพื่อให้ผู้ใช้ทุกวัยสามารถใช้งานได้ โดยมีราวจับด้านข้าง
ทั้งสองข้างสูงไม่น้อยกว่า 80 เซนติเมตร แต่ไม่เกิน 100 เซนติเมตร ยื่นออกมาจากผนังไม่น้อยกว่า 55 
เซนติเมตร แต่ไม่เกิน 60 เซนติเมตร ส่วนราวจับแนวนอนอยู ่ด้านบน ยาวไม่น้อยกว่า 50 -60 
เซนติเมตร พื้นที่หน้าโถปัสสาวะชายมีที่ว่างอย่างน้อย 90 x 120 เซนติเมตร เพื่อการเข้าถึงด้านข้าง
ทั้งสองของโถปัสสาวะควรเป็นที่โล่ง คันกดชักน้ำ ควรติดอยู่ที่ 110 เซนติเมตร เหนือพื้นราบหรือใช้
ระบบอัตโนมัต ิ
 
        9. พื้นผิวต่างสัมผัส อาคารควรจัดให้มีพื้นที่ผิวต่างสัมผัสชนิดเตือนสำหรับคนพิการทางการ
มองเห็นที่พื้นบริเวณต่างระดับที่มีระดับต่างกันไม่เกิน 200 มม. ที่ทางขึ้นและทางลงของทางลาดหรือ
บันได, ที่พื้นด้านหน้าและด้านหลังประตูทางเข้าอาคาร และที่พื้นที่ด้านหน้าประตูห้องส้วมทั่วไป วัสดุ
ที่ใช้ปูพื้นผิวต่างสัมผัสในอาคาร เช่น กระเบื้องปูพื้น พื้นทรายล้าง พื้นหินล้าง พรมเช็ดเท้า กระเบื้อง
ยาง ฯลฯ 
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        10.บริการที่จัดสำหรับคนพิการ มีเคาน์เตอร์ติดต่อที่คนพิการสามารถเข้าถึงได้ พื้นที่ว่างใต้
เคาน์เตอร์ให้ผู้ใช้วีลแชร์สามารถเข้าประชิดได้โดยไม่มีสิ่งกีดขวาง, เคาน์เตอร์ติดต่ออยู่ในตำแหน่งที่
สามารถสังเกตได้ง่าย มีระดับความสูงไม่น้อยกว่า 800 มม. แต่ไม่เกิน 900 มม. 
           (๑) อยู่ในตำแหน่งที่คนพิการสามารถเข้าถึงได้โดยสะดวกและสังเกตได้ง่าย 
           (๒) ความสูง ของโต๊ะหรือเคาน์เตอร์ให้บริการควรมีความสูง ในระดับ ที่รถเข็นคนพิการ
สามารถใช้บริการได้ โดยมีความสูงสุทธิไม่เกิน 80 เซนติเมตร และมีพื้นที่ว่างใต้โต๊ะหรือเคาน์เตอร์
เพียงพอสำหรับรถเข็นคนพิการเข้าไปได้โดยมีความสูงจากพื้นไม่น้อยกว่า 70 เซนติเมตรและไม่เกิน 
75 เซนติเมตร และมีความกว้างสุทธิไม่น้อยกว่า 40 เซนติเมตร 
 
        11.ราวจับ ทำด้วยวัสดุเรียบ มีลักษณะกลมเส้นผ่าศูนย์กลาง 3-4 เซนติเมตร ติดตั้งสูงจากพื้น 
80-90 เซนติเมตร ติดห่างจากผนัง 4-5 เซนติเมตร (สำหรับกำแพงผิวเรียบ) สูงจากจุดยึดอย่างน้อย 
12 เซนติเมตร 
 

 
รูปที่ 2.30 แสดงระยะราวจับสำหรับผู้พิการ 

ที่มา : คู่มือการออกแบบสภาพแวดล้อมสำหรับคนพิการ และคนทุกวัย .14 สิงหาคม 2563 
 

   2.3.3 การจัดศูนย์รวมความคิดสร้างสรรค์ (Creative Hub) 
        ทั่วโลกมีเครือข่ายผู้ประกอบการที่มีมารวมตัวกันในพื้นที่สร้างสรรค์เพื่อทดสอบแนวคิด การ
ลงทุนแนวใหม่ และขับเคลื่อนเศรษฐกิจโลก ชุมชนรูปแบบใหม่นี ้เป็นผู ้ก่อตั ้งศูนย์รวมความคิด
สร้างสรรค์ (hub) ขึ้น ซึ่งช่วยให้ผู้คนต่างสายงานทำงานเพื่อเชื่อมโยงสนับสนุนกันและกระตุ้ นการ
ลงทุน ศูนย์รวมความคิดสร้างสรรค์เหล่านี ้ม ีหลายรูปแบบ ไม่ว ่าจะเป็นพื ้นที ่น ักประดิษฐ์  
(makerspace) ห้องปฏิบัติการ (lab) และกลุ่ม (cluster) ต่าง ๆ แต่ทั้งหมดต่างมีความตั้งใจเดียวกัน
คือการร่วมสร้างสรรค์อนาคตที่ดีกว่าเดิม  โดยแนวคิดการเป็นศูนย์รวมความคิดสร้างสรรค์ มี
หลากหลายขนาดและรูปแบบ และอาจมีคำเรียกหลายแบบ เช่น กลุ่ม สหกรณ์ ห้องปฏิบัติการ ศูนย์
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บ่มเพาะธุรกิจ (business incubator) อาจตั้งอยู่กับที่ เคลื่อนที่ หรืออยู่ในโลกออนไลน์ก็ได้ ศูนย์รวม
ความคิดสร้างสรรค์ส่วนใหญ่มีรูปแบบดังต่อไปนี4้ 
           1.) สตูดิโอ (STUDIO) กลุ่มคนหรือธุรกิจขนาดเล็กที่ใช้พื้นที่ทำงานร่วมกัน (co-working 
space)  
           2.) ศูนย์ (CENTRE) อาคารขนาดใหญ่ซึ่งอาจมีธุรกิจอื่น ๆ อยู่ร่วมด้วย เช่นร้านกาแฟ บาร์ 
โรงหนัง พื้นที่นักประดิษฐ์ (makerspace) ร้านค้า พื้นที่นิทรรศการ 
           3.) เครือข่าย (NETWORK ) กลุ่มคนหรือธุรกิจที่กระจายตัวกัน มักจะเชื่อมโยงกับภาคส่วน
หรือสถานที่แห่งใดแห่งหนึ่ง 
           4.) กลุ่ม (CLUSTER) กลุ่มคนหรือธุรกิจสร้างสรรค์ที่ตั ้งอยู่ในพื้นที่ทางภูมิศาสตร์หนึ่ง ๆ 
ร่วมกัน 
           5.) พื้นที่ออนไลน์ (ONLINE PLATFORM ) ใช้การเชื่อมต่อออนไลน์ เช่น เว็บไซต์ สื่อสังคม
ออนไลน์ เพื่อสร้างการมีส่วนร่วมสำหรับผู้ชมที่กระจายตัวกัน 
           6.) แบบทางเลือก (ALTERNATIVE) เน้นไปที่การทดลองทำงานกับชุมชนภาคส่วน และ
รูปแบบการเงิน(financial model) ใหม่ ๆ 
 
   2.3.4 การออกแบบสถาปัตยกรรมเพื่อรับมือปัญหาฝุ่น PM2.5 
        จากปัญหาฝุ่น PM 2.5 ที่ประเทศไทยต้องเผชิญอยู่ทุกปีโดยเฉพาะในเมืองใหญ่ส่งผลกระทบต่อ
สุขภาพผู้ใช้งาน นำมาสู่การออกแบบเพื่อรับมือฝุ่นขนาดเล็ก จากบทความวิจัย Study of PM2.5 
Filtering by Using Climbing Plant Attached to an Architecture ( Faculty of Architecture 
and Planning, Thammasat University) โดยที่ใช้ประเภทอาคารตัวอย่างเป็นห้างสรรพสินค้าขนาด
พื้นที่ 8,000 – 10,000 ตร.ม. และศึกษาจากทางเข้าที่ใช้ประตูชั้นเดียว ทำให้เห็นว่าในส่วนทางเข้ามี
ปริมาณฝุ่นที่ต่างกันทั้งในด้านความสูงและพื้นที่ด้านในและนอก และยังทดลองโดยการใช้การกรองใน
รูปทรงประเภทต่าง ๆ รวมทั้งใช้พืชซึ่งเป็นพืชไม้เลื้อยที่เติบโตในสภาพอากาศร้อนและชื้นของประเทศ
ไทยสามารถดักจับฝุ่นละอองขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 50 ไมโครเมตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ ( รอง
ศาสตราจารย์พาสินี สุนากร, 2559) 

 
4 คู่มือสร้างศูนยร์วมความคิดสร้างสรรค,์ creativeconomy.britishcouncil.org,2558 
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รูปที่ 2.31 แสดงการทดลองตรวจจับฝุ่น PM 2.5 บริเวณหน้าห้างสรรพสินค้า 

ที่มา : Study of PM2.5 Filtering by Using Climbing Plant Attached to an Architecture 
(Faculty of Architecture and Planning, Thammasat University). 14 สิงหาคม 2563

 
รูปที่ 2.32 แสดงตัวอย่างการออกแบบที่ลดความเร็วลมผ่านโปรแกรม 

ที่มา : Study of PM2.5 Filtering by Using Climbing Plant Attached to an Architecture 
(Faculty of Architecture and Planning, Thammasat University). 14 สิงหาคม 2563 

 
        สรุปได้ว่า 

1.) ในความสูงช่วง 2 เมตร ด้านนอกอาคาร ส่วนประตู จะมีความเข้มข้นของฝุ่นมาก 
รองลงมาคือส่วนช่วงความสูง 1.5 เมตร นอกอาคาร 

2.) ใช้พืชไม้เลื้อยหน้าช่องเปิดเพื่อดักจับฝุ่นที่ผ่านมาทางลมก่อนเข้าไปสู่อาคาร (ใช้ตะแกรง
ยึดเพ่ือให้เวลารดน้ำและเวลาชะล้าง น้ำได้ระบายออกได้) 

3.) รูปทรงครึ่งกระบอกด้านหน้าช่องเปิดมีผลทำให้ชะลอความเร็วของลมเพื่อให้ฝุ่นเคลื่อน
ตัวไปได้ช้าลงและติดอยู่กับพืชกรองฝุ่นด้านหน้า 

4.) หลังคาทรงสูงลึกช่วยชะลอความเร็วลมซึ่งมีผลต่อฝุ่นในอากาศ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 3 
การศึกษาอาคารตัวอย่าง 

 
3.1 การศึกษาและวิเคราะห์อาคารตัวอย่างภายในประเทศ 
 
 3.1.1 บ้านข้างวัด 
 
                ชื่อโครงการ    บ้านข้างวัด 

ที่ตั้งโครงการ   191 ถนน บ้านร่าเปิง ตำบลสุเทพ  อำเภอเมืองเชียงใหม่ 
 เชียงใหม่ 50200 

                พื้นที่อาคาร    7,500 ตารางเมตร 
                ผู้ออกแบบ    ณัฐวุฒิ รักประสิทธิ ์
                วันและเวลาเปิดทำการ  ทุกวันเวลา 10.00 – 18.00 น. ปิดวันจันทร์ 

 

 
รูปที่ 3.1 ลานกิจกรรมบ้านขา้งวัด 

ที่มา : บ้านไอเดีย. 23 กันยายน 2563 
 
                3.1.1.1 ความเป็นมา และแนวความคิดในการออกแบบ 
                โครงการ บ้านข้างวัด เป็นคอมมูนิตี ้มอลล์สไตล์พื ้นเมือง ตั้งอยู่ในซอยวัดอุโมงค์  มี
แนวคิดในการรวมตัวของคนที่ทำงานฝีมือที่ไม่ได้เพียงแค่มาเช่าพื้นที่ขายแต่ได้สร้างการอยู่ร่วมกันใน
แบบชนบทโดยมีการแบ่งหน้าที่ของผู้เช่าในโครงการให้มีหน้าที่เสริมต่าง ๆ เช่น มีหน้าที่เลี้ยงไก่ หรือ
เก็บผักในสวน ทำให้นอกจากผู้เช่าจะกินอยู่หลับนอนและทำงานฝีมือในส่วนของตนเองแล้ว ยังมี
ปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนบ้านโดยรอบ เกิดเป็นการเรียนรู้ แลกเปลี่ยน พึ่งพาอาศัย ดูแลซึ่งกันและกัน ซึ่ง
เป็นบรรยากาศที่ผู้ออกแบบต้องการ ในส่วนของภูมิทัศน์ผู้ออกแบบได้เลือกพืชพรรณในพื้นที่เข้ามา
และโอบล้อมเสมือนกับเป็นสวนข้างบ้าน และตัวสถาปัตยกรรมได้อิงจากบ้านเรือนใกล้เคียงของ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ชาวบ้านที่ยังมีความกึ่งไม้กึ่งปูนผสมผสานความร่วมสมัยกันอย่างลงตัว เพื่อให้โครงการมีบรรยากาศ
ของชนบท โดยที่จุดแข็งคือการที่เมืองเชียงใหม่มีความพร้อมทั้ง ทรัพยาการธรรมชาติในการผลิตงาน
ฝีมือ และนักท่องเที่ยวทั้งในและนอกประเทศคอยแวะเวียนเข้ามาสนับสนุนโครงการเรื ่อย ๆ *
โครงการจัดตั้งมาเพื่อให้เป็นชุมชนการท่องเที่ยว มุ่งเน้นงานศิลปะและกิจกรรมสานสัมพันธ์ โดยทั้ง 
11 หลังจะมีกิจกรรมต่าง ๆ ที่หลากหลาย เช่น ห้องสมุด , งานเซรามิก , สอนศิลปะ , เย็บปัก, โฮมส
เตย์, ร้านกาแฟ และสินค้าต่าง ๆ โดยเน้นเป็นงานทำมือทั้งหมด หรืออาจจะเรียกได้ว่า เป็นตลาดเชิง
สัมพันธ์ ซึ่งจะแตกต่างจากตลาดทั่วไปที่เน้นซื้อมาขายไป แต่ที่นี่จะเน้นความสัมพันธ์มากกว่าการค้า
ขาย ทั้งความสัมพันธ์ระหว่างผู้ขายกับลูกค้า และความสัมพันธ์ของชุมชนระหว่างผู้ขายด้วยกัน 
ภายในโครงการ มีลานกิจกรรม ออกแบบเป็นหลุมโดยมีขั้นบันไดล้อมรอบ ด้านล่างใช้เป็นพื้นที่
กิจกรรมต่าง ๆ ทั้งกิจกรรมภายในชุมชนและกิจกรรมพิเศษที่ทางบ้านข้างวัดจัดขึ้นมา ส่วนขั้นบันได
เป็นที่นั่งชม ในทุกเช้าวันอาทิตย์ที่นี่จะมีกิจกรรม Morning Market ซึ่งเป็นออกร้านจำหน่ายอาหาร 
ผักสด ผลไม้สดจากร้านที่ผ่านการคัดเลือก บางปีมีการจัดกิจกรรมตลาดนัดมือสอง ที่เปิดโอกาสให้
ผู้คนนาของมือสองนานาชนิด ทั้งของตกแต่งบ้าน เสื้อผ้า ของทำมือ ของใช้ต่าง ๆ มาออกร้านวางขาย 
อีกทั้งมีการจัดงานเป็นตีมงานที่ต่างกันไป เพื่อดึงดูดนักท่องเที่ยวและสร้างความสนุกสนานให้คนมา
งานอีกด้วย 
 

รูปที่ 3.2 ร้านค้าจำหน่ายผลงานและฟาร์มไก่ในโครงการบ้านข้างวัด 
สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 29 สิงหาคม 2563 

 
                3.1.1.2 องค์ประกอบของโครงการ 
                โครงการเน้นเป็นพื้นที่ขายส่วนใหญ่ ประกอบกับการมีกิจกรรมเสริมแทรกอยู่ในส่วนต่าง 
ๆ เป็นกิจกรรมที่ทำให้ผู้ซื้อในโครงการรู้สึกใกล้ชิดกับผู้ขายมากขึ้น ประกอบด้วย 
                1.) อาคารใหเ้ช่า - แบ่งออกเป็น โซนศิลปิน และโซนอาหารและเครื่องดื่ม 
                - โซนศิลปิน 18 หลัง ซึ่งจะมี workshop 4 หลัง, D.I.Y 5 หลัง และ ทั้งคู่ 9 หลัง (อาคาร
แต่ละหลังผู้เช่ามีสิทธิ์ที่จะกำหนดเองได้ว่าจะมีการตกแต่งเพิ่มเติมหรือย้ายโซนในอาคาร ทำให้แต่ละ
หลังมีเอกลักษณ์เป็นของตนเอง) 
                - โซนอาคารและเครื่องด่ืม 4 หลัง (มีการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนบ่อย) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                2.) ลานกิจกรรม - สามารถจัดได้ทั้งกิจกรรมและการฉายหลังกลางแปลง 
                3.) สวนผักและฟาร์มไก่ - อยู่ในโซนเดียวกันโดยที่ใช้กรงเป็นทางเดินยาวสำหรับเลี้ยง
ไก่และให้นักท่องเที่ยวบริจาคเงินเพื่อซื้ออาหาร ล้อมไปด้วยแปลงผักและเล้าไก่ที่ด้านหลัง 
                4.) ที่พักให้เช่า - เป็นอาคาร 2 ชั้น ด้านหลังโครงการ มี 2 รูปแบบคือ  
                - La-Mer Cottage พัก 1-2 คน ราคา 1,500 บาท 
                - Norn Oon Cottage พัก 1-5 คน ราคา 1,800 บาท 
                5.) ห้องน้ำ - มี 2 จุดคือตำแหน่งลานจอดรถและ ด้านหลังโครงการ 
                6.) ลานจอดรถ - ในวันอาทิตย์จะใช้พ้ืนที่ส่วนนี้เป็น Morning Market 
                7.) พื้นที่เก็บของ - กระจายอยู่โดยรอบโครงการ 
                8.) จุดรวมและคัดแยกขยะ – อยู่ตำแหน่งใกล้กับห้องน้ำด้านหลังโครงการ 
 

   
รูปที่ 3.3 บรรยากาศอาคารใช้เช่าในโครงการ  

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 29 สิงหาคม 2563 
 

 
รูปที่ 3.4 LuckLub ที่พักให้เช่าภายในโครงการ 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 8 มกราคม 2563 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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        3.1.1.3 ศึกษาผู้ใช้งานของโครงการ 
        แบ่งออกเป็นผู้ให้บริการกับผู้ใช้บริการ 
        ผู้ให้บริการ ได้แก่ เจ้าของโครงการ ฝ่ายดูแลสถานที่ ฝ่ายบัญชีเอกสาร ฝ่ายวิศวกร ฝ่าย
สถาปนิก ฝ่ายระบบน้ำและไฟ ฝ่ายสื่อ แม่บ้าน และผู้เช่าจะมีหน้าที่เสริมด้านสาธารณูปโภคดังนี้ ดูแล
สวน แปรงผักด้านหน้า/ด้านหลัง เมล็ดพันธุ์และขายต้นไม้ ดูแลเล้าไก่ ขยะและขายปุ๋ยใบไม้ Big 
cleaning ส่วนหน้าที่ส่งเสริมการสร้างรายได้ประกอบด้วย workshop, D.I.Y, Gallery, morning 
market, all day craft market, Yard sale, pre wedding และงานกิจกรรมอื่น ๆ 
        ผู้ใช้บริการ ได้แก่ นักท่องเที่ยวต่างชาติ คิดเป็น 80% และกลุ่มอื่น ๆ ที่เข้ามาคิดเป็น 20% 
โดยวันจันทร์-ศุกร์ การเข้าใช้โครงการเฉลี่ย 1,200คน/วัน ส่วนวันเสาร์-อาทิตย์เฉลี่ย 2,000 คน/วัน 
และหลังช่วงวิกฤตการโควิด 219 วันจันทร์-ศุกร์เฉลี่ย 400 คน/วัน ส่วนวันเสาร์-อาทิตย์เฉลี่ย 1,200 
คน/วัน 

 
        3.1.1.4 แนวความคิดในการวางผังอาคาร 
        การวางผังของโครงการ ใช้แนวคิดการวางกระจายบ้านเรือนโดยไม่มีการล้อมรั้ว เพราะการที่มี
ชุมชนพึ่งพาอาศัยกัน ทุก ๆ เรือนจะเป็นรั้วให้กันและกันเอง โดยที่จะไม่สร้างอาคารสูงรบกวนอาคาร
ที่บ้านเรือนของคนในชุมชนที่อยู่อาศัยแต่ก่อน และมีการจัดลานกิจกรรมให้เห็นก่อนจะเป็นทางเข้า
โครงการเพื่อดึงดูดผู้คนภายนอก ซึ่งจะแบ่งโซนที่เป็นสาธารณะคือ ส่วนลานจอดรถมีการล้อมรั้ว
ก่อนที่จะเข้ามาเป็นโซนของกึ่งสาธารณะภายในโครงการ และอาคารให้เช่าด้านบนจะเป็นพ้ืนที่ส่วนตัว
ของผู้ขาย โดยที่ปลายเส้นทางการเดินของโครงการจะเป็นจุดเปิดโล่งมองเห็นวิวดอยสุเทพ 
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รูปที่ 3.5 แผนผังโครงการบ้านข้างวัดในกิจกรรม Workshop & D.I.Y 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 29 สิงหาคม 2563 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 3.6 แผนผังโครงการบ้านข้างวัด 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 29 สิงหาคม 2563 
 
        3.1.1.5 วิเคราะห์โครงการและการนำไปใช้ 
        ข้อดี – การดึงพื ้นถิ ่นและใช้ความเป็นชนบทเข้ามาในโครงการนอกจากจะทำให้ตัว
สถาปัตยกรรมดูเป็นมิตรแล้ว ยังทำให้ศิลปินผู้เช่าและผู้มาใช้โครงการมสี่วนร่วมไปกับกิจกรรม, การใช้
พืชพื้นถิ่นเข้ามาใช้ในโครงการทั้งหมด, สร้างบรรยากาศเฉพาะตัวจากการเปิดให้ผู้เช่าตกแต่งอาคารได้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เอง ทำให้เกิดพื้นที่สำหรับงานฝีมือของแต่ละตัวบุคคล นำไปสู่การใช้พื้นที่แลกเปลี่ยนเชิงศิลปะ และ
การใช้ลานกิจกรรมดึงดูดผู้คนเข้ามาใช้งานตามเทศกาล สร้างกิจกรรมให้คนในชุมชน 
        ข้อเสีย – การเพิ่มขึ้นของอาคาร จากความต้องการร้านค้าบางประเภทในภายหลังอาจทำให้
โครงการมีความแออัด  
        การนำไปใช้ – การสร้างบรรยากาศเข้ามาเสริมในโครงการมากกว่าใช้เพียงหัตถกรรมเพียง
อย่างเดียว, การวางผังที่ทำให้สามารถเดินวนได้เรื่อย ๆ , การบริหารโดยที่ให้ผู้เช่าเข้ามามีส่วนร่วมใน
กิจกรรมของโครงการ และการออกแบบอาคารให้สอดคล้องตอบรับพื้นถิ่นของชุมชนโดยรอบ 
 
 3.1.2 ชุมชนโหล่งฮิมคาว 
 
                ชื่อโครงการ    ชุมชนโหล่งฮิมคาว 
                ที่ตั้งโครงการ   โหล่งฮิมคาว ตำบลสันกลาง อำเภอสันกำแพง เชียงใหม่ 
     50130 
                พื้นที่อาคาร    12,791 ตารางเมตร 
                เจ้าของโครงการ   ชัชวาลย์ ทองดีเลิศ และ คนในชุมชนโหล่งฮิมคาว 
                วันและเวลาเปิดทำการ  ทุกวันเวลา 9.00 – 15.00 น. (เปิดตลาดทุกวันเสาร-์ 
     อาทิตย์) 

 

 
รูปที่ 3.7 เวิ้งฉำฉา ในชุมชนโหล่งฮิมคาว 

ที่มา : a day magazine. 23 กันยายน 2563 
 
        3.1.2.1 ความเป็นมา และแนวความคิดในการออกแบบ 
        ชุมชนโหล่งฮิมคาวเป็นชุมชนที่ตั้งอยู่บริเวณย่านริมแม่น้ำคาว นับเป็นป๊อกหรือหมวดบ้านหลัง
วัดสีมาราม บ้านมอญ หมู่ 2 ต.สันกลาง อ.สันกำแพง จ.เชียงใหม่ โหล่ง หมายถึง พื้นที่อาณาบริเวณที่
ราบลุ่ม ย่าน ฮิมคาว หมายถึง ริมแม่น้ำคาว ชุมชนโหล่งฮิมคาวประกอบด้วยสมาชิกชุมชนดั้งเดิม 
ชาวบ้านมอญหมู่ 2 สมาชิกที่ต้ังครอบครัวอยู่ริมน้ำแม่คาว และสมาชิกที่เข้ามาอยู่ใหม่ โดยมีถนนหลัก 
ซอย 11 ข้างวัดสีมาราม ต้นซอยมีวัดสีมาราม สุดซอยเป็นแม่น้ำคาวที่ยังคงเป็นธรรมชาติ สมาชิกทุก
คนมีความรักธรรมชาติเป็นพื้นฐาน จึงตกลงร่วมกันว่าจะปลูกต้นไม้สร้างพื้นที่สีเขียว สร้างบ้านอาศัย

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ในแบบล้านนา หรือล้านนาร่วมสมัย สมาชิกแต่ละครอบครัวมีงานหัตถกรรม ผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญา 
และมีการออกแบบดีไซด์ให้มีความร่วมสมัยอยู่แล้ว จึงมีแนวความคิดที่จะพัฒนาให้ชุมชนโหล่ -งฮิม
คาวเป็นชุมชนศิลปะหัตถกรรม มีวิถีอยู่ร่วมกับธรรมชาติและมีวิถีการอยู่ร่วมกันอย่างเกื้อกูล พร้อมกับ
ยินดีต้อนรับผู้มาเยี่ยมเยือนแบบญาติมิตรในแบบชุมชนท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมร่วมสมัย 
        ในทุกปีช่วงเทศกาลยี่เป็ง ชุมชนโหล่งฮิมคาวจะร่วมกันจัดกิจกรรมร่วมกันภายใต้แนวคิด 
“Slow life” (วิถีช้า ๆ) เดินช้า ๆ กินช้า ๆ ซื้อขายช้า ๆ อู้จ๋ากันม่วนๆ ชื่องาน “กาดต่อนยอน” 
(Slow life Market) ทุกบ้านจะช่วยกันจัดทำซุ้มประตูป่าร่วมอนุรักษ์ประเพณียี่เป็ง จุดผางประทีป
บูชาพระพุทธเจ้า5พระองค์ นอกจากนั้นทุกครอบครัวจะเปิดจำหน่ายหัตถกรรม พร้อมทั้งเชิญชวน
เจ้าของร้านงานหัตถกรรมทั้งในชุมชนบ้านมอญและชุมชนในตำบลสันกลางตลอดจนผู้สนใจผู้มีน้ำใจ
รักศิลปะ วัฒนธรรมมาร่วมออกร้านตลอดสองข้างทางให้ผู้คนมาเดิน มาชม มาช็อป มาชิม มาแซะ ได้
ตลอดเส้นทางหลักของชุมชนในรูปถนนสายวัฒนธรรมร่วมสมัย 
        ปี2560 สมาชิกชุมชนได้ไปศึกษาดูงานที่ชุมชนท่องเที่ยวบ้านแม่กำปอง หลังจากนั้นชุมชนได้
ประชุมวางแผนร่วมกันจัดตั้ง “กองทุนชุมชนโหล่งฮิมคาว” โดยมีการสะสมเงินจากสมาชิกครอบครัว
ละ300บาทต่อเดือน เพื่อเป็นทุนสำหรับจัดกิจกรรมร่วมกับชุมชน การพัฒนาชุมชนตามที่ตกลง
ร่วมกัน การกิจกรรมประเพณีของชุมชน การตัดหญ้า การจัดการขยะ การปลูกต้นไม้ เป็นต้น และใน
ปี2561 คนรุ่นใหม่ของชุมชนโหล่งฮิมคาวได้รึเริ ่มกิจกรรม “กาดฉำฉา” ตลาดใต้ต้นฉำฉา ตลาด
จำหน่ายงานทำมือ งานหัตถกรรมหลากหลาย อาหาร และเครื่องด่ืม มีดนตรีโฟล์คซอง ทุก ๆ วันเสาร์
และวันอาทิตย์ เวลา 09.00-14.00 น. ปัจจุบันมีผู้มาร่วมออกร้านไม่น้อยกว่า70ร้าน จึงทำให้มีผู้คน
เข้ามาท่องเที่ยวในชุมชนเพิ่มมากขึ้นโดยลำดับ 

 

รูปที่ 3.8 เทศการต่อนยอนในชุมชนโหล่งฮิมคาว. 
ที่มา : Eating Out. 23 กันยายน 2563 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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        3.1.2.2 องค์ประกอบของโครงการ 
        โครงการโหล่งฮิมคาวเป็นโครงการที่เกิดจากการรวมตัวของบ้านในหมู่บ้านทำให้มีการพัฒนา
พื้นทีบ่้านบางส่วนเป็นเชิงพาณิชย ์
        1.) อาคารเชิงพาณิชย์ - มีทั้งอาคารดั้งเดิมที่ผันด้านหน้าเป็นการค้าเชิงพาณิชย์และอาคาร
ใหม่ที่สร้างมาเพื่อการพาณิชย์ให้เช่าโดยเฉพาะ โดยสินค้าส่วนใหญ่จะเป็นสินค้าหัตถกรรม ร้านอาหาร 
และอื่น ๆ โดยปัจจุบันจะมีเวิ้งฉำฉาเป็นส่วนร้านค้าให้เช่าจำนวน 13 ร้าน, ร้านค้าที่เป็นบ้านพักอาศัย 
11 หลัง และ ร้านมีนา ที่เป็นร้านอาหารหลักในโครงการ 
        2.) พื้นที่อเนกประสงค์ - ใช้พื้นที่บริเวณกาดฉำฉาในการจัดกิจกรรมและใช้เป็นตลาดรายวัน 
ผลัดเปลี่ยนกันไป 
        3.) อาคารพักอาศัย – เป็นอาคารบ้านเรือนเดิมที่ไม่ได้มีการเปลี่ยนมาเป็นพ้ืนที่พาณิชย์ 
        4.) ที่จอดรถ – อยู่ด้านในสุดของโครงการและอยู่ตรงข้ามกับร้านอาหารมีนา 

 

รูปที่ 3.9 อาคารร้านค้า และ ตลาดวันเสาร์ - อาทิตย ์
ที่มา : Vacationist. 23 กันยายน 2563 

 
        3.1.2.3 ศึกษาผู้ใช้งานของโครงการ 
        แบ่งเป็นผู้ให้บริการและผู้ใช้บริการ 
        ผู้ให้บริการ ได้แก ่คนในชุมชนเดิมที่เปิดกิจการที่บ้านเป็นเชิงพาณิชย์ และผู้มาเช่าที่เข้ามาเพื่อ
เชิงพาณิชย ์จะเป็นผู้ที่มาเช่าสัญญารายปแีบ่งออกเป็นร้านค้าอาคารถาวรและอาคารไม่ถาวร และผู้มา
เช่ารายวันของตลาดประจำเสาร-์อาทิตย์ และในงานเทศกาล 
        ผู้ใช้บริการ ได้แก่ นักท่องเที่ยวต่างชาติเอเชีย (ส่วนมากเป็น จีน, เกาหลี และญี่ปุ่น) คิดเป็น 
70 % นักท่องเที่ยวต่างชาติยุโรป คิดเป็น 10 % นักท่องเที่ยวในประเทศ 10% และคนในพื้นที่ 10% 

 
        3.1.1.4 แนวความคิดในการวางผังอาคาร 
        พื้นที่ที่เกิดขึ้นนั้นไม่ได้มีการวางผังเชิงพาณิชย์มาตั้งแต่ต้น แต่เป็นการค่อย ๆ ปรับเปลี่ยนพื้นที่
ของหมู่บ้านให้ต้อนรับนักท่องเที่ยวเข้ามามากขึ้นในด้านพาณิชย์เชิงศิลปะ วัฒนธรรม ดังนั้นพื้นที่ว่าง
ภายในจะมีการต่อเติมหรือสร้างใหม่ เพื่อตอบสนองความต้องการที่มากขึ้น ในการของต้นไม้ในพื้นที่ 
ยังคงเก็บพืชพรรณส่วนมากโดยรอบเอาไว้ ทำให้บรรยากาศทั้งอาคารบ้านเรือนและบรรยากาศภูมิ
ทัศน์ คงความเป็นหมู่บ้านพ้ืนถิ่น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 3.10 แผนที่ชุมชนโหล่งฮิมคาว 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 29 สิงหาคม 2563 
 

        3.1.2.5 วิเคราะห์โครงการและการนำไปใช้ 
        ข้อดี – การอยู่ร่วมกันของอาคารเชิงพาณิชย์ที่มีความเป็นพื้นถิ่นดั่งเดิมและตอบสนองต่อ
ผู้สนใจด้านศิลปะ วัฒนธรรม, การคงไว้ของสภาพพื้นถิ่นดั้งเดิมและเกื้อหนุนให้เป็นจุดเด่นของชุมชน
ได้ เช่น ต้นฉำฉา ภายในเวิ้งฉำฉา และการสร้างกิจกรรมที่แข็งแรงพอจะดึงดูดทั้งนักท่องเที่ยวกลุ่ม
ใหม่และกลุ่มเดิมกลับเข้ามาใช้โครงการใหม่ได้ตลอด เช่น เทศกาลต่อนยอน 
        ข้อเสีย – ไม่ได้มีการออกแบบมาต้ังแต่ต้นทำให้ โครงการมีความแปลกแยกกันอย่างชัดเจน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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        การนำไปใช้ - การสร้างเทศกาลหมุนเวียน เพื่อดึงดูดผู้คนที่สนใจเข้ามาสู่โครงการ, การนำ
ธรรมชาติเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของโครงการ 
 
 3.1.3 TCDC (ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ) 

 
                ชื่อโครงการ    TCDC (ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ) 
                ที่ตั้งโครงการ   1160 อาคารไปรษณีย์กลาง ถนนเจริญกรุง แขวงบางรัก 
     เขตบางรัก กรุงเทพมหานคร 
                พื้นที่อาคาร    8,600 ตารางเมตร 
                ผู้ออกแบบ    พระสาโรชรัตนนิมมานก์ (อาคารไปรษณีย์กลางใหม่) 
                วันและเวลาเปิดทำการ  ทุกวันเวลา 10.30 – 19.00 น. ปิดวันจันทร์ 

 

 
รูปที่ 3.11 อาคารไปรษณีย์กลางบางรัก 
ที่มา : Manager. 23 กันยายน 2563 

 
        3.1.3.1 ความเป็นมา และแนวความคิดในการออกแบบ 
        TCDC ก่อตั้งขึ ้นเพื่อผนวกความเก่งฉกาจของสังคมและวัฒนธรรมไทยเข้ากับความรู้และ
เทคโนโลยีสมัยใหม่ TCDCจึงไม่ใช่โรงเรียนหรือสถาบันวิจัย แต่มุ่งเน้นการเป็น “มหรสพทางปัญญา” 
เพื่อสร้างแรงบันดาลใจและจุดประกายความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดขึ้นในสังคมไทยผ่านกระบวนการให้
ความรู้แบบสากล ตั้งแต่การจัดนิทรรศการการบรรยาย สัมมนาเชิงปฏิบัติการ ไปจนถึงการเป็นแหล่ง
ค้นคว้าที่ให้ทั้งความรู้และความบันเทิงเพ่ือสร้างเสริมประสบการณ์ที่หลากหลายมิติ อันจะเป็นพื้นฐาน
สำคัญของกระบวนการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของประเทศ   โดยที่ TCDC เปิดให้บริการครั้งแรก ณ 
ชั้น 6 เอ็มโพเรียมชอปปิ้งคอมเพล็กซ์ เมื่อเดือนพฤศจิกายน 2548 จนถึงเดือนตุลาคม 2559 ปัจจุบัน
ได้ย้ายสถานที่ทำการมายังอาคารไปรษณีย์กลาง ถนนเจริญกรุง และเปิดให้ประชาชนทดลองใช้
บริการวันที่ 5 พฤษภาคม 2560 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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        3.1.3.2 องค์ประกอบของโครงการ 
        1.) โถงทางเข้าหลัก - ทำหน้าที่ต้อนรับที่นำเสนอข้อมูลเกี่ยวกับ TCDC 
        2.) พื้นที่เช่าเชิงพาณิชย์ - พื้นที่สำหรับให้ภายนอกเข้ามาเช่าในโครงการแบ่งเป็น ร้านขาย
หน้าโถงทางเข้า, ร้านกาแฟ และ maker space ที่ชั้น 3 ทำหน้าที่เป็นห้องปฏิบัติและทดลองโดยคิด
ค่าบริการเป็นรายชั่วโมง อัตราต่อชั่วโมง 750 บาท  
        3.) ห้อง Gallery - ห้องจัดนิทรรศการหมุนเวียนทั้งในและต่างประเทศ เปิดให้เข้าโดยไม่มี
ค่าใช้จ่าย 
        4.) ห้องจัดกิจกรรม - พื้นที่ใช้เช่าเพ่ือจัดประชุมและกิจกรรม เปิดเฉพาะมีกิจกรรมเท่าน้ัน 
        5.) สำนักงาน – พื้นที่ส่วนสำนักงานส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ CEA  
        6.) ศูนย์นวัตกรรมด้านวัสดุ และการออกแบบ – รวบรวมข้อมูลวัสดุ เพื่อการออกแบบเชิง
พาณิชย์จากทั้งในประเทศไทย และต่างประเทศ 
        7.) ห้องประชุม - สำหรับเช่าเพ่ือจัดประชุมและกิจกรรม เปิดเฉพาะเวลามีกิจกรรมเท่านั้น 
        8.) RESOURCE CENTER - ห้องสมุดเฉพาะด้านการออกแบบ แหล่งรวบรวมหนังสือ วารสาร 
สื่อสิ่งพิมพ์และมัลติมีเดียด้านความคิดสร้างสรรค์และการออกแบบ 
        9.) CREATIVE SPACE – มีบรรยากาศแบบ co-working space แบ่งออกเป็น พื้นที่สำหรับ
บุคคลทั่วไป ภายในมีพื้นที่จัดแสดงผลงานแนะนำสินค้าและบริการที่เกี่ยวข้อกับความคิดสร้างสรรค์
และการออกแบบ ส่วนพื้นที่บริการสำหรับสมาชิก จะมีหนังสือ นิตยสาร วารสาร และฐานข้อมูล
ออนไลน์ 
        10.) ROOFTOP GARDEN - พื้นที่อเนกประสงค์ ในช่วงค่ำสามารถใช้งานเป็นพื้นที่ฉาย
มัลติมีเดียได้ 
  

รูปที่ 3.12 RESOURCE CENTER และ ศนูย์นวัตกรรมด้านวัสดุ และการออกแบบ 
สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 8 กันยายน 2563 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3-13 
 

 
 

 
รูปที่ 3.13 Maker space และ  ห้องจดักิจกรรม 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 8 กันยายน 2563 
 

        3.1.3.3 ศึกษาผู้ใช้งานของโครงการ 
        แบ่งออกเป็นผู้ให้บริการกับผู้ใช้บริการ 
        1. ผู้ให้บริการ เจ้าหน้าที่ของสำนักงาน จำนวน 154 คน และเจ้าหน้าที่ปฏิบัติงานในพื้นที่ 
(เจ้าหน้าที่รักษาความปลอดภัย จำนวน 12 คน, แม่บ้าน จำนวน 13 คน, ช่างจำนวน 10 คน รวม
ทั้งสิ้น 35 คน) 
        2. ผู้ใช้บริการ ส่วนใหญ่จะมีอาชีพ ผู้ประกอบการ พนักงานบริษัท เจ้าหน้าที่รัฐ อาชีพอิสระ
และนักเรียน นักศึกษา โดยทางโครงการจะเปิดใช้ส่วนของ Creative space, Resource center, 
Maker space และ Material and Design innovative center เฉพาะสมาชิกเท่านั้นในเวลา 10.30 
– 19.00 น. โดยอัตราค่าบริการสมาชิก รายวัน 100 บาท/วัน นักศึกษา นักเรียน 600 บาท/ปี บุคลล
ทั่วไป 1,200 บาท/ป ีและประเภทองค์กรจะคิดแยกตามกรณี 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3-14 
 
        3.1.3.4 แนวความคิดในการวางผังอาคาร 
        ด้วยข้อจำกัดของอาคารซึ่งแต่เดิมเป็นอาคารไปรษณีย์กลางกรุงเทพทำให้ขนาดห้องบางส่วนถูก
กำหนดด้วยผังอาคารเดิม บางห้องจำเป็นต้องใช้งานฟังค์ชั่นอื่น ๆ เมื่อไม่ได้ใช้งานฟังค์ชั่นหลัก และมี
การแบ่งใชเ้ป็น 1.พื้นที่สาธารณะ ทางด้านหน้า และ 2.พื้นที่สำหรับสมาชิก ทางด้านหลัง  
 

 
รูปที่ 3.14 ผังโครงการ TCDC แบบแบ่งโซน 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 8 กันยายน 2563 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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        3.1.3.5 วิเคราะห์โครงการและการนำไปใช้ 
        ข้อดี – การจัดการแบ่งส่วนของบุคคลทั่วไปและสมาชิก ทำให้ง่ายต่อการจัดการ, การมีความ
พร้อมในฟังค์ชั่นด้านการให้ข้อมูลต่าง ๆ เพื่อนำไปสู่การออกแบบของผู้ใช้งานอย่างมีประสิทธิภาพ, 
การสร้างกิจกรรมหมุนเวียนเข้ามาเพื่อดึงดูดผู้ใช้งานที่ไม่ได้เข้ามาประจำได้เข้ามาอีก และการจัดการ
ขยะที่ห้ามนำอาหารเข้ามาในโครงการ ทำให้ขยะในโครงการมีเพียงขวดน้ำและกระดาษ (ส่วน Maker 
space มีการจัดการแยกเป็นของตัวเอง) 
        ข้อเสีย – ไม่ได้มีเป็นอาคารที่ออกแบบมาโดยเฉพาะแต่เป็นการใช้พื้นที่ของอาคารดั้งเดิม ทำให้
บางห้องของโครงการมีพื้นที่ไม่พอและจำเป็นต้องใช้ห้องอื่น ๆ ในบางช่วงเวลา, การถูกจำกัดงาน
ระบบ, ทางเข้าไม่ชัดเจน และด้วยการที่มีไปรษณีย์กลางอยู่ในอาคารเดียวกัน ทำให้การจัดการ
บางอย่างจำเป็นต้องใช้ร่วมกัน 
        การนำไปใช้ - องค์ประกอบพื้นที่ให้ความรู้แก่นักออกแบบ, กลุ่มผู้ใช้งานมีความใกล้เคียงกัน , 
การวางผังอาคารที่อยู่ในตัวเมืองที่มีพื้นที่จำกัด และระบบการจัดการและบริหารองค์กร 
 
3.2 การศึกษาและวิเคราะห์อาคารตัวอย่างอาคารต่างประเทศ  
 
 3.2.1 Center for Craft 
 
                ชื่อโครงการ    Center for Craft 
                ที่ตั้งโครงการ   67 Broadway St, Asheville, NC 28801 สหรัฐอเมริกา 
                พื้นที่อาคาร    - ตารางเมตร 
                ผู้ออกแบบ    - 
                วันและเวลาเปิดทำการ  เปิดทุกวัน เวลา 10.00 – 18.00 น.ปิดวันศุกร์, เสาร์ และ
     จันทร์ 

 

 
รูปที่ 3.15 อาคาร Center for Craft  

ที่มา : centerforcraft. 7 ตลุาคม 2563 
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        3.2.1.1 แนวความคิดในการออกแบบ 
        Center for Craft ก่อตั ้งในปี พ.ศ. 2539 เพื ่อเป็นศูนย์บริการสาธารณะของสถาบันของ
มหาวิทยาลัยนอร์ทแคโรไลนา (UNC) ต่อมาได้ซื ้ออาคารเก่าสามชั้น ใจกลางเมืองแอชวิลล์ มา
ปรับปรุงการใช้งานใหม่ โครงการมีภารกิจในการพัฒนาความเข้าใจในงานฝีมือโดยการส่งเสริมและ
สนับสนุนการวิจัยการสนทนาที่สำคัญและการพัฒนาวิชาชีพในสหรัฐอเมริกา  มีเป้าหมายหลักเพื่อ
สร้างอนาคตให้กับงานหัตถกรรมโดย 1.) สร้างคนรุ่นใหม่ สร้างคุณค่าและสืบทอด เปิดมุมมองใหม่ ๆ 
จากวิทยากรที่เข้ามา 2.) การวิจัยหัตถกรรม โครงการให้การสนับสนุนทางการเงินแก่ นักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา นักวิชาการ และคณาจารย์ ด้วยความพยายามที่จะขยายงานวิจัยและสิ่งพิมพ์ภายใน
สหรัฐอเมริกา 3.) ความคิดใหม่ สร้างโอกาสในการรับฟัง และแสดงออกผ่านกิจกรรมที่โครงการจัดขึ้น 
        เพื่อเป็นศูนย์กลางนวัตกรรมงานฝีมือระดับชาติที่รวบรวมชุมชนท้องถิ่นต่าง ๆ รวมถึงศิลปิน
หน้าใหม่, นักออกแบบ, นักวิชาการงานฝีมือ และนักสะสมงานฝีมือ ตลอดจนนักท่องเที่ยวประชาชน
ทั่วไป และผู้ประกอบการจากภาคส่วนสร้างสรรค์ต่าง ๆ ได้เข้ามาเรียนรู้ แลกเปลี่ยนประสบการณ์สู่
การต่อยอดพัฒนางานฝีมือ โดยผู้เยี่ยมชมศูนย์จะได้รับประสบการณ์ร่วมของงานฝีมือที่ผ่านความคิด
สร้างสรรค ์และตกผลึกมาจนออกสู่สายตาระดับโลก 
 

 
รูปที่ 3.16 กิจกรรมในโครงการ Center for Craft  

ที่มา : centerforcraft. 7 ตุลาคม 2563 
 

        3.2.1.2 องค์ประกอบของโครงการ 
        1.) โถงทางเข้า - ส่วนต้อนรับในชั้นที่ 1 เพื่อบริการผู้เข้าใช้ทั้งสมาชิกและผู้เยี่ยมชม 
        2.) Gallery – โถงขนาดใหญ่จัดแสดงผลงานแบบหมุนเวียน  
        3.) พื้นที่ Co-working – บริเวณชั้น 2 ของอาคารหลัก เป็นพื้นที่เปิดโล่งในส่วนสาธารณะ 
และแยกย่อยออกเป็นห้องส่วนตัวที่จะมีค่าใช้จ่าย เป็นรายวัน และรายเดือนต่างกันไป 
        4.) ห้องบรรยาย – พื้นที่ให้เช่าจัดกิจกรรมบรรยาย, สัมมนา และจัดกิจกรรมขนาดเล็ก 
        5.) ห้องเรียน - พื้นที่ห้องสำหรับจัดการบรรยายให้เช่า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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        6.) ห้องประชุม – พื้นที่ให้เช่าโดยจะมีหลากหลายขนาดตามจำนวนที่นั่ง 
        7.) ห้องจัดกิจกรรม - พื้นที่ขนาดใหญ่เหมาะสำหรับจัดกจิกรรมอเนกประสงค์ให้เช่า 
        8.) ห้องปฏิบัติการเชิงความคิด – พื้นที่อเนกประสงค์ที่ประกอบด้วยเครื่องมือการสร้างสรรค์
งานฝีมือและจัดกิจกรรมต่าง ๆ 
        9.) Workshop – พื้นที่ชั้น 3 ห้องปฏิบัติการจริงให้เช่า พร้อมอุปกรณ์ และบริการต่าง ๆ 
        10.) ร้านค้าให้เช่า - ร้านกาแฟที่บริเวณช้ัน 1 และชั้นที่ 2 
        11.) ที่จอดรถ - พื้นที่บริเวณด้านหลังของอาคารหลัก โดยคิดราคาในการจอด $ 125 ต่อเดือน 
 

 
รูปที่ 3.17 รูปตัด Center for Craft ส่วนอาคารหลักในระยะที่ 1 

ที่มา : centerforcraft. 7 ตลุาคม 2563 
 

 
รูปที่ 3.18 Co-working space โครงการ Center for Craft 

ที่มา : centerforcraft. 7 ตลุาคม 2563 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 3.19 ห้องปฏิบัติการเชิงความคิด โครงการ Center for Craft 

ที่มา : centerforcraft. 7 ตุลาคม 2563 
 

 
รูปที่ 3.20 ห้อง Gallery โครงการ Center for Craft 

ที่มา : centerforcraft. 7 ตุลาคม 2563 
 

        3.2.1.3 ศึกษาผู้ใช้งานของโครงการ 
        แบ่งออกเป็นผู้ให้บริการและผู้ใช้บริการ 
        ผู้ให้บริการ มีโครงสร้างองค์กรที่ประกอบด้วย ฝ่ายบริหารมีตำแหน่ง ประธาน, ประธาน
รักษาการ, เหรัญญิก, เลขานุการ, สภาที ่ปรึกษาโครงการ และสมาชิก พนักงานในโครงการ 
ประกอบด้วย กรรมการบริหาร, ผู ้ช่วย, ผู ้อำนวยการฝ่ายพัฒนา, ผู ้อำนวยการฝ่ายปฏิบัติการ, 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผู้จัดการฝ่ายวิจัยและนวัตกรรมหัตถกรรม, รองผู้บริหาร, ผู้ประสานงาน Gallery, ผู้ประสานงานการ
สื่อสาร และผู้ประสานงานชุมชน 
        ผู้ใช้บริการ สามารถแบ่งเป็น ผู้ที่เข้ามาเช่าใช้งานสถานที่เช่น ห้องประชุม หรือห้องจัดกิจกรรม 
เป็นต้น ผู้ที่ใช้งาน Co-working โดยจะมีการเก็บค่าใช้จ่ายคิดเป็น รายวันราคาเริ่มต้นที่ $ 35 /คน 
หรือจ่ายเป็นรายเดือน แบ่งเป็นการใช้งานแบบอิสระเริ่มต้น $ 100 /คน และแบบส่วนตัวเริ่มต้นที่ $ 
300 /คน (โดยนักเรียน และนักศึกษาจะมีส่วนลดตามเงื่อนไขต่าง ๆ) 
บุคคลทั่วไปที่เข้ามาเยี่ยมชม ซึ่งสามารถเยี่ยมชมได้ฟรี และมีไกด์ โดยจำเป็นต้องลงทะเบียนล่วงหน้า
ตามเง่ือนไขเวลาโครงการ 
 
        3.2.1.4 แนวความคิดในการวางผังอาคาร 
        เนื่องจากใช้อาคารเก่าในการวางผังโครงการทำให้บางพื้นที่ต้องดัดแปลงจากโครงสร้างดั้งเดิม
และมีการต่อเติมใหม่ให้ตรงกับการใช้งาน โดยในการก่อสร้างมีการวางช่วงการต่อเติมเป็น 3 ระยะ ใน
ระยะแรกที่อาคารหลักจะสร้างในส่วนของ ห้อง Gallery, พื้นที่ Co-working และ Workshop ต่อมา
ในระยะที่ 2 จะสร้าง Craft Makerspace และโรงรถ ในชั้นใต้ดิน ส่วนระยะที่ 3 จะสร้างอาคารจอด
รถเพื่อรองรับผู้ใช้งานโครงการโดยตรง ในระหว่างก่อนการสร้างระยะที่ 3 จำเป็นต้องใช้ที่จอดรถ
บริเวณใกล้เคียง โดยการวางผังให้พื้นที่ที่เปิดรับบุคคลทั่วไปเข้ามาใช้งานได้ง่ายอยู่ในชั้นที่ 1 และชั้นที่
สูงขึ้นเป็นส่วนของสมาชิกที่เช่าพื้นที่ ซึ่งส่วนของ Co-working ใช้พื้นที่มากที่สุดติดกับห้องบรรยาย
และห้องเรียน เพราะโครงการมีเป้าหมายหลักในการรวมตัวของกลุ่มคนผู้สนใจในงานหัตถกรรมเข้า
มาเรียนรู้ แลกเปลี่ยนซึ่งกันและกัน 
 

 
รูปที่ 3.21 แผนภาพแสดงระยะการสร้างโครงการ Center for Craft 

ที่มา : centerforcraft. 7 ตุลาคม 2563 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



3-20 
 
        3.2.1.5 วิเคราะห์โครงการและการนำไปใช้ 
        ข้อดี – การออกแบบการใช้งานโดยแนวคิดหลักเป็นศูนย์กลางการแลกเปลี่ยนของผู้สนใจงาน
ฝีมืออย่างแท้จริง ทำให้อาคารมีพื้นที่ Co-working เป็นส่วนสำคัญในการเชื่อมโยงผู้คนเข้าหากัน และ
การทยอยสร้างองค์ประกอบอาคารจากลำดับความสำคัญ 
        ข้อเสีย – การใช้อาคารเดิมที่ส่งผลต่อการใช้งานและภาพลักษณ์บางอย่าง ทำให้โครงการใช้
งานบางองค์ประกอบได้ไม่เต็มประสิทธิภาพ เช่น ส่วนของห้องปฏิบัติการที่มีโครงสร้างคานดั้งเดิมเข้า
มาทำให้พื้นที่ดูแคบลง 
        การนำไปใช้ - การใช้งานองค์ประกอบ Co-working ที่เป็นพื้นที่สำหรับคนทั่วไปใช้งานได้ 
และเหมาะสำหรับคนเมืองในการเข้ามาพูดคุย แลกเปลี่ยนกัน ส่งเสริมด้วยห้องปฏิบัติการ และ 
Workshop เพื่อกระตุ้นความคิดสร้างสรรค ์
 
 3.2.2 Art and Crafts Studios 

 
                ชื่อโครงการ    Art and Crafts Studios 
                ที่ตั้งโครงการ   Chungcheongnamdo, เกาหลีใต ้
                พื้นที่อาคาร    3,802.45 ตารางเมตร 
                ผู้ออกแบบ    poly.m.ur  
                วันและเวลาเปิดทำการ  ทุกวัน 

 

รูปที ่3.22 อาคาร Art and Crafts Studios 
ที่มา : archdaily. 29 กันยายน 2563 
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        3.2.2.1 ความเป็นมา และแนวความคิดในการออกแบบ 
        Art and Crafts Studios ท ี ่ ต ั ้ ง อ ย ู ่ ภ า ย ใ น  Korean National University of Cultural 
Heritage เป็นส่วนหนึ่งของวิทยาเขตของมหาวิทยาลัยในพื้นที่ชนบทของ Buyeo โครงการสร้างขึ้นมา
โดยมีจุดประสงค์หลักสามอย่างคือ Gallery, Workshop และหอพักนักศึกษา ซึ่งในพื้นที่นี้เผชิญกับ
สภาพแวดล้อมที่แตกต่างกันสามแบบคือ ภูเขา, พื้นที่สถาบันและพื้นที่ที่มีต้นกกขึ้นหนาแน่น ทำให้
โครงการถูกสร้างขึ้นสอดคล้องระหว่างโซนการใช้งานกับสภาพแวดล้อม ทำให้ออกแบบโดยใช้การวาง
อาคารเลื่อมกันทั้ง 3 ชั้น ซึ่งหันหน้าไปทางมุมมองที่แตกต่างกันทั้ง 3 ด้าน ทำให้เกิดเป็นผังปีกสาม
แฉก การใช้วัสดุโพลีคาร์บอเนตเป็นวัสดุหลักการออกแบบ เพื่อสร้างความแตกต่างของสามรูปแบบซึ่ง
ถูกนำมาใช้เพื่อเน้นความสัมพันธ์แบบจุดประสงค์โครงการและสิ่งแวดล้อมทั้งสาม 

รูปที่ 3.23 การยื่นระนาบ Art and Crafts Studios 
ที่มา : archdaily. 29 กันยายน 2563 

 
 

        3.2.2.2 องค์ประกอบของโครงการ 
        1.) โถงทางเข้า - อยู่ในชั้นที่ 1 กลางอาคาร และเชื่อมต่อกับโถง Exhibition 
        2.) Exhibition – ต่อเนื่องจากโถงชั้นที่ 1 เป็นพื้นที่จัดนิทรรศการหมุนเวียน 
        3.) Workshop: ไม้ - ประกอบด้วย 2 ห้องใหญ่โดยจะเป็นห้องที่สามารถปรับเปลี่ยนได้ตาม
การใช้งาน และห้องอุปกรณ์ที่ยึดตำแหน่งตามลำดับการใช้งาน มีห้องเก็บอุปกรณ์และผลงานเป็นห้อง
ขนาดเล็ก 
        4.) Workshop: เหล็ก - พื้นที่เล็กกว่าห้อง Workshop ไม้ แต่ประกอบด้วย 2 ห้องใหญ่
เหมือนกันที่เป็น ห้องที่สามารถปรับเปลี่ยนได้ตามการใช้งาน และห้องอุปกรณ์ที่ยึดตำแหน่งตามลำดับ
การใช้งาน มีห้องเก็บอุปกรณ์และผลงานเป็นห้องขนาดเล็ก 
        5.) สตูดิโอ Drawing - แยกออกเป็น 2 ห้องใหญ่ภายในประกอบด้วยโต๊ะสำหรับการวาดภาพ 
        6.) สตูดิโอ Drawing Conservation - แยกออกเป็น 2 ห้องเช่นกันแต่จะเป็นห้องขนาดใหญ่ 
และห้องขนาดเล็ก เชื่อมกันด้วยห้องผู้ดูแลและห้องน้ำ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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        7.) ห้องวิจัยทางคอมพิวเตอร์ - พื้นที่อำนวยความสะดวกด้านข้อมูลสำหรับนักศึกษา 
        8.) ห้องบรรยาย - เป็นพ้ืนที่อเนกประสงค์ที่สามารถปรับเปลี่ยนตามการใช้งาน 
        9.) ห้องพักนักศึกษา - อยู่ในชั้นบนสุด ทั้งหมด 24 ห้องพร้อมห้องน้ำภายใน เป็นห้องคู่ 20 
ห้อง และห้องเดี่ยว 4 ห้อง 
        10.) สำนักงานสำหรับวิทยากร - เป็นห้องพักและทำงานขนาดเล็กติดกับ Workshop  
        11.) สำนักงานสำหรับเจ้าหน้าที่ - แบ่งเป็นสำนักงานขนาดเล็กฝ่ายดูแลส่วน Workshop 
และ Exhibition ส่วนชั้นที่ 2 เป็นสำนักงานขนาดใหญ่ ดูแลส่วนห้องพักและห้องเรียน 
        12.) ห้องงานระบบ - กินพื้นที่หนึ่งปีกในชั้นที่ 1 โดยจะเป็นพื้นที่รวมงานระบบของทั้งอาคาร 
 

 
รูปที่ 3.24 Exhibition Hall Art and Crafts Studios 

ที่มา : archdaily. 29 กันยายน 2563 
 

 
รูปที่ 3.25 ห้อง Workshop: ไม้ Art and Crafts Studios 

ที่มา : archdaily. 29 กันยายน 2563 
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รูปที่ 3.26 ผังอาคารชั้น 1 Art and Crafts Studios 

ที่มา : archdaily. 29 กันยายน 2563 
 

        3.2.2.3 ศึกษาผู้ใช้งานของโครงการ 
        แบ่งออกเป็นผู้ให้บริการกับผู้ใช้บริการ 
        1. ผู้ให้บริการ แบ่งออกเป็น พนักงานจัดการโครงการ และพนักงานเจ้าหน้าที่ปฏิบัติงานใน
พื้นที ่ในกรณีพิเศษจะมีการเชิญวิทยากรเข้ามาสอนโดยใช้งานห้องบรรยายหรือ Workshop 
        2. ผู ้ใช้บริการ มีนักศึกษาจากมหาลัยเป็นผู้ใช้บริการ โดยจะพักอาศัยในส่วนชั้น 3 ของ
โครงการและลงมาใช้งานห้องเรียน หรือส่วน Workshop ในชั้นล่าง  
 
        3.2.2.4 แนวความคิดในการวางผังอาคาร 
        จากวัตถุประสงค์และสภาพบริบทการแบ่ง 3 ส่วนจึงเป็นแนวคิดหลักในการวางผังโครงการ ทั้ง
ในระนาบผัง ระนาบแนวดิ่ง หรือแม้แต่ในส่วนรายละเอียดเช่น เปลือกอาคาร โดยการวางผังจะมีส่วน
การใช้งานรวมที่จะมีการใช้งานตลอดเช่น ส่วน Workshop หรือ Gallery ให้อยู่ที่ชั้น 1-2 และในส่วน
ชั้นที่ 3 จะเป็นหอพักนักศึกษาและกลางผังของอาคารจะเป็นส่วนพื้นที่สาธารณะเพื่อให้การใช้งานของ
แต่ละปีกอาคารสามารถมาใช้งานได้ง่าย 
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รูปที่ 3.27 การวิเคราะห์อาคาร Art and Crafts Studios 

ที่มา : ARCH3610S. 29 กันยายน 2563 
 

        3.2.2.5 วิเคราะห์โครงการและการนำไปใช้ 
        ข้อดี – การวางผังอาคารตามลำดับการใช้งานทั้งในระนาบแนวราบและแนวดิ่งได้ลงตัวและ
สอดคล้องกับพื้นที่ 
        ข้อเสีย – การกำหนดของขอบเขตของผังอาคารที่สมมาตรในทุกด้าน ทำให้พื้นที่ใช้สอยอาจจะ
ไม่ได้เป็นตามการใช้งาน 
        การนำไปใช้ – การจัดการรูปแบบของการใช้งานของที่พักอาศัยกับห้องปฏิบัติการไว้ในอาคาร
เดียวกัน และการยกอาคารปฎิบัติการขึ้นสูงแทนการแผ่ออก 
 
3.3 สรุปการศึกษาและวิเคราะห์อาคารตัวอย่าง 
 
        จากการศึกษาโครงการโดยมีเป ้าหมายในการศึกษา ได ้แก ่ แนวคิดในการออกแบบ 
องค์ประกอบของโครงการ ศึกษาผู้ใช้งานของโครงการ แนวคิดการวางผังอาคาร ทำให้ได้ข้อสรุปเพื่อ
นำไปใช้การออกแบบได้ ดังนี ้
        1.) การใช้แนวคิดสร้างบรรยากาศเข้ามาเสริมในโครงการมากกว่าใช้เพียงหัตถกรรมเพียงอย่าง
เดียว 
        2.) การวางผังที่ทำให้พื้นที่สาธารณะสามารถเดินวนได้เรื่อย ๆ 
        3.) การบริหารโดยที่ให้ผู้เช่าเข้ามามีส่วนร่วมในกิจกรรมของโครงการ  
        4.) การออกแบบอาคาร และการใช้พืชพรรณธรรมชาติให้สอดคล้องตอบรับพื้นถิ่นของชุมชน
โดยรอบ 
        5.) การสร้างเทศกาลหมุนเวียน เพื่อดึงดูดผู้คนที่สนใจเข้ามาสู่โครงการ 
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        6.) องค์ประกอบพื้นที่ให้ความรู้แก่นักออกแบบ และการใช้พื้นที่ Co-working ตอบสนอง
เชื่อมโยงบริบทความเป็นคนเมือง ให้ผู้ใช้งานได้มีปฏิสัมพันธ์กัน 
        7.) ใช้ลักษณะของอาคารที่ให้องค์ประกอบสาธารณะอยู่ชั้นล่าง และส่วนของสมาชิกอยู่ด้านบน
เพื่อสร้างความเป็นส่วนตัว 
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บทที่ 4 
การวิเคราะห์ลักษณะการดำเนินงานและผู้ใช้สอยโครงการ 

 
           การวิเคราะห์ลักษณะการดำเนินงานและผู้ใช้สอยโครงการ เป็นการศึกษาการดำเนินการของ
โครงการ การบริหารโครงการซึ่งส่งผลต่อการวิเคราะห์ประเภทและพฤติกรรมของผู้ใช้โครงการ 
รวมถึงการคาดคะเนจำนวนผู้ใช้โครงการ เพื่อช่วยให้เข้าใจถึงผู้ใช้โครงการและสามารถเชื่อมโยงถึง
องค์ประกอบโครงการ โดยการศึกษาข้อมูลผู้ใช้สอยของโครงการสามารถศึกษาได้ ดังนี้ 
 
   4.1 ลักษณะการดำเนินงานของโครงการ 
 
        4.1.1 กรอบแนวคิดการดำเนินงานของโครงการ 
        จากการศึกษาข้อมูลพื ้นฐานของโครงการทำให้สรุปได้ว่า การจัดตั ้งโครงการชุมชนงาน
หัตถศิลป์สร้างสรรค์เป็นองค์กรรัฐบาลที่ร่วมมือกับเอกชน จะต้องทำการจัดตั้งในพื้นที่เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์เพื่อพัฒนาศักยภาพพื้นที่ ซึ่งมีความจำเป็นต้องอยู่ในย่านศิลปะของประเทศไทย เจริญกรุง
ของสานถือเป็นย่านที่มีความพร้อมสูงสุด โดยโครงการมีหน้าที่ส่งเสริมและพัฒนาศักยภาพของงาน
หัตถกรรมในประเทศไทยที่คนรุ่นใหม่จำเป็นต้องมีที่สำหรับการทำงาน แลกเปลี่ ยน รวมไปถึงการได้
แสดงตัวตนผ่านผลงานงานหัตกรรม อีกทั้งเป็นศูนย์กลางในการรวบรวมองค์ความรู้ในการเสริมสร้าง
ความคิดสร้างสรรค์ พัฒนาผลิตภัณฑ์และสร้างนวัตกรรมให้ตอบสนองต่อโลกในปัจจุบัน นอกจากนั้น
บริเวณชุมชนผู้คนได้มีกิจกรรมงานนิทรรศการศิลปะเกิดขึ้นมากมาย ทำให้สามารถสอดแทรกความ
เป็นศิลปะวัฒนธรรมเข้ามากับโครงการเพื่อให้เกิดความเป็นการอนุรักษ์ภูมิปัญญาของชุมชนต่าง ๆ 
เอาไว ้
        4.1.2 รายละเอียดการดำเนินการของโครงการ 
        โครงการชุมชนงานหัตถศิลป์สร้างสรรค์ มีวันและเวลาการดำเนินงานดังนี ้
              • ช่วงเวลาดำเนินงานภายในสัปดาห์ 
                วันอังคาร – วันศุกร์ (หยุดวันจันทร์) เวลา 09.00 – 20.00 น. 
              • ช่วงเวลาดำเนินงานในวันหยุด 
                วันเสาร์ – วันอาทิตย์ และวันหยุดนักขัตฤกษ์ เวลา 09.00 – 22.00 น. 
 
        โดยที่จะมีการจัดตลาดประจำอาทิตย์ทุกวันเสาร์-อาทิตย์ เวลา 13.00 – 22.00 น. 
        และมีกิจกรรมทุกเดือนตลอดทั้งเดือน เฉลี่ย 4 ครั้ง/เดือน 
 
        จากการศึกษาข้อมูลพื้นฐานของโครงการและจากการวิเคราะห์องค์ประกอบของข้อมูล ทำให้
รูปแบบการดำเนินการของโครงการสามารถแบ่งออกเป็น 
        1.) ส่วนการค้าเชิงพาณิชย์ 
        2.) ส่วน Gallery 
        3.) ส่วน Workshop 
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        4.) ส่วน Co-working และ Maker Space (เรียกรวมกันว่า ส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หัตถศิลป์ 
หรือCreative Craft space)   

 
ตารางที่ 4.1 ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบโครงการกับผู้ใช้โครงการ 

องค์ประกอบ เวลาเปิด-ปิด การใช้
งาน 

ผู้ให้บริการ ผู้ใชบ้ริการ 

1.) ส่วนการคา้เชิง
พาณชิย ์
- อาคารให้เช่า 
 
 
 
 
 
 
 
- พื้นที่ขายรายวัน 

 
 
9.00 – 20.00 
(วันปกติ) 
9.00 – 22.00 
(วันเสาร-์อาทิตย์) 
 
 
 
 
13.00 – 22.00 
(วันเสาร-์อาทิตย์) 

 
 
 

ฟร ี
 
 
 
 
 
 

ฟร ี

 
 
- ศิลปินผู้เช่าพ้ืนที่
พาณิชย์ 
- เจ้าหน้าที่ดูแล
อาคารสถานที่ ส่วน 
พาณิชย์ 
- เจ้าหน้าที่
รักษาการณ์ ประจำ
ห้องนายทะเบียน 
 
- ผู้เช่าร้านค้ารายวัน 
- เจ้าหน้าที่ดูแล
อาคารสถานที่ ส่วน 
พาณิชย์ 
- เจ้าหน้าที่
รักษาการณ์ ประจำ
ห้องนายทะเบียน 

 
 
- กลุ่มศิลปินหน้า
ใหม่หรือผู้สนใจใน
งานหัตถกรรม 
- นักเรียน/นักศึกษา 
- กลุ่มนักท่องเที่ยว 
- กลุ่มผูใ้ช้งานทั่วไป 
- คนในชมุชน 
 
- กลุ่มศิลปินหน้า
ใหม่หรือผู้สนใจใน
งานหัตถกรรม 
- นักเรียน/นักศึกษา 
- กลุ่มนักท่องเที่ยว 
- กลุ่มผูใ้ช้งานทั่วไป 
- คนในชมุชน 

2.) ส่วน Gallery 
 

9.00 – 20.00 
(ทุกวัน ยกเว้นวัน
จันทร์) 

ฟร ี - เจ้าหน้าที่ดูแล
อาคารสถานที่ ส่วน 
Gallery 
- เจ้าหน้าที่
รักษาการณ์ ประจำ
ห้องนายทะเบียน 

- กลุ่มศิลปินหน้า
ใหม่หรือผู้สนใจใน
งานหัตถกรรม 
- นักเรียน/นักศึกษา 
- กลุ่มนักท่องเที่ยว 
- กลุ่มผูใ้ช้งานทั่วไป 
- คนในชมุชน 

3.) ส่วน 
Workshop 
- ทำงานศิลปิน 
 

 
 
9.00 – 20.00 
(ทุกวัน) 
 
 

 
 

เฉพาะ
ผู้เช่า 

 

 
 
- ศิลปินผู้เช่าพ้ืนที่
พาณิชย์ 
- เจ้าหน้าที่ดูแล
อาคารสถานที่ ส่วน 
Workshop 

 
 

- 
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ตารางที่ 4.1 ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบโครงการกับผู้ใช้โครงการ (ต่อ) 
องค์ประกอบ เวลาเปิด-ปิด การใช้

งาน 
ผู้ให้บริการ ผู้ใชบ้ริการ 

 
 
 
 
- คอรส์รับสมัคร 

 
 
 
 
9.00 – 20.00 
(ตามช่วงเวลา
เปิดรับสมัคร) 

 
 
 
 

เฉพาะ
ผู้สมัคร 

- เจ้าหน้าที่
รักษาการณ์ ประจำ
ห้องนายทะเบียน 
 
- ศิลปินผู้เช่าพ้ืนที่
พาณิชย์ 
- เจ้าหน้าที่ดูแล
อาคารสถานที่ ส่วน 
Workshop 
- เจ้าหน้าที่
รักษาการณ์ ประจำ
ห้องนายทะเบียน 

 
 
 
 

- กลุ่มศิลปินหน้า
ใหม่หรือผู้สนใจใน
งานหัตถกรรม 
- นักเรียน/นักศึกษา 

4.) ส่วนพื้นที่
สร้างสรรค์หัตถศิลป์ 
(Creative Craft 
space)  ประกอบ
ไปด้วย Co-working 
และ Maker Space 

9.00 – 20.00 เฉพาะ
สมาชิก 

- เจ้าหน้าที่ดูแล
อาคารสถานที่ ส่วน 
Co-working 
- เจ้าหน้าที่
รักษาการณ์ ประจำ
ห้องนายทะเบียน 
- เจ้าหน้าที่แผนก
ประชาสัมพันธ์ 

- กลุ่มศิลปินหน้า
ใหม่หรือผู้สนใจใน
งานหัตถกรรม 
- นักเรียน/นักศึกษา 

 
   4.2 ประเภทของผู้ใช้โครงการ 
 
        ผู้ใช้โครงการชุมชนหัตถศิลป์สร้างสรรค์ประกอบไปด้วย 
        4.2.1 ผู้ให้บริการโครงการ  
        แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มหลักคือ  
           1.) ผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการ – เป็นบุคลากรที่อยู่ภายใต้ องค์กรสำนักงาน
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน )ที่ทำหน้าที่ให้บริการในส่วนองค์ประกอบต่าง ๆ ใน
โครงการให้ลุล่วงตามนโยบายที่ตั้งไว้ 
           2.) ผู้ให้บริการที่เป็นบุคคลภายนอก – เป็นผู้ที่เข้ามาเช่าพื้นที่พาณิชย์ และส่วนทำงานใน
การสร้างสรรค์ผลงานออกมา รวมไปถึงวิทยากรพิเศษที่เข้ามาถ่ายทอดองค์ความรู้ ประสบการณ์ เพื่อ
ช่วยพัฒนาผู้ใช้งานที่เข้ามาใช้โครงการ 
        4.2.2 ผู้ใช้บริการโครงการ 
        สามารถแบ่งเป็นกลุ่มผู้ใช้หลัก และผู้ใช้รอง 
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           1.) กลุ่มผู้ใช้หลัก – แบ่งออกเป็นกลุ่มศิลปินหน้าใหม่หรือผู้สนใจในงานหัตถกรรม, กลุ่ม
นักเรียน/นักศกึษา และกลุ่มนักท่องเที่ยว ซึ่งเป็นผู้ใช้งานองค์ประกอบหลักของโครงการ 
           2.) กลุ่มผู้ใช้รอง – แบ่งออกเป็น กลุ่มคนทั่วไป และคนในชุมชน 
 
   4.3 รายละเอียดผู้ให้บริการโครงการ 
 
        โครงการชุมชนหัตถศิลป์สร้างสรรค์ มีการดำเนินงานภายใต้ สำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) (Creative Economy Agency หรือ CEA) สอดคล้องกับนโยบาย
ผลักดันงานหัตถกรรมสร้างสรรค์ที่จะเกิดขึ้น และจัดตั้งขึ้นในพื้นที่เศรษกิจสร้างสรรค์ จำเป็นต้องมี
ผู ้เชี ่ยวชาญทางการเศรษฐกิจเพื่อให้งานหัตถกรรมที่ผ่านความคิดสร้างสรรค์นั ้น สามารถ สร้าง
มูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจหรือคุณค่าทางสังคมต่อยอดไปสู่สากล และส่วนสำคัญคือศิลปินงานฝีมือที่เข้า
มาเช่าพื้นที่สร้างสรรค์ผลงานในโครงการ มีส่วนสำคัญในการสร้างแรงบัลดาลใจให้กับศิลปินรุ่นใหม่ที่
เข้ามาใช้ในโครงการเกิดความอยากเข้ามามีส่วนร่วมในกิจกรรมนั้น ๆ 
 
        4.3.1 ประเภทผู้ให้บริการโครงการ 
        ผู้ให้บริการ คือ เป็นผู้ที่ทำงานในโครงการ ทำหน้าที่ให้บริการแก่ผู้มาใช้บริการ แบ่งออกเป็น 
        1.) ผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการ 
              1.1) ฝ่ายบริหารจัดการ - แผนกแผนงาน 

    - แผนกสื่อสาร และการตลาด 
    - แผนกการเงิน และบัญช ี
    - แผนกงบประมาณ 
    - แผนกพัสด ุ
    - แผนกพยาบาล 

              1.2) ฝ่ายอาคารสถานที่ - แผนกดูแลอาคารสถานที่ 
    - แผนกรักษาความปลอดภัย 
    - แผนกซ่อมบำรุง และรักษา 
    - แผนกวิศวกรรม และเทคนิค 

              1.3) ฝ่ายประชาสัมพันธ์ - แผนกเผยแพร่ข้อมูล 
    - แผนกงานกิจกรรม 
    - แผนกศิลปกรรม 
    - แผนกประชาสัมพันธ์ 
 

        2.) ผู้ให้บริการที่เป็นบุคคลภายนอก 
              2.1) ศิลปินผู้เช่าพื้นที่พาณิชย ์
              2.2) ผู้เช่าร้านค้ารายวัน 
              2.3) วิทยากรพิเศษที่มีการเชิญมาจากภายนอก 
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        โดยส่วนของผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการจำแนกเป็นฝ่ายต่าง ๆ และแยกย่อยเป็นแผนก
ต่าง ๆ ดังที่กล่าวมาข้างต้น โดยมีผู้อำนวยการองค์กรเป็นหัวหน้าผู้ควบคุมเจ้าหน้าที่ภายในโครงการ 
การดำเนินการบริหารทั้งหมดของกิจกรรมที่จัดขึ้นภายในโครงการ ประกอบไปด้วยบุคลากรต่าง ๆ ดัง
ข้อมูลต่อไปน้ี 
 
        4.3.2 โครงสร้างการบริหารโครงการ 
        โดยส่วนของผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการจำแนกเป็นฝ่ายต่าง ๆ และแยกย่อยเป็นแผนก
ต่าง ๆ ดังที่กล่าวมาข้างต้น โดยมีผู้อำนวยการองค์กรเป็นหัวหน้าผู้ควบคุมเจ้าหน้าที่ภายในโครงการ 
การดำเนินการบริหารทั้งหมดของกิจกรรมที่จัดขึ้นภายในโครงการ ประกอบไปด้วยบุคลากรต่าง ๆ ดัง
ข้อมูลต่อไปน้ี 
 

 
แผนภาพที่ 4.1 โครงสร้างการบริหารงานของโครงการ 
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        4.3.3 จำนวนและหน้าที่ของผู้ให้บริการโครงการ 
                4.3.3.1 จำนวนและหน้าที่ของผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการ 
 
ตารางที่ 4.2 จำนวนและหน้าที่ของผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการ 

องค์ประกอบ เจ้าหน้าที ่ หน้าที่รับผิดชอบ จำนวน 
บริหารจดัการ
โครงการ 
 
 
 
 
 
 
แผนกแผนงาน 
 
 
 
แผนกสื่อสาร และ
การตลาด 
 
 
 
 
แผนกการเงิน การ
บัญช ี
 
แผนกพัสด ุ
 
แผนกพยาบาล 

- ผู้อำนวยการ 
 
 
- เลขานุการ 
 
 
- รองผู้อำนวยการ 1 
 
- เจ้าหน้าที่แผนก
แผนงาน 
 
 
- เจ้าหน้าที่แผนก
สื่อสาร 
 
- เจ้าหน้าที่การตลาด 
 
 
- เจ้าหน้าที่แผนก
การเงิน การบัญช ี
 
- เจ้าหน้าที่แผนก
พัสด ุ
- เจ้าหน้าที่ห้อง
พยาบาล 

- ควบคุมดำเนินงานทั้งหมดให้มี
ประสิทธิภาพ และเป็นไปตาม
นโยบายขององค์กร 
- ทำงานด้านเอกสาร เตรียมการ
ประชุมสัมมนาต่าง ๆ และจัดทำ
รายงานสถิติให้กับผู้อำนวยการ 
- ควบคุมดูแลการทำงานของฝ่าย
บริหารจัดการโครงการ 
- รับผิดชอบงานด้านการจัดทำ
แผนงานของโครงการ และศกึษา
นโยบายในส่วนต่าง ๆ ของ
โครงการ 
- ติดต่อสื่อสารกับองค์กรต่าง ๆ 
เพื่อร่วมมือกันให้เกิดกิจกรรมใน
โครงการ 
- วิเคราะห์ สรุป รายงาน พิจารณา 
และดูแลงานด้านการพัฒนาธุรกิจ 
และการตลาด 
- จัดการ การเงิน รายรับ รายจ่าย 
และงบประมาณที่เกิดขึ้นใน
โครงการ 
- ควบคุมดูแลพัสดุอุปกรณ์ตาม
ความต้องการในแผนงานโครงการ 
- ให้การรักษาและปฐมพยาบาล
เบือ้งต้น 

1 
 
 
1 
 
 
1 
 
2 
 
 
 
2 
 
 
2 
 
 
4 
 
 
2 
 
1 

อาคารสถานที ่
 
แผนกดูแลสถานที ่
 
 
 
 

- รองผู้อำนวยการ 2 
 
- หัวหน้าแผนกดูแล
สถานที ่
- เจ้าหน้าที่ดูแล
อาคารสถานที่ ส่วน 
พาณิชย์ 

- ควบคุมดูแลการทำงานของฝ่าย
อาคารสถานที่ 
- ควบคุมดูแลการทำงานของแผนก
ดูแลสถานที ่
- ควบคุม ดูแล ประสานงาน การ
ทำงานของส่วนพาณิชย์ 
 

1 
 
1 
 
1 
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ตารางที่ 4.2 จำนวนและหน้าที่ของผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการ (ต่อ) 

องค์ประกอบ เจ้าหน้าที ่ หน้าที่รับผิดชอบ จำนวน 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนกรักษาความ
ปลอดภัย 
 
 
 
 
 
 
แผนกบำรุงรักษา และ
ซ่อมแซม 
 
 
 
 
 
แผนกวิศวกรรม และ
เทคนิค 

- เจ้าหน้าที่ดูแล
อาคารสถานที่ ส่วน 
Gallery 
- เจ้าหน้าที่ดูแล
อาคารสถานที่ ส่วน
พื้นที่สร้างสรรค์
หัตถศิลป์ (Creative 
Craft space)  
หัวหน้าแผนกรักษา
ความปลอดภัย * 
- เจ้าหน้าที่รักษา
ความปลอดภัย เวร
ยาม * 
- เจ้าหน้าที่
รักษาการณ์ ประจำ
ห้องนายทะเบียน * 
- หัวหน้าแผนก
บำรุงรักษา และ
ซ่อมแซม  
- พนักงานทำความ
สะอาด 
- พนักงานดูแลสวน 
 
- หัวหน้าแผนก
วิศวกรรม และ
เทคนิค 
- ช่างระบบไฟฟ้า 
และอิเล็กทรอนิกส์ 
- ช่างระบบปรับ
อากาศ 
- ช่างระบบ
สุขาภิบาล 
- วิศวกรรมระบบ
คอมพิวเตอร์ 

- ควบคุม ดูแล ประสานงาน การ
ทำงานของส่วน Gallery 
 
- ควบคุม ดูแล ประสานงาน การ
ทำงานของส่วนพื้นที่สร้างสรรค์
หัตถศิลป์ (Creative Craft space)   
 
 
- ควบคุมดูแลการทำงานของแผนก
รักษาความปลอดภัย 
- รักษาความปลอดภัยภายใน
โครงการ ดูแลสมบัติของโครงการ 
 
- รักษาความปลอดภัย ตามจุดต่าง 
ๆ ในองค์กร 
 
- ควบคุมดูแลการทำงานของแผนก
บำรุงรักษา และซ่อมแซม 
 
- ดูแลรักษาความสะอาดต่าง ๆ 
ภายในโครงการ 
- ดูแลจัดแต่งสวนภายในโครงการ
ทั้งหมด 
- ควบคุมดูแลการทำงานของแผนก
วิศวกรรม และเทคนิค 
 
- ควบคุมดูแลระบบไฟฟ้า และ
อิเล็กทรอนิกส ์
- ควบคุมดูแลระบบปรับอากาศ 
 
- ควบคุมดูแลระบบสุขาภิบาล 
 
- ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร ์

1 
 
 
1 
 
 
 
 
1 
 
3 
 
 

12 
 
 
1 
 
 
4 
 
3 
 
1 
 
 
1 
 
1 
 
1 
 
1 
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ตารางที่ 4.2 จำนวนและหน้าที่ของผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการ (ต่อ) 

องค์ประกอบ เจ้าหน้าที ่ หน้าที่รับผิดชอบ จำนวน 
ประชาสัมพันธ ์
 
 
แผนกเผยแพรข่้อมูล 
 
แผนกงานกิจกรรม 
 
แผนกศิลปกรรม 
 
แผนกประชาสัมพันธ ์

- รองผู้อำนวยการ 3 
 
- เจ้าหน้าที่แผนก
เผยแพร่ข้อมูล 
- เจ้าหน้าที่แผนก
แผนกงานกิจกรรม 
- เจ้าหน้าที่แผนก
ศิลปกรรม 
- เจ้าหน้าที่แผนก
ประชาสัมพันธ์ 

- ควบคุมดูแลการทำงานของฝ่าย
ประชาสัมพันธ์ 
- จัดการงานเผยแพร่ข้อมูลข่าวสาร
ต่าง ๆ ของโครงการ 
- จัดทำแผนงานกิจกรรม และ
ดำเนินงานกิจกรรมตามนโยบาย 
- จัดการ ตกแต่ง พื้นที่ในโครงการ
เพื่อรองรับงานกิจกรรม 
- บริการ ติดต่อ สอบถาม 
ประชาสัมพันธ์โครงการ และ
กิจกรรมต่าง ๆ รวมถึงจัดการระบบ
สมาชิกในโครงการ 

1 
 
 
2 
 
2 
 
3 
 
4 

หมายเหตุ * คือ จัดจ้างบุคลากรภายนอก 
 
              โดยที่สรุปจำนวนของผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการ ที่เป็นพนักงานประจำตามฝ่าย
ต่าง ๆ มีดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.3 อัตรากำลังผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการ 

องค์ประกอบ จำนวน (คน) 
ฝ่ายบริหารจัดการโครงการ 16 คน 
ฝ่ายอาคารสถานที ่ 34 คน 
ฝ่ายประชาสัมพันธ์ 12 คน 

รวม 62 คน 
 
        รอบเวลาการทำงานของผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการ 
 
ตารางที่ 4.4 รอบเวลาการทำงานของผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการ 

เวลา พฤติกรรมผู้ให้บริการบุคลากรในโครงการ 
08.00 – 09.00 เดินทางมาถึงโครงการ ตอกบัตรเข้าทางาน และเตรียมตัวปฏิบัติตามหน้าที่ 
09.00 – 12.00 ปฏิบัติหน้าที่ตามที่ได้รับมอบหมาย 
12.00 – 13.00 พักรับประทานอาหารกลางวัน (ผลัดเวรกนัระหว่างเจ้าหน้าที่ต้องบริการ

ผู้ใช้งาน) 
13.00 – 17.00 ปฏิบัติหน้าที่ตามที่ได้รับมอบหมาย 
17.00 – 18.00 พักรับประทานอาหารเย็น (ผลัดเวรกันระหว่างเจ้าหน้าที่ต้องบริการผู้ใช้งาน) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



4-9 
 
ตารางที่ 4.4 รอบเวลาการทำงานของผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการ (ต่อ) 

เวลา พฤติกรรมผู้ให้บริการบุคลากรในโครงการ 
18.00 – 20.00 ปฏิบัติหน้าที่ตามที่ได้รับมอบหมาย (พนักงานฝ่ายบริหารจัดการโครงการ เลิก

งานเวลา 20.00 เป็นต้นไป) 
20.00 – 22.00 ปฏิบัติหน้าที่ตามที่ได้รับมอบหมาย (เฉพาะวันเสาร์ - อาทติย์) 
22.00 เป็นต้นไป เลิกงาน 

 
                4.3.3.2 จำนวนและหน้าที่ของผู้ให้บริการที่เป็นบุคคลภายนอก 
        การคำนวนผู้ให้บริการที่เป็นบุคคลภายนอก 
        2.1) ศิลปินผู้เช่าส่วนพาณิชย์ การหาจำนวน สามารถพิจารณาได้จากโครงการที่มีลักษณะ
ใกล้เคียงกับโครงการดังดังต่อไปน้ี  
จากจำนวนกลุ่มหัตถกรรมรุ่นใหม่ในงาน Crafts Bangkok 2020 จัดโดย ศูนย์ส่งเสริมศิลปาชีพ
ระหว่างประเทศ (องค์การมหาชน) เพื่อตอบโจทย์ผู้ที ่กำลังมองหาธุรกิจจากงานหัตถกรรม และ
ขับเคลื่อนเศรษฐกิจฐานรากในประเทศ มีจำนวนทั้งสิ้น 380 ร้าน โดยโครงการคาดการว่าจะสร้าง
พื้นที่สำหรับกลุ่มศิลปินรุ่นใหม่ ในอัตราส่วน 6  % เท่ากับว่ามีพื้นที่สำหรับกลุ่มศิลปินผู้เช่าส่วน
พาณิชย ์22.8 ร้าน หรือ 24 รา้น 
        2.2) ผู ้เช ่าร ้านค้ารายวัน การหาจำนวน สามารถพิจารณาได้จาก  CREATIVE MARKET 
@BANKKOK DESIGN WEEK ที่มีลักษณะใกล้เคียงกับโครงการดังตารางดังต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 4.5 จำนวนร้านค้าใน CREATIVE MARKET @BANKKOK DESIGN WEEK ตั้งแต่ปี 2561-
2563 

ปี พ.ศ. จำนวนร้านค้าทั่วไป จำนวนร้านอาหาร/เครื่องดืม่ รวม 
2561 41 17 58 
2562 51 17 68 
2563 43 20 63 

 
           - ทำให้เฉลี่ยจำนวนร้านค้าทั้ง 3 ปี อยู่ที่ 63 ร้าน โดยคาดให้ผู้มาขายมีจำนวน 50% ของ
ทั้งหมดจะได้ทั้งสิ้น 32 ร้าน แบ่งเป็นร้านค้าทั่วไป 30 ร้าน และร้านอาหารคาเฟ่ 2ร้าน 
        2.3) วิทยากรพิเศษที ่มีการเชิญมาจากภายนอก  การหาจำนวน สามารถพิจารณาได้จาก
กิจกรรมในโครงการศูนย์ส่งเสริมงานออกแบบ (TCDC) กรุงเทพฯ ที่มีลักษณะใกล้เคียงกับโครงการ
โดยอ้างอิงจากรายงานประจำปี ดังตารางดังต่อไปน้ี 
 
ตารางที่ 4.6 จำนวนจำนวนกิจกรรม, นิทรรศการ และ Workshop โครงการศูนย์ส่งเสริมงาน
ออกแบบ (TCDC) กรุงเทพฯ ตั้งแต่ปี 2559 - 2561 

ปี พ.ศ. จำนวนกิจกรรม, นิทรรศการ และ Workshop (ครั้ง/ปี) 
2559 55 
2560 37 
2561 40 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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           - ทำให้จำนวนกิจกรรม, นิทรรศการ และ Workshop ทั้ง 3 ปี เฉลี่ยมีการจัด 44 ครั้ง/ปี ทำ
ให้คิดจำนวนของวิทยากรพิเศษที่เข้ามาในโครงการ มี 1-3 คน/ครั้ง คิดเป็นเฉลี่ยต่อเดือน = 4 ครั้ง/
เดือน เท่ากับมีจำนวนวิทยากรพิเศษ 12 คนต่อเดือน 
 
        4.3.4 พฤติกรรมผู้ให้บริการโครงการ 
        สามารถจำแนกพฤติกรรมผู้ให้บริการออกมาได้ดังนี้ 
 
              4.3.4.1 พฤติกรรมผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการ 
              กลุ่มผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการมีจำนวน 62 คน ที่เข้ามาทำงานซึ่งมีเวลาในการ
ตอกบัตร 08.30 – 09.00 น. และใช้งานส่วนโถงที่แจกเป็น ส่วนเก็บสัมภาระ, ส่วนพักผ่อนและ
ห้องน้ำ ก่อนที่จะแยกตามแผนกที่ตนรับผิดชอบ ต่อมาในเวลาพักรับทานอาหารกลางวัน และอาหาร
เย็น จะมีการผลัดเวรกันโดยจะใช้ส่วนพักผ่อนในการรับประทานอาหาร และเลิกงานโดยมีการตอก
บัตรออกเวลา 20.00 น. ยกเว้นในวันเสาร-์อาทิตย์ที่ส่วนฝ่ายอื่น ๆ จะเลิกงานในเวลา 22.00 น. 
 

 
 

แผนภาพที่ 4.2 พฤติกรรมผูใ้ห้บริการบุคลากรภายในโครงการ 
 

              4.3.4.2 พฤติกรรมผู้ให้บริการที่เป็นบุคคลภายนอก : ศิลปนิผูเ้ช่าพื้นที่พาณิชย์ 
              กลุ่มผู้ให้บริการทีเ่ป็นบุคคลภายนอก : ศิลปินผู้เช่าพื้นที่พาณิชย์ มีจำนวน 24 คน โดยจะ
มีหน้าที่ในการเปิดร้านค้าส่วนอาคารให้เช่าในเวลา 9.00 น. โดยผ่านโถงสำหรับผู้เช่าพื้นที่ ซึ่งศลิปินผู้
เช่าพื้นที่พาณิชย์สามารถเช่าที่พักในโครงการเพ่ือความสะดวกในการทำงานได้ โดยพื้นที่ส่วนพาณิชย์
เชื่อมต่อกับส่วน Workshop ให้สามารถทำงานและส่งมาขายได้โดยงา่ย รวมถึงการจัดกิจกรรมใน 
Workshop ที่เชื่อมต่อกันในการเคลื่อนย้ายผลงานต่าง ๆ รวมถึงอุปกรณ์ส่วนตัว ซึ่งการขายในพื้นที่

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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พาณิชย์ทั้งหมดจะปิดตามเวลาโครงการคือ 20.00 น. ในวนัอังคาร-ศุกร์ และ 22.00 น. ในวันเสาร์-
อาทิตย ์
 

 
 

แผนภาพที่ 4.3 พฤติกรรมผู้ให้บริการที่เปน็บุคคลภายนอก : ศิลปินผู้เช่าพื้นที่พาณิชย์ 
 

              4.3.4.3 พฤติกรรมผู้ให้บริการที่เป็นบุคคลภายนอก : ผู้เชา่ร้านค้ารายวนั 
              กลุ่มผู้ให้บริการทีเ่ป็นบุคคลภายนอก : ผู้เช่าร้านค้ารายวัน มีจำนวน 63 คน จะเข้ามา
เตรียมของและต้ังร้านค้าในเวลา 12.00 -13.00 น. วันเสาร-์อาทิตย์ และมีการเปิดขายในเวลา 13.00 
น. โดยผู้เช่ารายวันจะมีการเปลี่ยนแปลงไปทุกสัปดาห์ ตารางร้านค้าจะหมุนเวียนกันเพ่ือเกิดความ
หลากหลายในผลงาน และมีการคัดสินค้าตาม Event ที่เกิดขึ้น การขนสินค้าจะมีเส้นทางในการขนส่ง
จากส่วนโถงผู้เช่า เพื่อไม่รบกวนผู้ใช้บริการ และจะปิดร้านเวลา 22.00 น. 

 

 
 

แผนภาพที่ 4.4 พฤติกรรมผูใ้ห้บริการที่เปน็บุคคลภายนอก : ผู้เช่าร้านค้ารายวัน 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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              4.3.4.4 พฤติกรรมผู้ให้บริการที่เป็นบุคคลภายนอก : วิทยากรพิเศษที่มกีารเชิญจาก
ภายนอก 
              กลุ่มผู้ให้บริการทีเ่ป็นบุคคลภายนอก : วิทยากรพิเศษที่มีการเชิญจากภายนอก จะเข้ามา
ใช้งานพื้นที่สำหรับการสอนทัง้ในการสอนเชิงทฤษฎี และเชิงปฏิบัติ ทำให้ใช้งานส่วนของ Co-
working รวมไปถึง Maker Space และ Workshop ในบางกรณีที่เชิญผู้สร้างผลงานที่เข้ามาโชว์จะ
ใช้งานส่วนของ Gallery โดยเข้ามาในทางของผู้ใช้งานทั่วไป 
 

 
 

แผนภาพที่ 4.5 พฤติกรรมผูใ้ห้บริการที่เปน็บุคคลภายนอก : วิทยากรพเิศษที่มีการเชิญจากภายนอก 
 

   4.4 รายละเอียดผู้ใช้บริการโครงการ 
 
        ผู้ใช้บริการของโครงการชุมชนหัตถศิลป์สร้างสรรค์ประกอบไปด้วยผู้ใช้งานหลักคือ กลุ่มศิลปิน
รุ่นใหม่และผู้ที่สนใจงานหัตถกรรม ซึ่งถือเป็นพื้นที่เวทีสำหรับการเปิดโอกาสทางความคิดสร้างสรรค์ 
ที่เข้ามาเรียนรู้ แลกเปลี่ยน รวมถึงการได้แสดงออกถึงผลงาน ทำให้กลุ่มนักท่องเที่ยวเข้ามาเป็นปัจจัย
สำคัญในการสนับสนุน ส่งเสริม งานหัตถกรรมรุ่นใหม่ให้เติบโตต่อไปได้ในโครงการนี้ และอีกกลุ่มที่
เป็นผู้ใช้หลักคือกลุ่มนักเรียน/นักศึกษา ที่เป็นหัวใจสำคัญในการขับเคลื่อนงานหัตถกรรมไปสู่ยุคใหม่
โดยโครงการมีความพร้อมในการสร้างพื้นที่เพื่อตอบรับการพัฒนาศักยภาพให้พร้อมสู่ระดับสากล ใน
ส่วนของผู้ใช้รองนั้นคือ กลุ่มบุคคลทั่วไป และคนในพื้นที่ เนื่องจากสถานที่ตั้งนั้นเป็นเส้นทางของผู้คน
ที่โดยสารผ่านเรือข้ามฝากแม่น้ำเจ้าพระยาทำให้มีการเดินผ่านเส้นทางแทบจะตลอด อีกทั้งเป็นพื้นที่
ชุมชนการสร้างพื้นที่สาธารณะเพื่อตอบสนองการใช้งาน และสร้างบรรยากาศที่ดีจึงเป็นอีกหนึ่งปัจจัย
สำคัญของโครงการ 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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        4.4.1 ประเภทผู้ใช้บริการโครงการ 
        ผู้ใช้บริการ คือ กลุ่มผู้ใช้งานหลักของโครงการ จะมีการใช้งานที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และ
องค์ประกอบของโครงการ โดยสามารถจำแนกได้ดังนี ้
        1.) ผู้ใช้งานหลัก 
           1.1) กลุ่มศิลปินหน้าใหม่หรือผู้สนใจในงานหัตถกรรม 
           1.2) นักเรียน/นักศกึษา 
           1.3) กลุ่มนักท่องเที่ยว 
        2.) ผู้ใช้งานรอง 
           2.1) กลุ่มผู้ใช้งานทั่วไป 
           2.2) คนในชุมชน 
 
        4.4.2 จำนวนผู้ใช้งานโครงการชุมชนหัตถศิลป์สร้างสรรค์ 
        เปรียบเทียบจำนวนเฉลี่ยผู้ใช้บริการของศูนย์ส่งเสริมงานออกแบบ (TCDC) กรุงเทพฯ ซึ่งเป็น
โครงการที่มีลักษณะใกล้เคียงกัน โดยรายละเอียดจำนวนสถิติผู้เข้าใช้บริการศูนย์สร้างสรรค์งาน
ออกแบบ กรุงเทพฯ ปี 2562 
        มีจำนวนผู้เข้าเยี่ยมชมศูนย์ฯ 274,030 ครั้ง 
        มีจำนวนสมาชิก 19,281 คน (คิดเป็น 7% ของทั้งหมด) 
        โดยจำแนกตามอาชีพได้ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.7 อัตราส่วนแบ่งตามอาชีพของผู้เข้าใช้ ศูนย์ส่งเสริมงานออกแบบ (TCDC) กรุงเทพฯ 

อาชีพ อัตราส่วน (ต่อ 100) 
ผู้ประกอบการ 6.6 
พนักงานบริษัท 14.3 
เจ้าหน้าที่รัฐ 4.4 
อาชีพอิสระ 10.6 

นักเรียน นักศึกษา 55.8 
อื่น ๆ 8.3 

 
        - การคาดคะเนจำนวนผู้ใช้ ได้นำตัวเลขของผู้ประกอบการ, อาชีพอิสระ, นักเรียน นักศึกษา 
และอื่นมาคิด = (274,030/100) x (6.6+10.6+55.8+8.3) = 222,786 คน/ปี คิดเฉลี่ยต่อเดือน 
222,786/12 = 18,566 คน/เดือน คิดเฉลี่ยต่อวัน = 18,566/30 = 618 คน/วัน 
        - เทียบเคียงจำนวนสมาชิกหรือผู้สนใจ 618 x 7% = 44 คนต่อวัน 
        - เทียบเคียงกลุ่มนักเรียนนักศึกษา 618 x 55.8% = 345 คนต่อวัน 
 
        เปรียบเทียบจากข้อมูลโครงการบ้านข้างวันระบุผู ้ใช้บริการในอัตราส่วน นักท่องเที ่ยว
ต่างประเทศ 80% และอื่น ๆ 20% ทำให้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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        - เปรียบเทียบโดยคิดผู้เข้าใช้ที่เหลือ 80% เป็นนักท่องเที่ยวชาวต่างประเทศ = 229 x 80% = 
183 คน ทำให้กลุ่มนักท่องเที่ยวในประเทศ, ผู้ใช้ทั่ วไป และคนในชุมชนมีอัตราการเข้าใช้ต่อวัน
ประมาณ 46 คน 
 
        4.4.3 พฤติกรรมผู้ใช้บริการโครงการ 
        สามารถจำแนกพฤติกรรมผู้ใช้บริการออกมาได้ดังนี ้
 
              4.4.3.1 พฤติกรรมผู้ใช้บริการ : กลุ่มศิลปินรุ่นใหม่และผู้สนใจงานหัตถกรรม , กลุ่ม
นักเรียน/นักศึกษา 
              กลุ่มผู้ใช้บริการ : กลุ่มศิลปินรุ่นใหม่และผู้สนใจงานหัตถกรรมจำนวน 44 คน/วัน และ
กลุ่มนักเรียน/นักศึกษา มีจำนวน 345 คน/วัน โดยสองกลุ่มนี้จะมีความคาบเกี่ยวกัน ซึ่งการใช้งานจะ
ใช้พื้นที่เดียวกันโดยการใช้งานของแต่ละกลุ่มนั้นจะเข้มข้นต่างกันไป กลุ่มนักเรียน/นักศึกษาจะมีการ
ใช้งานในเชิงอื่นนอกเหนือจากงานหัตถกรรมเช่น การทำงานกลุ่ม หรือการหาข้อมูล รวมถึงในกรณีเข้า
มาศึกษาเย่ียมชมโครงการเป็นกลุ่มใหญ่โดยจะเข้าในทุกส่วนบริการ แต่กลุ่มศิลปินและผู้สนใจจะมีการ
ใช้งาน Maker Space ในการทดลองงาน และคิดไอเดีย แลกเปลี่ยน พูดคุย หาหาความรู้ ซึ่งในกรณี
พิเศษจะมีวิทยากรพิเศษเข้ามาทำให้บางช่วงเวลาคนจะมากเป็นพิเศษ โดยส่วนของการใช้งาน Co-
working และ Maker Space จำเป็นต้องสมัครสมาชิกในการเข้าใช้ ทำให้ผู้ใช้บริการใช้งานได้เพียง
ส่วนอื่น ๆ 
 

 
 

แผนภาพที่ 4.6 พฤติกรรมผูใ้ช้บริการ : กลุ่มศิลปินรุ่นใหมแ่ละผู้สนใจงานหัตถกรรม, กลุ่มนักเรียน/
นักศึกษา 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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              4.4.3.2 พฤติกรรมผู้ใช้บริการ : กลุ่มนักท่องเที่ยว, กลุ่มคนทั่วไป และคนในชุมชน 
              กลุ่มผู้ใช้บริการ : กลุ่มนักท่องเทีย่ว, กลุ่มคนทั่วไป และคนในชุมชน รวมทั้งสิ้นจำนวน 
229 คน/วัน ใช้งานหลักในส่วนพื้นที่สาธารณะเนื่องจากมีการใช้พ้ืนที่ริมแม่น้ำเจ้าพระยา และเป็น
ท่าเรือ รวมถึงเป็นพ้ืนที่ชุมชนที่ผู้คนผ่านตลอดเวลา และการใช้พื้นที่ดังกล่าวในการจัดกิจกรรม ทำให้
การหมุนเวียนของผู้คนที่เข้ามามีทั้งคนทั่วไป คนในชุมชน และนักท่องเที่ยว ที่ดึงดูดจากการขายสินค้า
หัตถกรรมในพืน้ที่สร้างสรรค์เชิงพาณิชย์ โดยสามารถเข้ามาได้จากทางท่าเรือ, ทางรถยนต์ และขนส่ง
สาธารณะ 

 

 
 

แผนภาพที่ 4.7 พฤติกรรมผูใ้ช้บริการ : กลุม่นักท่องเที่ยว, กลุ่มคนทั่วไป และคนในชุมชน 
 

   4.5 สรุปจำนวนผู้ใช้โครงการ 
 
        จากการศึกษาจำนวนผู้ใช้และผู้ให้บริการทั้งหมดของโครงการสามารถสรุปได้ตามตารางต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 4.8 แสดงการสรุปจำนวนผู้ใช้และผู้ให้บริการของโครงการ 

ผู้ใช้โครงการ จำนวนผู้ใช้ (คน/วนั) 
ผู้ให้บริการโครงการ 148.4 ~ ประมาณ 149 
ผู้ใช้บริการโครงการ 618 

รวม 767 
 
ดังนั้น จึงคาดคะเนได้ว่าจะมีผู้เข้าใช้โครงการทั้งหมดเฉลี่ยต่อ 1 วันเท่ากับ 767 คน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 5 
การศึกษาและวิเคราะห์องค์ประกอบของโครงการ 

 
        การศึกษาองค์ประกอบของโครงการ เป็นการวิเคราะห์องค์ประกอบจากข้อมูลที ่ได้
ทำการศึกษามาทั้งจากวัตถุประสงค์ อาคารตัวอย่างและผู้ใช้โครงการ ซึ่งส่งผลต่อการวิเคราะห์พื้นที่ใช้
สอยของโครงการ เพื่อให้สอดคล้องกับพฤติกรรมผู้ใช้งาน โดยการศึกษาองค์ประกอบของโครงการ
สามารถศึกษาได้ ดังนี ้
 
5.1 การวิเคราะห์และกำหนดองค์ประกอบของโครงการ  
 
        การกำหนดองค์ประกอบของโครงการมีกระบวนการและหัวข้อที่ทำการศึกษาวิเคราะห์ดังนี ้
           5.1.1 วิเคราะห์องค์ประกอบจากข้อมูลที่ทำการศึกษา 
           5.1.2 สรุปองค์ประกอบจากข้อมูลที่ทำการศึกษา 
           5.1.3 สรุปรายละเอียดองค์ประกอบของโครงการ 
 
   5.1.1 วิเคราะห์องค์ประกอบจากข้อมูลที่ทำการศึกษา  
   สามารถนำข้อมูลที่ทำการศึกษามาวิเคราะห์ถึงลักษณะกิจกรรมที่เกิดขึ้นของโครงการเพื่อให้ทราบ
ถึงองค์ประกอบที่สอดคล้องกับข้อมูลที่ทำการศึกษา โดยทำการเลือกหัวข้อการศึกษาที่มีผลต่อการ
กำหนดองค์ประกอบของโครงการดังนี ้
        1) การวิเคราะห์จากวัตถุประสงค์ของโครงการ 
        2) การวิเคราะห์จากพฤติกรรมของผู้ใช้โครงการ 
        3) การวิเคราะห์จากอาคารตัวอย่าง 
 
        1) การวิเคราะห์จากวัตถุประสงค์ของโครงการ 
 
ตารางที่ 5.1 การวิเคราะห์องค์ประกอบจากวัตถุประสงค ์

วัตถุประสงค์ของโครงการ กิจกรรมรองรบั องค์ประกอบ 
1. เป็นสถานทีท่ำงานฝึกฝน
ฝีมือ และเกิดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์ของช่างฝีมืองาน
หัตถศิลป์ ให้โดยที่ผู้สนใจ
ภายนอกสามารถเข้ามามีส่วน
ร่วมได ้

- มีพื้นทีฝ่ึกฝน, ทำงานรวมไปถึง
เรียนรู้งานฝีมือ ตั้งแต่ช่างมืออาชีพ
ไปจนถึงผู้เริ่มต้นในการสร้างสรรค์
ผลงาน 
- มีพื้นที่เรียนรู ้แลกเปลี่ยน ของ
ผู้คนที่สนใจในหัตถกรรมเข้ามามี
ส่วนร่วมในโครงการ 

- ส่วน Workshop 
- ส่วน Maker Space 
- ส่วน Co-working 
 

2. เพื่อเป็นสถานที่
ประกอบการธุรกิจประเภทงาน
หัตถศิลป ์

- มีพื้นที่พาณิชยจ์ัดการขายสินค้า
หัตถกรรมในรปูแบบต่าง ๆ เพื่อเป็น
การสร้างอาชีพของช่างฝีมือ 

- ส่วนพาณิชย ์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.1 การวิเคราะห์องค์ประกอบจากวัตถุประสงค ์(ต่อ) 

วัตถุประสงค์ของโครงการ กิจกรรมรองรบั องค์ประกอบ 
3. เป็นเวทีหลกัแห่งใหม่ในการ
จัดแสดงรวมถึงเพิ่มมูลค่าของ
สินค้างานหัตถศิลป ์

- มีพื้นทีใ่นการแสดงงานหัตถกรรม
เพื่อให้ผู้คนทั่วไปเข้าถึงได้ง่าย 
- จัดกิจกรรมแสดงงานหัตถกรรม
หมุนเวียนเพื่อให้เกิดความ
หลากหลายกับโครงการและสร้าง
โอกาสให้กับตัวศิลปินหรือช่างฝีมือ 

- ส่วน จัดแสดง 
(Gallery) 
- ส่วนพื้นที่อเนกประสงค์ 

4. เป็นสถานทีจ่ัดงาน
นิทรรศการสรา้งสรรค์เชิง
ศิลปะของชุมชน 

- จัดงานนิทรรศการขึ้นเป็นประจำ 
ดึงดูดกลุ่มนักท่องเที่ยว และกลุ่มคน
ผู้สนใจงานศิลปะเข้ามาใช้โครงการ 

- ส่วนพื้นที่อเนกประสงค์ 

5. เป็นสถานทีพ่ักผ่อนหย่อนใจ 
พบปะสังสรรค์ ทำกิจกรรมแก่
คนในพื้นที่และนักท่องเที่ยว 

- มีพื้นทีส่าธารณะตอบสนองการ
พักผ่อนให้กับคนในพื้นที ่มีพื้นที่
ลาน และสวนในการจัดกิจกรรม 

- ส่วนลานอเนกประสงค ์

 
        2) การวิเคราะห์จากพฤติกรรมผู้ใช้โครงการ 
        การวิเคราะห์องค์ประกอบจากพฤติกรรมผู ้ใช ้โครงการจะทำให้ได้องค์ประกอบและ
ความสัมพันธ์ของพื้นที่ที ่สอดคล้องกับการใช้งาน โดยแยกพิจารณาพฤติกรรมจากผู้ใช้บริการ
โครงการ และผู้ให้บริการโครงการ 
 
ตารางที่ 5.2 การวิเคราะห์องค์ประกอบจากพฤติกรรมผู้ใช้บริการโครงการ 

ผู้ใชบ้ริการ พฤติกรรม องค์ประกอบที่ตอบสนอง
ต่อการใช้งาน 

1.) กลุ่มศิลปินหน้าใหม่หรือผู้สนใจในงานหัตถกรรม 
- ศิลปินหน้าใหม ่
- ผู้สนใจในงานหัตถกรรม 

- เข้าสู่โถงทางเข้า 
- เข้าสู่พื้นที่อเนกประสงค ์
- ร่วมกิจกรรม Workshop 
- เข้าชม จัดแสดง (Gallery) 
- เข้าใช้ Co-working 
- แลกเปลี่ยน เรียนรู ้
- ใช้งาน Maker space 
- ใช้บริการส่วนพาณิชย ์
- พ ักผ ่อน ร ับประทานอาหาร เข้า
ห้องน้ำ 
- ร่วมกิจกรรมประจำเดือน 
- เดินทางกลับ 

- ส่วน Workshop 
- ส่วน จัดแสดง (Gallery) 
- ส่วน Co-working 
- ส่วน Maker space 
- ส่วนพาณิชย ์
- ส่วนพื้นที่อเนกประสงค ์
- ห้องน้ำ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.2 การวิเคราะห์องค์ประกอบจากพฤติกรรมผู้ใช้บริการโครงการ (ต่อ) 

ผู้ใชบ้ริการ พฤติกรรม องค์ประกอบที่ตอบสนอง
ต่อการใช้งาน 

2.) กลุ่มนักเรียน/นักศึกษา 
- นักเรียน/นักศึกษา - เข้าสู่โถงทางเข้า 

- เข้าสู่พื้นที่อเนกประสงค ์
- ร่วมกิจกรรม Workshop 
- ติดต่อประชาสัมพันธ ์
- ฝากของ 
- เข้าชม จัดแสดง (Gallery) 
- เข้าใช้ Co-working 
- แลกเปลี่ยน เรียนรู ้
- ใช้งาน Maker space 
- ใช้บริการส่วนพาณิชย ์
- พ ักผ ่อน ร ับประทานอาหาร เข้า
ห้องน้ำ 
- ร่วมกิจกรรมประจำเดือน 
- รับของที่ฝากไว้คืน 
- เดินทางกลับ 

- ส่วน Workshop 
- ส่วน จัดแสดง (Gallery) 
- ส่วน Co-working 
- ส่วน Maker space 
- ส่วนพาณิชย ์
- ส่วนพื้นที่อเนกประสงค ์
- ห้องน้ำ 

3.) กลุ่มนักท่องเที่ยว   
- กลุ่มนักท่องเที่ยวที่สนใจ
งานศิลปะ 

- เข้าสู่โถงทางเข้า 
- เข้าสู่พื้นที่อเนกประสงค ์
- ร่วมกิจกรรม Workshop 
- เข้าชม จัดแสดง (Gallery) 
- ใช้บริการส่วนพาณิชย ์
- ร่วมกิจกรรมประจำเดือน 
- เข้าห้องน้ำ 
- เดินทางกลับ 

- ส่วน Workshop 
- ส่วน จัดแสดง (Gallery) 
- ส่วนพาณิชย ์
- ส่วนพื้นที่อเนกประสงค ์
- ห้องน้ำ 

- กลุ่มนักท่องเที่ยวที่
ต้องการพักผ่อน 

- เข้าสู่โถงทางเข้า 
- เข้าสู่พื้นที่อเนกประสงค ์
- เข้าชม จัดแสดง (Gallery) 
- ใช้บริการส่วนพาณิชย ์
- เข้าห้องน้ำ 
- เดินทางกลับ 

- ส่วน จัดแสดง (Gallery) 
- ส่วนพาณิชย ์
- ส่วนพื้นที่อเนกประสงค ์
- ห้องน้ำ 

4.) กลุ่มคนทั่วไปและคนในชุมชน 
- กลุ่มคนทั่วไปและคนใน
ชุมชนที่สนใจงานศิลปะ 

- เข้าสู่โถงทางเข้า 
- เข้าสู่พื้นที่อเนกประสงค ์
- เข้าชม จัดแสดง (Gallery) 

- ส่วน จัดแสดง (Gallery) 
- ส่วนพาณิชย ์
- ส่วนพื้นที่อเนกประสงค ์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.2 การวิเคราะห์องค์ประกอบจากพฤติกรรมผู้ใช้บริการโครงการ (ต่อ) 

ผู้ใชบ้ริการ พฤติกรรม องค์ประกอบที่ตอบสนอง
ต่อการใช้งาน 

 - ใช้บริการส่วนพาณิชย ์
- ร่วมกิจกรรมประจำเดือน 
- เข้าห้องน้ำ 
- เดินทางกลับ 

- ห้องน้ำ 

- กลุ่มคนทั่วไปและคนใน
ชุมชนทั่วไป 

- เข้าสู่โถงทางเข้า 
- เข้าสู่พื้นที่อเนกประสงค ์
- ใช้บริการส่วนพาณิชย ์
- ร่วมกิจกรรมประจำเดือน 
- เข้าห้องน้ำ 
- เดินทางกลับ 

- ส่วนพาณิชย ์
- ส่วนพื้นที่อเนกประสงค ์
- ห้องน้ำ 

 
ตารางที่ 5.3 การวิเคราะห์องค์ประกอบจากพฤติกรรมผู้ให้บริการโครงการ 

ผู้ให้บริการ พฤติกรรม องค์ประกอบที่ตอบสนองตอ่
การใช้งาน 

1.) ผู้ให้บริการบุคลากรภายในโครงการ 
1.1  ฝ่ายบริหารจัดการ  
- ผู้อำนวยการ 
 
 
- เลขานุการ 
 
 
- รองผู้อำนวยการ 1 

- ควบคุมดำเนินงานทั้งหมดให้มี
ประสิทธิภาพ และเป็นไปตาม
นโยบายขององค์กร 
- ทำงานด้านเอกสาร เตรียมการ
ประชุมสัมมนาต่าง ๆ และจัดทำ
รายงานสถิติให้กับผู้อำนวยการ 
- ควบคุมดูแลการทำงานของฝ่าย
บริหารจัดการโครงการ 

- ห้องผู้อำนวยการ 
- ห้องรองผู้อำนวยการ 
- ส่วนทำงานเลขานุการ 
- ห้องรับรอง 
- ห้องประชุม 
- ส่วนพื้นที่อเนกประสงค์ 
- ส่วนพักผ่อน 
 

แผนกแผนงาน 
- เจ้าหน้าที่แผนกแผนงาน - รับผิดชอบงานด้านการจัดทำ

แผนงานของโครงการ และศกึษา
นโยบายในส่วนต่าง ๆ ของ
โครงการ 

- ส่วนทำงานเจ้าหน้าที ่

แผนกสื่อสาร และการตลาด 
- เจ้าหน้าที่แผนกสื่อสาร 
 
 
- เจ้าหน้าที่การตลาด 
 

- ติดต่อสื่อสารกับองค์กรต่าง ๆ 
เพื่อร่วมมือกันให้เกิดกิจกรรมใน
โครงการ 
 

- ส่วนทำงานเจ้าหน้าที ่
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.3 การวิเคราะห์องค์ประกอบจากพฤติกรรมผู้ให้บริการโครงการ (ต่อ) 

ผู้ให้บริการ พฤติกรรม องค์ประกอบที่ตอบสนองตอ่
การใช้งาน 

 - วิเคราะห์ สรุป รายงาน พิจารณา 
และดูแลงานด้านการพัฒนาธุรกิจ 
และการตลาด 

 

แผนกการเงิน การบัญช ี
- เจ้าหน้าที่แผนกการเงิน 
การบัญช ี
 

- จัดการ การเงิน รายรับ รายจ่าย 
และงบประมาณที่เกิดขึ้นใน
โครงการ 

- ส่วนทำงานเจ้าหน้าที่ 
 

แผนกพัสด ุ
- เจ้าหน้าที่แผนกพัสด ุ - ควบคุมดูแลพัสดุอุปกรณ์ตาม

ความต้องการในแผนงานโครงการ 
- ส่วนทำงานเจ้าหน้าที่ 
- ส่วนสนับสนนุโครงการ 

แผนกพยาบาล 
- เจ้าหน้าที่ห้องพยาบาล - ให้การรักษาและปฐมพยาบาล

เบื้องต้น 
- ห้องพยาบาล 

1.2 ฝ่ายอาคารสถานที ่
- รองผู้อำนวยการ 2 - ควบคุมดูแลการทำงานของฝ่าย

อาคารสถานที่ 
- ห้องผู้อำนวยการ 

แผนกดูแลสถานที ่
- หัวหน้าแผนกดูแล
สถานที ่
- เจ้าหน้าที่ดูแลอาคาร
สถานที่ ส่วน พาณิชย์ 
- เจ้าหน้าที่ดูแลอาคาร
สถานที่ ส่วน จัดแสดง 
(Gallery) 
- เจ้าหน้าที่ดูแลอาคาร
สถานที่ ส่วนพื้นที่
สร้างสรรค์หัตถศิลป์ 
(Creative Craft space)   

- ควบคุมดูแลการทำงานของแผนก
ดูแลสถานที ่
- ควบคุม ดูแล ประสานงาน การ
ทำงานของส่วนพาณิชย์ 
- ควบคุม ดูแล ประสานงาน การ
ทำงานของส่วน จัดแสดง (Gallery) 
- ควบคุม ดูแล ประสานงาน การ
ทำงานของส่วนพื้นที่สร้างสรรค์
หัตถศิลป์ (Creative Craft space)   
 

- ส่วนทำงานเจ้าหน้าที่ 
- ส่วนสนับสนนุโครงการ 
- ส่วนพาณิชย ์
- ส่วน จัดแสดง (Gallery) 
- ส่วนพื้นที่สรา้งสรรค์
หัตถศิลป์ (Creative Craft 
space)   

แผนกรักษาความปลอดภัย 
- หัวหน้าแผนกรักษาความ
ปลอดภัย 
- เจ้าหน้าที่รักษาความ
ปลอดภัย เวรยาม 
- เจ้าหน้าที่รักษาการณ์ 
ประจำห้องนายทะเบียน 

- ควบคุมดูแลการทำงานของแผนก
รักษาความปลอดภัย 
- รักษาความปลอดภัยภายใน
โครงการ ดูแลสมบัติของโครงการ 
- รักษาความปลอดภัย ตามจุด 
ต่าง ๆ ในองคก์ร 

- ห้องฝ่ายรักษาความปลอดภัย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.3 การวิเคราะห์องค์ประกอบจากพฤติกรรมผู้ให้บริการโครงการ (ต่อ) 

ผู้ให้บริการ พฤติกรรม องค์ประกอบที่ตอบสนองตอ่
การใช้งาน 

แผนกบำรุงรักษา และซ่อมแซม 
- หัวหน้าแผนกบำรุงรักษา 
และซ่อมแซม  
- พนักงานทำความสะอาด 
 
- พนักงานดูแลสวน 

- ควบคุมดูแลการทำงานของแผนก
บำรุงรักษา และซ่อมแซม 
- ดูแลรักษาความสะอาดต่าง ๆ 
ภายในโครงการ 
- ดูแลจัดแต่งสวนภายในโครงการ
ทั้งหมด 
 

- ห้องฝ่ายนักการภารโรงและ
คนสวน 
- ห้องแม่บ้าน 
- ห้องรวมและคัดแยกขยะ 

แผนกวิศวกรรม และเทคนิค 
- หัวหน้าแผนกวิศวกรรม 
และเทคนิค 
- ช่างระบบไฟฟ้า และ
อิเล็กทรอนิกส ์
- ช่างระบบปรับอากาศ 
- ช่างระบบสุขาภิบาล 
- วิศวกรรมระบบ
คอมพิวเตอร์ 

- ควบคุมดูแลการทำงานของแผนก
วิศวกรรม และเทคนิค 
- ควบคุมดูแลระบบไฟฟ้า และ
อิเล็กทรอนิกส ์
- ควบคุมดูแลระบบปรับอากาศ 
- ควบคุมดูแลระบบสุขาภิบาล 
 
- ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร ์

- ห้องฝ่ายวิศวกรรมและ
เทคนิค 
- ห้องฝ่ายระบบไฟฟ้าและ
อิเล็คทรอนิคส ์
- ห้องฝ่ายระบบปรับอากาศ 
- ห้องฝ่ายระบบสุขาภิบาล 

1.3 ฝ่ายประชาสัมพันธ ์
- รองผู้อำนวยการ 3 - ควบคุมดูแลการทำงานของฝ่าย

ประชาสัมพันธ์ 
- ห้องผู้อำนวยการ 

แผนกเผยแพรข่้อมูล 
- เจ้าหน้าที่แผนกเผยแพร่
ข้อมูล 

- จัดการงานเผยแพร่ข้อมูลข่าวสาร
ต่าง ๆ ของโครงการ 

- ส่วนทำงานเจ้าหน้าที่ 
 

แผนกงานกิจกรรม 
- เจ้าหน้าที่แผนกแผนก
งานกิจกรรม 

- จัดทำแผนงานกิจกรรม และ
ดำเนินงานกิจกรรมตามนโยบาย 

- ส่วนทำงานเจ้าหน้าที่ 
 

แผนกศิลปกรรม 
- เจ้าหน้าที่แผนก
ศิลปกรรม 

- จัดการ ตกแต่ง พื้นที่ในโครงการ
เพื่อรองรับงานกิจกรรม 

- ส่วนทำงานเจ้าหน้าที่ 
- พื้นที่ทำงานศิลปะของ
โครงการ 
- ส่วนสนับสนนุโครงการ 

แผนกประชาสัมพันธ ์
- เจ้าหน้าที่แผนก
ประชาสัมพันธ์ 

- บริการ ติดต่อ สอบถาม 
ประชาสัมพันธ์โครงการ และ 
กิจกรรมต่าง ๆ รวมถึงจัดการ 

- โถงต้อนรับพักคอย 
- ประชาสัมพนัธ์และแนะนำ
ข้อมูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.3 การวิเคราะห์องค์ประกอบจากพฤติกรรมผู้ให้บริการโครงการ (ต่อ) 

ผู้ให้บริการ พฤติกรรม องค์ประกอบที่ตอบสนองตอ่
การใช้งาน 

 ระบบสมาชิกในโครงการ  
2.) ผู้ให้บริการที่เปน็บุคคลภายนอก 
- ศิลปินผู้เช่าส่วนพาณิชย์ - ขายสินค้าหัตถกรรม และ

สร้างสรรค์งานหัตถกรรม 
- ส่วนพาณิชย ์
- ส่วน Workshop 
- ส่วนที่พักศลิปิน 

- ผู้เช่าร้านค้ารายวัน - ขายของในโครงงานตามช่วงเวลา - ส่วนพาณิชย ์
- วิทยากรพิเศษที่มีการ
เชิญมาจากภายนอก 

- ถ่ายทอดองค์ความรู้ประสบการณ์
ให้กับผู้ใช้บริการโครงการ 

- ส่วน Workshop 
- ส่วนพื้นที่สรา้งสรรค์
หัตถศิลป์ (Creative Craft 
space)   

 
        3) การวิเคราะห์จากอาคารตัวอย่าง 
 
ตารางที่ 5.4 การวิเคราะห์องค์ประกอบจากอาคารตัวอย่าง 

อาคารตัวอย่าง องค์ประกอบ 
1. บ้านข้างวัด 1.) อาคารให้เช่า 

2.) ลานกิจกรรม 
3.) สวนผักและฟาร์มไก่ 
4.) ที่พักให้เช่า 
5.) ห้องน้ำ 
6.) ลานจอดรถ 
7.) พื้นที่เก็บของ 
8.) จุดรวมและคัดแยกขยะ 

2. ชุมชนโหล่งฮิมคาว 1.) อาคารเชิงพาณิชย์ 
2.) พื้นที่อเนกประสงค ์
3.) อาคารพักอาศัย 
4.) ที่จอดรถ 

3. TCDC (ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ) 1.) โถงทางเข้าหลัก 
2.) พื้นที่เช่าเชิงพาณิชย์ 
3.) ห้อง จัดแสดง (Gallery) 
4.) ห้องจัดกิจกรรม 
5.) สำนักงาน 
6.) ศูนย์นวัตกรรมด้านวัสดุ และการออกแบบ 
7.) ห้องประชุม 
8.) RESOURCE CENTER 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.4 การวิเคราะห์องค์ประกอบจากอาคารตัวอย่าง (ต่อ) 

อาคารตัวอย่าง องค์ประกอบ 
 9.) CREATIVE SPACE 

10.) ROOFTOP GARDEN 
4. Center for Craft 1.) โถงทางเข้า 

2.) จัดแสดง (Gallery) 
3.) พื้นที่ Co-working 
4.) ห้องบรรยาย 
5.) ห้องเรียน 
6.) ห้องประชุม 
7.) ห้องจัดกิจกรรม 
8.) ห้องปฏิบัติการเชิงความคิด 
9.) Workshop 
10.) ร้านค้าใหเ้ช่า 
11.) ที่จอดรถ 

5. Art and Crafts Studios 1.) โถงทางเข้า 
2.) จัดแสดง (Gallery) 
3.) Workshop: ไม ้
4.) Workshop: เหล็ก 
5.) สตูดิโอ Drawing 
6.) สตูดิโอ Drawing Conservation 
7.) ห้องวิจัยทางคอมพิวเตอร์ 
8.) ห้องบรรยาย 
9.) ห้องพักนักศึกษา 
10.) สำนักงานสำหรับวิทยากร 
11.) สำนักงานสำหรับเจ้าหน้าที ่
12.) ห้องงานระบบ 

 
   5.1.2 สรุปองค์ประกอบจากข้อมูลที่ทำการศึกษา  
   จากการวิเคราะห์องค์ประกอบจากข้อมูลที่ทำการศึกษา ทาให้สามารถแบ่งองค์ประกอบของ
โครงการออกเป็น 3 ประเภทหลัก ได้แก่ องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบรองและองค์ประกอบเสริม 
โดยแต่ละองค์ประกอบประกอบด้วยส่วนต่าง ๆ ดังนี้ 
 
        • องค์ประกอบหลัก 
           องค์ประกอบหลัก คือ องค์ประกอบที่ตอบสนองต่อวัตถุประสงค์และแนวทางการ 
ดำเนินงานของโครงการให้สามารถดำเนินอย่างมีประสิทธิภาพและสัมฤทธิ์ผล ได้แก่ 
          1. ส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) 
              1.1 พื้นที่อเนกประสงค์รวม Workshop 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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              1.2 พื้นที ่Workshop เซรามิก 
              1.3 พื้นที ่Workshop ไม้ 
              1.4 พื้นที ่Workshop มัดย้อม 
              1.5 พื้นที่ Workshop หนัง 
              1.6 พื้นที ่Workshop เงินและโลหะ 
              1.7 ส่วนสนับสนุนการทำงานหัตถกรรม 
 2. ส่วนพาณิชยง์านหัตถกรรม (Commercial Craft Area) 
              2.1 พื้นที่อาคารพาณิชย์ให้เช่า 
              2.2 พื้นที่ทำงานส่วนตัว (Private Workshop) 
           3. ส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หัตถศิลป์ (Creative Craft space)  
              3.1 พื้นที ่Co-working space 
              3.2 ห้องสมุด (Library) 
              3.3 ห้องวัสดุงานหัตถกรรม (Material Craft Area) 
              3.4 พื้นที่ Maker space 
 
        • องค์ประกอบรอง 
           องค์ประกอบรอง คือ องค์ประกอบที่เป็นพื้นฐานในการบริหารจัดการโครงการให้สามารถ
ดำเนินไปได้และเสริมสร้างองค์ประกอบหลักให้ครบถ้วนสมบูรณ์ ได้แก ่
           4. ส่วนจัดแสดง (Gallery) 
              4.1 พื้นที่จัดแสดง 
              4.2 พื้นที่อเนกประสงค์  
              4.3 พื้นที่สนับสนุนการจัดแสดง 
           5. ส่วนพื้นที่สาธารณะ (Public Area) 
               5.1 พื้นที่พาณิชย์อเนกประสงค์ 
               5.2 ลานอเนกประสงค์ 
           6. ส่วนสำนักงานโครงการ (Administration Area) 
               6.1 ส่วนทำงานผู้บริหาร  
               6.2 ส่วนทำงานเจ้าหน้าที่ 
               6.3 ห้องประชุมสัมมนา 
 
        • องค์ประกอบเสริม 
           องค์ประกอบเสริม คือ องค์ประกอบที่เป็นส่วนเพิ่มเติมให้โครงการสามารถดำเนินไปได้อย่าง
สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น ได้แก่ 
           7. ส่วนบริการสาธารณะ  
               7.1 โถงต้อนรับ 
               7.2 ประชาสัมพันธ์ และแนะนำข้อมูล 
               7.3 ห้องพยาบาล 
           8. ส่วนสนับสนุนโครงการ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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               8.1 พื้นที่สนับสนุนโครงการ 
               8.2 ห้องแผนกรักษาความปลอดภัย 
               8.3 ห้องแผนกบำรุงรักษา และซ่อมแซม 
               8.3 ห้องวิศวกรรมและเทคนิค 
           9. ส่วนที่พักศิลปิน 
               9.1 ห้องพัก 
           10. ส่วนจอดรถ 
 
   5.1.3 สรุปรายละเอียดองค์ประกอบของโครงการ  
   จากการทราบองค์ประกอบในภาพรวมของโครงการจากข้อมูลที่ทำการศึกษาแล้ว จึงต้องวิเคราะห์
องค์ประกอบแต่ละส่วนโดยละเอียดขึ้นเพื่อให้ทราบองค์ประกอบทั้งหมดในทุกส่วนของโครงการ เพื่อ
นำไปวิเคราะห์ถึงขนาดพื้นที่แต่ละส่วนของโครงการต่อไป โดยสามารถสรุปรายละเอียดองค์ประกอบ
ของโครงการได้ตามตารางต่อไปนี ้
 
ตารางที่ 5.5 สรุปรายละเอียดขององค์ประกอบ 

องค์ประกอบ
ภายในโครงการ 

พื้นที่ใช้สอยโครงการ 
พื้นที่ใช้สอยหลัก รายละเอียดพื้นที่ใชส้อยภายในโครงการ 

องค์ประกอบหลัก 
1. ส่วนปฏิบัตกิาร
ร่วม (Sharing 
Workshop) 

1.1 พื้นที่อเนกประสงค์
รวม 

- โถงทางเข้า 
- ห้องเก็บของ 
- ห้องเปลี่ยนเสื้อผ้า 
- ห้องออกแบบ 
- ห้องน้ำ 

1.2 พื้นที่ Workshop 
เซรามิก 

- ห้องปฏิบัติการ - พื้นที่เตรียมดนิและขึ้นรูป 
- พื้นที่เคลือบ 
- พื้นที่เผา 
- พื้นที่วางอุปกรณ ์

- ห้องเก็บของ - เก็บวัตถุดิบ 
- เก็บอุปกรณ ์
- เก็บผลงาน 

- ห้องน้ำ 
1.3 พื้นที่ Workshop 
ไม้ 

- ห้องปฏิบัติการ - พื้นทีท่ำงานไม้ทั่วไป 
- พื้นที่สำหรับอุปกรณ์พิเศษ 

- ห้องเก็บของ - เก็บวัตถุดิบ 
- เก็บอุปกรณ ์
- เก็บผลงาน 

- ห้องน้ำ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.5 สรุปรายละเอียดขององค์ประกอบ (ต่อ) 

องค์ประกอบ
ภายในโครงการ 

พื้นที่ใช้สอยโครงการ 
พื้นที่ใช้สอยหลัก รายละเอียดพื้นที่ใชส้อยภายในโครงการ 

 1.4 พื้นที่ Workshop 
มัดย้อม 

- ห้องปฏิบัติการ - ห้องมัด 
- ห้องต้ม 
- พื้นที่ตาก 

- ห้องเก็บของ - เก็บวัตถุดิบ 
- เก็บอุปกรณ ์
- เก็บผลงาน 

- ห้องน้ำ 
1.5 พื้นที่ Workshop 
หนัง 

- ห้องปฏิบัติการ (ร่างแบบลงหนัง/ตอก/
ประกอบ/เก็บรายละเอียด) 

- ห้องเก็บของ - เก็บวัตถุดิบ 
- เก็บอุปกรณ ์
- เก็บผลงาน 

- ห้องน้ำ 
1.6 พื้นที่ Workshop 
เงินและโลหะ 

- ห้องปฏิบัติการ - พื้นที่ทำงานเหล็กและโลหะ
ทั่วไป 
- ห้องเผา 
- ห้องตี(รีด) 
- ห้องขึ้นรูป(ตดั/เช่ือม/ขัด) 
- ห้องเก็บงาน(ต้ม/ชุบ) 

- ห้องเก็บของ - เก็บวัตถุดิบ 
- เก็บอุปกรณ ์
- เก็บผลงาน 

- ห้องน้ำ 
1.7 ส่วนสนับสนุนการ
ทำงานหัตถกรรม 

- พื้นที่เก็บของ
สำหรับการ
ทำงาน 

- ห้องเก็บวัตถุดิบ 
- ห้องเก็บอุปกรณ ์
- ห้องซ่อมแซมอุปกรณ ์

- พื้นที่รับส่งวัสดุ
และลงทะเบียน 

- พื้นที่รับส่งวัสดุ 
- ห้องลงทะเบียนวัสดุ 

2. ส่วนพาณิชย์
งานหัตถกรรม 
(Commercial 
Craft Area) 

2.1 พื้นที่อาคารพาณิชย์
ให้เช่า 
 

- พื้นที่ขาย - พื้นที่วางสินค้า 
- เคาน์เตอร ์

- พื้นที่อื่น ๆ - พื้นที่พักผ่อน 
- ห้องเก็บสินคา้ 
- ห้องน้ำ 

 - ห้องทำงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.5 สรุปรายละเอียดขององค์ประกอบ (ต่อ) 

องค์ประกอบ
ภายในโครงการ 

พื้นที่ใช้สอยโครงการ 
พื้นที่ใช้สอยหลัก รายละเอียดพื้นที่ใชส้อยภายในโครงการ 

 2.2 พื้นที่ทำงานส่วนตัว 
(Private Workshop) 

- ห้องเก็บของ 

3. ส่วนพื้นที่
สร้างสรรค์
หัตถศิลป์ 
(Creative Craft 
space)               

3.1 พื้นที ่Co-working - พื้นที่พักผ่อนส่วนกลาง 
- ห้องประชุมขนาดเล็ก 
- ห้องประชุมขนาดใหญ ่
- ส่วนสนับสนนุ 
Co-working 

- ประชาสัมพนัธ ์
- ห้องเก็บข้อมลู 
- ห้องเก็บของ 

3.2 ห้องสมุด (Library) - พื้นที่สำหรับชั้นวางหนังสือ  
- พื้นที่สำหรับนั่งอ่านหนังสือห้องสมุด 
- ส่วนบริการถา่ยเอกสาร 
- ห้องบริการอินเทอร์เน็ต (Internet Service 
Room) 
- ส่วนสนับสนนุ
ห้องสมุด 

- เคาน์เตอร์บริการ 
- ห้องเก็บหนังสือ 
- พื้นที่รับส่งหนังสือ 
-ซ่อมแซมหนังสือ 

3.3 ห้องวัสดุงาน
หัตถกรรม (Material 
Craft Area) 

- ส่วนโชว์วัสด ุ
- พื้นที่อเนกประสงค ์
- ห้องเก็บวัสด ุ

3.4 พื้นที ่Maker space - พื้นที่ทำงาน
ส่วนรวม 

- ส่วนทำงานเครื่องมือด้ังเดิม
ห้องรวม 
- ส่วนทำงานเครื่องมือด้ังเดิม
ห้องแยก 
- ส่วนทำงานเครื่องมือ
เทคนิคใหม ่

- ห้องส่วนตัว - ห้องทำงานขนาดเล็ก 
- ห้องทำงานขนาดใหญ ่

- ส่วนสนับสนนุ 
Maker space 

- เคาน์เตอร์บริการ 
- ห้องน้ำ 
- ห้องเก็บของรวม 
- ห้องรับส่งของ 
- ห้องจัดการขยะ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.5 สรุปรายละเอียดขององค์ประกอบ (ต่อ) 

องค์ประกอบ
ภายในโครงการ 

พื้นที่ใช้สอยโครงการ 
พื้นที่ใช้สอยหลัก รายละเอียดพื้นที่ใชส้อยภายในโครงการ 

องค์ประกอบรอง 
4. ส่วนจัดแสดง 
(Gallery) 

4.1 พื้นที่จัดแสดง - ส่วนจัดแสดงถาวร 
- ส่วนจัดแสดงหมุนเวียน 

 4.2 พื้นที่อเนกประสงค ์
4.3 พื้นทีส่นับสนุนการ
จัดแสดง 

- สนับสนุน
ผู้ใช้งาน 

- ประชาสัมพนัธ ์
- พื้นที่เก็บสัมภาระ 
- ห้องน้ำ 
- บอร์ดกิจกรรม 

- สนับสนุน
โครงการ 
 

- ส่วนควบคุมสื่อ 
- ส่วนเก็บอุปกรณ ์
- ห้องรับรองวิทยากร 

- ห้องเก็บของจัดแสดง 
- ห้องเตรียมการจัดแสดง 

5. ส่วนพื้นที่
สาธารณะ 
(Public Area)  

5.1 พื้นที่พาณชิย์อเนกประสงค์ 
5.2 ลานอเนกประสงค์ 
 

- พื้นที่อเนกประสงค์ 
- ห้องน้ำ 

6. ส่วนสำนักงาน
โครงการ 
(Administration 
Area) 

6.1 ส่วนทำงานผู้บริหาร - โถงผู้บริหาร 
- ห้องทำงานผู้อำนวยการ 
- ห้องทำงานเลขานุการ 
- ห้องทำงานรองผู้อำนวยการ 1 
- ห้องทำงานรองผู้อำนวยการ 2 
- ห้องทำงานรองผู้อำนวยการ 3 

6.2 ส่วนทำงาน
เจ้าหน้าที่ 

- โถงเจ้าหน้าที่ 
- ห้องพักคอยและห้องทานอาหาร 
- ห้องทำงานฝ่าย
บริหารจัดการ
โครงการ 

- ห้องทำงานแผนกแผนงาน 
- ห้องทำงานแผนกสื่อสาร 
และการตลาด 
- ห้องทำงานแผนกการเงิน 
และบัญช ี
- ห้องทำงานแผนกพัสด ุ
 

  - ห้องทำงานฝ่าย
อาคารสถานที่ 

- ห้องทำงานแผนกดูแล
อาคารสถานที่ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.5 สรุปรายละเอียดขององค์ประกอบ (ต่อ) 

องค์ประกอบ
ภายในโครงการ 

พื้นที่ใช้สอยโครงการ 
พื้นที่ใช้สอยหลัก รายละเอียดพื้นที่ใชส้อยภายในโครงการ 

   - ห้องทำงานแผนกดูแล
สถานที ่
- ห้องทำงานแผนกรักษา
ความปลอดภัย 
- ห้องทำงานแผนก
บำรุงรักษา และซ่อมแซม 

- ห้องทำงานฝ่าย
ประชาสัมพันธ์ 

- ห้องทำงานแผนกเผยแพร่
ข้อมูล 
- ห้องทำงานแผนกงาน
กิจกรรม 
- ห้องทำงานแผนก
ศิลปกรรม 
- ห้องทำงานแผนก
ประชาสัมพันธ์ 

6.3 ห้องประชุมสัมมนา - ห้องประชุม 
องค์ประกอบเสริม 
7. ส่วนบริการ
สาธารณะ  
 
 
 
 

7.1 โถงต้อนรับ - โถงทางเข้าหลัก 
- พื้นที่รับของฝาก 
- ห้องละหมาด 

7.2 ประชาสัมพันธ์ และ
แนะนำข้อมูล 

- พื้นที่เจ้าหน้าที่ประชาสัมพันธ์ 
- พื้นที่แจกเอกสาร ใบปลิวกิจกรรมโครงการ 

7.3 ห้องพยาบาล - ห้องพยาบาล 
8. ส่วนสนับสนุน
โครงการ 

8.1 พื้นทีส่นับสนุน
โครงการ 

- พื้นที่รับส่งพัสด ุ
- ห้องเจ้าหน้าที่รับส่งพัสด ุ
- ห้องทำงานฝ่ายศิลปกรรม 

8.2 ห้องแผนกรักษา
ความปลอดภัย 

- ป้อมพนักงานรักษาความปลอดภัยและแลกบัตร 
- ห้องควบคุมระบบรักษาความปลอดภัย 
- ห้องพักผ่อนเจ้าหน้าที่รักษาความปลอดภัย 
- ห้องน้ำเจ้าหน้าที ่

8.3 ห้องแผนก
บำรุงรักษา และ
ซ่อมแซม 
 

- ห้องแม่บ้าน 
- ห้องคนสวน 
- ส่วนพักผ่อนและจัดเตรียมอาหาร 
- ห้องเก็บของ 
- ห้องคัดแยกขยะ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.5 สรุปรายละเอียดขององค์ประกอบ (ต่อ) 

องค์ประกอบ
ภายในโครงการ 

พื้นที่ใช้สอยโครงการ 
พื้นที่ใช้สอยหลัก รายละเอียดพื้นที่ใชส้อยภายในโครงการ 

  - ห้องรวมขยะ 
8.4 ห้องวิศวกรรมและ
เทคนิค 

- ห้องทำงานฝ่าย
วิศวกรรมและ
เทคนิค 

- ห้องทำงานฝ่ายวิศวกรรม
และเทคนิค 
 
- ห้องทำงานฝ่ายวิศวกร
ระบบคอมพิวเตอร์ 
- ห้องควบคุม 

- ห้องฝ่ายระบบ
ไฟฟ้าและ
อิเล็คทรอนิคส ์

- ห้องทำงานฝ่ายระบบไฟฟ้า
และอิเล็คทรอนิคส ์
- ห้องเครื่องไฟฟ้า 

- ห้องฝ่ายระบบ
ปรับอากาศ 

- ห้องทำงานฝ่ายระบบปรับ
อากาศ 
- ห้องเครื่องระบบปรบั
อากาศ 

- ห้องฝ่ายระบบ
สุขาภิบาล 

- ห้องทำงานฝ่ายสุขาภิบาล 
- ห้องเครื่องสูบนำ้ 
- ถังเก็บนำ้ 
- ห้องเครื่องสูบนำ้ดับเพลิง 

9. ส่วนทีพ่ัก
ศิลปนิ 

9.1 ห้องพัก - ห้องนอน 
- พื้นที่รับประทานอาหาร 
- ห้องครัว 
- ห้องน้ำ 

10. ส่วนจอดรถ - ที่จอดรถยนต ์
- ที่จอดรถสำหรับผู้พิการ 
- ที่จอดรถจักรยานยนต์ และจักรยาน 

 
5.2 การกำหนดพื้นที่ใช้สอยของโครงการ  
 
        การวิเคราะห์พื ้นที ่ใช้สอยโครงการของโครงการมีกระบวนการและหัวข้อที ่ท ำการศึกษา
วิเคราะห์ดังนี ้
        5.2.1 การวิเคราะห์พื้นที่ใช้สอยของโครงการ 
        5.2.2 การสรุปพื้นที่ใช้สอยของโครงการ 
        5.2.3 การกำหนดความสัมพันธ์ขององค์ประกอบโครงการ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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   5.2.1 การวิเคราะห์พื้นที่ใช้สอยของโครงการ  
   ทำการศึกษารายละเอียดจากจำนวนผู้ใช้ ลักษณะกิจกรรมที่เกิดขึ้นรวมถึงมาตรฐานต่าง ๆ เพื่อใช้
เป็นหลักในการกำหนดพ้ืนที่ขององค์ประกอบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ โดยมีเกณฑ์การอิงข้อมูลดังน้ี 
 
        a อ้างอิงจาก  การวิเคราะห์จากโครงการศึกษาที่เกี่ยวข้อง 
        b อ้างอิงจาก  อาคารตัวอย่างที่มีองค์ประกอบใกล้เคียง 
        c อ้างอิงจาก  Neufert, Ernst, and Neufert, Peter. 2003. Architects’ 
        Data.   3rd ed. Malden: Blackwell Sciences. 
        d อ้างอิงจาก  David Littlefield. 2008. Metric Handbook: Planning and 
           Design Data. Architectural Press, Oxford 
        e อ้างอิงจาก  เว็ปไซต์และสื่อออนไลน ์
        f อ้างอิงจาก  กรมโยธาธิการ, ผังเมือง และกฎหมายที่เกี่ยวข้อง 
 
        - การวิเคราะห์พื้นที่ใช้สอยโครงการ 
           • องค์ประกอบหลัก 
              1. ส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) 
              เป็นพื้นที่ที่มีการทำงานของศิลปินงานหัตถกรรมซึ่งต้องการให้มีการเรียนรู้ แลกเปลี่ยน 
ทักษะความสามารถซึ่งกันและกัน ทำให้วิเคราะห์ในส่วนพื้นที่การคิดงาน หรือกระบวนการที่ไม่
จำเป็นต้องใช้เครื่องมือขนาดใหญ่เข้ามาอยู่ในส่วนกลางของส่วนปฏิบัติการร่วม จากพฤติกรรมผู้ใช้งาน
กลุ่มผู้ใช้งานส่วนปฏิบัติการคือ กลุ่มศิลปินผู้เช่า 24 หน่วย (ซึ่งใน 1 หน่วยรองรับผู้ใช้งานมากที่สุด 2 
คน) ใช้งานเป็นประจำ และกลุ่มศิลปินหน้าใหม่หรือผู้สนใจงานศิลปะ รวมถึงกลุ่มนักเรียน/นักศึกษา 
เข้าใช้เป็นช่วงจัดกิจกรรม 40 คน (คิดตามประเภทงานหัตถกรรมโดยให้จำนวนมากที่สุด คือ 8 คน/
คลาส การเฉลี ่ยจำนวนคนผู ้มาเรียนจากคลาสสอนศิลปะต่อการสอนเชิงปฏิบัติการ 1 ครั้ง
,.teachpot.com/classes. 9 พฤจิกายน 2563) เมื่อรวมกันได้ผู้ใช้งานทั้งสิ้น 72 คน และแบ่งพื้นที่
ส่วนปฏิบัติการร่วม จำนวน 5 ส่วนงานหัตถกรรมหลักทำให้สรุปผู้ใช้งานโดยเฉลี่ยแต่ละส่วนหัตถกรรม
ได้ 72/5 = 14.4 หรือ 15 คน 
 
ตารางที่ 5.6 แสดงการจัดส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

1.1 พื้นที่อเนกประสงค์รวม Workshop 
- โถงทางเข้า  
จำนวนผู้ใช้มากที่สุดคือ 72 คน โดยพ้ืนที่คดิเป็น 0.64 ตารางเมตร
ต่อ 1 คน 

46.08 a,c 

- ห้องออกแบบ 
พื้นที่สเก็ตงานสำหรับ 1-4 คน (ศิลปินผู้เช่า) ขนาด 2.20 x 2.20 ม. 
จำนวน ที่ และพื้นที่สเก็ตงานแบบรวม 45 ที่ (ผู้เข้าเรียนและผู้สอน) 
ใช้พื้นที่คนละ 1.40 x 1.45 ม. 

ศิลปิน 111.32 + 
ผู้เข้าเรียน 91.35 
จะใช้พื้นที่ทั้งหมด 

202.67 

a,c 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.6 แสดงการจัดส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

 

 
รูปที่ 5.1 แสดงการจัดโต๊ะทำงาน 

ที่มา : Neufert, 1998. 9 พฤศจิกายน 2563 

  

- ห้องเปลี่ยนเสื้อผ้า 
พื้นที่เปลี่ยนเสื้อผ้าสำหรับ 1 คน ใช้ล็อคเกอร์ขนาด 0.50 x 0.18 ม. 
จำนวน 2 ล็อค รวมแล้วในการรองรับ 72 คน จะใช้พื้นที่ 3.24 x 
11.2 ม. 

 
รูปที่ 5.2 แสดงการจัดห้องเปลี่ยนเสื้อผ้า และขนาดตู้เก็บของ 

ที่มา : Neufert, 1998. 9 พฤศจิกายน 2563 

36.29 a,c 

- ห้องเก็บสัมภาระ 
พื้นที่เก็บสัมภาระ มีขนาดต่อหน่วย = 1.44 ตร.ม. 
1 หน่วยเก็บได้ 6 ช่อง เมื่อผู้เข้าใช้เวลา 4 ชัว่โมง จึงต้องมีที่เก็บ
สัมภาระรองรับเพียงพอต่อผู้เข้าใช้ใน 4 ชั่วโมง = 24 คน 
ดังนั้นที่เก็บสัมภาระของผู้เข้าใช้ มีพื้นที ่
= (24/6) x 1.44 = 5.76 ตร.ม. 

5.76 a,c 

รวม 290.56 
1.2 พื้นที่ Workshop เซรามิก 
- ห้องปฏิบัติการ 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.6 แสดงการจัดส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

   - พื้นที่เตรียมดินและพื้นทีข่ึ้นรูป 
กำหนดให้ศิลปินมีการใช้ 5 คน/ครั้ง 
        - พื้นทีป่ั้นดินด้วยมือขนาด 12 ตร.ม. 
        - พื้นที่งานหล่อปูนพาสเตอร์ 30 ตร.ม 
        - โต๊ะนวดดิน ขนาด 1.00 x 1.50 ม. จำนวน 5 ตัว 
        - แป้นหมุน (electric Wheel) ขนาด 1.20 x 1.30 ม./ตัว 
จำนวน 5 ตัว 

 
รูปที่ 5.3 แสดงขนาดโต๊ะนวดดิน 

ที่มา : Neufert, 1998. 9 พฤศจิกายน 2563 
 

        - slab roller ขนาด 0.6 x 1.2 ม. 2 ตัว 0.72 
 

 
รูปที่ 5.4 แสดงขนาดโต๊ะ slab roller 

ที่มา : rovinceramics. 9 พฤศจิกายน 2563 
 

        - โต๊ะงานเคลือบและตกแต่งสำหรับผู้ใช้งาน 2 คน  
        ขนาด 1.50 x 0.75 ม. 1.125 
        - พื้นทีล่้างอุปกรณ์ จำนวน 5 ชุด ขนาด 3.3 x 1.9 ม. 

 
 
 

77.87 a,c,e 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.6 แสดงการจัดส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

 
รูปที่ 5.5 แสดงขนาดพื้นที่ล้างอุปกรณ ์

ที่มา : Neufert, 1998. 9 พฤศจิกายน 2563 
 

        - พื้นที่เก็บผลงาน โดยช้ันวางเป็นแผ่นไม้ยกได้ 
          ขนาด 0.3 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ชั้น จำนวน 3 ชุด 
          ขนาด 0.9 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ชั้น จำนวน 3 ชุด 

 

 
รูปที่ 5.6 แสดงขนาดชั้นวางของ 

ที่มา : Neufert, 1998 . 9 พฤศจิกายน 2563 

  

   - ห้องเคลือบ 
        - พื้นทีส่ำหรับเก็บสารเคลือบขนาด 6x3 ม. 
        - พื้นทีต่กแต่งชิ้นงานขนาด 3x2 ม. 
        - พื้นทีส่ำหรับชุบเคลือบและพ่นเคลือบ ขนาด 4x3 ม. 
        - พื้นทีแ่สดงเคลือบตัวอย่างขนาด 1x7 ม. 

43 a,e 

   - ห้องเผา 
        - เตาแก๊ส จำนวน 5 เตา 
          - ชนิด 3 แผ่น ขนาด 0.53 x 0.53 ม. จำนวน 2 เตา  
          - ชนิด 6 แผ่น ขนาด 0.61 x 0.61 ม. จำนวน 1 เตา  
          - ชนิด 12 แผ่น ขนาด 0.84 x 0.84 ม. จำนวน 1 เตา  
 

17.24 a,e 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.6 แสดงการจัดส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

         - เตาไฟฟ้า 1,200 องศาเซลเซียล ขนาด 1.5 x 1.2 ม. 2 
เครื่อง  

 
รูปที่ 5.7 เตาไฟฟ้า 1,200 องศาเซลเซียล 

ที่มา : thaifurnaces. 9 พฤศจิกายน 2563 
 

        - ชั้นวางผลงาน เป็นพ้ืนที่สำหรับวางผลงานทั้งก่อนและหลัง
เข้าเตา 12 ตร.ม. 

  

- ห้องเก็บของ 
   - ห้องเก็บวตัถุดิบ 
        เป็นพ้ืนที่ใช้งานร่วมกันระหว่างพื้นที่ร่วมระหว่างพื้นที่เตรียม
ดินและพื้นที่ขึน้รูป, ห้องเคลือบ และห้องเผา กำหนดให้ใชพ้ื้นที่ 
20% ของพื้นที่รวมกันเป็น 138.11 ตารางเมตร ดังนั้นห้องเก็บ
วัตถุดิบสำหรับทำงานเซรามิกจะมีพื้นที่ 27.62 ตารางเมตร   

27.62 a 

   - ห้องเก็บอปุกรณ ์
        เป็นพ้ืนที่ใช้งานร่วมกันระหว่างพื้นที่ร่วมระหว่างพื้นที่เตรียม
ดินและพื้นที่ขึน้รูป, ห้องเคลือบ และห้องเผา กำหนดให้ใชพ้ื้นที่ 
15% ของพ้ืนที่รวมกันเป็น 138.11 ตารางเมตร ดังนั้นห้องเก็บ
อุปกรณส์ำหรบัทำงานเซรามิกจะมีพื้นที่ 20.71 ตารางเมตร   

20.71 a 

   - ห้องเก็บผลงาน 
        เป็นพ้ืนที่ใช้งานร่วมกันระหว่างพื้นที่ร่วมระหว่างพื้นที่เตรียม
ดินและพื้นที่ขึน้รูป, ห้องเคลือบ และห้องเผา กำหนดให้ใชพ้ื้นที่ 
20% ของพื้นที่รวมกันเป็น 138.11 ตารางเมตร ดังนั้นห้องเก็บ
ผลงานสำหรับทำงานเซรามิกจะมีพื้นที่ 27.62 ตารางเมตร   

27.62 a 

รวม+พื้นทีส่ัญจร 50% 214.06(+107.03) 
= 321.09 

1.3 พื้นที่ Workshop ไม้ 
- ห้องปฏิบัติการ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.6 แสดงการจัดส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

   - พื้นที่ทำงานไม้ทั่วไป 
        - โต๊ะทำงาน Work bench ขนาด 1.54 x 0.65 ม. จำนวน 
15 ตัว  

 
รูปที่ 5.8 แสดงขนาดโต๊ะทำงานปฏิบัติการ 

ที่มา : Neufert, 1998. 9 พฤศจิกายน 2563 
 

        - พื้นทีส่ำหรับการลงสีและอื่น ๆ 12 ตร.ม. 
        - พื้นทีส่ำหรับเตรียมวัตถุดิบ 12 ตร.ม. 
        - พื้นที่เก็บผลงาน โดยช้ันวางเป็นแผ่นไม้ยกได้ 
          ขนาด 0.3 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ชั้น จำนวน 3 ชุด  
          ขนาด 0.9 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ชั้น จำนวน 3 ชุด  

42.61 a,c 

- พื้นที่สำหรับอุปกรณ์พิเศษ 
        - โต๊ะเลือ่ยวงเดือน Sawstop Cabinet Saw ขนาด 0.80 x 
2.15 ม. จำนวน 8 ตัว  

 
รูปที่ 5.9 โต๊ะเลื่อยวงเดือน Sawstop Cabinet Saw 

ที่มา : sawstop. 9 พฤศจิกายน 2563 
 

        - โต๊ะ MFT ขนาด 0.80 X 1.18 ม. (ต้องเผื่อระยะหลังโต๊ะ
อีกประมาณ 25 ซม. สำหรับหัวปรับองศา Protractor Head) ทำ
ให้มีขนาด 1.05 x 1.18 ม. จำนวน 8 ตัว 
 
 

45.12 a,e 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.6 แสดงการจัดส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

    
 

 

 
รูปที่ 5.10 โต๊ะ MFT 

ที่มา : hafelethailand. 9 พฤศจิกายน 2563 
 

        - เครื่องไสชิด โดยรวมของหน้าโต๊ะขนาด 0.60 X 2.00 ม. 
จำนวน 4 ตัว 

 
รูปที่ 5.11 เครื่องไสชิด 

ที่มา : itoolmart. 9 พฤศจิกายน 2563 
 

        - เครื่องรีดไม ้โดยรวมของหน้าโต๊ะขนาด 1.00 X 1.00 ม. 
จำนวน 4 ตัว 

 
รูปที่ 5.12 เครื่องรีดไม ้

ที่มา : europa. 9 พฤศจิกายน 2563 
 

        - เครื่องเลื่อยองศา โดยรวมของหน้าโต๊ะขนาด 0.50 X 0.70 
ม. จำนวน 4 ตวั  

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.6 แสดงการจัดส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

 
รูปที่ 5.13 เครื่องเลื่อยองศา 

ที่มา : thaicarpenter. 9 พฤศจิกายน 2563 
 

        - เครื่องเลื่อยสายพาน โดยรวมของหน้าโต๊ะขนาด 0.60 X 
0.60 ม. จำนวน 4 ตัว  

 
รูปที่ 5.14 เครื่องเลื่อยสายพาน 

ที่มา : toolmasterth. 9 พฤศจิกายน 2563 
 

        - สว่านแท่นแบบตั้งพ้ืน โดยรวมของหน้าโต๊ะขนาด 0.60 X 
0.60 ม. จำนวน 4 ตัว  

 
รูปที่ 5.15 สวา่นแท่นแบบตัง้พ้ืน  

ที่มา : fnengineering. 9 พฤศจิกายน 2563 
 
        - เครื่องดูดฝุ่นแบบระบบเดียว (Single Stage) ขนาด 0.70 
X 1.50 ม. จำนวน 8 เครื่อง  

 
รูปที่ 5.16 เครื่องดูดฝุ่นแบบระบบเดียว (Single Stage) 

ที่มา : thaicarpenter. 9 พฤศจิกายน 2563 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.6 แสดงการจัดส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

- ห้องเก็บของ 
   - ห้องเก็บวตัถุดิบ 
        เป็นพ้ืนที่ใช้งานร่วมกันระหว่างพื้นที่ร่วมระหว่างพื้นที่ทำงาน
ไม้ทั่วไปและพืน้ที่สำหรับอุปกรณ์พิเศษ กำหนดให้ใช้พื้นที ่20% 
ของพ้ืนที่รวมกันเป็น 87.73 ตารางเมตร ดังนั้นห้องเก็บวัตถุดิบ
สำหรับทำงานไม้จะมีพื้นที่ 17.54 ตารางเมตร   

17.54 a 

   - ห้องเก็บอปุกรณ ์
        เป็นพ้ืนที่ใช้งานร่วมกันระหว่างพื้นที่ร่วมระหว่างพื้นที่ทำงาน
ไม้ทั่วไปและพืน้ที่สำหรับอุปกรณ์พิเศษ กำหนดให้ใช้พื้นที ่15% 
ของพ้ืนที่รวมกันเป็น 87.73 ตารางเมตร ดังนั้นห้องเก็บอุปกรณ์
สำหรับทำงานไม้จะมีพื้นที่ 13.15 ตารางเมตร   

13.15 a 

   - ห้องเก็บผลงาน 
        เป็นพ้ืนที่ใช้งานร่วมกันระหว่างพื้นที่ร่วมระหว่างพื้นที่ทำงาน
ไม้ทั่วไปและพืน้ที่สำหรับอุปกรณ์พิเศษ กำหนดให้ใช้พื้นที ่20% 
ของพ้ืนที่รวมกันเป็น 87.73 ตารางเมตร ดังนั้นห้องเก็บผลงาน
สำหรับทำงานไม้จะมีพ้ืนที่ 17.54 ตารางเมตร   

17.54 a 

รวม+พื้นทีส่ัญจร 50% 135.96(+67.98) 
= 203.94 

1.4 พื้นที่ Workshop มัดยอ้ม 
- ห้องปฏิบัติการ 
    - ห้องทำงานผ้าทั่วไป 
       - พื้นที่รองรับการเตรียมวัตถุดิบ และอุปกรณ์ 12 ตร.ม. 
        -พื้นทีม่ัด หรือเย็บงานผ้าสำหรับ 1 คน ขนาด 1.63 x 1.56 
ม. จำนวน 15 ที่  

 
รูปที่ 5.17 แสดงขนาดโต๊ะทำงาน 

ที่มา : Neufert, 1998. 9 พฤศจิกายน 2563 
 

        - พื้นที่เก็บผลงาน โดยชั้นวางเป็นแผ่นไม้ยกได้ 
          ขนาด 0.3 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ชั้น จำนวน 3 ชุด  

53.74 a,c 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



5-25 
 
ตารางที่ 5.6 แสดงการจัดส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

          ขนาด 0.9 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ชั้น จำนวน 3 ชุด   
   - ห้องต้ม 
        - เตาชีวมวลขนาดใหญ ่ขนาด 20 นิ้ว ใช้พื้นที่โดยรอบ 1 ตร.
ม. จำนวน 4 ชดุ  
        - พื้นทีล่้างน้ำเย็น 6 ตร.ม. 
 
        -เครื่องซักผ้า ใช้สำหรบัการป่ันผ้า ขนาด 0.64 x 1.1 ม. 
จำนวน 4 เครือ่ง  

 
รูปที่ 5.18 แสดงขนาดเครื่องซักผ้า 

ที่มา : Neufert, 1998. 9 พฤศจิกายน 2563 
 
        - พื้นทีพ่ักระบายความร้อน 12 ตร.ม. 
        - พื้นที่รดีผ้า 6 ตร.ม. 

30.81 a,c 

   - พื้นที่ตาก 12 ตร.ม. 12 a 
- ห้องเก็บของ 
   - ห้องเก็บวัตถุดิบ 
        เป็นพ้ืนที่ใช้งานร่วมกันระหว่างพื้นที่ร่วมระหว่างห้องทำงาน
ผ้าทั่วไป, ห้องต้มและพื้นทีต่าก กำหนดให้ใช้พ้ืนที่ 10% ของพ้ืนที่
รวมกันเป็น 104.55ตารางเมตร ดังนั้นห้องเก็บวัตถุดิบสำหรับ
ทำงานผ้ามัดย้อมจะมีพื้นที่ 10.45 ตารางเมตร   

10.45 a 

   - ห้องเก็บอปุกรณ ์
        เป็นพ้ืนที่ใช้งานร่วมกันระหว่างพื้นที่ร่วมระหว่างห้องทำงาน
ผ้าทั่วไป, ห้องต้มและพื้นทีต่าก กำหนดให้ใช้พ้ืนที่ 15% ของพ้ืนที่
รวมกันเป็น 104.55ตารางเมตร ดังนั้นห้องเก็บอุปกรณส์ำหรับ
ทำงานผ้ามัดย้อมจะมีพื้นที่ 15.68 ตารางเมตร   

15.68 a 

   - ห้องเก็บผลงาน 
        เป็นพ้ืนที่ใช้งานร่วมกันระหว่างพื้นที่ร่วมระหว่างห้องทำงาน
ผ้าทั่วไป, ห้องต้มและพื้นทีต่าก กำหนดให้ใช้พ้ืนที่ 10% ของพ้ืนที่  
 

10.45 a 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.6 แสดงการจัดส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

รวมกันเป็น 104.55 ตารางเมตร ดังนั้นห้องเก็บผลงานสำหรับ
ทำงานผ้ามัดย้อมจะมีพื้นที่ 10.45 ตารางเมตร   

  

รวม+พื้นทีส่ัญจร 30% 141.13(+42.34) 
= 183.47 

1.5 พื้นที่ Workshop หนัง 
- ห้องปฏิบัติการ 
   - โต๊ะทำงาน Work bench ขนาด 1.54 x 0.65 ม. จำนวน 15 
ตัว  
   - พื้นที่รองรบัการเตรียมวัตถุดิบ และอุปกรณ์ 12 ตร.ม. 
   - พื้นที่เก็บผลงาน โดยชั้นวางเป็นแผ่นไม้ยกได้ 
     ขนาด 0.3 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ช้ัน จำนวน 3 ชุด  
     ขนาด 0.9 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ช้ัน จำนวน 3 ชุด  

30.61 a,c 

- ห้องเก็บของ 
   - ห้องเก็บวตัถุดิบ 
        เป็นพ้ืนที่ใช้งานรวมของห้องปฏิบัติงานหนังกำหนดให้ใช้พื้นที่ 
20% ของพื้นที่รวมห้องปฏิบัติงานเป็น 30.61 ตารางเมตร ดังนั้น
ห้องเก็บวัตถุดิบสำหรับทำงานหนังจะมีพื้นที่ 6.12 ตารางเมตร   

6.12 a 

   - ห้องเก็บอุปกรณ ์
        เป็นพ้ืนที่ใช้งานรวมของห้องปฏิบัติงานหนังกำหนดให้ใช้พื้นที่ 
20% ของพื้นที่รวมห้องปฏิบัติงานเป็น 30.61 ตารางเมตร ดังนั้น
ห้องเก็บอุปกรณ์สำหรับทำงานหนังจะมีพื้นที่ 6.12 ตารางเมตร   

6.12 a 

   - ห้องเก็บผลงาน 
        เป็นพ้ืนที่ใช้งานรวมของห้องปฏิบัติงานหนังกำหนดให้ใช้พื้นที่ 
20% ของพื้นที่รวมห้องปฏิบัติงานเป็น 30.61 ตารางเมตร ดังนั้น
ห้องเก็บผลงานสำหรับทำงานหนังจะมีพื้นที่ 6.12 ตารางเมตร   

6.12 a 

รวม+พื้นทีส่ัญจร 30% 48.48(+14.54) 
= 63.02 

1.6 พื้นที่ Workshop เงินและโลหะ 
- ห้องปฏิบัติการ 
   - พื้นที่ทำงานเหล็กและโลหะทั่วไป 
          - โต๊ะทำงาน Work bench ขนาด 1.54 x 0.65 ม. จำนวน 
15 ตัว 
   - พื้นที่รองรบัการเตรียมวัตถุดิบ และอุปกรณ์ 12 ตร.ม. 
   - พื้นที่เก็บผลงาน โดยชั้นวางเป็นแผ่นไม้ยกได้ 
     ขนาด 0.3 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ช้ัน จำนวน 3 ชุด  

30.61 a,c 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.6 แสดงการจัดส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

     ขนาด 0.9 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ช้ัน จำนวน 3 ชุด   
   - ห้องเผา  
        - พื้นที่เตรียมการวัตถุดิบ 12 ตร.ม. 
        - เตาเผาเหล็กขนาดเล็ก 1400W ขนาด 0.3 x 0.3 ม. จำนวน 
8 เครื่อง 

 
รูปที่ 5.19 เตาเผาเหล็กขนาดเล็ก 1400W 

ที่มา : lazada. 9 พฤศจกิายน 2563 
 
        - เตาไฟฟ้าเผาเหล็ก ไฟเบอร์บอร์ด ขนาด 1.5 x 1.5 ม. 
จำนวน 2 เครือ่ง  

 
รูปที่ 5.20 เตาไฟฟ้าเผาเหล็ก ไฟเบอร์บอร์ด 

ที่มา : kiln.ran4u. 9 พฤศจกิายน 2563 
 

   - พื้นทีท่ำใหเ้หล็กเย็นลง 12 ตร.ม. 
   - พื้นที่เก็บผลงาน โดยชั้นวางเป็นแผ่นไม้ยกได้ 
     ขนาด 0.3 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ช้ัน จำนวน 1 ชุด  
     ขนาด 0.9 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ช้ัน จำนวน 1 ชุด 

30.42 a,e 

   - ห้องตี(รีด) 
        - โต๊ะทำงาน Work bench ขนาด 1.54 x 0.65 ม. จำนวน 4 
ตัว 
   - พื้นที่เก็บผลงาน โดยชั้นวางเป็นแผ่นไม้ยกได้ 
     ขนาด 0.3 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ช้ัน จำนวน 1 ชุด  
     ขนาด 0.9 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ช้ัน จำนวน 1 ชุด 

5.2 a,c 

   - ห้องขึน้รูป(ตัด/เชื่อม/ขัด) 
        - พื้นที่เตรียมการวัตถุดิบ 12 ตร.ม. 

17.76 a,c,e 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.6 แสดงการจัดส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

        - เลื่อยตัดเหล็ก เลื่อยสายพาน 4 นิ้ว ขนาด 0.16 x 0.4 ม. 
โดยรวมของหน้าโต๊ะจะได้พื้นที่ 0.4 x 0.6 จำนวน 8 เครือ่ง 

 
รูปที่ 5.21 เลือ่ยตัดเหล็ก เลื่อยสายพาน 4 นิ้ว 

ที่มา : lazada. 9 พฤศจิกายน 2563 
 

        - เครื่องเชื่อมเหล็ก ขนาดเล็ก ขนาด 0.2 x 0.36 ม. โดยรวม
ของหน้าโต๊ะจะได้พื้นที่ 0.4 x 0.6 จำนวน 8 เครื่อง 

 
รูปที่ 5.22 เครื่องเชื่อมเหล็ก ขนาดเล็ก 
ที่มา : alibaba. 9 พฤศจิกายน 2563 

 
        - เครื่องเจียระไนตั้งโต๊ะ (Bench Grinder) ขนาด 0.12 x 0.2 
ม. โดยรวมของหน้าโต๊ะจะได้พื้นที่ 0.4 x 0.6 จำนวน 8 เครื่อง  

 
รูปที่ 5.23 เครื่องเจียระไนตั้งโต๊ะ (Bench Grinder) 

ที่มา : thaiwatsadu. 9 พฤศจิกายน 2563 
 

   - พื้นที่เก็บผลงาน โดยชั้นวางเป็นแผ่นไม้ยกได้ 
     ขนาด 0.3 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ช้ัน จำนวน 1 ชุด  
     ขนาด 0.9 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ช้ัน จำนวน 1 ชุด 

  

   - ห้องห้องเก็บงาน(ต้ม/ชบุ) 
 

7.24 a,e 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.6 แสดงการจัดส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

        - โต๊ะทำงาน Work bench ขนาด 1.54 x 0.65 ม. จำนวน 4 
ตัว 
        - เตาชีวมวลขนาดเล็ก ขนาด 0.4 x 0.4 ม. รวมการใช้พื้นที่
โดยรอบจะได้ 0.81 ตร.ม. จำนวน 4 ตัว 

  

- ห้องเก็บของ 
   - ห้องเก็บวตัถุดิบ 
        เป็นพ้ืนที่ใช้งานร่วมกันระหว่างพื้นที่ทำงานเหล็กและโลหะ
ทั่วไป, ห้องตี(รีด), ห้องขึ้นรูป(ตัด/เชื่อม/ขัด) และห้องห้องเก็บงาน
(ต้ม/ชุบ) กำหนดให้ใช้พื้นที่ 20% ของพื้นที่รวมกันเป็น 81.23 
ตารางเมตร ดังนั้นห้องเก็บวัตถุดิบสำหรับทำงานเครื่องเงินและ
โลหะจะมีพื้นที ่16.24 ตารางเมตร   

16.24 a 

   - ห้องเก็บอปุกรณ ์
        เป็นพ้ืนที่ใช้งานร่วมกันระหว่างพื้นที่ทำงานเหล็กและโลหะ
ทั่วไป, ห้องตี(รีด), ห้องขึ้นรูป(ตัด/เชื่อม/ขัด) และห้องห้องเก็บงาน
(ต้ม/ชุบ) กำหนดให้ใช้พื้นที่ 15% ของพ้ืนที่รวมกันเป็น 81.23 
ตารางเมตร ดังนั้นห้องเก็บอุปกรณ์สำหรับทำงานเครื่องเงินและ
โลหะจะมีพื้นที ่12.18 ตารางเมตร   

12.18 a 

   - ห้องเก็บผลงาน 
        เป็นพ้ืนที่ใช้งานร่วมกันระหว่างพื้นที่ทำงานเหล็กและโลหะ
ทั่วไป, ห้องตี(รีด), ห้องขึ้นรูป(ตัด/เชื่อม/ขัด) และห้องห้องเก็บงาน
(ต้ม/ชุบ) กำหนดให้ใช้พื้นที่ 20% ของพื้นที่รวมกันเป็น 81.23
ตารางเมตร ดังนั้นห้องเก็บผลงานสำหรับทำงานเครื่องเงินและโลหะ
จะมีพื้นที่ 16.24 ตารางเมตร   

16.24 a 

รวม+พื้นทีส่ัญจร 30% 135.89(+40.76) 
= 176.65 

1.7 ส่วนสนับสนุนการทำงานหัตถกรรม 
- พื้นที่เก็บของสำหรับการทำงาน 
   - ห้องเก็บของ 
        - ห้องเก็บวัตถุดิบงานเซรามิก 
           ชั้นวางของลักษณะเป็นโครงเหล็ก 3 ชั้น ขนาด 0.5 x 3 
เมตร จำนวน 10 ตัว = 10 x 1.5 = 15 ตร.ม. 
 
        - ห้องเก็บวัตถุดิบงานไม้ 
           ชั้นวางของลักษณะเป็นโครงเหล็ก 3 ชั้น ขนาด 0.5 x 3 
เมตร จำนวน 6 ตัว = 6 x 1.5 = 9 ตร.ม. 

237 a,c 
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ตารางที่ 5.6 แสดงการจัดส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

           พื้นทีส่ำหรับวางไม้ขนาดใหญ่ = 12 ตร.ม. 
 
        - ห้องเก็บวัตถุดิบงานผ้ามัดย้อม 
           ชั้นวางของลักษณะเป็นโครงเหล็ก 3 ชั้น ขนาด 0.5 x 3 
เมตร จำนวน 6 ตัว = 6 x 1.5 = 9 ตร.ม. 
 
        - ห้องเก็บวัตถุดิบงานหนัง 
           ชั้นวางของลักษณะเป็นโครงเหล็ก 3 ชั้น ขนาด 0.5 x 3 
เมตร จำนวน 6 ตัว = 6 x 1.5 = 9 ตร.ม. 
 
        - ห้องเก็บวัตถุดิบเครื่องเงินและโลหะ 
           ชั้นวางของลักษณะเป็นโครงเหล็ก 3 ชั้น ขนาด 0.5 x 3 
เมตร จำนวน 8 ตัว = 8 x 1.5 = 12 ตร.ม. 
 
        - ห้องเก็บอุปกรณ ์
           พื้นทีส่ำหรับเก็บเครื่องมือ และอุปกรณ์ ขนาด 30 ตร.ม. 
ในแต่ละประเภทของงานหัตถกรรม = 5 x 30 = 150 ตร.ม. 
 
        - ห้องซ่อมแซมอุปกรณ ์
           คิดเป็น 20% ของหอ้งเก็บอุปกรณ์ = 30 ตร.ม. 

  

- พื้นที่รับส่งวัสดุและลงทะเบียน 
   - พื้นที่รับส่งวัสดุ 
        ใช้พื้นที ่8 x 4 = 32 ตร.ม. 
 
   - ห้องลงทะเบียนวัสดุ 
       ใช้พื้นที ่3 x 3 = 9 ตร.ม. 

41 a,c 

รวม+พื้นที่สัญจร 30% 278(+83.4) 
= 361.4 

 
              ห้องน้ำใน ส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) หัตถกรรม 
              การวิเคราะห์เพื่อหาขนาดพื้นที่ห้องน้ำใน ส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) 
หัตถกรรม พิจารณาในกรณีของประเภท (๒๑) อาคารอื่นนอกจาก(๑) - (๒๐) ที่มีคนทำงานอยู่ใน
อาคารนั้นอ้างอิงจาก กฎกระทรวงฉบับที่ 63 (พ.ศ. 2551)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  โดยแบ่งกลุ่มผู้ใช้บริการออกเป็นชาย 50% หญิง 50% จากจำนวนผู้ใช้บริการส่วนปฏิบัติการร่วม 
(Sharing Workshop) หัตถกรรม มากที่สุดที่ 72 คน แบ่งเป็นผู้ใช้บริการเพศชายจำนวน 36 คน และ
ผู้ใช้บริการเพศหญิงจำนวน 36 คน ซึ่งมีการเพิ่มห้องน้ำผู้ทุพพลภาพ 1 ห้อง 
              - ห้องน้ำชาย ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. จำนวน 2 ชุด ,โถปัสสาวะ 0.36 จำนวน 
2 ชุด และอ่างล้างมือ 0.48 จำนวน 2 ชุด 
              - ห้องน้ำหญิง ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. จำนวน 4 ชุด และอ่างล้างมือ 0.48 
จำนวน 2 ชุด  
              - ห้องน้ำผู้ทุพพลภาพ ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. จำนวน 1 ชุด ,โถปัสสาวะ 
0.36 จำนวน 1 ชุด และอ่างล้างมือ 0.48 จำนวน 1 ชุด 
              รวมพื้นที่ห้องน้ำ ส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) หัตถกรรม = 23.67 ตร.ม. 
 
              สรุปพื้นที่ส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) 
 
ตารางที่ 5.7 สรุปพื้นทีส่่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) 

ส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) พื้นที่ (ตร.ม.) 
1.1 พื้นที่อเนกประสงค์รวม Workshop 290.56 
1.2 พื้นที่ Workshop เซรามิก 321.09 
1.3 พื้นที่ Workshop ไม้ 203.94 
1.4 พื้นที่ Workshop มัดย้อม 183.47 
1.5 พื้นที่ Workshop หนัง 63.02 
1.6 พื้นที่ Workshop เงินและโลหะ 176.65 
1.7 ส่วนสนับสนุนการทำงานหัตถกรรม 361.40 
ห้องน้ำ 23.67 

รวม 1,623.80 
 
              2. ส่วนพาณิชย์งานหัตถกรรม (Commercial Craft Area) 
              ส่วนพาณิชย์สำหรับศิลปินผู้เช่ามีจำนวนทั้งหมด 24 หน่วย แบ่งออกเป็น Type A ที่มี
ห้องพักในตัว และ Type B ที่ไม่มีห้องพักคิดเป็น 1ใน3 ของทั้งหมดได้เท่ากับ 8 ห้อง โดยสรุปมี Type 
A ทั้งสิ้น 16 unit และ Type B ทั้งสิ้น 8 unit 
 
ตารางที่ 5.8 แสดงการจัดส่วนพาณิชย์งานหัตถกรรม (Commercial Craft Area) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

2.1 พื้นที่อาคารพาณิชย์ให้เช่า 
- พื้นที่ขาย 
   - พื้นที่วางสนิค้า 
พื้นที่วางสินค้า = 3.5 x 5.85 = 22.4 ตร.ม. 
 

20.47 a,c 
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ตารางที่ 5.8 แสดงการจัดส่วนพาณิชย์งานหัตถกรรม (Commercial Craft Area) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

   - เคาน์เตอร ์
พื้นที่ใช้สอยต่อช่อง 1.40 x 1.75 ม. = 2.45 

 
รูปที่ 5.24 แสดงขนาดเคาร์เตอร์สินค้า 

ที่มา : Neuferts 1998. 9 พฤศจิกายน 2563 

คิดรวมกับพื้นที่
ขาย 

a,c 

- พื้นที่อื่น ๆ 
   - ห้องเก็บสนิค้า 
พื้นที่เก็บสินค้าชั่วคราว 2 x 2.25 = 4.5 ตร.ม. 

4.5 a,c 

2.2 พื้นที่ทำงานส่วนตัว (Private Workshop) 
- ห้องทำงาน 
        - โต๊ะทำงาน Work bench ขนาด 1.54 x 0.65 ม. จำนวน 1 
ตัว  

 
รูปที่ 5.25 แสดงขนาดโต๊ะทำงานปฏิบัติการ 
ที่มา : Neufert, 1998. 9 พฤศจิกายน 2563 

 
        - พื้นที่เก็บผลงาน โดยช้ันวางเป็นแผ่นไม้ยกได้ 
          ขนาด 0.3 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ชั้น จำนวน 1 ชุด 

 
รูปที่ 5.26 แสดงขนาดชั้นวางของ 

ที่มา : Neufert, 1998. 9 พฤศจิกายน 2563 

4 a,c 

 
ตารางที่ 5.8 แสดงการจัดส่วนพาณิชย์งานหัตถกรรม (Commercial Craft Area) (ต่อ) 
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ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

        - เพิ่มพืน้ที่สัญจร 30%   
- ห้องเก็บของ 
        - คิดเป็น 50% ของพ้ืนที่ทำงาน 4 x 50% = 2 

2 a 

รวม+พื้นที่สญัจร 30% 30.97 (+9.2) = 40.47 
 
              ห้องน้ำใน ส่วนพาณิชย์งานหัตถกรรม (Commercial Craft Area) 
              การวิเคราะห์เพื่อหาขนาดพื้นที่ห้องน้ำใน ส่วนพาณิชย์งานหัตถกรรม (Commercial 
Craft Area)หัตถกรรม พิจารณาในกรณีของประเภท (๒) ห้องแถวหรือตึกแถวไม่ว่าจะใช้เพื่อการ
พาณิชย์หรือพักอาศัย อ้างอิงจาก กฎกระทรวงฉบับที่ 63 (พ.ศ. 2551)  
ใช้เกณฑ์ (๓) ต่อหน่ึงคูหา ในกรณีที่สูงเกินสามชั้น 
              - ห้องน้ำ 1 หน่วยประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. จำนวน 2 ชุด และโถปัสสาวะ 0.36 
จำนวน 1 ชุด 
              รวมพื้นที่ห้องน้ำ ส่วนพาณิชย์งานหัตถกรรม (Commercial Craft Area) = 3.06 ตร.ม. 
 
              สรุปพื้นที่ส่วนพาณิชย์งานหัตถกรรม (Commercial Craft Area) 
 
ตารางที่ 5.9 สรุปพื้นที่ส่วนพาณิชย์งานหัตถกรรม (Commercial Craft Area) 

ส่วนพาณิชย์งานหัตถกรรม (Commercial Craft 
Area) 

พื้นที่ต่อ
หน่วย 
(ตร.ม.) 

จำนวน
(หน่วย) 

รวมพื้นที ่
(ตร.ม.) 

2.1 Type A 40.47 16 647.52 
2.2 Type B 40.47 8 323.76 
ห้องน้ำ 3.06 24 73.44 

รวม 1,044.72 
 
              3. ส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หัตถศิลป์ (Creative Craft space)   
              เป็นพื้นที่สำหรับผู้สนใจงานหัตถกรรม โดยแบ่งออกเป็นส่วน Co-working สำหรับการ
ทำงานร่วมกันรวมถึงหาข้อมูลจากแหล่งความรู้ทั้งจากอินเทอร์เน็ต และหนังสือ ในพื้นที่ศูนย์รวมวัสดุ
หรือห้องสมุด อีกทั้งสามารถทดลองทำงานฝีมือโดยใช้เครื่องมือส่วนกลางที่ทางโครงการจัดไว้ให้
สร้างสรรค์ และแลกเปลี่ยนซึ่งกันและกัน โดยผู้เข้าใช้ต้องสมัครสมาชิกเป็นรายเดือน/รายปี หรือมีการ
เก็บค่าใช้จ่ายเป็นรายวัน โดยพื้นที่เหล่านี้จะมีการจัดกิจกรรมรายเดือนหมุนเวียนผลัดเปลี่ยนกันไป 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 5.10 แสดงการจัดส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หัตถศิลป์ (Creative Craft space)   

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

3.1 พื้นที่ Co-working  
- พื้นที่พักผ่อนส่วนกลาง 
   อ้างอิง โครงการ TCDC กรุงเทพ Resource Center ใช้พื้นที่นั่ง
พักผ่อนประมาณ 8 x 16 = 128 ตร.ม. 

 
รูปที่ 5.27 แสดงขนาด Resource Center โครงการ TCDC 

กรุงเทพ. 27 พฤษจิกายน 2563 

128 b 

- ห้องประชุมขนาดเล็ก 
   - ใช้รูปแบบโต๊ะพร้อมที่นั่ง ขนาด 2.6 ตร.ม. จำนวน 4 ตัว 
= 2.6 x 4 = 10.4 

 
รูปที่ 5.28 แสดงพื้นที่ที่นั่งใช้คอมพิวเตอร์ 

ที่มา : Neufert, Ernst. 13 พฤศจิกายน 2563 
 

   - พื้นทีส่ัญจร 30% = 3.12 ตร.ม. 

จำนวน 4 ห้อง 
13.52 x 4 = 

54.08 

a,c 

- ห้องประชุมขนาดใหญ่ 
   - ใช้รูปแบบโต๊ะพร้อมที่นั่ง ขนาด 2.6 ตร.ม. จำนวน 6 ตัว 
= 2.6 x 6 = 15.6 
   - พื้นที่สัญจร 30% = 4.68 ตร.ม. 

จำนวน 2 ห้อง 
20.28 x 2 = 

40.56 

a 

- ส่วนสนับสนุน Co-working 
   - ประชาสัมพันธ์ 
        พื้นทีใ่ชส้อยเคาน์เตอร์ประชาสัมพันธ์จำนวน 2 ที ่= 
2(0.60x1.20) = 1.44 ตร.ม. 
        จำนวนผู้ใช้งานเฉลี่ยต่อช่ัวโมง = จำนวนสมาชิก/เวลาทำการ
(ชั่วโมง) = 44/11 = 4 คน/ชั่วโมง 
        พื้นทีร่อคิว 2 แถว แถวละ 2 คน จะได้พ้ืนที่ยืนรอต่อคน = 
0.81 x 2 x 2 = 3.24 ตร.ม. 

59.75 a,c,f 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 5.10 แสดงการจัดส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หัตถศิลป์ (Creative Craft space)  (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

 
รูปที่ 5.29 แสดงพื้นที่ใช้สอยเคาน์เตอร์ประชาสัมพันธ ์

ที่มา : Neufert, Ernst. 13 พฤศจิกายน 2563 
 

   - ห้องเก็บขอ้มูล 
        พื้นที่โต๊ะสำหรับงานคอมพิวเตอร์ 2 เครื่อง = 2.6 x 2 = 5.2 
ตร.ม. 
 
   - พื้นที่เก็บเอกสาร  
        ขนาด 0.3 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ช้ัน จำนวน 2 ชุด 
= 0.6 ตร.ม. 
   - ห้องเก็บของ 
        คิดเป็น 20% ของพ้ืนที่ใช้งานหลัก = 25.6 ตร.ม. 
 
   - ห้องน้ำ 
        พิจารณาในกรณีของประเภท อาคารอื ่นนอกจาก(๑) - 
(๒๐) ที่มีคนทำงานอยู่ในอาคารนั้น อ้างอิงจาก กฎกระทรวงฉบับ
ที่ 63 (พ.ศ. 2551) 
โดยจากการวิเคราะห์จำนวนสมาชิกผู้สนใจงานหัตถกรรม อ้างอิงใน
บทที่ 4 จำนวนที่รองรับมากที่สุดคือ 44 คน/วัน โดยแบ่งเป็น ชาย 
22 คน และ หญิง 22 คนซึ่งมีการเพิ่มห้องน้ำผู้ทุพพลภาพ 1 ห้อง 
- ห้องน้ำชาย ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. จำนวน 2 ชุด ,โถ
ปัสสาวะ 0.36 จำนวน 2 ชุด และอ่างล้างมือ 0.48 จำนวน 2 ชุด 
- ห้องน้ำหญิง ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. จำนวน 4 ชุด 
และอ่างล้างมือ 0.48 จำนวน 2 ชุด 12.72 
- ห้องน้ำผู้ทุพพลภาพ ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. จำนวน 
1 ชุด ,โถปัสสาวะ 0.36 จำนวน 1 ชุด และอ่างล้างมือ 0.48 จำนวน 
1 ชุด 
   รวมพื้นที่ห้องน้ำ ส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หัตถศิลป์ (Creative Craft 
space) = 23.67 ตร.ม. 

  

3.2 ห้องสมุด (Library) 
- พื้นที่สำหรับชั้นวางหนังสือ 145.6 a,d 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.10 แสดงการจัดส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หัตถศิลป์ (Creative Craft space)  (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

   เนื่องจากเป็นห้องสมุดขนาดเล็ก จึงกำหนดให้มีจำนวนชั้นวาง
หนังสือไว้ 12 ชั้นแบ่งเป็น 2 หน่วย หน่วยละ 6 ชั้น 
มีพื้นที่ชั้นวาง= (1.3 x 7) x 8 = 72.8 ตร.ม. 
   ดังนั้นพื้นที่ช้ันวางทั้งหมด = 72.8 x 2 = 145.6 ตร.ม 
 

 
รูปที่ 5.30 แสดงพื้นที่ชั้นวางหนังสือ 

ที่มา : David Littlefield. 2008. 13 พฤศจิกายน 2563 

  

- พื้นที่สำหรับนั่งอ่านหนังสือห้องสมุด 
   กำหนดให้มีจำนวนที่นั่ง อ่านหนังสือไว้ 27 ที่ มีพื้นที่นั่งต่อหน่วย 
= 2.6 x1.4 = 3.64 ตร.ม. ซึ่งใน 1 หน่วยรองรับได้ 4 ที่นั่ง ดังนั้นใช้
พื้นที่ที่นั่ง อ่านหนังสือทั้งหมด = (27/4) x 3.64 = 24.57 ตร.ม 

24.57 a,c 

- ส่วนบริการถ่ายเอกสาร 
   ห้องถ่ายเอกสารรองรับเครื่องถ่ายเอกสาร มีพื้นที่ต่อหน่วย = 
3.24 ตร.ม. พื้นที่วางคอมพิวเตอร์และเอกสาร = 4.1 ตร.ม. 
ดังนั้นพื้นที่ส่วนถ่ายเอกสาร = 7.34 ตร.ม. 

7.34 a,c 

- ห้องบริการอินเทอร์เน็ต (Internet Service Room) 
   กำหนดให้มีจำนวนที่นั่งใช้คอมพิวเตอร์ 10 ที่ 
มีพื้นที่ที่ใช้คอมพิวเตอร์ต่อหน่วยที่นั่ง = 2.6 ตร.ม. 
ดังนั้นใช้พื้นที่ที่นั่งทั้งหมด = 10 x 2.6 = 26 ตร.ม. 

 
รูปที่ 5.31 แสดงพื้นที่ที่นั่งใช้คอมพิวเตอร์ 

ที่มา : Neufert, Ernst. 13 พฤศจิกายน 2563 

26 a,c 

- ส่วนสนับสนุนห้องสมุด 
   - เคาน์เตอร์บริการ 
        คือช่องติดต่อยืมคืนหนังสือและรับฝากสัมภาระ 
        กำหนดให้มีจำนวนช่อง = 2 ช่อง 
        พื้นทีใ่ชส้อยต่อช่อง = 0.72 ตร.ม. 

14 a,c 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.10 แสดงการจัดส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หัตถศิลป์ (Creative Craft space)  (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

        ดังนั้นเคาน์เตอร์มีพื้นที่ = 2 x 0.72 = 1.44 ตร.ม. 
 
   - ห้องเก็บหนังสือ 
        คิดเป็น 20% ของพ้ืนที่อ่านหนังสือ มีพื้นที่ 4.91 ตารางเมตร 
   - พื้นที่รับส่งหนังสือ 
        คิดเป็น 10% ของพ้ืนที่อ่านหนังสือ มีพื้นที่ 2.45 ตารางเมตร 
   - ซ่อมแซมหนังสือ 
        กำหนดให้มีจำนวนที่ซ ่อมแซมหนังสือ 2 ที่ มีพื ้นที ่ที ่ใช้
คอมพิวเตอร์ต่อหน่วยที่นั่ง = 2.6 ตร.ม. 
        ดังนั้นใช้พื้นที่ที่นั่งทั้งหมด = 2 x 2.6 = 5.2 ตร.ม. 

  

3.3 ห้องวัสดุงานหัตถกรรม (Material Craft Area) 
- ส่วนโชว์วัสดุ 
        อ ้ างอ ิ ง  โครงการ TCDC กร ุ ง เทพ Material & Design 
Innovation Center ใช้พื้นที่จัดแสดงวัสดุประมาณ 8 x 10 = 80 
ตร.ม. 

 
รูปที่ 5.32 แสดงขนาด Material & Design โครงการ TCDC 

กรุงเทพ. 27 พฤษจิกายน 2563 

80 b 

- พื้นที่อเนกประสงค์ 
อ้างอิง โครงการ TCDC กรุงเทพ พื้นที่อเนกประสงค์ Material & 
Design Innovation Center ใช้พื้นที่จัดแสดงวัสดุประมาณ 10 x 
6 = 60 ตร.ม. 

60 b 

- ห้องเก็บวัสดุ 
คิดเป็น 20% ของพ้ืนที่ใช้งานหลัก = 16 ตร.ม. 

16 a 

3.4 พื้นที่ Maker space 
- พื้นที่ทำงานส่วนรวม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.10 แสดงการจัดส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หัตถศิลป์ (Creative Craft space)  (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

   - ส่วนทำงานเครื่องมือดั้งเดิมห้องรวม 
        - โต๊ะทำงาน Work bench ขนาด 1.54 x 0.65 ม. จำนวน 
12 ตัว = 22 x 1.1 = 13.2 ตร.ม. 
        - พื้นทีอ่เนกประสงค์ 32 ตรม. 

45.2 a,c,e 

   - ส่วนทำงานเครื่องมือเทคนิคใหม ่
        - เครื่องยิงเลเซอร์ LRT-1390 ขนาด 2.2 x 1.5 ม. จำนวน 1 
เครื่อง 

 
รูปที่ 5.33 แสดงเครื่องยิงเลเซอร์ LRT-1390  
ที่มา : deebesttech. 27 พฤษจิกายน 2563 

 
        - เครื่องพิมพ์3มิติ Anet ET5 3d printer ระบบ FDM 
ขนาด 0.54 x 0.52 ม. โดยรวมของหน้าโต๊ะจะได้พื้นที่ 0.6 x 0.8 
จำนวน 1 เครือ่ง 

 
รูปที่ 5.34 เครื่องพิมพ์3มิติ Anet ET5 3d printer ระบบ FDM 

ที่มา : lazada. 27 พฤษจิกายน 2563 
 

10.08 a,c,e 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.10 แสดงการจัดส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หัตถศิลป์ (Creative Craft space)  (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

     - เครื่องพิมพ์3มิติ Formlabs Form2 SLA Printer ขนาด 
0.45 x 0.45 ม. โดยรวมของหน้าโต๊ะจะได้พื้นที่ 0.6 x 0.8 จำนวน 
1 เครื่อง 

 
รูปที่ 5.35 เครื่องพิมพ์3มิติ Formlabs Form2 SLA Printer 

ที่มา : print3dd. 27 พฤษจกิายน 2563 
 

        - เครื่องพิมพ์ DIRECTJET UV 6090 ขนาด 1.45 x 1.38 ม. 
จำนวน 1 เครือ่ง 

 
รูปที่ 5.36 เครื่องพิมพ์ DIRECTJET UV 6090 

ที่มา : nyfilmdigitalprint. 27 พฤษจิกายน 2563 
 

        - เครื่องพิมพ์ Fabric printing EW160 ขนาด 2.929 x 
0.95 ม. จำนวน 1 เครื่อง  

 
รูปที่ 5.37 เครื่องพิมพ์ Fabric printing EW160 
ที่มา : thai.werprinters. 27 พฤษจิกายน 2563 

 
- เครื่อง Vacuum Forming ขนาด 0.34 x 0.477 ม. โดยรวมของ
หน้าโต๊ะจะได้พื้นที่ 0.4 x 0.6 จำนวน 1 เครื่อง 
 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.10 แสดงการจัดส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หัตถศิลป์ (Creative Craft space)  (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

 
รูปที่ 5.38 เครื่อง Vacuum Forming 

ที่มา : sync-innovation. 27 พฤษจิกายน 2563 
 

  

- ห้องส่วนตัว 
   - ห้องทำงานขนาดเล็ก 
        - โต๊ะทำงาน Work bench ขนาด 1.54 x 0.65 ม. จำนวน 
1 ตัว 
        - โต๊ะวางอุปกรณ์ 1.0 x 2 ม. 
        - พื้นที่เก็บผลงานและอุปกรณ์ โดยชั้นวางเป็นแผ่นไม้ยกได้ 
          ขนาด 0.3 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ชั้น จำนวน 1 ชุด 
          ขนาด 0.9 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ชั้น จำนวน 1 ชุด 
        - พื้นทีส่ัญจร 50% = 2.1 ตร.ม. 

จำนวน 4 ห้อง 
6.3 x 4 = 25.2 

a,c 

   - ห้องทำงานขนาดใหญ่ 
        - โต๊ะทำงาน Work bench ขนาด 1.54 x 0.65 ม. จำนวน 
4 ตัว 
        - โต๊ะวางอุปกรณ์ 1.0 x 2 ม.จำนวน 2 โต๊ะ 
        - พื้นที่เก็บผลงานและอุปกรณ์ โดยชั้นวางเป็นแผ่นไม้ยกได้ 
          ขนาด 0.3 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ชั้น จำนวน 2 ชุด 
          ขนาด 0.9 x 1.0 ม. มาตรฐานสูง 0.5 ม./ชั้น จำนวน 2 ชุด 
        - พื้นที่สัญจร 50% = 16.2 ตร.ม. 

จำนวน 2 ห้อง 
16.2 x 2 = 32.4 

a,c 

- ส่วนสนับสนุน Maker space 
   - เคาน์เตอร์บริการ 
        พื้นทีใ่ชส้อยเคาน์เตอร์ประชาสัมพันธ์จำนวน 1 ที ่ขนาด 
0.60 x 1.20 = 0.72 ตร.ม. 
        จำนวนผู้ใช้งานเฉลี่ยต่อช่ัวโมง = จำนวนสมาชิก/เวลาทำการ
(ชั่วโมง) = 44/11 = 4 คน/ชั่วโมง 
        พื้นทีร่อคิว 1 แถว แถวละ 4 คน จะได้พ้ืนที่ยืนรอต่อคน = 
0.81 x 1 x 4 = 3.24 ตร.ม. 
 

3.96 a,c 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.10 แสดงการจัดส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หัตถศิลป์ (Creative Craft space)  (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

   - ห้องน้ำ 
        พิจารณาในกรณีของประเภท อาคารอื ่นนอกจาก(๑) - 
(๒๐) ที่มีคนทำงานอยู่ในอาคารนั้น อ้างอิงจาก กฎกระทรวงฉบับ
ที่ 63 (พ.ศ. 2551) 
โดยจากการวิเคราะห์จำนวนสมาชิกผู้สนใจงานหัตถกรรม อ้างอิงใน
บทที่ 4 จำนวนที่รองรับมากที่สุดคือ 44 คน/วัน โดยแบ่งเป็น ชาย 
22 คน และ หญิง 22 คนซึ่งมีการเพิ่มห้องน้ำผู้ทุพพลภาพ 1 ห้อง 
        - ห้องน้ำชาย ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. จำนวน 2 
ชุด ,โถปัสสาวะ 0.36 จำนวน 2 ชุด และอ่างล้างมือ 0.48 จำนวน 2 
ชุด 
        - ห้องน้ำหญิง ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. จำนวน 4 
ชุด และอ่างล้างมือ 0.48 จำนวน 2 ชุด  
        - ห้องน้ำผู้ทุพพลภาพ ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. 
จำนวน 1 ชุด ,โถปัสสาวะ 0.36 จำนวน 1 ชุด และอ่างล้างมือ 0.48 
จำนวน 1 ชุด 
        รวมพื้นที่ห้องน้ำ ส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หัตถศิลป์ (Creative 
Craft space) = 23.67 ตร.ม. 

23.67 f 

- ห้องเก็บของรวม 
        คิดเป็น 50% ของพ้ืนที่ทำงาน Maker space ทั้งหมด = 
27.64 ตร.ม.  

27.64 a 

- ห้องรับส่งของ 
        คิดเป็น 20% ของห้องเก็บของรวม Maker space = 11.05 
ตร.ม. 

11.05 a 

- ห้องจัดการขยะ 
        ขนาด 3 x 4 = 12 ตร.ม. 

12 a 

รวม+พื้นที่สัญจร 30% 847.1(+254.13)  
= 1,101.23 

 
           • องค์ประกอบรอง 
              4. ส่วนจัดแสดง (Gallery) 
              ส่วนจัดแสดงผลงานสำหรับศิลปินให้มีพื้นที่เป็นเวทีนำเสนองานฝีมือของตนเองออกสู่
สายตาคนทั่วไป โดยแบ่งเป็นส่วนจัดแสดงถาวรที่จัดแสดงผลงานหัตถกรรมทั้งแบบดั้งเดิมไปจนถึง
ผลงานรุ่นใหม่ และส่วนจัดแสดงหมุนเวียนที่มีการจัดแสดงผลงานของบุคคลทั่วไปที่มีความน่าสนใจ
โดยถือเป็นจุดดึงดูสำคัญในการจูงใจให้ผู้ใช้งานเข้ามาในโครงการ ซึ่งมีส่วนอเนกประสงค์ที่สามารถจัด

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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นิทรรศการสนับสนุนส่วนจัดแสดงหมุนเวียนให้น่าสนใจยิ่งขึ้น โดยพื้นที่อื่น ๆ สร้างมาเพื่อรองรับการ
ใช้งานของกลุ่มนักท่องเที่ยว ทั้งประชาสัมพันธ์ และบอร์ดกิจกรรม  
 
ตารางที่ 5.11 แสดงการจัดส่วนจัดแสดง (Gallery) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

4.1 พื้นที่จัดแสดง 
- ส่วนจัดแสดงถาวร 
   - จัดแสดงวัตถุด้านเดียวแบบวางตำ่ 
        ขนาด 1.70 x 1.20 ม.จะใช้พืน้ที่ 2.04 ตร.ม. จำนวน 5 ที่ 
= 5 x 2.04 = 10.2 ตร.ม. 

 
รูปที่ 5.39 จัดแสดงวัตถุด้านเดียวแบบวางต่ำ 

ที่มา : วิชาการพิพิธภัณฑ.์ 13 พฤศจิกายน 2563 
 

   - จัดแสดงวัตถุด้านเดียวแบบวางสูง 
       ขนาด 1.50 x 1.20 ม. จะใช้พืน้ที่ 1.80 ตร.ม. จำนวน 5 ที่ 
= 5 x 1.80 = 9 ตร.ม. 

 
รูปที่ 5.40 จัดแสดงวัตถุด้านเดียวแบบวางสูง 

ที่มา : วิชาการพิพิธภัณฑ.์ 13 พฤศจิกายน 2563 
 

   - จัดแสดงวัตถุรอบด้านขนาดเล็ก 
       ขนาด 3.00 x 3.00 ม. จะใช้พืน้ที่ 9.00 ตร.ม. จำนวน 5 ที่ 
= 5 x 9 = 45 ตร.ม. 
 

 
 

109.2 a,c 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.11 แสดงการจัดส่วนจัดแสดง (Gallery) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

 
รูปที่ 5.41 จัดแสดงวัตถุรอบด้านขนาดเล็ก 

ที่มา : วิชาการพิพิธภัณฑ.์ 13 พฤศจิกายน 2563 
 
   - จัดแสดงวัตถุรอบด้านขนาดใหญ ่
       ขนาด 3.00 x 3.00 ม. จะใช้พื้นที่ 9.00 ตร.ม. จำนวน 5 ที่ 
= 5 x 9 = 45 ตร.ม. 
 

 
รูปที่ 5.42 จัดแสดงวัตถุรอบด้านขนาดใหญ่ 

ที่มา : วิชาการพิพิธภัณฑ์. 13 พฤศจิกายน 2563 

  

- ส่วนจัดแสดงหมุนเวียน 
   เป็นพ้ืนที่ว่างสามารถรองรับ 
   - จัดแสดงวัตถุด้านเดียวแบบวางต่ำ 
        ขนาด 1.70 x 1.20 ม.จะใช้พื้นที่ 2.04 ตร.ม. จำนวน 10 ที่ 
= 10 x 2.04 = 20.4 ตร.ม. 
   - จัดแสดงวัตถุด้านเดียวแบบวางสูง 
       ขนาด 1.50 x 1.20 ม. จะใช้พื้นที่ 1.80 ตร.ม. จำนวน 10 ที่ 
= 10 x 1.80 = 18 ตร.ม. 
   - จัดแสดงวัตถุรอบด้านขนาดเล็ก 
       ขนาด 3.00 x 3.00 ม. จะใช้พืน้ที่ 9.00 ตร.ม. จำนวน 20 ที่ 
= 20 x 9 = 180 ตร.ม. 
   - จัดแสดงวัตถุรอบด้านขนาดใหญ ่
       ขนาด 3.00 x 3.00 ม. จะใช้พื้นที่ 9.00 ตร.ม. จำนวน 10 ที่ 
= 10 x 9 = 90 ตร.ม. 

308.4 a,c 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.11 แสดงการจัดส่วนจัดแสดง (Gallery) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

4.2 พื้นที่อเนกประสงค ์
   - คิดเป็น 50% ของพ้ืนที่จัดแสดง = 208.8 208.8 a 
4.3 พื้นที่สนับสนุนการจัดแสดง 
- สนับสนนุผูใ้ช้งาน 
   - ประชาสัมพันธ์ 
        พื้นทีใ่ชส้อยเคาน์เตอร์ประชาสัมพันธ์จำนวน 2 ที ่ขนาด 
2(0.60 x 1.20) = 1.44 ตร.ม. 
 
   - พื้นที่เก็บสัมภาระ 
        พื้นที่เกบ็สัมภาระ มีขนาดต่อหน่วย = 1.44 ตร.ม. 
1 หน่วยเก็บได้ 6 ช่อง เมื่อผู้เข้าใช้เวลา 2 ชัว่โมง จึงต้องมีที่เก็บ
สัมภาระรองรับเพียงพอต่อผู้เข้าใช้ใน 2 ชั่วโมง = 113 คน 
   ดังนั้นที่เก็บสัมภาระของผู้เข้าใช้ มีพื้นที ่= (113/6) x 1.44 = 
27.12 ตร.ม. 
 
   - ห้องน้ำ 
        พิจารณาในกรณีของประเภท (๒๑) อาคารอื่นนอกจาก(๑) - 
(๒๐) ที่มีคนทำงานอยู่ในอาคารนั้น อ้างอิงจาก กฎกระทรวงฉบับ
ที่ 63 (พ.ศ. 2551)  
        โดยแบ่งกลุ่มผู้ใช้บริการออกเป็นชาย 50% หญิง 50% จาก
จำนวนผู้ใช้บริการส่วนจัดแสดง (Gallery) มากที่สุดใน 2 ชั่วโมง ที่ 
113 คน แบ่งเป็นผู้ใช้บริการเพศชายจำนวน 57 คน และผู้ใช้บริการ
เพศหญิงจำนวน 57 คน ซึ่งมีการเพิ่มห้องน้ำผู้ทุพพลภาพ 1 ห้อง 
        - ห้องน้ำชาย ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. จำนวน 3 
ชุด ,โถปัสสาวะ 0.36 จำนวน 3 ชุด และอ่างล้างมือ 0.48 จำนวน 3 
ชุด 
        - ห้องน้ำหญิง ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. จำนวน 6 
ชุด และอ่างล้างมือ 0.48 จำนวน 3 ชุด  
        - ห้องน้ำผู้ทุพพลภาพ ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. 
จำนวน 1 ชุด ,โถปัสสาวะ 0.36 จำนวน 1 ชุด และอ่างล้างมือ 0.48 
จำนวน 1 ชุด 
        รวมพื้นที่ห้องน้ำ ส่วนจัดแสดง (Gallery)  = 18.3 ตร.ม. 
   - บอร์ดกิจกรรม 
   ขนาดสำหรับรองรับผู้ใช้งาน 1.0 x 5 ม. 

51.86 a,c,f 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.11 แสดงการจัดส่วนจัดแสดง (Gallery) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

- สนับสนนุโครงการ 
   - ส่วนควบคุมสื่อ 
        พื้นที่สาหรับอุปกรณ์ควบคุมการจัดกิจกรรม 10 ตร.ม. 
 
   - ส่วนเก็บอุปกรณ์ 
        ใช้พื้นที่ 30 ตร.ม. 

55 a 

   - ห้องรับรองวิทยากร 
        พื้นที่รองรับวิทยากร โดยมีพื้นที่ส่วนพักผ่อน ส่วนรับประทาน
อาหารและห้องนำ้ = 15 ตร.ม. 

  

- ห้องเก็บของจัดแสดง 
   - คิดเป็น 50% ของพื้นที่จัดแสดง = 208.8 ตร.ม. 

208.8 a 

- ห้องเตรียมการจัดแสดง 
   - คิดเป็น 10% ของพื้นที่จัดแสดง = 41.76 ตร.ม. 

41.76 a 

รวม+พื้นที่สัญจร 30% 983.82 (+295.14)  
= 1,278.96 

 
              5. ส่วนพื้นที่สาธารณะ (Public Area) 
              เป็นพื้นที่นอกอาคารสำหรับการจัดกิจกรรม หรือนิทรรศการ รวมถึงแบ่งพื้นที่สำหรับ
รองรับการเปิดร้านค้าในวันเสาร์-อาทิตย์ จำนวน 63 ร้าน โดยทุกคนสามารถเข้ามาใช้งานได้ในบริเวณ
น้ี 
 
ตารางที่ 5.12 แสดงการจัดส่วนพื้นที่สาธารณะ (Public Area) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

5.1 พื้นที่พาณิชย์อเนกประสงค์ 
   รองรับพื้นที่ตั้งร้านขายของ อ้างอิงขนาดจาก งาน CREATIVE 
MARKET @BANKKOK DESIGN WEEK ข นาด  1 . 8  x 1.8 ม . 
จำนวน 30 ร้าน (อ้างอิงจากการวิเคราะห์ ผู้เช่าร้านค้ารายวันใน
บทที่ 4 ) = 3.24 x 30 = 97.2 ตร.ม. 

97.2 a,b 

5.2 ลานอเนกประสงค์ 
- พื้นที่อเนกประสงค์ 
   มีการปรับเปลี่ยนการใช้งานตามความเหมาะสม พื้นที่ใช้งานต่อ
คน 0.81 ตร.ม./ 1 คน ผู้ใช้งาน 618 คน โดยเฉลี่ยการใช้งานต่อ 4  

196.86 a,c 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.12 แสดงการจัดส่วนพื้นที่สาธารณะ (Public Area) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

ชั่วโมง= (618/3) x 0.81= 166.86 ตร.ม. และพื้นที่ส่วนเวที = 3 
x10 = 30 ตร.ม. ดังนั้นพื้นทีอ่เนกประสงค์มพีื้นที ่= 196.86 ตร.ม 

  

- ห้องน้ำ 
   พิจารณาในกรณีของประเภท (๑๘) ตลาดตามกฎหมาย 
ว่าด้วยการสาธารณสุข อ้างอิงจาก กฎกระทรวงฉบับที่ 63 (พ.ศ. 
2551) โดยใช้เกณฑ์ (๓) ต่อพ้ืนที่อาคารที่ใช้ตั้งแผงเกิน 200 ตาราง
เมตรแต่ไม่เกิน 400 ตารางเมตร หรือจำนวนแผงเกิน 100 แผง แต่
ไม่เกิน 200 แผง ซึ่งมีการเพิ่มห้องน้ำผู้ทุพพลภาพ 1 ห้อง 
   - ห้องน้ำชาย ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. จำนวน 3 ชุด 
,โถปัสสาวะ 0.36 จำนวน 3 ชุด และอ่างล้างมือ 0.48 จำนวน 1 
ชุด 
   - ห้องน้ำหญิง ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. จำนวน 6 ชุด 
และอ่างล้างมือ 0.48 จำนวน 1 ชุด  
   - ห้องน้ำผู ้ทุพพลภาพ ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. 
จำนวน 1 ชุด ,โถปัสสาวะ 0.36 จำนวน 1 ชุด และอ่างล้างมือ 
0.48 จำนวน 1 ชุด 
   รวมพื้นที่ห้องน้ำ ส่วนพื้นที่สาธารณะ (Public Area) = 16.38 
ตร.ม. 

16.38 f 

รวม+พื้นที่สัญจร 100% 310.44(+310.44) 
= 620.88 

 
              6. ส่วนสำนักงานโครงการ (Administration Area) 
              ในพื ้นที ่ทำงานส่วนสำนักงานจัดเป็นระบบแบบไม่กั ้นแผนก การจัดวางสามารถ
ปรับเปลี่ยนได้อย่างสร้างสรรค์ รองรับการปรับเปลี่ยน และจัดกิจกรรมต่าง ๆ ในอนาคต 
 
ตารางที่ 5.13 แสดงการจัดส่วนสำนักงานโครงการ (Administration Area) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

6.1 ส่วนทำงานผู้บริหาร 
- โถงผู้บริหาร 
   จำนวนผู้ใช้มากที่สุดคือ 23 คน โดยพื้นที่คิดเป็น 0.64 ตาราง
เมตรต่อ 1 คน 

14.72 a,c 

- ห้องทำงานผู้อำนวยการ 
 

20 a,c 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 5.13 แสดงการจัดส่วนสำนักงานโครงการ (Administration Area) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

   ขนาด 4 x 5 ม. ประกอบด้วย โต๊ะ ทำงาน,ชุดรับแขก 5-6 คน, 
Side board, ตู้เก็บเอกสาร รวมพื้นที่ = 20 ตร.ม. 

  

- ห้องทำงานเลขานุการ 
   ประกอบด้วย โต๊ะ ทำงาน,เก้าอ้ีผู้มาติดต่อและตู ้
รวมพื้นที่ = 1.8 x 3.7 = 6.66 ตร.ม. 

6.66 a,c 

- ห้องทำงานรองผู้อำนวยการ 1 
   ประกอบด้วย โต๊ะ ทำงาน,ชุดรับแขก 3 - 4 คน, Side board, ตู้
เก็บเอกสาร รวมพื้นที่ = 3.5 x 4.5 = 15.75 ตร.ม. 

15.75 a,c 

- ห้องทำงานรองผู้อำนวยการ 2 
   ประกอบด้วย โต๊ะ ทำงาน,ชุดรับแขก 3 - 4 คน, Side board, ตู้
เก็บเอกสาร รวมพื้นที่ = 3.5 x 4.5 = 15.75 ตร.ม. 

15.75 a,c 

- ห้องทำงานรองผู้อำนวยการ 3 
   ประกอบด้วย โต๊ะ ทำงาน,ชุดรับแขก 3- 4 คน, Side board, ตู้
เก็บเอกสาร รวมพื้นที่ = 3.5 x 4.5 = 15.75 ตร.ม. 

15.75 a,c 

6.2 ส่วนทำงานเจ้าหน้าที่ 
- โถงเจ้าหน้าที่ 
   จำนวนผู้ใช้มากที่สุดคือ 27 คน โดยพื้นที่คิดเป็น 0.64 ตาราง
เมตรต่อ 1 คน 

17.28 a,c 

- ห้องพักผ่อนและห้องทานอาหาร 
   โต๊ะปิงปอง ขนาด 2.74 x 1.525 ม. และพื้นที่เล่นด้านหลังด้านละ 
1 ม. ด้านข้างด้านละ 0.4 ม. รวมเป็น 4.74 x 2.325 = 11 ตร.ม. 
 
   พื้นทีร่ับประทานอาหารสำหรับพนักงานผลัดเวรกันเข้ามาใช้ 
จำนวน 36 คน โต๊ะทานอาหารพร้อมเก้าอี้ ขนาด 2.3 x 1.9 ม. 
สำหรับ 6 คน จำนวน 6 ชุด รวมพื้นที่สัญจร คิดเป็นพื้นที่ 56 ตร.ม. 

 
รูปที่ 5.43 แสดงการจัดพ้ืนที่ห้องทานอาหารสำหรับพนักงาน. 

30 พฤศจิกายน 2563 

67 a,c 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางที่ 5.13 แสดงการจัดส่วนสำนักงานโครงการ (Administration Area) (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

- ห้องทำงานฝ่ายบริหารจัดการโครงการ 
   - ห้องทำงานแผนกแผนงาน จำนวน 2 คน 
   - ห้องทำงานแผนกสื่อสาร และการตลาด จำนวน 2 คน 
   - ห้องทำงานแผนกการเงิน และบญัชี จำนวน 4 คน 
   - ห้องทำงานแผนกพัสด ุจำนวน 2 คน 
เจ้าหน้าที่ 1 คน ใช้พ้ืนที่ขนาด 2x1.2 = 2.50 ตร.ม. 
เจ้าหน้าที่ฝ่ายบริหารจัดการโครงการ = 10 x 2.50 = 25 ตร.ม 

25 a,c 

- ห้องทำงานฝ่ายอาคารสถานที่ 
   - ห้องทำงานแผนกดูแลสถานที่ จำนวน 4 คน 
   - ห้องทำงานแผนกรักษาความปลอดภัย จำนวน 1 คน 
   - ห้องทำงานแผนกบำรุงรักษา และซ่อมแซม จำนวน 1 คน 
เจ้าหน้าที่ 1 คน ใช้พื้นที่ขนาด 2x1.2 = 2.50 ตร.ม. 
เจ้าหน้าที่ฝ่ายอาคารสถานที=่ 6 x 2.50 = 15 ตร.ม 

15 a,c 

- ห้องทำงานฝ่ายประชาสัมพันธ์ 
   - ห้องทำงานแผนกเผยแพร่ข้อมูล จำนวน 2 คน  
   - ห้องทำงานแผนกงานกิจกรรม จำนวน 2 คน 
   - ห้องทำงานแผนกศิลปกรรม จำนวน 3 คน 
   - ห้องทำงานแผนกประชาสัมพันธ ์จำนวน 4 คน 
เจ้าหน้าที่ 1 คน ใช้พ้ืนที่ขนาด 2 x 1.2 = 2.50 ตร.ม. 
เจ้าหน้าที่ฝ่ายประชาสัมพันธ์ = 11 x 2.50 = 27.5 ตร.ม 

27.5 a,c 

6.3 ห้องประชุมสัมมนา 
- ห้องประชุม 
   โต้ะประชุมรองรับ 20 ที่นั่ง ขนาด 4 x 9.5 เมตร 
   รวมทั้งหมด 38 ตร.ม. 

38 a,e 

รวม+พื้นที่สัญจร 30% 278.41(+83.52)  
= 361.93 

 
              ห้องน้ำใน ส่วนสำนักงานโครงการ (Administration Area) 
              การวิเคราะห์เพื่อหาขนาดพื้นที่ห้องน้ำใน ส่วนสำนักงานโครงการ (Administration 
Area) พิจารณาในกรณีของประเภท (๙) สำนักงาน อ้างอิงจาก กฎกระทรวงฉบับที่ 63 (พ.ศ. 2551)  
  โดยแบ่งชาย 50% หญิง 50% ดังนี ้
              - ห้องน้ำชาย ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. จำนวน 2 ชุด ,โถปัสสาวะ 0.36 จำนวน 
4 ชุด และอ่างล้างมือ 0.48 จำนวน 1 ชุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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              - ห้องน้ำหญิง ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. จำนวน 6 ชุด และอ่างล้างมือ 0.48 
จำนวน 1 ชุด  
              รวมพื้นที่ห้องน้ำ ส่วนสำนักงานโครงการ (Administration Area) = 13.2 ตร.ม. 
 
ตารางที่ 5.14 แสดงพื้นที่รวมส่วนสำนักงานโครงการ (Administration Area) 

ส่วนสำนักงานโครงการ (Administration Area) พื้นที่ (ตร.ม.) 
ส่วนทำงานบริหาร และเจ้าหน้าที่ 361.93 
ห้องน้ำ 13.2 

รวม 375.13 
 
           • องค์ประกอบเสริม 
              7. ส่วนบริการสาธารณะ 
              พื้นที่ต้อนรับหลักของโครงการซึ่งเชื่อมต่อไปยังองค์ประกอบหลักต่าง ๆ  โดยมีพื้นที่
บริการสำหรับทุกคนเข้ามาใช้โครงการ 
 
ตารางที่ 5.15 แสดงการจัดส่วนบริการสาธารณะ 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

7.1 โถงต้อนรับ  
- โถงทางเข้าหลัก 
   จำนวนคนที่รองรับสูงสุดต่อวัน = เจ้าหน้าที่ + ผู้เข้าชมสูงสุดต่อ
วัน = 149 + 618 = 767 คน 
เวลาที่เปิดทำการประมาณ =13 ชั่วโมง/วัน 
ผู้ใช้โครงการเฉลี่ยใน 1 ชั่ว โมง = 767/13 = 59 คน 
พื้นที่ใช้งานส่วนโถงต่อคน = 0.81 ตร.ม. 
   ดังนั้น ได้พ้ืนที่โถง = 0.81 x 59 = 47.79 ตร.ม. 

47.79 a,c 

- พื้นที่รับของฝาก 
   ที่เก็บสัมภาระพร้อมที่ยืนหยิบของ มีขนาด 1.60 x 0.90 = 1.44 
ตร.ม. ต่อหน่วย 
ที่เก็บสัมภาระ เก็บได้ 6 ช่องต่อหน่วย 
จากผู้เข้าใช้บริการเฉลี่ยต่อหนึ่งวัน = 618 คน/วัน 
เมื่อผู้เข้าใช้เวลาประมาณ 2 ชั่วโมง 
จึงต้องมีที่เก็บสัมภาระรองรับเพียงพอต่อผู้เข้า ใช้ใน 2 ชั่วโมง = 
(618/13)x2 = 95.07 คน 
   ดังนั้น พื้นที่เก็บสัมภาระของผู้เข้าชม= (95.07 /6) x 1.44 = 
22.81 ตร.ม. 

 

22.81 a,d 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 5.15 แสดงการจัดส่วนบริการสาธารณะ (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

 
รูปที่ 5.44 แสดงพื้นทีเ่ก็บสัมภาระ 

ที่มา : David Littlefield. 2008 15 พฤศจกิายน 2563 

  

- ห้องละหมาด 
   ใช้พื้นที่ 22 ตร.ม. 

22 a 

7.2 ประชาสัมพันธ์ และแนะนำข้อมลู 
- พื้นที่เจ้าหน้าที่ประชาสัมพันธ์ 
   เจ้าหน้าที่ 1 คนใช้พื้นที่ 4.4 ตร.ม. = 2 x 4.4 = 8.8 ตร.ม. 

8.8 a 

- พื้นที่แจกเอกสาร ใบปลิวกิจกรรมโครงการ 
   พื้นที่ต่อคน 1.89 ตารางเมตร รองรับจำนวน 10 คน 
=10 x 1.89 = 18.9 ตร.ม. 

18.9 a 

7.3 ห้องพยาบาล 
- ห้องพยาบาล 
   ประกอบด้วย เตียงผู้ป่วยจานวน 2 เตียง โต๊ะเจ้าหน้าที่พยาบาล
และตู้เก็บอุปกรณ ์มีพื้นที ่4.20x5.40 ม. 

22.68 a,c 

รวม+พื้นที่สัญจร 30% 142.98(+42.89)  
= 185.87 

 
              8. ส่วนสนับสนุนโครงการ 
              มีพื้นที่รับส่งพัสดุสำหรับสนับสนุนส่วนพื้นทีส่ร้างสรรค์หัตถศิลป์ (Creative Craft 
space) ทั้งในส่วน Co-working space, หอ้งสมุด และ Maker space รวมถึงส่วนทำงานเจ้าหน้าที่
ต่าง ๆ ในโครงการ 
 
ตารางที่ 5.16 แสดงการจัดส่วนสนับสนุนโครงการ 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

8.1 พื้นที่สนับสนนุโครงการ 
- พื้นที่รับส่งพสัด ุ
   รองรับรถขนของจำนวน 3 คัน ขนาด 3 x 9 = 27 ตร.ม. 

27 a 

- ห้องเจ้าหน้าที่รับสง่พัสด ุ
 

9 (ไม่ได้นำไปคิด
เพิ่ม) 

a 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 5.16 แสดงการจัดส่วนสนับสนุนโครงการ (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

   ใช้พื้นที่เดียวกับ ส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) 
หัตถกรรม 

  

- ห้องทำงานฝ่ายศิลปกรรม 
   ขนาดพื้นทีท่ำงานศิลปะ พร้อมเก็บเครื่องมือ ขนาด 30 ตร.ม. 

30 a 

8.2 ห้องแผนกรักษาความปลอดภัย 
- ป้อมพนักงานรักษาความปลอดภัยและแลกบัตร 
   ใช้พื้นที่ 6 ตร.ม. 

6 a 

- ห้องควบคุมระบบรักษาความปลอดภัย 
   ใช้พื้นที่ 6 ตร.ม. 

6 a 

- ห้องน้ำเจา้หน้าที ่
   ใช้พื้นที่ 4.5 ตร.ม. 

4.5 a,b 

8.3 ห้องแผนกบำรุงรักษา และซ่อมแซม   
- ห้องแม่บ้าน 
   จำนวน 4 คนใช้พื้นที่ 16 ตร.ม. 

16 a 

- ห้องคนสวน 
   จำนวน 3 คนใช้พื้นที่ 12 ตร.ม. 

12 a 

- ห้องเก็บของ 
   เก็บอุปกรณท์ำความสะอาด และอุปกรณท์ำสวน ใช้พื้นที่ 20 ตร.
ม. 

20 a 

- ห้องเก็บคัดแยกขยะ 
   ใช้พื้นที่ 18 ตร.ม. 

18 a 

- ห้องรวมขยะ 
   ใช้พื้นที่ 36 ตร.ม. 

36 a 

8.4 ห้องวิศวกรรมและเทคนิค 
- ห้องทำงานฝ่ายวิศวกรรมและเทคนิค 
   - ห้องทำงานฝ่ายวิศวกรรมและเทคนิค 
   จำนวน 1 คนใช้พ้ืนที่ 10 ตร.ม.(รวมพื้นที่เก็บของ) 

10 a 

   - ห้องทำงานฝ่ายวิศวกรระบบคอมพิวเตอร์ 
   จำนวน 1 คนใช้พ้ืนที่ 10 ตร.ม.(รวมพื้นที่เก็บของ) 

10 a 

   - ห้องควบคุม 
   ประกอบด้วยแผงควบคุม จอมอนิเตอร์ที่แสดงการใช้งานและ
สถานะ การใชร้ะบบคอมพิวเตอร์ ใช้พื้นที่ 20 ตร.ม. 

20 a,e 

- ห้องฝ่ายระบบไฟฟ้าและอิเลค็ทรอนิคส ์
   - ห้องทำงานฝ่ายระบบไฟฟ้าและอิเล็คทรอนิคส ์ 10 a 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 5.16 แสดงการจัดส่วนสนับสนุนโครงการ (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

   จำนวน 1 คนใช้พ้ืนที่ 10 ตร.ม.(รวมพื้นที่เก็บของ)   
   - ห้องเครื่องไฟฟ้า 
   ห้อง MAIN DISTRIBUTION BOARD มีพื้นที่ 25.00 ตร.ม. 
   ห้อง TRANSFORMER มีพ้ืนที่ 25.00 ตร.ม. 
   ห้อง GENERATOR มีพื้นที่ 25.00 ตร.ม. 
   ห้อง ELECTRIC ROOM มีพ้ืนที่ 40.00 ตร.ม. 

115 a,e 

- ห้องฝ่ายระบบปรับอากาศ 
   - ห้องทำงานฝ่ายระบบปรับอากาศ 
   จำนวน 1 คนใช้พ้ืนที่ 10 ตร.ม.(รวมพื้นที่เก็บของ) 

10 a 

   - ห้องเครื่องระบบปรับอากาศ 
   พื้นที่ติดตั้ง CHILLER มีพืน้ที่ 25 ตร.ม. 
   พื้นที่ติดตั้ง COOLING TOWER มีพื้นที ่50 ตร.ม. 

125 a,e 

   ห้อง AHU มีพื้นที่ 50 ตร.ม.   
- ห้องฝ่ายระบบสขุาภิบาล 
   - ห้องทำงานฝ่ายสุขาภิบาล 
   จำนวน 1 คนใช้พ้ืนที่ 10 ตร.ม. (รวมพื้นที่เก็บของ) 

10 a 

   - ห้องเครื่องสูบน้ำ 
   ห้องเครื่องสูบนำ้ มีพื้นที่ 10 ตร.ม.(ติดต้ังปั๊มนำ้จำนวน 2 เครื่อง) 

20 a,e 

   - ถังเก็บน้ำและถังเก็บน้ำสำรองดับเพลิง 
   ถังเก็บนำ้ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 2.5 ม. จำนวน 2 ถัง รวมพื้นที่
โดยรอบ มีพื้นที่ 20 ตร.ม. 

20 a,e 

   - ห้องเครื่องสูบน้ำดับเพลิง 
   ห้องเครื่องสูบนำ้ มีพื้นที่ 10 ตร.ม. (ติดต้ังปั๊มนำ้จำนวน 1 เครื่อง) 
 

10 a,e 

รวม+พื้นทีส่ัญจร 30% 535.5(+160.65 
 = 696.15 

 
              9. ส่วนทีพ่ักศิลปิน 
              เป็นส่วนที่รองรับการพักผ่อนหลังจากทำงานของศิลปินผู้เช่าในโครงการ โดยที่ต่อเน่ือง
จากส่วนพาณิชย์งานหัตถกรรม (Commercial Craft Area) โดยรองรบัผู้ใช้งานมากที่สุดคือ 2 คน/
หน่วย 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 5.17 แสดงการจัดส่วนที่พักศิลปิน 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

9.1 ห้องพัก 
- ห้องนอน 
   เตียงนอน พื้นที่เก็บของ และราวตากผ้าส่วนตัว IKEA ขนาด 1.08 
ตร.ม./คน รองรับ 2 คน = 2.16 ตร.ม. 
- พื้นที่รับประทานอาหาร 
   โต๊ะและเก้าอี้รับประทานอาหารสำหรับ 4 ที่นั่ง ขนาด 2.0 x 1.6 
= 3.2 ตร.ม. 
- ห้องครัว 
   ชุดทำอาหารพร้อมอ่างล้างจาน ขนาด 2.05 x 0.60 = 1.23 ตร.
ม. 
- ห้องน้ำ 
   ห้องน้ำใน ส่วนที่พักศิลปิน 
การวิเคราะห์เพื่อหาขนาดพื้นที่ห้องน้ำใน ส่วนสำนักงานโครงการ 
(Administration Area) พิจารณาในกรณีของประเภท (๖) หอพัก
ตามกฎหมายว่าด้วยหอพัก อ้างอิงจาก กฎกระทรวงฉบับที่ 63 
(พ.ศ. 2551) โดยกำหนด 1 หน่วยต่อพื้นที่ 50 ตร.ม. 
   - ห้องน้ำ 1 หน่วย ประกอบด้วย ห้องส้วม 1.35 ตร.ม. จำนวน 1 
ชุด และอ่างล้างมือ 0.48 จำนวน 1 ชุด 
   รวมพื้นที่ห้องน้ำ ส่วนที่พักศิลปิน = 1.83 ตร.ม. 

8.42 a,e,f 

รวม+พื้นทีส่ัญจร 30% 8.42(+2.5) = 10.92 
ทั้งหมด 16 หน่วย = 16 x 

10.92 = 174.72 
 
              10. ส่วนจอดรถ 
              การคำนวณปริมาณที่จอดรถ ใช้เกณฑ์ตามข้อบัญญัติกรุงเทพมหานคร หมวดที่ 9 ข้อที่ 
83 โดยคำนวนจากพื้นที่ใช้สอยในแต่ละส่วนของโครงการ 
 
ตารางที่ 5.18 แสดงการจัดส่วนจอดรถ 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

- ที่จอดรถยนต์ 
   แบ่งออกเป็นการคำนวณตามหมวดต่าง ๆ 
       1.) อาคารพาณิชย์ ใหม้ีทีจอดรถ 1 คันต่อพืน้ทีอาคาร 60 
ตารางเมตร ได้แก่ ส่วนพาณชิย์งานหัตถกรรม (Commercial Craft 

925 a,f 
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ตารางที่ 5.18 แสดงการจัดส่วนจอดรถ (ต่อ) 

ลักษณะการจดั พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

อ้างอิง 

Area) และส่วนที่พักศิลปิน รวมพื้นที่ 1,219.44 ตร.ม. จะได้ที่จอด
รถ 21 คัน 
       2.) อาคารขนาดใหญ่ ให้มีทีจอดรถ 1 คันต่อพืน้ทีอาคาร 
120 ตารางเมตร หรือให้มีทจีอดรถตามจำนวนที่กำหนดของแต่
ละประเภทของอาคารทีใช้เป็นที่ประกอบกิจการในอาคารขนาด
ใหญ่นัน้รวมกนั ทั้งนี้ ให้ถือที่จอดรถจำนวนที่มากกว่าเป็นเกณฑ์
บังคับ ยกเว้น โรงงาน คลังสินค้า ไดแ้ก่ ส่วนปฏิบัติการร่วม 
(Sharing Workshop) หัตถกรรม, ส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หตัถศิลป์ 
(Creative Craft space), ส่วนจัดแสดง (Gallery), ส่วนบรกิาร
สาธารณะ และส่วนสนับสนนุโครงการ รวมพื้นที่ 5,186.84 ตร.ม. 
จะได้ที่จอดรถ 44 คัน 
       3.) สำนักงาน ให้มีที่จอดรถ 1 คันต่อพื้นทีอาคาร 60 ตาราง
เมตร โดยพื้นที่ 375.13 ตร.ม. จะไดจ้อดรถ 7 คัน 
       4.) ตลาด ให้มีทีจ่อดรถ 1 คันต่อพื้นทีอาคาร 120 ตาราง
เมตร โดยพื้นที่ 204.12 ตร.ม. จะไดจ้อดรถ 2 คัน 
 
       รวมทั้งสิน้ 21 + 44 + 7 + 2 = 74 คนั 
       คิดเป็นพื้นที่ = 74 x (2.5 x 5) = 1,087.5 ตร.ม. 

  

- ที่จอดรถสำหรับผู้พิการ 
   จากที่จอดทัง้หมดอยู่ในช่วงตำ่กว่า 51-100 คันจึงต้องมีที่จอดรถผู้
พิการอย่างน้อย 1 คัน แต่จะทำการคิดเผื่อเป็น 2 คัน 
คิดเป็นพื้นที่ 2(3.80 x 6) = 45.6 ตร.ม. 

45.6 a 

- ที่จอดรถจักรยานยนต์ และจักรยาน 
   คิดจากจำนวนร้อยละ 50 ของผู้ใช้ทั่วไป และคนในชุมชน จะได้ 
23 คัน คิดเป็นพื้นที่ 23 x 1.32 = 30.36 ตร.ม. 

30.36 a 

รวม+พื้นทีส่ัญจร 100% 1,000.96(+1,000.96) 
 = 2,001.92 
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   5.2.2 สรุปพื้นที่ใช้สอยของโครงการ  
   จากการวิเคราะห์พื้นที่ใช้สอยในข้างต้นสามารถสรุปพื้นที่ใช้สอยส่วนต่าง ๆ ของโครงการ 
 
ตารางที่ 5.19 แสดงการสรุปพ้ืนที่ใช้สอยรวมของโครงการ 

องค์ประกอบ พื้นที่ใช้สอย 
(ตร.ม.) 

1. ส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) หัตถกรรม 1,623.8  
2. ส่วนพาณิชย์งานหัตถกรรม (Commercial Craft Area) 1044.72  
3. ส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หัตถศิลป์ (Creative Craft space) 1,101.23  
4. ส่วนจัดแสดง (Gallery) 1,278.96  
5. ส่วนพื้นที่สาธารณะ (Public Area) 620.88  
6. ส่วนสำนักงานโครงการ (Administration Area) 375.13  
7. ส่วนบริการสาธารณะ 185.87  
8. ส่วนสนับสนุนโครงการ 696.15  
9. ส่วนที่พักศิลปิน 174.72  
10. ส่วนจอดรถ 2,001.92  

พื้นที่ใช้สอยรวมทั้งโครงการ 9,103.38 
 
 

 
รูปที่ 5.45 แสดงแผนภมูิวงกลมจำนวนพื้นที่ใช้สอยโครงการ 

 
   5.2.3 การกำหนดความสัมพันธ์ขององค์ประกอบโครงการ 
   การศึกษาความสัมพันธ์ขององค์ประกอบโครงการเป็นการศึกษาเพื่อนำไปสู่การ วางผังอาคาร โดย
พิจารณาถึงความเหมาะสมของการเช่ือมโยงและการเข้าถึงในแต่ละองค์ประกอบได้ดังนี้ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แผนภาพที ่5.1 ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบทุกส่วนของโครงการ 

 
แผนภาพที ่5.2 ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบส่วนบริการสาธารณะ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



5-57 
 

 
แผนภาพที ่5.3 ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบส่วนปฏิบัติการร่วม (Sharing Workshop) หัตถกรรม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แผนภาพที ่5.4 ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบส่วนพื้นที่สร้างสรรค์หัตถศิลป ์

 (Creative Craft space)  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แผนภาพที ่5.5 ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบส่วนสำนักงานโครงการ  

(Administration Area) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 6 
การศึกษาวิเคราะห์และกำหนดที่ตั้งของโครงการ 

 
        สำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) หรือ สศส. หน่วยงานภายใต้สำนัก
นายกรัฐมนตรี มีภารกิจการส่งเสริมและพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยขับเคลื่อนในด้านการเพิ่ม
ความสามารถในการแข่งขันของธุรกิจ ด้านการพันาทักษะและเตรียมพร้อมบุคลากรสู่เศรษฐกิจแห่ง
อนาคต และด้านการพัฒนาทักษะและเป็นพลังขับเคลื่อนธุรกิจสร้างสรรค์ รวมถึงส่งเสริมอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ระดับภูมิภาคให้เติบโต เพื่อนำความคิดสร้างสรรค์เป็นทุนในการพัฒนาสินค้าและบริการ
ของธุรกิจ และเป็นเครื่องมือในการยกระดับคุณภาพชีวิตของประเทศ 
        โดยฐานข้อมูลธุรกิจย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์กรุงเทพ จัดทำโดย สศส. ร่วมกับ ที่ปรึกษาจาก
สำนักงานศูนย์วิจัยและให้คำปรึกษาแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ซึ่งเชี่ยวชาญด้านผังเมือดำเนิน
การศึกษา และจัดทำฐานข้อมูลและการสื ่อสารข้อมูธุรกิจย่านสร้างสรรค์ โดยในปี พ.ศ. 2562 
ดำเนินการ ณ ย่านเจริญกรุง เป็นแห่งแรก ครอบคลุม 4 พื้นที่ คือ เจริญกรุง คลองสาน หัวลำโพง 
และนานา โดยมีการสำรวจและจัดทำข้อมูลเชิงเศรษฐกิจของเจริญกรุงเพื่อมีเป้าหมายเผยแพร่ข้อมูล 
และส่งเสริมให้มีผู้ประกอบการเข้ามาในพื้นที่เพิ่มมากขึ้น และเป็นศูนย์รวมของบุคคากรสร้างสรรค์
และผู้ประกอบกสรในทุก ๆ สาขา  
        จะเห็นได้ว่าละแวกย่านเจริญกรุงมีความพร้อมทั้งในด้านของความเป็นเมืองศิลปะ ที่ทุกคน
พร้อมจะเข้ามา และยอมรับว่าเป็นหนึ่งกับชุมชน ทั้งการจัด Bangkok Design Week หรือการจัด
กิจกรรมต่าง ๆ ที่ส่งเสริมความเป็นศิลปะสร้างสรรค์เข้ามา ทำให้ชุมชนเองมีรายได้เพิ่มมากขึ้น และ
บรรยากาศก็เต็มไปด้วยการพัฒนาให้ดีขึ้น จึงสรุปได้ว่าละแวกเจริญกรุงที่ครอบคลุมทั้ง 4 พื้นที่ มี
ความพร้อมในการจัดตั้งโครงการชุมชนหัตถศิลป์สร้างสรรค์ ทั้งในเรื่องของการเป็นเมืองศิลปะ และ
เป็นย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ที่มีบุคลากรมากมายพร้อมเข้ามาพัฒนาธุรกิจให้เติบโต 
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รูปที่ 6.1 ย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์กรุงเทพ 

ที่มา : สำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน). 13 ตลุาคม 2563 
 

6.1 ลักษณะที่ตั้งของโครงการ 
 
        โดยย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์กรุงเทพนั้นครอบคลุมไปใน ฝั่งพระนคร คือ เขตบางรัก และฝั่ง
ธนบุรี เขตคลองสาน โดยมีแม่น้ำเจ้าพระยาตัดผ่าน ซึ่งมีข้อมูลดังนี้ 
        เขตบางรัก ตั้งอยู่ที่ริมฝั่งตะวันออกของแม่น้ำเจ้าพระยา (ฝั่งพระนคร) กรุงเทพมหานคร เป็น
หนึ่งในห้าสิบเขตในฝั่งพระนครของกรุงเทพมหานคร มีอาณาเขตติดต่อกับเขตปทุมวันทางทิศเหนือ
และตะวันออก เขตสาทรทางทิศใต้ และติดต่อกับเขตสัมพันธวงศ์ และเขตคลองสาน (ตรงข้ามแม่น้ำ
เจ้าพระยา) ทางตะวันตก เขตบางรักเป็นบริเวณหนึ่งที่ชาวยุโรปเข้ามาตั้งรกรากเป็นบริเวณแรก ๆ ใน
กรุงเทพมหานคร เช่น คณะมิชชันนารีแห่งกรุงปารีส ซึ ่งตั ้งวัดสวนท่านเป็นศาสนสถานของ
โรมันคาทอลิก (ปัจจุบันคือ อาสนวิหารอัสสัมชัญ) การต้ังโรงเรียนกรุงเทพคริสเตียนวิทยาลัยของคณะ
มิชชันนารีอเมริกันเพรสไบทีเรียน, การต้ังสถานทูตฝรั่งเศสและโปรตุเกส และการตั้งโกดังเก็บสินค้าไป
จนถึงอาคารสำนักงานของบริษัทอีสต์เอเชียติก เป็นต้น ในปี 2559 ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบได้
ย้ายที่ตั้งสำนักงานใหญ่จากที่เขตคลองเตย มาอยู่ที่อาคารไปรษณีย์กลาง ในเขตบางรัก พร้อมทั้ง
สนับสนุนและประกาศให้พื้นที่รอบถนนเจริญกรุงในเขตบางรักให้เป็นเขตธุรกิจสร้างสรรค์ในชื่อ 
“สร้างสรรค์เจริญกรุง” 
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รูปที ่6.2 แสดงเขตบางรัก กรุงเทพมหานคร 

ที่มา : google.co.th/maps. 13 ตุลาคม 2563 
. 

        เขตคลองสาน ตั้งอยู่ที่ริมฝั่งตะวันตกของแม่น้ำเจ้าพระยา (ฝั่งธนบุรี) กรุงเทพมหานคร ในอดีต
ธนบุรีเป็นเมืองหลวงของประเทศไทย จึงเป็นพื้นที่ที่มีความเป็นเอกลักษณ์และวัฒนธรรมสูง ทั้งใน
ด้านของพื้นที่และผู้คน ปัจจุบัน แม้ย่านธนบุรีจะไม่เป็นที่นิยมเท่าฝั่งพระนคร แต่ย่านธนบุรีก็ยังเป็น
ย่านที่น่าสนใจและมีความสำคัญมากขึ้นเป็นลำดับ โดยคลองสานเป็นเขตอนุรักษ์เมืองเก่า แหล่ง
ท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ และศิลปวัฒนธรรมทางฝั่งธนบุรี สภาพพื้นที่โดยทั่วไปของเขตคลองสาน
เป็นที่ราบลุ่ม อยู่ติดกับแม่น้ำเจ้าพระยาถึง 2 ด้าน มีลำคลองน้อยใหญ่มากมาย การคมนาคมแต่เดิม
ใช้ทางน้ำเป็นเส้นทางหลัก ประชากรอาศัยอยู่ไม่มากนัก ส่วนใหญ่มีอาชีพทำสวนและรับราชการ 
ต่อมาเมื่อมีการพัฒนาบ้านเมือง การคมนาคมสะดวกสบายขึ้น ประชาชนจากต่างจังหวัดย้ายที่อยู่มา
ประกอบอาชีพต่าง ๆ อย่างหนาแน่น สภาพท้องถิ่นเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว จากพื้นที่สวน
กลายเป็นอาคาร ตึกแถว ร้านค้า และโรงงานอุตสาหกรรมขนาดย่อย 
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รูปที่ 6.3 แสดงเขตคลองสาน กรุงเทพมหานคร 
ที่มา : google.co.th/maps. 13 ตุลาคม 2563 

 
        6.1.1 ตำแหน่งที่ตั้ง 
        เขตบางรัก มีพื้นที่ทั้งหมด 5.536 ตารางกิโลเมตร 
           ทิศเหนือและทิศตะวันออก ติดต่อกับเขตปทุมวัน 
           ทิศใต้ ติดต่อกับเขตสาทร มีคลองสาทรเป็นเส้นแบ่งเขต 
           ทิศตะวันตก ติดต่อกับเขตคลองสาน มีแนวกึ่งกลางแม่น้ำเจ้าพระยาเป็นเส้นแบ่งเขต 
           ทิศตะวันตกเฉียงเหนือ ติดต่อกับเขตสัมพันธวงศ์ มีคลองผดุงกรุงเกษมเป็นเส้นแบ่งเขต 
        เขตคลองสาน พื้นที่ทั้งหมด 6.87 ตารางกิโลเมตร 
           ทิศเหนือ จดแม่น้ำเจ้าพระยา (ฝั่งตรงข้ามเขตสัมพันธวงศ์) 
           ทิศใต้ จดแนวคลองบางไส้ไก่เชื่อมเขตธนบุร ี
           ทิศตะวันออก จดแม่น้ำเจ้าพระยา (ฝั่งตรงข้ามเขตสัมพันธวงศ์และเขตบางรัก) 
           ทิศตะวันตก จดถนนประชาธิปกเช่ือมเขตธนบุร ี
 
        6.1.2 ลักษณะภูมิประเทศ 
        กรุงเทพมหานคร เป็นเมืองหลวงที่มีพื้นที่กว้างเป็นอันดับ 4 ของภูมิภาคอาเซียน และด้วยมี
แม่น้ำเจ้าพระยาซึ่งทอดตัวยาว 372 กิโลเมตรพาดผ่านจังหวัด ทำให้กรุงเทพมหานครและจังหวัด
ใกล้เคียงเป็นส่วนหนึ่งของที่ราบลุ่มภาคกลางตอนล่างของประเทศไทย ซึ่งเป็นพื้นที่อุดมสมบูรณ์
เหมาะแก่การเพาะปลูก พื้นที่ส่วนมากในกรุงเทพมหานครเป็นที่ราบลุ่ม ตั้งอยู่บนพื้นที่บริเวณดินดอน
สามเหลี่ยมปากแม่น้ำ ซึ่งเกิดจากตะกอนน้ำพา มีระดับความสูงจากระดับน้ำทะเลปานกลางประมาณ 
1.50-2 เมตร โดยมีความลาดเอียงจากทิศเหนือสู่อ่าวไทยทางทิศใต้ และเฉพาะลุ่มแม้น้ำเจ้าพระยา
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ตอนล่างจะอยู่สูงกว่าระดับน้ำทะเลไม่เกิน 1.50 เมตร ทำให้เกิดปัญหาน้ำท่วมบ่อยครั้งในช่วงฤดู
มรสุม 
 

 
รูปที่ 6.4 ลักษณะภูมิประเทศของภาคกลาง 

ที่มา : kasetyaso. 13 ตุลาคม 2563 
 

        6.1.3 ลักษณะภูมิอากาศ 
        กรุงเทพมหานครตั้งอยู่ในเขตร้อน มีภูมิอากาศร้อนแบบทุ่งหญ้าสะวันนา (Aw) อากาศของ
กรุงเทพมหานครได้รับอิทธิพลจากลมมรสุมตะวันตกเฉียงใต้ (กลางเดือนพฤษภาคม-ตุลาคม) และลม
มรสุมตะวันออกเฉียงเหนือ (เดือนพฤศจิกายน-กลางเดือนกุมภาพันธ์) ทำให้มีฝนตกในช่วงบ่ายถึงค่ำ
อย่างสม่ำเสมอ และยังก่อให้เกิดร่องมรสุมพาดผ่านในเดือนพฤษภาคมกับเดือนกันยายน ซึ่งทำให้มีฝน
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ตกหนักกว่าปกติ แต่ในช่วงเดือนมิถุนายน-กรกฎาคม ร่องมรสุมนี้จะเลื่อนขึ้นไปพาดผ่านทางเหนือ ทำ
ให้ฝนตกน้อยลง เดือนพฤศจิกายน เมื่อซีกโลกเหนือหันออกจากดวงอาทิตย์ หย่อมความกดอากาศสูง
จากประเทศจีนจะแผ่ลงมา มรสุมตะวันออกเฉียงเหนือซึ่งพัดเอาความแห้งแล้งและหนาวเย็นมา ทำให้
อากาศเย็นและแห้ง ท้องฟ้าแจ่มใส ไม่มีเมฆและฝนตกน้อย ครึ่งหลังของเดือนกุมภาพันธ์ มรสุม
ตะวันออกเฉียงเหนือจะอ่อนกำลังลง เป็นการเปลี่ยนเข้าสู่ฤดูร้อน อากาศจะร้อนขึ้นเรื่อย ๆ กระแส
ลมในช่วงนี้จะพัดมาจากทางใต้ หรือตะวันออกเฉียงใต้ ลมตะเภา 
 
ตารางที่ 6.1 ข้อมูลภูมิอากาศของกรุงเทพมหานคร ปี พ.ศ. 2524 - 2553 

เ ดือน ม.ค . ก.พ . มี.ค . เม.ย. พ .ค . มิ.ย. ก.ค . ส .ค . ก.ค . ต.ค . พ .ย. ธ .ค . ท้ังปี

อุณหภูมิสูงสุดเฉล่ีย(°C) 32.5 33.3 34.3 35.4 34.4 33.6 33.2 32.9 32.8 32.4 32.4 31.7 33.26

อุณหภูมิต่่ำสุดเฉล่ีย(°C) 22.6 24.4 25.9 26.9 26.3 26.1 25.7 25.5 25 24.8 23.9 22 24.93

ปริมำณฝน(mm) 13.3 20 42.1 91.4 247.7 157.1 175.1 219.3 334.3 292.1 49.5 6.3 1,648.20

วันท่ีมีฝนตกเฉล่ีย 1.8 2.4 3.6 6.6 16.4 16.3 17.4 19.6 21.2 17.7 5.8 1.1 129.9

จ่ำนวนช่ัวโมงท่ีมีแดด 272.8 251.4 269.7 258 217 177 170.5 161 156 198.4 234 263.5 2,629.50

ข้อมูลภูมิอากาศของกรุงเทพมหานคร (2524-2553)

 
 
        6.1.4 เส้นทางคมนาคมติดต่อ 
        บริเวณบางรัก ประกอบไปด้วยการคมนาคมที่หลากหลาย ประกอบไปด้วย รถขนส่งมวลชน
ประจำทาง, สถานีรถไฟฟ้า สถานีสะพานตากสิน ของเส้นทางรถไฟฟ้าสายสีเขียวซึ่งเชื่อมต่อกับสถานี
สยาม รวมไปถึงการโดยสารทางน้ำ ซึ่งสามารถข้ามฟากได้จากทั้ง ท่าเรือสาทร, ท่าเรือ โอเรียนเต็ล, 
ท่าเรือวัดม่วงแค, CAT Tower Pier และท่าเรือข้ามฟากสี่พระยา 
        บริเวณคลองสาน เดินทางด้วยรถโดยสารขนส่งมวลชนทั้งสายเก่าและสายที่ได้มีการเปิด
ให้บริการใหม่หลายสถานีในปี ปี 2020 เช่น รถไฟฟ้าบีทีเอสสายสีลม ที่มีสถานีกรุงธนบุรีและสถานีวง
เวียนใหญ่ให้บริการ โดยรถไฟฟ้าบีทีเอสสายสีลมสามารถเชื่อมต่อไปยังสนามกีฬาแห่งชาติ-ตลิ่งชันได้ 
ในส่วนรถไฟฟ้าบีทีเอสสายสีทองเชื่อมต่อจากรถไฟฟ้าบีทีเอสสายสีลมโดยมีสถานีกรุงธนบุรีเป็นสถานี
ชุมทาง และยังมีสถานีเจริญนคร สถานีคลองสาน และสถานีประชาธิปก โดยรถไฟฟ้าสายสีทองสถานี
คลองสานจะมีการเชื่อมต่อเป็นสถานีชุมทางกับรถไฟฟ้ามหานครสายสีแดงเข้มสถานีคลองสาน และ
รถไฟฟ้าสายสีทองสถานีประชาธิปกจะเป็นสถานีชุมทางกับสถานีรถไฟฟ้าบีทีเอสสายสีม่วงสถานี
สะพานพุทธ ส่วนการคมนาคมทางเรือ สามารถข้ามได้จาก ท่าเรือคลองสาน, CONSIAM Pier, ท่าเรือ
ข้ามฟากวัดสุวรรณ และท่าเรือเป๊ปซี่ 
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รูปที่ 6.5 เส้นทางคมนาคมของย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์กรุงเทพ 

ปรับปรุงจาก : google.co.th/maps. 13 ตุลาคม 2563 
 

        6.1.5 กฎหมาย 
        จากผังเมืองรวมกรุงเทพมหานครปี พ.ศ. 2563 ในส่วนพื้นที่ย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ พบว่า
ส่วน เขตบางรัก ประกอบไปด้วยที่ ดินผังสีแดง (ที่ดินประเภทพาณิชย์กรรม) ที่ดินประเภทนี้จัดอยู่ใน
ที่ดินที่มุ่งเน้นไปในทางพาณิชยกรรมสูง มีรหัสผังกำกับคือ พ.5 โดยจุดประสงค์ในการใช้งานที่ดินสีนี้
คือการเป็นศูนย์พาณิชยกรรมตั้งแต่ระดับชุมชน ไปจนถึงระดับภูมิภาคเอเชียตะวันออกเชียงใต้ ซึ่งมี
เป่าหมายในการพัฒนาระดับศูนย์กลางทางธุรกิจการค้าบริการ รวมไปถึงการท่องเที่ยว ทั้งนี้ก็ยัง
นำไปใช้เพื่อการอยู่อาศัยได้เช่นกัน ในการสร้างอาคารพาณิชยกรรมที่มีพื้นที่ตั้งแต่ 5,001 – 10,000 
ตารางเมตร จะต้องอยู่ในเงื่อนไข ตั้งอยู่ริมถนนที่มีทางไม่น้อยกว่า 12 เมตร หรืออยู่ในระยะ 800 
เมตร จากสถานีรถไฟฟ้าขนส่งมวลชน และหากมีพื้นที่ตั้งแต่ 10,001 ตารางเมตรขึ้นไป ต้องตั้งอยู่ริม
ถนนที่มีเขตทางไม่น้อยกว่า 30 เมตร หรืออยู่ในระยะ 500 เมตร จากสถานีรถไฟฟ้าขนส่งมวลชน 
หรืออยู่ในระยะ 800 เมตร จากสถานีร่วม เขตคลองสาน พบว่าในเขตคลองสานประกอบไปด้วยผังสี 
2 สีด้วยกัน ได้แก่ สีน้ำตาล (ที่ดินประเภทที่อยู่อาศัยประเภทหนาแน่นมาก) สีแดง (ที่ดินประเภท
พาณิชยกรรม) เมื่อตรวจสอบตารางประโยชน์การใช้ที่ดินจากกฎกระทรวง ของที่ดินประเภทสีน้ำตาล 
ย.11 พบว่าอาคารประเภทอาคารพาณิยกรรมที่มีขนาดไม่เกิน 10,000 ตารางเมตร มีข้อจำกัดเรื่อง
ความกว้างของเขตทาง ความกว้างของเขตทางต้องมีความกว้างมากกว่า 12 เมตร หรืออยู่ระยะ 800 
เมตร จากรถไฟฟ้าขนส่งมวลชน และอาคารพาณิชกรรมที่มีพื้นที่เกิน 10,000 ตารางเมตร มีข้อจากัด
เรื่องความกว้างของเขตทาง ความกว้างของเขตทางต้องมีความกว้างมากกว่า 30 เมตร หรืออยู่ระยะ 
500 เมตร จากรถไฟฟ้าขนส่งมวลชน และส่วนที่ดินสีแดงอยู่ในเขต พ.6 เงื่อนไขการต้ังอาคารพาณิยก
รรมคือ พื้นที่ตั้งแต่ 10,001 ตารางเมตรขึ้นไป ต้องตั้งอยู่ริมถนนที่มีเขตทางไม่น้อยกว่า 12 เมตร หรือ
อยู่ในระยะ 800 เมตร จากสถานีรถไฟฟ้าขนส่งมวลชน 
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รูปที ่6.6 แผนผังกาหนดการใช้ประโยชน์ที่ดินตามที่ได้จำแนกประเภทท้ายกฎกระทรวงให้ใช้บังคับ 

ผังเมืองรวมกรุงเทพมหานคร พ.ศ.2563 ย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์. 
ปรับปรุงจาก : ผังเมืองรวมกรุงเทพมหานคร พ.ศ.2563. 13 ตุลาคม 2563 

 
6.2 การวิเคราะห์และพิจารณาที่ตั้งโครงการ 
 
        จากวัตถุประสงค์และข้อมูลที่ได้ทาการศึกษาของโครงการ ส่งผลต่อการตั้งเกณฑ์พิจารณาและ
ค่านำ้หนักโดยมีการเรียงตามลำดับความสำคัญได้ดังตารางต่อไปน้ี 
        6.2.1 เกณฑ์ในการพิจารณาที่ตั้งโครงการ 
        วิเคราะห์โดยวิธีการให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ได้ตั้งไว้ พิจารณาตามค่ าน้าหนักความสำคัญของ
เกณฑ์แต่ละข้อ ดังนี ้
              - ค่านำ้หนัก 6 หมายถึง มีความสำคัญมากที่สุด 
              - ค่านำ้หนัก 4 หมายถึง มีความสำคัญมาก 
              - ค่านำ้หนัก 2 หมายถึง มีความสำคัญ 
 
ตารางที่ 6.2 เกณฑ์ในการพิจารณาเลือกที่ตั้งโครงการ 
ลำดับ เกณฑ์ในการพิจารณา รายละเอียดของเกณฑ์ที่พิจารณา ค่านำ้หนัก 

1 ย่านที่ต้ังโครงการ - ตำแหน่งที่ตั้งมีความสะดวกที่สามารถ
ดึงดูดนักท่องเที่ยว และคนในชุมชนเข้า
มาตามงานเทศกาลต่าง ๆ ได้ 

6 

2 การเดินทางคมนาคม - การเข้าถึงโครงการได้สะดวกทั้ง
เส้นทางขนส่งสาธารณะ และรถส่วนตัว 

6 

3 ขนาดและรูปรา่งที่ดิน - ความเหมาะสมกับกับพื้นทีโ่ครงการ 
และอาคารเก่าในพื้นที ่

4 

4 มุมมองสภาพแวดล้อม - เอื้อประโยชน์ต่อกิจกรรมในโครงการ 
ไม่มีมลภาวะรบกวน 

2 
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ตารางที่ 6.2 เกณฑ์ในการพิจารณาเลือกที่ตั้งโครงการ (ต่อ) 
ลำดับ เกณฑ์ในการพิจารณา รายละเอียดของเกณฑ์ที่พิจารณา ค่านำ้หนัก 

5 ความสัมพันธ์กับกิจกรรมของ
บริบทโดยรอบพ้ืนที่ 

- อยู่ในตำแหนง่เหมาะสมกับการทำ
กิจกรรม โดยสอดคล้องกับพื้นที่โดยรอบ 

2 

 
        6.2.2 การกำหนดที่ตั้งเพื่อพิจารณาเลือก 
        จากตารางการวิเคราะห์ และพิจารณาที่ตั้งโครงการ จึงสามารถเลือกที่ตั้งโครงการได้ 3 ที่ซึ่งมี
บริเวณอยู่ในละแวกเศรษฐกิจสร้างสรรค์กรุงเทพ ซึ่งสามารถเดินทางโดยจากรถไฟฟ้าไปได้โดยง่าย 
และเดินทางโดยเรือข้ามฝั่งจากแม่น้ำเจ้าพระยาระหว่างทางฝั่งเจริญกรุง และคลองสาน ซึ่งแต่ละที่มี
จุดเด่นแตกต่างกัน มีบริบทดังนี้ 
           • ที่ดิน A ตั้งอยู่ในบริเวณที่ดินวัดยานนาวาติดกับสถานีรถไฟฟ้าบีทีเอสสะพานตากสิน และ
ท่าเรือสาทร โดยมีถนนหน้าโครงการเป็นถนนเจริญกรุงตัดยาวขึ้นไป 
           • ที่ดิน B ตั้งอยู่ฝั่งคลองสาน ที่ดินติดกับไอคอนสยาม ใกล้สถานนีรถไฟฟ้าเจริญนคร มีด้าน
หนึ่งติดกับแม่น้ำเจ้าพระยาเป็น ที่ดินเดิมของวัดและหากเข้าจากทางถนนหลักเจริญนครจำเป็นต้อง
เข้าจากที่ดินร่วมด้านหน้า 
           • ที่ดิน C ตั้งอยู่ฝั่งคลองสาน อยู่ถัดลงมาด้านล่างจากไอคอนสยาม ติดกับโรงแรมเพนนินชู
ลา และชุมชนโดยรอบที่เชื่อมต่อกับท่าเรือวัดสุวรรณที่จะมีผู้คนโดยสารทางเรือเดินผ่านเส้นทางนี้
จำนวนมาก 
 

 
รูปที่ 6.7 ตำแหน่งที่ตั้งโครงการทั้ง 3 ที่ ในละแวกย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค ์

ปรับปรุงจาก : google.co.th/maps. 13 ตุลาคม 2563 
 

A 

B 

C 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



6-10 
 
           • ที่ดิน A 
             1.) ลักษณะที่ดินและข้อมูลเบื้องต้น 
                ตั้งอยู่:                     ถนน เจริญกรุง แขวง ยานนาวา เขต สาทร  
     กรุงเทพมหานคร 
                พิกัด:            13°43'04.5"N 100°30'51.8"E 
                ลักษณะที่ดินเดิม:   ที่ดินร้างของวัดยานนาวา 
                ถนนหน้าโครงการ:   10 เมตร 
 
             2.) ขนาดและรูปร่างที่ดิน 
                ขนาด:   5 ไร ่หรือพื้นที่ประมาณ 9,335.18 ตารางเมตร 
                รูปร่างที่ดิน:   สี่เหลี่ยมฝืนผ้า 
                หน้ากว้างที่ดินติดกับถนน: 44 เมตร 
 

 
รูปที่ 6.8 แสดงตำแหน่งที่ตั้งโครงการ ที่ดิน A 

ปรับปรุงจาก : google.co.th/maps. 13 ตุลาคม 2563 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



6-11 
 

 
รูปที่ 6.9 ขนาดและรูปร่างตัวเลือกที่ต้ังโครงการ ที่ดิน A 
ปรับปรุงจาก : google.co.th/maps. 13 ตุลาคม 2563 

 
             3.) ด้านการคมนาคม 
                ทางถนน:  ถนนเจริญกรุง 
                ทางราง:  ติดกับรถไฟฟ้าบีทีเอสสถานีสะพานตากสิน  
                ทางเรือ:  ติดกับท่าเรือสาทร 
 
             4.) ด้านสภาพแวดล้อม 
                ทิศเหนือ:  สวนสาธารณะสะพานตากสินเชื่อมต่อกับรถไฟฟ้าบีท ี- เ อสสถานี
    สะพานตากสิน 
                ทิศตะวันออก: ชุมชนที่อยู่อาศัย โรงเรียนและสถานศึกษา 
                ทิศใต้:  วัดยานนาวา 
                ทิศตะวันตก: แม่น้ำเจ้าพระยาติดกับท่าเรือสาทร 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 6.10 ถนนหน้าโครงการ ที่ดิน A 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 
 

 
รูปที่ 6.11 สภาพพ้ืนที่ภายใน ที่ดิน A 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 6.12 วัดยานนาวาทางทิศใต้ของ ที่ดนิ A 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 
 

 
รูปที่ 6.13 มุมมองที่ดิน A จากสถานีรถไฟฟ้าบีทีเอสสะพานตากสิน 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 6.14 ท่าเรือสาทรบริเวณตะวันตกของที่ดิน A 
สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 

 
             5.) ด้านการลงทุน 
                เจ้าของที่ดิน:   วัดยานนาวา 
                ที่ดินประเภท:   ที่ดินประเภทพาณิชยกรรม พ.๘-๗ 
                ราคาที่ดิน:    215,000 บาทต่อตารางวา 
                อัตราส่วนพื้นที่อาคารรวมต่อ 
                พื้นที่ดิน (FAR):    10:1 
                อัตราส่วนของที่ว่างต่อ 
                พื้นที่อาคารรวม (OSR):  ร้อยละ3 
 
             วิเคราะห์ที่ตั้งตามเกณฑ์ในการพิจารณาเลือกที่ตั้งโครงการ 
                - อยู่ในย่านชุมชน และที่ท่องเที่ยวของย่าน เช่นวัดยานนาวา ห้างโรบินสัน รวมถึง
โรงเรียนสำคัญโดยรอบ 
                - เข้าถึงได้ง่าย ทั้งจากรถส่วนตัวผ่านถนนเจริญกรุงที่เช่ือมต่อยาวตลอดสามารถเดินตาม
เส้นทางได้ หรือรถไฟฟ้าบีทีเอสสถานีสะพานตากสิน และท่าเรือสาทร 
                - รูปร่างที่ดินเป็นลักษณะสี่เหลี่ยมผืนผ้า 
                - สภาพแวดล้อมรอบข้างเป็นสวนสาธารณะสะพานตากสินและวัดยานนาวา และเนื่อง
ด้วยใกล้กับบริเวณวัดทำให้โดยรอบไม่ได้มีตึกสูง 
                - มีวิวแม่น้ำเจ้าพระยาที่เข้ามาส่งเสริมการทำกิจกรรมพื้นที่ รวมถึงการอยู่ในละแวก
สถานศึกษาทำให้เอ้ือแก่การเข้ามาใช้โครงการ และการติดกับขนส่งสาธารณะทั้ง 2 ที่ทำให้สามารถดึง
ผู้ใช้งานจากต่างที่ได้ง่าย 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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           • ที่ดิน B 
             1.) ลักษณะที่ดินและข้อมูลเบื้องต้น 
                ตั้งอยู่:   ซอย เจริญนคร แขวง คลองต้นไทร เขตคลองสาน 
     กรุงเทพมหานคร 10600 
                พิกัด:   13°43'32.1"N 100°30'39.3"E 
                ลักษณะที่ดินเดิม:   ที่ดินรกร้าง 
                ถนนหน้าโครงการ:   ติดกับที่ดินอ่ืนที่มีถนนหน้าโครงการ 20 เมตร 
 
             2.) ขนาดและรูปร่างที่ดิน 
                ขนาด:   4 ไร ่หรือพื้นที่ประมาณ 7,336 ตารางเมตร 
                รูปร่างที่ดิน:   สี่เหลี่ยมฝืนผ้า 
                หน้ากว้างที่ดินติดกับถนน: ติดกับที่ดินอ่ืนที่เชื่อมกับถนนหลักขนาด 57 เมตร 
 

 
รูปที่ 6.15 แสดงตำแหน่งที่ตั้งโครงการ ที่ดิน B 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 6.16 ขนาดและรูปร่างตัวเลือกที่ต้ังโครงการ ที่ดิน B 

 
             3.) ด้านการคมนาคม 
                ทางถนน:  ถนนเจริญนคร 
                ทางราง:  มีระยะห่างจากรถไฟฟ้าบีทีเอสสถานีเจริญนคร 212  เมตร   
                ทางเรือ:  ติดกับท่าเรือไอคอนสยาม 
 
             4.) ด้านสภาพแวดล้อม 
                ทิศเหนือ:  ห้างไอคอนสยาม และย่านการค้า 
                ทิศตะวันออก: แม่น้ำเจ้าพระยา 
                ทิศใต้:  ชุมชนที่อยู่อาศัย และอาคารพาณิชย์ 
                ทิศตะวันตก: ชุมชนที่อยู่อาศัย และอาคารพาณิชย์ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 6.17 มุมมองทางเข้า ที่ดิน B 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 
 

 
รูปที่ 6.18 Iconsiam มุมมองทางทิศเหนือของ ที่ดิน B 
สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 6.19 มุมมองฝั่งแม่น้ำเจ้าพระยาของ ที่ดิน B 
สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 

 

 
รูปที่ 6.20 สภาพพ้ืนที่ภายใน ที่ดิน B 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 
 

             5.) ด้านการลงทุน 
                เจ้าของที่ดิน:   เอกชน 
                ที่ดินประเภท:   ที่ดินประเภทพาณิชยกรรม พ.๖-๒ 
                ราคาที่ดิน:    110,000 บาทต่อตารางวา 
                อัตราส่วนพื้นที่อาคารรวมต่อ 
                พื้นที่ดิน (FAR):    6:1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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                อัตราส่วนของที่ว่างต่อ 
                พื้นที่อาคารรวม (OSR):  ร้อยละ5 
 
             วิเคราะห์ที่ตั้งตามเกณฑ์ในการพิจารณาเลือกที่ตั้งโครงการ 
                - อยู่ในย่านที่มีกลุ่มนักท่องเที่ยวเข้ามาจากไอคอนสยามและดึงกลุ่มผู้ใช้งานการโดยสาร
ท่าเรือไอคอนสยามได้อีกด้วย 
                - เข้าถึงได้ง่าย ผ่านรถไฟฟ้าบีทีเอสสถานีเจริญนคร และท่าเรือไอคอนสยาม ส่วนการ
เข้าถึงจากถนนเจริญนคร มีความลำบากตรงที่จำเป็นต้องใช้ทางร่วมกับพื้นที่ผู้อื่นทางด้านหน้าก่อน
เข้าโครงการ 
                - รูปร่างที่ดินเป็นลักษณะสี่เหลี่ยมผืนผ้า 
                - สภาพแวดล้อมโดยรอบเป็นตึกสูง และอาคารอยู่อาศัยผสมกับอาคารพาณิชย์ และมีวิว
จากแม่น้ำเจ้าพระยา 
                - สามารถสัมพันธ์กับกลุ่มผู้ใช้งานไอคอนสยาม แต่ชุมชนเข้าถึงได้ยาก 
 
 
 
           • ที่ดิน C 
             1.) ลักษณะที่ดินและข้อมูลเบื้องต้น 
                ตั้งอยู่:   ซอย เจริญนคร แขวง คลองต้นไทร เขตคลองสาน 
     กรุงเทพมหานคร 10600 
                พิกัด:   13°43'25.9"N 100°30'34.6"E 
                ลักษณะที่ดินเดิม:   ที่ดินรกร้าง และอาคารร้าง 
                ถนนหน้าโครงการ:   20 เมตร 
 
             2.) ขนาดและรูปร่างที่ดิน 
                ขนาด:   7 ไร ่หรือพื้นที่ประมาณ 11,834.06 ตารางเมตร 
                รูปร่างที่ดิน:   สี่เหลี่ยมฝืนผ้า 
                หน้ากว้างที่ดินติดกับถนน: 36 เมตร 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 6.21 แสดงตำแหน่งที่ตั้งโครงการ ที่ดิน C 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 
 

 
รูปที่ 6.22 ขนาดและรูปร่างตัวเลือกที่ต้ังโครงการ ที่ดิน C 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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             3.) ด้านการคมนาคม 
                ทางถนน:  ถนนเจริญนคร 
                ทางราง:  มีระยะห่างจากรถไฟฟ้าบีทีเอสสถานีเจริญนคร 258 เมตร   
                ทางเรือ:  ติดกับท่าเรือวัดสุวรรณ และห่าง 479 เมตร จากท่าเรือ 
    ไอคอนสยาม 
 
             4.) ด้านสภาพแวดล้อม 
                ทิศเหนือ:  ห้างไอคอนสยาม และย่านการค้า 
                ทิศตะวันออก: แม่น้ำเจ้าพระยา 
                ทิศใต้:  ชุมชนที่อยู่อาศัย และอาคารพาณิชย์ 
                ทิศตะวันตก: ชุมชนที่อยู่อาศัย และอาคารพาณิชย์ 
 

 
รูปที่ 6.23 มุมมองสะพานลอยด้านหน้า ที่ดิน C 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 6.24 มุมมองอาคารพาณิชย์ด้านหน้า ที่ดิน C 
สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 

 

 
รูปที่ 6.25 มุมมองอาคารร้างภายใน ที่ดิน C 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 6.26 มุมมองทางเดินคนจากท่าเรือวัดสุวรรณข้าง ที่ดิน C 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 
 

 
รูปที่ 6.27 มุมมองแม่น้ำเจ้าพระยาภายใน ที่ดิน C 
สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 

 
             5.) ด้านการลงทุน 
                เจ้าของที่ดิน:   เอกชน และพื้นทีเ่ก็บของโรงพยาบาลตากสิน 
                ที่ดินประเภท:   ที่ดินประเภทพาณิชยกรรม พ.๖-๒ 
                ราคาที่ดิน:    110,000 บาทต่อตารางวา 
                อัตราส่วนพื้นที่อาคารรวมต่อ 
                พื้นที่ดิน (FAR):    6:1 
                อัตราส่วนของที่ว่างต่อ 
                พื้นที่อาคารรวม (OSR):  ร้อยละ5 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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             วิเคราะห์ที่ตั้งตามเกณฑ์ในการพิจารณาเลือกที่ตั้งโครงการ 
                - อยู่ในย่านที่มีกลุ่มนักท่องเที่ยวเข้ามาจากไอคอนสยาม และโดยรอบเป็นคนในชุมชน 
รวมถึงนักเรียนนักศึกษาที่ต้องเดินทางจากท่าเรือวัดสุวรรณผ่านไปมาตลอดทั้งวัน 
                - เข้าถึงได้ง่าย ทั้งจากรถส่วนตัวผ่านถนนเจริญนคร หรือรถไฟฟ้าบีทีเอสสถานีเจริญ
นคร และท่าเรอืวัดสุวรรณ 
                - รูปร่างที่ดินเป็นลักษณะสี่เหลี่ยมผืนผ้าที่ตัดบางส่วนไปตามโฉนดที่ดิน และมีอาคารเก่า
ในพื้นที่ที่จำเป็นต้องรื้อออกเพื่อการก่อสร้างโครงการ 
                - สภาพแวดล้อมรอบข้างมีโรงแรมเพนนินซูลาที่ยังคงพื้นที่สีเขียวเอาไว้ ส่วนอีกด้านเป็น
พื้นที่ชุมชนและโรงเรียน อาจจะทำให้มีเรื่องเสียงเข้ามารบกวนกับกิจกรรม 
                - มีวิวแม่น้ำเจ้าพระยาที่เข้ามาส่งเสริมการทำกิจกรรมพื้นที่ และจากกลุ่มคนที่เดินผ่าน
ไปจากท่าเรือวัดสุวรรณสามารถเข้าใช้งานโครงการได้มากขึ้น 
 
6.3 สรุปการวิเคราะห์เลือกที่ตั้งโครงการ 
 
        จากศึกษาและวิเคราะห์ตั้งโครงการทั้ง 3 ที่แล้ว จึงมีการให้คะแนนพื้นที่แต่ละพื้นที่นั้น แบ่ง
ระดับการให้คะแนน ดังน้ี 
5 คะแนน หมายถึง ดีมาก 
4 คะแนน หมายถึง ด ี
3 คะแนน หมายถึง ปานกลาง 
2 คะแนน หมายถึง พอใช้ 
1 คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง 
        การให้คะแนนที่ตั้งทั้ง 3 แห่งจากบทวิเคราะห์ข้างต้น โดยถ้าที่ดินมีศักยภาพที่ดี เหมาะสมจะ
ให้สูงสุด 5 คะแนนและลดลงตามการพิจารณา จากนั้นจะนาคะแนนในแต่ละช่องคูณกับค่าน้ำหนัก
(ค ่าน้ำหนักรวม=6+4+4+2+2+2=20) ของเกณฑ์น ั ้น รวมคะแนนเต ็มเท ่าก ับ 100 คะแนน
(20x5=100) โดยสามารถแสดงการเปรียบเทียบดังตารางต่อไปนี ้
 
ตารางที่ 6.3 การให้คะแนนที่ดินเพ่ือเป็นที่ตั้งโครงการ 

    คะแนน    

เกณฑ์การ 
พิจารณา 

ค่า
น้ำหนัก 

ที่ดิน A ที่ดิน B ที่ดิน C 

  คะแนน รวม คะแนน รวม คะแนน รวม 
1. ย่านที่ตั้ง
โครงการ 

6 5 30 4 24 4 24 

2. การเดินทาง
คมนาคม 

6 5 30 3 18 4 24 

3. ขนาดและ
รูปร่างที่ดิน 

4 4 16 3 12 3 12 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 6.3 การให้คะแนนที่ดินเพ่ือเป็นที่ตั้งโครงการ (ต่อ) 

เกณฑ์การ 
พิจารณา 

 

คะแนน 
ค่า

น้ำหนัก 
 

ที่ดิน A ที่ดิน B ที่ดิน C 
คะแนน รวม คะแนน รวม คะแนน รวม 

4. มุมมอง
สภาพแวดล้อม 

2 3 6 3 6 3 6 

5. ความสัมพันธกั์บ
กิจกรรมของบริบท
โดยรอบพ้ืนที ่

2 4 8 2 4 3 6 

รวม 90 64 72 
 
        จากการวิเคราะห์ให้คะแนนที่ดินทั้ง  แห่งแสดงให้เห็นว่าที่ดินที่ได้รับคะแนนมากที่สุดคือที่ดิน 
A คือ 90 คะแนน จากตารางเห็นได้ว่าที่ดิน A ได้รับคะแนนสูงสุดเป็นผลมาจากการอยู่ในย่านที่
ส่งเสริมกับโครงการ มีการคมนาคมที่ครบถ้วนสะดวกต่อผู้ใช้งาน มีที่ดินเชื่อมต่อกับแม่น้ำเจ้าพระยา 
เหมาะแก่การทำกิจกรรม และมุมมองโดยรอบยังเป็นตึกไม่สูงมาก จึงเหมาะสมในการเลือกเป็นที่ตั้ง
โครงการ 
 
   6.4 การศึกษารายละเอียดและวิเคราะห์ที่ตั้งโครงการ 
 
        6.4.1 ลักษณะกายภาพที่ดิน 
 

 
รูปที่ 6.28 แสดงลักษณะที่ตั้งโครงการ 

ปรับปรุงจาก : google.co.th/maps. 13 ตุลาคม 2563 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 6.29 แสดงขนาด ลักษณะที่ดินโครงการ และบริบทโดยรอบที่สำคัญ 

ปรับปรุงจาก : google.co.th/maps. 13 ตุลาคม 2563 
 
             เนื้อที่:   5-3 ไร่ หรือพื้นที่ประมาณ 9,335.18 ตารางเมตร 
             ลักษณะที่ดินเดิม:  ลานคอนกรีตโล่ง 
             ลักษณะทางกายภาพที่ดิน: รูปทรงสี่เหลี่ยมฝืนผ้าหน้ากว้างที่ดินระยะ 44 เมตร ติด
     ถนนเจริญกรุง ที่ดินมีความลึกประมาณ 191 เมตร  
             ถนนหน้าโครงการ:  เขตทางกว้างรวม 10 เมตร แบ่งออกเป็น ถนน 2 เลนมี
     ระยะ 3  เมตร ทางเท้ามีระยะข้างละ 2 เมตร 
 
        6.4.2 บริบทโดยรอบพื้นที ่
             ทิศเหนือ:  อาคารพักอาศัยค้าขาย และศาลเจ้าแม่พรหมเมศต่อกับ 
    สวนสาธารณะสะพานตากสินเช่ือมต่อกับสถานีรถไฟฟ้า 
    บีทีเอสสะพานตากสิน 
             ทิศตะวันออก:  อาคารร้าง สาธร ยูนีค ทาวเวอร,์ ชุมชนอยู่อาศัย และอาคาร 
    พาณิชย์ 
             ทิศใต้:  วัดยานนาวา และบริษัทอู่กรุงเทพ 
             ทิศตะวันตก:  แม่น้ำเจ้าพระยา กว้าง 200 เมตร 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 6.30 แสดงตำแหน่งทัศนียภาพโดยรอบที่ตั้งโครงการ 
ปรับปรุงจาก : google.co.th/maps. 18 ตุลาคม 2563 

 

 
รูปที่ 6.31 ทัศนียภาพจุดที่ 1 พื้นที่หน้าที่ตั้งโครงการ 
สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 6.32 ทัศนียภาพจุดที่ 2 ศาลเจ้าแม่พรหมเมศ 
สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 

 

 
รูปที่ 6.33 ทัศนียภาพจุดที่ 3 วัดยานนาวา 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 6.34 ทัศนียภาพจุดที่ 4 มุมมองจากสถานีรถไฟฟ้าบีทีเอสสถานีสะพานตากสิน 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 
 

 
รูปที่ 6.35 ทัศนียภาพจุดที่ 5 สวนสาธารณะสะพานตากสิน 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รูปที่ 6.36 ทัศนียภาพจุดที่ 6 ท่าเรือสาธร 

สำรวจโดย : รวิภัทร กระจ่างทิม. 15 ตุลาคม 2563 
 
        6.4.3 การวิเคราะห์การเข้าถึงโครงการ 
           1.) ทางถนน ที่ตั้งโครงการตั้งอยู่บนถนนเจริญกรุง โดยเชื่อมต่อกับ ถนนจันทน์ ถนนสาทร
เหนือ-ใต้ ถนนสีลม และถนนมหาพฤฒาราม โดยหากมาจากฝั่งธนบุรีจะเข้ามาจากถนนสาทรเหนือ 
 

 
รูปที่ 6.37 แสดงการเข้าถึงโครงการทางถนน 

ปรับปรุงจาก : google.co.th/maps. 18 ตุลาคม 2563 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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           2.) ทางราง อยู่ติดกับสถานีรถไฟฟ้าบีทีเอส สถานีสะพานตากสิน โดยสามารถเดินทางมาได้
ทั้งจากจากสถานี เอ็มอาร์ทีบางแค และ สถานี บีทีเอสสนามกีฬา โดยทางเข้าโครงการหลักห่างจาก
สถานีสะพานตากสินเพียง 67 เมตร 
 

 
รูปที่ 6.38 แสดงการเข้าถึงโครงการทางราง 

ปรับปรุงจาก : google.co.th/maps. 18 ตุลาคม 2563 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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           3.) ทางเรือ ติดกับท่าเรือสาทร ซึง่มีการเชื่อมต่อไปยัง Iconsiam, นนทบุร ี(พิบูลย์สงคราม 
3), วัดราชสิงขร และ asiatique 
 

 
รูปที่ 6.39 แสดงการเข้าถึงโครงการทางเรือ 

ปรับปรุงจาก : google.co.th/maps. 18 ตุลาคม 2563 
 
        6.4.4 ข้อกำหนดและศักยภาพของโครงการ 
        1.) ที่ตั้งโครงการตัง้อยู่บนพืน้ที่สีแดง ที่ดินประเภทนี้จัดอยู่ในทีด่ินที่มุ่งเน้นไปในทางพาณิช
ยกรรมสูง โดยจุดประสงค์ในการใช้งานที่ดินสีนี้คือการเป็นศูนย์พาณิชยกรรมตั้งแต่ระดับชุมชน ไป
จนถึงระดับภูมิภาคเอเชียตะวันออกเชียงใต้ ซึ่งมีเป่าหมายในการพัฒนาระดับศูนย์กลางทางธุรกิจ
การค้าบริการ รวมไปถึงการท่องเที่ยว และการอยู่อาศัย 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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        2.) อัตราส่วนพื้นที่อาคารรวมต่อพืน้ที่ดิน (FAR): 10:1 
        ดังนั้น พื้นที่ดินขนาด 9,335.18 ตารางเมตร 
        สามารถก่อสร้างอาคารได้ 93,351.8 ตารางเมตร 
        อัตราส่วนของที่ว่างต่อพื้นที่อาคารรวม (OSR): ร้อยละ3 
        3.) เงื่อนไขการสร้างอาคารพาณิชยกรรมขนาดไม่เกิน 10,000 ตารางเมตร จะต้องอยู่ใน
เงื่อนไข ตั้งอยู่ริมถนนที่มีทางไม่น้อยกว่า 12 เมตร หรืออยู่ในระยะ 800 เมตร จากสถานีรถไฟฟ้า
ขนส่งมวลชน 
        4.) ระยะร่นแนวอาคาร ร่นแนวอาคารห่างจากเขตถนนสาธารณะอย่างน้อย 1 ใน 10 ของ
ความกว้างของถนนสาธารณะ (กฎกระทรวง ฉบับที่ 55, 2543) 
ดังนั้น ถนนสาธารณะมีความกว้าง 10 เมตร ทำให้มรีะยะร่นอย่างน้อย 1.00 เมตร 
ระยะร่นจากแนวเขตที่ดินผู้อื่น ต้องมีระยะร่นดังนี้  
           - อาคารความสูงไม่เกิน 9 เมตร ด้านข้างอาคารที่ติดแนวเขตที่ดินผู้อื่น มีช่องเปิด ระยะถอย
ร่นอาคารจากขอบเขตที่ดิน อย่างน้อย 2 เมตร 
            - อาคารความสูงเกิน 9 เมตร แต่ไม่เกิน 23 เมตร ด้านข้างอาคารที่ติดแนวเขตที่ดินผู้อื่น มี
ช่องเปิด ระยะถอยร่นอาคารจากขอบเขตที่ดิน อย่างน้อย 3 เมตร 
            - อาคารความสูงไม่เกิน 15 เมตร ด้านข้างอาคารที่ติดแนวเขตที่ดินผู้อื่น ไม่มชี่องเปิด ระยะ
ถอยร่นอาคารจากขอบเขตที่ดิน อย่างน้อย 0.5 เมตร แต่หากเพื่อนบ้านเซ็นยินยอมสามารถสร้างชิด
เขตที่ดินได ้
            - อาคารความสูง 15-23 เมตร ด้านข้างอาคารที่ติดแนวเขตที่ดินผู้อื่น ไม่มีช่องเปิด ระยะ
ถอยร่นอาคารจากขอบเขตที่ดิน อย่างน้อย 0.5 เมตร ไม่วา่เพ่ือนบ้านจะยินยอมหรือไมก่็ตาม 
           - อาคารสูง หรือ อาคารขนาดใหญ่พิเศษ ต้องจัดให้มีถนน ที่มผีิวจราจร กว้างไม่น้อยกว่า 
6.00 เมตร ที่ปราศจากสิ่งปกคลุม โดยรอบอาคาร เพื่อให้ รถดับเพลิง สามารถเข้าออก ได้โดยสะดวก 
(กฎกระทรวง ฉบับที่ 50, 2540) 
           - อาคารด้านที่ติดกับแม่น้าเจ้าพระยาที่มีความกว้าง 200 เมตร หากอยู่ห่างจากริมฝั่ง 3-15 
เมตร สามารถสร้างอาคารสูงได้ไม่เกิน 8 เมตร และหากอยู่ระหว่าง 15-45 เมตร สามารถสร้างอาคาร
สูงได้ไม่เกิน 16 เมตร 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



6-34 
 

 
รูปที่ 6.40 แสดงระยะร่นของพื้นที่ตั้งโครงการ 

ปรับปรุงจาก : google.co.th/maps. 18 ตุลาคม 2563 
 

        6.4.5 การวิเคราะห์การเจาะทางเข้าโครงการ 
        ทางเข้าโครงการที่เหมาะสมที่สุดในการเป็นทางเข้าหลักเป็นทางด้านทิศตะวันตก หมายเลข1 
ซึ่งติดกับถนนเจริญกรุงกว้าง 10 เมตร การเปิดทางเข้าด้านนี้สามารถตอบรับผู้คนที่มาจากถนนสาย
หลักทั้ง การเดิน, การขนส่งโดยรถส่วนตัว, รถโดยสารสาธารณะ หรือการเดินทางมาจากรถไฟฟ้าบีที
เอส สถานีสะพานตากสินประตูที่ 4  
           - ในการเจาะทางเข้าหมายเลข 2 นั้น มีความเหมาะสมในด้านของการเข้าถึงจาก รถไฟฟ้าบี
ทีเอส สถานีสะพานตากสินประตูที่ 1 และ 2  
           - และการเจาะทางเข้าหมายเลข 3 เหมาะสมสำหรับผู้ที่โดยสารจากทางเรือซึ่งตัวที่ดิน
โครงการติดกับท่าเรือสาทรซึ่งเป็นจุดเชื่อต่อกับอีกหลายท่าเรือ เป็นการง่ายต่อผู้ใช้งานหากมีการเปิด
ทางเข้าด้านนี ้
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รูปที่ 6.41 การวิเคราะห์ทางเข้าของพื้นที่ตั้งโครงการ 

ปรับปรุงจาก : google.co.th/maps. 18 ตุลาคม 2563 
 

        6.4.6 การวิเคราะห์แดด ลม และฝน ของพื้นที่ตั้งโครงการ 
 

 
รูปที่ 6.42 แสดงการวิเคราะห์แดดและลมของพ้ืนที่ตั้งโครงการ 

ปรับปรุงจาก : google.co.th/maps. 18 ตุลาคม 2563 
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        กรุงเทพมหานคร มีลักษณะสภาพอากาศแบบมรสุมเขตร้อน (Tropical Climate) เป็นผลทำให้
เกิดฤดูกาลที่ต่างกัน 3 ฤดู คอื 
           1) ฤดูหนาว เดือนพฤศจิกายน - กุมภาพันธ์ มีลักษณะอากาศไม่หนาวจัด อากาศเย็นสบาย 
ท้องฟ้าสดใสปรอดโปร่ง และมีแดดตลอดวัน 
           2) ฤดูร้อน เดือนมีนาคม - พฤษภาคม มีลักษณะอากาศค่อนข้างอบอ้าว และมีแดดแรงมาก
ที่สุดในช่วงของปี 
           3) ฤดูฝน เดือนมิถนุายน - ตุลาคม มีฝนตกกระจายทั่วไป สลับกับมีแดดบ้างในบางเวลา
อากาศของกรุงเทพมหานครได้รับอิทธิพลจากลมมรสุมตะวันตกเฉียงใต้ (กลางเดือนพฤษภาคม - 
ตุลาคม) และลมมรสุมตะวันออกเฉียงเหนือ โดยลมมรสมุตะวันออกเฉียงเหนือ ลมมรสมุตะวันตกเฉียง
ใต้จะพัดเอาไอน้ำและความอุ่นช้ืนจากมหาสมุทรอินเดียเข้ามาด้วย ทำให้มีฝนตกในช่วงบ่ายถึงค่ำ
อย่างสม่ำเสมอ และยังก่อให้เกิดมรสุมพาดผ่านในเดือนพฤษภาคมกับเดือนกันยายน ซึ่งทำให้มีฝนตก
หนักกว่าปกติ แต่ในช่วงเดือนมิถุนายน - กรกฎาคม ร่องมรสุมนี้จะเลื่อนขึ้นพาดผ่านทางเหนือ จนถึง
มณฑลหยุนหนานของจีน ทำให้ฝนตกน้อยลงในเดือนพฤษจิกายน เมื่อซีกโลกเหนอืหันออกจากดวง
อาทิตย์ทำให้หย่อมความกดอากาศสูงในเขตไซบีเรียจะแผ่ออกไปโดยรอบมรสุมตะวันออกเฉียงเหนือ
จะพัดเอาความแห้งแล้งและความหนาวเย็นมา ทำให้อากาศเย็นและแห้ง ท้องฟ้าแจ่มใส ไมม่ีเมฆและ
ฝน ครึ่งหลังของเดือนกุมภาพันธ์ มรสุมตะวันออกเฉียงเหนือจะอ่อนกำลังลง ซึ่งเป็นการเปลี่ยนเข้าสู่
หน้าร้อน อากาศในตอนกลางวันจะร้อนขึ้นมาก ทำให้บนบกร้อนกว่าพื้นน้ำมาก ลมจากอ่าวไทยจะพัด
เข้าสู่บกเป็นระยะ ๆ ซึ่งลมนีเ้รียกว่าลมตะเภา ซึ่งจะนำฝนเข้ามาหลังจากมีอากาศติดต่อกันหลายวัน 
และในช่วงวันที่ 25 – 30 เมษายนของทุกปี ดวงอาทิตย์จะส่องตั้งฉากกับกรุงเทพมหานครพอดี ซึ่งเป็น
ช่วงที่มีอากาศร้อนที่สุด 
        จากการวิเคราะห์แดดลมฝนแล้ว การวางอาคารควรเป็นไปตามแนวเขตที่ตั้ง เนื่องจากขอบเขต
มีด้านหน่ึงเป็นด้านแคบ แต่เพื่อให้ตอบรับกับสภาวะแดด ลม ฝน การทำแนวอาคารให้มีพื้นผิวรับทศิ
ตะวันตก และทิศใต้น้อยที่สุด เนื่องจากเป็นทิศที่มีความร้อน หรือการใช้ต้นไม้เข้ามาช่วยกรองส่วนที่
โดนแสงอาทิตย์ เพื่อลดความร้อนที่เข้าสู่ตวัอาคาร รวมถึงการประหยัดพลังงาน และการเปิดพื้นที่ทาง
ทิศตะวันออกเฉียงเหนือ เพื่อรับลมธรรมชาติสร้างความเย็นแก่ตัวอาคาร บริเวณนี้ยังเหมาะสมกับการ
เปิดเป็นพ้ืนที่สาธารณะโดยต่อเนื่องจากทางเข้าทางทิศตะวันตก เนื่องจากไม่โดยแดด ได้รับลม และยัง
ต่อเนื่องจากทางเข้าหลักโครงการ รวมถึงสามารถต่อยาวเช่ือมกับทางเข้าทางท่าเรือสาธร ส่วนของ
พื้นที่สร้างสรรค์ผลงาน ควรได้รับแสงแดดธรรมชาติเข้ามาในส่วนของพื้นที่คิดค้นงาน จงึเหมาะกับการ
อยู่ทางทิศเหนือ ตะวันออก หรือตะวันตก 
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บทที่ 7 
การศึกษารายละเอียดอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับโครงการ 

 
        การเลือกใช้ชนิดของงานระบบประกอบอาคาร ต้องเลือกชนิดให้เหมาะสมกับประเภทของ 
อาคาร และลักษณะของอาคาร เพื่อให้เกดิประสิทธิภาพการใช้งานสูงสุด ซึ่งการออกแบบอาคารใน 
โครงการนี้ มีงานระบบที่เกี่ยวข้องดังนี้ 

 
7.1 ระบบโครงสร้างอาคาร 
 
        7.1.1 ระบบเสาเข็มและฐานราก 
        โครงการชุมชนหัตถศิลป์สร้างสรรค์ เป็นโครงการลักษณะที่เป็นอาคารขนาดใหญ่และมี
โครงสร้างขนาดใหญ่ ดังนั้น จึงใช้เป็น เสาเข็มแบบเจาะ (Bored Pile) คือ เสาเข็มที่ก่อสร้างโดย
หล่อคอนกรีตลงในดินที่ถูกเจาะเป็นหลุมไว้ล่วงหน้าให้เต็มที่ ข้อดีของเสาเข็มประเภทนี้คือ 
        1) การขนย้ายเสาเข็มเข้าพื้นที่ก่อสร้าง การใช้เสาเข็มเจาะไม่จำเป็นต้องคำนึงเรื่องความยาว
ของเสาเข็มกับการขนย้ายเข้าพื้นที่ก่อสร้างแบบเสาเข็มตอก 
        2) การรบกวนอาคารรอบข้างเนื่องจากแรงสั่นสะเทือนจากการตอก เนื่องจากเป็นโครงการ
ขนาดใหญ่ มีเสาโครงสร้างเป็นจำนวนมาก หากเลือกใช้เข็มตอกจะทำให้เกิดการรบกวนจากการตอก
เสาลงพ้ืนต่ออาคารข้างเคียงอย่างมาก 
        3) การควบคุมตำแหน่งและแนวของเสาเข็มเจาะ แม่นยามากกว่าเสาเข็มแบบตอก เนื่องจาก
เสาเข็มตอกอาจะเกิดการหนีศูนย์ขณะตอก และมีรอยต่อของเสาเข็ม 
 
        7.1.2 ระบบโครงสร้างเสา – คาน –พื้น – ผนัง 
        ประกอบไปด้วยโครงสร้างหลักคือ ระบบเสาและคาน และมีบางจุดที่ใช้ระบบโครงสร้างพื้นไร้
คาน เพื่อรองรับการใช้งานในบางพ้ืนที่ที่มีการเปิดโล่งเพ่ือการทำงานร่วมกันของช่างฝีมือ 
        1) ระบบเสาและคาน จะถูกใช้ในการออกแบบพื้นที่อาคารที่ไม่จำเป็นต้องมีฝ้าที่สูงมากซึ่งเป็น
ส่วนใหญ่ของโครงการ และบริเวณอาคารจอดรถ 
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รูปที่ 7.1 ระบบเสา และคาน 

ที่มา : wee-interior. 4 ธันวาคม 2563 
 

        2) ระบบโครงสร้างพื้นไร้คาน (Post-Tension) เป็นระบบพื้นที่เหมาะสมกับโครงการขนาด
ใหญ่ เนื่องจากสามารถออกแบบในกรณีที่มีช่วงเสายาวมากด้วยความหนาพื้นที่น้อยมาก จึงสามารถ
ประหยัดความสูงของอาคาร ระบบนี้จึงเหมาะสมที่จะนำมาใช้ในบริเวณพื้นที่ส่วนปฏิบัติการ ในส่วน
ของพื้นที่ที่ต้องการรับน้ำหนักมาก ๆ เช่น บริเวณที่มีเครื่องมือขนาดใหญ่ในชั้นที่สูงขึ้นไป อาจต้องมี
การเสริมดรอปแพแนล (Drop Panel) เพื่อเพิ่มภาระในการรับนำ้หนักได้มากขึ้น 
 

 
รูปที่ 7.2 ระบบโครงสร้างพื้นไร้คาน (Post-Tension) 

ที่มา : Design of Tail Building: Hybrid Learning System. 4 ธันวาคม 2563 
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        3) ระบบโครงสร้างผนังสำเร็จรูป ใช้ในบริเวณโครงสร้างของผนังอาคารภายในเกือบทั้งหมด 
ยกเว้นในส่วนการทำงานในห้องปฏิบัติการ เนื่องจากว่าโครงการศูนย์การค้าเป็นอาคารขนาดใหญ่ ที่
ต้องคำนึงถึงเรื่องงบประมาณและระยะเวลาในการก่อสร้าง โครงสร้างผนังสำเร็จรูปใช้ระยะเวลาใน
การก่อสร้างเร็ว อีกทั้งยังคงทนแข็งแรง กันนำ้ กันไฟ และช่วยป้องกันความร้อน 
        4) ระบบโครงสร้างผนังก่อ นำมาใช้ในบริเวณที่ต้องการความคงทน ป้องกันความร้อนจาก
แสงแดด และป้องกันความชื้น ได้แก่บริเวณ ห้องนำ้ 
        5) ระบบโครงสร้างผนังเบา ใช้ในการกั้นห้องภายในอาคารศูนย์การค้า หรือในพื้นที่ที่ไม่
จำเป็นต้องติดตั้งถาวร โดยต้องมีการออกแบบตำแหน่งสวิทซ์ และเต้ารับไฟต่าง ๆ ให้ครบ เพราะจะมี 
ความยุ่งยากในการติดเพิ่มภายหลังและอาจทาให้เกิดความเสียหายกับผนังได้ ข้อดีของผนังเบา คือ มี
น้ำหนักเบา ติดตั้งได้รวดเร็ว ทำให้ลดระยะเวลาในการก่อสร้าง ประหยัดค่าใช้จ่าย และสามารถ
ควบคุมคุณภาพได้ นอกจากนี้ยังมีความสามารถในการป้องกันเสียงรบกวน 
        6) ผนังกระจก (Curtain Wall) ส่วนพาณิชย์ในเมืองนิยมใช้วัสดุที่เป็นกระจก เพื่อให้อาคาร
เปิดโล่งและเข้ากับแนวโน้มยุคสมัย โดยมักใช้กับบริเวณที่ต้องการเปิดโล่ง หรือบริเวณพื้นที่ที่ต้องการ
ให้มีแสงธรรมชาติเข้ามาภายในอาคาร (SCG Building Materials , 2560.) 
 
        7.1.3 ระบบโครงสร้างหลังคา 
        รูปแบบของหลังคาในโครงการมีลักษณะเป็นหลังคา 2 ชั้นเพื่อกรองความร้อนเข้าสู่ตัวอาคาร
โดยหลังคาช้ันบนเป็นโครงสร้างเหล็กและชั้นล่างเป็นโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก 
        1) โครงหลังคาคอนกรีตเสริมเหล็ก 
มีลักษณะแบนราบคล้ายพื้นจึงมักถูกใช้เป็นพื้นดาดฟ้า แต่เนื่องจากรับความร้อนมากและกัน แดดกัน
ฝนไม่ดีนัก การก่อสร้างหลังคาประเภทนี้คล้าย ๆ กับการก่อสร้างพื้นโดยจะทำการ ผสมน้ำยากันซึม
หรือวัสดุกันซึมปูทับอีกชั้นหนึ่งซึ่งทำให้ บนพื้นที่หลังคาประเภทนี้ขึ้น ไปใช้ประโยชน์ได ้
        2) โครงหลังคาโครงสร้างเหล็ก 
มีการนำเหล็กมาใช้เป็นโครงสร้างทาให้มีลักษณะและน้ำหนักเบา 
รูปแบบของหลังคาในโครงการมีลักษณะดังนี้ 
           1) หลังคาแบน (Flat Slab) ใช้ในส่วนที่เป็นทางเดินหรือทางเชื่อมที่มีพื้นที่ขนาด เล็ก โดย
อาจออกแบบให้เป็น Green Roof ในพื้นที่ที่มีขนาดใหญ่และสามารถใช้งานได้ เพื่อความสวยงามของ
ทัศนียภาพ เช่นพื้นที่พักผ่อน และพื้นที่สาธารณะ เป็นต้น 
           2) หลังคาเพิงหมาแหงน (Lean To) หรือทรงจั่ว (Gable) ใช้ในส่วนทั่วไปของ อาคารที่ 
ต้องการความชันของหลังคาในการระบายน้ำที่ดีและเพื่อให้เกิดบรรยากาศที่เข้ากับชุมชน ผ่อนคลาย
จากอาคารสูงโดยรอบ 
 
7.2 ระบบวิศวกรรมประกอบอาคาร    
 
        การเลือกใช้งานระบบที่เหมาะสมกับโครงการ ควรคำนึงถึงความต้องการขององค์ประกอบ
โครงการ ซึ่งในแต่ละส่วนนั้นมีการใช้งานที่ต่างกันออกไป ดังนั้นจึงต้องทำการศึกษาและเลือกใช้ให้
สัมพันธ์กับองค์ประกอบของโครงการ โดยงานระบบที่ได้นำมาศึกษา ได้แก่ 
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        7.2.1 ระบบไฟฟ้า 
        การใช้ไฟฟ้าในโครงการ นอกจากจะต้องจ่ายไปยังเครื่องมือ และอุปกรณ์ต่าง ๆ แล้วยังต้องจ่าย
ไปในลักษณะของไฟแสงสว่าง เครื่องปรับอากาศ พัดลมดูดอากาศ และอื่น ๆ ซึ่งต้องแยกระบบการ
จ่ายไฟฟ้าในอาคารออกจากกันตามความต้องการไฟฟ้า นอกจากนี้ ยังต้องคำนึงถึงความสามารถใน
การทำให้การปฏิบัติการดำเนินไปได้ตลอดเวลาโดยไม่หยุดชะงัก เมื่อระบบไฟฟ้าขัดข้อง ระบบไฟฟ้าที่
นำมาใช้อาจแบ่งออกได้เป็น 2 ระบบ คือ 
 
                7.2.1.1 ระบบไฟฟ้ากำลัง 
                เป็นระบบจ่ายกระแสไฟฟ้า ให้ก ับเครื ่องมือและอุปกรณ์ต ่าง ๆ ที ่ต ้องการใช้ 
กระแสไฟฟ้า จากระบบไฟฟ้าแรงสูงภายในโครงการโดยผ่านกระแสไฟแรงสูงเข้าสู ่หม้อแปลง 
(Transformer) ไฟฟ้าแปลงเป็นไฟฟ้าแรงเคลื่อน 380/220 โวลต์ ซึ่งมีอุปกรณ์ประกอบอื่น ๆ เช่น 
อุปกรณ์ตัดวงจรไฟฟ้าเมื่อหม้อแปลงไฟฟ้าระดับความร้อนสูงเกินขีดการทำงาน (Temperature 
Monitoring System) แผงจ่ายไฟฟ้าแรงเคลื่อนต่ำแผงจ่ายไฟฟ้าแรงเคลื่อนสูง และอุปกรณ์อ่ืน ๆ 
                ภายในอาคารมีความต้องการไฟฟ้าเป็น 2 ระบบ คือ 380 โวลต์ 3 เฟส 4 สาย โดยมีการ
ต่อ สายดิน สำหรับเครื่องมือ – อุปกรณ์ที่ต้องการไฟฟ้ากำลังสูง และ 220 โวลต์ เฟส เดียว 3 สาย
เป็น ระบบไฟฟ้ากำลังปกติสาหรับอุปกรณ์ทั่วไป และระบบไฟฟ้าแสง สว่าง 
                - ระบบไฟฟ้าฉุกเฉิน 
ใช้ในกรณีที่ระบบไฟฟ้าธรรมดาเกิดการขัดข้อง มี แหล่งกำเนิด 2 แบบ 
                1) เครื่องดีเซลเจนเนอเรเตอร์ (Diesel Generator) การเปิดปิดระบบจะ เป็นไปตาม
ระบบอัตโนมัติ ไฟจากเครื่องจ่ายไฟฉุกเฉินจะเข้าไปแทนในระบบ ภายในระยะเวลาไม่เกิน 10 วินาที 
โดยจะจ่ายไปยัง 
                - ห้องที่ตั้งเครื่องมือ Electronics และต้องมีการระบายอากาศที่ดีมาก เช่น ห้องควบคุม 
(Server room) 
                - ปั๊มนำ้ระบบดับเพลิง ระบบบำบัดน้ำเสีย 
                - ไฟฟ้าแสงสว่างตามจุดที่จำเป็น 
                2) แบตเตอรี่ (Battery) ใช้สำหรับวงจรเตือนภัยทุกระบบ เช่น ระบบแจ้ง เหตุเพลิง ไหม้ 
ระบบติดต่อสื่อสารที่จำเป็น ระบบดับเพลิง และอุปกรณ์ขนาดเล็ก บางชนิด 
 
                7.2.1.2 ระบบไฟฟ้าแสงสว่าง 
                ระบบไฟฟ้าแสงสว่างเป็นสิ่งจำเป็นต่อการใช้งานและถ้ามีการจัดให้ภายในอาคาร มี
คุณภาพแสงที่เหมาะสมต่อการใช้งาน ก็จะช่วยในการประหยัดพลังงานและช่วยในเรื่อง สุขภาพของ
ผู้ใช้งานอีกด้วย โดยแหล่งที่มาของแสงสว่างนั้นมี 2 ที่ ได้แก่ 
                1.) แสงธรรมชาติ 
                แสงธรรมชาติเกิดจากการเปิดช่องเปิดของอาคารให้แสงอาทิตย์สามารถ ผ่านเข้ามา สู่ตัว
อาคารได้ โดยแสงที่เข้ามานั้นควรเป็นแสงชนิด Indirect Light เนื่องจากแสงชนิดนี้จะมีความ นวล
กว่าแสงแบบ Direct Light และสามารถลด ความร้อนที่เกิดขึ้นภายในอาคารได้แต่พื้นที่อาคารที่ ลึก
เกินจากช่องแสงไป 4.20 เมตร การใช้แสงธรรมชาติจะไม่ได้ผล โดยตำแหน่งที่เลือกใช้แสง ธรรมชาติ
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จะใช้ ในส่วนที่เป็นกิจกรรมประเภทผ่อนคลาย ที่ไม่ต้องมีการใช้สายตาในการทำกิจกรรมมาก เช่น 
พาณิชยเ์ป็นต้น 
                2.) แสงประดิษฐ์ 
                เป็นแสงที่ใช้ไฟฟ้าช่วยให้แสงสว่างแทนแสงธรรมชาติที่ไม่เพียงพอความ เข้มของ แสงใน
ระดับธรรมดา แสงสว่างทั้งธรรมชาติ และแสงประดิษฐ์ ควรจะ ใช้ร่วมกันในโครงการตาม ความ
ต้องการของบรรยากาศ และความต้องการทาง ประโยชน์ใช้สอย เช่น ในบริเวณห้องประชุม จะใช้แสง
ประดิษฐ์ทั้งหมด เพื่อ สะดวกในการควบคุมแสงสว่างในการจัดกิจกรรม การเลือกใช้แสงประดิษฐ์ 
ภายในโครงการจะเลือกใช้หลอด LED ทั้งโครงการ เนื่องจากมีความประหยัดใน การใช้ไฟมากกว่า
หลอดไฟชนิดอื่น ๆ แสงสว่างที่ได้จากการใช้งาน หลอด LED ไม่ก่อให้เกิดอันตรายจากรังสีอินฟราเรด 
รังสีอุลตราไวโอเลท สารปรอท และการไม่ เกิดการกระพริบของแสงซึ่งเป็นอันตรายต่อสายตา อีกทั้ง
ย ังปล ่อยความร ้อนออกมาน ้อยมาก ทำให ้อาคารลดการส ูญเส ีย พล ังงานไฟฟ้าในส ่วน
เครื่องปรับอากาศ ทำให้ช่วยประหยัดพลังงานมากขึ้น 
 
        7.2.2 ระบบปรับอากาศ 
        วิเคราะห์การใช้งานพื้นที่โครงการชุมชนหัตถศิลป์สร้างสรรค์เป็นโครงการที่มีพื้นที่ในการปรับ
อากาศขนาดไม่ใหญ่ อีกทั้งยังมีพื้นที่หลากหลายส่วนที่มีความต้องการของการปรับอากาศที่ไม่
เหมือนกัน เหมาะสมแก่การใช้ระบบปรับอากาศระบบปรับอากาศแบบรวมศูนย์ (Variable 
Refrigerant Volume) หรือระบบปรับอากาศ VRV เนื่องจากว่าระบบปรับอากาศ VRV สามารถใช้
หนึ่งคอยล์ร้อน (Condensing Unit) ต่อหลายคอยล์เย็น (Indoor Unit) โดยที่การติดตั้งของระบบนี้
ในโครงการ จะติดตั้งหนึ่งชุดไว้บนดาดฟ้าของอาคารขนาดใหญ่ และติดตั้งสองชุดไว้บนพื้นของอาคาร
ขนาดเล็กอยู่ในพื้นที่ที่สามารถระบายอากาศทางธรรมชาติได ้
 
        ระบบเครื่องปรับอากาศแบบรวมศูนย์ (Variable Refrigerant Volume)  
        ระบบเครื่องปรับอากาศแบบรวมศูนย์ เป็นระบบเครื่องปรับอากาศที่ลักษณะการทำงานที่
สามารถเปลี่ยนเเปลงปริมาณสารทำความเย็นตามภาระโหลดของการทำความเย็น เเละจำนวน
ตัวเครื่องภายในที่ทาการติดตั้ง เป็นระบบเครื่องปรับอากาศที่ถูกออกเเบบมามีความกะทัดรัดลงตัว จึง
สามารถติดตั้งในพื้นที่จำกัดได้ เช่น บนหลังคา โดยใช้พื้นที่น้อยลง การติดตั้งง่าย ไม่ชับซ้อน ช่วย
ประหยัดเวลา เเละเสร็จสมบูรณ์ได้ในเวลาอันสั้น โดยลักษณะการทำงานของระบบเครื่องปรับอากาศ
น้ำยาแอร์เป็นสื่อความเย็น (Variable Refrigerant Volume) จะประกอบไปด้วย 
        1.) คอยล์ร้อน (Condensing Unit) ถูกออกแบบให้มีคอมเพรสเซอร์ (Compressor) อย่าง
น้อยสองตัวขึ้นไป ให้ทำงานลักษณะสลับการทำงาน แล้วส่งสารทำความเย็นไปตามท่อของเหลว (Le) 
ไปยังตัวเครื่องภายใน โดยที่คอยล์ร้อน 1 ชุด สามารถเชื่อมต่อกับ Indoor Unit (คอยล์เย็น หรือ แฟน
คอยล์) ได้มากกว่า 60 ชุด โดยขึ้นอยู่กับ ขนาดบีทียู (BTU) ของคอยล์ร้อน 
        2.) คอยล์เย็น (Indoor Unit) ระบบเครื่องปรับอากาศแบบรวมศูนย์ สามารถแยกการควบคุม
คอยล์เย็นได้อย่างอิสระ โดยได้มีการออกแบบของคอยล์เย็นมาในหลายลักษณะและขนาด สำหรับการ
ใช้งานตามขนาดของอาคาร และตามสภาพที่ติดตั้งหลากหลายความยาวของท่อสารทำความเย็น และ
ลักษณะอื่น ๆ ของระบบ ช่วยลดข้อจำกัดการออกเเบบสถานที่ให้น้อยลง อีกทั้งช่วยเพิ่มความยืดหยุ่น
ในการตอบสนองความต้องการของอาคารได้มากขึ้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



7-6 
 
 

 
รูปที่ 7.3 ระบบเครื่องปรับอากาศแบบรวมศูนย์ (Variable Refrigerant Volume) 

ที่มา : achrnews. 4 ธันวาคม 2563 
 

        ระบบดูดอากาศกลับ และระบบหมุนเวียนอากาศ 
        การหมุนเวียนของอากาศ เพื่อให้ระบบการจ่ายลมเย็นสามารถทำงานได้ตลอดและยังเป็นการ
ช่วยให้บริเวณภายในห้องเกิดการหมุนเวียนของอากาศบริสุทธิ์ เข้าแทนที่อากาศที่หมุนเวียนภายใน
ห้อง ระบบหมุนเวียนอากาศ สามารถติดตั้งไว้ภายในห้องน้ำเพื่อทำการดูดกลิ่นของห้องน้ำออกไป
พร้อมกันด้วย และโดยส่วนใหญ่จะติดตั้งไว้ในส่วนปฏิบัติการเพราะการทำงานในบางขั้นตอนจะเกิด
ฝุ่นขึ้นมา การมีเครื่องช่วยหมุนเวียนอากาศจึงจำเป็นมากสำหรับการทำงานภายในอาคาร ข้อกำหนด
ในการออกแบบความสูงของห้องต่ำสุด 2.80 เมตร แต่โดยปกติความสูงของห้องจะประมาณ 3.00 - 
3.50 เมตร และระบบดูดอากาศกลับ ต ิดตั ้งระบบระบายอากาศเฉพาะที ่  (Local Exhaust 
Ventilation : LEV) ในส่วนของห้องปฏิบัติการ พร้อมกับระบบดักจับฝุ่น เพื่อทำให้อากาศในโครงการ
บริสุทธิ ์
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 7.4 ระบบระบายอากาศเฉพาะที่ (Local Exhaust Ventilation : LEV) 

ที่มา : Nebosh Courses in Chennai. 4 ธันวาคม 2563 
 

        7.2.3 ระบบสุขาภิบาลและบำบัดน้ำเสีย 
                7.2.3.1 ระบบน้ำประปา (The potable Water Supply System) 
                สำหร ับโครงการนี ้ ใช ้ระบบจ่ายน้ ำประปาขึ ้น (Up Feed Distribution System) 
เนื่องจาก อาคารมีขนาดไม่สูงมากโดยมีเครื่องสูบน้ำอยู่ที่ชั้นล่างสูบน้ำจากถังเก็บน้ำขึ้นไป จ่ายที่หัว
จ่าย 
 
                7.2.3.2 ระบบท่อน้ำทิ้ง(Sanitary Drainage System) 
                แบ่งออกเป็น 2 ระบบ ดังนี ้
                1. ระบบท่อน้ำโสโครก (Soil Pipe System) คือ ระบบท่อน้ำที่ทำหน้าที่ระบาย น้ำจาก 
เครื่องสุขภัณฑ์ประเภทโถส้วมและโถปัสสาวะ 
                2. ระบบท่อน้ำทิ้ง (Waste Water Pipe System) คือ ระบบท่อน้ำที่ทำหน้าที่ ระบาย
น้ำจาก เครื่องสุขภัณฑ์ประเภทอื่น ๆ ได้แก่ อ่างล้างหน้า เครื่องซักผ้า ท่อระบายน้า บริเวณพื้น และ
หลังคา เป็นต้น 
 
                7.2.3.3 ระบบท่อระบายน้ำฝน (Storm Water Drainage System) 
                อุปกรณ์สำคัญในระบบระบายน้ำฝน ได้แก่ 
                1. รางระบายนำ้ฝน ขนาดของรางน้ำจะถูกกำหนดโดยขนาดของหลังคา 
                2. ช่องระบายน้ำฝน มีหลากหลายรูปแบบตามลักษณะการใช้งาน ซึ่งจะต้องทำการ
ติดตั้งในตำแหน่งที่เหมาะสม ช่องระบายน้ำฝนที่ดีต้องมีที่กรองผงติดอู่ และต้องมีช่องให้น้ำไหลเข้าไป
ไม่น้อยกว่าหนึ่งเท่าครึ่งของพ้ืนที่หน้าตัดของท่อระบายนำ้ฝน 
                3. ท่อระบายน้ำฝนของโครงการจะแบ่งออกเป็น 2 ส่วนคือ บริเวณส่วนของอาคาร และ
บริเวณ โดยรอบอาคารที่มีพื้นที่หลังคาไม่เกิน 1,000 ตร.ม. ควรกำหนดให้มีท่อ ระบายน้ำฝนอย่าง
น้อย 2 จุด และส่วนที่เกิน 1,000 ตร.ม. ควรเพิ่มช่องระบายนำ้ฝนอีก อย่างน้อย 1 จุด 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                7.2.3.4 ระบบบำบัดน้ำเสีย (Water Recycle System) 
                ใ ช้ ร ะบบบำบ ั ดน ้ ำ เ ส ี ย  Activated Sludge and Membrane Treatment (AMT) 
เนื่องจากในโครงการจะมีน้ำเสียที่มาจากสารเคมีปะปน จึงจำเป็นต้องใช้ระบบบำบัดพิเศษ ซึ่งระบบนี้
เกิดจากการผสมผสานระหว่างการนำเช้ือจุลินทรีย์ และ แผ่นกรอง (Membrane Filtration) ซึ่งส่งผล
ให้ระบบมีขนาดเล็กลงแต่เปี่ยมไปด้วยคุณภาพ น้ำทิ้งที่ผ่านระบบการบำบัดแล้ว ซึ่งมีคุณภาพสูงกว่า
ระบบบำบัดน้ำเสียแบบ AS โดยที่เครื่อง AMT นั้นเป็นเครื่องบำบัดน้ำขั้นแรกในการทำให้น้ำเสีย
กลายเป็นน้ำสะอาด สามารถนำกลับไปใช้ได้ โดยมีข้อดีดังนี ้
                - ค่าบีโอดีของน้ำทิ ้งน้อยกว่า 7 mg/L ค่าความขุ่น ต่ำกว่า 1 NTU. สามารถนำไป 
Reuse ได้เลย มีตะกอนส่วนเกินต่ำ 
                - สามารถเพิ่มขีดความสามารถของระบบเดิม โดยไม่ต้องสร้างบ่อเพิ่ม ชุดแผ่นกรอง 
Membrane มีอายุการใช้งานมากกว่า 10 ปี 
                - ระบบควบคุมดูแลง่าย ใช้พื้นที่น้อย ประหยัดค่าที่ดิน ประหยัดงบประมานการสร้าง
ระบบบำบัด ตดิตั้งง่าย และสะดวก รวดเร็ว 
 
                7.2.3.5 ระบบท่อระบายอากาศ (Vent Pipe System) 
                ท่ออากาศและท่อดักกลิ่นถือเป็นองค์ประกอบสำคัญในระบบท่อน้ำทิ้ง โดย วัตถุประสงค์
ของการติดตั้งระบบท่อระบายอากาศมีดังนี ้
                - เพื่อช่วยให้การไหลของน้ำในท่อระบายนำ้เป็นไปโดยสะดวก 
                - เพื่อให้มีการระบายอากาศและรักษาความดันภายในท่อระบายน้ำ 
                - เพื่อป้องกันไม่ให้ยาแนวของจุดดักกากของเสียถูกทำลายจากแรงดัน (Back Pressure) 
 
        7.2.4 ระบบดับเพลิงและการป้องกันอัคคีภัย 
        ระบบการป้องกันอัคคีภัย เป็นระบบที่มีความสำคัญต่อความปลอดภัยของผู้ใช้โครงการดังนั้น 
ในการออกแบบโครงการ ควรคำนึงถึงความปลอดภัยจากสถานการณ์เหล่านี้โดยระบบป้องกันเพลิงมี
ด้วยกัน 2 วิธีหลัก คือ 
 
                7.2.4.1 การป้องกันแบบ Passive  
                ประกอบไปด้วย 
                          7.2.4.1.1 การวางระบบควบคุมอัคคีภัย 
                          เพื่อควบคุมการเกิดไฟและการกระจายตัวของควันไฟเพื่อระบายควันไฟออก
นอกบริเวณขณะเกิดเพลิงไหม้อาคาร ด้วยการออกแบบการใช้งาน การติดตั้งการทดสอบและซ่อม
บำรุงระบบรวมถึงการเพิ่มเติมอุปกรณ์ให้แก่ระบบปรับอากาศและระบบหัวจ่ายน้ ำในระบบดับเพลิง 
ให้ทำงานร่วมกับระบบควบคุมควันไฟได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งได้แก ่
                          1) ระบบดับเพลิงอัตโนมัติแบบใช้นำ้และใช้แก๊ส 
                          2) ระบบตรวจจับเปลวไฟที่เหมาะสมตามการใช้งาน 
                          3) ระบบควบคุมควัน แบบใช้แรงอัดอากาศ 
นอกจากนี้ยังต้องมีการวางแผนเส้นทางการหนีไฟและระบบแจ้งเตือนตามมาตรฐาน 
                          7.2.4.1.2 การป้องกันการลามไฟ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                          ป้องกันการลามไฟโดยผนังที่ปิดล้อมต้องมีอัตราการทนไฟ 2 ชั่วโมง  และมี
ระบบอัดอากาศเพื่อป้องกันการแพร่กระจายเข้ามาในพื้นที่ปิดล้อม วัสดุที่ใช้ในงานท่อลมทั้งหมด
จะต้องไม่ติดไฟและต้องมีอุณหภูมิของการหลอมละลายไม่น้อยกว่า 1,000 องศาเซลเซียส 
                          7.2.4.1.3 การใช้วัสดุประเภทไม่ลามไฟ 
                          การใช้วัสดุประเภทไม่ลามไฟหรือสร้างความเสถียรภาพของโครงสร้าง เป็นวัสดุ
ประเภทป้องกันโครงสร้างขณะเกิดเพลิงไหม้ ไม่ให้เกิดการแตกร้าว 
 
                7.2.4.2 การป้องกันแบบ Active 
                ได้แก ่
                          7.2.4.2.1 ระบบสัญญานเตือนภัยแจ้งเหตุเพลิงไหม้ (Fire Alarm System) 
                          โดยมีข้อกำหนด ดังนี ้
                          1) ระบบปุ ่มกดสัญญาณแจ้งเหตุเพลิงไหม้ อยู ่ในที ่ที ่มองเห็นได้ชัดเจน 
ระหว่างจุดปุ่มสัญญาณเพลิงไหม้ควรมีระยะห่างกัน ไม่เกิน 50 เมตร เพื่อป้องกันการเล่น จะมีครอบ
กระจกสาหรับทุบแตกป้องกัน 
 

 
รูปที่ 7.5 ระบบสัญญาณแจ้งเหตุเพลิงไหม้ 

ที่มา : newtype. 4 ธันวาคม 2563 
 

                          2) มีการติดตั้งระบบตรวจจับเปลวไฟ โดยระบบที่มีในโครงการ ได้แก่ (1) 
ระบบตรวจจับควันไฟ หรือ Smoke Detector (2) ระบบตรวจจับความร้อน หรือ Heat Detector 
(3) ระบบตรวจ Vesda System 
เมื่อตรวจจับได้ ระบบจะทำการแจ้งเหตุเพลิงไหม้โดยอัตโนมัติกริ่ง และสัญญาณเตือนภัยภายใน
อาคารก็จะดังขึ้นทันที ระบบสัญญาณจะแจ้งเหตุเหล่านี้จะติดตั้งตามจุดต่าง  ๆ ของ 153 โครงการ 
เช่น บริเวณห้องโถงทางเดิน เป็นต้น พร้อมทั้งทำการติดตั้งเครื่องมือดับเพลิงและผจญเพลิงเบื้องต้น
เอาไว้ด้วย ทุก ๆ ระยะ 20 เมตร 
                          7.2.4.2.2 ระบบดับเพลิง  
                          โดยทั่วไปจะแบ่งออกเป็น 3 ประเภท ดังนี ้
                          1) ระบบสายฉีดน้ำดับเพลิง (Fire Hose Cabinet) ประกอบด้วยสายฉีดน้ำ
ดับเพลิง (Fire Hose Cabinet) และท่อยืน (Stand pipe) น้ำที่ใช้ในการดับเพลิง สามารถใช้จากถัง
เก็บน้ำบนหลังคา จากเครื่องสูบน้ำดับเพลิงที่ชั ้นล่าง หรือจากหัวฉีดน้ำดับเพลิงสำหรับพนักงาน
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ดับเพลิงที่ชั้นล่างของโครงการซึ่งอาจมาจากแหล่งน้ำภายนอก เช่น รถดับเพลิง โดยต้องมีระดับความ
ดันของนำ้ในท่อดับเพลิงไม่น้อยกว่าความดันของน้ำที่ระดับสูง 30 เมตร 
                          2) ระบบหัวกระจายน้ำดับเพลิง (Springer system) ระบบหัวกระจายน้ำ
ดับเพลิง คือ ระบบท่อน้ำดับเพลิงและหัวกระจายน้ำดับเพลิง ซึ่งจะกระจายน้ำลงเหนือบริเวณที่เกิด
เพลิงไหม้ การเดินท่อจะแขวนลอยเอาไว้เหนือระดับพื้นห้องตามชั้นต่าง ๆ โดยหัวจ่าย 1 ตัว สามารถ
ครอบคลุมพื้นที่ในการดับเพลิงได้ 16 ตารางเมตร โดยระบบหัวจ่ายน้ำดับเพลิงที่เลือกใช้ในโครงการ 
ได้แก ่
- ระบบท่อเปียก (Wet Pipe System) เนื่องจากระบบนี้เหมาะที่จะใช้งานในพื้นที่โดยทั่วไป น้ำจาก
หัวกระจายนำ้ดับเพลิงจะฉีดออกมาดับเพลิงทันทีที่เกิดเพลิงไหม้ 
- ระบบท่อแห้งแบบชะลอน้ำเข้า (Pipe Action System) ระบบนี้เลือกใช้ในส่วนที่ต้องการหลีกเลี่ยง
ของหัวจ่ายน้ำดับเพลิงที่อาจผิดพลาดได้ และก่อให้เกิดความเสียหายต่อทรัพย์สินหรืออุปกรณ์ที่มี
มูลค่าสูง เช่น ห้องคอมพิวเตอร ์ห้องปฏิบัติการ ห้อง Maker space 
                          3) ระบบการดับเพลิงแบบมือถือ (Portable Fire) นิยมติดตั้งไว้ตามส่วนต่าง 
ๆ ของอาคาร เพื่อที่จะสามารถระงับเพลิงไหม้ที่จะเกิดขึ้นในระยะแรกได้ เครื่องดับเพลิงแบบมือถือมี
อยู่หลายแบบด้วยกัน ขึ้นอยู่กับประเภทของเพลิงไหม้ที่เกิดขึ้น ตำแหน่งที่ติดตั้งจะต้องเห็นได้ชัดเจน
และมีป้ายแสดงพร้อมวิธีการใช้เครื่องดับเพลิงอย่างถูกต้อง สามารถแบ่งออกได้เป็น 4 ประเภท 
                          - ประเภท ก. (Class A) หมายถึง เพลิงที่เกิดขึ้นจากวัสดุไวไฟธรรมดา เช่น ไม้
กระดาษ ยาง และพลาสติก เป็นต้น 
                          - ประเภท ข. (Class B) หมายถึง เพลิงที่เกิดขึ้นจากวัสดุไวไฟ เช่น น้ำมัน ไขมัน 
น้ำมันผสมสี สีทาบ้าน แล็คเกอร์ และก๊าซติดไฟชนิดต่าง ๆ เป็นต้น 
                          - ประเภท ค. (Class C) หมายถึง เพลิงที่เกิดขึ้นจากอุปกรณ์ไฟฟ้า เช่น ไฟฟ้า
ลัดวงจร 
                          - ประเภท ง. (Class D) หมายถึง เพลิงที ่เกิดขึ ้นจากวัตถุที ่เผาไหม้ได้ เช่น 
แม็กนีเซียม โซเดียม ลิเธียม และพวกสารโครเมียม เป็นต้น 
 

 
รูปที่ 7.6 ระบบการดับเพลิงแบบมือถือ (Portable Fire) 
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ที่มา : newtype. 4 ธันวาคม 2563 
 

                7.2.4.3 ระบบทางหนีไฟ 
              ในโครงการควรมีระบบทางหนีไฟด้วยบันไดหนีไฟในกรณีที่เกิดเพลิงไหม้ ซึ่งไม่ ควรใช้
ลิฟต์ เพื่อความปลอดภัยขณะเกิดเหตุเนื่องจากอาจเกิดไฟฟ้าขัดข้องได้บันไดหนีไฟควรออกแบบให้ มี
ประตูหนีไฟที่สามารถเปิดออกสู่ภายนอกอาคารได้โดยทันที และควรมีป้ายหรือสัญลักษณ์ (Fire Exit 
Sign) และไฟฟ้าแสงสว่างฉุกเฉินตามเส้นทางสัญจรหลักเพื่อให้ผู้ใช้โครงการสังเกตได้ง่ายและทันท่วงที 
อีกทั้งควรมีลิฟต์ดับเพลิง(Fireman Lift) เพื่อในขณะเกิดเพลิงไหม้พนักงานดับเพลิงสามารถเข้ามาใช้
งานได ้
 
        7.2.5 ระบบสื่อสาร 
                7.2.5.1 ระบบโทรศัพท์ (Telephone) 
                เป็นระบบโทรศัพท์สายตรงที ่สามารถใช้งานได้โดยไม่ต้องผ่าน Operator และตู้ 
อัตโนมัต ิ
- Private Automatic Branch Exchange : PABX คือระบบชุมสายโทรศัพท์ย ่อย ซึ ่งม ีท ั ้งแบบ 
Analog แบบดั้งเดิมและแบบดิจิตอล ทาหน้าที่เชื่อมต่อระหว่างองค์กรโทรศัพท์กับโทรศัพท์ภายใน
อาคารแบบ Digital IS DN Trunk เป็นระบบโทรศัพท์ดิจิตอล อัตโนมัติสำหรับใช้สายภายในด้วย 
หมายเลข 4 หลัก และสามารถรับสายเรียกเข้าแบบ ต่อเข้าตรงโดยไม่ต้องผ่านพนักงานรับสาย 
(Operator) 
 
                7.2.5.2 ระบบเครื่องโทรสาร 
                เครื่องโทรสารเป็นอุปกรณ์ที่จำเป็นสำหรับโครงการเพราะมีความสามารถส่ง เอกสาร
และข้อมูล ได้ครบถ้วนที่สุด ไม่ว่าจะเป็นการส่งข้อมูลที่มีหลายภาษาด้วยกัน ในคราวเดียวกันรูปภาพ
หรือแผนภูมิ รวมทั้งลายเซ็นต่าง ๆ การส่งข้อมูลเอกสารทางระบบนี้ จะเสียเวลาการส่งประมาณ 10 
วินาที ต่อแผ่นและส่งสัญญาณไปตามโทรศัพท์จึงทำการติดตั้งในทุกส่วนพื้นที่ทางานในสำนักงาน 
 
                7.2.5.3 ระบบเสียงประกาศ 
                เพื่อให้เกิดความสะดวกในการแจ้งข่าวสารหรือสัญญาณต่าง ๆ ทั้งภายในและ ภายนอก
อาคาร มีเจ้าหน้าที่ฝ่ายเทคนิคคอยควบคุมติดตั้งลำโพงขยายเสียงในส่วนที่แสดงนิทรรศการโดย
แบ่งเป็นโซน เพื่อให้สามารถควบคุมเฉพาะที่ต้องการได้ ติดตั ้งระบบ Intercom ติดต่อกับ 202 
ห้องควบคุม เมื่อเกิดเหตุฉุกเฉินและจุดประสงค์อื่น ๆ และในส่วนสำนักงานรวมทั้งบางจุดมีระบบเสียง
เฉพาะเช่น ส่วนหอประชุมที่มีการควบคุมแยกออกมาแต่สามารถติดต่อกับห้องควบคุมรวมได้ระบบ
โทรศัพท์ที่ใช้ในโครงการ มี 2 ระบบ คือ 
                1. Private Automatic Branch Exchange (PABX หรือ PBX) เป็น การติดต่อระหว่าง
ภายนอกกับภายในหรือภายในกับภายใน โดยผ่านเครื่อง อัตโนมัติหรือพนักงานสามารถติดต่อได้
มากกว่า 50 คู่สาย 
                2. Intercom or Direct Speech System เป็นระบบการติดต่อโดยตรง ระหว่าง คู่สาย
ภายในปกติจะสามารถรวมการติดต่อได้เต็มที่ 8 คู่สาย แต่อาจเพ่ิม ได้ถึง 64 คู่สาย 
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                7.2.5.4 ระบบอินเตอร์เน็ต 
                ในโครงการนี้เลือกใช้ระบบอินเตอร์เน็ตคือ Wi-Fi หรือ Wireless เครือข่ายไร้สาย มักใช้
กับ ระบบเครือข่าย ไม่ว่าจะเป็นในองค์กรหรือในระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตระบบเครือข่ายไร้สาย 
(Wireless LAN : WLAN ) คือเทคโนโลยีที่ช่วยให้การติดต่อสื่อสารระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์ 2 
เครื่อง หรือกลุ่มของเครื่องคอมพิวเตอร์สามารถสื่อสารกันได้ รวมถึงการติดต่อสื่อสารระหว่างเครื่อง
คอมพิวเตอร์กับอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ด้วยเช่นกัน โดยปราศจากการใช้สายสัญญาณในการ
เชื่อมต่อ แต่จะใช้คลื่นวิทยุเป็นช่องทางการสื่อสารแทน การรับส่งข้อมูลระหว่างกันจะผ่านอากาศทำ
ให้ไม่ต้องเดิน สายสัญญาณ และติดต้ังใช้งานได้สะดวกขึ้น ระบบเครือข่ายไร้สายใช้แม่เหล็กไฟฟ้าผ่าน 
อากาศเพื่อรับส่งข้อมูลข่าวสารระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์ และระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์ กับ
อุปกรณ์เครือข่ายโดยคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้านี้อาจเป็นคลื่นวิทยุ (Radio) หรืออินฟาเรด (Infrared) ก็ได้
ดังนั้นจึงเรียกใช้ระบบดังกล่าวในโครงการเนื่องจากระบบมีความทันสมัย และสะดวกต่อการติดตั้งใน
โครงการ 
 
                7.2.5.5 ระบบเสียง 
                เส ียงถือเป็นปัญหาสำคัญที ่ต ้องคำนึงถึงในการออกแบบอาคารโดยเฉพาะส่วน 
ห้องปฏิบัติการ และห้องทำงานส่วนตัว โดยเสียงที่เกิดขึ้นกับอาคารนั้นเกิดจากพฤติกรรมการใช้งาน
ของผู้ใช้โครงการ หรือเกิดจากระบบต่าง ๆ ภายในโครงการ เช่น ระบบปรับอากาศ ซึ่งสามารถแบ่ง
เสียงที่เกิดขึ้นกับอาคารได้ 2 ประเภทดังน้ี 
                1. เสียงภายนอกอาคาร 
                คือ เสียงที่เกิดขึ้นภายนอกอาคารโดยรอบ หรือจากชุมชน ซึ่งมีวิธีป้องกันดังนี้ 
                - การวางผังอาคารควรต้ังลึกห่างจากถนนใหญ่หรือแหล่งกำเนิดเสียง 
                - สร้างแผงกั้น Bunker หรือการใช้สวนและต้นไม้ เพื่อช่วยดูดซับเสียงที่รบกวน ก่อนที่
จะเข้าสู่อาคาร 
                2. เสียงภายในอาคาร 
                คือ เสียงรบกวนที่เกิดขึ้นภายในอาคาร ส่วนใหญ่จะเป็นเสียงเครื่องจักร เช่น ห้องเครื่อง 
ไฟฟ้า ลิฟต์ ฯลฯ ซึ่งมีวิธีแก้ไขดังน้ี 
                - บุวัสดุดูดซับเสียง โดยจะช่วยดูดซับเสียงบางส่วน ในบริเวณที่มีช่องเปิดควรมี วัสดุอุด
ตามจุดนั้น ๆ เช่น ช่องประจู รูกุญแจ เป็นต้น 
                - ห้องกันเสียงทางหลังคาสามารถทำได้โดยการทำช่องบนฝ้า (Air Gap) ตรง กลาง
ระหว่างหลังคาและฝ้าเพดาน หรือเลือกใช้หลังคา 2 ชั้นด้วยวัสดุคอนกรีต ซึ่งสามารป้องกันเสียงได้ 
45-50 เดซิเบล 
                - มุงหลังคาด้วยกระเบื้องและฝ้าเพดาน สามารถป้องกันเสียงได้ 25-40 เดซิเบล โดย
กระเบ้ืองแผ่นเล็กสามารถป้องกันเสียงได้ดีกว่ากระเบ้ืองแผ่นใหญ่ 
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                การออกแบบผนังเพื่อการควบคุมระบบเสียง 
                - ผนังชั้นเดียว (Single Homogeneous Partition) 
                ใช้วัสดุที่ประหยัดในการก่อผนัง เช่นผนังก่ออิฐความหนา 22.5 ซม. หรือ คอนกรีต หนา 
1.5 ซม. เลือกใช้ในส่วนสำนักงานและส่วนบริการ 
                - ผนังวัสดุเป็นโพรง (Single Inhomogeneous Partition) 
                มีช่องอากาศอยู่ภายใน ผนังชนิดนี้จะมีน้ำหนักเบากว่าแบบแรกซึ่งมีประสิทธิภาพ ใน
การป้องกันเสียงที่ใกล้เคียงกัน เลือกใช้ในส่วน โถงและ ห้องสมุด 
                - ผนังสองชั้น (Double Partition) 
                มีคุณสมบัติในการป้องกันเสียงที ่ดี แยกเป็นผนังเบา 2 ชั ้นโดยเว้นช่องว่างอากาศ 
ระหว่างกัน การป้องกันเสียงที่มีความถี่ต่ำ ควรเลือกใช้วัสดุที่มีความยืดหยุ่นได้ ได้แก่ เส้นใย พลาสติก 
เป็นต้น เลือกใช้ในส่วนจัดแสดง  
                - ผนังหนังโครงแข็งแรง (Complex Partition) 
                คือ ผนังที่มีโครงแข็งและมีช่องว่างอากาศประมาณ 4 นิ้ว วัสดุผิวหน้ามีความ เรียบ เช่น 
แผ่นไม้ขัด ระแนงฉาบปูนพลาสเตอร์หรือไฟเบอร์ ผนังชนิดนี้สามารถ ป้องกันเสียงที่มีความถี่สูงได้ดี 
เลือกใช้ในห้องปฏิบัติการ และห้องทำงานส่วนตัว 
 
        7.2.6 ระบบป้องกันอันตรายจากฟ้าผ่า 
        ระบบป้องกันอันตรายจากฟ้าผ่าของโครงการจะเลือกใช้วิธีกรงฟาราเดย์ (Faraday Cage) 
เนื่องจากเป็นการป้องกันอันตรายที่เกิดจากฟ้าผ่าที่ไม่เกิดผลกระทบต่ออาคารรอบข้างที่อยู่ในบริเวณ
นั้น โดยจัดการเดินสายลงดิน ตามช่องชาร์ฟของอาคารที่เหมาะสม ส่วนประกอบของระบบป้องกัน
ฟ้าผ่า จะต้องมีส่วนประกอบดังนี้ คือ 
        1. เสาล่อฟ้า (air terminal) อาจเป็นเสาโลหะหรือสายตัวนำติดตั้งไว้บนจุดสูงสุด ของอาคาร
หรือสิ่งที่ต้องการป้องกัน และนิยมทาปลายให้แหลม เพื่อให้ความเครียด สนามไฟฟ้า ณ จุดนั้นมีค่าสูง
กว่าที่อื่นในบริเวณใกล้เคียงโดยทำหน้าที่ล่อให้ฟ้าผ่าลงมา หากเกิดฟ้าผ่าขึ้นในย่านนั้น เสาล่อฟ้าที่
ได้รับความนิยมมี 3 ชนิดคือ ทองแดง อลูมิเนียม เหล็กชุบสังกะสี โดยที่ทองแดงจะมีค่าความต้านทาน
จำเพาะต่ำ แต่ไม่สามารถทนการกัดกร่อนในสภาพที่เป็นกรดหรือด่างได้ ส่วนอลูมิเนียมมีค่าความ
ต้านทานสูงกว่าทองแดงและมีราคาถูกกว่า แต่ใช้ได้เฉพาะส่วนที่อยู่ในอากาศเท่านั้น ไม่สามารถใช้ใน
ดินได้และมี ข้อจำกัดหลายประการเช่น ไม่สามารถใช้ในหลังคาที่ปูด้วยทองแดง และยังต้องมีตัวต่อที่
จะเปลี่ยนจากอลูมิเนียมไปเป็นทองแดงสำหรับต่อสายลงดิน ส่วนเหล็กชุบสังกะสีสามารถ ทนการกัด
กร่อนได้ดี แต่มีความต้านทานจำเพาะสูงกว่าทองแดงแต่ราคาถูกและทนอุณหภูมิได้สูงกว่าแต่ส่วน
ใหญ่จะใช้ทองแดง เพราะนำไฟฟ้าดีกว่าบางชนิดมีปลายแหลม เป็นแฉก ซึ่งจะเพิ่มการแตกตัวของ
อากาศได้ในบริเวณรอบปลายแหลมที่มีหลาย ๆ อัน ปกติเสาล่อฟ้าต้องติดตั้งในจุดสูงสุดของอาคาร 
ถ้าเสามีความสูงจากฐานถึงปลายยอดไม่ น้อยกว่า 10 นิ้วเหนือวัตถุที่ต้องการป้องกันให้วางเสาล่อฟ้า
ดังกล่าวเป็นระยะห่างกัน ทุก ๆ 20 ฟุต แต่ถ้ามีระยะห่างเพิ่มเป็น 25 ฟุต ความสูงของเสาต้องไม่น้อย
กว่า 2 ฟุตถ้า สูงกว่า 2 ฟุตต้องยึดเสาด้านข้างเพิ่มเติมที่ระยะประมาณครึ่งหนึ่งของความสูงเสาล่อฟ้า 
        2. สายนำลงดิน (down conductor) กรณีของอาคารสูงต้องเชื่อมต่อกันทุกระยะ 30 เมตร 
รอบอาคารและจำเป็นต้องเดินสายให้เป็นเส้นตรงมากที่สุดให้หลีกเลี่ยงการโค้ง งอในกรณีที่จ ำเป็น
อนุโลมให้โค้งงอได้ แต่ต้องไม่น้อยกว่า 90 องศาและมีรัศมีไม่น้อยกว่า 8 นิ้วการเดินสายนอกอาคาร
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ควรหลีกเลี่ยงการเดินสายโค้งงอไปตามรูปทรงของอาคาร โดยเฉพาะตึกที่ชั้นบนยื่นออกไปมากกว่าชั้น
ล่าง จะมีโอกาสเกิดการสปาร์กด้านข้างเมื่อ เกิดฟ้าผ่าหรือเกิด break down ของอาคารในช่วงที่สาย
พาดผ่าน นอกจากนี้ยังต้องระวัง ไม่เดินสายใกล้กรอบประตูหน้าต่างที่เป็นโลหะบางครั้งอาจใช้
โครงสร้างเหล็กของอาคาร เป็นตัวนำฟ้าผ่าลงดินได้แต่เหล็กเส้นดังกล่าวต้องต่อถึงกันอย่างแน่นสนิท
เพื่อให้กระแสไหลได้สะดวก โดยปกติขนาดสายตัวนำลงดินมักใช้สายทองแดงเปลือยขนาด 35-50 
ตารางมิลลิเมตร 
        3. รากสายดิน (earth electrode) เป็นโลหะที่ฝังลงในดินเพื่อช่วยให้ความต้านทานของ
ระบบสายดินมีค่าต่ำสุด ซึ่งอาจใช้รากสายดินหลายชุดหรือฝังลึกลงไปในดินมากขึ้นทั้งนี้ขึ้นอยู่กับ
ความต้านทานจำเพาะของดินและขนาดสิ่งก่อสร้างที่ต้องการติดตั้งระบบล่อฟ้าโดยคำนึงถึงหลัก 2 
ประการคือ 
        1. ความต้านทานของระบบสายดินต้องไม่ทำให้เกิดการสปาร์กด้านข้างภายในอาคาร 
        2. ต้องไม่ทำให้เกิดความต่างศักย์ ระหว่างช่วงก้าว (ประมาณ 1 เมตร) บนพื้น 
 

 
รูปที่ 7.7 ตัวอย่างระบบกรงฟาราเดย์ (Faraday Cage) 

ที่มา : electrical-installation. 4 ธันวาคม 2563 
 

        7.2.7 ระบบขนส่ง 
        ระบบการขนส่งภายในโครงการจะมีการใช้ลิฟต์เป็นหลัก ซึ่งเกณฑ์ในการเลือกใช้ลิฟต์จะขึ้นกับ
ลักษณะการใช้งาน ความรวดเร็วในการขนส่ง และชนิดของการขับเคลื่อน โดยประเภทของลิฟต์ที่ใช้
ภายในโครงการมีดังน้ี 
                7.2.7.1 ลิฟต์โดยสาร (Passenger Elevator) 
                คุณสมบัติของลิฟต์โดยสารโดยทั่วไปมีดังน้ี 
                - สามารถบรรทุกผู้โดยสารได้ต้ังแต่ 6-30 คน (450-2,000 กิโลกรัม) 
                - ประตูลิฟต์เป็นแบบเปิด 2 บาน ขนาด 0.8-1.1 เมตร สูง 2.1 เมตร 
                - ตู้โดยสารจะมีด้านกว้างยาวกว่าด้านลึก 
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                7.2.7.2 ลิฟต์บรรทุกของ (Freight Elevator) 
                ลิฟต์บรรทุกของโดยทั่วไปจะมีความเร็วต่ำ แต่สามารถบรรทุกนำ้หนักได้มาก ตั้งแต่ 10 -
15 ตัน คุณสมบัติของลิฟต์บรรทุกของโดยทั่วไปมีดังน้ี 
                - มีขนาดที่ใหญ่กว่าลิฟต์โดยสารทั่วไปในกรณีที่นำ้หนักบรรทุกเท่ากัน 
                - ประตูลิฟต์มีจำนวน 2-3 บาน เปิดไปในทิศทางเดียวกัน ขนาดประตู 2.5 เมตร 
                - ตู้โดยสารจะมีด้านลึกยาวกว่าด้านกว้าง 
 
                7.2.7.3 ระบบควบคุมลิฟต์ (Elevator Control) 
                ใช ้ล ิฟต์ท ี ่ข ับเคลื ่อนแบบ Traction Motor Elevator มีล ักษณะประกอบด้วยชุด 
มอเตอร์ขับเคลื่อนลิฟต์ โดยมีลวดผูกติดกับลิฟต์และมอเตอร์ขับเคลื่อน ชุดมอเตอร์จะ ทำงานด้วย
ระบบถ่ายกำลังไปยังตัวลิฟต์โดยอาศัยแรงเสียดทานระหว่างรอกกับสลิงที่คล้องผ่านรอก 
 
        7.2.8 ระบบรักษาความปลอดภัย 
        การป้องกันและรักษาความปลอดภัยภายในอาคารสามารถแบ่งเป็นวิธีต่าง ๆ ได้ดังนี ้
                7.2.8.1 วิธีทางสถาปัตยกรรม 
                การวางผังอาคารต้องคำนึงถึงขอบเขตการใช้งาน และการเข้าถึงของบุคคลทั้ง ภายนอก
และภายใน รวมถึงการจัดการทางสัญจรในส่วนต่าง ๆ เพื่อช่วยให้สามารถควบคุม และรักษาความ
ปลอดภัยได้ง่ายขึ้น ควรวางผังอาคารให้อยู่ในตำแหน่งที่เหมาะสม สามารถตรวจสอบได้ง่าย และมีการ
เข้าถึงที่สะดวกในกรณีที่เกิดเหตุฉุกเฉิน ในส่วนของคลังวัตถุ  หรือส่วนจัดแสดง ที่ต้องรักษาวัตถุมีค่า 
ควรเลือกใช้ประตูบานเหล็ก และตู้นิรภัยในการเก็บรักษา และวิธีการอื่น ๆ เช่น การออกแบบผนังรับ
แรงกระแทก ลูกกรงหน้าต่าง ระบบสัญญาณเตือนภัยอัตโนมัติ เป็นต้น 
 
                7.2.8.2 วิธีการเทคนิคป้องกันภัย 
                ระบบสัญญาณแจ้งภัยมีอยู่มากมายหลายรูปแบบ โดยได้เลือกระบบที่มีความ เหมาะสม
กับโครงการดังนี ้
                - ใช้ระบบกุญแจประจำประตูห้องที่ต้องการความปลอดภัย 
                - ใช้บานประตูเหล็กสำหรับห้องสำคัญ รวมถึงประตูเปิด - ปิดอัคคีภัย 
                - เทคนิคทางไฟฟ้า ได้แก่ ระบบสัญญาณแจ้งเหตุที่รายงานเป็นสัญญาณเสียง 
                - เทคนิคทางกลศาสตร์ ได้แก่ เครื่องดักการกระทบกระเทือน เครื่องดักลวดไฟฟ้า เป็น
ต้น 
                - ในส่วนของสำนักงาน จะมีการคัดกรองคนเข้าสู่ส่วนทำงานด้วยระบบคีย์การ์ด ซึ่ง
สามารถใช้งานเพื่อการเช็คเวลาเข้า - ออกงานได้อีกด้วย 
 
                7.2.8.3 ระบบโทรทัศน์และกล้องวงจรปิด (CCTV) 
                การติดตั้งกล้อง ควรอยู่ในตำแหน่งสำคัญของอาคาร บริเวณทางเข้า - ออกอาคาร โถง
หรือมุมอับสายตา เป็นต้น ซึ่งจะช่วยในการตรวจตราการเคลื่อนไหว พฤติกรรม และการเข้า- ออก
ของผู้ใช้โครงการได้อย่างมีประสิทธิภาพ อีกทั้งยังเป็นการช่วยลดจำนวน และแบ่งเบาภาระของ
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เจ้าหน้าที่รักษาความปลอดภัยในบางจุดได้อีกด้วย ควรมีห้องสำหรับรองรับระบบ CCTV และอยู่ใน
ตำแหน่งที่เจ้าหน้าที่รักษาความปลอดภัยสามารถเข้าถึงได้สะดวกและง่ายต่อการตรวจสอบ 
 

 
รูปที่ 7.8 ระบบโทรทัศน์และกล้องวงจรปิด (CCTV) 
ที่มา : cctvandsecuritysystem. 4 ธันวาคม 2563 

 
                7.2.8.4 เจ้าหน้าที่รักษาความปลอดภัย (Security Guards) 
                ควรมีห้อง หรือป้อมประจำสำหรับการปฏิบัติงานของเจ้าหน้าที่ อาจอยู่แยกออกมาจาก
อาคารในบริเวณด้านหน้าสุดของโครงการเผื่อคัดกรองคนที่เดินทางมาด้วย รถยนต์ หรือจัดให้อยู่ใน
บริเวณที่ใกล้เคียงกับห้อง CCTV เพื่อความสะดวกในการตรวจสอบ 
 
        7.2.9 ระบบกำจัดขยะ 
        ในอาคารที่มีการใช้งานการสร้างสรรค์งานฝีมือย่อมจะเกิดขยะต่าง ๆ จำนวนมาก การที่มี
ผู้ใช้งานจำนวนมากจะทาให้เกิดขยะจำนวนมากตามมา จึงควรคำนึงถึงการออกแบบเพื่อรองรับการ
จัดการกับขยะที่เกิดขึ้นให้ โครงการมีประสิทธิภาพและไม่ทำลายสิ่งแวดล้อม 
                7.2.9.1 ระบบดูดของเสีย (Waste Pulling System) 
                ใช้ในการเก็บขยะที่เป็นชิ้นเล็ก ๆ หรือที่เป็นตะกอน ในขบวนการนี้จะต้องทำการแยก
แล้วรวบรวมเศษอาหาร หรือขยะ ก่อนที่จะทำการขนส่งไปยังที่เก็บขยะต่อไป จากนั้นจึงนำไปกำจัด
หรือรวบรวมไว้ให้รถขยะมาเก็บไปซึ่งกำจัดโดยเทศบาล 
 
                7.2.9.2 ระบบถังขยะ (Individual Refuse and Sacks) 
                การใช้ถังขยะที่สามารถใช้ได้ในส่วนต่าง ๆ ซึ่งมีการแยกประเภทของถังขยะไว้อย่าง
ชัดเจน ทางส่วนของพื้นที่ปฏิบัติการ และส่วนสร้างสรรค์จะมีการเข้มงวดในการแยกขยะประเภท
วัตถุดิบ และส่วนของเสีย จะทำให้สามารถแยกขยะประเภทวัสดุที่สามารถนำมารีไซเคิลต่อได้โดยที่ไม่
จำเป็นต้องใช้ทรัพยากรใหม่ หลังจากคัดแยกแล้วนำมารวบรวมเก็บขยะเพื่อนำไปเก็บที่ถังใหญ่ แล้ว
ค่อยนำไปเก็บรวบรวมที่ห้องเก็บขยะรวมในขั้นที่ติดต่อกับส่วนบริการ จากนั้นจึงนำไปกำจัด 
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                7.2.9.3 การกำจัดขยะ (Disposal) 
                ในโครงการมีถังขยะแบบแยกประเภทกระจายตามจุดต่าง ๆ เพื่อให้เกิดความสะอาดลด
ภาระของพนักงานทำความสะอาด และง่ายต่อการจัดการต่อไป และมีการสร้างห้องสำหรับแยกขยะ
ออกเป็นประเภทคือ ขยะแห้ง ขยะเปียก ขยะรีไซเคิล และขยะอันตราย เพื่อความสะดวกในการนำ
ขยะที่สามารถนำไป Reuse หรือ Recycle ซึ่งจะมีรถเก็บขยะจากเทศบาล มาเก็บสัปดาห์ละ 2 ครั้ง 
การเก็บและขนย้ายขยะในโครงการจะเป็นไปโดยสะดวก และถูกสุขลักษณะ จำเป็นจะต้องมีห้องเก็บ
รวบรวมขยะ เพื่อเป็นการรวบรวมขยะก่อนการขนย้ายโดยรถเก็บขยะและนำไปจำกัดในขั้นต่อไป โดย
ลักษณะของห้องรวบรวมขยะมีดังน้ี 
                - สร้างด้วยวัสดุคงทน และทนไฟ สามารถป้องกันการซึมของน้ำได้ มีการระบายน้ำที่ดี
โดยภายในห้องควรมีน้ำไว้สาหรับใช้ได้ตลอดเวลา เพื่อความสะดวกในการล้างทำความสะอาดอยู่ใน
ตำแหน่งที่เหมาะสมด้านสุขลักษณะ และควรหลบให้อยู่ในส่วนที่ไม่สามารถมองเห็นจากคนทั่วไปได้
ชัดเจน 
                - อยู่ในตำแหน่งที ่รถเก็บขยะสามารถเข้าถึงได้โดยสะดวก และมีทางเข้า  - ออกที่ 
เพียงพอต่อการบริการโดยไม่รวบกวนส่วนอื่น ๆ ของโครงการ 
                - ขนาดของห้องต้องเพียงพอสาหรับขยะ ในปริมาณความจุที่ 2.5 ลิตร/คน/วัน 
 
                7.2.10 ระบบประหยัดพลังงาน 
                - การออกแบบอาคารโดยใช้ระบบ Passive ในพื้นที่ส่วนใหญ่ของโครงการ 
                - ลดใช้พลังงานไฟฟ้าในการออกแบบงานระบบไฟฟ้าแสงสว่างภายในอาคารโดย การ
เลือกใช้หลอด LED ในส่วนการจัดแสดง 
                - ใช้ไฟสนามหรืออุปกรณ์ที่ต้องใช้ในเวลากลางคืนที่มีระบบ Solar Cell ในตัว 
                - การเลือกที่ตั้งในโครงการที่ตั้งอยู่ในละแวกชุมชน ที่ช่วยให้สมาชิกและเจ้าหน้าที่ใน
โครงการไม่ต้องเดินทางไกลมากนัก ลดระยะเวลาการเดินทางและพลังงานในการขับขี่ ยานพาหนะ 
 
                7.2.11 แนวทางการป้องกันมลพิษ ฝุ่น และเสียง 
                โครงการชุมชนหัตถศิลป์สร้างสรรค์จะได้มีการคำนึงถึงการป้องกันมลภาวะต่าง ๆ ทั้ง
จากภายนอกเข้ามาสู่ภายใน และจากภายในออกสู่ภายนอกโดยมีหลักดังนี้ 
                - การป้องกันรอบโครงการ ป้องกันโดยการจัดให้เป็นพื้นที่สีเขียว สนามหญ้าเพื่อการกัก 
เก็บฝุ่นละอองไม่ให้ฟุ้งกระจาย วางบล็อกตัวหนอน ซึ่งทำให้เกิดช่องว่างสาหรับให้หญ้าขึ้น ป้องกันพื้น
หญ้าที่เสื่อมสภาพจากการสัญจร และวางแนวต้นไม้รอบโครงการเพื่อช่วยกรอง มลภาวะ 
                - การป้องกันมลภาวะสู่ตัวอาคาร เลือกใช้วัสดุที่มีการดูดซับเสียงในส่วนที่ต้องการความ
สงบของพื้นที่ เช่น ห้องประชุม ห้องนิทรรศการ สำนักงานบางส่วน และจัดให้อยู่ในโซนที่เป็นสัดส่วน
แยกจากพื้นที่ที่มีการใช้เสียง เลือกใช้วัสดุที่ไม่เก็บฝุ่น ทำความสะอาดและดูแลได้ง่าย 
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ภาคผนวก 
งานหัตถกรรมในปัจจุบัน 

 
การพัฒนาอุตสาหกรรมงานฝีมือ และหัตถกรรมไทยสูเ่ศรษฐกิจสร้างสรรค ์
 
        ในช่วงระยะเวลาที่ผ่านมา นานาประเทศทั่วโลก ต่างประสบปัญหาของภาวะเศรษฐกิจซบเซา
การแข่งขันในภาคการผลิตที่รุนแรง จากการมีผู้เล่นรุ่นใหญ่อย่างจีนเข้ามาตีตลาดสินค้าในระบบ
เศรษฐกิจของโลกรวมถึงปัจจัยการผลิตที่มาจากฐานทรัพยากรทางธรรมชาติและแรงงานต้นทุนต่ำเริ่ม
จะขาดแคลนจากการพัฒนา และเปลี่ยนแปลงในโลกยุคปัจจุบนั การอิงอยู่กับระบบเศรษฐกิจแบบเดิม
จึงเป็นสิ่งที่อันตรายต่อการพัฒนา หลายประเทศเริ่มปรับเปลี่ยนทิศทางไปอิงกับระบบเศรษฐกจิใหม่ๆ 
โดยเฉพาะระบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) ซึ่งเป็นระบบที่มุ่งเน้นการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจ โดยการใช้ต้นทุนจากองค์ความรู้เดิมร่วมกับความคิดสร้างสรรค์และการพัฒนาทางด้าน
เทคโนโลยีและนวัตกรรม เพื่อต่อยอดและเพิ่มคุณค่าให้กับสินค้าและบริการเดิมที่มีอยู่ นำไปสู่การ
สร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจจำนวนมหาศาล 
        การที่ประเทศไทยมุ่งหน้าสู่การพัฒนาระบบเศรษฐกิจไปสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ยังถือเป็ นการ
พัฒนาเศรษฐกิจโดยอาศัยจุดแข็งของประเทศ ซึ่งเป็นการแปลงความได้เปรียบเชิงเปรียบเทียบ 
(Comparative Advantage) ในแง่ของความหลากหลายเชิงชีวภาพ และความหลากหลายเชิง
วัฒนธรรม ให้กลายเป็นความได้เปรียบทางการแข่งขัน (Competitive Advantage) โดยปัจจุบัน
ประเทศไทยกำหนดขอบเขตกลุ ่มอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ออกเป็น 12 กลุ ่ม ได้แก่ หัตถกรรม 
ศิลปะการแสดง ทัศนศิลป์ ภาพยนตร์ การพิมพ์ ธุรกิจกระจายเสียง ดนตรี การออกแบบ แฟชั่น ธุรกิจ
การให้บริการด้านสถาปัตยกรรม โฆษณา และซอฟท์แวร์ กลุ่มอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ทั้ง 12 กลุ่มนี้ 
ได้ถูกบรรจุให้เป็นหนึ่งในอุตสาหกรรมเป้าหมายของโมเดลการพัฒนาใหม่ และแผนพัฒนาเศรษฐกิจ
และสังคมแห่งชาติ ฉบับที่12 ที่มุ่งส่งเสริมการสร้างความเข้มแข็งทางเศรษฐกิจด้วยเศรษฐกิจกระแส
ใหม่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 
รูปแสดงกลุ่มอตุสาหกรรมสรา้งสรรค์ ทั้ง 12 กลุ่ม 

 
        ด้วยบริบทของการพัฒนาในปัจจุบัน กลุ่มอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ที่มีศักยภาพสูง กลุ่มหนึ่งของ
ประเทศไทยที่น่าจับตามอง คือ กลุ่มอุตสาหกรรมงานฝีมือและหัตถกรรม(Crafts) โดยพิจารณาจาก
มูลค่าทางเศรษฐกิจ 8.7 หมื่นล้านบาท (คิดเป็นร้อยละ 0.7 ของผลิตภัณฑ์มวลรวมในประเทศ) และ
มูลค่าการส่งออก 5.8 หมื่นล้านบาท (คิดเป็น ร้อยละ 0.8 ของมูลค่าการส่งออกทั้งหมด) ในปี 2557 
รวมถึงตัวเลขการจ้างงานในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์จากสำนักงานสถิติแห่งชาติ พบว่าในกลุ่มงานฝีมือ
และหัตถกรรมมีการจ้างงานสูงถึง 323,276 คน หรือประมาณการเป็น 1 ใน 3 ของการจ้างงานใน
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ทั้งหมด จากข้อมูลของสำนักงานสถิติแห่งชาติ ไตรมาส 1 ปี 2559 นอกจากนี้
อุตสาหกรรมงานฝีมือและหัตถกรรมยังเป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมไทยซึ่งเป็นทักษะ และองค์
ความรู้ที ่เกิดจากการสั่งสมและสืบทอดกันมาจากรุ่นสู่รุ ่น มีความเกี่ยวพันกับวิถีการดำ เนินชีวิต 
ศิลปวัฒนธรรมของชุมชน และท้องถิ่น 
        อย่างไรก็ตาม เศรษฐกิจสร้างสรรค์ถือว่า ไม่ใช่เรื่องใหม่สำหรับประวัติศาสตร์การพัฒนาระบบ
เศรษฐกิจ หากแต่ประเทศไทยยังไม่มีนโยบายและแนวทางการพัฒนาในเรื่องนี้อย่างจริงจังและชัดเจน 
ดังนั้น การศึกษาและทบทวนแนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากประเทศอื่นๆ จึงเป็นสิ่ง
สำคัญที่จะทำให้เข้าใจแนวคิดในการพัฒนาและขับเคลื่อนระบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ตลอดจน
นโยบายและมาตรการในการส่งเสริม ซึ่งจะมีลักษณะเฉพาะตามจุดแข็งและต้นทุนทางเศรษฐกิจ 
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สังคมและวัฒนธรรมของประเทศนั้น ๆ โดยการศึกษาจากกรณีตัวอย่างในต่างประเทศที่มีความโดด
เด่นในการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ จะช่วยให้เกิดการเรียนรู้และตระหนักถึงความเป็นไปได้ในการ
พัฒนาของประเทศไทย รวมทั้งข้อดีและข้อเสียที่อาจเกิดขึ้นจากการดำเนินนโยบาย ตลอดจนเป็น
แนวทางในการเสริมสร้างจุดแข็งและโอกาส และลดทอนอุปสรรคหรือข้อจำกัดต่าง ๆ ที่อาจ เกิดขึ้น
ต่อไป รวมถึงการศึกษาข้อมูลจากผู้ประกอบการงานฝีมือและหัตถกรรมที่มีศักยภาพในประเทศ ยังถือ
เป็นแนวทางสำหรับผู้ประกอบการรุ่นใหม่ที่ต้องการจะพัฒนาธุรกิจในกลุ่มงานฝีมือและหัตถกรรม
ต่อไป 
        แนวทางการพัฒนาอุตสาหกรรมสร้างสรรค์กับอุตสาหกรรมงานฝีมือและหัตถกรรม 
        สำหรับประเทศกรณีศึกษาที่ดี (Best Practice) ในต่างประเทศ ประเทศที่มีแนวทางการพัฒนา
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ที่เกี่ยวข้องและเชื่อมโยงกับกลุ่มอุตสาหกรรมงานฝีมือและหัตถกรรม (Crafts) 
อย่างชัดเจนและเหมาะสม คือสหราชอาณาจักรและญี่ปุ่น 
        ความสำคัญของอุตสาหกรรมงานฝีมือและหัตถกรรม ในฐานะอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
        การเติบโตและการพัฒนาของงานฝีมือและหัตถกรรม (Crafts) ถือว่าเป็นอุตสาหกรรมหนึ่งที่มี
ความสำคัญต่อการพัฒนาทั้งทางด้านเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรมอย่างมีนัยยะสำคัญ เนื่องจาก
งานฝีมือและหัตถกรรมถือว่าเป็นกิจกรรมทางเศรษฐกิจที่มีความเกี่ยวเนื่องและเชื่อมโยงกับกิจกรรม
ทางเศรษฐกิจอื่นๆ ถึงแม้ว่า ถ้าดูจากตัวเลขและมูลค่าของอุตสาหกรรมงานฝีมือ ถือว่ามีสัดส่วนทาง
เศรษฐกิจที่น้อยเมื่อเทียบกับกลุ่มอุตสาหกรรมอื่นๆ และมีแนวโน้มที่มูลค่ารวมและจำนวนแรงงาน
ฝีมือจะลดลงอย่างต่อเนื่อง จากการเปลี่ยนแปลงของรูปแบบการดำเนินชีวิตประจำวัน และการเข้ามา
ของสินค้าไลฟ์สไตล์ที่มีราคาถูกจากต่างชาต ิ
อย่างไรก็ตามทั้งรัฐบาลสหราชอาณาจักรและญี่ปุ่น ก็ได้นำเสนอถึงประเด็นสำคัญว่า การส่ง เสริม
อุตสาหกรรมงานฝีมืออย่างต่อเนื่องจะช่วยในการต่อยอดและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) 
โดยจะช่วยในการพัฒนาความรู้(Know-how) ทักษะฝีมือ (Skills) และสามารถนำไปประยุกต์ใช้ใน
การพัฒนา และสร้างผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ ตลอดจนการสร้างการมีส่วนร่วมของคนในสังคม จากการนำภูมิ
ปัญญาหรือความหลากหลายที่มีอยู่ของประเทศ (Cultural assets)มาต่อยอด นอกจากนี้การส่งเสริม
อุตสาหกรรมงานฝีมือยังช่วยให้การสืบสานทางวัฒนธรรมเป็นไปอย่างเข้มแข็งและมีประสิทธิภาพใน
ระยะยาว ดังนั้น ผลลัพธ์ของการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในภาพรวมของกลุ่มอุตสาหกรรมงานฝีมือ 
อาจจะไม่ได้นำมาซึ ่งการเพิ ่มขึ ้นของมูลค่าทางเศรษฐกิจ แต่เป็นผลกระทบที่ส่ง ผลไปยังกลุ่ม
อุตสาหกรรมอื่น และการยกระดับคุณภาพชีวิตของคนในชุมชนและสังคมในภาพรวมของประเทศ
นั้นเอง 
 
        กรณีศึกษาในประเทศสหราชอาณาจักร 
        งานฝีมือและหัตถกรรมของสหราชอาณาจักรที่มีความโดดเด่นจะเป็นกลุ่มของ งานฝีมือแบบ
ร่วมสมัยหรืองานฝีมือประยุกต์ (Contemporary Craft) ซึ่งช่างฝีมือ(Craft Maker) จะเป็นผู้ที ่นำ
ทักษะหรือความชำนาญต่าง ๆ (Skillset) ผสมผสานเข้ากับความคิดสร้างสรรค์ ตลอดจนการใช้
เทคโนโลยีหรือนวัตกรรม มาสร้างเป็นชิ้นงาน/ผลิตภัณฑ์ที่สามารถสร้างมูลค่าเพิ่มและมีความโดดเด่น
ด้วยรูปทรงความสวยงามและฟังก์ชั่นในการใช้งานตรงต่อความต้องการผู้บริโภคในปัจจุบันโดยยังคง
ความเป็นเอกลักษณ์ของผลิตภัณฑ์จากงานฝีมือแบบอังกฤษ 
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        ในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์รัฐบาลอังกฤษได้มอบหมายให้ กระทรวง ดิจิทัล 
วัฒนธรรม สื่อ และการกีฬาของอังกฤษ (Department for Digital, Culture, Media and Sport: 
DCMS) เป็นหน่วยงานเชิงยุทธศาสตร์ที่สำคัญในการกำกับดูแลอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ พร้อมทั้งเป็น
หน่วยงานที่ดูแลในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสนับสนุนการส่งออก ซึ่งบทบาทสำคัญของ DCMS ใน
การส่งเสริมอุตสาหกรรมงานฝีมือและหัตถกรรม คือการรักษาและส่งเสริมวัฒนธรรม ประเพณีที่เป็น
มรดกของประเทศ เพื่อเป็นฐานหรือเครื่องมือหนึ่งในการขับเคลื่อนการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  สำหรับ
หน่วยงานเฉพาะที่ดูแลในเรื่องของการพัฒนาอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ในกลุ่มงานฝีมือและหัตถกรรม 
(Crafts) โดยตรง คือ Crafts Council ซึ ่งเป็นองค์กรระดับประเทศ (National development 
agency) ที ่ดำเน ินงานและสน ับสน ุนอ ุตสาหกรรมงานฝ ีม ือและห ัตถกรรมแบบร ่วมสมัย 
(Contemporary Craft) และมีเป้าหมายอยู่ที ่การทำให้สหราชอาณาจักรเป็นศูนย์กลางของการ
รวบรวมและผลิตงานฝีมือและหัตถกรรมร่วมสมัยของโลก โดยส่งเสริมและสนับสนุนการสร้าง
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมต่อการพัฒนาอุตสาหกรรมทั้งในเรื่องของการดำเนินธุรกิจ และโครงสร้าง
พื้นฐานที่จำเป็นต่าง ๆ รวมถึงการสร้างมาตรฐานและคุณภาพของงานฝีมือร่วมสมัยของสหราช
อาณาจักรให้เป็นที่ยอมรับทั้งในประเทศและต่างประเทศ 
        กล่าวโดยสรุป รัฐบาลสหราชอาณาจักรถือว่ามีการวางยุทธศาสตร์ไว้อย่าง ครอบคลุมทุกระดับ
และภาคส่วนของการพัฒนา รวมถึงการสร้างสภาพแวดล้อมที่เหมาะสม ทั้งในแง่ของการสนับสนุน
ทางด้านการเงิน การลงทุนด้านโครงสร้างพื้นฐานการออกมาตรการและกฎระเบียบข้อบังคับที่เอื้่อต่อ
การดำเนินธุรกิจ และส่งเสริมการ เพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขันระดับสากล ทั้งนี้ นโยบายต่าง ๆ 
ยังมีการพัฒนาอยา่งเป็นพลวัตตามการเปลี่ยนแปลงของยุคสมัยอีกด้วย 
 
        กรณีศึกษาในประเทศญี่ปุ่น 
        งานฝีมือของญี่ปุ่นถือว่ามีรากฐานทางประวัติศาสตร์ที่ยาวนานมากกว่า 100 ปี โดยยังคงไว้ซึ่ง
รูปแบบและวิธีการผลิตแบบด้ังเดิม จึงถือว่าเป็นหนึ่งในอุตสาหกรรมที่สามารถนำเสนอความเป็นญี่ปุ่น
ได้อย่างชัดเจน โดยงาน ฝีมือถูกแบ่งออกเป็น 8 ประเภทหลัก คือ เครื่องปั้นดินเผา (Pottery) สิ่งทอ
(Textiles) เครื ่องแลค (Lacquerware) งานไม้ (Woodwork) เครื ่องโลหะ(Metalwork) ตุ ๊กตา 
(Dolls) กระดาษ (Paperwork) และประเภทอื่นๆ (Miscellaneous) ซึ่งในแต่ละประเภทเองก็จะถูก
แบ่งย่อยออกไปอีกตามเทคนิคหรือกระบวนการเฉพาะตัวของงานนั้น  ๆ หน่วยงานที่เป็นกลไกการ
ขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์หลัก คือ Ministry of Economics, Trade and Industry: METI ทำ
หน้าท ี ่ ในการพัฒนาเศรษฐกิจสร ้างสรรค์ของประเทศ โดยสนับสนุนการขยายกิจการขอ ง
ผู้ประกอบการชาวญี่ปุ ่นไปยังต่างประเทศ รวมทั้งสนับสนุนทางด้านเงินทุน และมี  Ministry of 
Education, Culture, Sports and Technology: MEXT ทำหน้าที่พัฒนาบุคลากรที่เกี่ยวข้อง โดยมี
การสนับสนุนทุนการศึกษาให้กับผู้ที่สนใจศึกษาต่อในสาขาที่เกี่ยวข้องของอุตสาหกรรรมสร้างสรรค์ใน
ประเทศรวมถึงการสนับสนุนโอกาสให้บุคลากรหรือผู้เชี่ยวชาญในอุตสาหกรรมที่อยากจะต่อยอด
ความรู้ได้ไปแลกเปลี่ยนความรู้ ทักษะและประสบการณ์กับบุคลากรที่มีความสามารถจากประเทศอื่น 
ๆ ในระดับโลกสำหรับหน่วยงานที่ดูแลในเรื่องของกลุ่มอุตสาหกรรมงานฝีมือโดยตรง คื อสมาคม
ส่งเสริมอุตสาหกรรมงานฝีมือแบบดั ้งเดิม (Association for Promotion of Traditional Craft 
Industries: DENSAN) ทำหน้าที่พัฒนา และส่งเสริมงานฝีมือและหัตถกรรมแบบดั้งเดิมของญี่ปุ่นใหม้ี
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มาตรฐานและคุณภาพเป็นที่ยอมรับในระดับสากล พร้อมทั้งสนับสนุนในเรื่องของการส่งออก และการ
สร้างตลาดสินค้างานฝีมือทั้งในและต่างประเทศ 
        ทั้งนี้ การพัฒนาอุตสาหกรรมงานฝีมือและหัตถกรรมของญี่ปุ่นภายใต้นโยบาย Cool Japan 
และการดำเนินงานของ DENSAN ยังช่วยในการส่งเสริมซึ่งกันและกันกล่าวคือ จากแผนการในส่วน
แรกที่มีเป้าหมายเพื่อพัฒนาสินค้างานฝีมือใหมีคุณภาพที่สูงขึ้น (Supply-Sided) ด้วยการยกระดับ
มาตรฐานของสินค้าผ่านข้อกำหนดต่าง ๆ ของ METI และ DENSAN พร้อมทั้งการสนับสนุนและ
ส่งเสริมอุตสาหกรรมงานฝีมือ โดยการกระตุ้นอุปสงค์และการรับรู้ของผู้บริโภค (Demand-Sided) 
จากการดำเนินงานของหน่วยงานภาครัฐและการช่วยเหลือผู้ประกอบการในการสร้างเรื่องราว (Story 
telling) ให้กับสินค้า เพื่อเปลี่ยนจากประวัติศาสตร์ให้กลายเป็นเรื่องราวของสินค้าที่จับต้องได้ง่ายขึ้น 
(History-to-Story)ซึ่งสังเกตได้จากการต้ังช่ือสินค้างานฝีมือต่าง ๆ มักจะมีชื่อของภูมิภาคที่เป็นต้น 
กำเนิดหรือชื่อเทคนิคเฉพาะของงานฝีมือชิ้นนั้น เพื่อเป็นการส่งสัญญาณให้ ผู้บริโภครับรู้ว่างานฝีมือ
ชิ้นนี้มีความพิเศษและโดดเด่นมากกว่างานฝีมือแบบอื่นในตลาดเดียวกันและยังสามารถสร้างความ
โดดเด่นและแตกต่างแก่สินค้าที่มีความคล้ายกันไม่ให้เกิดความสับสนได้อีกด้วย เช่น OJIYA-CHIJIMI 
และ OJIYA-TSUMUGI ในประเภทงานสิ่งทอ โดยคำว่า OJIYA คือเมืองต้นกำเนิด ส่วน CHIJIMI / 
TSUMUGIคือชื่อของเทคนิคหรือลักษณะพิเศษของผลิตภัณฑ์นั้น ๆ เป็นต้นซึ่งการตั้งชื่อในลักษณะนี้
จะนำไปสู่การสร้างความสามารถทางการแข่งขันเชิงเปรียบเทียบ (Comparative Advantage) และ
ป้องกันไม่ให้เกิดการสูญเสียส่วนแบ่งทางการตลาด (Cannibalization) ในสินค้าที่มีความใกล้เคียงกัน
อีกด้วย 
        การปรับรูปแบบและพัฒนามาตรฐาน สร้างความรับรู้ของผู้บริโภคข้างต้น นอกจากจะเป็นการ
กระตุ้นอุปสงค์ทั้งในและต่างประเทศแล้ว รัฐบาลยังมีการกระตุ้นอุปสงค์ของผู้บริโภคภายในญี่ปุ่น
เพิ่มเติมจากการกำหนดให้พฤศจิกายนของทุกปีเป็นเดือน แห่งงานฝีมือแบบดั้งเดิม (Traditional 
Craft Products Month) ตั้งแต่ปี 2527 เพื่อให้กลุ่มคนที่เกี่ยวข้องในอุตสาหกรรมได้มาพบปะพูดคุย 
และมีการจัด Workshop ให้ความรู้ตามร้านค้าตัวแทนของภาครัฐ พร้อมทั้งการจัดกิจกรรมที่ผู้บริโภค
สามารถเข้าถึงได้ง่าย เช่น NIPPON QUEST ที่เป็นการแข่งขันเพื่อค้นหาสินค้าหรืออาหารที่ผู้บริโภคมี
ความพึงพอใจมากที่สุดซึ่งเป็นการสร้างการรับรู้และให้ความสำคัญกับงานฝีมือภายในประเทศได้เป็น
อย่างดีนอกจากนี้ DENSAN ยังถูกก่อตั้งขึ้นด้วยจุดประสงค์ ที่จะเป็นศูนย์กลางของบุคลากรในแวดวง
งานฝีมืออีกด้วยเนื่องจากอุตสาหกรรมงานฝีมือของญี่ปุ่นในอดีตนั้นถูกขับเคลื่อนด้วยช่างฝีมือจาก
ตระกูลช่างใหญ่ ซึ่งแต่ละตระกูลก็จะมีความเชี่ยวชาญเฉพาะอย่างในงานฝีมือของตัวเอง ซึ่งการที่
รัฐบาลสร้างศูนย์กลางขึ้นมาและรวบรวมตระกูลช่างฝีมือทั้งเล็กและใหญ่เข้าไว้ด้วยกันนั้นจะสามารถ
ส่งเสริมให้ช่างฝีมือจากตระกูลต่าง ๆ ได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนและแบ่งปันองค์ความรู้ที่ตนเองเชี่ยวชาญ 
และยังเป็นการส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาและต่อยอดองค์ความรู้ในงานฝีมือไม่ให้หยุดนิ่งและไม่เลือน
หายไปตามกาลเวลา นอกจากนี้ สมาคมฯ ยังสามารถเป็นจุดเริ่มต้นของความสัมพันธ์ (Connection) 
ทั้งภายในแวดวงงานฝีมือชนิดเดียวกัน และระหว่างแวดวงงานฝีมือที่แตกต่างกัน ซึ่งจะนำไปสู่การรวม
หน่วย ตามแนวตั้ง (Vertical Integration) ซึ่งถือเป็นกลไกสำคัญที่จะขับเคลื่อนอุตสาหกรรมให้มี
ประสิทธิภาพและครบวงจร 
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ข้อกำหนดทางกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับโครงการ 
 

กฏกระทรวง 
ฉบบัที่ 55 (พ.ศ. 2543) 

ออกความตามในพระราชบญัญตัิควบคุมอาคาร พ.ศ. 2522 
 
         “ อาคารสาธารณะ” หมายความว่า อาคารที่ใช้เพื่อประโยชน์ในการชุมนุมคนได้โดยทั่วไป 
เพื่อกิจกรรมทางราชการ การเมือง การศึกษา การศาสนา การสังคม การนันทนาการ หรือการพาณิช
ยกรรม เช่น โรงมหรสพ หอประชุม โรงแรม โรงพยาบาล สถานศึกษา หอสมุด สนามกีฬากลางแจ้ง 
สนามกีฬาในร่ม ตลาด ห้างสรรพสินค้า ศูนย์การค้า สถานบริการ ท่าอากาศยาน อุโมงค์ สะพาน 
อาคารจอดรถ สถานีรถ ท่าจอดเรือ โป๊ะจอดเรือ สุสาน ฌาปนสถาน ศาสนาสถาน เป็นต้น 
         “ อาคารพิเศษ” หมายความว่า อาคารที่ต้องการมาตรฐานความมั่นคงแข็งแรง และความ
ปลอดภัยเป็นพิเศษ เช่น อาคารดังต่อไปนี ้
ก. อาคารหรือสิ่งที่สร้างขึ้นสูงเกิน 15 เมตร หรือสะพานหรืออาคาร หรือโครงหลังคาช่วยหนึ่งเกิน 10 
เมตร หรือมีลักษณะโครงการสร้างที่อาจก่อให้เกิดภยันตรายต่อสาธรณชนได ้
         “ อาคารขนาดใหญ่ ” หมายความว่า อาคารที่มีพื้นที่รวมกันทุกชั้นหรือชั้นหนึ่งชั้นใดในหลัง
เดียวกันเกิน 2,000 ตารางเมตรหรืออาคารที่มีความสูงตั้งแต่ 15.00 เมตรขึ้นไป และมีพื้นที่รวมกันทุก
ชั้นหรือชั้นหนึ่งชั้นใดในหลังเดียวกันเกิน 1 ,000 ตารางเมตร แต่ไม่เกิน 2,000 ตารางเมตร การวัด
ความสูงของอาคารให้วัดจากระดับพื้นดินที่ก่อสร้างถึงพื้นดาดฟ้า สาหรับอาคารทรงจั่วหรือปั้นหยาให้
วัดจากระดับพื้นดินที่ก่อสร้างถึงยอดผนังของช้ันสูงสุด 
         “ สำนักงาน ” หมายความว่า อาคารหรือส่วนหนึ่งส่วนใดของอาคารที่ใช้เป็นสานักงานหรือที่ 
ทำการ“ วัสดุถาวร ” หมายความว่า วัสดุซึ่งตามปกติไม่แปลงสภาพไม่ง่ายโดยน้ำ ไฟ หรือดินฟ้า
อากาศ 
         “ วัสดุทนไฟ ” หมายความว่า วัสดุก่อสร้างที่ไม่เป็นเช้ือเพลิง 
         “ พื้น ” หมายความว่า พื้นที่ของอาคารที่บุคคลเข้าอยู่หรือเข้าใช้สอยได้ภายในขอบเขตของ
คานหรือตงที่รับพื้น หรือภายในพื้นนั้น หรือภายในขอบเขตของผนังอาคารรวมทั้งเฉลียงหรือระเบียง
ด้วย 
         “ ฝา ” หมายความว่า ส่วนก่อสร้างในด้านตั้งซึ่งกั้นแบ่งพ้ืนภายในอาคารให้เป็นห้อง ๆ 
         “ ผนัง ” หมายความว่า ส่วนก่อสร้างในด้านต้ังซึ่งกั้นด้านนอกหรือระหว่างหน่วยของอาคารให้
เป็นหลังหรือเป็นหน่วยแยกจากกัน 
         “ ผนังกันไฟ ” หมายความว่า ผนังทึบที่ก่อด้วยอิฐธรรมดาหนาไม่น้อยกว่า 18 เซนติเมตร 
และไม่มีช่องที่ให้ไฟหรือควันผ่านได้หรือจะเป็นผนังทึบที่ทำด้วยวัสดุทนไฟอย่างอื่นที่มีคุณสมบัติใน
การป้องกันไฟได้ดีไม่น้อยกว่าผนังที่ก่อด้วยอิฐธรรมดาหนา 18 เซนติเมตร ถ้าเป็นผนังคอนกรีตเสริม
เหล็กต้องหนาไม่น้อยกว่า 12 เซนติเมตร 
         “ อิฐธรรมดา ” หมายความว่า ดินที่ทำขึ้นเป็นแท่งและได้เผาให้สุก 
         “ หลังคา ” หมายความว่า สิ่งปกคลุมส่วนบนของอาคารสาหรับป้องกันแดดและฝน รวมทั้ง
โครงสร้างหรือสิ่งใดซึ่งประกอบขึ้นเพื่อยึดเหน่ียวสิ่งปกคลุมนี้ให้มั่นคงแข็งแรง 
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         “ ดาดฟ้า ” หมายความว่า พื้นส่วนบนสุดของอาคารที่ไม่มีหลังคาปกคลุม และบุคคลสามารถ
ขึ้นไปใช้สอยได ้
         “ ช่วงบันได ” หมายความว่า ระยะตั้งบันได้ซึ่งมีขั้นต่อเนื่องกันโดยตลอด 
         “ ลูกตั้ง ” หมายความว่า ระยะตั้งของขั้นบันได 
         “ ลูกนอน ” หมายความว่า ระยะราบของขั้นบันได 
         “ ความกว้างสุทธิ ” หมายความว่า ความกว้างที่วัดจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่งโดยปราศจาก
สิ่งใด ๆ กีดขวาง 
         “ ที่ว่าง ” หมายความว่า พื้นที่อันปราศจากหลังคาหรือสิ่งก่อสร้างปกคลุม ซึ่งพื้นที่ดังกล่าว
อาจจะจัดให้เป็นบ่อน้ำ สระว่ายน้ำบ่อพักน้ำเสีย ที่พักมูลฝอย ที่พักรวมมูลฝอย หรือที่จอดรถ ที่อยู่
ภายนอกอาคารก็ได้ และให้หมายความรวมถึงพื้นที่ของสิ่งก่อสร้าง หรืออาคารที่สูงจากระดับพ้ืนดินไม่
เกิน 1.20 เมตร และไม่มีหลังคาหรือสิ่งก่อสร้างปกคลุมเหนือระดับนั้น 
         “ ถนนสาธารณะ ” หมายความว่า ถนนที่เปิดหรือยินยอมให้ประชาชนเข้าไปหรือใช้เป็นสัญจร
ได้ ทั้งนี้ ไม่ว่าจะมีการเรียกเก็บค่าตอบแทนหรือไม่ 
 

หมวด 1 
ลักษณะของอาคาร 

 
        ข้อ 7 ป้ายหรือสิ่งที่สร้างขึ้นสาหรับติดหรือตั้งป้ายที่อาคารต้องไม่บังช่องระบายอากาศ หน้าต่าง 
ประตู หรือทางหนีไฟ 
        ข้อ 8 ป้ายหรือสิ่งที่สร้างขึ้นสาหรับติดหรือตั้งป้ายบนหลังคา หรือดาดฟ้าของอาคารต้องไม่ล้า
ออกนอกแนวผนังรอบนอกของอาคารและส่วนบนสุดของป้ายหรือสิ่งที่สร้างขึ้นสาหรับติดหรือตั้งป้าย
ต้องสูงไม่เกิน 6 เมตรจากส่วนสูงสุดของหลังคาหรือดาดฟ้าของอาคารที่ติดตั้งป้ายน้ัน 
        ข้อ 9 ป้ายที่ยื่นจากผนังอาคารให้ยื่นได้ไม่เกินแนวกันสาด และให้สูงได้ไม่เกิน 60 เซนติเมตร 
หรือมีพื้นทีป่้ายไม่เกิน 2 ตารางเมตร 
        ข้อ 10 ป้ายที่ติดตั้งเหนือกันสาดและไม่ได้ยื่นจากผนังอาคาร ให้ติดตั้งได้โดยมีความสูงของป้าย
ไม่เกิน 60 เซนติเมตรวัดจากขอบบนของปลายกันสาดนั่น หรือมีพ้ืนที่ป้ายไม่เกิน 2 ตารางเมตร 
        ข้อ 11 ป้ายที่ติดตั้งใต้กันสาดให้ติดตั้งแนบผนังอาคาร และต้องสูงจากพื้นทางเท้านั้นไม่น้อย
กว่า 2.50 เมตร 
        ข้อ 12 ป้ายโฆษณาสาหรับโรงมหรสพให้ติดตั้งขนาดกับผนังอาคารโรงมหรสพ แต่จะยื่นห่าง
จากผนังได้ไม่เกิน 50 เซนติเมตร หรือหากติดตั้งป้ายบนกันสาดนั้น และความสูงของป้ายทั้งสองกรณี
ต้องไม่เกินความสูงของอาคาร 
        ข้อ 13 ป้ายที่ติดตั้งอยู่บนพื้นดินโดยตรง ต้องมีความสูงไม่เกินระยะที่วัดจากจุดที่ติดตั้งป้ายไป
จนถึงกิ่งกลางถนนสาธารณะที่อยู่ใกล้ป้ายน่ันที่สุด และมีความยาวของป้ายไม่เกิน 32 เมตร 
 

หมวด 2 
ส่วนต่าง ๆ ของอาคาร 
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ส่วนที่ 1 วสัดุของอาคาร 
 
        ข้อ 14 สิ่งที่สร้างขึ้นสาหรับติดหรือตั้งป้ายที่ติดตั้งบนพื้นดินโดยตรงให้ทาด้วยวัสดุทนไฟ
ทั้งหมด 
        ข้อ 15 เสา คาน พื้น บันได และผนังของอาคารที่สูงตั้งแต่สามชั้นขึ้นไป โรงมหรสพ หอประชุม 
โรงงาน โรงแรม โรงพยาบาล หอสมุด ห้างสรรพสินค้า อาคารขนาดใหญ่ สถานบริการตามกฎหมาย
ว่าด้วยสถานบริการ ท่าอากาศยาน หรืออุโมงค์ ต้องทำด้วยวัสดุถาวรที่เป็นวัสดุทนไฟด้วย 
        ข้อ 18 ครัวในอาคารต้องมีพื้นและผนังที่ทำด้วยวัสดุถาวรที่เป็นวัสดุทนไฟ ส่วนฝาและเพดาน
นั้น หากไม่ได้ทำด้วยวัสดุถาวรที่เปน็วัสดุทนไฟ ก็ให้บุด้วยวัสดุทนไฟ 
 

ส่วนที่ 2 พื้นทีภ่ายในอาคาร 
 

        ข้อ 19 อาคารอยู่อาศัยรวมต้องมีพื้นที่ภายในแต่ละหน่วยที่ใช้เพื่อการอยู่อาศัยไม่น้อยกว่า 20 
ตารางเมตร 
        ข้อ 20 ห้องนอนในอาคารให้มีความกว้างด้านแคบที่สุดไม่น้อยกว่า 2.50 เมตร และมีพื้นที่ไม่
น้อยกว่า 8 ตารางเมตร 
        ข้อ 21 ช่องทางเดินในอาคาร ต้องมีความกว้างไม่น้อยกว่าตามที่กำหนดไว้ดังต่อไปนี ้
 
ตารางแสดงความกว้างของทางเดินในอาคาร 

ประเภทอาคาร ความกว้าง 
1. อาคารอยู่อาศัย 
2. อาคารอยู่อาศัยรวมหอพักตามกฎหมายว่า
ด้วยหอพัก อาคารพาณิชย์ โรงงาน อาคารพิเศษ 
สานักงาน อาคารสาธารณะ 

1.0 เมตร 
1.50 เมตร 

 
        ข้อ 22 ห้องหรือส่วนของอาคารที่ใช้ในการทำกิจกรรมต่างๆ ต้องมีระยะดิ่งไม่น้อยกว่าตามที่
กำหนดไว้ดังต่อไปนี ้
 
ตารางแสดงระยะด่ิงของอาคารต่างๆ 

ประเภทการใช้อาคาร ระยะด่ิง 
1. ห้องที่ใช้เป็นที่พักอาศัย บ้านแถว ห้องพักโรงแรม ห้องเรียน
นักเรียนอนุบาล ครัวสาหรับอาคารอยู่อาศัย ห้องพักคนไข้พิเศษ 
ช่องทางเดินในอาคาร 
2. ห้องที่ใช้เป็นสำนักงาน ห้องเรียน 
3. ห้องขายสินค้า ห้องประชุม ห้องคนไข้รวม คลังสินค้า โรงครัว 
ตลาด และอื่นๆ ที่คล้ายกัน 
4. ระเบียง 

2.60 เมตร 
 
 

3.0 เมตร 
3.50 เมตร 

 
2.20 เมตร 
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ระยะดิ่งตามวรรคหนึ่งให้วัดจากพื้นถึงพื้น ในกรณีของชั้นใต้หลังคาให้วัดจากพื้นถึงยอดฝาหรือยอด
ผนังอาคาร และในกรณีของห้องหรือส่วนของอาคารที่อยู่ภายในโครงสร้างของหลังคา ให้วัดจากพื้นถึง
ยอดฝาหรือยอดฝาหรือยอดผนังของห้องหรือส่วนของอาคารดังกล่าวที่ไม่ใช่โครงสร้างของหลังคา 
ห้องในอาคารซึ่งมีระยะดิ่งระหว่างพื้นถึงพื้นอีกชั้นหนึ่งตั้งแต่ 5 เมตรขึ้นไป จะทำพื้นชั้นลอยในห้อง
น้ันก็ได้ โดยพื้นช้ันลอยดังกล่าวนั้นต้องมีเนื้อที่ไม่เกินร้อยละสี่สิบของเนื้อที่ห้อง ระยะด่ิง 
ระหว่างพ้ืนชั้นลอยถึงพื้นอีกชั้นหนึ่งต้องไม่น้อยกว่า 2.40 เมตร และระยะด่ิงระหว่างพื้นห้องถึงพื้นชั้น
ลอยต้องไม่น้อยกว่า 2.40 เมตร ด้วย 
ห้องนำ้ ห้องส้วม ต้องมีระยะด่ิงระหว่างพืน้ถึงเพดานไม่น้อยกว่า 2 เมตร 
 

ส่วนที่ 3 บันไดของอาคาร 
 

        ข้อ 24 บันไดของอาคารอยู่อาศัยรวม หอพักตามกฎหมายว่าด้วยหอพัก สำนักงาน อาคาร
สาธารณะ อาคาพาณิชย์ โรงงาน และอาคารพิเศษ สำหรับที่ใช้กับชั้นที่มีพื้นที่อาคารชั้นเหนือขึ้นไป
รวมกันไม่เกิน 300 ตารางเมตร ต้องมีความกว้างสุทธิไม่น้อยกว่า 1.20 เมตรแต่สาหรับบันไดของ
อาคารดังกล่าวที่ใช้กับชั้นที่มีพื้นที่อาคารช้ันเหนือขึ้นไปรวมกันเกิน 300 ตารางเมตร ต้องมีความกว้าง
สุทธิไม่น้อยกว่า 1.50 เมตร ถ้าความกว้างสุทธิของบันไดน้อยกว่า 1.50 เมตร ต้องมีบันได้อย่างน้อย
สองบันได และแต่ละบันไดต้องมีความกว้างสุทธิไม่น้อยกว่า 1.20 เมตร บันไดของอาคารที่ใช้เป็นที่
ชุมนุมของคนจานวนมาก เช่น บันไดห้องประชุมหรือห้องบรรยายที่มีพื้นที่รวมกันตั้งแต่ 500 ตาราง
เมตรขึ้นไป หรือบันไดห้องรับประทานอาหารหรือสถานบริการที่มีพื้นที่รวมกันตั้งแต่ 1000 ตาราง
เมตรขึ้นไป หรือบันไดของแต่ละชั้นของอาคารนั้นที่มีพื้นที่รวมกันตั้งแต่ 2000 ตารางเมตรขึ้นไป ต้อง
มีความกว้างไม่น้อยกว่า 1.50 เมตร อย่างน้อยสองบันได ถ้ามีบันไดเดียวต้องมีความกว้างไม่น้อยกว่า 
3 เมตร บันไดที่สูงเกิน 4 เมตร ต้องมีชานพักบันไดทุกช่วง 4 เมตร หรือน้อยกว่านั้น และระยะดิ่งจาก
ขั้นบันไดหรือชานพักบันไดถึงส่วนต่ำสุดของอาคารที่อยู่เหนือขึ้นไปต้องสูงไม่น้อยกว่า 2.10 เมตรชาน
พักบันไดและพื้นหน้าบันไดต้องมีความกว้างและความยาวไม่น้อยกว่าความกว้างสุทธิของบันไดเว้นแต่
บันไดที่มีความกว้างสุทธิเกิน 2 เมตร ชานพักบันไดและพื้นหน้าบันไดจะมีความยาวไม่เกิน 2  เมตรก็
ได้บันไดตามวรรคหนึ่งและวรรคสองต้องมีลูกตั้งสูงไม่เกิน 18 เซนติเมตร ลูกนอนเมื่อหักส่วนที่
ขั้นบันไดเหลื่อมกันออกแล้วเหลือความกว้างไม่น้อยกว่า 25 เซนติเมตร และต้องมีราวบันไดกันตก 
บันไดที่มีความกว้างสุทธิเกิน 6 เมตร และช่วงบันไดสูงเกิน 1 เมตร ต้องมีราวบันไดทั้งสองข้าง บริเวณ
จมูกบันไดต้องมีวัสดุกันลื่น 
        ข้อ 25 บันไดตามข้อ 24 จะต้องมีระยะห่างไม่เกิน 40 เมตร จากจุดที่ไกลสุดบนพื้นช้ันนั้น 
        ข้อ 26 บันไดตามข้อ 23 และข้อ 24 ที่เป็นแนวโค้งเกิน 90 องศา จะไม่มีชานพักบันไดก็ได้ แต่
ต้องมีความกว้างเฉลี่ยของลูกนอนไม่น้อยกว่า 22 เซนติเมตร สาหรับบันไดตามข้อ 23 และไม่น้อยกว่า 
25 เซนติเมตร สาหรับบันไดตามข้อ 24 
 

ส่วนที่ 4 บันไดหนีไฟ 
        ข้อ 27 อาคารที่สูงตั้งแต่สี่ชั้นขึ้นไปและสูงไม่เกิน 23 เมตร หรืออาคารที่สูงสามชั้นและมีดาดฟ้า
เหนือช้ันที่สามที่มีพื้นที่เกิน 16 ตารางเมตรนอกจากมีบันไดตามปกติแล้ว ต้องมีมีบันไดหนีไฟที่ทาด้วย
วัสดุทนไฟอย่างน้อยหนึ่งแห่ง และต้องมีทางเดินไปยังบันไดหนีไฟนั้นได้โดยไม่มีสิ่งกีดขวาง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



        ข้อ 28 บันไดหนีไฟต้องมีความลาดชันน้อยกว่า 60 องศา เว้นแต่ตึกแถวและบ้านแถวที่สูงไม่
เกินสี่ชั้น ให้มีบันไดหนีไฟที่มีความลาดชันเกิน 60 องศา และต้องมีชานพักบันไดทุกชั้น 
        ข้อ 29 บันไดหนีไฟภายนอกอาคารต้องมีความกว้างสุทธิไม่น้อยกว่า 60 เซนติเมตร และต้อง
ผนังส่วนที่บันไดหนีไฟพาดผ่านเป็นผนังทึบก่อสร้างด้วยวัสดุถาวรที่เป็นวัสดุทนไฟ 
บันไดหนีไฟตามวรรคหนึ่ง ถ้าทอดไม่ถึงพื้นชั้นล่างของอาคารต้องมีบันไดโลหะที่สามารถเลื่อนหรือยึด
หรือหย่อนลงมาจนถึงพื้นช้ันล่างได ้
        ข้อ 30 บันไดหนีไฟตามอาคารต้องมีความกว้างสุทธิไม่น้อยกว่า 80 เซนติเมตร มีผนังทึบ
ก่อสร้างด้วยวัสดุถาวรที่เป็นวัสดุทนไฟกั้นโดยรอบ เว้นแต่ส่วนที่ช่องระบายอากาศและช่องประตูหนี
ไฟ และต้องมีอากาศถ่ายเทจากภายนอกอาคารได้โดยแต่ละชั้นต้องมีช่องระบายอากาศที่เปิดสู่
ภายนอกอาคารได้มีพืน้ที่รวมกันไม่น้อยกว่า 1.4 ตารางเมตร กับต้องมีแสงสว่างให้เพียงยอทั้งกลางวัน
และกลางคืน 
        ข้อ 31 ประตูหนีไฟต้องทำด้วยวัสดุทนไฟ มีความกว้างสุทธิไม่น้อยกว่า 80 เซนติเมตร สูงไม่
น้อยกว่า 1.90 เมตร และต้องทำเป็นบานเปิดชนิดผลักออกสู่ภายนอกเท่านั้น กับต้องติดอุปกรณ์ชนิด
ที่บังคับให้บานประตูปิดได้เอง และต้องสามารถเปิดออกได้โยสะดวกตลอดเวลา ประตูหรือทางออกสู่
บันไดหนีไฟต้องไม่มีธรณีหรือขอบกั้น 
        ข้อ 32 พื้นหน้าบันไดหนีไฟต้องกว้างไม่น้อยกว่าความกว้างของบันไดและอีกด้านหนึ่งกว้างไม่
น้อยกว่า 1.50 เมตร 
 

หมวด 3 
ที่ว่างภายนอกอาคาร 

 
        ข้อ 33 อาคารแต่ละหลังหรือหน่วยต้องมีที่ว่างตามที่กำหนดดังต่อไปน้ี 
(1) อาคารอยู่อาศัย และอาคารอยู่อาศัยรวม ต้องมีที่ว่างไม่น้อยกว่า 30 ใน 100 ส่วนของพื้นที่ชั้นหนึ่ง
มากที่สุดของอาคาร 
 

หมวด 4 
แนวอาคารและระยะต่าง ๆ ของอาคาร 

 
        ข้อ 41 อาคารที่ก่อสร้างหรือดัดแปลงใกล้ถนนสาธารณะที่มีความกว้างน้อยกว่า 6 เมตร ให้ร่น
แนวอาคารห่างจาก กึ่งกลางถนนสาธารณะอย่างน้อย 3 เมตร อาคารที่สูงเกินสองชั้นหรือเกิน 8 เมตร 
ห้องแถว ตึกแถว บ้านแถว อาคารพาณิชย์ โรงงาน อาคารสาธารณะ ป้าย หรือสิ่งที่สร้างขึ้นสาหรับติด
หรือตั้งป้าย หรือคลังสินค้า ที่ก่อสร้างหรือดัดแปลงใกล้ถนนสาธารณะ 
(1) ถ้าถนนสาธารณะนั้นมีความกว้างน้อยกว่า 10 เมตร ให้ร่นแนวอาคารห่างจากกึ่งกลางถนน
สาธารณะ อย่างน้อย 6 เมตร 
(2) ถ้าถนนสาธารณะนั้นมีความกว้างตั้งแต่ 10 เมตรขึ้นไป แต่ไม่เกิน 20 เมตร ให้ร่นแนวอาคารห่าง
จาก เขตถนนสาธารณะอย่างน้อย 1 ใน 10 ของความกว้างของถนนสาธารณะ 
        ข้อ 44 ความสูงของอาคารไม่ว่าจากจุดหนึ่งจุดใด ต้องไม่เกินสองเท่าของระยะราบ วัดจากจุด
นั้นไปตั้งฉากกับแนว เขตด้านตรงข้ามของถนนสาธารณะที่อยู่ใกล้อาคารนั้นที่สุด ความสูงของอาคาร

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



ให้วัดแนวดิ่งจากระดับถนนหรือระดับพื้นดินที่ก่อสร้างขึ้นไปถึงส่วนของอาคารที่สูงที่สุด สาหรับ 
อาคารทรงจั่วหรือปั้นหยาให้วัดถึงยอดผนังของชั้นสูงสุด 
        ข้อ 46 อาคารหลังเดียวกันซึ่งอยู่ที่มุมถนนสาธารณะสองสายขนาดไม่เท่ากัน ความสูงของ
อาคาร ณ จุดใดต้องไม่ เกินสองเท่าของระยะราบที่ใกล้ที่สุด จากจุดนั้นไปตั้งฉากกับแนวเขตถนน
สาธารณะด้านตรงข้ามของสายที่กว้างกว่า และความ ยาวของอาคารตามแนวถนนสาธารณะที่แคบ
กว่าต้องไม่เกิน 60 เมตร สาหรับอาคารซึ่งเป็นห้องแถวหรือตึกแถว ความยาวของอาคารตามแนวถนน
สาธารณะที่แคบกว่าต้องไม่เกนิ 15 เมตร 
        ข้อ 48 การก่อสร้างอาคารในที่ดินเจ้าของเดียวกัน ให้เป็นไปตามหลักเกณฑ์ ดังต่อไปนี้ (1) ผนัง
ของอาคารด้านที่มี หน้าต่าง ประตู ช่องระบายอากาศหรือช่องแสง หรือระเบียงของอาคารต้องมี 
ระยะห่างจากผนังของอาคารอื่นด้านที่มีหน้าต่าง ประตู ช่องระบายอากาศหรือช่องแสงหรือระเบียง
ของอาคาร ดังต่อไปนี ้
(ง) อาคารที่มีความสูงเกิน 15 เมตร แต่ไม่ถึง 23 เมตร ผนังของอาคารต้องอยู่ห่างจากผนังหรือ 
ระเบียงของอาคารอื่นที่มีความสูงเกิน 9 เมตร แต่ไม่ถึง 23 เมตร ไม่น้อยกว่า 3.50 เมตร (3) ผนังของ
อาคารที่มีความสูงเกิน 15 เมตร แต่ไม่ถึง 23 เมตร ด้านที่เป็นผนังทึบต้องอยู่ห่างจากผนัง ของอาคาร
อื่นที่มีความสูงเกิน 15 เมตร แต่ไม่ถึง 23 เมตร ด้านที่เป็นผนังทึบไม่น้อยกว่า 1 เมตร สาหรับอาคาร
ที่มีลักษณะตาม (2) และ (3) ผนังของดาดฟ้าของอาคารด้านที่อยู่ใกล้กับอาคารอื่นให้ทำการก่อสร้าง 
เป็นผนังทึบสูงจากพ้ืนดาดฟ้าไม่น้อยกว่า 1.80 เมตร 
        ข้อ 50 ผนังของอาคารที่มีหน้าต่าง ประตู ช่องระบายอากาศหรือช่องแสง หรือระเบียงของ
อาคารต้องมีระยะห่าง จากแนวเขตที่ดิน ดังนี้ 
(2) อาคารที่มีความสูงเกิน 9 เมตร แต่ไม่ถึง 23 เมตร ผนังหรือระเบียงต้องอยู่ห่างเขตที่ดินไม่น้อยกว่า 
3 เมตร ผนังของอาคารที่อยู่ห่างเขตที่ดินน้อยกว่าตามที่กำหนดไว้ใน (1) หรือ (2) ต้องอยู่ห่างจากเขต
ที่ดินไม่น้อยกว่า 50 เซนติเมตร เว้นแต่จะก่อสร้างชิดเขตที่ดินและอาคารดังกล่าวจะก่อสร้างได้สูงไม่
เกิน 15 เมตร ผนังของอาคารที่อยู่ชิดเขตที่ดิน หรือห่างจากเขตที่ดินน้อยกว่าที่ระบุไว้ใน (1) หรือ (2) 
ต้องก่อสร้างเป็นผนังทึบ และดาดฟ้าของอาคารด้านนั้นให้ทำผนังทึบสูง จากดาดฟ้าไม่น้อยกว่า 1.80 
เมตร ในกรณีก่อสร้างชิดเขตที่ดินต้องได้รับความยินยอมเป็นหนังสือจากเจ้าของที่ดินข้างเคียง ด้าน
นั้นด้วย 
 

กฎกระทรวง 
ฉบับที่ 39 (พ.ศ. 2537) 

ออกตามความในพระราชบญัญัติควบคุมอาคาร 
พ.ศ. 2522 

 
หมวด 1 

ระบบระบายอากาศ ระบบไฟฟ้าและระบบป้องกันเพลิงไหม้ 
 
        ข้อ 9 การระบายในอาคารสูงหรืออาคารขนาดใหญ่พิเศษต้องจัดให้มีการระบายอากาศ โดยวิธี
ธรรมชาติหรือโดยวิธีกล ดังต่อไปนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



การระบายอากาศโดยวิธีธรรมชาติ ให้ใช้เฉพาะกับพื้นที่มีผนังด้านนอกอย่างน้อยหนึ่งด้านโดยให้มีช่อง
เปิดสู่ภายนอกอาคารได้ เช่น ประตู หน้าต่าง หรือบานเกล็ด ซึ่งต้องเปิดไว้ระหว่างใช้สอยพื้นที่ นั้น ๆ 
และพื้นที่ของช่องเปิดนี้ต้องเปิดได้ไม่น้อยกว่าร้อยละ 10 ของพ้ืนนั้นการระบายอากาศโดยวิธีกล ให้ใช้
กับพื้นอาคารใดก็ได้ โดยให้มีกลอุปกรณ์ขับเคลื่อนอากาศเพื่อให้เกิดการนำอากาศภายนอกเข้ามาตาม
อัตราดังต่อไปนี ้
ตาราง แสดงอัตราการระบายอากาศในสถานที่ต่างๆ 
ลำดับ สถานที ่ อัตราการระบายอากาศไม่น้อย

กว่าจานวนเท่าของปริมาตร
ของห้องใน 1 ชั่วโมง 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

ห้องนำ้ ห้องส้วมของที่พักอาศัยหรือสานักงาน 
ห้องนำ้ ห้องส้วมของอาคารสาธารณะ 
ที่จอดรถที่อยู่ต่ากว่าระดับพื้นดิน 
สถานที่จาหน่ายอาหารและเครื่องดื่ม 
สานักงาน 
ห้องพักในโรงแรมหรืออาคารชุด 
ห้องครัวของสถานที่จาหน่ายอาคารและเครื่องดื่ม 
ลิฟต์โดยสารและลิฟต์ดับเพลิง 

2 
4 
4 
7 
7 
7 
24 
30 

 
        สำหรับห้องครัวของสถานที่จาหน่ายอาหารและเครื่องดื่มจะให้มีอัตราการระบายอากาศน้อย
กว่าที่กำหนดได้แต่ต้องมีการระบายอากาศครอบคลุมแหล่งที่เกิดของกลิ่น ควัน หรือก๊าซที่ต้องการ
ระบาย ทั้งนี้ต้องไม่น้อยกว่า 12 เท่าของปริมาตรของห้องใน 1 ชั่วโมง สถานที่อื่น ๆ ที่มิได้ระบุไว้ใน
ตารางให้ใช้อัตราการระบายอากาศของสถานที่ที่มีลักษณะใกล้เคียงตำแหน่งช่องนำอากาศเข้าโดยวิธี
กล ต้องห่างจากที่เกิดอากาศเสียและช่องระบายอากาศทิ้งไม่น้อยกว่า 5.00 เมตร สูงจากพื้นดินไม่
น้อยกว่า 1.50 เมตร 
        ข้อ 10 การระบายอากาศในอาคารสูงหรืออาคารขนาดใหญ่พิเศษที่มีการปรับภาวะอากาศด้วย
ระบบการปรับต้องมีลักษณะดังต่อไปน้ี 
         (1) ต้องมีการนำอากาศภายนอกเข้ามาในพื้นที่ปรับภาวะอากาศหรือดูดอากาศจากภายใน
พื้นที่ปรับภาวะอากาศออกไปไม่น้อยกว่าอัตราดังต่อไปนี ้
 
ตารางแสดงอัตราการระบายอากาศในกรณีที่มีระบบปรบัภาวะอากาศ 

ลำดับ สถานที ่ ลูกบาศก์เมตร / ช่ัวโมง / 
ตารางเมตร 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

สานักงาน 
ห้องพักในโรงแรมหรืออาคารชุด 
ห้องปฏิบัติการ 
ร้านตัดผม 
สถานบริหารร่างกาย 
ร้านเสริมสวย 

2 
2 
2 
3 
5 
5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



ตารางแสดงอัตราการระบายอากาศในกรณีที่มีระบบปรบัภาวะอากาศ(ต่อ) 
ลำดับ สถานที ่ ลูกบาศก์เมตร / ช่ัวโมง / 

ตารางเมตร 
7 
8 
9 
 

10 
11 

ห้องประชุม 
ห้องนำ้ห้องส้วม 
สถานที ่จาหน ่ายอาหารและเคร ื ่องด ื ่ม ( ห ้อง
รับประทานอาหาร ) 
ไนต์คลับ บาร์ หรือสถานลีลาศ 
ห้องครัว 

6 
10 
10 
 

10 
30 

 
สถานที่อื่น ๆ ที่มิได้ระบุไว้ในตารางให้ใช้อัตราการระบายอากาศของสถานที่ที่มีลักษณะใกล้เคียงกัน 
         (2) ห้ามนำสารทำความเย็นชนิดเป็นอันตรายต่อร่างกาย หรือติดไฟได้ง่ายมาใช้กับระบบปรับ
ภาวะอากาศที่ใช้สารทำความเย็นโดยตรง 
         (3) ระบบปรับภาวะอากาศด้วยน้ำ ห้ามต่อท่อน้ำของระบบปรับภาวะอากาศเข้ากับท่อน้ำของ
ระบบประปาโดยตรง 
         (4) ระบบท่อลมของระบบปรับภาวะอากาศต้องมีลักษณะดังต่อไปนี้ 
             (ก) ท่อลม วัสดุหุ้มท่อลม และวัสดุภายในท่อลม ต้องเป็นวัสดุที่ไม่ติดไฟ และไม่เป็นส่วนที่
ทำให้เกิดควันเมื่อเกิดเพลิงไหม ้
             (ข) ท่อลมส่วนที่ติดตั้งผ่านผนังกันไฟหรือพื้นที่ทำด้วยวัสดุทนไฟ ต้องติดตั้งลิ้นกันไฟที่ปิด
อย่างสนิทโดยอัตโนมัติเมื่ออุณหภูมิสูงเกินกว่า 74 องศาเซลเซียส และลิ้นกันไฟ ต้องมีอัตราการทนไฟ
ไม่น้อยกว่า 1 ชั่วโมง 30 นาที 
             (ค) ห้ามใช้ทางเดินร่วม บันได ช่องบันได ช่องลิฟต์ของอาคารเป็นส่วนหนึ่งของระบบท่อลม
ส่งหรือระบบท่อลมกลับ เว้นแต่ส่วนที่เป็นพื้นที่ว่างระหว่างเพดานกับพื้นห้องชั้นเหนือขึ้นไปหรือ
หลังคาที่มีส่วนประกอบของเพดาน่ีมีอัตราการทนไฟไม่น้อยกว่า 1 ชั่วโมง 
         (5) การขับเคลื่อนอากาศของระบบปรับภาวะอากาศต้องมีลักษณะดังต่อไปน้ี 
มีสวิตช์พัดลมของระบบการขับเคลื่อนอากาศที่ปิดเปิดด้วยมือติดตั้งในที่ที่เหมาะสมและสามารถเปิด
ปิดสวิตช์ได้ทนัทีเมื่อเกิดเพลิงไหม้ ระบบปรับภาวะอากาศที่มีลมหมุนเวียนตั้งแต่ 50 ลูกบาศก์เมตรต่อ
นาทีขึ้นไป ต้องติดตั้งอุปกรณ์ตรวจจับควันหรืออุปกรณ์ตรวจสอบการเกิดเพลิงไหม้ที่มีสมรรถนะไม่
ด้อยกว่าอุปกรณ์ตรวจจับควันซึ่งสามารถบังคับให้สวิตช์หยุดการทำงานของระบบได้โดยอัตโนมัต ิ
ทั้งนี้ การออกแบบและควบคุมการติดตั้งระบบปรับอากาศและระบบระบายอากาศในอาคารสูงหรือ
อาคารขนาดใหญ่พิเศษต้องดาเนินการโดยผู้ได้รับใบอนุญาตเป็นผู้ประกอบวิชาชีพวิศวกรรมควบคุม
ตั้งแต่ประเภทสามัญวิศวกรขึ้นไปตามกฎหมายว่าด้วยวิชาชีพวิศวกรรม 
        ข้อ 11 อาคารสูงหรืออาคารขนาดใหญ่พิเศษต้องมีรับบจ่ายพลังงานไฟฟ้าเพื่อการแสงสว่าง
หรือกำลัง ซึ่งต้องมีการเดินสายและติดตั้งอุปกรณ์ไฟฟ้าตามมาตรฐานของการไฟฟ้านครหลวงหรือ
การไฟฟ้าส่วนภูมิภาคให้ใช้มาตรฐานเพื่อความปลอดภัยางไฟฟ้าของสานักงานพลังงานแห่งชาติ 
ในระบบการจ่ายไฟฟ้าต้องมีสวิตช์ประธานซึ่งติดตั้งในที่ที่จัดไว้โดยเฉพาะแยกจากบริเวณที่ใช้สอยเพื่อ
การอื่นในการนี้ จะจัดไว้เป็นห้องต่างหากสาหรับกรณีติดตั้งภายในอาคาร หรือจะแยกเป็นอาคาร
โดยเฉพาะก็ได ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



การติดตั้งหม้อแปลงไฟฟ้าหรือเครื่องกำเนิดไฟฟ้าให้นำความในวรรคสองมาใช้บังคับ โดยจะรวม
บริเวณที่ติดตั้งสวิตช์ประธาน หม้อแปลงไฟฟ้า และเครื่องกำเนิดไฟฟ้าไว้ในที่เดียวกันก็ได้เมื่อมีการใช้
กระแสไฟฟ้าเต็มที่ตามกำหนดในแบบแปลนระบบไฟฟ้า แรงดันไฟฟ้าที่สายวงจรย่อยจะแตกต่างจาก
แรงดันไฟฟ้าที่แผงสวิตช์ประธานได้ไม่เกินร้อยละห้า 
        ข้อ12 แผงสวิตช์วงจรย่อยทุกแผงของระบบไฟฟ้าต้องต่อลงดิน 
การต่อลงดิน หลักสายดิน และวิธีการต่อให้เป็นไปตามมาตรฐานของการไฟฟ้านครหลวงหรือการ
ไฟฟ้าส่วนภูมิภาค ในกรณีที่อยู่นอกเขตความรับผิดชอบของการไฟฟ้านครหลวง และการไฟฟ้าส่วน
ภูมิภาคให้ใช้มาตรฐานเพื่อความปลอดภัยทางไฟฟ้าของสานักงานพลังงานแห่งชาต ิ
        ข้อ13 อาคารสูงต้องมีระบบป้องกันอันตรายจากฟ้าผ่า ซึ่งประกอบด้วย เสาล่อฟ้า สายล่อฟ้า 
สายตัวนำ สายนำลงดิน และหลักสายดินที่เชื่อมโยงกันเป็นระบบ สาหรับสายนะลงดินนี้ต้องมีขนาด
พื้นที่ภาคตัดขวางเทียบได้ไม่น้อยกว่าสายทองแดงตีเกลียวขนาด 30 ตารามมิลลิเมตร สายนำลงดินนี้
ต้องเป็นระบบที่แยกเป็นอิสระจากระบบสายดินอื่นอาคารแต่ละหลังต้องมีสายตังนำโดยรอบอาคาร
และมีสายนาลงดินต่อจากสายตัวนำห่างกันทุกระยะไม่เกิน 30 เมตร วัดตามแนวขอบรอบอาคาร ทั้งนี้
สายนำลงดินของอาคาร แต่ละหลังต้องมีไม่น้อยกว่าสองสายเหล็กเสริมหรือเหล็กรูปพรรณใน
โครงสร้างอาคารอาจใช้เป็นสายนำลงดินได้ แต่ต้องมีระบบการถ่ายประจุไฟฟ้าจากโครงสร้างสู่หลัก
สายดินได้ถูกต้องตามหลักวิชาการช่างระบบป้องกันอันตรายจากฟ้าผ่าให้ดป็นไปตามมาตรฐานเพื่อ
ความปลอดภัยทางไฟฟ้าของสานักงานพลังงานแห่งชาต ิ
        ข้อ 15 กระแสไฟฟ้าที่ใช้กับลิฟต์ดับเพลิงต้องต่อจากแผงสวิตช์ประธานของอาคารเป็นวงจรที่
แยกเป็นอิสระจากวงจรทั่วไป วงจรไฟฟ้าสารองสาหรับลิฟต์ดับเพลิงต้องมีการป้องกันอันตรายจาก
เพลิงไหม้อย่างดีพอ 
        ข้อ 17 แบบแปลนระบบไฟฟ้าให้ประกอบด้วย แผนผังวงจรไฟฟ้าของแต่ละชั้นของอาคารที่มี
มาตราส่วนเช่นเดียวกับที่กำหนดในกฎกระทรวงว่าด้วยขนาดขงแบบแปลนที่ต้องยื่นประกอบการขอ
อนุญาตในการก่อสร้างอาคารซึ่งแสดงถึงรายละเอียดการเดินสายและติดตั้งอุปกรณ์ไฟฟ้าทั้งหมดใน
แต่ะวงจรย่อยของระบบไฟฟ้าแสงสว่างและกำลัง รายละเอียดการเดินสายและการติดตั้งอุปกรณ์
ทั้งหมดของระบบสัญญาณเตือนเพลิงไหม้ แผนผังวงจรไฟฟ้าแสดงรายละเอียดของระบบสายดิน สาย
ประธานต่างๆ รวมทั้งรายละเอียดของระบบป้องกันสายประธานดังกล่าวและอุปกรณ์ไฟฟ้าทั้งหมด
ของทุกระบบรายการประกอบแบบแสดงรายละเอียดของการใช้ไฟฟ้า แผนผังวงจรและการติดตั้งหม้อ
แปลงไฟฟ้าแผงควบคุมหรือแผงจ่ายไฟฟ้าและระบบจ่ายพลังงานไฟฟ้าสารอง แผนผังและรายละเอียด
การเดินสายและการติดตั้งอุปกรณ์ทั้งหมดของระบบป้องกันอันตรายจากฟ้าผ่า 
        ข้อ 21 แบบแปลนระบบท่อน้ำต่างๆ ในแต่ละชั้นของอาคารให้มีมาตราส่วนเช่นเดียวกับที่
กำหนดในกฎกระทรวงว่าด้วยขนาดของแบบแปลนที่ต้องยื่นประกอบการขออนุญาตในการก่อสร้าง
อาคารโดยให้มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ ระบบท่อน้ำประปาที่แสดงแผนผังการเดินท่อเป็นระบบจาก
แหล่งจ่ายน้ำไปสู่อุปกรณ์และสุขภัณฑ์ทั้งหมด ระบบท่อน้ำดับเพลิงที่แสดงแผนผังการเดินท่อเป็น
ระบบจากแหล่งจ่ายนำ้หรือหัวรับน้ำดับเพลิงไปสู่หัวต่อสายฉีดนำ้ดับเพลิงและที่เก็บนำ้สำรอง 
ระบบท่อระบายน้ำที่แสดงแผงผังการเดินท่อระบายน้ำฝน การเดินท่อน้ำเสียจากสุขภัณฑ์และท่อน้ำ
เสียอื่นๆ จนถึงระบบบาบัดน้ำเสีย รวมทั้งการเดินท่อระบายอากาศของระบบท่อน้ำเสีย 
ระบบการเก็บและจ่ายนำ้จากที่เก็บน้ำสำรอง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



        ข้อ 22 อาคารสูงต้องมีบันไดหนีไฟจากชั้นสูงสุดหรือดาดฟ้าสู่พื้นดินอย่างน้อย 2 บันได ตั้งอยู่
ในที่ที่บุคคลไม่ว่าจะอยู่ ณ จุดใดของอาคารสามารถมาถึงบันไดหนีไฟได้สะดวก แต่ละบันไดหนีไฟต้อง
อยู่ห่างกันไม่เกิน 60.00 เมตร เมื่อวัดตามแนวทางเดิน 
ระบบบันไดหนีไฟตามวรรคหนึ่งต้องแสดงการคานวณให้เห็นว่าสามารถใช้ลาเลียงบุคคลทั้งหมดใน
อาคารออกนอกอาคารได้ภายใน 1 ชั่วโมง 
        ข้อ 23 บันไดหนีไฟต้องทำจากวัดสุทนไฟและไม่ผุกร่อน เช่น คอนกรีตเสริมเหล็ก เป็นต้น มี
ความกว้างไม่น้อยกว่า 90 เซนติเมตร ลูกนอนกว้างไม่น้อยกว่า 22 เซนติเมตร และลูกตั้งสูงไม่เกิน 20 
เซนติเมตร มีชานพักกว้างไม่น้อยกว่า 90 เซนติเมตร และมีราวบันไดอย่างน้อยหนึ่งด้าน 
ห้ามสร้างบันไดหนีไฟเป็นแบบบันไดเวียน 
        ข้อ 24 บันไดหนีไฟและชานพักส่วนที่อยู่ภายนอกอาคารต้องมีผนังด้านที่บันไดพาดผ่าน เป็น
ผนังกันไฟ 
        ข้อ 25 บันไดหนีไฟที่อยู่ภายในอาคารต้องมีอากาศถ่ายเทจากภายนอกอาคารได้ แต่ละชั้นต้อง
มีช่องระบายอากาศที่มีพื้นที่รวมกันไม่น้อยกว่า 1.4 ตารางเมตร เปิดสู่ภายนอกอาคารได้ หรือมีระบบ
อัดลมภายในช่องบันไดหนีไฟที่มีความดันลมขณะใช้งานไม่น้อยกว่า 3.86 เมกะปาสกาลมาตร ที่
ทำงานได้โดยอัตโนมัติเมื่อเกิดเพลิงไหม้ 
        ข้อ 26 บันไดหนีไฟที่อยู่ภายในอาคารต้องมีผนังกันไฟโดยรอบ ยกเว้นช่องระบายอากาศ และ
ต้องมีแสงสว่างจากระบบไฟฟ้าฉุกเฉินให้มองเห็นช่องทางได้ขณะเพลิงไหม้ และมีป้ายบอกชั้นและ
ป้ายบอกทางหนีไฟที่ด้านในและด้านนอกของประตูหนีไฟทุกชั้นด้วยตัวอักษรที่สามารถมองเห็นได้
ชัดเจนโดยตัวอักษรต้องมีขนาดไม่เล็กกว่า 10 เซนติเมตร 
        ข้อ 27 ประตูหนีไฟต้องทาด้วยวัสดุทนไฟ เป็นบานเปิดชนิดผลักออกสู่ภายนอกพร้อมติดตั้ง
อุปกรณ์ชนิดที่บังคับให้บานประตูปิดได้เอง มีความกว้างสุทธิไม่น้อยกว่า 90 เซนติเมตร สูงไม่น้อยกว่า 
1.90 เมตร และต้องสามารถเปิดออกได้โดยสะดวก ตลอดเวลา ประตูหรือทางออกสู่บันไดหนีไฟต้อง
ไม่มีชั้นหรือธรณีประตูหรือขอบกั้น 
        ข้อ 28 อาคารสูงต้องจัดให้มีช่องทางเฉพาะสาหรับบุคคลภายนอกเข้าไปบรรเทาสาธารณภัยที่
เกิดในอาคาร ได้ทุกช้ัน ช่องทางเฉพาะน้ีจะเป็นลิฟต์ดับเพลิง หรือช่องบันไดหนีไฟก็ได้ และทุกชั้นต้อง
จัดให้มีห้องว่างที่มีพื้นที่ไม่น้อยกว่า 6.00 ตารางเมตร ติดต่อกับช่องทางน้ี และเป็นบริเวณที่ปลอดจาก
เปลวไฟและควันเช่นเดียวกับช่องบันไดหนีไฟ และเป็นที่ตั้งของตู้หัวฉีดน้ ำดับเพลิงประจาชั้นของ
อาคาร 
 

หมวด 2 
ระบบบาบัดนำ้เสียและการระบายน้ำทิ้ง 

 
        ข้อ 30 การออกแบบและการคานวณรายการระบบบาบัดน้ำเสีย และการระบายน้ำทิ้งของ
อาคารสูงหรือาคารขนาดใหญ่พิเศษต้องดาเนินการโดยผู้ได้รับใบอนุญาตเป็นผู้ประกอบวิชาชีพ
วิศวกรรมควบคุมตั้งแต่ประเภทสามัญวิศวกรขึ้นไปตามกฎหมายว่าด้วยวิชาชีพวิศวกรรม 
        ข้อ 31 การระบายน้ำฝนออกจากอาคารสูงหรืออาคารขนาดใหญ่พิเศษ จะระบายลงสู่แหล่ง
รองรับน้ำทิ้งโดยตรงก็ได้ แต่ต้องไม่ก่อให้เกิดภยันตรายต่อสุขภาพชีวิต ร่างกาย หรือทรัพย์สิน หรือ
กระทบกระเทือนต่อการรักษาคุณภาพสิ่งแวดล้อม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



        ข้อ 32 ระบบบาบัดน้ำเสียจะแยกเป็นระบบอิสระเฉพาะอาคารหรือเป็นระบบรวมของ
ส่วนกลางก็ได้แต่ต้องไม่ก่อให้เกิดเสียง กลิ่น ฟอง กาก หรือสิ่งอื่นใดที่ เกิดจากการบาบัดนั้นจนถึง
ขนาดที่อาจเกิดภยันตรายต่อสุขภาพชีวิตร่างกาย หรือทรัพย์สิน กระทบกระเทิอนต่อการรักษา
คุณภาพสิ่งแวดล้อมหรือก่อให้เกิดความเดือดร้อยราคาญแก่ประชาชนผู้อยู่อาศัยใกล้เคียง 
        ข้อ 33 น้ำเสียต้องผ่านระบบบาบัดน้ำเสียจนเป็นน้ำทิ้งก่อนระบายสู่แหล่งรองรับน้ำทิ้ง โดย
คุณภาพน้ำทิ้งให้เป็นไปตามประกาศสานักงานคณะกรรมการสิ่งแวดล้อมแห่งชาติ เรื ่อง ก ำหนด
มาตรฐานคุณภาพน้ำทิ้งจากอาคาร 
        ข้อ 34 ทางระบายน้ำทิ้งต้องมีลักษณะที่สามารถตรวจสอบและทำความสะอาดได้โดยสะดวก 
ในกรณีที่ทางระบายนำ้เป็นแบบท่อปิดต้องมีบ่อสาหรับตรวจการระบายน้ำทุกระยะไม่เกิน 8.00 เมตร 
และทุกมุมเลี้ยวด้วย 
        ข้อ 35 ในกรณีที่แหล่งรองรับน้ำทิ้งมีขนาดไม่เพียงพอจะรองรับน้ำทิ้งที่ระบายจากอาคารใน
ชั่วโมงการใช้น้ำสูงสุดให้มีที่พักน้ำทิ้งเพื่อรองรับปริมาณน้ำทิ้งที่เกินกว่าแหล่งรองรับน้ำทิ้งจะได้รับ
ก่อนที่จะระบายสู่แหล่งรองรับนำ้ทิ้ง 

 
หมวด 3 

ระบบกำจัดขยะมูลฝอย 
 
        ข้อ 38 ในอาคารสูงหรืออาคารขนาดใหญ่พิเศษต้องมีการจัดเก็บขยะมูลฝอย โดยวิธีขนลาเลียง
หรือทิ้งลงปล่องทิ้งมูลฝอย 
        ข้อ 39 การคิดปริมาณมูลฝอยที่เกิดขึ้นในอาคารให้คิดจากอัตราการใช้ดังต่อไปน้ี 
การใช้เพ่ือการอยู่อาศัย ปริมาณมูลฝอยไม่น้อยกว่า 2.40 ลิตรต่อคนต่อวัน 
การใช้เพ่ือการพาณิชยกรรมหรือการอ่ืน ปริมาณมูลฝอยไม่น้อยกว่า 0.4 ลิตร ต่อพ้ืนที่หนึ่งตารางเมตร
ต่อวัน 
        ข้อ 40 อาคารสูงหรืออาคารขนาดใหญ่พิเศษต้องจัดให้มีที่พักรวมมูลฝอยที่มีลักษณะดังต่อไปน้ี 
ต้องมีขนาดความจุไม่น้อยกว่า 3 เท่าของปริมาณมูลฝอยที่เกิดขึ้นในแต่ละวันตามข้อ 39 
ผนังต้องทำด้วยวัสดุถาวรและทนไฟ พื้นผิวภายในต้องเรียบและกันน้ำซึม ต้องมีการป้องกันกลิ่นและ
น้ำฝน ต้องมีการระบายน้ำเสียจากมูลฝอยเข้าสู่ระบบบาบัดน้ำเสีย ต้องมีการระบายอากาศและ
ป้องกันนำ้เข้า ที่พักรวมมูลฝอยต้องมีระยะห่างจากสถานที่ประกอบอาหารและสถานที่เก็บ 
อาหารไม่น้อยกว่า 4.00 เมตร แต่ถ้าที่พักรวมมูลฝอยมีขนาดความจุเกิน 3 ลูกบาศก์เมตร ต้องมี
ระยะห่างจากสถานที่ดังกล่าวไม่น้อยกว่า 10.00 เมตรและสามารถขนย้ายมูลฝอยได้โดยสะดวก 
        ข้อ 41 ที่พักมูลฝอยของอาคารสูงหรืออาคารขนาดใหญ่พิเศษ ต้องมีลักษณะดังต่อไปน้ี 
ฝา ผนัง และประตูต้องแข็งแรงทนทาน ประตูต้องปิดได้สนิท เพื่อป้องกันกลิ่น 
ขนาดเหมาะสมกับสถานที่และสะดวกต่อการทำความสะอาด 
        ข้อ 42 ปล่องทิ้งมูลฝอยของอาคารสูงหรืออาคารขนาดใหญ่พิเศษ ต้องมีลักษณะดังต่อไปน้ี ต้อง
ทำด้วยวัสดุทนไฟ มีขนาดความกว้างแต่ละด้านหรือเส้นผ่านศูนย์กลางไม่น้อยกว่า 60 เซนติเมตร ผิว
ภายในเรียบ ทาความสะอาดได้ง่าย และไม่มีส่วนใดที่จะทำให้มูลฝอยติดค้าง 
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ประตูหรือช่องทิ้งมูลฝอยต้องทำวัสดุทนไฟและปิดได้สนิท เพื่อป้องกันมิให้มูลฝอยปลิวย้อนกลับและ
ติดค้างได้ ต้องมีการระบายอากาศเพื่อป้องกันกลิ่น ปลายล่างของปล่องทิ้งมูลฝอยต้องมีประตูปิดสนิท 
เพื่อป้องกันกลิ่น 
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