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บทคัดย่อ 
โครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย เพื่อรองรับกิจกรรมการเรียนรู้สังคมพลวัตของเกาะสมุย เน้น

ให้ความรู้ด้านวิถีชีวิตการพึ่งพาตนเองและการฟื้นฟูสภาพแวดล้อม และเพื่อรองรับการท่องเที่ยวซึ่งเป็น
กิจกรรมที่มีอิทธิพลต่อพัฒนาการ เมืองในปัจจุบัน โดยออกแบบส่งเสริมกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงนิเวศให้เป็น
แนวทางการพัฒนาเมืองอย่างยั่งยืนต่อไปในอนาคต  อาทิเช่น พื้นที่ทางการศึกษานอกห้องเรียนสำหรับ
เยาวชนและคนในชุมชน ,พื้นที่ตัวอย่างในการพัฒนาและอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม ให้บริการองค์ความรู้ด้านกสิกรรม
ธรรมชาติ และเป็นแหล่งท่องเที่ยวที่มีพื้นที่สร้างสรรค์ ในการพัฒนาและต่อยอดวิถีชีวิตและการท่องเที่ยวอย่าง
พอเพียง ส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงนิเวศวัฒนธรรมที่สอดคล้องกับศิลปวัฒนธรรมชุมชนและพัฒนาเยาวชนได้
อย่างเหมาะสม เข้ากับยุคสมัยและเทคโนโลยีปัจจุบัน       โดยอำเภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎร์ธานี จัดเป็น
ยุทธศาสตร์ที่สำคัญของภาคอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวฝั่งทะเลอ่าวไทย สามารถดึงดูดนักท่องเที่ยวมาเยือนได้
กว่า 2 ล้านคน/ปี คิดเป็นรายได้ต่อปีจากภาคการท่องเที่ยวสูงถึง 37,927.60 ล้านบาท เป็นที่นิยมของ
นักท่องเที่ยวต่างชาติโดยคิดเป็นสัดส่วนชาวต่างชาติสูงถึงร้อยละ 84.58 แต่ประสบปัญหาในการควบคุมและ
บริหารจัดการความนิยมที่เติบขึ้นอย่างรวดเร็ว โครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุยจึงเป็นแนวคิดที่
ออกแบบมาเพื่อรองรับการเรียนรู้สังคมพลวัตของเกาะสมุย เน้นให้ความรู้ด้านวิถีชีวิตการพึ่งพาตนเองและการ
อยู่ร่วมกับสภาพแวดล้อม เพื่อเป็นแนวทางการพัฒนาเมืองเกาะสมุยต่อไปอย่างยั่งยืน 

โครงการตั้งอยู่บนที่ดินขนาด 72,200 ตารางเมตร โดยตั้งอยู่ที่ หมู่ 4 ตำบลบ่อผุด อำเภอเกาะสมุย 
จังหวัดสุราษฎร์ธานี ติดกับสถานีอนามัยบางรักษ์1 ซึ่งเป็นย่านที่มีชุมชนหนาอาศัยอยู่ตามวัตถุประสงค์
โครงการและใกล้สนามบินนานาชาติเกาะสมุย 

ภายโนโครงการมีแกลอร ีร้านขายของ ร้านอาหาร ฐานการเรียนรู้เรื่องต่างๆ และที่พักสำหรับผู้มาอบรม
หรือนักท่องเที่ยว ซึ่งโครงการนั้นเปน็การร่วมมือกันของรัฐและเอกชน โดยการเน้นให้ตัวโครงการสร้าง
ประสบการณ์การพึ่งพาตัวเอง และการเคารพสิ่งแวดล้อม ให้กับผู้ใช้งาน จึงได้มีการเสริมส่วนการนำผลผลิต
และพืชพรรณเที่มีในชุมชน วางจำหน่ายขายและแปรรูปขายในร้านค้าในโครงการที่จะเปิดให้บริการชุมชน 
และนักท่องเทีย่ว เพื่อสร้างเศรษฐกิจหมุนเวียนอย่างยั่งยืน ให้เกิดขึ้นแก่ชุมชนพี่น้องชาวเกาะสมุย 
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กิตติกรรมประกาศ 

  

 การทำวิทยานิพนธ์โครงการอุทยานการเรียนรู ้เมืองเกาะสมุยนี ้ ได้จัดทำขึ ้นโดยอาศัยความรู้
ความสามารถและประสบการณ์ที ่ได้ร ับและเรียนรู ้มาตลอดระยะเวลาที ่ได้ศึกษาอยู ่ในสถาบันแห่งนี้ 
วิทยานิพนธ์ครั้งนี้สามารถสำเร็จลุล่วงได้เนื่องจากความอนุเคราะห์จากท่านสำคัญเหล่านี้ที่เป็นผู้สอนและให้
ความรู ้ความสามารถประสบการณ์ที ่มีอยู ่ทั้ งแรงกายแรงใจเพื ่อใช้สำหรับการทำวิทยานิพนธ์ในครั ้งนี้ 
ขอขอบพระคุณอย่างยิ่ง 

บิดามารดาที่คอยเป็นห่วงเป็นใยตลอดมาทั้งให้คำปรึกษาและให้การสนับสนุนในทุกสิ่งอย่างตลอดมา 

 ผศ.พิเชฐ โสวิทยสกุล อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ผู้ให้คำปรึกษาและคำแนะนำต่าง ๆ ตลอดมา ทั้ง
ยังสั่งสอน ให้การสนับสนุน ให้ความรู้ในแง่ของความคิด การคิดงานอย่างเป็นประเด็น ทั้งเรื่องการเรียนและสิ่ง
ต่าง ๆ ภายนอกจากโครงการวิทยานิพนธ์ และสามารถนำพาให้มีทักษะทางด้านอื่น ๆ เช่น ทักษะทางด้าน
คอมพิวเตอร์ เป็นต้น ให้สามารถนำไปใช้สู่การดำเนินชีวิตในการประกอบอาชีพภายนอก 

 คณะกรรมการวิทยานิพนธ์ทุกท่าน ซึ่งคอยดูแลการตรวจสอบรูปเล่มวิทยานิพนธ์ และให้ข้อพิจารณา
ในการออกแบบแง่มุมต่าง ๆ ที่สามารถนำไปพัฒนาในการออกแบบได้ต่อ ๆ ไป และรับฟังแนวคิดต่าง ๆ ที่ได้
เสนอไป  

คณาจารย์ทุกท่านที่ให้โอกาส ให้ความรู้ ความคิด คำแนะนำต่าง ๆ ทั้งในด้านการศึกษาและเรื่องราวสู่
โลกภายนอกที่กำลังจะไปเผชิญ 

 ขอขอบคุณพ่ี ๆ น้อง ๆ สายรหัส 59 และ 29 ที่คอยให้ความช่วยเหลือและกำลังใจตลอดมา 

 

นางสาวนภัสสร เขมภูสิต 

                                                                                                            ผู้จัดทำ 
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บทท่ี 1 

บทนำ 
 

1.1 ความเป็นมาและวัตถุประสงคข์องโครงการ  
 

      เกาะสมุย จังหวัดสุราษฎร์ธานี จัดเป็นยุทธศาสตร์ที่สำคัญของภาคอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวฝั่ง
ทะเลอ่าวไทย สามารถดึงดูดนักท่องเที่ยวมาเยือนได้กว่า 2 ล้านคน/ปี1 คิดเป็นรายได้ต่อปีจากภาค
การท่องเที่ยวสูงถึง 37,927.60 ล้านบาท เป็นที่นิยมของนักท่องเที่ยวต่างชาติโดยคิดเป็นสัดส่วน
ชาวต่างชาติสูงถึงร้อยละ 84.582 สืบเนื่องจากทำเลที่ตั้งสภาพทางภูมิประเทศและภูมิอากาศ  ที่มี
ลักษณะเป็นเกาะและมีความอุดมสมบูรณ์ของทรัพยากรธรรมชาติ ประกอบกับวัฒนธรรมท้องถิ่นและ
อัธยาศัยไมตรีของผู้คนในชุมชน ที่สืบทอดและเชื่อมโยงกันเป็นวิถีชีวิตชาวเกาะสมุยมาแต่โบราณ เป็น
มนต์เสน่ห์ ที่ประทับใจนักท่องเที่ยวผู้มาเยี่ยมเยือน การได้รับความนิยม ส่งผลให้เกาะสมุยมีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในทุก ๆ ด้าน โดยเฉพาะการพัฒนาภาคอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว พบว่า
บนเกาะสมุย มีธุรกิจห้างร้าน สินค้าและบริการที่เกี ่ยวข้อง เพิ่มจำนวนมากขึ้น โดยเฉพาะธุรกิจ
ประเภทโรงแรมและรีสอร์ท  
      การพัฒนาอย่างรวดเร็วตามเม็ดเงินการท่องเที่ยวที่ไหลเข้ามา ทำให้โครงสร้างทางสังคมและ
เศรษฐกิจของเกาะสมุยเปลี่ยนไป ส่งผลต่อความอุดมสมบูรณ์ของทรัพยากรธรรมชาติ ตลอดจน
โครงสร้างสาธาณูปโภคพ้ืนฐานทีเ่ริ่มไม่เพียงพอตามความต้องการที่เพ่ิมขึ้น ผลจากการพัฒนาและการ
ไม่คำนึงถึงสิ่งแวดล้อม ทำให้เกิดปัญหาต่างๆตามมา ทั้งด้านสิ่งแวดล้อม ด้านวิถีชีวิตชุมชน และด้าน
เศรษฐกิจ ทำให้ในภาพรวมแล้ว ความสามารถในการพึ่งพาตนเอง, การรับมือกับภัยพิบัติธรรมชาติ
ของชาวเกาะสมุยลดลง และผลกระทบจากภัยพิบัติต่างๆก็ทวีความรุนแรงขึ้น เช่น ความเสียหายจาก
พายุ ,น้ำท่วมขัง ,ขยะตกค้าง ,ดินถล่ม และโรคระบาด ซึ่งพ้ืนที่เกาะสมุยได้รับผลกระทบหนักจากการ
ระบาดของ COVID-19 เพราะปัจจุบันมีการพ่ึงพารายได้จากนักท่องเที่ยวต่างชาติมากถึง 95% ทำให้
เศรษฐกิจชะงักตัวรุนแรง จนกลายเป็นปัญหาเรื่องปากท้องทั้งท่ีพ้ืนที่เกาะสมุยนั้นอุดมสมบูรณ์มาก ใน
ขณะเดียวกันธรรมชาติที่ไม่ถูกนักท่องเที่ยวเข้าไปรบกวนในช่วงที่มีการระบาดก็ค่อยๆ ฟื้นตัวขึ้น
ตามลำดับ สืบเนื่องจากการหายไปของจำนวนนักท่องเที่ยวและปริมาณขยะ 
      สถานะการณ์ในช่วงหลายปีที่ผ่านมาของเกาะสมุยเป็นที่ยอมรับกันว่าอยู่ใน สภาวะการเติบโตจน
เกินกว่าที่ท้องที่จะรับมือไหว หน่วยงานทั้งภาครัฐและเอกชนต่างมีความกังวลและมีความพยายามใน
การหาทางออกด้วยแนวทางต่างๆ เพื่อลดผลกระทบที่เกิดขึ้นจากการพัฒนาตามกระแสทุนนิยมทีท่ำ
ให้ต้องพ่ึงพิงปัจจัยภายนอกมาก ปัจจุบันมีการทำวิจัยและการศึกษาเพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาเมือง
อย่างยั่งยืน โดยการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทยและเทศบาลนครเกาะสมุย ได้สรุปเป็นแนวทางสำหรับ
การพัฒนาเกาะสมุย ไว้ว่าควรพัฒนาให้เป็น “เกาะสีเขียว (Green Island)” เน้นการพัฒนาที่ให้
ความสำคัญกับสิ ่งแวดล้อม สนับสนุนการท่องเที ่ยวและการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม เพ่ือให้การพัฒนาที่เกิดขึ้นนั่นมีความยั่งยืน  

 
1 สำนักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดสุราษฎร์ธานี.(2560) 
2 สำนักประชาสัมพันธ์ เขต5.กรมประชาสัมพันธ์ (2562) 
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      เทศบาลนครเกาะสมุยได้กําหนดนโยบายที่สอดคล้องกันคือแผนยุทธศาสตร์ปี พ.ศ.2561-2565 
ในการพัฒนาไว้ว่า “เกาะสมุยเมืองน่าอยู่ น่าเที่ยว เป็นศูนย์กลางการท่องเที่ยวทางทะเลอ่าวไทย” มี
แผนยุทธศาสตร์คือ พัฒนาแหล่งท่องเที่ยวอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ ส่งเสริมศิลปวัฒนธรรมและวิถี
ชีวิตชุมชน สู่การเป็นเกาะสีเขียว ตามวิถีการท่องเที่ยว 7 Green3 ส่งเสริมการพัฒนาสู่การเป็นเมือง
คาร์บอนต่ำ (Low Carbon City)  และส่งเสริมสังคมแห่งการเรียนรู้ พัฒนาการศึกษาทั้งในระบบ 
นอกระบบ และตามอัธยาศัย  
      จากที่กล่าวมาข้างต้นจึงเป็นที่มาของโครงการ อุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย (Koh Samui 
Knowledge Park) เพ ื ่อเป ็นพ ื ้นที่รองร ับการท ่องเท ี ่ยวพ ักผ ่อนเช ิงให ้ความร ู ้  (Education 
Entertainment) สำหรับคนในชุมชนและเยาวชน กระตุ้นการท่องเที่ยวภายในชุมชนลดภาวะการ
พึ่งพาโครงสร้างทางเศรษฐกิจภายนอก สร้างพื้นที่แห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong-learning 
Environment) ให้กับพลเมืองเพื่อให้เกิดการพัฒนาศักยภาพตนเองและชุมชน เป็นพื้นที่แลกเปลี่ยน
สินค้าและบริการชุมชุนส่งเสริมให้เศรษฐกิจระดับชุมชนมีความแข็งแรง สร้างพื้นที่ความมั่นคงด้าน
อาหารปลอดภัยและสมุนไพรไทย และเกิดความยั่งยืนบรรลุเป้าหมาย SDGs4 โดยใช้พื้นที่ศูนย์การ
เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียงชุมชนบ้านบางรักษ์และพื้นที่โดยรอบ พัฒนาให้เป็นศูนย์รวมองค์ความรู้เพ่ือ
การพัฒนาอย่างยั่งยืนของชุมชนเกาะสมุย ส่งเสริมวิถีชีวิตและภูมิปัญญาชาวเกาะ สร้างอัตลักษณ์เป็น
“เกาะสีเขียว เมืองท่องเที่ยวท้องถิ่นยั่งยืน” โดยผ่านการเรียนรู้สังคมพลวัตและการเรียนรู้การพึ่งพา
ตนเองตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สร้างพลเมืองให้มีความเข้าใจในความเป็นท้องที่ของเกาะสมุย 
บูรณาการให้เป็นต้นแบบแหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศ ผ่านกระบวนการ การมีปฏิสัมพันธ์กับพื้นที่ใน
รูปแบบของการลงมือปฏิบัติ เช่น พื้นที่ฝึกกสิกรรมธรรมชาติ พื้นที่แสดงศิลปะและวัฒนธรรมชุมชน 
พื้นที่จำลองวิถีชีวิตและพัฒนาการของชุมชน เพื่อเป็นส่วนหนึ่งในการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศ
ไปสู่ความมั่นคง มั่งค่ัง และยั่งยืน ตามแผนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (2560–2579) คงความสมบูรณ์และ
เสน่ห์ของชุมชนชาวเกาะสมุยและพัฒนาต่อไปอย่างยั่งยืน 
      มี วัตถุประสงค์ของโครงการ คือ (1)เป็นสถานที่เผยแพร่องค์ความรู้ในการพึ่งพาตนเอง และ
สังคมพลวัตของเกาะสมุยและแนวทางการพัฒนาเกาะสมุยอย่างยั่งยืนให้แก่คนในชุมชน เพื่อการ
พัฒนาทรัพยากรคน(พลเมืองและเยาวชน), (2)เป็นพื้นที่สาธารณะส่งเสริมและสนับสนุนสินค้าและ
บริการที่ผลิตโดยชุมชนเพื่อชุมชน, (3)เป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศของเกาะสมุย สำหรับกิจกรรม
นันทนาการและการพักผ่อนของคนในชุมชน และบุคคลทั่วไป โดยมีเอกลักษณ์เป็นแหล่งให้ความรู้
ความประทับใจแก่ผู้มาเยือน 
      นำมาซึ่งประโยชน์ของโครงการในหลายๆด้านได้แก่ พื้นที่ทางการศึกษานอกห้องเรียนสำหรับ
เยาวชนและคนในชุมชน ,พื้นที่ตัวอย่างในการพัฒนาและอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม ให้บริการองค์ความรู้
ด้านกสิกรรมธรรมชาติ และเป็นแหล่งท่องเที่ยวที่มีพื้นที่สร้างสรรค์ ในการพัฒนาและต่อยอดวิถีชีวิต
และการท่องเที ่ยวอย่างพอเพียง ส่งเสริมการท่องเที ่ยวเชิงนิเวศวัฒนธรรมที ่สอดคล้องกับ
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนและพัฒนาเยาวชนได้อย่างเหมาะสม เข้ากับยุคสมัยและเทคโนโลยีปัจจุบัน, เป็น
พื้นที่ในการจัดแสดง/อบรม หลักกสิกรรมธรรมชาติเปิดโอกาสให้คนทั่วไป เข้ามาเรียนรู้ได้ เกิดความ

 
3 แนวคิดการท่องเที่ยวยั่งยืน ให้ความสำคญักับการปกป้องรักษาสิ่งแวดล้อมและการเปลีย่นแปลงสภาพภูมิอากาศ
ทั่วโลก ได้แก่ Green Heart, Green Logistics, Green Attraction, Green Activity, Green Community, Green Service และ 
Green Plus 
4 SDGs (Sustainable Development Goals) โดยองค์กรสหประชาชาติ เป้าหมายเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน    
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เช้าใจและซึมซับความเป็นไปของธรรมชาติ และสร้างจิตสำนึกพื้นฐานในการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมได้, 
เป็นพื้นที่สาธารณะให้คนในชุมชน ได้แวะมาพักผ่อนและใช้เวลาร่วมกันเป็นตลาดแลกเปลี่ยนสินค้า
ชุมชน, เป็นสถานที่ท่องเที่ยวต้นแบบ ในการบริหารจัดการท่องเที่ยวที่คำนึงถึงสังคมและ สิ่งแวดล้อม
เป็นหลัก โดยการสนับสนุนสินค้าชุมชน สร้างอัตลักษณ์ในการดึงดูดนักท่องเที่ยวด้วยภูมิปัญญา ศิลปะ
และวัฒนธรรมชุมชน ตอบโจทย์ “การท่องเที่ยวท้องถิ่นยั่งยืน” ได้อย่างเหมาะสมทันสมัย และเป็น
ส่วนหนึ่งในการพัฒนาเศรษฐกิจระดับชุมชน กระจายรายได้และยกระดับคุณภาพชีวิตชุมชน 
 
1.2 วัตถุประสงค์ของการศึกษาโครงการ 
 

      1.2.1 เพื่อพัฒนาศูนย์การเรียนรู้เศษฐกิจพอเพียงบ้านบางรักษ์ อ.เกาะสมุย ให้ เป็นต้นแบบของ
พ้ืนทีส่ำหรับฝึกอบรมการทำกสิกรรมธรรมชาติและรองรับการท่องเที่ยวได้อย่างยั่งยืน 
      1.2.2 เพ่ือศึกษาหลักการออกแบบพ้ืนที่สาธารณะ สำหรับกิจกรรมการเรียนรู้และการพักผ่อน  
      1.2.3 เพ่ือศึกษาพฤติกรรมผู้ใช้งานโครงการ เพ่ือให้ออกแบบพื้นได้เหมาะสมกับผู้ใช้งาน 
      1.2.4 เพ่ือศึกษาการออกแบบองค์ประกอบภายในโครงการ ให้บรรลุวัตถุประสงค์ของโครงการ 
      1.2.5 เพ่ือศึกษาสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นเกาะสมุย ประยุกต์ใช้ในการออกแบบให้สามารถสื่อสารถึง
ความเป็นเกาะสมุยได้อย่างเหมาะสมและตอบรับการใช้งานปัจจุบัน  
      1.2.6 เพ่ือศึกษากฎหมายหรือเทศบัญญัติที่เก่ียวข้องกับโครงการ 
 
1.3 ขอบเขตและวิธีการศึกษาโครงการ  
 

      1.3.1 ขอบเขตของการศึกษาโครงการ 
              1.3.1.1 ขอบเขตการศึกษาข้อมูลทั่วไปของโครงการ 
                         1) ศึกษาข้อมูลทั่วไปของเกาะสมุย 
                         2) ศึกษาวิถีชีวิตชุมชนดั้งเดิมของเกาะสมุย 
                         3) ศึกษาปัญหาและผลกระทบที่เกิดขึ้นจากพัฒนาอย่างรวดเร็ว 
                         4) ศึกษาสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นเกาะสมุย 
                         5) ศึกษานโยบายหรือแผนพัฒนาของเกาะสมุย และแผนยุทธศาสตร์ประเทศ 
                         6) ศึกษาแนวความคิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
              1.3.1.2 ขอบเขตการศึกษาลักษณะของโครงการ 
                         1) ศึกษาการท่องเที่ยวเชิงนิเวศวัฒนธรรม และโครงการที่ส่งเสริมการเรียนรู้ 
                         2) ศึกษาโครงการตัวอย่างที่มีการประยุกต์ใช้แนวคิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
                         3) ศึกษาพฤติกรรมของผู้เข้าใช้งานเพ่ือวิเคราะห์และกำหนดพื้นที่ใช้งาน 
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              1.3.1.3 ขอบเขตการศึกษาด้านทฤษฎีหรือแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ 
                         1) แนวคิดการออกแบบอาคารที่ลด Carbon Footprint  
                         2) ศึกษาแนวคิดในการออกแบบสภาพแวดล้อมภายนอกตัวอาคาร ให้ส่งเสริม
การเรียนรู้อย่างเหมาะสมกับยุคสมัยปัจจุบัน (Lifelong-Learning Environment)         
                         3) ศึกษาแนวคิดการออกแบบสำหรับทุกประเภทบุคคล (Universal Design) 
                         4) ศึกษาแนวคิดในการออกแบบเพื่อการอยู่ร่วมกับธรรมชาติอย่างยั่งยืน  
              1.3.1.4 ขอบเขตการศึกษาด้านพื้นที่ 
                         1) ศึกษาศักยภาพ ความเหมาะสม และข้อมูลทั่วไปของที่ตั้งโครงการ 
                        2) ศึกษาเทศบัญญัติและกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับที่ตั้งโครงการ 
                        3) ศึกษาและวิเคราะห์การเข้าถึงและการสัญจรของผู้ใช้อาคาร 
              1.3.1.5 ขอบเขตการศึกษาด้านมาตราฐาน เทศบัญญัติและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง 
                        1) กฎผังเมืองรวมชุมชนเกาะสมุย พ.ศ.2549 
                        2) พระราชบัญญัติควบคุมอาคาร พ.ศ.2522 และแก้ไขเพ่ิมเติม 
                        3) กฎกระทรวงฉบับที ่55 พ.ศ.2543 และฉบับแก้ไขเพ่ิมเติม 
                        4) กฎกระทรวง กำหนดสิ่งอำนวยความสะดวกในอาคาร สำหรับผู้พิการหรือ
ทุพพลภาพและคนชรา พ.ศ. 2548 
                         5) มาตราฐานSHA มาตรฐานความปลอดภัยด้านสุขอนามัยเพ่ือนักท่องเที่ยว  
              1.3.1.6 ศึกษาโครงสร้าง วัสดุ และงานระบบวิศวกรรมที่เกี่ยวข้อง 
                        1) เทคโนยีการก่อสร้างด้วยวัสดุท้องถิ่นและเรือนพ้ืนถิ่น 
                        2) งานระบบวิศวกรรมที่เกี่ยวข้อง 

      1.3.2 วิธีการศึกษาโครงการ 
              1.3.2.1 กำหนดวัตถุประสงค์และศึกษาข้อมูลพื้นฐานที่เกี่ยวข้องกับโครงการ 
                        1) ข้อมูลเกี่ยวกับวิถีชีวิต วัฒนธรรมและภูมิปัญญา ของเกาะสมุย 
                        2) สำรวจพื้นที่เก็บข้อมูลและสัมภาษณ์คนในชุมชนเกี่ยวกับสังคม วัฒนธรรม วิถี
ชีวิต และแนวทางการพัฒนาในอนาคตของเกาะสมุย 
              1.3.2.2 ศึกษาโครงการตัวอย่างในประเทศ, ต่างประเทศ และพฤติกรรมของผู้ใช้งาน 
              1.3.2.3 ศึกษาองค์ประกอบของโครงการ 
              1.3.2.4 การศึกษาทำเลที่ตั้งโครงการ 
              1.3.2.5 วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อนำไปสรุปเป็นข้อกำหนดในการออกแบบโครงการ 
                        1) การหาปริมาณของผู้เข้าใช้โครงการ 
                        2) องค์ประกอบพื้นที่ใช้สอยของอาคาร 
                        3) ขนาดพ้ืนที่ขององค์ประกอบต่าง ๆ ภายในโครงการ 
                        4) ความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบของอาคารกับผู้ใช้งาน 
                        5) ข้อมูลจากการวิเคราะห์ที่ตั้งโครงการ 
              1.3.2.6 รวบรวมข้อมูลทั้งหมดเพื่อนำไปสู่ข้ันตอนการออกแบบโครงการ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



1-5 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1.1 แผนผังแสดงขั้นตอนวิธีการศึกษาโครงการ (นภัสสร,2563) 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 2 

การศึกษาข้อมูลพื้นฐานที่เกี่ยวข้องกบัโครงการ 

 
       ข้อมูลขั้นพ้ืนฐานเกี่ยวกับโครงการ เป็นการศึกษาหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพ่ือสนับสนุน
วัตถุประสงค์ของโครงการโดยศึกษาข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับ เกาะสมุยในมิติต่างๆ รวมถึงข้อมูลแนว
ทางการพัฒนาอย่างยั่งยืน ประกอบกับการศึกษาแผนงานตามนโยบายของรัฐ เพื่อให้รายละเอียดถึง
ที่มาและความสำคัญของโครงการให้เกิดความเข้าใจและชัดเจนยิ่งขึ้น โดยแบ่งการศึกษาข้อมูลตาม
หัวข้อดังนี้ 
       1) การศึกษานิยามศัพท์และความหมายของโครงการ 
           1.1) นิยามศัพท์ของชื่อโครงการ 
           1.2) นิยามศัพท์และความหมายของแนวคิดท่ีมีอิทธิพลต่อโครงการ 
       2) การศึกษาข้อมูลพื้นฐานที่เก่ียวข้องกับเมืองเกาะสมุย 
           2.1) ประวัติความเป็นมา วัฒนธรรม และวิถีชีวิต 
           2.2) วิถีชวีิตและโครงสร้างเมืองในปัจจุบัน 
           2.3) การเปลี่ยนแปลงและผลกระทบที่เกิดจากการพัฒนาท้องถิ่น 
           2.4) นโยบายและแนวทางการพัฒนาท้องถิ่น 
       3) การศึกษาแนวคิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
           3.1) เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SGDs) 
           3.2) การพัฒนาตามหลักบันได 9 ขั้น (ปรัชญเศรษฐกิจพอเพียง) 
           3.3) การพัฒนาการท่องเที่ยวสู่การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ 
           3.4) แนวคิดการพัฒนาเมืองเกาะสมุยสู่การท่องเที่ยวยั่งยืน 
       4) การศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ 
           4.1) การเรียนรู้ตลอดชีวิต 
           4.2) ทฤษฎีการเรียนรู้ 
 

 

 

อุทยาน     การเรียนรู้     เมือง  เกาะสมุย 

 

 

 

ภาพที่ 2.1 การเช่ือมโยงของข้อมูลประกอบโครงการกับหัวข้อโครงการ (นภัสสร,2563) 

1 

2 

3 

4 
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2.1 การศึกษานิยามศัพท์และความหมายของโครงการ 
 

      2.1.1 นิยามศัพท์ของชื่อโครงการ 
              อุทยาน (อุด-ทะ-ยาน) น. สวน. ([N] a park, a garden, pleasure grove) 
              “อุทฺยาน” เป็นรูปคำสันสกฤต บาลีเป็น “อุยฺยาน” (อุย-ยา-นะ) แปลตามรากศัพท์ได้ว่า
“ที่เป็นที่แหงนดูพลางเดินไป” และ “ที่เป็นที่ไปของผู้ขวนขวายเพื่อเล่นและพักผ่อน” อุยยาน (น.) 
อุทยาน, สวนเป็นที่รื่นรมย์. (ป.; ส. อุทฺยาน) (พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน,2554) 
              การเรียนรู ้น. ([N] learning, acquisition of knowledge) 
              กระบวนการเพิ่มพูนและปรุงแต่งระบบความรู้ ทักษะ นิสัย หรือการแสดงออกต่างๆ อัน
เป็นผลมาจากประสบการณ์ การปฏิบัติ หรือการฝึกฝน (Webster 's Third New International 
Dictionary) ทำให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ หรือเกิดความชำนาญ ในสิ่งใหม่หรือปรับปรุงสิ่งที่มีอยู่เดิม 
เป็นกระบวนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม หรืออารมณ์ จากการที่บุคคลทำกิจกรรมใดๆ แล้วเกิด
ประสบการณ์และเกิดทักษะต่างๆ ขึ้น ซ่ึงยังผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในพฤติกรรมค่อนข้างถาวร  
 (Kimble,1964) 
              เมือง (น.) ([N] city, town) 
              นิคมมนุษย์ขนาดใหญ่กว่าหมู่บ้านแต่เล็กกว่านคร ขนาดของนิคมที่เรียกได้ว่าเป็น "เมือง" 
มีเขตแดนในระดับต่างกันได้ เช่น เมืองไทย (ประเทศ) เมืองเชียงใหม่ (จังหวัด) เมืองไชยา (อำเภอ) 
(พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน,2542) สิ่งทางกายภาพมีตึกรามบ้านช่อง ถนนหนทางและผู้คนซึ่ง
ดำรงอยู่หรือได้ดำรงอยู่ในห้วงเวลา และพ้ืนที่ (Gist and Fava, 1964: 95 อ้างใน ไพโรจน์,2552) 
              ภาพตัวแทนที่เป็นผลผลิตที่เป็นรูปธรรมมากสุดของการกระทำ ของผู้คนทุกกลุ่ม ชนชั้น 
ชาติพันธุ์ ภาษาและเพศวิถี คือมิติที่ผู้คนทุกกลุ่มชนไม่เว้นแม้แต่คนธรรมดาสามัญหรือคนชายขอบ ได้
มีส่วนร่วมสร้างขึ้นมา มิว่าจะโดยรู้ตัวหรือไม่รู้ตัวก็ตาม(ไพโรจน์,2552) 
              เกาะสมุย (น.) ([N] Samui Island) 
              เกาะทางตอนใต้ของประเทศไทย ตั้งอยู่บริเวณอ่าวไทย ห่างจากสุราษฎร์ธานีไปทางทิศ
ตะวันออก 84 กม. มีเนื้อที่ 247 ตร.กม. พื้นที่ 1ใน3 ของเกาะเป็นที่ราบ ล้อมรอบด้วยภูเขา และ มี
หาดทรายสวยงาม 
 

      2.1.2 นิยามศัพท์และความหมายของแนวคิดที่มีอิทธิพลต่อโครงการ 
              การพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development)  
              หมายถึง แนวคิดเกี่ยวกับการสร้างความสมดุลระหว่างสิ่งแวดล้อมกับการพัฒนา จากการ
ประชุม The Earth Summit ที่ กรุงริโอเดอจาเนโร ประเทศบราซิล ให้คำจำกัดความไว้ดังนี้  “การ
พัฒนาที่ยั่งยืน เป็นการพัฒนาที่ตอบสนองความจำเป็นของคนยุคปัจจุบันโดยไม่ลดขีดความสามารถ
ในการตอบสนองความจำเป็นของคนยุคต่อไป (Development that meets the needs of the 
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present without compromising the ability of future generations to meet their own 

needs)”1  (Brultland Report, 2535) 
             การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ (Ecotourism)  
              มีคำนิยามที่เป็นที่ยอมรับดังนี้ 
              “การเดินทางท่องเที่ยวที่รับผิดชอบต่อแหล่งธรรมชาติซึ่งมีการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม และทำ
ให้ชีวิตความเป็นอยู่ของประชาชนท้องถิ่นดีข้ึน” (Western, 1993) 
              “การท่องเที่ยวที่อาศัยผลิตผลทางธรรมชาติ การจัดการที่ยั่งยืน และองค์ประกอบทางการ

ศึกษาซึ่งมีส่วนก่อให้เกิดการอนุรักษ์”2 (Buckley, Ralph 1995 : p.3) 
              “การเดินทางไปยังสถานที่ท่องเที่ยวแห่งใดแห่งหนึ่ง โดยมีวัตถุประสงค์ เพ่ือการศึกษา ชื่น
ชม และเพลิดเพลินไปกับทัศนียภาพธรรมชาติ สภาพสังคม วัฒนธรรม และชีวิตของคนในท้องถิ่น บน
พ้ืนฐานความรู้และความรับผิดชอบต่อระบบนิเวศ” (การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย 2539 : หน้า 10) 
              “การท่องเที่ยวรูปแบบหนึ่งที่เกี่ยวข้องกับการเดินทางไปยั งแหล่งธรรมชาติและแหล่ง
ว ัฒนธรรมอย ่างม ีความร ับผ ิดชอบ  โดยไม ่ก ่อให ้ เก ิดการรบกวนหร ือความเส ียหายแก่
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แต่มีวัตถุประสงค์อย่างมุ่งมั่น เพื่อชื่นชม ศึกษาเรียนรู้ และ
เพลิดเพลินไปกับทัศนียภาพ พืชพรรณ และสัตว์ป่า ตลอดจนลักษณะทางวัฒนธรรมที่ปรากฏในแหล่ง
ธรรมชาตินั้น อีกทั้งช่วยสร้างโอกาสทางเศรษฐกิจที่ส่งผลให้การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมเกิดประโยชน์ต่อชุมชน” (กรมป่าไม,้ 2548) 
             การเรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong-Learning)  
              คือ กระบวนการเปลี่ยนแปลงทางความคิด จิตใจและทักษะทางร่างกาย ให้เป็นไปในทางที่
ดีขึ้นในทุกช่วงของชีวิต แยกออกเป็น 3 คำ คือ “life” หรือ “ชีวิต” มองในเชิงพัฒนาการมนุษย์ ชีวิต
มีการเจริญเติบโต มีความเปลี่ยนแปลงและต้องเกี่ยวพันกับปัจจัยต่าง ๆ มากมายทั้งในเรื่องของความ
เป็นอยู ่สังคม สิ่งแวดล้อม ศาสนา การเมือง, “lifelong” หรือ “ช่วงชีวิต” อาจมองในแง่ช่วงเวลาของ
ชีวิตว่าต้องผ่านประสบการณ์ต่าง ๆ ตั้งแต่เกิดจนตาย และคำว่า “Learning” หรือ “การเรียนรู้” คือ 
กระบวนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมให้เป็นไปในทิศทางท่ีดีขึ้นกว่าเดิม (ยุทธการ สืบแก้ว, 2558) 
 
  

 
1 ให้คำนิยามโดยองค์การสิ่งแวดล้อมแห่งสหประชาชาติ (United Nations Environment Program– UNEP) 
สมาคมการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ (Ecotourism Society) และองค์การ การท่องเที่ยวโลก (World Tourism 
Organization) 
2 ดร. ราลฟ ์บักลยี์ (Dr. Ralph Buckley) ศาสตราจารย์ผู้อำนวยการศูนย์วิจัย การท่องเทีย่วเชิงนิเวศ 
มหาวิทยาลยักริฟฟิท ประเทศออสเตรเลีย 
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2.2 การศึกษาขอ้มูลพื้นฐานที่เกี่ยวข้องกับเมืองเกาะสมุย 
 

      2.2.1 ประวัติความเป็นมา วัฒนธรรม และวิถีชีวิต 
              2.2.1.1 ประวัติความเป็นมา 
              ตามหลักฐานทางโบราณคดีที่ได้ค้นพบวัตถุต่าง ๆ ทำให้เชื่อว่ามีผู้คนกลุ่มหนึ่งที่เดินทางไป
อาศัยบนเกาะสมุยเมื่อไม่น้อยกว่า 2,000 ปี มาแล้ว มีลักษณะมีความชํานาญในการเดินเรือ เชื่อกันว่า
คนที่มาตัง้รกราก สร้างบ้านเรือนบนเกาะสมุยในยุคแรก อาจจะมาในลักษณะของการแสวงหาโชค หา
แหล่งทํากินใหม่ หรือด้วยเหตุบังเอิญ เช่น หลบลมมรสุม มาแวะจอดเรือเป็นครั้งคราวหรือการขึ้นมา
หาน้ำจืด ส่วนผู้คนถิ่นเดิมหรือคนอพยพเข้ามาสู่เกาะสมุยนั้นชนชาวอินเดียได้เข้ามาเกี่ยวข้องใน
ดินแดนแถบอ่าวบ้านดอนไม่น้อยกว่า 2,000 ปีส่วนคนไทยเข้ามาทีหลังชาวอินเดียเล็กน้อย สําหรับคน
พ้ืนเมืองเดิมซึ่งอยู่ก่อนชาวอินเดียและคนไทยนั้น เชื่อกันว่าเป็นพวกมาลายูซึ่งมีลักษณะเช่นเดียวกัน
คนไทยปักษ์ใต้ในปัจจุบัน ต่อมาได้แต่งงานกัน จึงทําให้คนไทยส่วนใหญ่ในแถบนี้มีเลือดผสมถึงสาม
สายด้วยกัน คือ มาลายู อินเดีย และไทย ต่อมาภายหลังจึงมีเชื้อสายจีนอีกเชื้อสายหนึ่ง 
              สําหรับ คําว่า “ สมุย” เป็นภาษาใดยังไม่มีหลักฐานยืนยันแน่ชัด แต่มีผู้รู้หลายท่านได้ให้
ข้อสังเกตไว้ว่า คนโบราณนั้นชอบเรียกชื่อสถานที่ต่าง ๆโดยอาศัยเอาชื่อบุคคล ชื่อต้นไม้หรือชื่อสภาพ
ทางภูมิศาสตร์มาตั้งเป็นชื่อท้องถิ่น และให้ความหมายต่างๆ กันไป ตามข้อสันนิษฐานของอาจิณ 
จันทรัมพร ดังนี้ (1) “สมุย” อาจจะเป็นคําในภาษามาลายูเพราะเมื่อได้ตรวจสอบรายชื่อต่างๆในทะเล
รอบอ่าวบ้านดอนตลอดจนชื่อตําบล หรือสถานที่บางแห่งของดินแดนส่วนนี ้มีชื่อซึ่งไม่ใช่ภาษาไทยอยู่
เป็นจํานวนมากเช่น ชื่อเกาะสมุย พะงัน วัวตาหลับ พะลวย เป็นต้น มีความหมายตรงกับสภาพภูมิ
ประเทศ (2) “สมุย” เป็นคํามาจากภาษาทมิฬอินเดียใต้คือมาจากคําว่า “สมอย” ที่แปลว่า คลื่นลม 
ต่อมาคําว่าสมอย ได้เปลี่ยนเป็นคําว่า “สมุย” (3) “สมุย” มาจากชื่อต้นไม้ชนิดหนึ่งภาษาพื้นเมือง
เรียกว่า ต้นหมุย ซึ่งขึ้นอยู่ทั่วไปในพ้ืนที่เกาะสมุย และสันนิฐานว่า ต้นหมุยนี้มาจากคําเต็มว่าตนสมุย 
แต่เนื่องจากภาษาปักษ์ใต้มักจะตัดตัวหน้าออก เพื่อให้พูดสั้นลง เกาะสมุย จึงถูกเรียกว่า เกาะหมุย 
เป็นต้น (4) “สมุย” เป็นภาษาจีนไหหลํา มาจากคําว่า “เซ่าบ่วย” แปลว่าเกาะแรกหรือด่านแรก 
ประตูแรก ซึ่งเมื่อประมาณ 100 ถึง 150 ปี มาแล้ว คนจีนที่เกาะไหหลำได้นําสินค้ามาขายยังประเทศ
ไทย ก่อนที่จะเดินทางเข้ากรุงเทพฯ ได้มาจอดแวะที่เกาะสมุย เพื่อจอดรับเอาสินค้าและหลบมรสุมที่
เกาะ สมุยกอ่น ดังนั้นคําว่าเซ่าบ่วย เมื่อเรียกนานๆจึงเพ้ียนไป กลายเป็น “สมุย” (5) “สมุย” มาจาก
คําของพวกโจฬะแปลว่า คลื่นลม คือเมื่อประมาณ พ.ศ. 1300 สมัยอาณาจักรศรีวิชัยเจริญรุ่งเรื่องทาง
ภาคใต้พวกโจฬะเป็นพวกชาวเรือได้ตั้งชื่อเกาะสมุยว่า เป็นเกาะแห่งคลื่นลม 
              ลักษณะการทางภูมิศาสตร์ของเกาะสมุย มีสภาพเป็นหมู่เกาะในอ่าวไทย พื้นที่ 1 ใน 3 
เป็นที่ราบซึ่งล้อมรอบด้วยภูเขา เป็นสถานที่ท่องเที่ยวที่สำคัญแห่งหนึ่งทางฝั่งทะเลอ่าวไทย ห่างจาก
แผ่นดินใหญ่ไปทางทิศตะวันออก ประมาณ 84 กิโลเมตร ขนาดกว้าง 21 กิโลเมตร ยาว 25 กิโลเมตร 
มีถนนโดยรอบเกาะ(ถนนสายทวีราษฎร์ภักดี) ยาว 50 กิโลเมตร อำเภอเกาะสมุยมีพื้นที่ของเกาะต่าง 
ๆ รวมกันรวมประมาณ 252 ตารางกิโลเมตร เฉพาะตัวเกาะสมุยเองมีพื้นที่ประมาณ 228 ตาราง
กิโลเมตร เป็นเกาะที่ใหญ่ที่สุดเป็นอันดับสามของประเทศไทยรองจากเกาะภูเก็ตและเกาะช้าง  มี
ลักษณะภูมิอากาศ เป็นแบบมรสุมเขตร้อน คือ ฤดูฝน เริ ่มตั้งแต่เดือนพฤษภาคม-ตุลาคม เดือน
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พฤศจิกายน-มกราคม เป็นช่วงที่มีลมมรสุม และฤดูร้อนตั้งแต่เดือนกุมภาพันธ์-เมษายน ซึ่งมีคลื่นลม
สงบ โดยประมาณ 15 ศตวรรษ ที่ผ่านมา พบการต้ังรกรากโดยชาวประมงจากคาบสมุทรมลายูและ
ภาคใต้ของจีน ปรากฎหลักฐานที่มีการจารึกโดยชาวจีนเมื่อ 500 ปีก่อน ภายใต้ชื่อ Pulo Cornam  
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 2.2 บรรยายกาศและวิถีชีวิตบนเกาะสมุยในอดตี (ช่างภาพฝรั่ง,2519) 
 
              ปลายศตวรรษที่20 จากเกาะสมุยที่เคยเป็นชุมชนพอเพียงโดดเดี่ยว ได้เริ่มมีการเชื่อมต่อ
กับแผ่นดินใหญ่ของประเทศไทย แต่การเดินทางบนเกาะสมุยยังต้องลัดเลาะผ่านป่าเขาเพื่อไปยังหาด
อ่ืน ยังไม่มีถนนจนกระท่ังต้นปี พ.ศ.2513 มีนักท่องเที่ยวที่นิยมเที่ยวแบบประหยัดหรือที่เรียกว่า แบ็ค
แพ็คเกอร์ เดินทางมากับเรือขนส่งมะพร้าว บนเกาะจึงเริ่มมีบังกาโลไว้คอยบริการนักท่องเที่ยวเพียง
ไม่ก่ีหลัง ในปี พ.ศ. 2533 เกาะสมุยเริ่มมีการเปลี่ยนแปลงนักท่องเที่ยวรู้จักชื่อเสียงของเกาะสมุยมาก
ขึ้น ความงดงามของธรรมชาติบนเกาะดึงดูดให้นักท่องเที่ยว เดินทางมาเที่ยวเกาะสมุยมากขึ้น จาก
บังกาโลเพียงไม่กี่หลังกลับกลายมาเป็นสถานที่ท่องเที่ยวที่ติดอันดับของโลก เป็นจุดหมายปลายทางที่
ได้รับความนิยมสูงสุดเป็นอันดับต้นๆรองจากภูเก็ต มีเอกลักษณ์คือ “ปะการังงาม น้ำทะเลใส หาด
ทรายขาว มะพร้าวเยอะ” 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพที่ 2.3 บรรยากาศและวิถีชีวติชาวสวนมะพร้าว (ช่างภาพฝรั่ง,2519) 
 
              ประชากรส่วนใหญ่มีเชื้อสายไทย และส่วนน้อยเชื้อชาติอ่ืน เช่น จีน มลายู โดยชาวจีนส่วน
ใหญ่ตั้งถิ่นฐานอยู่ในเขตชุมชนยึดอาชีพค้าขายเป็นหลัก ส่วนชาวมุสลิมเชื้อสายมลายูจะตั้งบ้านเรือน
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



2-6 
 

ริมฝั่งทะเล มีอาชีพประมง และปัจจุบันมีประชากรหลากหลายเชื้อชาติเข้ามาอยู่อาศัยและประกอบ
อาชีพด้านธุรกิจการท่องเที่ยวมากขึ้น ประชากรจะอาศัยอยู่ใน 3 เกาะ คือ เกาะสมุย เกาะพลวย และ
เกาะแตน โดยส่วนใหญ่กระจุกตัวหนาแน่นในตำบลที่เป็นศูนย์รวมบริการหลักของธุรกิจการท่องเที่ยว 
ประชากรในเกาะสมุยส่วนใหญ่ประกอบอาชีพเกษตรกรรมควบคู่ไปกับอาชีพที่เกี ่ยวข้องกับธุรกิจ
ท่องเที่ยว ส่วนประชากรที่ย้ายเข้า–ออกระหว่างตำบลในเกาะสมุยและระหว่างเกาะสมุยกับต่างถิ่น
เกือบทั้งหมด ประกอบอาชีพที่เก่ียวข้องกับธุรกิจท่องเที่ยว 
              2.2.1.2 ศิลปวัฒนธรรม 
              เกาะสมุยก่อตั้งเป็นอำเภอมากว่า 100 ปี แต่มีผู้คนอยู่อาศัยบนเกาะมานาน ทำให้ชาว
เกาะสมุยได้สืบทอดวัฒนธรรมมายาวนาน ทั้งอิทธิพลทางศาสนา ประชากรในเกาะสมุยส่วนใหญ่นับ
ถือศาสนาพุทธ คิดเป็นร้อยละ 98.87 ของประชากรทั้งหมด รองลงมาคือศาสนาอิสลาม คิดเป็นร้อย
ละ 0.78 และศาสนาคริสต์ คิดเป็นร้อยละ 0.35 (สำนักงานการศึกษา เทศบาลนครเกาะสมุย,2562) 
มีลักษณะเครือญาติวัฒนธรรมจีนไหหลำ มุสลิม และความเชื่อดั้งเดิม ขนบธรรมเนียมประเพณีที่
สำคัญ ได้แก่ ประเพณีชักพระ ซึ่งจัดขึ้นประมาณกลางเดือนตุลาคมของทุกปี , ประเพณีการชนควาย, 
ประเพณีวันตายาย(วันสารทเดือนสิบ), ประเพณีทำบุญศาลาพ่อตา, ประเพณีลงครูโนราห์, ประเพณี
แห่ก๋ง(เทศกาลตรุษจีน), ประเพณีกินข้าวห่อ, ประเพณีสงกรานต์, ประเพณีลอยกระทง, ประเพณีตัก
บาตรปีใหม่, ศิลปะการแสดงพื้นบ้าน เช่น ระบำตุมปัง, ปักษาเทวาทักษิณ, ระบำบาติก, ตาลีกีปัส 
และวัฒนธรรมเพลงบอก เพลงเรือ (วันชักพระ) โนราห์ หนังตะลุง 
 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.4 ประเพณีไก่ชนและความชน(ช่างภาพฝรั่ง,2519) (ซ้าย), 
ประเพณีชักพระและรำมโนราห์ (เทศบาลนครเกาะสมุย,2563) (ขวา) 
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              2.2.1.3 ภูมิปัญญาพื้นถิ่น 
              คือพ้ืนความรู้ ความสามารถทีท่้องถิ่น สร้างความเชื่อถือสืบทอดต่อกันมา ส่งผลต่อความ
เป็นอยู ่และการประกอบอาชีพ เช่นดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
              - การใช้เปลือกมะพร้าวล่อหนอนชอนเปลือกลางสาด 
              - การใช้สารสกัดจากพืชธรรมชาติเพ่ือทำลายศัตรูพืช 
              - การใช้สมุนไพรเพ่ือรักษาโรคพืช 
              - การใช้กาบมะพร้าวถ่วงพืชผักกินผลเพื่อใช้ช่อหรือผลตรง 
              - การใช้วัสดุคั่นระหว่างผลทุเรียนเพื่อป้องกันการวางไข่ของผีเสื้อ 
              - การใช้วัสดุจากต้นมะพร้าวในการละเล่นพ้ืนบ้านและประดิษฐ์ข้าวของเครื่องใช้ 
              - การใช้กะทิ ซึ่งผลิตได้มากในพื้นที่ใส่ในขนมและอาหาร เป็นวัฒนธรรมอาหาร 
              ภูมิปัญญาท้องถิ ่นส่วนมาก มีความเชื ่อมโยงกับมะพร้าวซึ ่งเป็นพืชเกษตรกรรมหลัก 
ปัจจุบันมีเส้นทางท่องเที่ยววิถีมะพร้าววิถีสมุย เพราะเดิมมะพร้าวเกาะสมุย เป็นอีกหนึ่งภาพจำของ
นักท่องเที่ยว เนื่องจากเมื่อนั่งเรือมาถึงเกาะจะเห็นทิวมะพร้าวหนาแน่น สวยงามแปลกตาแต่ปัจจบุัน
ทิวมะพร้าวชายหาดลดลงไปมาก และเมื่อพิจารณาถึงคุณภาพของมะพร้าวพบว่า มะพร้าวเกาะสมุย
ผลโต มันอร่อยแตกต่างจากมะพร้าวบนฝั่งทั่วไป ปัจจุบันสามารถเรียนรู้ได้ตามแหล่งเรียนรู้ต่างๆ เช่น 
              1) บ้านมะพร้าว แหล่งเรียนรู้เกี่ยวกับใช้ประโยชน์ส่วนประกอบต่าง ๆ ของมะพร้าว ชม
ผลิตภัณฑ์ เครื่องใช้ภายในครัวเรือน เครื่องประดับและของเล่นต่าง ๆ ที่ทำมาจากมะพร้าว ชมการจัด
นิทรรศการให้ความรู้เกี่ยวกับมะพร้าว การสาธิตและการทำน้ำมันมะพร้าวสกัดเย็น โดยเริ่มตั้งแต่
กระบวนการปอกมะพร้าว การสาธิตการทำน้ำมันมะพร้าวออย่างละเอียด และทำขนมขี้มัน ขนมโค 
ซึ่งเป็นขนมพื้นถิ่นและขนมโบราณของคนสมุยที่หารับประทานยากในปัจจุบัน เป็นการนำเอาวัตถุดิบ
ที่เหลือมาจากการทำน้ำมันมะพร้าวมาใช้ทำขนม  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.5 ศูนย์การเรียนรู้บา้นมะพร้าว (นภัสสร,2563) 
 
              2) บ้านสวนลางสาด จัดแสดงสวนผักและสวนผลไม้พื้นเมืองของเกาะสมุย เช่น ทุเรียน 
ลางสาด เงาะ เป็นต้น สะท้อนถึงวิถีชีวิตคนเกาะสมุยในอดีต มีการทำสวนแล้วนำห่อข้าวไปกินในสวน
ตอนพักเที่ยงท่ามกลางธรรมชาติและรับประทานอาหารท้องถิ่นที่มีส่วนประกอบหลักของมะพร้าว  
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เป็นอาหารเพื่อสุขภาพโดยใช้น้ำมันมะพร้าวปรุงอาหารและนำผักปลอดสารพิษมาประกอบอาหาร 
เช่น แกงเขียวหวานผัก ผัดผักพื้นเมือง ไข่เจียวใบตอง ดอกเห็นทอด ขนมโค ใช้ภาชนะใส่อาหารที่ทำ
มาจากกะลามะพร้าวและตอมะพร้าว  
              3) ศูนย์บริการและถ่ายทอดเทคโนโลยีการเกษตรประจำตำบลอ่างทอง เป็นศูนย์ที่มีองค์
ความรู้ด้านการเกษตร ตั้งแต่พันธุ์มะพร้าวของเกาะสมุย วิธีการเพาะปลูก การคัดเลือกมะพร้าวเพ่ือ
ขยายพันธ์ วิธีการดูแลรักษา วิธีการเก็บเกี่ยวมะพร้าว การอนุรักษ์สายพันธุ์ อาทิ เขียวเล็ก เขียวใหญ่ 
นาเก มะพร้าวไฟ รวมไปถึงชมการสาธิตและทำเครื่องจักรสาน โดยทำจากใบใบมะพร้าวของชาวบ้าน
ที่เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น  เช่น การถักกระเป๋าเชือกร่ม การขยายพันธุ์ลางสาดหอมพันธุ์ลิปะใหญ่ การ
สานที่มุงหลังคา ที่ห่อขนุน และการสานใบมะพร้าวเพ่ือใช้ในการตกแต่งสถานที่หรือบริเวณหน้าบ้าน 
              4) กลุ่มผลิตภัณฑ์กะลาและไม้มะพร้าวตำบลตลิ ่งงาม จัดแสดงกระบวนการแปรรูป
ผลิตภัณฑ์จากกะลามะพร้าวและไม้มะพร้าว ที ่เป็นภูมิปัญญาของคนเกาะสมุยมายาวนาน ชม
กระบวนการแปรรูปตอมะพร้าว และลำต้นของมะพร้าวเป็นผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ เช่น ของใช้ในบ้าน ของ
ที่ระลึก สินค้าประดับตกแต่งหรือของชำร่วย เป็นต้น ซึ่งการแปรรูปโดยการใช้เครื่องจักรขนาดเล็ก
และแรงงานคนที่รังสรรค์สินค้าให้มีความสวยงาม คงทน โดยต้องใช้ความชำนาญและความประณีตใน
การผลิตสินค้า  
              5) ผลิตภัณฑ์ไม้มะพร้าวสมุยซิปไลน์(Samui Zipline) ชมกระบวนการแปรรูปผลิตภัณฑ์
จากไม้มะพร้าวที่สืบสานจากภูมิปัญญาถิ่นของชาวเกาะสมุย โดยมีการแปรรูปตอมะพร้าวและลา ต้น
ของมะพร้าวเป็นผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ เช่น ของใช้ในครัวเรือน ของที่ระลึก สินค้าประดับตกแต่งหรือของ
ชำร่วย เป็นต้น แปรรูปโดยการใช้เครื่องจักรขนาดเล็กและแรงงานคนที่รังสรรค์สินค้าให้มีความ
สวยงาม คงทน โดยต้องใช้ความชำนาญและความประณีตในการผลิตสินค้า และกิจกรรมท่องเที่ยวเชิง
ผจญภัย ท่ามกลางบรรยากาศธรรมชาติร่มรื่นและร้านกาแฟบรรยากาศดีภายในบริเวณสวน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.6 โครงการสมุยซิปไลน์(Samui Zipline) (นภสัสร,2563) 
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              6) กลุ่มท่องเที่ยวเชิงนิเวศบ้านลิปะน้อย เป็นกิจกรรมการท่องเที่ยวชุมชนลิปะน้อย โดย
จัดกิจกรรมท่องเที่ยวเชื่อมโยงภายในชุมชน อาทิ เรียนรู้กระบวนการเพาะพันธุ์มะพร้าว ท่องเที่ยว
ชุมชน ท่องเที่ยวนวัตวิถีบ้านหินลาด กวนกาละแม มะพร้าวแก้ว ทำขนมไทย อาหารไทย วายคั่วปลา
ปิ้ง เส้นทางจักรยานชมสวนผลไม้ และชมวิถีการทำอาหารพื้นบ้าน  
              7) วีกรีน (We Green) สวนวัฒนธรรมเชิงท่องเที ่ยววิถีสมุย เป็นฟาร์มผักปลอดสาร 
ร้านอาหารสุขภาพและคาเฟ่ ส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมและถ่ายทอดการดำเนินชีวิตของชาว
เกาะสมุยในอดีตและภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ผสมผสานอย่างลงตัว (สำนักประชาสัมพันธ์เขต5,2562) 

              2.2.1.4 สถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นเกาะสมุย 
              ลักษณะทางกายภาพของสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นเกาะสมุยพบว่าการวางแกนเรือนส่วนใหญ่
จะหันตามตะวันและขวางตะวันตามลําดับ โดยการหันหน้าเรือนไปทางทิศเหนือ (หันหน้าออกสู่ถนน
หรือทะเล) การวางผังห้องนอนจะอยู่ทางด้านทิศตะวันออกและห้องครัวจะอยู่ทางทิศตะวันตก วิถีการ
ดําเนินชีวิตส่วนใหญ่ของชาวบ้านจะอยู่อาศัยแบบเรียบง่ายในรูปแบบของเศรษฐกิจพอเพียงคืออาชีพ
ทําสวน ดังนั้นจึงต้องมียุ้งข้าวไว้เพื่อเก็บผลผลิตทางการเกษตร จะตั้งอยู่ทางทิศตะวันออกและทิศใต้
ของเรือน ซึ ่งสอดคล้องกัสถาปัตยกรรมพื้นบ้านสมุย:จุดกำเนิด, พัฒนาการ และ แนวทางการ
ออกแบบ(อุปถัมภ์, 2544)  
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.7 รูปแบบของเรือนพื้นถิ่นเกาะสมุยแยกตามลักษณะ(ศรายุธ,2557) 
 

              ลักษณะรูปแบบของเรือนแยกตามลักษณะได้ 4 แบบ ได้แก่ 
              1) เรือนไม้ชั ้นเดียวยกใต้ถุนสูง จะพบในพื้นที่โดยรอบบนเกาะสมุยและที่ราบเชิงเขา 
หลังคามีลักษณะจั่วเดียว จั่วแฝดและจั่วปั้นหยามีการผสมผสานกันของรูปทรงหลังคาตามผังพื้นของ
เรือน หลังคาใช้ระเบื้องว่าว 
              2) เรือนชั้นเดียว มีลักษณะที่ยกใต้ถุนสูงประมาณ 60-90 เซนติเมตร พบในพ้ืนที่บริเวณที่
ราบริมฝั่งชายทะเล มีรูปทรงแบบจีน นิยมใช้หลังคาจั่วขวางตะวันไม่มีลายแต่ใช้ไม้ฝากระดานตีเกล็ด
เว้นช่องแสง หลังคาใช้วัสดุกระเบื้องว่าว 
              3) เรือนผสม มีลักษณะที่ผสมผสานระหว่างครึ่งไม้ ครึ่งปูนพบว่ามีอยู่ริมถนนบริเวณ
รอบๆเกาะสมุย มีลักษณะที่ชั้นล่างก่ออิฐเต็มและชั้นบนยังคงเป็นไม้นิยมใช้หลังคาจั่วเดียวหลังคาใช้
วัสดุกระเบื้องลอน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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              4) เรือนแถวหนึ่งชั้นและสองชั้น ลักษณะติดกันเป็นแถว พบมากในย่านการค้าริมถนน
และแยกตัดออกสู่วัดหรือทะเล มีลักษณะของพื้นที่ยกขึ้นประมาณ 10-20เซนติเมตรจากพื้นดิน 
หลังคาจะเป็นทรงจั่วและทรงปั้นหยา ใช้วัสดุมุงเป็นกระเบื้องว่าว 
              รูปแบบโดยทั่วไปของหลังคาเป็น ทรงจั่วขวางตะวันมีทั้งการผสมกันของหลังคาจั่วและ
หลังคาทรงปั้นหยา โดยมีชายคายืน่ยาวออกมาคลุมส่วนของพ้ืนที่ชานเรือน หรือระเบียงของเรือน โดย
ช่วงเสาเรือนจะอยูที่ 3-5 ช่วง พบว่าเป็นฐานคอนกรีตรองรับเสาคอนกรีตและไม้สูงถึงรอดของตัวบ้าน 
หน้าต่างไม้เป็นบานเปิดคู่และช่องเจาะมีลูกกรงเหล็กติดกับวงกบหน้าต่าง บันไดส่วนใหญ่เป็นบันไดก่อ
อิฐฉาบปูนผสมทรายที่อยู่ช่วงเรือนหลักซึ่งกลางเรือนและช่วงเรือนครัว  มีชานเรือนเชื่อมต่อกัน ซึ่ง
สอดคล้องกับ เรือนไทยภาคใต้ : กรณีศึกษาเรือนไทยพุทธ (มโน และครื ่น,2536) รูปแบบของ
สถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นเกาะสมุยนั้น ส่วนใหญ่จะมีลักษณะที่คล้ายกันกับเรือนภาคใต้ทั่วไป จากลักษณะ
ของที่ตั้งจึงทําให้สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นมีความโดดเด่นแตกต่างกันออกไป ตามวิถีชีวิตและวัฒนธรรม 
อิทธิพลที่ส่งผลต่อรูปแบบทางสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นส่วนใหญ่คือรูปแบบของหลังคา นิยมหันด้านจั่วไป
ทางตะวันออกและตะวันตก หรือตามตะวันมีลักษณะช่วยลดการต้านแรงลมมรสุมตะวันตกเฉียงใต้  
(ลมพัดยา) และลมมรสุมตะวันออกเฉียงเหนือ (ลมอุตรา) ส่วนเรือนในยุคหลังที่มีหลังคาแบบปั้นหยา
หรือแบบลาดนอ ซึ่งใช้วัสดุมุงเป็นกระเบื้องจะไม่ค่อยมีปัญหาเกี่ยวกับทิศทางลม (อุปถัมภ์, 2544) 
ดังนั้นรูปแบบของอาคารที่เหมาะสมกับลักษณะทางกายภาพและเอกลักษณ์ของสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น
เกาะสมุยในแต่ละบริเวณ จึงเสนอรูปแบบและองค์ประกอบอาคาร ได้แก่ ตีนเสาบันได ประตู-
หน้าต่าง ช่องระบายอากาศ และหน้าจั่วหลังคา (ศรายุธ,2557) ดังภาพที่ 2.8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.8 รูปแบบและองค์ประกอบอาคารพื้นถ่ินเกาะสมุย (ศรายธุ,2557) 
 

              สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเกาะสมุย มีความหลากหลายตามลักษณะของชาติพันธ์และการตั้ง
ถิ ่นฐานซึ ่งสอดคล้องกับวิถีชีวิตที ่สืบทอดต่อกันมาเป็นเวลานาน ไม่ว่าจะเป็นพิธีกรรม ศิลปะ 
สถาปัตยกรรมและการปลูกสร้างตามภูมิปัญญาของท้องถิ่น มีคุณค่าทางวัฒนธรรมและมีองค์ประกอบ
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ทางสถาปัตยกรรมที่สอดคล้องกับสภาพแวดล้อม และสภาพสังคม ซึ่งเป็นผลผลิตจากการตกผลึกทาง
ภูมิป ัญญาของบรรพบุร ุษที ่สามารถอยู ่ร ่ววมกับสภาพแวดล้อมได้อย ่างลงตัว เป็นรูปแบบ
สถาปัตยกรรมที่สะท้อนลักษณะภูมิสังคมได้อย่างชัดเจนแต่ด้วยความเจริญและเปลี่ยนแปลงทางสังคม
อย่างรวดเร็วทําให้รูปแบบสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเกาะสมุยขาดการสืบสาน ไม่ได้ได้รับการพัฒนาต่อ
และกำลังจะเลือนหายไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.9 ลักษณะอาคารสมัยกอ่น (ช่างภาพฝรั่ง,2519) 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.10 ลักษณะอาคารสมัยใหม่ (นภัสสร,2563) 

 
              จากประเด็นที่กล่าวมาข้างต้น ผู้ศึกษาจึงสนใจว่าสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเกาะสมุยนั้นจะ
สามารถพัฒนาให้เข้ากับยุคสมัยเพื ่อให้เกิดการอนุรักษ์เรือนพิ ้นถิ ่น,การสืบสานทางรูปแบบ
สถาปัตยกรรม และต่อยอดพัฒนาต่อไปได้อย่างไรบ้าง ด้วยคุณค่าและคุณประโยชน์ในตัวของ
สถาปัตยกรรมพื้นถิ ่นดังกล่าว สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเกาะสมุยจึงเป็นส่วนสำคัญหนึ่ง ที่จะนำมา
ประยุกต์ใช้ในการออกแบบอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย 
 

      2.2.2 โครงสร้างเมืองและวิถีชีวิตในปัจจุบัน 
              2.2.2.1 โครงสร้างการปกครอง  
              การปกครองส่วนภูมิภาค แบ่งเขตเป็น 7 ตำบล ได้แก่ อ่างทอง(Ang Thong) 6 หมู่บ้าน, 
ลิปะน้อย(Lipa Noi) 5 หมู ่บ้าน, ตลิ ่งงาม (Taling Ngam) 5 หมู ่บ้าน และแม่น้ำ (Mae Nam) 6 
หมู่บ้าน รวมทั้งหมดมี 39 หมู่บ้าน โดยมีองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ท้องที่อำเภอเกาะสมุย เพียงแห่ง
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เดียวคือ เทศบาลนครเกาะสมุย ครอบคลุมพื้นที่อำเภอเกาะสมุยเกือบทั้งหมด ยกเว้นเพียงหมู่เกาะ
บางส่วนของอุทยานแห่งชาติหมู่เกาะอ่างทอง  
              2.2.2.2 รูปแบบการตั้งถิ่นฐาน  
               การตั้งบ้านเรือนในอำเภอเกาะสมุย ส่วนใหญ่จะอยู่กระจายเรียงรายตามแนวถนนสาย
รอบเกาะ  นอกนั้นจะกระจายอยู่ตามถนนซอยในหมู่บ้านและชุมชนดั้งเดิมจะอยู่ตามแนวริมทะเล มี
บังกะโลให้เช่าเรียงรายหนาแน่นแถบหาดเฉวง  ตำบลบ่อผุด  และหาดละไม  ตำบลมะเร็ต ส่วนหาด
อื่นๆ  คือตลาดหน้าทอนตำบลอ่างทอง  มีการตั้งบ้านเรือนเป็นตลาดเล็ก ๆ ภายในหมู่บ้าน   ตำบล   
และจะมีการตั้งบ้านเรือนเป็นหย่อม ๆ กระจายอยู่ทั่วทุกตำบล ราษฎรบางรายที่ไม่มีธุรกิจหรือการค้า
ก็มีการตั้งบ้านเรือน ในสวนมะพร้าว  สวนผลไม้หรือที่ราบเชิงเขา 
               2.2.2.3 โครงสร้างการคมนาคม 
               อำเภอเกาะสมุย มีท่าอากาศยานนานาชาติ จำนวน 1 แห่ง คือ ท่าอากาศยานนานาชาติส
มุย มีสายการบินทั้งในประเทศ และต่างประเทศ จำนวนผู้โดยสารมากกว่า 1.8 ล้านคนต่อปี มีถนน
สายรอบเกาะ 50 กม. ชื่อถนนทวีราษฎร์ภักดี ทางเรือ มีท่าเรือบริการ 5 แห่ง ได้แก่ ท่าเรือหน้าทอน 
ท่าเรือบริษัทราชาเฟอร์รี่ ท่าเรือบางรักษ์ ท่าเรือลมพระยา และท่าเรือสปีดโบท มีเรือออกทุกชั่วโมง  
               2.2.2.4 โครงสร้างการศึกษา  
               มีโรงเรียนในสังกัดสำนักงานเทศบาลนครเกาะสมุย จำนวน 4 แห่ง มีศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก
ในสังกัดเทศบาล 9 ศูนย์ สถานศึกษาสังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุราษฎร์ ธานีเขต 1 จำนวน 
21 แห่ง และมีศูนย์การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยเกาะสมุย 1 แห่ง (กศน.เกาะสมุย) 
สถานศึกษาในสังกัดสำนักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน จำนวน 7 แห่ง สังกัด
มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธานี จำนวน 1 แห่ง (วิทยาลัยนานาชาติการท่องเที่ ยว) สถานรับเลี้ยง 
เด็กเอกชนที่ได้รับอนุญาตจัดตั้ง จังหวัดสุราษฎร์ธานี จำนวน 11 แห่ง   
               2.2.2.5 โครงสร้างเศรษฐกิจ 
                ปัจจุบันโครงสร้างทางเศรษฐกิจในเกาะสมุยประกอบด้วย สาขาเกษตรกรรมเป็นสาขา
หลัก รองลงมา คือ สาขาการท่องเที่ยว สาขาการค้าและบริการ และสาขาอุตสาหกรรม ดังนี้ 

1) สาขาการเกษตรกรรม 
                กสิกรรม อำเภอเกาะสมุยมีการประกอบอาชีพกสิกรรมเป็นหลัก โดยมะพร้าวเป็นพืช
เศรษฐกิจสำคัญทั้งในด้านพื้นที่เพาะปลูกปริมาณผลผลิต และมูลค่าผลผลิต ซึ่งการผลิตพืชเศรษฐกิจ
ในเกาะสมุยเป็นการผลิตทั้งเพ่ือการบริโภคและการส่งออก พืชที่ส่งออกมากที่สุดคือ มะพร้าวและ
ผลไม้บางชนิด นอกนั้นยังผลิตได้ไม่เพียงพอต่อการบริโภคของประชาชนและนักท่องเที่ยว ซึ่งมี
ปริมาณเพิ่มขึ้น ปัจจุบันจึงมีการนำเข้า พืช ผัก ผลไม้ จากอำเภอเมืองสุราษฎร์ธานี และอำเภอ
ใกล้เคียงเพื่อบริโภคภายในเกาะสมุยเกาะสมุยมีพื้นที่ปลูกพืชทั้งหมดประมาณ 89 ,174 ไร่ มีจำนวน
ครัวเรือนที่ปลูกพืชทั้งหมดประมาณ 6,477 ครัวเรือน มีผลผลิตเฉลี่ย 3,477 กก./ไร่/ปี พ้ืนที่ส่วนใหญ่
ปลูกมะพร้าวโดยมีพ้ืนที่ทั้งหมด ประมาณ 66,306 ไร่ รองลงมาปลูกทุเรียน พ้ืนที่ประมาณ 12,463 ไร่ 
และยางพารา มีพื้นที่ 4,980 ไร่ ตามลำดับ โดยจำนวนครัวเรือนที่ปลูกมะพร้าวมีจำนวนมากที่สุด 
ประมาณ 3,912 ครัวเรือน รองลงมาปลูกทุเรียนและลางสาด  
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                ประมง ส่วนการประมงในเกาะสมุยเกือบทั้งหมดเป็นประมงชายฝั่งขนาดเล็กโดย ส่วน
ใหญ่จะประกอบอาชีพประมงน้ำเค็มบริเวณชายฝั่งของหมู่บ้านต่างๆ และส่วนน้อยประกอบอาชีพ
ประมงน้ำจืด ได้แก่ การเลี้ยงปลา โดยผลผลิตที่ได้ ส่วนใหญ่ใช้บริโภคในครอบครัวร้อยละ 30 ที่เหลือ 
ร้อยละ 70 นำไปจำหน่ายในตลาดและร้านอาหารภายในเกาะ อย่างไรก็ตามผลผลิตที่ได้ยังไม่เพียงพอ
กับความ ต้องการของประชาชนและนักท่องเที่ยวที่เพิ่มมากขึ้น ประกอบกับการทำประมงทะเลซึ่ง
เป็นผลผลิตส่วนใหญ่มีขีดจำกัดในเรื่องการผลิตเนื่องจากในหนึ่งปีสามารถทำประมงได้ 4 - 5 เดือน ซึ่ง
เป็นช่วงที่ไม่มีมรสุมและปัญหาการขาดความอุดมสมบูรณ์ของปะการัง เนื่องจากมีการระบายของเสีย
ลงสู่ทะเล ทำให้ปริมาณผลผลิตสัตว์น้ำเค็มลดลงทุกปี จึงต้องมีการนำสัตว์น้ำเข้าจากท่ีอ่ืน 
                ปศุสัตว์ ในเกาะสมุยยังมีการผลิตปศุสัตว์ ได้แก่ ไก่ เป็ด สุกร กระบือ และโค แต่มี
จำนวนน้อยมากเมื่อเปรียบเทียบกับอำเภออื่นๆ ในจังหวัด ส่วนใหญ่ผลิตเพื่อใช้บริโภคและเพื่อใช้
แรงงานในครอบครัวมีจำนวนน้อยที่ทำการผลิตเพื่อการค้า ซึ่งเป็นการทำเพื่อหารายได้เสริมให้กับ
ครอบครัวมากกว่าประกอบเป็นอาชีพหลัก และส่วนใหญ่เป็นเกษตรกรรายย่อย ทำให้ปริมาณสัตว์ยัง
ไม่เพียงพอกับความต้องการของประชากรและนักท่องเที่ยวและต้องการนำเข้ามาจากท่ีอ่ืน (สำนักงาน
เกษตรอำเภอเกาะสมุย,2562) 
                2) สาขาการท่องเที่ยว 
                เกาะสมุย มีการพัฒนาอุตสาหกรรมท่องเที่ยวเกิดขึ้นอย่างจริงจังในพ.ศ.2528 โดยการ
กำหนดเป็นแผนการพัฒนาการท่องเที่ยวในเกาะสมุย ได้ส่งผลให้การท่องเที่ยวใน เกาะสมุยขยายตัว
เพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็ว ทั้งในด้านจำนวนนักท่องเที่ยว จำนวนโรงแรมและที่พักและจำนวนเงินตรา
ต่างประเทศท่ีหมุนเวียนในเกาะสมุย 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.11 การท่องเที่ยวท่ีเป็นที่นิยมบนเกาะสมุย 
(ที่มา : มติชนออนไลน์,2561 สืบค้น 14 กันยายน 2563) 

 
                 ซึ่งการท่องเที่ยว หมายถึงการใช้เวลาว่างของมนุษย์เพื่อแสวงหาความสุขและความ
เพลิดเพลิน จากแหล่งท่องเที่ยวที่ไปเยือนเป็นการช่วยผ่อนคลายความเหน็ดเหนื่อยเมื่อยล้าและ
ความเครียด ทำให้สุขภาพทางกายและจิตใจสดชื่นดีขึ้น พร้อมที่จะกลับไปเผชิญกับภารกิจต่างๆ และ
การดำรงชีว ิตที ่จำเจได้อย่างมีประสิทธิภาพ การท่องเที ่ยวเปิดโอกาสให้มีการศึกษาเร ียนรู้
ประสบการณ์ความแปลกใหม่ตลอดเวลาการเดินทาง ช่วยเพิ่มพูนประสบการณ์ชีวิตในด้านต่างๆ และ
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เข้าใจสภาพแวดล้อมของแหล่งท่องเที่ยวที่ไปเยือนได้ดีขึ้น ซึ่งเท่ากับเป็นการเพิ่มจิตสำนึกที่มีต่อ
สิ่งแวดล้อม หากการจัดการแหล่งท่องเที่ยวมีระบบที่ดี จะสามารถใช้เป็นเครื่องมือในการอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมของแหล่งท่องเที่ยวและบริเวณโดยรอบได้ ซึ่งปัจจุบันกระแสการท่องเที่ยวเชิงนิเวศใน
ระดับโลกได้เข้ามามีบทบาทในประเทศไทย หลายฝ่ายเริ่มมองเห็นคุณค่าของการท่องเที่ยวต่อการ
อนุรักษ์สิ่งแวดล้อมมากขึ้นตามลำดับ การท่องเที่ยวจึงเป็นกลไกธรรมชาติที่ก่อให้เกิดการปฏิสัมพันธ์
ระหว่างนักท่องเที่ยวกับชุมชนท้องถิ่น เปิดโอกาสให้มีการเรียนรู้วัฒนธรรมของแต่ละฝ่ายดีขึ้น และ
นำไปสู่ความเข้าใจและมีมิตรภาพที่ดีต่อกัน ก่อให้เกิดรายได้การไหลเวียนของเศรษฐกิจและการจ้าง
งานทั้งในระดับท้องถิ่นภูมิภาคและประเทศโดยรวม (สุรเชษฎ์, 2546)  
 

ตารางท่ี 2.1 ตารางแสดงสถิตินักท่องเที่ยวปี พ.ศ. 2557- พ.ศ. 2560 
                  (ท่ีมา : สำนักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดสุราษฎร์ธานี) 

สถิตินักท่องเที่ยว 
นักท่องเที่ยวไทย นักท่องเที่ยวต่างชาติ 

2560 381,818 คน 2017 2,084,716 คน 
2559 354,768 คน 2016 1,945,160 คน 
2558 351,577 คน 2015 2,261,538 คน 
2557 284,194 คน 2014 1,675,875 คน 

 
                 3) การค้าและบริการ  
                 ร้านค้าและสถานประกอบการต่างๆ ในเกาะสมุยส่วนใหญ่กระจุกตัวอยู่ในบริเวณที่เป็น
ศูนย์รวมชุมชนและแหล่งท่องเที่ยว โดยเฉพาะบริเวณตลาดหน้าทอน ตำบลอ่างทอง ตำบลมะเร็ต 
ตำบลบ่อผุด และตำบลแม่น้ำ ซึ่งส่วนใหญ่เป็นร้านอาหารโรงแรมและบังกะโล ส่วนร้านค้าและสถาน
ประกอบการที่ไม่ได้จดทะเบียนการค้าเพื่อเสียภาษีการค้าคาดว่ามีจำนวนไม่ต่ ำกว่าครึ่งหนึ่งของ
ร้านค้าและสถานประกอบการที่จดทะเบียนฯ  
 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.12 ร้านค้าและสถานประกอบการหาดเฉวง 
(ที่มา : นิวส์ทีวี,2562 สืบค้น 14 กันยายน 2563) 
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                 ส่วนธุรกิจให้บริการทางการเงินในเกาะสมุยได้ขยายตัวเพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็วโดยเฉพาะ
บริเวณตลาดหน้าทอน ตำบลอ่างทอง ตำบลบ่อผุด ปัจจุบันมีสถาบันการเงินในเกาะสมุย รวม 33 แห่ง 
ประกอบด้วยสถาบันการเงินที่เป็นธนาคารพานิชย์ 29 แห่ง และเป็นสถาบันการเงินที่ไม่ใช่เป็น
ธนาคารพาณิชย์ 4 แห่ง ซึ่งส่วนใหญ่ตั้งอยู่ในบริเวณตลาดหน้าทอน ตำบลบ่อผุด ตำบลแม่น้ำและ
ตำบลมะเร็ต ซึ่งเป็นสถานที่ที ่มีธุรกิจที่พักและนักท่องเที่ยวจำนวนมาก นอกจากนี้เกาะสมุยยั งมี
สหกรณ์ จำนวน 3 แห่ง โดยแบ่งเป็นสหกรณ์การเกษตรอำเภอเกาะสมุย 1 แห่ง สหกรณ์ร้านค้า 
อำเภอเกาะสมุย 1 แห่ง และสหกรณ์บริการ 1 แห่ง คือสหกรณ์เดินรถอำเภอเกาะสมุย 
                4) สาขาอุตสาหกรรม  
                อุตสาหกรรมของเอกชนในเกาะสมุยตั้งอยู่ในตำบลต่างๆ ดังนี้คือ ตำบลอ่างทอง  ตำบล
ลิปะน้อย ตำบลตลิ่งงาม ตำบลหน้าเมือง ตำบลมะเร็ต ตำบลแม่น้ำและตำบลบ่อผุด ซึ่งส่วนใหญ่เป็น
การทำเฟอร์นิเจอร์จากไม้มะพร้าว ผลิตน้ำแข็ง น้ำดื่ม ซ่อมเครื่องยนต์ ผลิตอิฐบล็อคและอุตสาหกรรม
เกษตร ได้แก่ การหีบน้ำมะพร้าว มะพร้าวแห้ง ซึ่งอุตสาหกรรมทำน้ำแข็ง น้ำดื่ม และทำคอนกรีต
บล็อก เป็นอุตสาหกรรมที่ก่อให้เกิดการจ้างงานสูง(เทศบาลนครเกาะสมุย,2562) 
 

      2.2.3 การเปลี่ยนแปลงและผลกระทบท่ีเกิดจากการพัฒนาท้องถิ่น 
              เกาะสมุยเดิมมีชื่อเสียงในเรื่องผลิตภัณฑ์จากมะพร้าวและการประมง ซึ่งเป็นสินค้าหลัก
ของเกาะ ส่วน   สินค้าอื่นๆ จะนำเข้าจากแผ่นดินใหญ่ ทำให้เกิดการติดต่อค้าขายระหว่างเกาะสมุย
และเพ่ือนบ้านใกล้เคียงทุกๆ เดือนเรือจากกรุงเทพมหานครเดินทางมาเพ่ือรับมะพร้าว แต่เนื่องจากไม่
มีท่าเทียบเรือหรือศูนย์กลางชุมชน ทำให้เรือต้องวนอยู่รอบๆเกาะเพื่อรอให้ชาวบ้านนำเรือประมง
บรรทุกสินค้าออกไปส่งให้ด้านวิถีชีวิต เป็นลักษณะชุมชนพ่ึงพาตนเอง พ่ึงพาทรัพยากรธรรมชาติ และ
เลี้ยงสัตว์ประกอบวิชาชีพ เช่น ลิง มีบทบาทสำคัญในการเก็บมะพร้าวตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ลิงที่
ได้รับการฝึกฝนจะสามารถปีนต้นมะพร้าวและโยนลูกมะพร้าวลงมาตามคำสั่งของเจ้าของ  สิ่งนี้
กลายเป็นภาพลักษณ์และเป็นสิ ่งดึงดูดใจที ่ทำให้เกาะสมุยกลายเป็นแหล่งท่องเที ่ยวยอดนิยม 
นักท่องเที่ยวสามารถชมการแสดงลิงเก็บมะพร้าวได้ทั่วไปบนเกาะรวมถึงบางส่วนที่ยังคงปฏิบัติกิจวัตร
เช่นนี้เป็นเรื ่องปรกติ ระหว่างท่องเที่ยวที่เกาะสมุยคุณอาจพบเห็นลิงนั่งซ้อนมอเตอร์ไซต์หรือใน
รถบรรทุกบนเส้นทางที่จะออกไปเก็บลูกมะพร้าวซึ่งเป็นภาพธรรมดาที่พบเห็นได้ทั่วไปและน่ารื่นรมย์, 
ควาย หรือกระบือเป็นส่วนหนึ่งที่สำคัญของชุมชน เป็นทั้งสัตว์ใช้แรงงานและแหล่งอาหารชั้นดี อีก
ทั้งป็นส่วนหนึ่งของวิถีชีวิตของไทยดั้งเดิมและมักถูกโยงให้เข้าร่วมเมื่อมีการจัดงานเฉลิมฉลองด้วยทุก
ครั้ง ผ่านมาไม่นานนี้การชนควายได้กลายเป็นกีฬาแบบดั้งเดิมและเป็นเอกลักษณ์ของแหล่งท่องเที่ยว
บนเกาะสมุยไปแล้ว ฟังดูเหมือนเป็นกีฬาที่ต้องใช้ความรุนแรง แต่ความจริงเกมการตัดสินจะหยุดลง
เมื่อฝ่ายนึงล่าถอยออกไปและเหลือผู้ชนะเพียงตัวเดียว 
        ก่อนที่จะมีถนน การเดินทางจากที่หนึ่งบนเกาะไปอีกทีหนึ่งเป็นเรื่องที่ยากลำบากมาก ดังนั้นจึง
นิยมใช้เรือเป็นพาหนะในการเดินทางระหว่างหมู่บ้าน ส่งผลให้หมู่บ้านส่วนใหญ่มักสร้างอยู่ตามแนว
ชายฝั่งเพื่อความสะดวก หลายปีต่อมาหมู่บ้านต่างๆ เริ ่มขยายพื้นที่ออกไปมากขึ้นทำให้ช่องว่าง
ระหว่างหมู่บ้านลดน้อยลง ครอบครัวเริ ่มขยาย มีการแต่งงานกันระหว่างหมู่บ้านทำให้เกาะเริ่ม
เจริญเติบโตมากขึ้นราวปี พ.ศ.2493 เริ่มมีการพัฒนาหลักๆที่สำคัญบนเกาะสมุย แต่ละหมู่บ้านมีวัด
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แยกเป็นของตนเอง และเพ่ือเป็นการกระตุ้นส่งเสริมให้มีการติดต่อของพระในละแวกใกล้เคียง จึงเริ่ม
มีการสร้างถนนดิน เพื่อใช้เป็นเส้นทางเดินทางไปยังส่วนต่างๆ บนเกาะซึ่งดำเนินการไปอย่างช้าๆ 
หมู่บ้านหน้าทอนเป็นหมู่บ้านที่เติบโตและมีความสำคัญมากที่สุด เนื่องจากเป็นที่เดียวที่ให้บริการเรือ
ข้ามฟากจากเกาะสมุยไปแผ่นดินใหญ่ ต่อมาได้มีการพัฒนาสร้างเส้นทางคมนาคมตัดผ่านหน้าทอน 
ละไมและเฉวงตามลำดับ จนกระทั่งในช่วงต้นของปี พ.ศ.2533 (ค.ศ. 1990) เส้นทางรอบเกาะจึงถูก
สร้างขึ้น อาสาสมัครจากหน่วยงานสันติภาพ (Peace Corp) เป็นชาวต่างชาติกลุ่มแรกๆที่เข้ามาใน
เกาะสมุยโดยใช้เส้นทางของเรือขนส่งมะพร้าว หลังจากนั้นจากเกาะที่ไม่มีความสำคัญ ไม่มีจุดเด่น 
ปัจจุบันได้พัฒนาและเติบโตเป็นจุดหมายท่องเที่ยวยอดนิยมสำหรับวันหยุดพักผ่อนของประเทศ และ
เป็นที่นิยมของต่างชาติในแถบชายฝั่งทะเลตะวันออก(อ่าวไทย) 
              2.2.3.1 ผลกระทบด้านสังคม 
               คือรูปแบบครอบครัวเปลี ่ยนไปเป็นครอบครัวเดี่ยวมากขึ ้น  ความสัมพันธ์ของคนใน
ครอบครัวขยายค่อยๆลดลง และความสัมพันธ์แบบเครือญาติเริ่มเปลี่ยนแปลงไป การพึ่งพาอาศัยกัน
น้อยลง และมีผลกระต่อวัฒนธรรมมโนราห์ หนังตะลุที่เป็นศิลปะการแสดงพื้นบ้านลดน้อยลงไป ถูก
แทนที่ด้วยลิเกและคอนเสิร์ต งานบุญประเพณีของท้องถิ่นเดิมเองก็เปลี่ยนแปลงจากการจัดงานด้วย
ความร่วมมือเปลี่ยนเป็นการใช้เงินทำบุญแทนแรงกาย รูปแบบการจัดงานเดิมที่เรียบง่ายและประหยัด 
เปลี่ยนเป็นเน้นเชิงพาณิชย์เพ่ือดึงดูดนักท่องเที่ยว วัฒนธรรมการบริโภคเปลี่ยนจากการทำอาหารด้วย
ตัวเองและแลกเปลี่ยนอาหารกลายเป็นการซื้ออาหารสำเร็จรูปเพื่อความสะดวก ในขณะเดียวกันกร็ับ
วัฒนธรรมจากการท่องเที ่ยวโดยเฉพาะด้านภาษาจากนักท่องเที ่ยวชาวต่างชาติ เพื ่อนำมาใช้
โดยเฉพาะในกลุ่มที่ประกอบอาชีพที่เกี่ยวกับการท่องเงที่ยว ส่วนการพักผ่อนของเกษตรกรมักอาศัย
อยู่กบับ้านมากกว่าจะไปแสวงหาความบันเทิงหรือท่องเที่ยวตามชายหาดแบบเดิม เพ่ือหลีกเลี่ยงความ
แออัดและเสียงรบกวนจากแหล่งท่องเที่ยวในปัจจุบัน แต่ครอบครัวคนรุ่นหมุ่มสาวจะนิยมพักผ่อนตาม
สถานที่บันเทิงโดยเฉพาะยามราตรีส่งผลให้เกิดผลกระทบเชิงลบ คือ ปัญหาครอบครัว  ส่วนค่าครอง
ชีพที่สูงขึ้นเป็นสาเหตุหนึ่งของการอพยพออกของประชากรโดยเฉพาะประชากรการเกษตร ซึ่งส่วน
ใหญ่ไม่สามารถเปลี่ยนสาขาอาชีพได้ นอกจากนี้การเติบโตของการท่องเที่ยวส่งผลต่อความไม่เพียงพอ
ด้านสาธารณูปโภคและสาธาณูปการในช่วงฤดูการท่องเที่ยว (จารุวรรณ ลิมปเสนีย์,2534) 
              2.2.3.2 ผลกระทบด้านสิ่งแวดล้อม 
              ทรัพยากรสัตว์น้ำโดยเฉพาะปลามีปริมาณลดลง ส่งผลกระทบต่อกลุ่มชาวประมงพื้นบ้าน 
เกิดการรุกที่ป่าที่สงวนเพื่อประกอบกิจการโรงแรมที่พัก ทำให้พื้นที่ป่าไม้และพื้นที่เกษตรกรรมลดลง 
เกิดเสียงและแสงรบกวนระบบนิเวศชายหาด จากธุรกิจที่สืบเนื่องมาจากการท่องเที่ยว ปัญหาขยะ
สะสมจากวัฒนธรรมการท่องเที่ยวแบบบริโภคนิยม และความเสื่อมโทรมของแหล่งท่องเที่ยวที่รองรับ
นักท่องเที่ยวปริมาณมากเป็นประจำและปาการังฟอกขาวสืบเนื ่องจากสภาวะภูมิอากาศโลก
เปลี่ยนแปลง สัตว์ที่พบบนเกาะสมุยทั้งบนบกและในทะเล  มีจำนวนและชนิดลดลงไปเรื่อย ๆ ทั้งนี้
เกิดจากกิจกรรมต่างๆ  ของมนุษย์  โดยเฉพาะอย่างยิ่งการแผ้วถางป่าธรรมชาติ  การใช้ที่ดินทำการ
เพาะปลูก  และการพัฒนาบริการทางการท่องเที่ยว  เมื่อมีกิจกรรมต่าง ๆ  และนักท่องเที่ยวเข้า
ออกไปมาจะมีผลโดยตรงต่อสัตว์  เช่น  การส่งเสียงดังรบกวนทำให้สัตว์หนีไป  การทำลายแหล่ง
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อาหารและที่อยู่อาศัยของสัตว์โดยไม่รู้ตัว  การล่าสัตว์ป่า  ซึ่งจะทำให้จำนวนสัตว์ลดปริมาณลงและ
สูญพันธุ์ไปจากพ้ืนที่ในที่สุด 
 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 2.13 ขยะตกค้างจากการท่องเที่ยวแบบบริโภคนิยม 
(ที่มา : เนช่ันทีว,ี2558 สืบค้น 21 กันยายน 2563) 

 
              2.2.3.3 ผลกระทบด้านเศรษฐกิจ 
              ผลกระทบทางเศรษฐกิจ เป็นผลในเชิงบวก คือ ประชากรทุกกลุ่มท่ีเป็นกรณีศึกษามีรายได้
เพิ่มขึ้น รวมถึงมีการสร้างแหล่งงานและอาชีพใหม่รองรับภายในชุมชน ส่วนผลกระทบเชิงลบ คือทุก
กลุ่มอาชีพในชุมชนต้องแบกรับภาระค่าครองชีพที่สูงขึ้น โดยเฉพาะชาวสวนมะพร้าวที่มีรายได้จาก
การขายผลผลิตมะพร้าวเพียงอย่างเดียวเป็นกลุ่มที่ได้รับผลกระทบมากที่สุด (สุธิรา อินทร์พรหม
,2547) ผลกระทบทางเศรษฐกิจการแพร่ระบาดของ COVID19  ได้ส่งผลกระทบทำให้นักท่องเที่ยวไม่
เดินทาง และสายการบินหยุดให้บริการ ผลกระทบทำให้โรงแรมบนเกาะสมุยต้องปิดให้บริการ และ
ต้องเลิกจ้างพนักงาน ทำให้ในพื้นที่เกาะสมุยมีพนักงานโรงแรมตกงานจำนวนมาก จากการปิดตัวลง
ของธุรกิจโรงแรม และธุรกิจท่องเที่ยว ทำให้บรรยากาศการท่องเที่ยวของเกาะสมุยอยู่ในสภาพเงียบ
เหงา(แนวหน้า,2563) เเม้ภายหลังการปลดล็อกเฟส 5 จะทำให้หลายกิจการกลับมาเปิดให้บริการ 
หรือเริ่มมีนักท่องเที่ยวภายในประเทศกลับมาบ้างเเล้ว เเต่ที่เกาะสมุย ซึ่งมีนักท่องเที่ยวต่างชาติเป็น
นักท่องเที ่ยวกลุ ่มหลัก ประกอบกับการเดินทางมายังเกาะสมุยต้องใช้เวลา จึงอาจไม่ด ึงดูด
นักท่องเที่ยวในประเทศที่มีวันหยุดไม่กี่วัน ส่งผลทำให้การท่องเที่ยวยากท่ีจะฟ้ืนตัว (ThaiPBS,2563) 
              การท่องเที่ยวที่โตขึ้นเป็นผลบวกทางเศรษฐกิจก็จริง แต่เมื่อชุมชนพึ่งพาการท่องเที่ยว
อย่างไม่ระวังก็ทำให้เสียสมดุลในการดำเนินชีวิตได้โดยง่ายเนื่องมาจากพึ่งพาปัจจัยภายนอกในการ
ดำรงชีวิตมากเกินไป ทำให้ขาดความมั่นคงในโครงสร้างของชุมชน และได้รับผลกระทบจากภัยพิบัติ
ต่างๆรุนแรงกว่าที่ควรจะเป็น 
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ภาพที่ 2.14 บรรยากาศการท่องเที่ยวของเกาะสมุยหลัง COVID19 
 (ที่มา : ThaiPBS,2563 สืบค้น 21 กันยายน 2563) 

 
      2.2.4 นโยบายและแนวทางการพัฒนาท้องถิ่น 
              2.2.4.1 นโยบายและแผนการพัฒนาจังหวัดสุราษฎณ์ธาน ี
              ตามแผนพัฒนาจังหวัดสุราษฎร์ธานี พ.ศ. 2561-2564 วางวิสัยทัศน์ของจังหวัดสุราษฎร์
ธานีไว้ว่า “เมืองเกษตรคุณภาพ การท่องเที่ยวยั่งยืน สังคมเป็นสุข” ซึ่งมีเป้าหมายหลัก 3 ประการ 
ได้แก่    (1) เพื่อพัฒนาศักยภาพเศรษฐกิจด้านการเกษตรและอุตสาหกรรมเกษตรการท่องเที่ยว
และโลจิสติกส์  (2) สู ่สังคมเป็นสุขด้วยการพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาขน และ (3) มีฐาน
ทรัพยากรธรรมชาติและบริหารจัดการสิ่งแวดล้อมที่ยั่งยืน 
ดำเนินงานโดยใช้ประเด็นยุทธศาสตร์ 5 ยุทธศาสตร์ ได้แก่ 
              ยุทธศาสตร์ที่ 1 การเพ่ิมศักยภาพการแข่งขันภาคเกษตร และอุตสาหกรรมเกษตร 
              ยุทธศาสตร์ที่ 2 การส่งเสริมการท่องเที่ยวที่ยั่งยืน 
              ยุทธศาสตร์ที่ 3 การเชื่อมโยงเส้นทางคมนาคมและศูนย์โลจิสติกส์ (Logistics Hub) 
              ยุทธศาสตร์ที่ 4 การพัฒนาสังคมปลอดภัย คุณภาพชีวิตที่ดี และมีศักยภาพในการแข่งขัน 
              ยุทธศาสตร์ที ่5 การสร้างฐานทรัพยากรธรรมชาติที่ม่ันคงและมีสภาพแวดล้อมที่เหมาะสม 
              ซึ่งโครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย มีวัตถุประสงค์หลักคสอดคล้องกับนโยบาย
ระดับจังหวัด คือ สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ที่ 1 ,ยุทธศาสตร์ที่ 2 และยุทธศาสตร์ที่ 5  
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              2.2.4.2 นโยบายและแผนการพัฒนาเกาะสมุย 
              วิสัยทัศน์เทศบาลนครเกาะสมุย (Vision) “ เกาะสมุยเมืองน่าอยู่ น่าเที่ยว เป็นศูนย์กลาง
การท่องเที ่ยวทางทะเลอ่าวไทย ”เพื ่อนำไปสู ่การบรรลุว ิส ัยทัศน์ของเทศบาลนครเกาะสมุย 
ยุทธศาสตร์หลักท่ีจะดำเนินการให้ประสบความสำเร็จ รวม ๖ ยุทธศาสตร์ ได้แก่ 
              ยุทธศาสตร์ที่ 1 ยุทธศาสตร์การพัฒนาด้านโครงสร้างพ้ืนฐาน 
              ยุทธศาสตร์ที่ 2 ยุทธศาสตร์การพัฒนาด้านเศรษฐกิจและการท่องเที่ยว 
              ยุทธศาสตร์ที่ 3 ยุทธศาสตร์การพัฒนาด้านสังคมและคุณภาพชีวิต 
              ยุทธศาสตร์ที่ 4 ยุทธศาสตร์การพัฒนาด้านสิ่งแวดล้อม 
              ยุทธศาสตร์ที่ 5 ยุทธศาสตร์การพัฒนาด้านการศึกษา ศาสนาและกีฬา 
              ยุทธศาสตร์ที่ 6 ยุทธศาสตร์การพัฒนาด้านการเมืองการบริหาร 
              ซึ่งโครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย มีวัตถุประสงค์หลักสอดคล้องกับนโยบาย
ระดับท้องถิ ่น คือ สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ที่  2 ยุทธศาสตร์การพัฒนาด้านเศรษฐกิจและการ
ท่องเที่ยวด้วยวิธีการเสริมสร้างเศรษฐกิจให้มีเสถียรภาพและเป็นธรรม พัฒนาเกาะสมุยสู่เป้าหมาย
การเป็น เมืองน่าอยู่ น่าเที่ยว และเป็นผู้นำการท่องเที่ยวเชิงคุณภาพที่ยั่งยืน มีเป้าประสงค์ คือ (1) 
พัฒนาเมืองและการท่องเที่ยว ให้เป็นเมืองน่าอยู่น่าเที่ยวอย่างยั่งยืนได้มาตรฐานการท่องเที่ยว , (2) 
ส่งเสริมและพัฒนาศักยภาพด้านอาชีพ ด้านการบริหารจัดการกลุ่ม การผลิต การพัฒนาคุณภาพสินค้า
และบริการตลอดจนคุณภาพของผลิตภัณฑ์ และเพิ่มช่องทางการจำหน่ายสินค้ามากขึ้น, (3) เพิ่มพูน
ความรู้ทางวิชาการและทักษะในการประกอบอาชีพด้านการเกษตรเพื่อพัฒนาศักยภาพด้านการ
ประกอบอาชีพแก่กลุ่มเกษตรกร, (4) เพ่ิมมูลค่าผลผลิตทางการเกษตร และมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน
, (5) ส่งเสริมการใช้แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงในการดำรงชีวิต และประกอบอาชีพให้เกิดผลเป็น
รูปธรรม, (6) ส่งเสริมการรวมกลุ่มและเครือข่ายเกษตรกร เพ่ือช่วยเหลือซึ่งกันและกันในการแก้ปัญหา
และพัฒนาขีดความสามารถในการประกอบอาชีพ 
              มีหน่วยงานรับผิดชอบหลัก คือ สำนักปลัดเทศบาล, สำนักการช่าง, กองสวัสดิการสังคม ,
กองสาธารณสุขและสิ่งแวดล้อม และสำนักการศึกษา มีความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์จังหวัดสุราษฎร์
ธานี : ยุทธศาสตร์ที่ ๒ การส่งเสริมการท่องเที่ยวที่ยั่งยืน และยุทธศาสตร์ที่ ๖ ส่งเสริม สนับสนุนการ
ท่องเที่ยวและอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
 
2.3 การศึกษาการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
 

      การออกแบบโครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย มีแนวคิดหลักในการออกแบบคือการ
สะท้อนปรัชญาหรือหลักการพัฒนาอย่างยั่งยืนในแง่มุมที่สอดคล้องกับสภาพภูมิสังคมของเกาะสมุย 
ให้เห็นเป็นที่ประจักษ์ เพ่ือทำให้เกิดการเรียนรู้ การเขา้ใจในชุมชนของตนเอง ซึ่งชุมชนเกาะสมุย
ปัจจุบัน เป็นสังคมที่พ่ึงพาการทำเกษตรกรรม และการท่องเที่ยวเป็นหลัก จึงเป็นที่มาของการศึกษา  
เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs), การพัฒนาตามหลักบันได 9 ขั้น (แนวทางการพัฒนาภาคเกษตร
อย่างยั่งยืน), การพัฒนาการท่องเที่ยวสู่การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ (แนวทางการพัฒนาภาคการท่องเที่ยว
อย่างยั่งยืน) 
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      2.3.1 เป้าหมายการพัฒนาที่ย่ังยืน (SDGs) 
              Sustainable Development Goals คือ ข้อตกลงร่วมกันตามวาระการพัฒนาภายหลังปี 
พ.ศ. 2558 กำหนดโดยองค์กรสหประชาชาติ (United Nations-UN) มีเป้าหมายคือการพัฒนาที่
ยั่งยืน 17 เป้าหมายดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.15 แสดงเป้าหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน  
(ที่มา : www.un.or.th/globalgoals สืบค้น 21 กันยายน 2563) 

 
              เป้าหมายที่ 1: ขจัดความยากจน 
              เป้าหมายที่ 2: ยุติความหิวโหย บรรลุความมั่นคงทางอาหารและยกระดับโภชนาการ
สำหรับทุกคนในทุกวัย 
              เป้าหมายที่ 3: สร้างหลักประกันว่าคนมีชีวิตที่มีสุขภาพดีและส่งเสริมสวัสดิภาพสำหรับทุก
คนในทุกวัย 
              เป้าหมายที่ 4: สร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอย่างครอบคลุมและเท่า
เทียม และสนับสนุนโอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
              เป้าหมายที่ 5: บรรลุความเท่าเทียมระหว่างเพศ และเสริมสร้างความเข้มแข็งให้แก่สตรี
และเด็กหญิง 
              เป้าหมายที่ 6: สร้างหลักประกันว่าจะมีการจัดให้มีน้ำและสุขอนามัยสำหรับทุกคนและมี
การจัดการทีย่ั่งยืน 
              เป้าหมายที่ 7: สร้างหลักประกันให้ทุกคนสามารถเข้าถึงพลังงานสมัยใหม่ที่ยั่งยืนในราคา
ที่ย่อมเยา 
              เป้าหมายที่ 8: ส่งเสริมการเติบโตทางเศรษฐกิจที่ต่อเนื่อง ครอบคลุม และยั่งยืน การจ้าง
งานเต็มที ่มีผลิตภาพ และการมีงานที่เหมาะสมสำหรับทุกคน 
              เป้าหมายที่ 9: สร้างโครงสร้างพ้ืนฐานที่มีความทนทาน ส่งเสริมการพัฒนาอุตสาหกรรมที่
ครอบคลุมและยั่งยืน และส่งเสริมนวัตกรรม 
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              เป้าหมายที่ 10: ลดความไม่เสมอภาคภายในประเทศและระหว่างประเทศ 
              เป้าหมายที่ 11: ทำให้เมืองและการตั้งถิ่นฐานของมนุษย์มีความครอบคลุม ปลอดภัย มีภูมิ
ต้านทานและยั่งยืน 
              เป้าหมายที่ 12: สร้างหลักประกันให้มีรูปแบบการผลิตและการบริโภคท่ียั่งยืน 
              เป้าหมายที่ 13: เร่งต่อสู้กับการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและผลกระทบที่เกิดขึ้น 
              เป้าหมายที่ 14: อนุรักษ์และใช้ประโยชน์จากมหาสมุทร ทะเล และทรัพยากรทางทะเล
อย่างยั่งยืน 
              เป้าหมายที่ 15: ปกป้อง ฟื้นฟู และสนับสนุนการใช้ระบบนิเวศบนบกอย่างยั่งยืน จัดการ
ป่าไม้อย่างยั่งยืนต่อสู้การกลายสภาพเป็นทะเลทราย หยุดการเสื่อมโทรมของที่ดินและฟิ้นสภาพ
กลับมาใหม ่และหยุดการสูญเสียความหลากหลายทางชีวภาพ 
              เป้าหมายที่ 16: ส่งเสริมสังคมที่สงบสุขและครอบคลุมเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน ให้ทุกคน
เข้าถึงความยุติธรรมและสร้างสถาบันที่มีประสิทธิผลรับผิดชอบและครอบคลุมในทุกระดับ 
              เป้าหมายที่ 17: เสริมความเข้มแข็งให้แก่กลไกการดำเนินงานและฟื้นฟูสภาพหุ้นส่วน
ความร่วมมือระดับโลกเป้าหมายทั้ง 17 ข้อนี้ มีข้ึนเพ่ือให้ประเทศต่างๆ นําไปปฏิบัติให้บรรลุผลสําเร็จ 
เกิดการพัฒนาอย่างยั่งยืนในด้านเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม ในช่วงระยะเวลา 15 ปี (กันยายน 
2558 – สิงหาคม 2573) โดยสามารถจำแนกออกได้เป็น 5 กลุ่ม ประกอบด้วย 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.16 องค์ประกอบต่างๆสูก่ารพัฒนาอย่างยั่งยืน 
 (ที่มา : www.icf.com สืบค้น 22 กันยายน 2563) 
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              1) People ที่ว่าด้วยเรื่องคุณภาพชีวิตของผู้คน (เป้าหมายที ่1, 2, 3, 4, 5) 
              2) Prosperity ที่ว่าด้วยเรื่องความเจริญทางเศรษฐกิจอย่างยั่งยืน (เป้าหมายที่ 7, 8, 9, 
10, 11) 
              3) Planet ที่ว่าดว้ยเรื่องทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม (เป้าหมายที ่6, 12, 13, 14, 
15) 
              4) Peace ที่ว่าด้วยเรื่อง สันติภาพ สถาบันที่เข้มแข็ง และความยุติธรรม (เป้าหมายที ่16) 
              5) Partnership ที่ว่าด้วยเรื ่องการเป็นหุ้นส่วนเพื่อบรรลุเป้าหมายการพัฒนาที่ยั ่งยืน 
(เป้าหมายที ่17) 
              ซ่ึงประเทศไทยมีการดําเนินงาน ที่สอดรับกับกรอบการพัฒนาที่ยั่งยืนมาโดยตลอด คือ ถูก
หยิบยกนํามาใช้ในการวางทิศทางแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่  12 (พ.ศ. 2560-
2564) เพื่อให้ทุกภาคร่วมสร้างสังคมที่เป็นสุข ลดความเหลื่อมล้ำทางสังคมขจัดปัญหาความยากจน 
ส่งเสริมการเป็นสังคมเศรษฐกิจสีเขียว มีการผลิตและบริโภคที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม (กองแผนงาน
และประเมินผล,2560) โดยสะท้อนความเชื่อมโยงได้จากแผนพัฒนาระดับจังหวัดและระดับท้องถิ่นที่
มีการคลี่คลายนโยบายการพัฒนาอย่างยั่งยืนนี้ลงสู่การปฏิบัติตามบริบทของท้องที่นั้นๆ 
              โครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย มีความประสงค์เป็นส่วนหนึ่งในการร่วมสร้าง
สังคมที่ยั่งยืน จึงคาดว่าโครงการจะเป็นเครื่องมือหนึ่งในการทำให้เข้าใกล้หรือบรรลุตามเป้าประสงค์
ของ Sustainable Development Goals โดยคาดว่าโครงการจะมีความสอดคล้องกับเป้าหมายใน
ข้อ 3, 4 และ 11 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.17 แสดงเป้าหมายการพัฒนาท่ียั่งยืนท่ีคาดว่าจะสอดคลอ้งกับโครงการ 
(ที่มา : เรียบเรียงโดย นภัสสร,2563) 
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      2.3.2 การพัฒนาตามหลักบันได 9 ขั้น (ปรัชญเศรษฐกิจพอเพียง) 
              “..การพัฒนาประเทศจำเป็นต้องทำตามลำดับขั้น ต้องสร้างพ้ืนฐาน คือ ความพอมีพอกิน 
พอใช้ของประชาชนส่วนใหญ่เป็นเบื้องต้นก่อน โดยใช้วิธีการและใช้อุปกรณ์ท่ีประหยัด แต่ถูกต้องตาม
หลักวิชา เมื่อได้พื้นฐานมั่นคงพร้อมพอควรและปฏิบัติได้แล้ว จึงค่อยสร้างค่อยเสริมความเจริญและ
ฐานะเศรษฐกิจขั้นที่สูงขึ้นโดยลำดับต่อไป หากมุ่งแต่จะทุ่มเทสร้างความเจริญ ยกเศรษฐกิจขึ้นให้
รวดเร็วแต่ประการเดียว โดยไม่ให้แผนปฏิบัติการสัมพันธ์กับสภาวะของประเทศและของประชาชน
โดยสอดคล้องด้วย ก็จะเกิดความไม่สมดุลในเรื่องต่างๆ ขึ้น ซึ่งอาจกลายเป็นความยุ่งยากล้มเหลวได้
ในที่สุด…” 

พระบรมราโชวาท ในพิธีพระราชทานปริญญาบัตร มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์  
ณ หอประชุมมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วันพฤหัสบดีที ่18 กรกฎาคม พ.ศ. 2517 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.18 แสดงการพัฒนาตามหลักบันได 9 ขั้น  
(ที่มา : สำนักงานเกษตรและสหกรณ์,2562 สืบค้น 29 กันยายน 2563) 

 

              ตัวอย่างความสำเร็จในการปรับประยุกต์ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงสู่การปฏิบัติ ได้แก่ 
ศูนย์ภูมิรักษ์-ธรรมชาติ และเครือข่ายกสิกรรมธรรมชาติ ซ่ึงดำเนินการอย่างเป็นรูปธรรม แสดงให้เห็น
ในเชิงประจักษ์ถึงความเป็นไปได้ของการดำเนินการในรูปแบบของบันได 9 ขั้น สู่ความยั่งยืนตาม
แนวทางเศรษฐกิจพอเพียงโดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
              ขั้นที ่1 พอกิน 
              พื้นฐานที่สุดของมนุษย์ คือ ความต้องการปัจจัย ๔ และประการสำคัญที่สุดของปัจจัย ๔ 
คือ อาหาร ขั้นที่ 1 ของแนวทางแก้ปัญหาที่ยั่งยืนคือ ตอบคำถามให้ได้ว่า “ทำอย่างไรจึงจะพอกิน” 
โดยให้ความสำคัญกับ ข้าวปลาอาหาร ไม่ให้ความสำคัญกับเงิน ซึ่งเป็นเพียงแค่ “ตัวกลาง” ในการ
แลกเปลี่ยนตามมาตรฐานสากล โดยยึดหลักว่า “เงินทองเป็นของมายา ข้าวปลาสิของจริง” คือ
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เกษตรกรต้องเริ่มจากการอยู่ให้ได้โดยไม่ใช้เงิน มีอาหารพอม ีพอกิน ด้วยการปลูกพืช ผัก ผลไม ้ให้พอ
กิน ชาวนาต้องเก็บข้าวไว้ให้เพียงพอสำหรับการมีกินทั้งปี ไม่ขายข้าวเปลือกเพื่อนำเงินไปซื้อข้าวสาร 
นอกจากนั้น หัวใจสำคัญของ “พอกิน” ยังมีความหมายรวมไปถึงความปลอดภัยในอาหาร กินอย่างไร
ให้มีสุขภาพดี ไม่สะสมเอาความเจ็บไข้ได้ป่วยไว้ในร่างกาย นี่คือความหมายของบันไดขั้นที่  1 ที่
เกษตรกรต้องก้าวข้ามให้ได้ 
              ขั้นที ่2-4 พอใช ้พออยู ่พอร่มเย็น 
              บันไดขั้นที่ 2-4 พอใช้ พออยู่ พอร่มเย็น เกิดขึ้นได้พร้อมกัน ด้วยคำตอบเดียวคือ “ปลูก
ป่า 3 อย่าง ประโยชน์ 4 อย่าง” ซึ่งป่า 3 อย่างจะให้ทั้ง อาหาร เครื่องนุ่งห่ม สมุนไพรสำหรับรักษา
โรคทั้งโรคคน โรคพืช โรคสัตว์ ให้ไม้สำหรับทำบ้านพักที่อยู่อาศัย และให้ความร่มเย็นกับบ้าน กับ
ชุมชน กับโลกใบนี้ ซึ่งเป็นแนวทางในการแก้ปัญหาความยากจนของเกษตรกรไทย  ซึ่งได้รับการพิสูจน์
แล้วว่าสามารถแก้ปัญหาได้จริง และยังสามารถย้อนกลับไปแก้ไขปัญหาหนี้สินซึ่งสะสมพอกพูนจาก
การทำเกษตรเชิงเดี่ยว ปัญหาความเสื่อมโทรมของทรัพยากร ปัญหาความขาดแคลนน้ำ ภัยแล้ง 
ทั้งหมดล้วนแก้ไขได้จากแนวคิดป่า 3 อย่างประโยชน์ 4 อย่างขององค์พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวฯ 
              ขั้นที ่5 –6 บุญและทาน 
              ด้วยเชื่อมั่นว่าสังคมไทยเป็นสังคมบุญ สังคมทาน ไม่เน้นการแลกเปลี่ยนทางการค้า แต่
เน้นการทำบุญ ไม่เน้นการสะสมเป็นของส่วนตัว แต่เน้นการให้ทานและสะสมโดยมอบให้เป็น
ทรัพย์สินส่วนร่วมโดยวัด หรือศาสนสถานตามแต่ละศาสนาเป็นศูนย์กลาง เป็นการฝึกจิตใจ ให้ละซึ่ง
ความโลภ และกิเลสในการอยากได้ ใคร่ มี ลดปัญหาช่องว่างระหว่างชนชั้น ตามความหมายอันลึกซ้ึง
ของคำ “Our Loss is Our Gain” หรือ “ยิ่งทำยิ่งได้ ยิ่งให้ยิ่งมี” การให้ไปคือได้มา และเชื่อมั่นใน
ฤทธิ์ของทาน ว่าทานมีฤทธิ์จริง และจะส่งผลกลับมาเป็นเพื่อน เป็นกัลยาณมิตร เป็นเครือข่ายที่
ช่วยเหลือกันในทุกสถานการณ์ แม้ในวันที่โลกนี้ประสบกับวิกฤตการณ์ 
              ขั้นที ่7 เก็บรักษา 
              ขั้นต่อไปหลังจากสามารถพึ่งตนเองได้ พอมี พอเหลือทำบุญ ทำทานแล้ว คือการรู้จักเก็บ
รักษา ซึ่งเป็นการตั้งอยู่ในความไม่ประมาท และการรู้จักเก็บรักษา ยังเป็นการสร้างรากฐานของการ
เอาตัวรอดในเวลาเกิดวิกฤตการณ์ โดยยึดแนวทางตามวิถีชีวิตชาวนาสมัยก่อนซึ่งเก็บรักษาข้าวไว้ใน
ยุ้งฉางเพื่อให้พอมีกินข้ามปี คัดเลือกและเก็บรักษา “ข้าวพันธุ์” ไว้สำหรับเป็นพันธุ์ข้าวในปีต่อไป ซึ่ง
ผิดกับวิถีชาวนาในปัจจุบันที่ใช้วิธีการขายข้าวทั้งหมดแล้วนำเเงินที่ขายได้ไปซื้อพันธุ์ข้าวเพ่ือปลูกในปี
ต่อไป ส่งผลให้เกิดการขาดความมั่นคงและเปรียบเสมือนการใช้ชีวิตอยู่บนเส้นทางสายความประมาท 
เพราะหากเกิดภัยแล้ง น้ำท่วม ผลผลิตไม่ได้ตามที่ตั้งใจไว้ ย่อมหมายถึงปัญหาหนี้สินและการขาด
แคลนพันธุ์ข้าวสำหรับปลูกในปีต่อไป นอกจากเก็บพันธุ์ข้าวแล้ว ยังเน้นให้รู้จักวิธีการถนอมอาหาร 
การสะสมอาหารไว้กินในยามหน้าแล้ง ด้วยการแปรรูปอาหารหลากชนิด อาทิ ปลาร้า ปลาแห้ง 
มะขามเปียก พริกแห้ง หอม กระเทียม เพ่ือเก็บไว้กินในอนาคต 
              ขั้นที ่8 ขาย 
              เนื่องจากเศรษฐกิจพอเพียง ไม่ใช่เศรษฐกิจการค้า แต่ก็ไม่ใช่เศรษฐกิจหลังเขา การค้าขาย
สามารถทำได้ แต่ทำภายใต้การรู้จักตนเอง รู้จักพอประมาณ และทำไปตามลำดับ โดยของที่ขาย คือ 
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ของที ่เหลือจากทุกขั ้นแล้วจึงนำมาขาย เช่น ทำนาอินทรีย์ ปลูกข้าวปลอดสารเคมี  ไม่ทำลาย
ธรรมชาติ ได้ผลผลิตเก็บไว้พอกิน เก็บไว้ทำพันธุ์ ทำบุญ ทำทาน แล้วจึงนำมาขายด้วยความรู้สึกของ
การ “ให้” อยากที่จะให้สิ่งดีๆ ที่เราปลูกเอง เผื่อแผ่ให้กับคนอื่นๆ ได้รับสิ่งดีๆ นั้นๆ ด้วย การค้าขาย
ตามแนวทางเศรษฐกิจพอเพียง จึงเป็นการค้าที่มองกลับด้าน “เพราะรักคุณจึงอยากให้คุณได้รับในสิ่ง
ดีๆ”  พอเพียงเพ่ืออุ้มชู เผื่อแผ่ แบ่งปัน ไปด้วยกัน 
              ขั้นตอนที่ 9 กองกำลังเกษตรโยธิน 
              ขั้นที่ 9 คือการสร้างกองกำลังเกษตรโยธิน หรือการสร้างเครือข่ายเชื่อมโยงทั้งประเทศ   
เพื่อขยายผลความสำเร็จตามแนวทางเศรษฐกิจพอเพียง สู่การปฏิวัติแนวคิด และวิถีการดำเนินชีวิต
ของคนในชุมชน เพื่อการแก้ปัญหาวิกฤต 4 ประการ อันได้แก่ วิกฤตการณ์สิ่งแวดล้อม ภัยธรรมชาติ 
(Environmental Crisis), วิกฤตการณ์โรคระบาดทั ้งในคน สัตว์ พืช (Epidemic Crisis), วิกฤต
เศรษฐกิจ ข้าวยากหมากแพง (Economic Crisis) และวิกฤตความขัดแย้งทางสังคม/สงคราม 
(Political/Social Crisis) (มูลนิธิกสิกรรมธรรมชาติ,2558) 
              เดิมชุมชนเกาะสมุยเป็นสังคมเกษตรกรรมมาก่อน ก่อนที่จะเข้าสู่การพัฒนาอุตสาหกรรม
การท่องเที่ยวอย่างรวดเร็วและส่งผลกระทบอย่างในปัจจุบัน จึงควรอย่างยิ่งที่จะฟ้ืนฟูทักษะการพ่ึงพา
ตัวเองอย่างในอดีต เพ่ือรักษาโครงสร้างทางสังคมและวัฒนธรรมที่มีความมั่นคง และมุ่งเน้นให้เกิดการ
พัฒนาต่อยอด ก้าวไปข้างหน้าอย่างยั่งยืน โครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุยจึงจัดให้มีพ้ืนที่ใน
การส่งเสริมให้ความรู้เกี่ยวกับหลักการพัฒนาตามบันได 9 ขั้น สู่ความยั่งยืนตามแนวทางเศรษฐกิจ
พอเพียง สอดคล้องกับบริบทภูมิสังคมของชาวเกาะสมุยที่ส่วนใหญ่เป็นชาวสวนชาวไร่ และนำมา
ประยุกต์ใช้ในการบริหารโครงการเพื่อให้เกิดตัวอย่างเป็นที่ประจักษ์แก่พี่น้องชุมชนเกาะสมุย ให้
สามารถพ่ึงพาตนเองได้และพัฒนาก้าวหน้าไปอย่างเป็นขั้นเป็นตอน         
 

      2.3.3 การพัฒนาการท่องเที่ยวสู่การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ 
              การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ (Ecotourism) เป็นการท่องเที่ยวที่ให้ความสำคัญกับการพัฒนา
ส ิ ่ งแวดล ้อมท ี ่ย ั ่ งย ืน  (Environmentally Sustainable Development) ม ีการจ ัดการร ักษา
สิ ่งแวดล้อม และให้การศึกษาแก่นักท่องเที ่ยว เป็นการท่องเที ่ยวและการพัฒนาไปพร้อมๆกัน 
โดยเฉพาะการพัฒนาจิตสำนึกของนักท่องเที่ยวให้มีความตระหนักในการรักษาสิ่งแวดล้อม โดยเน้นให้
นักท่องเที่ยวได้สัมผัส  ได้รับประสบการณ์ และการเรียนรู้จากสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติโดยตรง 
(ศูนย์วิจัยป่าไม้, 2538) เป็นการท่องเที่ยวตามแหล่งอนุรักษ์ทางธรรมชาติ หรือวัฒนธรรม อย่างมี
ความรับผิดชอบ รวมไปถึงการสนับสนุนคนพื้นเมืองให้มีความเป็นอยู่ที่ดี  และการศึกษาและแบ่งปัน
ความรู้ทั้งคนในพื้นที่และผู้เยี่ยมเยือน การท่องเที่ยวเชิงนิเวศจึงเป็นการหลอมรวมกันเป็นหนึ่งเดียว
ระหว่างการอนุรักษ์ ชุมชน และการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน ซึ่งหมายความว่าทุกคนที่มีส่วนร่วมในการ
ท่องเที ่ยวเชิงนิเวศน์ควรนำหลักแนวคิดต่างๆ มาใช้ ได้แก่ ลดผลกระทบทางกายภาพ สังคม 
พฤติกรรม และทางจิตใจ สร้างความตระหนักและความเคารพต่อสิ่งแวดล้อมและวัฒนธรรม มอบ
ประสบการณ์แง่บวกให้กันและกันทั้งผู้เยี่ยมเยือนและเจ้าบ้าน ให้ความสนับสนุนทางการเงินในการ
อนุรักษ์ สร้างรายได้ให้แก่คนท้องถิ่นและอุตสาหกรรม รับรู้ถึงสิทธิและความเชื่อของชนพื้นเมืองใน
พื้นที่และทำงานร่วมกันเพื่อสร้างแรงจูงใจให้กับทุกคนในแง่ของการอนุรักษ์  การท่องเที่ยวเชิงนิเวศน์
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เป็นทางออกระยะยาวที่ให้ผลตอบแทนทางเศรษฐกิจต่อการอนุรักษ์ การฟื้นฟูความหลากหลายทาง
ชีวภาพและการปกป้องมรดกทางธรรมชาติและวัฒนธรรม และเป็นการเพิ่มขีดความสามารถ การ
สร้างอาชีพ และสร้างแรงจูงใจให้กับชุมชนท้องถิ่นในการต่อสู้กับความยากจนและมุ่งสู่การพัฒนา
อย่างยั่งยืน (กรมส่งเสริมคุณภาพสิ่งแวดล้อม, 2558) การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ มีองค์ประกอบหลัก
ดังต่อไปนี้  
              2.3.3.1 องค์ประกอบด้านพื้นที่ เป็นการท่องเที่ยวในแหล่งท่องเที่ยวที่เกี ่ยวเนื่องกับ
ธรรมชาติที่มีเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น(Nature-Based Tourism) และอาจหมายรวมถึงศิลปวัฒนธรรม 
ประวัติศาสตร์ และวิถีชีวิตของคนท้องถิ่น (Eco-system) ในพ้ืนที่นั้นๆ 
              2.3.3.2 องค ์ประกอบด้านการจัดการ  เป ็นการท่องเที ่ยวที ่ม ีความรับผิดชอบ 
(Responsible Travel) โดยไม่ก่อให้เกิดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมและสังคม มีการจัดการที่ยั ่งยืน
ครอบคลุมไปถึงการอนุรักษ์ทรัพยากร การจัดการสิ่งแวดล้อม การป้องกันและจำกัดมลพิษ และ
ควบคุมอย่างมีขอบเขต จึงเป็นการท่องเที่ยวที่มีการจัดการยั่งยืน ซ่ึงการป้องกันและควบคุมผลกระทบ
เป็นหัวใจสำคัญของการบริหารจัดการ เช่น ไม่เน้นปริมาณนักท่องเที่ยว ไม่สนับสนุนให้มีการพัฒนาสิ่ง
อำนวยความสะดวกเกินความจำเป็น เน้นธรรมชาติและองค์ประกอบของธรรมชาติเป็นสิ่งดึงดูด 
              2.3.3.3 องค์ประกอบด้านกิจกรรมและกระบวนการ เป็นการท่องเที่ยวที่มีกระบวนการ
เรียนรู้ โดยมีการให้ศึกษาเกี่ยวกับสภาพแวดล้อม  และระบบนิเวศของแหล่งท่องเที่ยว เป็นการ
เพ่ิมพูนความรู้  ประสบการณ์ ความประทับใจ เพ่ือสร้างความตระหนักและปลูกจิตสำนึกที่ถูกต้องต่อ
นักท่องเที่ยว,ประชาชนท้องถิ่น และผู้ประกอบการที่เกี่ยวข้อง เพราะฉะนั้นการจัดระบบบริการข้อมูล
และการสื่อความหมายธรรมชาติ รวมทั้งการเพ่ิมพูนศักยภาพของมัคคุเทศก์เป็นเรื่องสำคัญลำดับต้น 
              2.3.3.4 องค์ประกอบด้านการมีส่วนร่วม เป็นการท่องเที่ยวที่สนับสนุนให้ชุมชนท้องถิ่น
เข้ามามีบทบาทในการคิด (วางแผน) การทำ (ปฏิบัติหรือดำเนินการ) และการติดตามตรวจสอบ
ประเมินผลร่วมกับผู้เกี่ยวข้องส่วนอื่นๆ ทั้งภาครัฐและภาคเอกชน พร้อมได้รับผลตอบแทนในเชิง
เศรษฐกิจ เพื่อยกระดับรายได้และคุณภาพชีวิตของท้องถิ่นด้วยความเหมาะสมเป็นธรรม รวมถึงการ
กลับมาบำรุงรักษา และจัดการแหล่งท่องเที่ยวนั้นๆอย่างยั่งยืนต่อไป(การท่องเที่ยวแห่งประเทศ
ไทย,2544) 
              การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ จึงมีลักษณะที่สำคัญคือ เป็นการท่องเที่ยวที่ดำเนินการภายใต้
ข ีดจำกัดความสามารถของธรรมชาติ  และตระหนักถึงการมีส ่วนร ่วมของประชากร  ช ุมชน 
ขนบธรรมเนียม ประเพณี ที่มีต่อขบวนการท่องเที่ยว อีกทั้งต้องยอมรับให้ประชาชนทุกส่วนได้รับ
ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจที่เกิดจากการท่องเที่ยวอย่างเสมอภาคเท่าเทียมกัน และต้องชี้นำภายใต้
ความปรารถนาของประชาชนท้องถิ่นและชุมชนในพื้นที่ท่องเที่ยวนั้นๆ (สถานบันวิจัยวิทยาศาสตร์
และสิ่งแวดล้อม แห่งประเทศไทย, 2539 อ้างใน สฤษฎ์, 2548) 
              ปัจจุบันการท่องเที่ยวเชิงนิเวศได้รับการผลักดันและส่งเสริมให้เป็นองค์ประกอบสำคัญ
อย่างหนึ่งของการพัฒนาอย่างยั่งยืน และสามารถใช้เป็นเครื่องมือหรือมาตรการหนึ่งในการส่งเสริม
เพื่อการอนุรักษ์ทรัพยากรชีวภาพซึ่งมีแนวโน้มว่าจะลดน้อยหรือเสื่อมโทรมลง อันเป็นผลมาจากการ
พัฒนาทางเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ การท่องเที่ยวเชิงนิเวศเป็นแนวคิดที่มีสาเหตุจากการ
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บรรจบของแนวโน้มในด้านการอนุรักษ์และแนวโน้มแห่งการเปลี่ยนแปลงด้านอุตสาหกรรมการ
ท่องเที่ยว กล่าวคือ ในช่วงทศวรรษที่ผ่านมาประเทศต่างๆ โดยเฉพาะประเทศที่กำลังพัฒนาทั้งหลาย
ได้พยายามผสมผสานเรื่องของการอนุรักษ์กับการพัฒนาเศรษฐกิจโดยการใช้ประโยชน์พ้ืนที่อนุรักษ์ให้
เป็นแหล่งพัฒนาทางเศรษฐกิจและสังคม ควบคู่ไปกับการสงวนรักษาระบบนิเวศตามธรรมชาติ โดย
ส่งเสริมให้มีการท่องเที่ยวในพ้ืนที่อนุรักษ์ ด้วยความเชื่อที่ว่าการท่องเที่ยวดังกล่าวนี้ จะเป็นทางเลือก
หนึ่งที่เปิดโอกาสให้มีการจ้างงานและสร้างรายได้จำนวนมากทั้งในระดับท้องถิ่นและระดับชาติ ซึ่งจะ
เป็นแรงจูงใจให้แก่ราษฎรในชนบทให้ตระหนักถึงความสำคัญและช่วยสนับสนุนการสงวนรักษาพื้นที่
อนุรักษ์และทรัพยากรธรรมชาติ แนวโน้มการเปลี่ยนแปลงอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวนั้น พบว่าในช่วง 
10 ปีที่ผ่านมามีความต้องการการท่องเที่ยวในรูปแบบผจญภัยมากขึ้น รวมทั้งการได้เข้าไปมีส่วนร่วม
และสัมผัสธรรมชาติอย่างแท้จริง นอกจากนี้นักท่องเที่ยวธรรมชาติมีความต้องการที่จะศึกษาเรียนรู้
เกี่ยวกับสถานที่ที่ได้ไปเยือนทั้งในด้านระบบนิเวศ ชนิดพันธุ์พืช และสัตว์ที่ได้พบเห็น รวมถึงประเด็น
ปัญหาด้านการอนุรักษ์ มีสาเหตุสำคัญจากการตื่นตัวและให้ความสนใจในเรื่องคุณภาพสิ่งแวดล้อม
และการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติที่เป็นปัญหาในประเทศต่างๆ ทั่วโลก 
              จากกรอบแนวคิด Earth Summit ที ่ประเทศบราซิลในปี 2535 กำหนดกระแสการ
ท่องเที่ยวที่สำคัญ 3 ด้าน คือ ความต้องการการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ ความ
ต้องการของตลาดการท่องเที่ยวในด้านการศึกษาเรียนรู้  และความต้องการพัฒนาคนโดยการมีส่วน
ร่วมของประชาชนที่มาจากรากหญ้า ซึ่งจะนำไปสู่การกระจายรายได้ที่เหมาะสมในท้องถิ่น จึงนำไปสู่
การเกิดทางเลือกใหม่ในการท่องเที่ยว คือ การท่องเที่ยวแบบยั่งยืน มีแนวคิดที่สำคัญ คือ การ
ท่องเที่ยวอย่างมีความรับผิดชอบในแหล่งธรรมชาติที่มีเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น  และแหล่งวัฒนธรรมที่
เกี่ยวกับระบบนิเวศโดยมีกระบวนการ เรียนรู้ร่วมกันของผู้ที่เกี่ยวข้องภายใต้การจัดการสิ่งแวดล้อม
และการท่องเที่ยวอย่างมีส่วนร่วมของ ท้องถิ่น เพื่อมุ่งเน้นให้เกิดจิตใต้สำนึกต่อการรักษาระบบนิเวศ
อย่างยั่งยืน (สถาบันวิจัยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งประเทศไทย ,2540  อ้างใน มหาวิทยาลัย
รามคำแหง, 2548)  
              การท่องเที่ยวเชิงนิเวศแตกต่างไปจากแนวคิดการท่องเที่ยวเดิมๆ ที่เน้นในการสร้างสิ่ง
อำนวยความสะดวกด้านสาธารณูปโภคแต่เพียงมิติเดียว โดยการท่องเที่ยวเชิงนิเวศต้องอาศักระบวน
การพัฒนาคน ชุมชน และสังคม โดยการนำศักยภาพที่มีเป็นทุนเดิมของสังคมมาพัฒนาและจัดการ
โดยการมีส่วนร่วมของชุมชน ซึ่งเป็นกระบวนการบูรณาการกิจกรรมด้านต่างๆ ในท้องถิ่นเข้าด้วยกัน 
โดยคำนึงถึงบริบทของท้องถิ่น และสร้างเอกลักษณ์และอัตลักษณ์ท้องถิ่นอย่างแท้จริง  (การสัมนา
ระดับชาติเรื ่องท่องเที ่ยวเชิงนิเวศ, 2545 อ้างใน มหาวิทยาลัยรามคำแหง , 2548) ดังนั ้นโดย
แนวความคิดระดับชาติและนานาชาติสำหรับการท่องเที่ยวเชิงนิเวศจะเกี่ยวกับการนำแหล่งทุนทาง
ธรรมชาติและแหล่งทุนทางวัฒนธรรม มาพัฒนาบริหารจัดการเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืนโดยการมี
ส่วนร่วมของท้องถิ่นนั้นๆเพ่ือให้เกิดเป็นการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
              เกาะสมุยเองที่มีพร้อมทั้งทุนทางธรรมชาติและทุนทางวัฒนธรรมจึงมีความเป็นไปได้สูงใน
การร่วมกันหาแนวทาง เพ่ือผลักดันการท่องเที่ยวแบบบริโภคนิยมในปัจจุบันให้เปลี่ยนเป็นรูปแบบการ
ท่องเที่ยวเชิงนิเวศอันจะยังผลซึ่งความยั่งยืนตกแก่คนในท้องที่เอง 
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              ประเทศไทยกับการผลักดันรูปแบบการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ 
              ในประเทศไทย เรื่องการป้องกันผลกระทบสิ่งแวดล้อม และการให้ข้อมูลความรู้แก่ผู้มา
เยือน กระทำได้บ้างในระดับหนึ่ง คือยังไม่สมบูรณ์หรือได้มาตรฐานเพียงพอ ยกเว้นแหล่งท่องเที่ยวที่
เป็นอุทยานแห่งชาติบางแห่งเท่านั้น เช่น เขาใหญ่ ดอยอินทนนท์ น้ำหนาว เขาสก แก่งกระจาน ฯลฯ 
ซ่ึงยังเป็นการสนองตลาดการท่องเที่ยวเฉพาะกลุ่มเท่านั้น คือกลุ่มตลาดนักท่องเที่ยวที่แสวงหาความรู้
และอยากเข้าไปมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ  เพลิดเพลินและมีปฏิสัมพันธ์กับคน
ท้องถิ่น (Niche Market) 
              ทำให้ภาพรวมภาคการท่องเที่ยวของไทย ส่วนใหญ่ยังไม่มีการควบคุมผลกระทบแวดล้อม
ที่เพียงพอ จึงเกิดการพัฒนาการท่องเที่ยวที่ดำเนินการเกินขีดจำกัดความสามารถของธรรมชาติและ
ท้องที่ ส่งผลให้การพัฒนาที่เกิดขึ้นขาดความยั่งยืนอย่างเห็นได้ชัดในช่วงวิกฤตเศรษฐกิจหลังการ
ระบาดของโควิท19 ซึ่งหากพิจารณาศักยภาพด้านการเป็นแหล่งการ ท่องเที่ยวของประเทศไทย และ
ทรัพยากรด้านการท่องเที่ยวของไทยจัดว่ามีความพร้อมทั้งเชิงคุณภาพ และเชิงปริมาณที่จะพัฒนา
อย่างยั่งยืนได้ ซึ่งปัจจุบันนานาประเทศให้ความสำคัญ ในการมุ่งไปสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนของประเทศ
และนานาชาติ ตามหลักปฏิญญาสากลว่าด้วยการพัฒนาสิ่งแวดล้อมที่ยั ่งยืน (Environmentally 
Sustainable Development) 
              แนวโน้มการท่องเที่ยวเชิงนิเวศในไทย มีค่อนข้างสูงมาตั้งแต่จุดเริ่มต้นเมื่อประมาณ 10 ปี
ก่อน และยังคงมีแนวโน้มคืบหน้าไปเรื่อยๆ ในกลุ่มของผู้เกี่ยวข้อง กล่าวคือ กรมอุทยานแห่งชาติ สัตว์
ป่า และพันธุ์พืช ผู้ดูแลอุทยานแห่งชาติได้วางกรอบนโยบายการท่องเที่ยวตามอุทยานแห่งชาติต่างๆ 
ทั้งบกและทะเล เป็นการท่องเที่ยวเชิงนิเวศทั้งหมด โดยเปิดโอกาสให้ชุมชนท้องถิ่นเข้ามามีส่วนร่วม 
และได้ประโยชน์จากการท่องเที่ยวอย่างกว้างขวางขึ้นกว่าแต่ก่อน พร้อมดำเนินการให้เกิดโอกาสใน
การศึกษาเรียนรู้เกี่ยวกับระบบนิเวศและความหลากหลายทางชีวภาพแก่นักท่องเที่ยวที่ไปเยือน โดย
ผ่านกระบวนการสื่อความหมายธรรมชาติ  
              ชุมชนท้องถิ่นจำนวนมากในทุกภาคของประเทศ ขยายการเปิดรับนักท่องเที่ยวให้ไปเยือน
เพื ่อศึกษาเรียนรู ้ประเพณี วัฒนธรรม และวิถีชีวิตของตน พร้อมหาความเพลิดเพลินกับแหล่ง
ธรรมชาติบริเวณข้างเคียง บางแห่งมีการจัดที่พักแบบ Home stay เพื่อรองรับนักท่องเที่ยวทั้งไทย
และต่างชาติที่สนใจการท่องเที่ยวในรูปแบบนี้ องค์การบริหารส่วนตำบล (อบต.) หลายแห่งเริ่มหันมา
ให้น้ำหนักความสำคัญของการท่องเที่ยวเชิงนิเวศมากขึ้น แต่ส่วนมากจะยังมีขีดความสามารถในการ
บริหารจัดการแหล่งท่องเที่ยวของตน ตามแนวคิดและหลักการด้านการท่องเที่ยวเชิงนิเวศค่อนข้าง
จำกัด ส่วนราชการซึ่งมีที่ดินและทรัพยากรท่องเที่ยวอยู่บ้าง อย่างเช่น กระทรวงกลาโหม (ที่ดินทหาร
ในจังหวัดต่างๆ) กระทรวงเกษตรและสหกรณ์ (กรมวิชาการเกษตร กรมส่งเสริมการเกษตร กรม
ส่งเสริมสหกรณ์ ฯลฯ) เริ่มมีการจัดสรรงบประมาณลงไปพัฒนาที่ดินในความรับผิดชอบ เพื่อรองรับ
การทอ่งเที่ยวในรูปแบบที่เรียกกันว่า การท่องเที่ยวเชิงนิเวศบ้าง การท่องเที่ยวเชิงเกษตรบ้าง แล้วแต่
ความเหมาะสมผู้ประกอบการการท่องเที่ยว โดยเฉพาะอย่างยิ่งบริษัททัวร์ทั้งในส่วนกลางและภูมิภาค 
และ NGOs ด้านการอนุรักษ์หลายราย มีการจัดนำเที่ยวเชิงนิเวศและการศึกษาเรียนรู้เกี่ยวกับสิ่ง
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ต่างๆ ในพื้นที่เป้าหมายเพิ่มมากขึ้น พร้อมจัดให้มีมัคคุเทศก์ ที่ผ่านการฝึกอบรมและมีใบอนุญาต
ประกอบอาชีพเป็นผู้นำ (กรมอุทยานแห่งชาติ ,2563) 
              ด้วยความเหมาะสมในด้านต่างๆของรูปแบบการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ (Ecotourism) และ
ผลลัพท์ความยั่งยืนในระยะยาวที่กล่าวมาแล้วนั้น จึงมีความเหมาะสมอย่างยิ่งที่จะสร้างพ้ืนที่ตัวอย่าง
การจัดการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ ให้เกิดขึ้นจริงในชุมชน เพื่อเป็นตัวอย่างแก่ชุมชนเกาะสมุย ในการ
ขับเคลื่อนให้เกิดการเปลี่ยนรูปแบบการท่องเที่ยวในภาพรวม จากรูปแบบการบริโภคนิยมสู่รูปแบบ
การจัดการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ เพ่ือให้เมืองเกาะสมุยพัฒนาไปต่อได้อย่างมั่นคงในทุกๆด้าน  
 

      2.5.4 แนวคิดการพัฒนาเมืองเกาะสมุยสู่การท่องเที่ยวยั่งยืน 
              ทำการศึกษาเพ่ือสรุปหาแนวทางท่ีเหมาะสมในการพัฒนาชุมชนเกาะสมุยต่อไปในอนาคต 
จากการลงพ้ืนที่สัมภาษณ์คนในชุมชน ที่อยู่ในภาคส่วนต่างๆ ทั้งภาครัฐ เอกชน และชาวสวน เพ่ือเก็บ
ข้อมูลเรื่องราวในอดีตถึงวิถีชีวิต, สภาพแวดล้อม และการพัฒนาชองชุมชนจนถึงความเป็นเมืองใน
ปัจจุบัน และสอบถามถึงมุมมองหรือความเป็นไปได้ในการพัฒนาเมืองเกาะสมุยอย่างยั่งยืนสำหรับ
อนาคต ซึ่งได้ทำการสัมภาษณ์โดยมีรายชื่อผู้ให้สัมภาษณ์เก็บข้อมูลดังต่อไปนี้ 
               (1) นายสุพนิจ ชูแข (เจ้าของกิจการโรงแรมคิงส์การ์เด้นรีสอร์ท หาดเฉวง เกาะสมุย) 
               (2) นายอำนาจ โชติช่วง (สมาชิกสภาองค์การบริหารส่วนจังหวัดสุราษฎร์ธานี เขตอำเภอ
เกาะสมุย,เจ้าของร้านอาหารเสบียงเล และเจ้าของโครงการ we green) 
               (3) นายวิรัช พงศ์ฉบับนภา  (ประธานมูลนิธิศาลเจ้ากวนอู และ Pavilion Samui Villa 
and Resort) 
               (4) นายเสนีย์ ภูวเศรษฐาวร (รองประธานหอการค้าจ.สุราษฎร์ธานี และ เจ้าของ Coral 
Cliff Beach resort) 
               (5) นายบรรจง ภูวเศรษฐาวร (อดีตผู้อำนวยการโรงเรียนเกาะสมุย) 
               (6) นายคณิต สมวงศ์ (ประธานวิสาหกิจชุมชนสมุยกรีนปาร์ค) 
 

         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.19 แสดงการลงพื้นที่เก็บข้อมูลและสัมภาษณ์คนในชุมชน (นภัสสร,2563) 
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              สรุปจากการพูดคุยและสอบถาม แบ่งเป็นหัวข้อได้ดังนี้ 
              2.5.4.1 เสน่ห์เกาะสมุย 
              เสน่ห์ของเกาะสมุยที่ทำให้เกาะสมุยมีชื ่อเสียง เริ ่มแรกคือบรรยากาศความสงบทาง
ธรรมชาติโดยเฉพาะบรรยากาศชายหาด และความเป็นชุมชนที่พึ ่งพาอาศัยกันและพึ่งพาอาศัย
ธรรมชาติ อันเป็นที่สร้างความประทับใจให้กับนักท่องเที่ยวรุ่นแรกที่มาเยือนเกาะสมุย ซึ่งเดินทางมา
กับเรือสินค้าที่เข้ามาค้าขาย เช่น เรือขนส่งมะพร้าว เนื่องจากสมัยนั้นการติดต่อกับแผ่นดินใหญ่ยังไม่
สะดวกอย่างในปัจจุบัน และเป็นการเดินทางเพื่อการติดต่อค้าขายเป็นหลัก เมื่อเดินทางมาถึง และได้
ใช้เวลาบนหาดทำให้เกิดความประทับใจในบรรยากาศชายหาด จึงค้างแรมกันที่ชายหาด เมื่อชาวบ้าน
มาพบเห็นเข้าจึงเกิดความเห็นใจและชวนกันมาสร้างเพิงที่อยู่อาศัยให้หลบแดดหลบฝนได้ ความมี
น้ำใจนี้ เป็นที่ประทับใจและเป็นที่บอกเล่ากันปากต่อปาก ทำให้เริ่มมีนักท่องเที่ยวมาเยือนเกาะมาก
ขึ้น ชาวบ้านจึงรวมกลุ่มกัน สร้างที่พักไว้สำหรับรองรับนักท่องเที่ยว เรียกว่า บังกะโล ให้บริการ
เริ ่มแรกในราคา คืนละ 10-15 บาทในสมัยนั้น โดยเริ่มแรกมีบังกะโลที่ หาดละไม และหาดเฉวง 
เพราะเป็นหาดที่มีทรายขาวละเอียดซึ่งเป็นที่นิยมมาก เกาะสมุยมีบรรยากาศชายหาดเป็นจุดขาย
สำคัญที่เป็นจุดเริ ่มต้นของการเติบโตของภาคอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว  หรือที่ผู ้ประกอบการ
ส่วนมากดึงมาสร้างเป็นจุดขายของที่พักคือ “Sun Sand Sea” 
              บังกะโลยุคแรกๆของเกาะสมุย มีลักษณะเป็นทรงสามเหลี่ยมฝีมือชาวบ้าน ก่อสร้างไม่
ซับซ้อนและใช้วัสดุที่หาได้จากในท้องถิ่นในการก่อสร้าง มีการใช้ระนาบหลังคาและผนังร่วมกันคือเป็น
สามเหลี่ยมวางบนพ้ืนไม้ยกใต้ถุนเล็กน้อย โครงสร้างไม้ มุงด้วยหญ้า   
              ภายหลังการท่องเที ่ยวเติบโตขึ ้นอย่างรวดเร็ว ก็มีบริการและกิจกรรมเพื ่อรองรับ
นักท่องเที่ยวเพิ่มมากขึ้นทั้งรีสอร์ท โรงแรม ร้านค้าและร้านอาหาร โดยยังชูจุดขายหลักคือ sun sand 
sea หรือบรรยากาศการพักผ่อนริมชายทะเล ซึ่งสังเกตได้จากการที่รีสอร์ทและโรงแรมจำนวนมาก
เลือกตั้งอยู่ที่หน้าหาดและเพ่ิมจำนวนขึ้นตามความนิยมในทุกๆปี 
              เป็นที่น่าเสียดายที่ปัจจุบันบรรยากาศสงบน่าพักผ่อนริมหาดถูกพัฒนาและจับจองเพ่ือ
รองรับกิจกรรมดึงดูดนักท่องเที่ยว และการแข่งขันทางธุรกิจ ทำให้ความมีเสน่ห์ของหาดลดลงไปมาก 
เช่นบริเวณหาดเฉวงซึ่งมีสถานบันเทิงเกิดขึ้นหนาแน่นที่สุด ที่เป็นอย่างนี้ส่วนหนึ่งเป็นเพราะที่ดิน
บริเวณหาดเฉวงมีการเปลี่ยนมือมากและมีการเข้ามาของกลุ่มทุนใหญ่ ส่วนนหาดละไมเป็นที่นิยมมา
พร้อมๆกันแต่เนื่องจากที่ดินส่วนใหญ่ยังคงเป็นของคนเกาะสมุยที่ทำกันเองจึงยังคงบรรยากาศที่สงบ
ไว้ได้บ้าง 
              ปัจจุบันคนเกาะสมุยพึ่งพาการท่องเที่ยวมาก และพึ่งพากันเองน้อยลง พอเจอการระบาด
ของCOVID19 จึงเป็นผลกระทบใหญ่ที่ได้รับ จากการขาดรายได้จากนักท่องเที่ยว จนกระทบต่อการ
ดำเนินชีวิตประจำวัน ซ่ึงแตกต่างจากสมัยก่อน ก่อนที่การท่องเที่ยวจะเข้ามาคนสมุยจะมีวิถีชีวิตอย่าง
พึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน เห็นได้ชัดเลยว่าวิถีชีวิตของคนเกาะสมุยนั้นเปลี่ยนไปมากจากการเติบโต
ทางเศรษฐกิจ เช่นเดียวกับเสน่ห์ดึงดูดทางธรรมชาติของเกาะสมุยที่ลดลงไปมากเช่นกัน 
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              2.5.4.2 แนวทางการพัฒนาเกาะสมุย 
              1) แนวทางการพัฒนา 
              เพื่อให้บรรลุเป้าหมายในการพัฒนาเศรษฐกิจและคุณภาพชีวิตของชาวเกาะสมุย ไม่ควร
มองข้ามปัจจัยในเรื่องการคมนาคม เพราะมีปัญหาเป็นสภาพคอขวดมาไม่น้อยกว่า 10 ปี เป็น
อุปสรรคต่อการเข้ามาของนักท่องเที่ยวทั้งไทยและต่างชาติ โดยเฉพาะการผูกขาดราคาจากช่อง
ทางการเข้าถึงเกาะสมุยที่มีไม่กี่เจ้า ทำให้ไม่เป็นไปตามกลไลตลาด ส่งผลให้นักท่องเที่ยวต่างชาติฐานะ
ปานกลางถึงประหยัดที่เป็นผู้บริโภคสำคัญของธุรกิจท้องถิ่นรอบเกาะลดน้อยลง จำนวนวันมาพักสั้น 
ธุรกิจท้องถิ่นประสบปัญหาฝืดเคืองในช่วงนอกฤดกูาลท่องเที่ยว(Low Season)ท่ีกินเวลานาน 8 เดือน 
ส่วนนักท่องเที่ยวระดับบน (โรงแรมระดับ4,5,6ดาว) แทบจะไม่ใช้จ่ายกับธุรกิจท้องถิ่นเลย  
        ทางเข้า-ออกเกาะสมุย คือทางน้ำ และทางอากาศ ซึ่งธุรกิจท้องถิ่นนั้นจะได้นักท่องเที ่ยว
ผู้บริโภคสำคัญจากทางน้ำเป็นหลัก แต่ก็เพียง 4 เดือนเท่านั้น ส่วนทางอากาศคือเส้นทางหลักที่จำเป็น
ของนักท่องเที่ยวตลอดทุกฤดูกาล การคมนาคมนอกจากเป็นอุปสรรคการเข้าถึงของนักท่องเที่ยวแล้ว 
ยังส่งผลกับค่าครองชีพด้วยคือวัตถุดิบจากภายนอกที่เข้ามาจะมีราคาสูงกว่าความเป็นจริง เนื่องจาก
กระบวนการขนส่งที่อยู่ภายใต้ปัจจัยทางสภาพอากาศ นอกจากนี้ยังมีประเด็นการพัฒนาต่างๆที่ยังคง
เป็นที่ถกเถียงกันอยู่ว่าสมควรหรือไม่ หรือมีความจำเป็นเร่งด่วนมากน้อยเพียงใดสำหรับคนเกาะสมุย 
เพื่อผลักดันให้โครงการนั ้นๆเกิดขึ ้นจริงบนเกาะสมุย โดยที่เกิดประโยชน์สูงสุดต่อท้องถิ ่น เช่น 
โครงการสร้างศูนย์วัฒนธรรมเพื่อการท่องเที่ยวเกาะสมุย, โครงการunder water world, โครงการ
สร้างนิคมอุตสาหกรรมมะพร้าวขนาดย่อมของเกาะสมุย, สนามบินของรัฐ. โครงสร้างถนนเลียบ
ชายหาดและอาคารประกอบเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยว, โครงการแหลมไม้แก่นคอมแพล็กซ์, โครงการ 
Samui International Hall, หอพิพิธภัณฑ์เกาะสมุย, โครงการลานกีฬาสวนสุขภาพ-ลานชมวิว, 
โครงการก่อตั้งวิทยาลัยเทคนิค, โครงการสร้างสะพานเชื่อมเกาะสมุยกับแผ่นดินใหญ่ เป็นต้น อย่างไร
ก็ตามโครงการหรือแนวทางการพัฒนาที่กล่าวถึงนี้ยังคงเป็นปัญหาปลายเปิดที่ต้องถกเถียงกันอยู่มาก
ในหลายประเด็น เพ่ือหาข้อสรุปที่เป็นผลดีต่อทุกฝ่ายต่อไป 
              2) ปัจจัยที่ส่งผลต่อการพัฒนาของเกาะสมุย 
              ได้แก่ นโยบายหรือโครงการพัฒนาท้องถิ่นของภาครัฐ, ความร่วมมือกันของคนในพื้นที่ ,
พฤติกรรมการบริโภคของนักท่องเที่ยว 
              3) แนวทางการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
              เนื่องจากการท่องเที่ยวได้กลายเป็นส่วนหนึ่งของวิถีชีวิตปัจจุบันควบคู่กับวิถีชีวิตแบบ
ชาวประมงและชาวสวนเดิมไปแล้ว เพราะฉนั้นการจะพัฒนาเมืองเกาะสมุยให้มีความยั่งยืน จึงต้อง
พัฒนาไปพร้อมๆกันทั้งภาคการท่องเที่ยวและภาคเกษตรกรรม เช่น การผลักดันการท่องเที่ยวสู่
การเกษตร เพ่ือให้รายได้จากภาคบริการนักท่องเที่ยว เกิดการกระจายลงสู่ชุมชน และในขณะเดียวกัน 
ก็เป็นการกระตุ ้นการยกระดับชุมชนขึ ้นรองรับกลุ ่มระดับนักท่องเที ่ยวใหม่ในปัจจุบันที่ เป็น
นักท่องเที่ยวไทยเป็นหลัก เจาะกลุ่มเป้าหมายนักท่องเที่ยวที่มีพฤติกรรมการบริโภคอย่างเป็นมิตรต่อ
สิ่งแวดล้อม ส่วนในระยะยาวคาดว่ายังคงเป็นนักท่องเที่ยวต่างชาติระดับบนที่จะกลับมาท่องเที่ยวอีก
ครั้งหลังสถานการณ์โรคระบาดคลี่คลายลง, พัฒนาแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติโดยส่งสริมการ
ท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์และให้ความรู้ถึงความเชื่อมโยงกันของสภาพเศรษฐกิจสังคมและสิ่งแวดล้อม, 
รวมกลุ่มโรงแรมรีสอร์ทสนับสนุนสินค้าที่ผลิตได้ในชุมชนเพื่อลดการนำเข้าและหมุนเวียนเศรษฐกิจ
ภายในชุมชน, ให้การศึกษาแก่คนในชุมชนเพื่อสร้างการเป็นพลเมืองที่มีคุณภาพ นำไปสู่ จุดขาย
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ส่งเสริมการท่องเที่ยว เช่น การเป็นเจ้าบ้านที่ในการรองรับนักท่องเที่ยว, ความอุดมสมบูรณ์ของ
วัฒนธรรมและธรรมชาติ เป็นต้น (เรียบเรียง,ผู้จัดทำ) 
 
2.4 การศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ 
 

      2.4.1 การเรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong-Learning) 
              การเรียนรู ้ตลอดชีว ิต เป็นสิ ่งที ่เกิดขึ ้นภายใต้นิยามของปรัชญาพิพัฒนาการนิยม
(Progressivism) ซึ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ต่างๆที่มุ่งให้ความสำคัญต่อตัวบุคคล ซึ่งเป็นศูนย์กลาง
ของการเรียนรู้ที่เกิดขึ้น ทั้งในการศึกษาในระบบ นอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย เน้นการให้
เรียนรู้วิธีเรียน วิธีแสวงหาความรู้ ซึ่งจะเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้มนุษย์มีทักษะในการแสวงหาความรู้
และใช้ความรู้แก้ปัญหาต่างๆได้ด้วยตัวเองในทุกๆช่วงของชีวิต ซึ่งจุดมุ่งหมายสำคัญของการเรียนรู้
ตลอดชีวิตภายใต้นิยามของปรัชญาพิพัฒนาการนิยม ก็คือ การปลูกฝังนิสัยและทักษะในการเรียนรู้
ให้แก่บุคคล ให้สามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ี ทุกเวลาและทุกโอกาส (ดร. ชูเกียรติ ลีสุวรรณ์ ,2543) 
              ซึ่งการเรียนรู้จะนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้  และการสร้างองค์ความรู้ก็เป็นกระบวนการ
ต่อเนื่องและจะเป็นทักษะติดตัวเราไปตลอดชีวิต การสร้างสังคมการเรียนรู้จึงเป็นเงื่อนไขสำคัญที่จะ
ทำให้ทุกคนในสังคมได้มีโอกาสเรียนรู้ตลอดชีวิต นโยบายส่งเสริมการศึกษาตลอดชีวิตเพ่ือสร้างคนรุ่น
ใหม่ให้เป็นผู้มีนิสัยใฝ่เรียนรู้  มีพื ้นฐานและทักษะที่จำเป็นในการแสวงหาความรู้เพิ่มเติม จึงต้อง
พยายามทำให้เกิดการขับเคลื่อนให้ได้ ทั้งนี้การส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างแพร่หลายได้นั้น 
จำเป็นต้องมีเครื่องมือที่เหมาะสม โดยการพัฒนาแหล่งการเรียนรู้ และสร้างเครือข่ายแหล่งการเรียนรู้
ในประเทศให้มีมาตรฐานและกระจายไปอย่างทั่วถึง มีหลักการ คือ  
              1) จัดการเรียนรู้ตลอดชีวิตโดยอิงกับชุมชนและแหล่งการเรียนรู้ที ่มีอยู่เดิมในชุมชน 
ฝึกอบรมผู้สอนและอาสาสมัครของแหล่งการเรียนรู้หรือครูเกษียณอายุให้มีความรู้เพียงพอ พร้อมที่จะ
ให้การบริการ ให้คำปรึกษาและแนะแนวถึงการเรียนรู้  
              2) จัดสร้างแหล่งการเรียนรู้เพ่ิมเติม และเชื่อมโยงโดยศูนย์เครือข่ายในทุกระดับการศึกษา  
              3) ขจัดอุปสรรคของการเรียนรู้ทุกรูปแบบ ประชาชนต้องเข้าไปเรียนรู้ในสถานศึกษา และ
ห้องสมุดได้สะดวก ขยายเวลาบริการของห้องสมุดถึงเวลาหลังเลิกงานด้วย  
              4) ปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ โดยผู้จัดการศึกษาควรกระตุ้นให้ผู ้เรียนอยากเรียน และ
เรียนรู้โดยให้ผู้เรียนเป็นบุคคลสำคัญ ซึ่งจะทำ ให้ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์และสังเคราะห์ ความรู้ได้
ด้วยตนเองกระบวนการเรียนการสอนต้องทำให้ผู้เรียนคิดอย่างมีเหตุผล  เน้นทักษะในการแสวงหา
ความรู้ ให้เรียนรู้เรื่องของตนเองและเรื่องใกล้ตัวเป็นหลัก เรื่องไกลตัวเป็นรอง ให้ผู้เรียนสามารถนำ 
เอาความรู้ที่มีอยู่ไปใช้ประโยชน์ได้  
              5) การเรียนรู้ควรมุ่งให้เด็กได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง/ สภาพที่เป็นจริง/ สถานที่จริง 
เมื่อสรรพสิ่งในบริบทของมนุษย์มีการเปลี ่ยนแปลงอยู่อย่างต่อเนื่อง  การรู้หนังสือที ่เป็นผลจาก
การศึกษาเพ่ือใช้ในการดำรงชีวิตเพียงอย่างเดียวอาจไม่เพียงพอ แต่การรู้หนังสือจะต้องขยายขอบเขต
ให้กลายเป็นทักษะทางการเรียนรู้  ให้สามารถใช้เป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้และแก้ปัญหา
ต่างๆในชีวิตได้อย่างมีประสิทธิภาพและเต็มศักยภาพของบุคคล ไปตลอดชีวิต เพื่อให้ตนเองเกิดการ
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พัฒนาไปอย่างสมบูรณ์และเป็นการวางรากฐานที่ดียิ่งในการเป็นคนในสังคมประเทศ  เป็นพลเมือง
อาเซียนและพลเรือนโลกต่อไป(ยุทธการ,2558)  โครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุยจึงเป็นส่วน
หนึ่งของการส่งเสริมให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิตสำหรับชุมชนและเยาวชนชาวเกาะสมุย ที่มุ่ง
ให้ความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาอย่างยั่งยืน ผ่านการเรียนรู้กสิกรรมธรรมชาติ และ เรียนรู้ที่มาที่ไปของ
ชุมชน เพื่อให้พลเมืองเกิดความเข้าใจและเกิดพลังการพัฒนาอย่างสร้างสรรค์และยั่งยืน 
 

      2.4.2 ทฤษฎีการเรียนรู้  
              การเรียนรู้เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่ค่อนข้างถาวร โดยเป็นผลจากการฝึกฝนเมื่อ
ได้รับการเสริมแรง มิใช่เป็นผลจากการตอบสนองตามธรรมชาติที่เรียกว่า ปฏิกิริยาสะท้อน(Kimble 
and Garmezy) การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ทำให้พฤติกรรมเปลี่ยนแปลงไปจากเดิมเป็นผลจากการ
ฝึกฝนและประสบการณ์ แต่มิใช่ผลจากการตอบสนองที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ(Hilgard and Bower) 
การเรียนรู้เป็นการแสดงให้เห็นถึงพฤติกรรมที่มีการเปลี่ยนแปลง อันเป็นผลเนื่องมาจากประสบการณ์
ที่แต่ละคนได้ประสบมา (Cronbach)   การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่บุคคลได้พยายามปรับพฤติกรรม
ของตน เพื่อเข้ากับสภาพแวดล้อมตามสถานการณ์ต่าง ๆ จนสามารถบรรลุถึงเป้าหมายตามที่แต่ละ
บุคคลได้ตัง้ไว้ (Pressey, Robinson and Horrock, 1959)  
              ประสบการณ์ หมายถึง ความจัดเจนที ่เกิดจากการกระทำหรือได้พบเห็นมา และ
ประสบการณ์เป็นสิ่งที่มีคุณค่าในการเรียนรู้ทุก ๆ ด้าน ประสบการณ์มีอยู่ 2 ลักษณะ 
              1) ประสบการณ์ตรง เป็นประสบการณ์ที่ได้ทำหรือสัมผัสด้วยตัวเองได้พบเอง กระทำเอง 
ได้ยินได้ฟังเอง  
              2) ประสบการณ์ทางอ้อม เป็นประสบการณ์ที่ได้รับการถ่ายทอดหรือรับรู้มาอีกทอดหนึ่ง 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.20 ระดับของการเรียนรู ้
(ที่มา : www.fractusleaning.com สืบค้น 29 กันยายน 2563) 
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              2.4.2.1 ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม 
              จำแนกการเรียนรู้ตามทฤษฎีของเบนจามิน บลูม (Benjamin S. Bloom อ้างถึงในอักษร 
สวัสดี 2542, 26-28) และคณะ ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ไว้ 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้าน
จิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย โดยในแต่ละด้านจะมีการจำแนกระดับความสามารถจากต่ำสุดไปถึง
สูงสุด ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.21 จำแนกการเรียนรูต้ามทฤษฎีของเบนจามิน บลมู 
(ที่มา : www.carleton.com สืบค้น 29 กันยายน 2563) 

 
              พุทธิพิสัย (Cognitive Domain)  
              พฤติกรรมด้านสมองเป็นพฤติกรรมเกี่ยวกับสติปัญญา ความรู้ ความคิดความเฉลียวฉลาด 
ความสามารถในการคิดเรื ่องราวต่างๆ อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งเป็นความสามารถทางสติปัญญา
พฤติกรรมทางพุทธิพิสัย 6 ระดับ ได้แก่ 
              1) ความรู้ความจำ - ความสามารถในการเก็บรักษามวลประสบการณ์ต่างๆ จากการที่ได้
รับรู้และระลึกสิ่งนั้นได้เม่ือต้องการ 
              2) ความเข้าใจ - เป็นความสามารถในการจับใจความสำคัญของสื่อและสามารถแสดง
ออกมาในรูปของการแปลความ ตีความ คาดคะเน ขยายความ หรือ การกระทำอ่ืน ๆ 
              3) การนำความรู้ไปใช้ - เป็นขั้นที่ผู ้เรียนสามารถนำความรู้ ประสบการณ์ไปใช้ในการ
แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้ซึ่งจะต้องอาศัยความรู้ความเข้าใจ จึงจะสามารถนำไปใช้ได ้
              4) การวิเคราะห์ - ผู้เรียนสามารถคิด หรือ แยกแยะเรื่องราวสิ่งต่าง ๆ ออกเป็นส่วนย่อย 
เป็นองค์ประกอบที่สำคัญได้ และมองเห็นความสัมพันธ์ของส่วนที่เกี่ยวข้องกันความสามารถในการ
วิเคราะห์จะแตกต่างกันไปแล้วแต่ความคิดของแต่ละคน 
              5) การสังเคราะห์ - ความสามารถในการที่ผสมผสานส่วนย่อย ๆ เข้าเป็นเรื่องราวเดียวกัน
อย่างมีระบบ เพื่อให้เกิดสิ่งใหม่ที่สมบูรณ์และดีกว่าเดิม อาจเป็นการถ่ายทอดความคิดออกมาให้ผู้อ่ืน
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เข้าใจได้ง่าย การกำหนดวางแผนวิธีการดำเนินงานขึ้นใหม่ หรือ คิดที่จะสร้างความสัมพันธ์สิ่งที่เป็น
นามธรรมขึน้ในรูปแบบ หรือแนวคิดใหม ่
              6) การประเมินค่า - เป็นความสามารถในการตัดสิน ตีราคา หรือ สรุปเกี่ยวกับคุณค่าของ
สิ่งต่างๆ ออกมาในรูปของคุณธรรมอย่างมีกฎเกณฑ์ที่เหมาะสม ซึ่งอาจเป็นไปตามเนื้อหาสาระในเรื่อง
นั้นๆ หรืออาจเป็นกฎเกณฑ์ท่ีสังคมยอมรับก็ได้ 
              จิตพิสัย (Affective Domain)  
              ค่านิยม ความรู้สึก ความซาบซึ้ง ทัศนคติ ความเชื่อ ความสนใจและคุณธรรม พฤติกรรม
ด้านนี้อาจไม่เกิดขึ้นทันที ดังนั้น การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยจัดสภาพแวดล้อมที่เหมาะสม 
และสอดแทรกสิ่งที่ดีงามอยู่ตลอดเวลา จะทำให้พฤติกรรมของผู้เรียนเปลี่ยนไปในแนวทางที ่พึง
ประสงค์ได ้ประกอบด้วยพฤติกรรมย่อยๆ 5 ระดับ ได้แก่ 
              1) การรับรู้ - เป็นความรู้สึกที่เกิดขึ้นต่อปรากฎการณ์ หรือสิ่งเร้าอย่างใดอย่างหนึ่ง ซึ่ง
เป็นไปในลักษณะของการแปลความหมายของสิ่งเร้านั้นว่าคืออะไร แล้วจะแสดงออกมาในรูปของ
ความรู้สึกที่เกิดขึน้ 
              2) การตอบสนอง - เป็นการกระทำที่แสดงออกมาในรูปของความเต็มใจยินยอม และ
พอใจต่อสิ่งเร้านั้น ซึ่งเป็นการตอบสนองที่เกิดจากการเลือกสรรแล้ว 
              3) การเกิดค่านิยม - การเลือกปฏิบัติในสิ่งที่เป็นที่ยอมรับกันในสังคม การยอมรับนับถือ
ในคุณค่านัน้ๆ หรือปฏิบัติตามในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง จนเป็นความเชื่อ แล้วจึงเกิดทัศนคติที่ดีในสิ่งนั้น 
              4) การจัดระบบ - การสร้างแนวคิด จัดระบบของค่านิยมที่เกิดขึ้นอาศัยความสัมพันธ์ ถ้า
เข้ากันได้ก็ยึดถือต่อไปแต่ถ้าขัดกันอาจจะยอมรับค่านิยมใหม่โดยยกเลิกค่านิยมเก่า 
              5) บุคลิกภาพ - การนำค่านิยมที ่ยึดถือมาแสดงพฤติกรรมที่เป็นนิสัยประจำตัว ให้
ประพฤติปฏิบัติแต่สิ่งที่ถูกต้องดีงาม พฤติกรรมด้านนี้จะเกี่ยวกับความรู้สึกและจิตใจ ซึ่งจะเริ่มจาก
การได้รับรู ้จากสิ่งแวดล้อมแล้วจึงเกิดปฏิกิริยาโต้ตอบ ขยายกลายเป็นความรู ้สึกด้านต่างๆ จน
กลายเป็นค่านิยม และยังพัฒนาต่อไปเป็นความคิด อุดมคติ ซึ่งควบคุมทิศทางพฤติกรรมของคน 
              ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain)  
              พฤติกรรมที่บ่งถึงความสามารถในการปฏิบัติงานได้อย่างคล่องแคล่วชำนิชำนาญ ซ่ึงแสดง
ออกมาได้โดยตรงโดยมีเวลาและคุณภาพของงานเป็นตัวชี้ระดับของทักษะพฤติกรรมด้านทักษะพิสัย 
ประกอบด้วย 5 ขัน้ ดังนี้ 
              1) การรับรู้ - เป็นการให้ผู้เรียนได้รับรู้หลักการปฏิบัติที่ถูกต้อง หรือ เป็นการเลือกหาตัว
แบบที่สนใจ 
              2) กระทำตามแบบ หรือ เครื่องชี้แนะ - เป็นพฤติกรรมที่ผู้เรียนพยายามฝึกตามแบบที่ตน
สนใจและพยายามทำซ้ำ เพื่อที่จะให้เกิดทักษะตามแบบที่ตนสนใจให้ได้ หรือ สามารถปฏิบัติงานได้
ตามข้อแนะนำ 
              3) การหาความถูกต้อง -พฤติกรรมสามารถปฏิบัติได้ด้วยตนเอง โดยไม่ต้องอาศัยเครื่อง
ชี้แนะ เมื่อได้กระทำซ้ำแล้ว ก็พยายามหาความถูกต้องในการปฏิบัติ 
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              4) การกระทำอย่างต่อเนื่อง -หลังจากตัดสินใจเลือกรูปแบบที่เป็นของตัวเองจะกระทำ
ตามรูปแบบนั้นอย่างต่อเนื่อง จนปฏิบัติงานที่ยุ่งยากซับซ้อนได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง คล่องแคล่ว การ
ที่ผู้เรียนเกิดทักษะได้ ต้องอาศัยการฝึกฝนและกระทำอย่างสม่ำเสมอ 
              5) การกระทำได้อย่างเป็นธรรมชาติ พฤติกรรมที่ได้จากการฝึกอย่างต่อเนื่องจนสามารถ
ปฏิบัติ ได้คล่องแคล่วว่องไวโดยอัตโนมัติ เป็นไปอย่างธรรมชาติซึ่งถือเป็นความสามารถของการปฏิบัติ
ในระดับสูง 
              2.4.2.2 ระดับของความรู้ สามารถแบ่งออกได้เป็น 4 ระดับ คือ 
              1) ความรู้เชิงทฤษฏี (Know-What) เป็นความรู้เชิงข้อเท็จจริง รู้อะไร เป็นอะไร จะพบใน
ผู้ที่สำเร็จการศึกษามาใหม่ๆ ที่มีความรู้โดยเฉพาะความรู้ที่จำมาได้จากความรู้ชัดแจ้งซึ่งได้จากการได้
เรียนมาก 
              2) ความรู้เชิงทฤษฏีและเชิงบริบท (Know-How) เป็นความรู้เชื่อมโยงกับโลกของความ
เป็นจริง ภายใต้สภาพความเป็นจริงที่ซับซ้อนสามารถนำเอาความรู้ชัดแจ้งที่ได้มาประยุกต์ใช้ตาม
บริบทของตนเองได้  มักพบในคนที่ทำงานไปหลายๆปี จนเกิดความรู ้ฝ ังล ึกที ่เป็นทักษะหรือ
ประสบการณ์มากข้ึน 
              3) ความรู้ในระดับที่อธิบายเหตุผล (Know-Why) เป็นความรู้เชิงเหตุผลระหว่างเรื่องราว
หรือเหตุการณ์ต่างๆ ผลของประสบการณ์แก้ปัญหาที่ซับซ้อน และนำประสบการณ์มาแลกเปลี่ยน
เรียนรู้กับผู้อื่น เป็นผู้ทำงานมาระยะหนึ่งแล้วเกิดความรู้ฝังลึก สามารถอดความรู้ฝังลึกของตนเองมา
แลกเปลี่ยนกับผู้อื่นหรือถ่ายทอดให้ผู้อื่นได้พร้อมทั้งรับเอาความรู้จากผู้อื่นไปปรับใช้ในบริบทของ
ตนเองได ้
              4) ความรู้ในระดับคุณค่า ความเชื่อ (Care-Why) เป็นความรู้ในลักษณะของความคิดริเริ่ม 
สร้างสรรค์ท่ีขบัดันมาจากภายในตนเองจะเป็นผู้ที่สามารถสกัด ประมวล วิเคราะห์ความรู้ที่ตนเองมีอยู่ 
กับความรู้ที่ตนเองได้รับมาสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่ขึ้นมาได้ เช่น สร้างตัวแบบหรือทฤษฎีใหม่หรือ
นวัตกรรมข้ึนมาใช้ในการทำงานได ้
              2.4.2.3 องค์ประกอบท่ีก่อให้เกิดการเรียนรู้ 
              โรเบิร์ต กาเย ่(Robert Gagne) นักปรัชญาและจิตวิทยาการศึกษาชาวอเมริกา ได้เสนอ
แนวความคิดเกี่ยวกับการสอน คือ ทฤษฎีเงื่อนไขการเรียนรู้(Condition of Learning) โดยทฤษฎีการ
เรียนรู้ ซึ่งเชื่อว่าความรู้มีหลายประเภท บางประเภทสามารถเข้าใจได้อย่างรวดเร็วไม่ต้องใช้ความคิดที่
ลึกซึง้ บางประเภทมีความซับซ้อนจำเป็นต้องใช้ความสามารถในข้ันสูง โดยมีองค์ประกอบสำคัญที่
ก่อให้เกิดการเรียนรู้ ดังนี้ 
              1) ผู้เรียน (Learner) มีระบบสัมผัสและระบบประสาทในการรับรู้. 
              2) สิ่งเร้า (Stimulus) คือ สถานการณ์ต่างๆ ที่เป็นสิ่งเร้าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
              3) การตอบสนอง (Response) คือ พฤติกรรมที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู้ 
ซึ่งการเรียนรู้ยังผลให้เกิดทักษะแก่มนุษย์ 5 ประเภท ได้แก่ 
              1) ทักษะทางปัญญา (Intellectual skill)  
              2) กลวิธีในการเรียนรู้ (Cognitive strategy) 
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              3) ภาษาหรือคำพูด (verbal information) 
              4) ทักษะการเคลื่อนไหว (motor skills) 
              5) เจตคติ (attitude) 
              กระบวนการเรียนรู้ของมนุษย์ มนุษย์มีกระบวนการจัดกระทำข้อมูลในสมอง ซึ่งมนุษย์จะ
อาศัยข้อมูลที่สะสมไว้มาพิจารณาเลือกจัดกระทำสิ่งใดสิ่งหนึ่ง และในขณะที่กระบวนการจัดกระทำ
ข้อมูลภายในสมองกำลังเกิดขึ้น เหตุการณ์ภายนอกร่างกายมนุษย์มีอิทธิพลต่อการส่งเสริมหรือการ
ยับยั้งการเรียนรู้ที่เกิดขึ ้นภายในได ้ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนกาเย่จึงได้เสนอแนะว่า ควรมี
การจัดสภาพการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับการเรียนรู้แต่ละประเภท ซึ่งมีลักษณะเฉพาะที่แตกต่าง
กัน และส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ภายในสมอง โดยการจัดสภาพภายนอกให้เอ้ือต่อกระบวนการ
เรียนรู้ภายในของผู้เรียน 
              2.4.2.4 กระบวนการเรียนการสอน 
              กาเย่ได้นำเอาแนวความคิดมาใช้ในการเรียนการสอนโดยยึดหลักการนำเสนอเนื้อหา และ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์ หลักการสอน 9 ประการดังนี้ 
              1) เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) 
              กระตุ้นหรือเร้าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจกับบทเรียนและเนื้อหาที่จะเรียนการ เร้าความ
สนใจผู้เรียนอาจทำได้โดย การจัดสภาพแวดล้อมให้ดึงดูดความสนใจ เช่น การใช้ภาพกราฟิก 
ภาพเคลื่อนไหว และ/หรือการใช้เสียงประกอบบทเรียนในส่วนบทนำ 
              2) บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objective) 
              การบอกให้ผู้เรียนทราบถึงจุดประสงค์ของบทเรียนมีความสำคัญเป็นอย่างยิ่ง โดยเฉพาะ
การเรียนการสอนบนเว็บที่ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได้ โดยการเลือกศึกษาเนื้อหาที่
ต้องการศึกษาได้เอง ดังนั้น การที่ผู้เรียนได้ทราบถึงจุดประสงค์ของบทเรียนล่วงหน้าทำให้ผู้เรียน
สามารถมุ่งความสนใจไปที่เนื้อหาบทเรียนที่เกี่ยวข้อง อีกทั้งยังสามารถเลือกศึกษาเนื้อหาเฉพาะที่ตน
ยังขาดความเข้าใจที่จะช่วยทำให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถตรงตามจุดประสงค์ของบทเรียนที่ได้
กำหนดไว้ 
              3) ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) 
              การทบทวนความรู้เดิมช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เนื้ อหาใหม่ได้รวดเร็วยิ่งขึ้น 
รูปแบบการทบทวนความรู้เดิมในบทเรียนทำได้หลายวิธีเช่น กิจกรรมการถาม-ตอบคำถาม หรือการ
แบ่งกลุ่มให้ผู้เรียนอภิปรายหรือสรุปเนื้อหาที่ได้เคยเรียนมาแล้ว เป็นต้น 
              4) นำเสนอเนื้อหาใหม่ (Present New Information) 
              การนำเสนอบทเรียน เช่นการนำเสนอด้วยข้อความ รูปภาพ เสียง หรือแม้กระทั่ง วีดิทัศน์ 
สิ่งสำคัญที่ผู้สอนควรให้ความสำคัญก็คือผู้เรียน ผู้สอนควรพิจารณาลักษณะของผู้เรียนเป็นสำคัญ
เพ่ือให้การนำเสนอบทเรียนเหมาะสมกับผู้เรียนมากที่สุด 
              5) ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning) 
              การชี้แนะให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้ที่ได้เรียนใหม่ผสมผสานกับความรู้เก่า ที่เคยได้เรียน
ไปแล้ว เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่รวดเร็วและมีความแม่นยำมากยิ่งขึน้ 
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              6) กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) 
              นักการศึกษาต่างทราบดีว่าการเรียนรู้เกิดขึ้นจากการที่ผู้เรียนได้มีโอกาสมี ส่วนร่วมใน
กระบวนการเรียนการสอนโดยตรง ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนจึงควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมการเรียน ซึ่งอาจทำได้โดยการจัดกิจกรรมการสนทนารูปแบบSynchronous หรือการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นรูปแบบ Asynchronous เป็นต้น 
              7) ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) 
              ลักษณะเด่นประการหนึ่งของการเรียนการสอนก็คือการที่ผู้สอนสามารถ ติดต่อสื่อสารกับ
ผู้เรียนได้โดยตรงอย่างใกล้ชิด เนื่องจากบทบาทของผู้สอนนั้นเปลี่ยนจากการเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้แต่
เพียง ผู้เดียวมาเป็นผู้ให้คำแนะนำและช่วยกำกับการเรียนของผู้เรียนรายบุคคล และติดตามก้าวหน้า
หรือให้ผลย้อนกลับแก่ผู้เรียนแต่ละคน ได้ด้วยความสะดวก 
              8) ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance) 
              การทดสอบความรู้ความสามารถผู้เรียนเป็นขั้นตอนที่สำคัญอีกขั้นตอนหนึ่ง เพราะทำให้
ทั้งผู้เรียนและผู้สอนได้ทราบถึงระดับความรู้ความเข้าใจที่ผู้เรียนมีต่อเนื้ อหาในบทเรียนนั้นๆ การ
ทดสอบความรู้ในบทเรียนบสามารถทำได้หลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นข้อสอบแบบปรนัยหรืออัตนัย 
การจัดทำกิจกรรมการอภิปรายกลุ่ม  
              9) สรุปและนำไปใช้ (Review and Transfer) 
              เป็นส่วนสำคัญในขั้นตอนสุดท้ายที่บทเรียนจะต้องสรุปมโนคติของเนื้อหา เฉพาะประเด็น
สำคัญๆ รวมทั้งข้อเสนอแนะต่างๆเพื่อเปิดโอกาสให้ผู ้เรียนได้มีโอกาสทบทวนความรู้ของตนเอง
หลังจากศึกษาเนื้อหาผ่านมาแล้ว ในขณะเดียวกันบทเรียนต้องชี้แนะเนื้อหาที่เกี่ยวข้องหรือให้ข้อมูล
อ้างอิง เพิ่มเติม เพื่อแนะแนวทางให้ผู้เรียนได้ศึกษาต่อในบทเรียนถัดไปหรือนำไปประยุกต์ใช้กับงาน
อ่ืนต่อไป 
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2.5 วิเคราะห์และสรุปการนำข้อมูลและทฤษฎีท่ีเกีย่วข้องกับโครงการไปใช้งาน 
 

      จากการศึกษาข้อมูลพื้นฐานและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับโครงการ สามารถสรุปความหมายและ
นิยามของ “อุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย” ได้ว่าเป็นพ้ืนทีน่ันทนาการเพ่ือความรื่นรมย์และเรียนรู้
เกาะสมุยในมิติต่างๆ ผ่านประสบการณ์ตรงจากการใช้เวลาภายในโครงการ มุ่งเน้นสร้างความรู้และ
ความเข้าใจเรื่องความเป็นเมืองและสังคมพลวัตของเกาะสมุย ทั้งในอดีต สังคมปัจจุบัน และความ
เป็นไปได้ในการเป็นเมืองท่องเที่ยวยั่งยืนในอนาคต ให้แก่คนในพื้นที่, เยาวชนในท้องถิ่น และบุคคล
ทั่วไป ผ่านการเรียนรู้เกี่ยวกับการทำกสิกรรมธรรมชาติซึ่งเป็นวิถีชีวิตการพึ่งพาตัวเองของท้องถิ่น 
ทั้งนี้เพื ่อการอนุรักษ์สภาพแวดล้อมและวัฒนธรรมแวดล้อมที่ถูกทำลายหรือทรุดโทรมลงจากการ
พัฒนาการท่องเที่ยวอย่างรวดเร็ว สะท้อนปัญหาที่เกิดขึ้นและสร้างการมีส่วนร่วมตั้งคำถามถึงอนาคต
ในวิธีการดูแลรักษาธรรมชาติควบคู่ไปกับการพัฒนาการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน ผ่านกิจกรรมภายใน
โครงการ พร้อมทำหน้าที่เป็นพ้ืนที่พักผ่อนตามอัธยาสัย ส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงนิเวศวัฒนธรรม
กระจายรายได้สู่ชุมชน ประยุกต์วิถีชีวิตดั้งเดิมของชาวสวนที่พักผ่อนตามบรรยากาศสงบร่มรื่นย์ในไร่
นาสวนผสมให้เยาวชนหรือนักท่องเที่ยวได้มีโอกาสมาสัมผัสกับบรรยากาศดังกล่าว เพื่อยกระดับ
ประสบการณ์ ความรู้ ความเข้าใจ ของพลเมืองชาวเกาะสมุยและนักท่องเที่ยว ผลักดันการมีส่วนรว่ม
ในการดูแลรักษาสิ่งแวดล้อมและพัฒนาวัฒนธรรมแวดล้อมในเมืองเกาะสมุยต่อไป 
      โดยการจัดกิจกรรมให้ผู้เข้าชม ได้รับทราบข้อมูลพ้ืนฐานของชุมชนเกาะสมุย สร้างความเข้าใจ
แรกเริ่ม แล้วนำไปสู่ประเด็นการพัฒนาเมืองด้านต่างๆ ผ่านการเรียนรู้จากนิทรรศการในโครงการที่
สัมพันธ์กับประสบการณ์ตรงที่ได้รับผ่านการท่องเที่ยวจริงในท้องที่ สร้างความตระหนักถึงผลกระทบ 
ควบคู่การหาคำตอบสำหรับอนาคต ด้วยการทดลองรูปแบบการพัฒนาอย่างยั่งยืนเชิงประจักษ์ ด้วย
บรรยากาศไร่สวนผสมที่ประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการดำเนินงาน และออกแบบรองรับ
การท่องเที่ยวที่สอดรับกับบริบทของสวน เน้นพ้ืนที่ทางวัฒนธรรม ใช้เทคโนโลยีปัจจุบันมาร่วมในการ
สื่อสารให้เข้าใจง่ายเกิดความดึงดูด เป็นน่าสนใจและสร้างความประทับใจ เพ่ือการต่อยอดเป็นวิถีชีวิต
การท่องเที่ยวท้องถิ่นยั่งยืน 
      การศึกษานี้นำไปกำหนดแนวทางการออกแบบสถาปัตยกรรม ที่เหมาะสมกับการเป็น “อุทยาน
การเรียนรู้เมืองเกาะสมุย” วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูล กำหนดองค์ประกอบของโครงการ และ
แนวทางในการออกแบบโครงการต่อไป  
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บทท่ี 3 

กรณีศึกษาอาคารตัวอย่าง 

 
        การศึกษาโครงการตัวอย่าง เป็นการศึกษาด้านแนวความคิดในการออกแบบโครงการ ซึ่งมีหลัก
พิจารณาและหลักการเลือกโครงการที่มีลักษณะการใช้งานและวัตถุประสงค์ของโครงการที่ใกล้เคียง
กัน หรือเป็นไปในทางเดียวกัน เพื่อนำมาประกอบในการศึกษาและนำไปสู่การออกแบบ โดยศึกษา
ลักษณองค์ประกอบ และหลักการในการวางผังอาคาร การออกเเบบทางสัญจร รวมไปถึงโครงสร้าง
วัสดุ ซึ่งข้อมูลทั้งหมดนี้สามารถนำไปใช้เป็นข้อมูลอ้างอิงในการออกเเบบและกำหนดองค์ประกอบ
โครงการต่อไป โดยมีเกณฑ์ในการเลือกศึกษาอาคารตัวอย่างดังนี้ 

(1) โครงการที่มีการดำเนินงานคล้ายคลึงกันหรือเป็นโครงการประเภทเดียวกัน 
(2) โครงการที่มีการวางผังทางสถาปัตยกรรมและภูมิสถาปัตยกรรมสอดคล้องกับบริบท 
(3) โครงการที่มีการประยุกต์ใช้แนวคิดการพัฒนาที่ยั่งยืน 
(4) โครงการที่มีการใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย 

 
3.1 เป้าหมายในการศึกษาอาคารตัวอย่าง 
 

      โครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย เป็นศูนย์รวมเพ่ือถ่ายทอด และสืบสานความรู้เกี่ยวกับ
วิถีชีวิตดั้งเดิมของชาวเกาะสมุย และเป็นตัวอย่างการดำเนินวิถชีีวิตบนปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง รวม
ไปถึงการเป็นพ้ืนทีฝ่ึกอบรมการทำเกษตรทฤษฎีใหม่ตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง จึงได้ศึกษาอาคาร
ตัวอย่างที่มีการออกแบบโดยเน้นไปที่พ้ืนที่สำหรับการเรียนรู้การประยุกต์ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
หรือพ้ืนทีส่ำหรับการเรียนรู้ประวัติความเป็นมาของเมือง โดยกำหนดเป้าหมายเพื่อการศึกษาดังนี้ 

(1) เป้าหมายของโครงการและลักษณะผู้ใช้งาน 
(2) องค์ประกอบของโครงการและการวางผัง 
(3) แนวความคิดในการออกแบบ 
(4) แนวความคิดในการเลือกใช้วัสดุ 

        โดยแบ่งหัวข้อการศึกษาออกเป็นกรณีศึกษาอาคารตัวอย่างในประเทศ ได้แก่ ชุมพรคาบาน่ารี
สอร์ต, ศูนย์ภูมิรักษ์ธรรมชาติ, อาคารศูนย์บริการพิพิธภัณฑ์เมืองอุดรธานี และอุทยานการเรียนรู้ TK 
Park กรณีศึกษาอาคารตัวอย่างต่างประเทศ ได้แก่ พิพิธภัณฑ์เมืองสิงคโปร์, Viby Library and 

Cultural House 
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3.2 กรณีศึกษาอาคารตัวอย่างในประเทศ 
 

      3.2.1 ชุมพรคาบาน่ารีสอร์ต  
              ประเด็นการศึกษาโครงการ      
              (1) โครงการที่มีการดำเนินงานคล้ายคลึงกันหรือเป็นโครงการประเภทเดียวกัน 

    (2) โครงการที่มีการวางผังทางสถาปัตยกรรมและภูมิสถาปัตยกรรมสอดคล้องกับบริบท 
    (3) โครงการที่มีการประยุกต์ใช้แนวคิดการพัฒนาที่ยั่งยืน 

              ชื่อโครงการ   : ชุมพร คาบาน่า รีสอร์ต  
              เจ้าของโครงการ : ธรรมธุรกิจวิสาหกิจชุมพร (คุณวริสร รักษ์พันธุ์ : เจ้าของ

โครงการเดิม) 
              ที่ตั้งโครงการ  : 69 หมู่8 หาดทุ่งวัวแล่น อ.ปะทิว จ.ชุมพร 
              จุดประสงค์โครงการ : เป็นรีสอร์ทที่บริหารจัดการตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงของใน

หลวง รัชกาลที่ 9 ปัจจุบันให้บริการที่พักและเป็นสถานที่สำหรับ
ศึกษาดูงาน 

 

  
ภาพที่ 3.1 ชุมพรคาบาน่ารีสอร์ท 

(ที่มา : www.bansansuk.com/hotel/ChumphonCabana สืบค้น 12 ตุลาคม 2563) 
 
              3.2.1.1 เป้าหมายของโครงการและลักษณะผู้ใช้งาน 
              เนื่องจากบริการหลักคือรีสอร์ทที่พักและศูนย์ฝึกกีฬาดำน้ำ กลุ่มลูกค้าจึงมีทั ้งกลุ่มผู้
แสวงหาการพักผ่อนและกลุ่มผู้ที่มาฝึกดำน้ำ มีศักยภาพด้านที่ตั้งคือติดทะเลริมชายหาดทุ่งวัวแล่นที่
ดึงดูดนักท่องเที่ยว และด้วยวิสัยทัศน์ของเจ้าของโครงการเดิมเชื่อมั่นทฤษฎีใหม่ และเศรษฐศาสตร์
แบบพึ่งตนเองที่เน้นการพอ การให้ และแบ่งปัน แล้วนำมาประยุกต์ใช้ในการบริหารจัดการรีสอร์ท 
ปัจจุบันเป็นตัวอย่างธุรกิจรูปแบบใหม่ ที่ไม่ทำลายสิ่งแวดล้อมและสังคม และดึงดูดกลุ่มลูกค้าที่
ต้องการมาศึกษาดูงาน โดยแบ่งผู้ใช้งานโครงการดังนี้ 
              1) ผู้ให้บริการ  
              พนักงานทุกคนจะต้องรู้ศาสตร์ของในหลวง ได้แก่ ดิน – น้ำ – ป่า – คน ให้ความสำคัญ
กับการประยุกต์ความรู้ ความชำนาญ สามารถของพนักงานซึ่งเป็นคนในท้องถิ่นโดยใช้กระแสพระราช
ดำรัสมาผนวกกับวิถีชีวิตในชุมชนของคนในท้องถิ่น นำหลักพุทธศาสนา, ปรัญชาความพอเพียง และ
ความเป็นท้องถิ่นผสมกัน มุ่งพัฒนารีสอร์ทเพ่ือให้พนักงานอยู่ร่วมกันได้ การพัฒนาบุคลากรจึงเน้นให้
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ผู้ปฏิบัติได้เล่นรู้ (Play + Learn = Plearn) ในเรียน-แรม (โรงเรียน+โรงแรม) โดยใช้ชื่อว่า “ศูนย์
เพลิน” ยึดหลักการสร้างการศึกษาเป็นสิ่งที่เพลิดเพลิน การเรียนรู้จึงไม่ใช้วิธีเรียนเพื่อท่องจำ เพื่อให้
พนักงานของรีสอร์ทได้เรียนรู้และพัฒนาตนเอง ทำให้พนักงานทุกคนมีความรู้สึกสนุกและมีคุณค่าใน
การทำงานมากขึ้นกว่าเดิม ปัจจุบันพนักงานที่ชุมพรคาบาน่ามี 120 คน ซึ่งส่วนใหญ่เป็นคนในท้องถิ่น 
และพนักงานทุกคน คือพนักงานถาวร 
              2) ผู้ใช้บริการ  
              ลูกค้าทั่วไปทีม่าพักผ่อนรีสอร์ท, ลูกค้าที่มาฝึกดำน้ำ และองค์กรต่างๆเข้ามาศึกษาเรียนรู้ 
และแลกเปลี่ยนความรู้ภายในศูนย์เพลิน 
              3.2.1.2 องค์ประกอบของโครงการและแนวคิดการวางผัง 
              สะท้อนเป้าหมายการเป็นเครื่องมือในการฝึกและปฏิบัติ โดยมีบรรยากาศการพักผ่อน
หย่อนใจ เป็นตัวอย่างความสำเร็จด้านการจัดการธุรกิจโรงแรมสู่การท่องเที่ยวเชิงนิเวศอย่างยั่งยืนของ
ของจังหวัดชุมพร จากงานวิจัยพบว่าการจัดการโรงแรมเพื่อการท่องเที่ยวเชิงนิเวศอย่างยั่งยืน จะ
เกิดขึ้นได้คือต้องส่งเสริมให้เกิดการมีส่วนร่วมอย่างแท้จริง และการพึ่งตนเองโดยใช้หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงสามารถแก้ปัญหาเศรษฐกิจทั้งภาคครัวเรือนและภาคธุรกิจได้อย่างยั่งยืน  เป็น
แนวทางที่เชื่อมโยงระบบนิเวศและการรักษาสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติโดยอาศัยความร่วมมือของทุก
ฝ่าย จึงเป็นทั้งแหล่งท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์และเป็นศูนย์การเรียนรู้ที่ดีและสร้างความพึงพอใจให้แก่
นักท่องเที่ยวได้อย่างมาก(ธนภร,2562) โครงการชุมพรคาบาน่ารีสอร์ตประกอบด้วยองค์ประกอบ
ดังต่อไปนี้ 
              1) ส่วนรีสอร์ท  
              ประกอบดด้วยห้องพัก 79 ห้อง แบ่งเป็น 4 ประเภท ได้แก่ Sea View, Garden View, 
Wheelchair Accessible, Standard Room, ลานจอดรถ , สระว่ายน้ำ , ร้านอาหาร , ห้องจัดเลี้ยง/
ประชุมสัมนา , ศาลานวดแผนไทย  
              2) ส่วนศูนย์กสิกรรมธรรมชาติเพลิน 
              แปลงผักและสมุนไพร, โรงผลิตอาหารปลา, โรงผลิตน้ำมันไบโอดีเซล, โรงอัดก๊าซ, ฟาร์ม
ไก่, ฟาร์มหมู, โรงเรือนผลิตน้ำยาทำความสะอาด และเตาเผาถ่าน เพื่อเป็นพื้นที่สำหรับทำไบโอดีเซล 
ทำสวนผักปลอดสารพิษ ปุ๋ยชีวภาพ น้ำส้มควันไม้ และทำแชมพู สบู่ สำหรับใช้ในโครงการ 
         

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.2 องค์ประกอบในโครงการชุมพรคาบาน่ารีสอร์ท  
(ที่มา : www.bansansuk.com/hotel/ChumphonCabana สืบค้น 12 ตุลาคม 2563) 
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              แนวคิดการวางผัง  
              ใช้แนวคิดอยู่ร่วมกับธรรมชาติ บ้านพักกระจายตัวริมหาดและตัวโรงแรมสูงสามชั้นซ่อน
ตัวอยู่ในธรรมชาติ ใช้รูปแบบอาคารประหยัดพลังงานตั้งอยู่ท่ามกลางทิวไม้อย่างกลมกลืน เปิดพื้นที่
หน้าหาดสัมผัสวิวทะเลได้จากทุกห้องและมีศูนย์ฝึกกีฬาดำน้ำ มีพืชพันธุ์ไม้สมุนไพร มีอาหารอุดม
สมบูรณ์ มีแปลงผักและผลไม้ปลอดสารพิษสอดแทรกอยู่กับอาคารที่พักบางส่วน และพื้นที่ฝั่งศูนย์
กสิกรรมธรรมชาติเพลิน มีโรงผลิต และ โรงเรือนต่างๆ และเตาเผาถ่าน เน้นสร้างให้เกิดการเรียนรู้

ด้วยกระบวนการ Play and Learn1 เป็นโรงเรียนเศรษฐกิจพอเพียนานาชาติระดับโลก เป็น
ศูนย์บริการประชาชนแบบเบ็ดเสร็จ เป็นตลาดชุมชน ศูนย์สุขภาพชุมชน ธนาคารเมล็ดพันธุ์ครัวอาสา 
ฯลฯ ชาวบ้านมาใช้บริการอาหารที่ดีราคาถูกได้ และเป็นธุรกิจของทุกคน การวางผังและรูปแบบ
กิจกรรมทั้งหมดของโครงการ มุ่งเน้นให้ความสำคัญเรื่องการผลิตอาหาร ดูแลดิน น้ำ และสิ่งแวดล้อม
เป็นสำคัญ ใช้สถานที่เป็นที่ฝึกของพนักงานซึ่งเป็นคนท้องถิ่น มุ่งพัฒนาให้อยู่ร่วมกันได้ (วริสร,2554)  
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.3 ทัศนียภาพท่ีเกิดจากการวางผังงานสถาปัตยกรรมผสมผสานกับงานกสิกรรม 
(ที่มา : www.edtguide.com สืบค้น 12 ตุลาคม 2563) 

 

 
ภาพที่ 3.4 ผังโครงการชุมพรคาบาน่ารีสอร์ท  

(ที่มา : www.bansansuk.com/hotel/ChumphonCabana สืบค้น 12 ตุลาคม 2563) 
 

1 เล่นรู้ (Play + Learn = Plearn) กระบวนการที่ให้ทุกค  นเล่นและเรียนรู้ทุกสรรพสิ่ง ทั้งเรื่องพืช สัตว์และสภาวะ
อากาศ รวมถึงเรื่องจิตใจ สจัธรรมความเป็น มนุษย ์และลงมือทำร่วมกัน (วริสร รักษ์พันธุ,์ 2563) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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              3.2.1.3 แนวคิดในการออกแบบ 
              ด้วยเจตนารมณ์ที่จะรักษาระบบนิเวศที่หาดทุ่งวัวแล่นให้คงความเป็นธรรมชาติ  คุณ
อัจฉรา รักษ์พันธุ์ จึงสร้างชุมพรคาบาน่า รีสอร์ท ขึ้นเมื่อปี พ.ศ.2525 โดยในระยะเริ่มต้นมีเรือนพัก 7 
หลัง พร้อมกับศาลาหลังคาจาก เลียนแบบเรือนช้างหลวง ใช้ร่มเงาของต้นมะพร้าวล้อลมทะเล 
ภายหลังเพิ่มขึ้นเป็น 40 หลัง ปัจจุบันเพิ่มที่พักเป็นอาคาร 3 ชั้น 3 หลัง สิ่งปลูกสร้างใหม่เน้นการ
ก่อสร้างแบบอนุรักษ์ธรรมชาติ ประหยัดพลังงาน ด้วยอาคารคอนกรีต เป็นอาคารโรงแรมต้นแบบ
อนุรักษ์พลังงานและสิ ่งแวดล้อม เพราะมีระบบการหล่อเย็นในตัวอาคาร ซึ ่งช่วยลดภาระของ
เครื่องปรับอากาศ ทำให้ประหยัดพลังงาน และยังมีมีระบบบำบัดน้ำที่ใช้แล้วจากตัวอาคารด้วยวัสดุ
ธรรมชาติท้องถิ่น ภายในตัวอาคารได้รับการออกแบบให้มีความคงทนและแข็งแรงมากด้วยโครงสร้าง
แบบยึดเหนี ่ยวตัวเอง (Interlocking System) สามารถต้านทานความเร็วของแรงลมได้ถึง 300 
กิโลเมตรต่อชั่วโมง และทนแรงสั่นสะเทือนของแผ่นดินไหวได้ถึง7.3 ริกเตอร์ การออกแบบอาคารด้วย

ความตั้งใจที่จะไม่ให้อาคารมีความสูงไม่เกินยอดไม้ เพ่ือให้ได้สัมผัสความร่มรื่นอยู่กับธรรมชาติ2 
              จากเจตนารมณ์ เล่นรู้(Play + Learn = Plearn) ในเรียน-แรม (โรงเรียน+โรงแรม) จน
นำไปสู่แนวคิดในการออกแบบทั้งงานสถาปัตยกรรมและภูมิทัศน์ คือคงความเป็นธรรมชาติและความ
สมดุลของระบบนิเวศสะท้อนออกมาเป็นลักษณะสถาปัตยกรรมที่พึ่งพาตนเองได้สอดแทรกกับกสิกร
รมธรรมชาติที่ถูกจัดอย่างเป็นระเบียบเรียบร้อย ผสานการพักผ่อนและการพัฒนาตนเองได้อย่างลงตัว 
              3.2.1.4 แนวคิดในการเลือกใช้วัสดุ 
              สอดคล้องกับแนวคิดการออกแบบคือเลือกใช้วัสดุจากธรรมชาติ ใช้หลังคามุงจาก ใช้
โครงสร้างไม้และไม้ไผ่ในบางองค์ประกอบ ส่วนอาคารคอนกรีตคงความสูงไว้ไม่เกินเรือนยอดไม้ 
ส่งเสริมให้บรรยากาศเกิดความกลมกลืนกับสภาพแวดล้อม เลือกใช้เทคโนโลยีการก่อสร้างปัจจุบัน คือ
ใช้คอนกรีตเสริมเหล็ก โดยมีการออกแบบให้อาคารประหยัดพลังงานลดภาระการทำงานของระบบ
ปรับอากาศ 
 

  

 
2 ที่มา : วารสารออนไลน์. โครงการถอดรหสั 100 องค์กรหลากสุข, “บริษัท ชุมพรคาบาน่า รสีอร์ท” 
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      3.2.2 ศูนย์ภูมิรักษ์ธรรมชาติ 
              ประเด็นการศึกษาโครงการ      
               (1) โครงการที่มีการดำเนินงานคล้ายคลึงกันหรือเป็นโครงการประเภทเดียวกัน 
               (2) โครงการที่มีการวางผังทางสถาปัตยกรรมและภูมิสถาปัตยกรรมสอดคล้องกับบริบท 
               (3) โครงการที่มีการประยุกต์ใช้แนวคิดการพัฒนาที่ยั่งยืน 
              ชื่อโครงการ   : ศูนย์ภูมิรักษ์ธรรมชาติ 
              เจ้าของโครงการ : สำนักงานมูลนิธิชัยพัฒนาร่วมกับสมาคมนักเรียนเก่าวชิราวุธ

วิทยาลัย 
ที่ตั้งโครงการ  : 98/1 หมู่ 2 บ้านท่าด่าน ต.หินตั้ง อ.เมือง จ.นครนายก 

              จุดประสงค์โครงการ : ศูนย์นิทรรศการที่รวบรวมข้อมูล และกิจกรรมที่แสดงให้เห็น 
โครงการอันเนื่องอันเนื่องมาจากพระราชดำริ อาทิ ด้านการเกษตร 
ด้านปศุสัตว์ ด้านสิ่งแวดล้อม และด้านพลังงาน ที่ทรงมุ่งการ
พัฒนาด้วยการแก้ไขปรับปรุงคุณภาพของ คน ดิน น้ำ ป่า อย่าง
เป็นระบบ 

              3.2.2.1 เป้าหมายของโครงการและลักษณะผู้ใช้งาน 
              ศูนย์ภูมิรักษ์ธรรมชาติ เป็น “พิพิธภัณฑ์ธรรมชาติมีชีวิต” ที่เปิดให้ผู ้สนใจได้ศึกษา 
ทดลอง และเรียนรู้ด้วยตนเอง บนเนื้อที่ 14 ไร่ 2 งาน 18 ตารางวา ทำให้ได้รับทั้งความรู้ ความเข้าใจ 
และความเพลิดเพลิน นำไปสู่การพัฒนาต่อยอดความรู้ โดยรู้จักการช่วยเหลือตนเอง ใช้ภูมิปัญญา
ประกอบกับความคิดสร้างสรรค์มาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์  นำโดยอาจารย์ปัญญา ปุลิเวคินทร์ 
และทีมงานในการดูแลโครงการทั้งหมด 8 คน ทำงานในลักษณะพึ่งพาเกื้อกูลกัน มีการรับนักศึกษา
เข้ามาฝึกงาน ช่วงไหนมีนักศึกษาเข้ามาฝึกงานเยอะ ทางศูนย์ฯ ก็จะสามารถรองรับจำนวนผู้เข้ามา
เยี่ยมชมได้เยอะขึ้นด้วย เฉลี่ยแล้วทั้งปีมีผู้สนใจเข้ามาเยี่ยมชมและฝึกอบรมกับศูนย์ฯ ประมาณ 5 
หมื่นคน โดยให้บริการดังนี้  
              1) เปิดให้ทุกภาคส่วนเข้ามาศึกษาดูงาน โดยไม่มีวันหยุด 
              2) จัดการอบรมเพ่ือเผยแพร่แนวคิดเรื่องปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ให้แก่ส่วนงานต่างๆ 
 

              3.2.2.2 องค์ประกอบของโครงการและแนวคิดการวางผัง 
ประกอบด้วยองค์ประกอบดังต่อไปนี้ 
              1) ห้องประชุม/ฝึกอบรม  
              2) ห้องจัดแสดงนิทรรศการ โครงการอันเนื่องอันเนื่องมาจากพระราชดำริ (พิพิธภัณฑ์
ระบบแสง สี เสียง) 
              3) พื้นที่พิพิธภัณฑ์ที่มีชีวิต ได้แก่ โกดังผลิตภัณฑ์, น้ำแดดเดียว, หญ้าแฝก, การห่มดิน, 
เรื่องขี้ๆ, โซนไม้ไผ่, ป่าเปียกป้องกันไฟ, ตะบันน้ำ, ป่า ๓ อย่าง ประโยชน์ ๔ อย่าง, ฝายชะลอความ
ชุ่มชื้น, ปลูกต้นไม้ในใจคน, เกษตรทฤษฎีใหม,่ การส่งเสริมอาชีพเสริม, ธนาคารข้าว, ปศุสัตว์, สายลม 
แสงแดด, ทำปุ๋ยใช้เอง, เตาเผาถ่าน, น้ำมันไบโอดีเซล, ทฤษฎีแก้มลิง, โครงการแกล้งดิน และ กังหัน
น้ำชัยพัฒนา    
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              4) ห้องพักและห้องน้ำสำหรับผู้มาอบรบ 
              5) บ้านพักทีมงานและผู้ดูแลโครงการ 
              6) โรงครัว/โรงอาหาร 
              7) อาคารอเนกประสงค์/ศาลา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.5 ผังโครงการศูนย์ภมูิรักษ์ธรรมชาต ิ
(ที่มา : www .ohmstayporpiang.com/bhumirakcenter สืบค้น 12 ตุลาคม 2563) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 3.6 ทัศนียภาพภายในโครงการศูนย์ภูมริักษ์ธรรมชาติ (ที่มา:ผู้จัดทำ) 
 

              แนวคิดการวางผัง 
              - ด้านหน้าโครงการเป็นที่จอดรถ ถัดมาเป็นทางเข้าที่นำไปสู่จุดชมวิวชั้น 2 ของโครงการ  
ส่วนห้องประชุม, ห้องนิทรรศการ, ที ่พัก, ห้องน้ำ, กระจายตัวแทรกอยู ่ภายในพื้นที่ พิพิธภัณฑ์
ธรรมชาติที่มีชีวิต สร้างบรรยากาศที่ห้อมล้อมไปด้วยธรรมชาติป่าปลูก 
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              - ส่วนพิพิธภัณฑ์ธรรมชาติที่มีชีวิต  เป็นพื้นที่แสดงแนวคิดในรูปแบบแปลงสาธิตแนวคิด
และทฤษฎีต่างๆ ในพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวรัชกาลที่ ๙ ซึ่งแบ่งออกเป็น ๔ โซนด้วยกัน คือ 
              โซนภาคเหนือ แสดงแนวคิดด้านการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
              โซนภาคกลาง แสดงแนวคิดเกษตรทฤษฎีใหม่ 
              โซนภาคอีสาน แสดงแนวคิดด้านการอาชีพเสริม 
              โซนภาคใต้ แสดงแนวคิดเรื่องพลังงานทดแทน 
ทั้งนี้เหตุผลที่ทางศูนย์แบ่งการแสดงแนวคิดและทฤษฎีออกเป็นภาคต่าง ๆ นั้น เพื่อความสะดากใน
การจดจำเนื้อหาศาสตร์ต่างๆได้อย่างเป็นหมวดหมู่สำหรับผู้เข้าเยี่ยมชมศูนย์ภูมิรักษ์ธรรมชาติ 
              3.2.2.3 แนวคิดในการออกแบบ 
              เดิมเคยเป็นที่นารกร้างว่างเปล่าไม่สามารถทำการเกษตรได้ สาเหตุเพราะธรรมชาติทาง
ธรณีวิทยาของจังหวัดนครนายกมีสภาพดินเป็นกรดจัดหรือเป็นดินเปรี้ยว ยากแก่การเพาะปลูกและไม่
มีแหล่งกักเก็บนำ้ ทำให้พ้ืนที่ประสบปัญหาน้ำท่วมช่วงฤดูน้ำหลากและประสบภัยแล้งในหน้าร้อน  
              ศูนย์ภูมิรักษ์ธรรมชาติจึงเป็นพ้ืนที่ต้นแบบที่แสดงถึงความหวงแหนทรัพยากรธรรมชาติ  
และการใช้กำลังความสามารถ ตลอดจนความรู้ความเข้าใจของมนุษย์ เข้ามาพลิกฟื้นธรรมชาติเสื่อม
โทรมให้กลับมามีความอุดมสมบูรณ์ขึ้นอีกครั้ง เริ่มต้นในปี พ.ศ.2545 เศษหินดินทรายจากการระเบิด
สร้างเข่ือนถูกนำมาใช้ประโยชน์เพ่ือปรับสภาพพ้ืนที่ภายใต้แนวคิด “จากภูผาสู่มหานที” ทุ่งนาร้างถูก
ปรับภูมิทัศน์ให้เป็นผืนดินเพื่อสื่อสาร 
              แนวคิดและทฤษฎีการพัฒนาในพระบาทสมเดจ็พระเจ้าอยู่หัว ทั้งด้านการเกษตร ปศุสัตว์ 
สิ่งแวดล้อมและพลังงาน จากดินท้องนาร้างราบเรียบที่ปลูกอะไรก็ไม่ขึน้แปรเปลี่ยนเป็นที่ดินผืนใหม่ มี
พ้ืนที่สูงเปรียบได้กับป่าภูเขาแหล่งซับน้ำที่ก่อให้เกิดแหล่งน้ำตามธรรมชาติ ปรับพ้ืนที่ให้มีลำห้วยลำ
ธารตั้งแต่ที่สูงไหลลงสู่ที่ราบลุ่ม และขุดสระน้ำขนาดใหญ่ด้านหน้าเปรียบได้กับมหาสมุทรที่เป็นจุด
บรรจบของแม่น้ำแต่ละสาย 
               “วัตถุประสงค์ของศูนย์ฯ ทำงานหลักๆอยู่2 เรื่อง หนึ่งเป็นศูนย์ให้คนเข้ามาศึกษาดูงาน
แนวคิดและทฤษฎีในพระบาทสมเดจ็พระเจ้าอยู่หัวเกี่ยวกับการรักษาธรรมชาติได้แก่ การบริหาร
จัดการดิน น้ำและป่า สองเผยแพร่แนวคิดของพระบาทสมเดจ็พระเจ้าอย่ ูหัวผ่านการฝึกอบรม
หลักสูตรเศรษฐกิจพอเพียง ทัง้หมดเพ่ือให้คนทีเ่ข้ามาได้ศึกษาหาความรู้และเกิดความเข้าใจ ส่วนคนที่
ต้องการต่อยอดก็นำไปปรับใช้ในพื้นที่ของตัวเองได้” หัวหน้าศูนย์ภูมิรักษ์ธรรมชาติกล่าว 
              มีแนวคิด “เพลิน” เป็นหัวใจการเรียนรู้ สื ่อสารถึงความเพลิดเพลินในการเรียนรู้ตาม
สมการ PLAY + LEARN = PLEARN (เพล์ บวก เลิน เท่ากับ เพลิน) กระบวนการเรียนรู้ที ่เกิดขึ้น
ระหว่างการเล่นหรือลงมือปฏิบัติจริง ทำให้ผู้ศึกษาได้รับทั้งความรู้และความสนุกสนาน โดยศูนย์ภูมิ
รักษ์ธรรมชาติ แบ่งรูปแบบการเรียนรู้ออกเป็น 2 ส่วนสำคัญ ได้แก่ พิพิธภัณฑ์ระบบแสง สี เสียง และ
พิพิธภัณฑ์ธรรมชาติที่มีชีวิต พิพิธภัณฑ์ระบบแสง สี เสียงจำลองโครงการต่างๆ ในพระบาทสมเด็จ
พระเจ้าอยู่หัว เพ่ือแสดงแนวคิดการบริหารจัดการดิน น้ำ ป่าและคน ส่วนพิพิธภัณฑ์ธรรมชาติที่มีชีวิต 
เป็นพ้ืนที ่แสดงแนวคิดในรูปแบบแปลงสาธิตบนพ้ืนที่จริง แบ่งออกเป็น 4 โซน โดยทั้ง 4 โซน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ประกอบด้วยฐานการเรียนรู้22 จุด ซ่ึงตามจุดต่างๆ มีป้ายบอกเล่าเรื่องราวและรายละเอียดสำคัญของ
แต่ละฐานไว้อย่างชัดเจนสำหรับผู้ที่แวะเข้ามาศึกษาตามอัธยาศัยโดยไม่ได้แจ้งล่วงหน้า 
         

 
ภาพที่ 3.7 พื้นที่สำหรับการเรยีนรู้ภายในศูนยภ์ูมริักษ์ (ที่มา:ผู้จดัทำ) 

 
              3.2.2.4 แนวคิดในการเลือกใช้วัสดุ 
              มีทั้งเลือกใช้วัสดุจากธรรมชาติและวัสดุสมัยใหม่ อาคารใช้งานหลักใช้คอนกรีตเสริมเหล็ก
อาคารที่พักใช้ไม้เนื้อแข็ง และอาคารเพ่ือการเรียนรู้จะมีทั้งใช้ไม้ไผ่ และบ้านดิน ีการเลือกใช้โครงสร้าง 
สถาปัตยกรรมและวัสดุที่ประหยัด เรียบง่าย อ่อนน้อมถ่อมตน ง่ายต่อการบำรุงรักษาใช้การออกแบบ
ที่มีโครงสร้างเรียบง่ายตรงไปตรงมา เพ่ือเป็นการสื่อถึงสัจธรรมที่เป็นแก่นแท้ของชีวิตที่ไม่ได้มีการปรุง
แต่ง รวมทั้งใช้วัสดุท้องถิ่นที่ไม่หลากหลายมาก ราคาถูก ทำให้ค่าก่อสร้างต่อตารางเมตรต่ำกว่าอาคาร
โดยทั่วไป 
 

 
ภาพที่ 3.8 องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม (ที่มา:ผูจ้ัดทำ) 

 
 
 

   
 
 
 
 

ภาพที่ 3.9 องค์ประกอบทางภูมิสถาปัตยกรรม (ที่มา:ผูจ้ัดทำ) 
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      3.2.3 อาคารศูนย์บริการพิพิธภัณฑ์เมืองอุดรธานี 
              ประเด็นการศึกษาโครงการ      
               (1) โครงการที่มีการดำเนินงานคล้ายคลึงกันหรือเป็นโครงการประเภทเดียวกัน 
               (2) โครงการทีม่ีการวางผังทางสถาปัตยกรรมและภูมิสถาปัตยกรรมสอดคล้องกับบริบท 
              ชื่อโครงการ  : อาคารศูนย์บริการพิพิธภัณฑ์เมืองอุดรธานี 
              เจ้าของโครงการ : เทศบาลนครอุดรธานี 
              ที่ตั้งโครงการ  : ถนนโพศร ีอำเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี 
              จุดประสงค์โครงการ : บริการนักท่องเที่ยวที่มาเยี่ยมชมพิพิธภัณฑ์เมืองอุดรธานี 
              3.2.3.1 เป้าหมายของโครงการและลักษณะผู้ใช้งาน 
               บริการนักท่องเที่ยวที่มาเยี่ยมชมพิพิธภัณฑ์เมืองอุดรธานี เปิด 08.30 – 16.30 น. ปิดทุก
วันจันทร์ ตั้งอยู่ถัดจากอาคารราชินูทิศ สร้างแทนตำแหน่งของอาคารวัฒนธรรมจังหวัดอุดรธานีที่มี
สภาพชำรุดทรุดโทรมเป็นอาคารสร้างใหมเ่พ่ือใช้งานรองรับฟังก์ชั่นในปัจจุบัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.10 อาคารศูนย์บริการพพิิธภัณฑ์เมืองอุดรธานี  
(ที่มา : www.readthecloud.co.th สืบค้น 12 ตุลาคม 2563) 

 
              3.2.3.2 องค์ประกอบของโครงการและแนวคิดการวางผัง 
ประกอบด้วยองค์ประกอบดังต่อไปนี้ 
              1) พ้ืนที่รับบัตรเข้าชมพิพิธภัณฑ์  
              2) พ้ืนที่ขายของที่ระลึก  
              3) พ้ืนที่แสดงนิทรรศการหมุนเวียน  
              4) สำนักงาน  
              5) ห้องน้ำ 
              6) ร้านกาแฟ พร้อมระเบียงชมหนองประจักษ์ 
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ภาพที่ 3.11 อาคารศูนย์บริการพพิิธภัณฑ์เมืองอุดรธานีและอาคารข้างเคียง 
(ที่มา : www.readthecloud.co.th สืบค้น 12 ตุลาคม 2563) 

 
              เปิดทางเข้าออกอาคารเชื่อมกับอาคารพิพิธภัณฑ์ด้านข้างและมีทางเดินรอบเชื่อมกับถนน
ใหญ่และลานจอดรถของโครงการ พื้นที่ด้านหลังอาคารเปิดเชื่อมกับพื้นที่ของหนองประจักษ์ ที่เป็น
สวนสาธารณะของเมือง 

              3.2.3.3 แนวคิดในการออกแบบ 
              ผู้ออกแบบปรับให้แนวรั้วด้านหลังอาคาร เป็นพื้นที่เดินข้ามระหว่างอาคารกับหนอง
ประจักษ์ได ้ความเชื่อมโยงนี้ทำให้พ้ืนที่สาธารณะทั้งสองส่วนสามารถใช้พื้นที่ร่วมกันและเปิดโอกาสให้
คุณค่าของอาคารเก่าได้แสดงให้เห็นอิทธิพลของความนิยมในศิลปะและสถาปัตยกรรมแบบตะวันตกที่
เฟื่องฟูมากในสมัยพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัว (รัชกาลที่ 6) และร่องรอยประวัติศาสตร์
ภาคประชาชนที่เกิดขึ้นในพื้นที่จังหวัดอุดรธานีภายในนิทรรศการ ซึ่งทั้งหมดคืองานสถาปัตยกรรม
ร่วมสมัยที่มีความหมายว่า การสร้างปัจจุบันเพ่ือให้อดีตเดินต่อไปได ้
              3.2.3.4 แนวคิดในการเลือกใช้วัสดุ 
              ตัวอาคารถูกออกแบบให้มีผนัง 3 ชั้นซ้อนกัน (Triple Layer) ผนังชั้นในสุดเป็นโครงสร้าง
อิฐก่อ มีอิฐไม้แทรกอยู่เป็นระบบเพื่อเชื่อมโยงถึงระบบโครงสร้างของอาคารพิพิธภัณฑ์  ชั้นที่ 2 เป็น
ผนังกระจกหุ้มอาคารทั้งหมดเพื่อควบคุมระบบปรับอากาศ และชั้นสุดท้ายคือผนังเหล็กฉลุหุ้มตัว
อาคารทั้งหมดไว้ โดยรูปแบบของลายฉลุถูกออกแบบจากลายผ้าหมี่ขิดพระราชทาน เรียกว่า ‘หมี่ขิด
ลายสมเด็จ’ ซึ่งเป็นลายที่ชุมชนผ้าทอมือในจังหวัดอุดรธานีน้อมเกล้าฯ ถวายสมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์ 
พระบรมราชินีนาถ และทำสีเหล็กฉลุทั้งหมดด้วยสีสำริดที่สื่อความหมายถึงบ้านเชียงที่อยู่ในยุคสำริด 
อาคารหลังนี้จึงดูเหมือนการเปรียบเทียบประวัติศาสตร์ของตัวอาคารระหว่างความเก่าและใหม่ที่ต้อง
เดินไปคู่กันเสมอ 
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ภาพที่ 3.12 ทัศนียภาพภายในอาคารศูนย์บริการพิพิธภณัฑ์เมืองอุดรธานี 
(ที่มา : www.readthecloud.co.th สืบค้น 12 ตุลาคม 2563) 
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      3.2.4 อุทยานการเรียนรู้ TK Park 
              ประเด็นการศึกษาโครงการ      
              (1) โครงการที่มีการดำเนินงานคล้ายคลึงกันหรือเป็นโครงการประเภทเดียวกัน 
              (3) โครงการที่มีการประยุกต์ใช้แนวคิดการพัฒนาที่ยั่งยืน 
              (4) โครงการที่มีการใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย  
              ชื่อโครงการ   : อุทยานการเรียนรู้ TK park 
              เจ้าของโครงการ : สำนักงานบริหารและพัฒนาองค์ความรู้ (องค์การมหาชน) สบร. 
              ที่ตั้งโครงการ  : ชั้น 8 อาคารศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ พ้ืนที่ 3,700 ตารางเมตร                  
              จุดประสงค์โครงการ : "ต้นแบบ" ของแหล่งเรียนรู้ มุ่งตอบโจทย์ความต้องการในการ

แสวงหาความรู้อย่างไม่มีขีดจำกัดของเยาวชนและประชาชนที่รัก
การอ่านและกาเรียนรู้ทุกคน ในรูปแบบของ “ห้องสมุดมีชีวิต” 

              3.2.4.1 เป้าหมายของโครงการและลักษณะผู้ใช้งาน 
              โครงการมุ่งสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้ เพ่ือนำพาประเทศไทยไปสู่การพัฒนาทางเศรษฐกิจ
ที่ยั่งยืน ตลอดจนสร้างคุณภาพชีวิตที่ดีให้คนในสังคม ที่มีหนังสือและสื่อที่ครบครัน กิจกรรมส่งเสริม
การอ่านและการเรียนรู้ที่ "ต่อเนื่อง" "หลากหลาย" และ "โดนใจ" ส่งผลให้อุทยานการเรียนรู้ TK park 
เป็นส่วนสำคัญของประสบการณ์การเรียนรู ้ที ่มีค่าของเด็กและเยาวชนคนรุ่นใหม่  โดยเป็นการ
แสวงหาความรู้ในบรรยากาศการเรียนรู้ที่ทันสมัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.13 อุทยานการเรียนรู้ TK park 
(ที่มา : วราภรณ์,2555 สืบค้น 20 ตุลาคม 2563) 
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              3.3.4.2 องค์ประกอบของโครงการและแนวคิดการวางผัง 
              มีเนื้อที่ 4,200 ตารางเมตร ให้ความสำคัญกับพื้นที่ทุกตารางเมตรแต่ละพื้นที่ในห้องสมุด
มีความหมายของตัวเองเปรียบเสมือนโลกแห่งการเรียนรู้สบายๆ สามารถ อ่าน คิด และถาม ได้อย่าง
เต็มที ่วางผังแบบ open plan คือมีการจัดสรรจัดส่วนออกจากกันแต่ทุกส่วนไม่มีขอบเขตระหว่างกัน 
เพราะต้องการทำให้ทุกส่วนสามารถมองเห็นได้ทั่วถึงกันที่สุด เข้าถึงได้มากที่สุด เกิดประโยชน์ใช้สอย
มากที่สุด และที่สำคัญคือ สามารถยืดหยุ่น โยกย้ายได้ มีส่วนบริการห้องหนังสือเช่น ห้องสมุดมีชีวิต, 
ห้องสมุดเด็ก, ห้องฉายภาพยนต์, ห้องสมุดดนตรี และพื้นที่สื่อมัลติเดียหรือห้องสมุดไอที นอกจากนี้
เป็นส่วนสนับสนุนและส่วนบริการโครงการทั่วไปเช่น ลานอเนกประสงค์ สำหรับการอบรมเชิงปฎบิัติ
การ และการเรียนรู้เชิงสาระบันเทิง(Edutainment), ส่วนประชาสัมพันธ์, จุดทำบัตรสมาชิก,  ส่วน
สำนักงาน, หอ้งพนักงาน, ห้องเก็บของ, ห้องพยาบาล  
              3.2.4.3 แนวคิดในการออกแบบ 
              มีแนวคิดการออกแบบ Relax Alert Environment เพื่อทำให้เกิดความรู้สึกมีการเรียนรู้
อย่างผ่อนคลาย ทำให้เกิดการตื่นตัวในการเรียนรู้อย่างไม่มีขอบเขต โดยเน้นปลูกฝังการอ่านและการ
แสวงหาความรู้ในบรรยากาศการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ ทันสมัย ในรูปแบบของ “ห้องสมุดมีชีวิต”  
พ้ืนที่ส่วนห้องสมุดจึงเป็นหัวใจสำคัญ เชื่อมต่อจากส่วนต้อนรับ และแจกไปยังส่วนกิจกรรมอ่ืนๆ 
              3.2.4.4 แนวคิดในการเลือกใช้วัสดุ 
              มีการใช้วัสดุดูดซับเสียงโดยเฉพาะในส่วนของห้องเงียบและห้องสมุดดนตรี และเนื่องจาก
เป็นพื้นที่สำหรับผู้ใช้ทุกวัยจึงไม่มมีการนำสีสันสดใสมาใช้ในการตกแต่งพื้นที่ วัสดุพื้นในส่วนของ
ห้องสมุดเด็กมีการห่อหุ้มด้วยวัสดุที่มีความอ่อนนุ่มเพ่ือป้องกันไม่ให้เกิดอันตราย 
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3.3 กรณีศึกษาอาคารตัวอย่างต่างประเทศ 
 

      3.3.1 พิพิธภัณท์เมืองสิงคโปร์ (Singapore City Gallery) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.14 ทัศนียภาพภายในโครงการ URA Gallery  
(ที่มา : www.ura.gov.sg /Singapore-City-Gallery สืบค้น 20 ตุลาคม 2563) 

 
              ประเด็นการศึกษาโครงการ      
               (1) โครงการที่มีการดำเนินงานคล้ายคลึงกันหรือเป็นโครงการประเภทเดียวกัน 
               (4) โครงการที่มีการใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย 
              ชื่อโครงการ   : พิพิธภัณท์เมืองสิงคโปร์ (Singapore City Gallery)  
              เจ้าของโครงการ : Urban Redevelopment Authority 
              ที่ตั้งโครงการ  : 45 Maxwell Road, Singapore 
              จุดประสงค์โครงการ : เพ่ือต้องการให้ประชาชนได้ทราบถึงนโยบาย แนวทาง และแผน

ในการพัฒนาส่วนต่างๆของประเทศสิงคโปร์ (National History 
Museums) 

              3.3.1.1 เป้าหมายของโครงการและลักษณะผู้ใช้งาน 
              พิพิธภัณท์เมืองสิงคโปร์(Singapore City Gallery) หรือ URA City Gallery จัดแสดงการ
เปลี่ยนแปลงทางกายภาพของสิงคโปร์ในช่วง 50 ปีที่ผ่านมาสู่เป้าหมายการกลายเป็น "หนึ่งในเมืองที่
น่าอยู่ท่ีสุดในเอเชีย" โดยจัดแสดงถึงแผนการพัฒนาเมืองที่สามารถโต้ตอบกับผู้เยี่ยมชมได้ ซึ่งแสดงให้
เห็นถึงนโยบายและแผนการของรัฐบาลในการถมที่ดินเพ่ิม, การขยายแนวเขตเมืองและการสร้างที่อยู่
อาศัยในแนวสูง โดยมีไฮไลท์ของส่วนจัดแสดงอยู่ที่  โมเดลแผนผังขนาดยักษ์ 11×11 เมตรที่เป็น
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แผนผังของย่านใจกลางเมืองสิงคโปร์ในอนาคต นอกจากนี้มีการจัดแสดงเล่าเรื่องราวและประวัติศาตร์
ความเป็นมาของประเทศสิงคโปร์ โครงการพัฒนาต่างๆเช่นระบบคมนาคม สถานีรถไฟใหม่ๆ ทั้งแบบ
โมเดลจำลอง หน้าจอ 3D และแบบอินเตอร์แอคทีฟ จำลองวิธีการที่สร้างสรรค์เพื่อสร้างสมดุลระหว่าง
ความต้องการที่แตกต่างกันการใช้ชีวิตการทำงานโอกาสการเล่นที่วางแผนไว้  ด้วยความพยายามใน
การอนุรักษ์อย่างกว้างขวางและกลยุทธ์การออกแบบเมืองเพื่อสร้างสิงคโปร์ที่โดดเด่นยิ่งขึ้น จัดแสดง
ด้วยเทคโนโลยีทันสมัย คาดการณ์ว่าจะดึงดูดผู้เข้าชม 36,000 คนต่อปีในช่วงสามปีแรกซึ่งส่วนใหญ่
คาดว่าจะเป็นนักเรียนหรือกลุ่มชุมชนในท้องถิ่น ปัจจุบันแกลเลอรีมีผู้เข้าชมประมาณ 200,000 คนต่อ
ปี ได้รับรางวัลเกียรตินิยมจาก Singapore Design Award 2012 ทั้งในประเภทกิจกรรม/ นิทรรศการ 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.15 ทัศนียภาพภายในโครงการ URA Gallery 
(ที่มา:www.ura.gov.sg /Singapore-City-Gallery สืบค้น 20 ตุลาคม 2563) 

 

              3.3.1.2 องค์ประกอบของโครงการและแนวคิดการวางผัง 
              เป็นนิทรรศการถาวร ที่บอกเล่าเรื่องราวของความพยายามในการวางแผนทางกายภาพ
ของประเทศแบ่งเป็น 10 หัวข้อจัดแสดง จัดแสดงภาพและเสียงและอินเทอร์แอกทีฟมากกว่า 50 ชิ้น
ใน เปิดให้เข้าชมทุกวันจันทร์ถึงวันเสาร์เวลา9.00-17.00 น. และปิดในวันอาทิตย์และวันหยุดนักขัต
ฤกษ์ แกลเลอรีโดยรวมมีพ้ืนที่ทั้งหมด 2,400 ตารางเมตร อยู่ในพ้ืนที่สามชั้นแรกของอาคารUrban 
Redevelopment Authority นิทรรศการหลักของ Singapore City Gallery ในชั้นที่ 2 และ 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.16 พื้นทีจ่ัดแสดงนิทรรศการช่ัวคราวช้ัน1 
(ที่มา:www.ura.gov.sg /Singapore-City-Gallery สืบค้น 20 ตุลาคม 2563) 
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              ชั้นแรกสงวนไว ้สำหร ับการจ ัดแสดงชั ่วคราวในหัวข ้อต ่างๆเช่นการวางผ ังเม ือง
สถาปัตยกรรมและพ้ืนที่อ่ืนๆที่เก่ียวข้องกับการดำเนินงานของ Urban Redevelopment Authority  
              ชั้นสองเป็นที่ตั้งของแบบจำลองขนาดกลางของสิงคโปร์ที่เรียกว่า Central Area Model 
เป็นแบบจำลองสถาปัตยกรรมขนาด 11x10 เมตรของสิงคโปร์ตอนกลาง แบบจำลองขนาด 1: 400 
โดยส่วนใหญ่สร้างจากไม้บัลซ่าและอะคริลิกและประกอบด้วยแบบจำลองพื้นที่ต่างๆที่สร้างขึ้นเพ่ือ
การปรึกษาหารือสาธารณะในช่วงหลายสิบปีที่  เป็นแบบจำลองขนาดใหญ่ได้รับการอัปเดตบ่อยครั้ง
และใช้โดยสถาปนิก URA โดยใช้เป็นแบบจำลองการทำงานของพื้นที่เพื่อจำลองพื้นที่การเติบโตใหม่
และหารือเกี่ยวกับทางเลือกระหว่างชุมชนนักพัฒนาและรัฐบาล นอกเหนือจากการแสดงอาคารที่มีอยู่
ในพ้ืนที ่จะแสดงแผนสำหรับอาคารที่ยังไม่ได้สร้างด้วย 
              ชั้นสามประกอบด้วยนิทรรศการถาวรในหัวข้อต่างๆ เช่น การอนุรักษ์อาคารสำคัญทาง
ประวัติศาสตร์,การพัฒนาอย่างยั่งยืนและการออกแบบเมือง  
              3.3.1.3 แนวคิดในการออกแบบ 
              ออกแบบมาเพ่ือการค้นพบตัวเอง มีการจัดแสดงและสถานีแบบอินเทอร์แอกทีฟหลายแห่ง 
เช่น Central Area Discoverer ห้องสมุดแบบอินเทอร์แอคทีฟที่มีวิดีโอเรื่องราวมากกว่า 100 เรื่อง
และรูปภาพ 1,000 ภาพในอดีตปัจจุบันและอนาคตของศูนย์ความพยายามในการวางผังเมืองในการ
ค้นหาวิธีการแก้ปัญหาที่เป็นนวัตกรรมใหม่ สำหรับข้อจำกัดด้านพื้นที่และจำนวนประชากรที่เพิ่มขึ้น 
และสร้างความสมดุลระหว่างเสน่ห์ของโลกยุคเก่ากับทิวทัศน์ของเมืองที่ทันสมัย มี The Discoverer 
เป็นแกนหลักในการโต้ตอบของ Rediscover Singapore ซึ่งเป็นแหล่งข้อมูลทางวัฒนธรรมออนไลน์
สำหรับผู้อยู่อาศัย  
              3.3.1.4 แนวคิดในการเลือกใช้วัสดุ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 3.17 การเลือกใช้เทคโนโลยี immersive show  
(ที่มา:www.ura.gov.sg /Singapore-City-Gallery สืบค้น 20 ตุลาคม 2563) 
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              เลือกใช้เทคโนโลยีร่วมการจัดแสดง เป็นผืนผนังขนาดใหญ่ ทำให้เกิดความเพลิดเพลินใน
การเรียนรู้ศาสตร์และศิลป์ความเป็นตัวเมืองของสิงคโปร์ ผ่านสื่อหลากชนิด ได้แก่ ภาพวิดิทัศน์ผ่าน
จอโปรเจคเตอร์โค้งขนาดใหญ่ 270 องศาสื่อมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์   ภาพแสดงบนทางเดินขนาด
ยาว  โมเดลแบบจำลองผังเมืองขนาดใหญ่ สมุดภาพขนาดยักษ์  ทำให้งานแสดงใน City Galleryของ
สิงคโปร์ มีสิ่งน่าสนุก ชวนสนใจให้ผู้มาเยือนค้นหาคำตอบที่ต่างจากเมืองใหญ่อื่นๆ คือ การเอาชนะ
ข้อจำกัดของประเทศที่มีพื ้นที่ใช้สอยอย่างจำกัดจนกลายเป็นนครรัฐที่น่าอยู่แห่งหนึ่งของโลกได้
อย่างไร และต้องจัดสรรพื ้นที ่ให้ใช้ประโยชน์ทุกด้านได้อย่างครบถ้วนเฉกเช่นประเทศหนึ่งๆ 
จำเป็นต้องมี นั่นคือ จะต้องมีพื้นที่กองทัพ พื้นที่เก็บน้ำ พื้นที่กำจัดขยะอยู่ในตัวเมืองที่มีเพียงเมือง
เดียว 
              นอกจากแนวคิดการจัดแสดงที่น่าสนใจของ City Gallery แล้ว แนวคิดในการออกแบบ
เมืองของสิงคโปร์เองก็น่าสนใจไม่แพ้กัน เช่น การใช้ลานโล่งภายในตัวเมือง เปรียบดั่งห้องนั่งเล่นที่
ผู้คนออกมาใช้ชีวิตร่วมกัน อาจเป็นสวนเล็กๆในชุมชน ลานกว้างของห้างสรรพสินค้า ออกแบบให้ปรับ
เป็นพื้นที่จัดแสดงงานตามเทศกาลและงานกิจกรรมต่างๆได้ด้วย, ทางเดินเท้า ออกแบบให้เชื่อมต่อ
เป็นเครือข่าย เพื ่อเชื ่อมพื ้นที ่ภายในตัวเมืองเข้าหากัน ทางเดินเหล่านี ้ต ้องมีความปลอดภัย 
สะดวกสบาย อาจเป็นทางเดินบนถนน ยกระดับขึ้นสูง หรือลงใต้ดินก็ได้, ท้องถนน ที่นำพาผู้คนไปยัง
ส่วนต่างๆของตัวเมือง จะต้องออกแบบให้มีระยะระหว่างขอบตึก จัดแสงไฟอย่างเหมาะสม จัดวาง
ต้นไม้เฟอร์นิเจอร์และงานศิลปะต่างๆอย่างสวยงาม 
              Singapore City Gallery นำเสนอเเรื่องราวของเมืองผ่านสื่อหลากชนิดได้อย่างน่าสนใจ 
เป็นตัวอย่างการจัดนิทรรศการถาวรที่ความน่าสนใจและเมื่อออกจากอาคาร URA Center สัมผัสกับ
ตัวเมืองจริง ๆ ด้านนอก ช่วยให้เข้าใจ รู้ที่มาที่ไป วิธีคิดของชาวสิงคโปร์ ทำให้การเที่ยวเมืองสิงคโปร์
สนุกและมีคุณค่ามากข้ึน 
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      3.3.2 ห้องสมุดและบ้านวัฒนธรรม (Viby Library and Cultural House) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 3.18 ทัศนียภาพภายนอกโครงการ Viby Library and Cultural House  
(ที่มา:www. archdaily.com สืบค้น 22 ตุลาคม 2563) 

 
              ประเด็นการศึกษาโครงการ      
              (1) โครงการที่มีการดำเนินงานคล้ายคลึงกันหรือเป็นโครงการประเภทเดียวกัน 
              (3) โครงการที่มีการประยุกต์ใช้แนวคิดการพัฒนาที่ยั่งยืน 
              ชื่อโครงการ   : Viby Library and Cultural House 
              สถาปนิกโครงการ : Christensen & Co. Architects 
              ที่ตั้งโครงการ  : Syndergaard 11, 4130 Viby, Sjaelland (2021) 
              จุดประสงค์โครงการ : เป็นห้องนั่งเล่นสำหรับคนในเมือง เป็น"สถานที่สำหรับพักผ่อน"

ของคนในชุมชนนั้นๆ 

              3.3.2.1 เป้าหมายของโครงการและลักษณะผู้ใช้งาน 
              เพื่อเป็นสถาปัตยกรรมแบบเปิดให้กับพื้นที่ในสังคมเมือง สร้างอาคารทางวัฒนธรรมที่
รวมเข้ากับสถาปัตยกรรมที่มีอยู่ในพื้นที่และในอนาคตของเขต Viby Library and Cultural House 
สนับสนุนและเสริมสร้างความเข้มแข็งของผังเมือง โดยการเป็นศูนย์กลางรวมความคิดริเริ่มใหม่ ๆ 
มากมายในเมืองสนับสนุนและเสริมสร้างความเข้มแข็งของเมือง โดยมีกลุ่มเป้าหมายคือคนใชชุมชน
ทุกเพศทุกวัย 
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ภาพที่ 3.19 ทัศนียภาพภายนอกโครงการ Viby Library and Cultural House 
(ที่มา : www. archdaily.com สบืค้น 22 ตุลาคม 2563) 

 
              3.3.2.2 องค์ประกอบของโครงการและแนวคิดการวางผัง 
              ใช้พื้นที่ท้ังหมด 1,400 ตารางเมตร มีแนวคิดในการออกแบบคือ ออกแบบให้เป็นชั้นเปิดที่
เชื่อมต่อกันโดยมีพ้ืนที่ทั้งหมดเชื่อมโยงกัน มีพ้ืนที่เปิดโล่งและมีพลวัตเข้าถึงได้ง่ายชั้นล่างของโครงการ
มีบริการพลเมือง คาเฟ่และห้องพักสำหรับการประชุมเชิงปฏิบัติการ มีห้องสมุดตั้งอยู่ที่ชั้นหนึ่งของ
บ้านวัฒนธรรม มีโซนทางสังคมและการเปิดกว้างระหว่างพ้ืนที่ต่างๆ ซึ่งมีผลกระตุ้นให้เกิดความอยาก
รู้อยากเห็น มีบ้านสำหรับพักสำรวจห้องสมุดหรือเข้าร่วมกิจกรรมเวิร์กชอป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.20 Isometricและทัศนียภาพภายนอกของโครงการ  
(ที่มา : www. archdaily.com สบืค้น 22 ตุลาคม 2563) 
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              3.3.2.3 แนวคิดในการออกแบบ 
              ผู้ออกแบบมีแรงบันดาลใจจากประวัติศาสตร์ของเมืองการออกแบบด้านหน้า“มาจากโรง
โคนมของสหกรณ์ท่ีเคยวางไว้ที่ไซต์ หน้าจั่วของโรงเรือนเพาะเลี้ยงที่มีหลังคาที่โดดเด่นเป็นการตีความ
ที่ทันสมัยของโปรไฟล์ของผลิตภัณฑ์นมในทิวทัศน์ของเมือง” ในทางกลับกันการวางแผนโดยมีความ
ยั่งยืนเป็นตัวขับเคลื่อนการออกแบบและเชื่อมโยงกับเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนของสหประชาชาติ
โครงการนี้ได้รับการรับรองในระบบความยั่งยืน DGNB กลยุทธ์การใช้งานที่แตกต่างกันซึ่งมุ่งเน้นไปที่
วัสดุนำเสนอแนวคิดที ่คำนึงถึงทรัพยากรสำหรับอาคารประหยัดพลังงานและอาคารที ่สามารถ
เสริมสร้างชุมชนท้องถิ่นที่กระตือรือร้นและสร้างพื้นที่สำหรับกิจกรรมหลายประเภทที่จะเกิดขึ้นใน
บ้านวัฒนธรรมใหม่และห้องสมุด 
              3.3.2.4 แนวคิดในการเลือกใช้วัสดุ  
              ใช้สี, ขนาดและการเลือกใช้วัสดุจากอาคารใกล้เคียง เช่น การเลือกใช้กระเบื้องเซรามิกสี
ขาวของด้านหน้านั้นอ้างอิงถึงกระเบื้องผนังอุตสาหกรรมของโรงนม 
 
3.4 การสรุปข้อมูลจากการศึกษาอาคารตัวอย่าง 
 

      จากการศึกษาอาคารตัวอย่างทั้งในประเทศและต่างประเทศทำให้ทราบถึงจุดร่วมต่าง ๆของแต่
ละโครงการ จึงนำมาสรุปเป็นการนำโครงการตัวอย่างไปใช้ในแต่ละหัวข้อดังต่อไปนี้ 

1) แนวคดิในการออกแบบและวางผังโครงการ 
2) ประเภทผู้ใช้งานและรูปการให้บริการ 
3) วิธีการจัดการเรียนรู้ 
4) องค์ประกอบโครงการและพ้ืนที่ใช้สอย 
5) แนวคิดในการเลือกใช้วัสดุ 

 
ตาราง 3.1 ผลการสรุปประโยชน์ที่ได้และการเลือกใช้อาคารกรณีศึกษาในการออกแบบโครงการ 
              (ที่มา : ผู้จัดทำ) 

อาคารตัวอย่าง 
สิ่งท่ีนำมาใช้ 

1) 2) 3) 4) 5) 
ชุมพรคาบาน่ารีสอร์ต      
ศูนย์ภูมิรักษ์ธรรมชาติ      
อาคารศูนย์บริการพิพิธภัณฑ์เมืองอุดรธานี      
อุทยานการเรียนรู้ TK Park      
พิพิธภัณฑ์เมืองสิงคโปร์      
Viby Library and Cultural House      
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      3.4.1 แนวคิดในการออกแบบและวางผังโครงการ 
              มีแนวคิดที่น่าสนใจคือการวางผังแบบผสมผสาน สอดแทรกพ้ืนที่การเรียนรู้ไปกับ
ธรรมชาติ ดังเช่น          
              1) ชุมพรคาบาน่ารีสอร์ต ที่ใช้พื้นที่การเรียนรู้การทำเกษตรอินทรีย์ สอดแทรกกับการ
บริการที่พักนักท่องเที่ยวโดยจัดให้มีระเบียบเรียบร้อยเป็นภูมิทัศน์สำหรับตัวรีสอร์ทไปในตัว ทำให้
พื้นที่รีสอร์ทกลายเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์, เป็นศูนย์การเรียนรู้ที่ดีและสร้างความพึงพอใจ
ให้แก่นักท่องเที่ยวได ้อาคารเปิดรับบรรยากาศโดยรอบ  
              2) ศูนย์ภูมิรักษ์ธรรมชาติ  พื้นที่ส่วนใหญ่ใช้จัดแสดงนิทรรศการและกิจกรรม ที่แสดงให้
พัฒนาด้วยการแก้ไขปรับปรุงคุณภาพของ คน ดิน น้ำ ป่า อย่างเป็นระบบ เน้นการจัดแสดงแบบให้
เห็นเป็นประจักษ์ บนพื้นที่ 14 ไร่กว่า ใช้รูปแบบการจัดแสดงแบบพิพิธภัณฑ์มีชีวิต และนิทรรศการ
ถาวร ตามลำดับ ทำให้มีส่วนบริการนักท่องเที่ยวเพียงเล็กน้อย เน้นการเป็นศูนย์ฝึกอบรมเป็นหลัก 
และมีที่รูปแบบการวางผังทำให้เกิดความกระชับในการใช้งาน เช่น ห้องน้ำที่กระจายตามจุดต่างๆ
รองรับการใช้งาน ทั้งส่วนที่พักและส่วนฐานการเรียนรู้บริเวณใกล้เคียง, ที่พักสำหรับผู้ที่มาฝึกอบรม
กระจายอยู่ในพื้นที่การเรียนรู้ ทำให้ผู้ฝึกอบรมอยู่ในบรรยากาศของการเรียนรู้และเกิดการซึมซับอยู่
ตลอดเวลาแม้จะอยู่นอกเวลาทำกิจกรรม 
              3) อาคารศูนย์บริการพิพิธภัณฑ์เมืองอุดรธานี มีการแยกจุดบริการนักท่องเที่ยวออกมา
ชัดเจน ทำให้เกิดความสะดวกแก่นักท่องเที่ยว ตัวอาคารศูนย์บริการสะท้อนเอกลักษณ์ดั้งเดิมของ
ท้องถิ่นด้วยภาษาสมัยใหม่ ผ่านการเลือกใช้วัสดุและลวดลายซึ่งก่อสร้างด้วยเทคโนโลยีปัจจุบัน ทำให้
ประวัติศาสตร์ท้องถิ่นที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ด้านข้างนั้น เข้าถึงได้ง่ายขึ้น เป็นวัฒนธรรมใหม่ที่ให้
คุณค่าวัฒนธรรมเดิม จากการเชื่อมโยงและประยุกต์ต่อยอดภูมิปัญญาในอดีตสู่การรองรับการใช้งาน
ในปัจจุบัน 
              4) อุทยานการเรียนรู้ TK Park ใช้วิธีการที่ทันสมัย โดยออกแบบเพื่อให้เกิดบรรยากาศที่
กระตุ้นการเรียนรู้ Relax Alert Environment ด้วยการแบ่งโซนชัดเจนแต่ไม่ปิดกั้น เป็น open plan 
มีความทันสมัยด้วยการจัดพื้นที่ให้ผู้เรียนรู้สามารถเข้าถึงการใช้งานเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ด้าน
ต่างๆได้โดยสะดวก  
              5) พิพิธภัณฑ์เมืองสิงคโปร์ มีพื้นที่น้อย ทำให้ถูกแบ่งพื้นที่การเรียนรู้ ออกเป็น 3 ชั้นโดย
แบ่งเนื้อหาการเรียนรู้เมืองตามช่วงเวลา พื้นที่ชั้น 1 ซึ่งเข้าถึงง่าย จัดแสดงประเด็นที่เป็นปัจจุบัน ใน
ลักษณะของการจัดนิทรรรศการชั่วคราว, ชั้น 2 เป็นการจัดแสดงปัจจุบันและอนาคต แสดงแผนงาน
และแนวทางในการพัฒนาเมือง จัดแสดงเป็นนิทรรศการถาวรและใช้เทคโนโลยีสื่อดิจิทัลอินเทอเรก
ทีฟต่างๆ สร้างการมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้และหาคำตอบของเมืองร่วมกัน, ชั้น 3 เป็นการจัด
แสดงประวัติศาสตร์และที่มาของเมือง จัดแสดงในรูปแบบนิทรรศการถาวรและการจำลองพื้นที่ เพ่ือ
สร้างประสบการณ์ตรง ทำให้ผู้เรียนรู้ เกิดความเข้าใจเชื่อมโยงกับข้อมูลทางประวัติศาสตร์และจดจำ
เรื่องราวที่ศึกษาได้ยาวนานขึ้น 
              6) Viby Library and Cultural House เป็นพื ้นที่เปิดทางสถาปัตยกรรมให้กับชุมชน 
มีลัษณะเป็นกลุ ่มอาคารที ่สอดแทรกกันระหว่างพื ้นที ่ภายใน( Indoor)กับภายนอก(Outdoor) 
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ออกแบบให้เข้าถึงง่าย เอื้อให้เกิดการมีส่วนร่วมของคนในชุมชนและเป็นพื้นที่รองรับกิจกรรมชุ มชน 
ยกระดับวัฒธรรมชุมชนด้วยการสอดแทรกการศึกษาเรียนรู้ผ่านห้องสมุดและพื้นที่สำหรับการทำ
กิจกรรมร่วมกัน เชื่อมโยงพื้นที่ต่างๆด้วยองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม เช่น การใช้จุด เส้น ระนาบ 
ยึดโยงหรือแบ่งโซนพื้นที่ และมีความไหลเชื่อมกันของที่ว่าง เปิดมุมมองทางการมองเห็ น และแสง
สว่างธรรมชาติ รวมถึงออกแบบให้อาคารประหยัดพลังงาน 
      3.4.2 ประเภทผู้ใช้งานและรูปการให้บริการ 
              จากการศึกษากรณีอาคารตัวอย่าง พบว่ามีรูปแบบการให้บริการทั้งที่  เปิด-ปิดเป็นเวลา 
และ 24 ชม. โดยมีการบริหารบุคลากรที ่เน้นด้านศักยภาพของบุคคลากร และบางโครงการใช้
พนักงานเป็นบุคลากรถาวร ประเภทผู้ใช้งานทีร่องรับแบ่งเป็นกลุ่มคน 2 ประเภทหลักๆคือ กลุ่มคนใน
พ้ืนที่ และนักท่องเที่ยว  
              1) ชุมพรคาบาน่ารีสอร์ต รองรับนักท่องเที่ยวทั้งไทยและต่างชาติ ให้บริการ 24 ชั่วโมง 
บริหารจัดการองค์กรด้วยการใช้พนักงานถาวร ทำให้เกิดความสนิทสนมและอยู่กันภายในโครงการ
แบบพึ่งพาอาศัยกัน และให้พนักงานได้เรียนรู้และพัฒนาตนเองอยู่เสมอทำให้องค์กรมีความก้าวหน้า
และม่ันคงด้านทรัพยากรบุคคล  
              2) ศูนย์ภูมิรักษ์ธรรมชาติ รองรับคณะศึกษาดูงานและนักท่องเที่ยวทั่วไป เปิดให้บริการ
ทุกวัน และจัดฝึกอบรมเดือนละครั้ง มีผู้ให้บริการเป็นพนักงานถาวร ประมาณ 8 คนและนักศึกษา
ฝึกงาน สามารถรองรับโดยเฉลี่ยแล้วทั้งปีมีผู้สนใจเข้ามาเยี่ยมชมและฝึกอบรมกับศูนย์ฯ ประมาณ 5 
หมื่นคน 
              3) อาคารศูนย์บริการพิพิธภัณฑ์เมืองอุดรธานี ให้บริการนักท่องเที่ยวทั่วไป เพ่ือเอ้ือให้เกิด
ความสะดวกในการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม อยู่ภายใต้การกำกับดูแลของเทศบาลนครอุดรธานี เปิด 
08.30–16.30 น. และปิดทุกวันจันทร์ 
              4) อุทยานการเรียนรู้ TK Park ให้บริการแก่ผู้ที่สนใจเรียนรู้ทุกช่วงวัย ให้บริการทุกวัน 
10.00–20.00 น.  
              5) พิพิธภัณฑ์เมืองสิงคโปร์ มีผู้ใช้งานประมาณ 200,000 คนต่อปี บนเนื้อที่ 2,400 ตาราง
เมตร เปิดทุกวันจันทร์-วันเสาร์ เวลา 9.00-17.00 น. หยุดวันอาทิตย์และนักขัตฤกษ์  
              6) Viby Library and Cultural House คนในชุมชนทุกเพศทุกวัย จะเปิดให้บริการเป็น
เวลาในปี 2564 
      3.4.3 วิธีการจัดการเรียนรู้ 
              1) ชุมพรคาบาน่ารีสอร์ต จัดแสดงเป็นนิทรรศการถาวรแสดง ที่มาที่ไปของแนวคิดของ   
รีสอร์ททำให้ผู้ใช้งานเข้าใจภาพรวมของโครงการและเชื่อมโยงความรู้จากฐานต่างๆได้ง่าย  
              2) ศูนย์ภูมิรักษ์ธรรมชาติ เน้นลงมือปฎิบัติจริงเป็นหลัก จัดการเรียนรู้ผ่านการลงมือทำ 
ฐานการเรียนรู้จัดเป็นฐานแบ่งตามเนื้อหาเป็นเรื่องๆไป ทำให้ทราบวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ในฐาน
นั้นๆ ทำให้เกิดความชัดเจนในการเรียนรู้ จับประเด็นและจดจำเนื้อหาได้ง่าย และมีส่วนการจัดแสดง
เป็นนิทรรศการถาวรหรือนิทรรศการหมุนเวียนร่วมด้วย เพื่อให้ความรู้แก่ผู้ที่เข้ามาฝึกอบรมหรือเข้า
มาศึกษาตามอัธยาศัย 
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              3) อุทยานการเรียนรู้ TK Park จากจัดผัง ทำให้เกิดการใช้งานเป็น Co-Learning Space 
เน้นการเรียนรู้ด้านการอ่าน, สามารถเลือกเนื้อหาที่สนใจศึกษาเองได้ตามอัธยาศัยและแยกพื้นที่ที่จะ
ทำให้เกิดเสียงรบกวนจากการเรียนรู้ไว้บริเวณเดียวกัน เช่น ห้องสมุดดนตรี  
              4) พิพิธภัณฑ์เมืองสิงคโปร์ จัดแสดงเนื้อเรื่องเฉพาะถึงการพัฒนาและแผนพัฒนาเมืองใน
เชิงการจัดการพ้ืนที่ใช้สอย สื่อสารถึงผลกระทบและความเชื่อมโยงกันของภูมิประเทศ ภูมิอากาศและ
วิถีชีวิต โดยใช้สื่อผสมผสานดึงดูดผู้ใช้งาน และมีจุดเด่นจดจำง่าย รวมถึงเข้าถึงง่าย ทำให้นักท่องเที่ยว
ทั่วไปสามารถเข้าใจประเด็นของนิทรรศการได้ง่าย โดยมีทั้งสื่อมัลติมีเดีย, สื่อออนไลน์,  นิทรรศการ
ชั่วคราว และนิทรรศการถาวร 
              5) Viby Library and Cultural House รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่สามารถศึกษาเองได้
ตามอัธยาศัย ในพื้นที่ต่างๆของโครงการ มีทั้งการเรียนรู้จากการอ่าน เรียนรู้จากการทำกิจกรรมร่วม 
เรียนรู้จากการซึมซับบรรยากาศรอบๆตัว เรียนรู้จากการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ กันจากผู้มาใช้งานใน
ชุมชนเดียวกัน 
      3.4.4 องค์ประกอบโครงการและพื้นที่ใช้สอย 
              องค์ประกอบที่สอดคล้องกับโครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย มีดังนี้  
              1) ส่วนการเรียนรู้ ได้แก่ ฐานการเรียนรู้, โรงเรือน, เตาเผาถ่าน, ห้องจัดเลี้ยง/ประชุม
สัมนา, พื้นที่จัดแสดงนิทรรศการชั่วคราวและนิทรรศการถาวร, ลานกิจกรรม, อาคารอเนกประสงค์ , 
ห้องสมุด, ห้องปฎิบัติการ(Workshop), พ้ืนที่ทำการเกษตร 
              2) ส่วนบริการนักท่องเที่ยว ได้แก่ จุดประชาสัมพันธ์, ลานจอดรถ, ห้องพัก, ร้านอาหาร, 
ร้านกาแฟ, ศาลาอเนกประสงค์, ร้านค้าผลิตภัณฑ์ชุมชน, ที่พักคอย, ห้องน้ำ 
              3) ส่วนบริการโครงการ ได้แก่ สำนักงาน, ห้องน้ำ, ที่จอดรถพนักงาน, ที่พักพนักงาน, 
ห้องเก็บของ, ห้องเก็บเครื่องมือทางการเกษตร, ห้องครัว, ห้องซักรีด, ห้องปฐมพยาบาล 
      3.4.5 แนวคิดในการเลือกใช้วัสดุ 
              1) การเลือกใช้วัสดุเพ่ือตอบสนองประโยชน์ใช้สอย เช่น การใช้วัสดุอ่อนนุ่มในพ้ืนที่รองรับ
การเรียนรู้วัยเด็กเอ้ือให้เกิดการเล่นรู้ที่ปลอดภัยสำหรับเด็ก, การใช้สีสันเพ่ือการกระตุ้นการเรียนรู้ 
              2) เลือกใช้วัสดุเพื่ออนุรักษ์สภาพแวดล้อม เช่น การเลือกวัสดุที่หาหรือผลิตได้ในท้องถิ่น 
ลดผลกระทบจากการขนส่งจากต่างพื้นที่และเอื้อให้เกิดเศรษฐกิจที่หมุนเวียน ทั้งในการก่อสร้างและ
ในรอบการบำรุงรักษา, ใช้วัสดุปูทางเดินที่น้ำซึมผ่านได้ เพ่ือไม่ไปเปลี่ยนแปลงทางน้ำหรือลดศักยภาพ
ของการดูดซับน้ำฝนเดิมของพ้ืนที่ ต่อต้านวิกฤตการการเปลี่ยนแปลงสภาพอากาศโลก 
              3) เลือกใช้วัสดุเพื่อการประหยัดพลังงาน เช่น วัสดุหลังคาที่ช่วยลดความร้อน วัสดุผนังที่
อากาศถ่ายเทได้สะดวก, การใช้วัสดุโปร่งแสงเพื่อใช้แสงธรรมชาติให้มากที่สุดลดการใช้ไฟฟ้าแสงสว่าง 
              4) การเลือกใช้วัสดุเพื่อการสะท้อนแนวคิดทางการออกแบบ เช่น การใช้โครงสร้างไม้และ
สำริดฉลุ เพื่อเชื่อมโยงถึงอาคารข้างเคียงประวัติศาสตร์, การเชื่อมโยงกับบริบทโดยเลือกใช้วัสดุจาก
อาคารใกล้เคียง 
      ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาโครงการตัวอย่าง จะนำไปใช้ประกอบการศึกษาประเด็นอื่นๆในหัวข้อ
ถัดไป  
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บทท่ี 4 

การศึกษาข้อมูลผู้ใช้โครงการ 

 
        การศึกษาผู้ใช้โครงการ เป็นการศึกษารายละเอียดพฤติกรรม กิจกรรมและช่วงเวลาของการทำ
กิจกรรมที่เกิดขึ้นในโครงการ รวมถึงจำนวนผู้ใช้งานโครงการจำแนกตามประเภท โดยนำข้อมูล
สนับสนุนจากข้อมูลพ้ืนฐานของโครงการ และข้อมูลจากกรณีศึกษาอาคารตัวอย่างที่มีความเกี่ยวเนื่อง
กันในด้านผู้ใช้งานโครงการ เพื่อนำข้อมูลไปทำการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของการใช้งาน และใช้
กำหนดองค์ประกอบของโครงการต่อไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.1 แสดงการเช่ือมโยงของข้อมูลในการศึกษาข้อมูลผู้ใช้โครงการ (นภัสสร,2563) 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



4-2 
 

4.1 ประเภทผู้ใช้โครงการ  

 

      จากวัตถุประสงค์ของโครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย ที่ต้องการพื้นที่เพื่อความรื่นรมย์
และเรียนรู้เกาะสมุยในมิติต่างๆ เพื่อสร้างความรู้และความเข้าใจในความเป็นเมืองและสังคมพลวัต
ของเกาะสมุย ทั้งในอดีต สังคมปัจจุบัน และความเป็นไปได้ในการเป็นเมืองท่องเที่ยวยั่งยืนในอนาคต 
สามารถแบ่งกลุ่มผู้ใช้บริการโครงการออกเป็นประเภทผู้ใช้บริการและผู้ให้บริการ รายละเอียดดังนี้ 
 

      4.1.1 ผู้ใช้บริการ 
              โครงการมีกลุ่มเป้าหมายหลักของโครงการคือคนในพื้นที่และองค์กร/คณะศึกษาดูงาน, 
กลุ่มเป้าหมายรอง คือนักท่องเที่ยวหรือบุคคลทั่วไปที่สนใจ ใช้โครงการเพื่อศึกษาค้นคว้าหรือเรียนรู้
เกี่ยวกับเมืองเกาะสมุย และการเข้าเยี่ยมชมการปฏิบัติงาน การเข้ารับฟังสัมมนาและการฝึกอบรม 
และการใช้พ้ืนทีเ่พ่ือการมีส่วนร่วม 
สาธารณะหรือพักผ่อนหย่อนใจ 
              4.1.1.1 ประชาชนทั่วไปในพ้ืนที่ 
                        นิยมมาในวันหยุดสุดสัปดาห์ หรือวันหยุดราชการ โดยมาพร้อมกันทั้งครอบครัว
เป็นกลุ่ม หรือ หมู่คณะ เพื่อพักผ่อนและใช้เวลาวันหยุดร่วมกัน มีจุดประสงค์ชมนิทรรศการที่จัดขึ้น 
เพ่ือหาความรู้เพิ่มเติม หรือเพ่ือเข้าร่วมกิจกรรมที่จัดขึ้นเพ่ือส่งเสริมการมีส่วนร่วมภาคประชาชน หรือ
เข้ามาใช้งานเพื่อต้องการพักผ่อน และเดินทางมายังโครงการด้วยรถยนต์หรือมอเตอร์ไซค์ส่วนตัว  
              4.1.1.2 นักเรียนและนักศึกษา 
                        ผู้ใช้บริการกลุ่มนี้เป็นกลุ่มที่มาเข้าชมเพื่อแสวงหาความรู้  ค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับ
เมืองและธรรมชาติใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ และทำกิจกรรมภายในโครงการ เป็นกลุ่มที่อยู่ใน
ระหว่างการศึกษา มีความสนใจในการหาความรู้รอบตัว หรือบางคนอาจมีความสนใจในด้านใดด้าน
หนึ่งโดยเฉพาะ กลุ่มนักเรียน นิสิต นักศึกษาอาจเดินทางมาเป็นกลุ่มย่อยๆ ด้วยระบบขนส่งสาธารณะ 
หรือ เป็นหมู่คณะ ด้วยรถตู้หรือ รถบัส โดยทางสถานศึกษาจัดพามา สำหรับผู้ใช้บริการกลุ่มนี ้ควรจัด
ให้มีการบรรยายทางวิชาการต่างๆ มีวิทยากรนำชม และให้คำอธิบายที่เป็นประโยชน์ 
              4.1.1.3 คณะศึกษาดูงานและฝึกอบรม 
                        เป็นกลุ่มผู้มีความรู้ในด้านวิชาการหรือมีความรู้ความสามารถที่เกี่ยวข้อง โดยเข้า
มาเพื่อขอข้อมูล หรือศึกษานิทรรศการ แล้วนำความรู้ที ่ได้ไปเผยแพร่หรือประยุกต์ใช้ต่อไป โดย
ผู้ใช้บริการกลุ่มนี้จะเดินทางมาด้วยรถยนต์ส่วนตัว ผู้ใช้บริการประเภทนี้เป็นกลุ่มที่ทำงานวิชาชีพที่
เกี่ยวข้องกับการพัฒนาเมือง กับการเกษตร มีจุดประสงค์เข้าใช้โครงการเพื่อศึกษาข้อมูลที่จำเป็นใน
การประกอบและพัฒนาวิชาชีพ ผ่านการเข้าชมนิทรรศการ และเข้ารับฟังการสัมมนาในเนื้อหาที่
เกี่ยวข้อง หรือศึกษาข้อมูลจำเพาะ  
              4.1.1.4 นักท่องเที่ยวและบุคคลทั่วไป 
                        ผู้ใช้บริการประเภทนี้ส่วนมากเข้าเยี่ยมชมเพื่อเข้าชมนิทรรศการและบรรยากาศ
พักผ่อนต่างๆที่จัดขึ้นภายในโครงการ ทั้งนี้ยังต้องการความบันเทิง และสาระไปพร้อมกัน หรือเข้ามา
ใช้โครงการเพื่อพักผ่อนเนื่องในโอกาสพิเศษต่างๆ โดยเดินทางเข้ามาใช้งานโครงการเป็นส่วนบุคคล 
หรือกลุ่ม โดยระบบขนส่งสาธารณะ หรือรถยนต์ส่วนตัว 
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              4.1.1.5 ผู้ให้บริการพิเศษ  
                        เป็นผู้ที่ทางโครงการรับเชิญมาเพื่อจัดทำตามภารกิจพิเศษชั่วคราวของโครงการ 
เช่นผู้จัดงานนิทรรศการชั่วคราว หรือผู้จัดกิจกรรม นักวิชาการ พ่อค้าแม่ค้า หรือวิทยากรที่ทาง
โครงการเชิญมาเผยแพร่ความรู้และจัดกิจกรรม 

      4.1.2 ผู้ให้บริการ 
              เจ้าหน้าที่ของโครงการซึ่งทำหน้าที่และให้การบริการในส่วนงานที่รับผิดชอบตามฝ่าย
ต่างๆซึ่งสามารถแบ่งกลุ่มผู้ให้บริการออกเป็นประเภทต่างๆ ดังนี้ 
              4.1.2.1 ผู้บริหารและฝ่ายบริหารโครงการ 
                        เป็นผู้ดำเนินงานด้านการบริหารโครงการ และบริหารงานด้านต่างๆ ให้ดำเนินไป
ตามนโยบายและเป้าหมาย ควบคุมคุณภาพบริการและควบคุมการดำเนินงานของโครงการ 
              4.1.2.2 เจ้าหน้าทีฝ่่ายบริการ  
                        เป็นผู้ที่ทำงานประจำส่วนต่างๆ ภายในโครงการมีหน้าที่รับคำสั่งจากเจ้าหน้าที่
บริหารงาน หรือทำงานในหน่วยอื่นๆ ที่ตั้งอยู่ภายในโครงการ เช่น เจ้าหน้าที่ส่วนบริการนิทรรศการ 
เจ้าหน้าที่คาเฟ่ห้องสมุด พนักงานต้อนรับ เป็นต้น 
              4.1.2.3 เจ้าหน้าที่ฝ่ายสนับสนุนโครงการ  
                        เป็นผู้ที่ทางโครงการ รับเข้ามาเพื่อทำงานในส่วนต่างๆ เช่นพนักงานช่างเทคนิค 
พนักงานรักษาความปลอดภัย พนักงานทำความสะอาด คนสวน เป็นต้น 
              4.1.2.4. ผู้ให้บริการชั่วคราว  
                        บุคคลที่ไม่ใช่พนักงานหรือเจ้าหน้าที่ของโครงการ แต่เป็นผู้บริการเพียงบางช่วง
หรือบางกรณีเท่านัน้ เช่น พนักงานเก็บขยะ พนักงานส่งของ เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.2 สรุปการจำแนกประเภทผู้ใช้โครงการ (นภสัสร,2563) 
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4.2 การศึกษาและวิเคราะห์พฤติกรรมผู้ใช้โครงการ 
 

      การศึกษารายละเอียดและพฤติกรรมของผู้ใช้โครงการจะเป็นตัวบ่งชี้ถึงกิจกรรมต่างๆ  ที่จะ
เกิดขึ้นในโครงการ ทั้งนี้เพื่อการกำหนดดองค์ประกอบและความสัมพันธ์ขององค์ประกอบภายใน
โครงการ การศึกษารายละเอียดและพฤติกรรมของผู้ใช้โครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย  นั้น 
ทำการศึกษาเทียบเคียงจากกรณีศึกษาอาคารตัวอย่างที่มีลักษณะใกล้เคียงกัน  โดยสามารถแบ่ง
พฤติกรรมของผู้ใช้โครงการได้ ดังนี้ 
 

      4.2.1 ผู้ให้บริการ 
              ศึกษารายละเอียดและพฤติกรรมของผู ้ให้บริการภายในโครงการให้เข้าใจได้ชัดเจน 
จำเป็นต้องมีความเข้าใจเบื้องต้นเกี่ยวกับ โครงสร้างการบริหารโครงการ อัตรากำลังและเจ้าหน้าที่ของ
โครงการแล้วจึงทำการวิเคราะห์แจกแจงพฤติกรรมของผู้ให้บริการโดยมีรายละเอียดดังนี้ 
              4.2.1.1 โครงสร้างการบริหารงานโครงการ 
              โครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย เป็นโครงการเสนอแนะ ซึ่งอยู่ภายใต้การดูแล
ของนายคณิต สมวงศ์(อดีตผู้ใหญ่บ้านตำบลบ่อผุด) โดยมี เทศบาลนครเกาะสมุย ให้การสนับสนุน 
เพื่อตอบสนองนโยบายเทศบาล ที่ต้องการพัฒนาเมืองเกาะสมุยอย่างยั่งยืน มีส่วนร่วมในการพัฒนา
สิ่งแวดล้อมและพัฒนาคุณภาพชีวิตที่ดีแก่ชุมชนชาวเกาะสมุย ด้วยเหตุที่โครงการอุทยานการเรียนรู้
เมืองเกาะสมุย มีขอบเขตในการรับผิดชอบงานหลากหลายด้าน การดำเนินงานภายในโครงการจึงต้อง
มีการจัดการอย่างเป็นระบบ เพื่อลดปัญหาในการบริหารจัดการโครงการ และเนื่องจากวัตถุประสงค์
ของโครงการที่ต้องการส่งเสริมการมีส่วนร่วมของประชาชนในการพัฒนาเมือง  การจัดการจึงต้องมี
การประสานงานร่วมกับหน่วยงานภาคประชาสังคม เพ่ือสร้างเสริมความเข้าใจเรื่องการพัฒนาเมืองใน
แง่มุมต่างๆให้กับประชาชนทั่วไปได้รับรู้ โดยมีโครงสร้างการบริหารงานดังนี้  
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 4.3 โครงสร้างการบรหิารของโครงการอุทยานการเรียนรู้เมอืงเกาะสมุย (นภสัสร,2563) 
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              4.2.1.1 พฤติกรรมของผู้ให้บริการ 
              จากโครงสร้างการบริหารโครงการ และการศึกษาจากโครงการตัวอย่าง โครงการอุทยาน
การเรียนรู้เมืองเกาะสมุยจะเปิดให้บริการวันอังคาร-วันอาทิตย์ เวลา 9.00 – 17.00 น. หยุดทุกวัน
จันทร์ อ้างอิงจากกรณีศึกษา โดยผู้ให้บริการมีพฤติกรรมตามตารางเวลาดังนี้ 
 

ตาราง 4.1 ตารางเวลาการทำงานของผู้ให้บริการ 
                (ที่มา : เรียบเรยีงโดย นภัสสร เขมภูสติ 2563) 

เวลา พฤติกรรม 
ก่อน 9.00 น. เดินทาง/เตรียมตัวเข้างาน 
9.00 – 12.00 น. ปฎิบัติตามหน้าที่ของแต่ละบุคคล 
12.00 – 13.00 น. พักกลางวัน 
13.00 – 17.00 น. ปฎิบัติงานตามหน้าที่ของแต่ละบุคคล 
หลัง 17.00 น. ลงเวลาเลิกปฎิบัติงาน และเดินทางกลับ 

 
จากพฤติกรรมของผู้ให้บริการสามารถจำแนกตามระยะเวลาการให้บริการออกเป็น 2 ประเภทดังนี้ 
              1) ผู้ให้บริการประจำ 
              ได้แก่ ผู้บริหารโครงการ และ เจ้าหน้าที่ประจำโครงการซึ่งพฤติกรรมจะขึ้นอยู่กับตำแหน่ง
หน้าที่ของแต่ละบุคคล เดินทางมายังโครงการ โดยรถยนต์หรือมอเตอร์ไซส่วนบุคคลหรือขนส่ง
สาธารณะ โดยการกำหนดพื้นที่จอดรถของเจ้าหน้าที่ แยกออกจากของผู้ใช้บริการโครงการ ทั้งนี้เพ่ือ
ความเป็นสัดส่วนของผู้ใช้โครงการแต่ละกลุ่ม สามารถควบคุมเวลาและความเป็นระเบียบเรียบร้อย
ปลอดภัยในการปฏิบัติหน้าที่ของเจ้าหน้าที่ประจำโครงการ ตามตารางการปฏิบัติงาน และเพ่ือกำหนด
ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบโครงการต่อไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.4 แผนภาพแสดงพฤติกรรมการใช้พื้นทีข่องผู้ให้บริการ (นภัสสร,2563) 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



4-6 
 

      4.2.2 ผู้ใช้บริการ 
              การศึกษารายละเอียดและพฤติกรรมของผู้ใช้บริการภายในโครงการ จะจำแนกประเภท
ผู้ใช้บริการ ตามพฤติกรรมการใช้งานโครงการ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
              4.2.2.1 กลุ่มผู้ใช้บริการทั่วไป 
              กลุ่มผู้ใช้บริการกลุ่มนี้ได้แก่ ประชาชนทั่วไป นักเรียน/นักศึกษา และ นักท่องเที่ยวชาว
ไทยและต่างประเทศ โดยมีจุดประสงค์การเข้าชมนิทรรศการ และ พักผ่อนหย่อนใจเป็นหลัก ซึ่ง
จำแนกการเข้าถึงโครงการได้ 2 ลักษณะดังต่อไปนี้ 
              1) ผู้ใช้บริการส่วนบุคคล ส่วนมากเดินทางมายังโครงการด้วย รถยนต์ส่วนตัวหรือระบบ
ขนส่งสาธารณะ เช่น รถโดยสารรับจ้าง  
              2) ผู้ใช้บริการเป็นหมู่คณะ เดินทางมายังโครงการด้วยรถโดยสารรับจ้าง เช่น รถตู ้รถบัส  
ซึ่งทั้งลักษณะทั้งสองรูปนี้จะมาพฤติกรรมที่คล้ายกันดังแผนภาพต่อไปนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.5 แผนภาพแสดงพฤติกรรมการใช้งานของกลุ่มผู้ใช้บริการทั่วไป (นภัสสร,2563) 
 
              4.2.2.2 กลุ่มผู้ใช้บริการเฉพาะ 
              กลุ่มผู้ใช้บริการกลุ่มนี้ มีจุดประสงค์ในการเข้าใช้โครงการโดยเฉพาะ แบ่งได้ดังนี้ 
              1) ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องในการพัฒนาเมือง เช่น เจ้าหน้าที่หน่วยงานภาครัฐ, ภาคประชา
สังคม หรือประชาชนทั่วไป วิทยากร นักวิชาการ และเจ้าหน้าที่จากหน่วยงานภายนอก ที่ถูกรับเชิญ
มาบรรยายให้ความรู้ หรือมีจุดประสงค์ในการเข้าใช้โครงการเพื่อทำกิจกรรม จัดนิทรรศการชั่วคราว 
สัมมนาเผยแพร่ความรู้แสดงความคิดเห็น ประชุมในรูปแบบของประชาคม ทำประชาพิจารณ์ และใช้
บริการห้องสมุด เพื่อให้สร้างความเคลื่อนไหวในประเด็นการพัฒนากายภาพของเมืองและธรรมชาติ  
ขึน้อยู่กับแต่ละบุคคลโดยเดินทางมายังโครงการด้วยรถยนต์ส่วนตัว หรือระบบขนส่งสาธารณะ 
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              2) ผ้ ูเข้ารับคำปรึกษาหรืออบรมเกี ่ยวกับการเกษตรหรือการท่องเที ่ยวเชิงเกษตร มี
จุดประสงค์ในการเข้าใช้โครงการ เพื่อฝึกอบรมในประเด็นที่เกี่ยวกับการพัฒนาคุณภาพพื้นที่เกษตรที่
ควบคู่ไปกับการดูแลรักษาธรรมชาติ เพ่ือนำมาปรับใช้ในชีวิตประจำวัน เพ่ือการยกระดับคุณภาพของ
ประชากรที่จะส่งผลถึงภาพรวมของการพัฒนาเมือง โดยผู้ใช้บริการกลุ่มนี้จะเดินทางมายังโครงการ
ด้วยรถยนต์ส่วนตัวหรือระบบขนส่งสาธารณะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.6 แผนภาพแสดงพฤติกรรมการใช้งานของกลุ่มผู้ใช้บริการเฉพาะ (นภัสสร,2563) 
 

              3) ผู้ใช้บริการชั่วคราว 
              ได้แก่ ผู ้จัดนิทรรศการชั ่วคราว และผู ้ประกอบการชุมชนที่ใช้พื ้นที ่โครงการในการ
ให้บริการต่างๆ การเดินทางมายังโครงการ และพฤติกรรมในการใช้โครงการ มีลักษณะเหมือนกับกลุ่ม
ผู้ให้บริการประจำแต่จะแตกต่างกันในเรื่องเวลาในการใช้โครงการ เนื่องจากกลุ่มผู้ใช้บริการชั่วคราว
จะไม่สามารถกำหนดช่วงเวลาที่แน่นอนในการปฏิบัติหน้าที่ได้  วันและเวลาในการปฏิบัติหน้าที่จะ
ขึ้นอยู่กับ การถูกรับเชิญจากส่วนงานที่เกี ่ยวข้องและความพร้อมของผู้ให้บริการชั่วคราวในการ
เดินทางมาปฏิบัติหน้าที่ 
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ตาราง 4.2 ตารางแสดงกิจกรรมภายในโครงการ 
                (ที่มา : เรียบเรยีงโดย นภัสสร เขมภูสติ 2563) 

กิจกรรม 
วัน 

หมายเหตุ 
จ อ พ พฤ ศ ส อา 

ชมนิทรรศการถาวร        9.00 – 18.00 น. 
ชมนิทรรศการชั่วคราว        9.00 – 18.00 น. 
นันทนาการ        9.00 – 18.00 น. 
ร้านอาหาร        11.00 – 16.00 น. 
ร้านคาเฟ่        9.00 – 18.00 น. 
ร้านค้ากลุ่มผลิตภัณฑ์ชุมชน        9.00 – 18.00 น. 
ตลาดนัดชุมชน        11.00 – 16.00 น. 
ใช้ห้องสมุด        10.00 – 18.00 น. 
พักผ่อนหย่อนใจ        10.00 – 18.00 น. 
ฝึกอบรม        8.00 – 20.00 น. 
สัมมนาแลกเปลี่ยนความรู้        11.00 – 16.00 น. 
สำนักงาน        9.00 – 18.00 น. 
ที่พักค้าง         Farm Stay 

 
              กิจกรรมการเรียนรู้ภายในโครงการแบ่งเป็น 3 ส่วนหลักได้แก่ 

              1) ส่วนจัดแสดงเมืองสมุย– เรียนรู้ที่มาที่ไปของเกาะสมุย ใช้การจัดนิทรรศการผสมสื่อ
มัลติมีเดีย เป็นการสื่อสารหลักแก่ผู้ใช้บริการ เพ่ือให้สามารถรับรู้พื้นเพของชุมชนได้ในเวลาที่กระชับ 
เหมาะกับนักท่องเที่ยว ทำให้การท่องเที่ยวมีคุณค่ามากขึ้น 
              2) ส่วนสาธิตและจำลองการพึ่งพาตนเอง – เรียนรู้การพ่ึงพาตนเองและพ่ึงพากันใน
ชุมชน ใช้การลงมือทำและการฝึกอบรมเป็นเครื่องมือหลักในการทำให้เกิดการเรียนรู้ 
              3) ส่วนบูรณาการและนันทนาการ – เรียนรู้การพัฒนาและต่อยอดภูมิปัญญา ศิลปะและ
วัฒนธรรมชุมชนควบคู่ไปกับการรักษาคุรภาพและสมดุลสิ่งแวดล้อม ใช้การพักผ่อนหย่อนใจใน
บรรยากาศธรรมชาติ การจัดการประชุมสัมนาแลกเปลี่ยนองค์ความรู้และ การจัดตลาดนัดแลกเปลี่ยน
สินค้าชุมชนสินค้าอินทรีย์ เน้นการมีส่วนร่วมของชุมชนเพื่อให้เกิดเศรษฐกิจหมุนเวียนระดับชุมชน 
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              ตัวอย่างกิจกรรมการเรียนรู้ทีจ่ัดขึ้นภายในโครงการ 
               (1) หลักสูตรอบรมการพ่ึงพาตนเองเบื้องต้น ( 2 วัน 1 คืน ) 
เช่น เรียนรู้ทฤษฎีบันได 9 ขั้น, เรียนรู้การทำถ่าน, เรียนรู้การทำน้ำยาต่างๆเช่น สบู่ ยาสระผม และ
อ่ืนๆตามฐานการเรียนรู้ 
               (2) เวิร์คชอปศิลปะวัฒนธรรม ( 1 วัน ) จัดเป็นกิจกรรมหมุนเวียนเช่น เวิร์คชอป
แกะสลักมะพร้าว เวิร์คชอปคั้นกะทิสด 
                (3) หลักสูตรพลเมืองสมุย ( 1 วัน ) เรียนรู้สมุยเชิงกายภาพ “เมือง น้ำ ป่า หาด 
ชายทะเล”เรียนรู้การแยกขยะ และการอนุรักษ์ธรรมชาติ ป่าต้นน้ำ ป่าชายเลน และปาการัง 
 
ตาราง 4.3 ตารางแสดงพฤติกรรมการใช้งานโครงการโดยจำแนกตามประเภทผู้ใช้โครงการ 
                (ที่มา : เรียบเรยีงโดย นภัสสร เขมภูสติ 2563) 
 
(ท่ีมา : เรียบเรียงโดย นภัสสร เขมภูสติ 2563) 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

8.
00

9.
00

10
.0

0
11

.0
0

12
.0

0
13

.0
0

14
.0

0
15

.0
0

16
.0

0
17

.0
0

18
.0

0
19

.0
0

20
.0

0

ประชาชนในท้องถ่ิน
ชมนิทรรศการ, นันทนาการ, 

สัมมนา/ศึกษาตามอัธยาศัย

นักเรียน/นักศึกษา
ใชห้้องสมุด, ชมนิทรรศการ, 

นันทนาการ/ศึกษาตามอัธยาศัย

นักท่องเทีย่ว
ทอ่งเที่ยวชมนิทรรศการ 

วัฒนธรรม และธรรมชาติ

คณะศึกษาดูงาน ชมนิทรรศการ, ฝึกอบรม

คณะผู้บริหาร บริหารโครงการ

พนักงานนิทรรศการ ดูแลและจัดการนิทรรศการ

พนักงานบริการทีพั่ก ดูแลและบริการที่พัก

พนักงานร้านค้า ดูแลและจ าหน่ายสินค้าชมุชน

พนักงานร้านอาหาร ดูแลร้านอาหาร

พนักงานคาเฟ่ ดูแลคาเฟ่

บรรณารักษ์ ดูแลห้องสมุดชมุชน

ส่วนสนับสนุนโครงการ ดูแลความเรียบร้อยโครงการ

เจ้าของร้านค้า จ าหน่ายอาหารและเคร่ืองด่ืม

พนักงานดูแลสถานที่ ดูแลความเรียบร้อยร้านค้า

USER
DAY TIME

ผู้ใ
ช้บ

ริก
าร

 (C
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M
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)

กิจกร รม

ผู้ใ
ห้บ

ริก
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)

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



4-10 
 

4.3 การคาดคะเนจำนวนผู้ใช้โครงการ 
 

      การคาดคะเนจำนวนผู้ใช้โครงการ ทำขึน้เพ่ือให้ทราบจำนวนโดยประมาณของผู้ใช้โครงการ เพ่ือ
นำไปกำหนดพ้ืนที่ขององค์ประกอบโครงการ มีรายละเอียดดังนี้ 
      4.3.1 อัตรากำลังของเจ้าหน้าที่ของโครงการ 
              จากการศึกษากรณีศึกษา และผังโครงสร้างการบริหารโครงการ จะสามารถแจกแจง
อัตรากำลังของเจ้าหน้าที่และบุคลากร ได้โดยใช้ทรัพยากรบุคคลในลักษณะหมุนเวียน หนึ่งคนสามารถ
ทำได้หลายหน้าที่ เน้นการพึ่งพาและพัฒนาตัวเองของบุคคลากร โดยให้ความสำคัญกับการบริหารงาน
โดยใช้พนักงานถาวรซึ่งเป็นคนในท้องถิ่นเป็นหลัก สามารถแบ่งหน้าที่ของผู้ให้บริการภายในโครงการ
เป็นฝ่ายต่างๆ ได้ดังนี้ 
 

ตาราง 4.4 ตารางแสดงรายละเอียด และอัตรากำลังของเจ้าหน้าที่ในแต่ละฝ่าย 
                (ที่มา : เรียบเรียงโดย นภัสสร เขมภูสิต 2563) 
1) ส่วนบริหารโครงการ 
ส่วนดำเนินการ ตำแหน่ง หน้าที ่ อัตรา 
ฝ่ายผู้บริหาร ผู้อำนวยการ ควบคุมการดำเนินงานทั้งหมดให้มี

ประสิทธิภาพและเป็นไปตามแผนที่วางไว้ 
1 

รองผู้อำนวยการ ควบคุมการทำงานในส่วนงานแต่ละฝ่าย 1 
เลขานุการ เป็นผู้ติดต่อฝ่ายต่างๆ จดบันทึกวาระการ

ประชุมและรายงานผลการประชุม 
1 

รวม 3 
 

2) ส่วนงานบริหาร 
ส่วนดำเนินการ ตำแหน่ง หน้าที ่ อัตรา 
ฝ่ายบริหารงาน
ทั่วไป 

เจ้าหน้าที่
บริหารงานทั่วไป 

ดำเนินงานให้เป็นไปตามระบบ รับส่ง 
แจกจ่ายเอกสาร อำนวยการจัดการประชุม  

1 

เจ้าหน้าที่ธุรการ ควบคุมการทำงานในส่วนงานธุรการ 1 
ฝ่ายการเงินและ
บัญชี 

หัวหน้าแผนก ดูแลด้านการเงินและบัญชีของโครงการ 1 
นักบัญชี ตรวจสอบเอกสารการเบิก-จ่าย จ่ายเงิดสด 

เก็บบิล ลงบันทึกทางการเงินและนำส่งภาษี 
1 

ฝ่ายงานพัสดุ
และเอกสาร 

เจ้าหน้าที่พัสดุ ดำเนินการจัดจ้างจัดซื้อ จัดทำสัญญาและ
แจกจ่ายพัสดุ ควบคุมและจำหน่าย 

1 

เสมียน จัดทำเอกสารเกี่ยวกับงานจัดแสดง 1 
ฝ่ายบุคคลและ
ประสานงาน 

เจ้าหน้าทีบุ่คคล
และประสานงาน 

ติดต่อประสานงานเอกสารต่างๆภายใน
องค์กร และกับหน่วยงานภายนอกองค์กร 

1 

รวม 7 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3) ส่วนงานบริการ 
ส่วนดำเนินการ ตำแหน่ง หน้าที ่ อัตรา 
ฝ่ายบริการที่พัก พนักงานต้อนรับ ดูแลและจัดการด้านที่พัก 1 
ฝ่ายนิทรรศการ พนักงานต้อนรับ ดูและการจัดนิทรรศการถาวร และ 

นิทรรศการชั่วคราวในภาพรวม 
1 

ฝ่ายกิจกรรม พนักงานร้านค้า ดูแลร้านค้าและการจัดจำหน่ายสินค้า 
(ไม่รวมร้านค้าชั่วคราว) 

1 

พนักงานคาเฟ่ ดูแลร้านและให้บริการเครื่องดื่ม 1 
พนักงาน
ร้านอาหาร 

ดูแลร้านและให้บริการอาหารปลอด
สารพิษและอาหารเพ่ือสุขภาพ 

2 

ฝ่ายประสานงาน
กิจกรรม 

เจ้าหน้าที่
ประสานงาน 

ดูและและจัดการกิจกรรมหมุนเวียน
ต่างๆในโครงการ 

1 

ฝ่ายประชาสัมพันธ์ เจ้าหน้าที่
ประชาสัมพันธ์ 

จัดทำคู่มือการเรียนรู้และสื่อต่างๆ 
ที่เก่ียวข้องกับกิจกรรมต่างๆ 

1 

ฝ่ายบริการ
การศึกษา 

วิทยากรนำชม/ครู
กระบวนการ 

นำชมบรรยายเนื้อหาโครงการ หรือ
จัดการฝึกอบรมให้ความรู้แก่ผู้ใช้บริการ 

2 

บรรณารักษ์ บริหารงานภายในห้องสมุดและจัดทำสื่อ 1 
รวม 11 

 

 

 

4) ส่วนงานสนับสนุนโครงการ 
ส่วนดำเนินการ ตำแหน่ง หน้าที ่ อัตรา 
ฝ่ายอาคารสถานที่ ช่างซ่อมบำรุง ควบดูแลอาคารสถานที่ให้พร้อมใช้งาน 1 

ผู้ดูแลสวน ดูแลและจัดการสวน/แปลงเกษตร 3 
ฝ่ายรักษาความ
ปลอดภัย 

รปภ. ดูแลรักษาความปลอดภัยชีวิตและ
ทรัพย์สินภายในโครงการ 

2 

ฝ่ายบริการ
สาธารณะ 

พยาบาล/
อาสาสมัคร 

ดูแลรักษากรณีเกิดเหตุฉุกเฉินและให้
ความรู้เกี่ยวกับโภชนาการ 

1 

แม่บ้าน ดูแลและทำความสะอาดอาคารต่างๆ 2 
รวม 9 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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              จากตารางแสดงรายละเอียดและอัตราบุคลากรผู้ให้บริการประจำภายในโครงการสามารถ
สรุปอัตราเจ้าหน้าที่ในโครงการได้ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.7 แผนภาพแสดงอัตราสว่นผู้ให้บริการแต่ละประเภท (นภสัสร,2563) 
 

      4.3.2 อัตรากำลังของกลุ่มผู้ใช้บริการทั่วไป 
              กลุ ่มผู ้ใช้บริการทั ่วไป ได้แก่ กลุ ่มเป้าหมายหลักคือประชาชนทั่วไป นักเรียน นิสิต 
นักศึกษา คร ูอาจารย์ นักวิชาการ และกลุ่มเป้าหมายรองคือนักท่องเที่ยวชาวไทยและต่างประเทศ ซึ่ง
จะทำการคาดคะเน 2 วิธีโดย ใช้วิธีการเทียบเคียงจากสถิติผู้เข้าชมต่อวันของโครงการกรณีศึกษาที่มี
องค์ประกอบใกล้เคียงกัน และใช้วิธีการเทียบเคียงจากสถิติของนักท่องเที่ยวของเกาะสมุย โดยมี
รายละเอียดดังนี้ 
              4.3.2.1 การคาดคะเนด้วยวิธีการเทียบเคียงจากสถิติผู้เข้าชมต่อวันจากกรณีศึกษา 
                         การคาดคะเนจำนวนผู้ใช้บริการทั่วไปโดยใช้วิธีการเทียบเคียงสถิติผู้เข้าชมต่อวัน
ของโครงการกรณีศึกษานั้นจะทำการเทียบเคียงเพ่ือหาค่าเฉลี่ยของผู้เข้าเยี่ยมชมต่อวันจากกรณีศึกษา
อาคารตัวอย่าง 2 โครงการ ได้แก่ ศูนย์ภูมิรักษ์ธรรมชาติ เนื่องจากมีลักษณะโครงการและบริบท
โครงการใกล้เคียงมากที่สุด และพิพิธภัณฑ์เมืองสิงค์โปร์เนื่องจากเป็นโครงการตัวอย่างที่ประสบ
ความสำเร็จในการให้ความรู้เกี่ยวกับเมืองแก่คนสิงคโปร์และนักท่องเที่ยวที่ไปเยือนสิงคโปร์  ซึ่งมี
ลักษณะกลุ่มเป้าหมายที่ตรงกับโครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย  โดยมีรายละเอียดการ
คาดคะเนดังนี้ 
 
  

ผู้ให้บริการ 30 คน 

สว่นบรหิารโครงการ ( 3 คน )

สว่นงานบรหิาร ( 7 คน )

สว่นงานบรกิาร ( 11 คน )

สว่นงานสนบัสนนุโครงการ
( 9 คน )

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 4.5 ตารางแสดงจำนวนผู้เข้าชมโครงการตัวอย่าง 
                (ที่มา : เรียบเรยีงโดย นภัสสร เขมภูสติ 2563) 

กรณีศึกษาโครงการตัวอย่าง จำนวนเฉลี่ยผู้เข้าชมต่อวัน 
ศูนย์ภูมิรักษ์ธรรมชาติ (50,000คน/ปี) 137 คน 
พิพิธภัณฑ์เมืองสิงค์โปร์ (36,000คน/ปี1) 99 คน 

 
              จากข้อมูลสถิติของโครงการทั้ง 2 โครงการข้างต้น สามารถหาค่าเฉลี่ยของผู้ใช้บริการ
ทั่วไปของโครงการ ด้วยวิธีเทียบเคียงกรณีศึกษาได้ดังนี้ 
 

(137 + 99) / 2 = 118 คน/วัน 
 
              4.3.2.2 การคาดคะเนวิธีการเทียบเคียงสถิตินักท่องเที่ยวในเกาะสมุย 
                         การคาดคะเนจำนวนผู้ใช้บริการทั่วไปโดยใช้วิธีการเทียบเคียงสถิติผู้เข้าชมต่อวัน
ของโครงการที่มีลักษณะเดียวกันในประเทศและต่างประเทศ เพื่อหาอัตราส่วนผู้เข้าชมต่อประชากร
โดยจำแนกตามกลุ่มเป้าหมาย แล้วทำการเทียบเคียงกับสถิติจำนวนประชากรในเกาะสมุย โดยมี
รายละเอียดดังนี้ 
 

ตาราง 4.6 ตารางแสดงการวิเคราะห์อัตราส่วนผู้เข้าชมโครงการ 
                (ที่มา : เรียบเรยีงโดย นภัสสร เขมภูสติ 2563) 

กลุ่มเป้าหมาย โครงการ 
จำนวน 
(คน/ปี) 

จำนวนประชากร 
(คน) 

อัตราส่วน 

คนในพ้ืนที่ 
(กลุ่มเป้าหมายหลัก) ศูนย์ภูมิรักษ์ธรรมชาติ 50,000 260,7512 1 : 5.215 

นักท่องเที่ยว 
(กลุ่มเป้าหมายรอง) พิพิธภัณฑ์เมืองสิงค์โปร์ 200,000 19,200,0003 1 : 96 

 
 
              พ้ืนที่เกาะสมุยมีประชากรทั้งหมดจำนวน 70,059 คน (สำนักงานทะเบียนท้องถิ่น 
อำเภอเกาะสมุย,2563) และมีนักท่องเที่ยว 2,466,534 คนในปีพ.ศ.2562 ทำการเทียบเคียง
อัตราส่วนกับกรณีศึกษาตัวอย่าง มีรายละเอียดดังนี้ 
 
 

 
1 อ้างอิงการคาดการณ์ในช่วงสามปีแรกที่โครงการพิพิธภัณฑ์เมืองสิงค์โปร์เปิดทำการ เนื่องจากมีกลุ่มเปา้หมายตรงกับกลุ่มเป้าหมาย
หลักของโครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย คือกลุ่มชุมชนในท้องถิ่นและนักเรียน/นักศึกษา 
2 อ้างอิงจำนวนประชากรจังหวัดนครนายก,สำนักสถิตแิห่งชาติ 2563 
3 อ้างอิงการคาดการณ์จำนวนนักทอ่งเที่ยวเข้ามายังประเทศสิงคโปร์ปี 2562 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 4.7 ตารางแสดงการคาดคะเนผู้เข้าชมโครงการ 
                (ที่มา : เรียบเรยีงโดย นภัสสร เขมภูสติ 2563) 

กลุ่มเป้าหมาย 
ประชากร 

(คน) 
อัตราส่วน 

คาดการณ์จำนวน
ผู้ใช้บริการ(ต่อปี) 

คาดการณ์จำนวน
ผู้ใช้บริการ(ต่อวัน) 

คนในพ้ืนที่ 
(กลุ่มเป้าหมายหลัก) 70,059 1 : 5.215 13,434 คน 47 คน 

นักท่องเที่ยว 
(กลุ่มเป้าหมายรอง) 2,466,534 1 : 96 25,693 คน 89 คน 

 
              จากตารางข้างต้น สรุปได้ว่าการคาดการณ์จำนวนผู้ใช้บริการ มีรายละเอียดดังนี้ 
 

47 + 89 = 136 คน/วัน 
 
              จากการคาดคะเนทั้งสองวิธี จำนวนผู้ใช้บริการทั่วไปของโครงการอุทยานการเรียนรู้เมือง
เกาะสมุยจะอ้างอิงจากวิธีการคาดคะเนการเทียบเคียงสถิตินักท่องเที่ยวในเกาะสมุยที่ได้จำนวนผู้ใช้ 
136 คน/วัน เพื ่อความครอบคลุมในการรองรับผู ้ใช้งานในอนาคต โดยโครงการสามารถรองรับ
ผู้ใช้บริการทั่วไปประมาณ 40,000 คน/ปี  
 

40,000 คน/ปี 
 

              สามารถจำแนกจำนวนผู้ใช้บริการทั่วไป ตามประเภทผู้ใช้งานได้ดังนี้ 
             ทำการเทียบสัดส่วนตามโครงสร้างอายุของประชากร4กับจำนวนผู้ใช้บริการกลุ่มคนใน
พ้ืนที่ (47 คน) สามารถจำแนกได้เป็นผู้ใช้บริการประเภทนักเรียน/นักศึกษา 10 คน/วัน และประเภท
ประชาชนทั่วไปในท้องถิ่น 37 คน/วัน รายละเอียดดังตาราง 4.8 
 

  

 
4 โครงสร้างอายุประชากรพื้นที่อำเภอเกาะสมุย,งานทะเบยีนราษฎร เทศบาลนครเกาะสมุย,2562 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 4.8 ตารางเทียบสัดส่วนโครงสร้างประชากรกับจำนวนผู้เข้าใช้โครงการคนในพ้ืนที่ 
                (ที่มา : เรียบเรยีงโดย นภัสสร เขมภูสติ 2563) 

ช่วงอายุ  ร้อยละ 
ประเภท

ผู้ใช้บริการ 
ร้อยละ จำนวนผู้ใช้โครงการ 

0-4 ปี 8.57 - - - 
5-9 ปี 8.06 

นักเรียน/
นักศึกษา 

21.79 10 คน/วัน 10-14 ปี 6.61 
15-19 ปี 5.26 
20-24 ปี 5.46 

ประชาชนทั่วไป 
ในท้องถิ่น 

78.21 37 คน/วัน 

25-29 ปี 6.53 
30-34 ปี 7.24 
35-39 ปี 8.71 
40-44 ปี 8.92 
45-49 ปี 8.22 
50-54 ปี 7.40 
55-59 ปี 5.76 
60-64 ปี 4.01 
65-69 ปี 2.95 

70 ปีขึ้นไป 6.30 
 
              ทำการเทียบสัดส่วนนักท่องเที่ยวชาวไทยและต่างชาติ5กับจำนวนผู้เข้าใช้โครงการสามารถ
จำแนกได้เป็นนักท่องเที่ยวชาวไทย 14 คน/วัน และนักท่องเที่ยวชาวต่างชาติ 75 คน/วัน รายละเอียด
ดังตาราง 4.9 
 
ตาราง 4.9 ตารางเทียบสัดส่วนนักท่องเที่ยวชาวไทยและต่างชาติกับจำนวนผู้เข้าใช้โครงการ 
                (ที่มา : เรียบเรยีงโดย นภัสสร เขมภูสติ 2563) 
จำนวนนักท่องเที่ยว

ทั้งหมด (คน) 
ประเภทผู้ใช้บริการ จำนวน (คน) ร้อยละ 

จำนวนผู้ใช้บริการ
โครงการ 

2,466,534 
นักท่องเที่ยวชาวไทย 381,818 15.48 14 คน 
นักท่องเที่ยวชาวต่างชาติ 2,084,716 84.52 75 คน 

 
  

 
5 สถิตินักท่องเที่ยวเกาะสมยุ,สำนักงานการท่องเท่ียวและกีฬาจังหวัดสุราษฎร์ธานี,2562 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      4.3.3 อัตรากำลังของกลุ่มผู้ใช้บริการเฉพาะ 
              กลุ่มผู้ใช้บริการเฉพาะ ได้แก่ คณะศึกษาดูงาน นักวิชาการ และผู้ฝึกอบรม อ้างอิงจาก
กรณีศึกษาโครงการศูนย์ภูมิรักษ์ธรรมชาติ รองรับคณะศึกษาดูงาน/ผู้ฝึกอบรมสูงสุด 50 คนต่อรอบ
ดังนั้นโครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุยจึงรองรับกลุ่มผู้ใช้บริการเฉพาะประมานณ 10-50 คน
ต่อครั้ง ขึน้อยู่กับรูปแบบการจัดกิจกรรม วิทยากรพิเศษที่มาบรรยาย คิด 2 คน , แบ่งเป็นการใช้พ้ืนที่
ขนาดต่างๆดังนี้ 
 
ตาราง 4.10 ตารางแสดงจำนวนผู้เข้าร่วมกิจกรรมกับขนาดพ้ืนที่รองรับ 
                  (ท่ีมา : เรียบเรียงโดย นภัสสร เขมภสูิต 2563) 

ขนาดกลุ่ม จำนวนที่สามารถรองรับได้ 
ขนาดเล็ก (S) 10-20 คน 

ขนาดกลาง (M) 30 คน 
ขนาดใหญ่ (L) 50 คน 

ห้องพักวิทยากร 2 คน 
 
      4.3.4 อัตรากำลังของกลุ่มผู้ใช้บริการชั่วคราว 
              กลุ่มผู้ช้บริการชั่วคราว ได้แก่ กลุ่มผู้ใช้พื้นที่โครงการเป็นเพียงครั้งคราว เช่น กลุ่ม
ผู้ประกอบการรายย่อยชุมชน และ กลุ่มผู้มาตลาดนัดอินทรีย์ (รองรับ 2.5 เท่าของช่วงให้บริการ
ตามปกติ) ให้บริการ 5 ชั่วโมง คิดเป็นชั่วโมงละ (136*2.5)/5 = 68 คน/ชั่วโมง 
 
ตาราง 4.11 ตารางแสดงอัตรากำลังของกลุ่มผู้ช้บริการชั่วคราว 
                  (ท่ีมา : เรียบเรียงโดย นภัสสร เขมภสูิต 2563) 

 
  

ส่วน
ดำเนินการ 

ตำแหน่ง กิจกรรม อัตรา หมายเหตุ 

ตลาดนัด
อินทรีย์ 

พ่อค้า/แม่ค้า จำหน่ายสินค้า 40 คน 1 kiosk/คน 

ลูกค้าตลาดนัด เดินเล่น ซื้อสินค้าและอาหาร 68 คน สูงสุด 340 คน 

รวม 108-380 คน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      จากการคาดคะเนจำนวนผู้ใช้บริการจากท้ังสองวิธีที่ได้กล่าวมาข้างต้น จึงสรุปจำนวนผู้ใช้บริการ
ทั้งหมดของโครงการ โดยมีจำนวนผู้ใช้บริการทั้งหมดประมาณ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.8 แผนภาพแสดงอัตราสว่นผู้ใช้บริการแตล่ะประเภท (นภสัสร,2563) 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.9 แผนภาพแสดงอัตราสว่นผู้ใช้บริการแตล่ะประเภท (นภสัสร,2563) 
 

  

ประชาชนในทอ้งถ่ิน ( 37 คน )

นกัเรียน/นกัศกึษา ( 10 คน )

นกัทอ่งเท่ียวไทย ( 14 คน )

นกัทอ่งเท่ียวตา่งชาติ
( 75 คน )

คณะศกึษาดงูาน/ฝึกอบรม ( 10-50 คน )

ผูใ้ชง้านชั่วคราว,
(112 คน)

ผู้ใช้บริการ 258  คน 

User 90%

Staff
10%

Total User 

288  

person 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.4 สรุปประเภทและจำนวนผู้ใช้โครงการ 
 

      จากการศึกษาโครงการ สามารถแบ่งประเภทผู้ใช้โครงการได้ดังนี้ 
       (1) ผู้ให้บริการ 
             - ผู้ให้บริการถาวร 30 คน ได้แก ่ผู้บริหาร และเจ้าหน้าที่ประจำฝ่ายต่างๆ 
       (2) ผู้ใช้บริการ  
            - ผู้ใช้บริการทั่วไป 136 คน ได้แก่ ประชาชนทั่วไป นักเรียน/นักศึกษา นักท่องเที่ยวชาว  

    ไทยและต่างประเทศ คร ูและอาจารย์ โดยมีจุดประสงค์หลักการเข้าชมนิทรรศการ เล่นรู้  
    และพักผ่อนหย่อนใจ 

            - ผู้ใช้บริการเฉพาะ ได้แก ่คณะศึกษาดูงาน นักวิชาการ และผู้ฝึกอบรม โดยมีจุดประสงค์ 
      หลักคือ การแลกเปลี่ยนเรียนรู้และฝึกฝนพัฒนาตนเอง จำนวน10-50 คนต่อครั้งขึ้นอยู่กับ 
      การจัดตารางกิจกรรม มีจำนวนต่อครั้งไม่แน่นอน แต่ไม่เกิน 50 คน/ครั้ง ควรจัดแบ่งพ้ืนที่ 

    รองรับกิจกรรมที่เกิดข้ึนออกเป็น 3 ขนาด (S,M,L) เพ่ือความคล่องตัวในการจัดกิจกรรม 
            - ผู้ใช้บริการชั่วคราว ได้แก ่วิทยากร, ผู้ประกอบการชุมชน 112 คน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.10 แผนภาพสรุปการแบง่ประเภทและจำนวนของผู้ใช้โครงการ (นภัสสร,2563) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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บทท่ี 5 

การศึกษาข้อมูลองค์ประกอบโครงการ 

        
        โครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย เน้นไปที่พ้ืนที่สำหรับการเรียนรู้เมืองเกาะสมุยและ
พ้ืนที่ที่ประสบความสำเร็จในการนำปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปประยุกต์ใช้ โดยกำหนดองค์ประกอบ
โครงการจากทำการศึกษาในหัวข้อดังนี้ 
        

 
 

5.1.1 การกำหนดจากวัตถุประสงค์ของโครงการ 
5.1.2 การกำหนดจากผู้ใช้โครงการ 
5.1.3 การกำหนดจากกิจกรรมของโครงการ 
5.1.4 การกำหนดจากมาตรฐาน SHA 
5.1.5 การกำหนดจากอาคารตัวอย่าง 
 
 

 
5.2 สรุปการกำหนดองค์ประกอบของโครงการ 

 
 
 

         5.3 การศึกษาความสัมพันธ์ขององค์ประกอบของโครงการ 
 
                           5.4 การวิเคราะห์พ้ืนที่ใช้สอยขององค์ประกอบโครงการ 

 
 

5.5 สรุปรายละเอียดองค์ประกอบและพ้ืนที่ใช้สอยของโครงการ 
 
 

                            
                                      ข้อมูลสำหรับการออกแบบโครงการต่อไป 

 
 

ภาพที่ 5.1 แสดงการเช่ือมโยงของข้อมูลในการศึกษาข้อมูลผู้ใช้โครงการ (นภัสสร,2563)  

5.1 การกำหนดองค์ประกอบโครงการ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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5.1 การกำหนดองค์ประกอบโครงการ 
 

      5.1.1 การกำหนดจากวัตถุประสงค์ของโครงการ มีรายละเอียดดังตารางต่อไปนี้ 
 
ตาราง 5.1 แสดงการกำหนดองค์ประกอบโครงการจากวัตถุประสงค์ของโครงการ 
                (ที่มา: เรียบเรียงโดย นภัสสร เขมภสูิต 2563) 

วัตถุประสงค์ กิจกรรม องค์ประกอบ 
(1) เป็นสถานที่เผยแพร่องค์
ความรู้ในการพ่ึงพาตนเอง สังคม
พลวัตของเกาะสมุยและแนว
ทางการพัฒนาเกาะสมุยอย่าง
ยั่งยืนให้แก่คนในชุมชน เพ่ือการ
พัฒนาทรัพยากรคน (พลเมือง
และเยาวชน) 

- ให้บริการเป็นศูนย์การ
เรียนรู้ รองรับคณะศึกษาดู
งานและบุคคลทั่วไป 
- จัดฝึกอบรมเพ่ือถ่ายทอด
องค์ความรู้ แบ่งเป็น
หลักสูตรต่างๆ 3 หลักสูตร 

- พ้ืนที่เรียนรู้ประวัติและ
พัฒนาการของชุมชน ผ่าน
นิทรรศการต่างๆ 
- พ้ืนที่สำหรับเรียนรู้และจำลอง
การพ่ึงพาตนเอง ผ่านฐานการ
เรียนรู้ 

(2) เป็นพื้นที่สาธารณะส่งเสริม
และสนับสนุนสินค้าและบริการที่
ผลิตโดยชุมชนเพ่ือชุมชน 

- แลกเปลี่ยนสินค้าและ
บริการของท้องถิ่น 
 

- ร้านค้าผลิตภัณฑ์ชุมชน 
- ตลาดนัดแลกเปลี่ยนสินค้า 

(3) เป็นแหล่งท่องเที่ยวพักผ่อน
เชิงนิเวศของเกาะสมุย สำหรับ
กิจกรรมนันทนาการและการ
พักผ่อนของคนในชุมชน 

- พักผ่อนหน่อยใจ ใน
บรรยากาศธรรมชาติ สวน
เกษตรอินทรีย์ 

- ส่วนพักคอย, นั่งเล่น 
- ส่วนงานภูมิทัศน์ 
- ส่วนบริการนักท่องเที่ยว 
- Observation Tower 

 
หลักสูตรที่จัดฝึกอบรมในโครงการ 3 หลักสูตรดังนี้ 
      1) ฝึกอบรมหลักสูตรพึ่งพาตนเองเบื้องต้น - เรียนรู้การประยุกต์หลักทฤษฎีบันได 9 ขั้น  
      2) ฝึกอบรมหลักสูตรพลเมืองสมุย - เรียนรู้ชุมชน ฝึกแยกขยะและ อนุรักษธ์รรมชาติ  
      3) สัมมนาเชิงปฎิบัติการ(Workshop) – ประสานงานเครือข่ายชุมชน/ปราชญ์ชาวบ้าน 
เป็นหลักสูตรที่จัดทำขึ้นเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ที่บรรลุตามวัตถุประสงค์ของโครงการในข้อ (1) และ (2) 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      5.1.2 การกำหนดจากผู้ใช้โครงการ มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 
ตาราง 5.2 แสดงการกำหนดองค์ประกอบโครงการจากผู้ใช้โครงการ 
                (ที่มา: เรียบเรียงโดย นภัสสร เขมภสูิต 2563) 

ผู้ใช้โครงการ กิจกรรม องค์ประกอบ 

ผู้ใ
ห้บ

ริก
าร

 

 
 

ผู้บริหาร 
 

 

- เดินทางมาทำงาน 
- ตอกบัตรเข้างาน 
- พักกลางวัน 
- ทำงาน 
- เดินทางกลับ/พักค้าง 
- มาส่งของ/ติดต่อธุร
ชั่วคราว 
- มาขายสินค้าในตลาด
นัด 
- วิทยากรมาบรรยาย
ชั่วคราว 

- พ้ืนที่จอดรถ (staff parking & loading) 
- ส่วนสำนักงาน (Office) 
- จุดติดต่อสำนักงาน (Reception) 
- ที่พักคอย+ห้องน้ำ (Waiting area & wc) 
- ห้องรับรอง (Lounge) 
- ห้องประชุม (Meeting room) 
- ที่พักผู้บริหาร/ที่พักพนักงาน (staff shelter 
& resident) 
- ที่เก็บอุปกรณ์ (General Storage) 
- ที่เก็บอุปกรณส์วน (Garden Storage) 
- ที่เก็บอุปกรณแ์ม่บ้าน (Maid Storage) 
- ลานจัดตลาด (Market Plaza) 
- ที่รับประทานอาหาร (Staff Pantry) 
- โรงเรือน (plant Nursery) 

 
 

เจ้าหน้าที่ประจำ
ฝ่ายต่างๆ 

 
 

ผู้ให้บริการ
ชั่วคราว 

ผู้ใ
ช้บ

ริก
าร

 

 
ประชาชนใน

ท้องถิ่น 
 

- เดินทางมาพักผ่อน  
- มาเรียนรู้ชุมชน และ
ชมนิทรรศการ ใช้
บริการห้องสมุด 
- มาร่วมกิจกรรมอบรม
สัมมนา (Workshop) 
- ฝึกอบรม/ศึกษาดูงาน 

- จุดประชาสัมพันธ์ (Information) 
- พ้ืนที่จอดรถ (Parking) 
- ที่พักคอย+ห้องน้ำ (Waiting area & wc) 
- พ้ืนทีน่ิทรรศการ (Exhibition) 
- พ้ืนทีเ่รียนรู้เกษตร (Hybrid Farm) 
เช่น แปลงสาธิต, ฐานการเรียนรู้ 
- พ้ืนที่อเนกประสงค์ (Muti-purpose area) 
- นันทนาการสำหรับเด็ก (Plearn garden) 
- ที่พักค้าง (Farm stay) 
- ห้องสัมมนาและบรรยาย 
- พ้ืนที่ปฎิบัติศาสนกิจ (Sanctuary Space) 
- พ้ืนที่รับประทานอาหาร (Food & Drinks) 
- เส้นทางศึกษาตามอัธยาสัย (Self-Learning 
Routh) 
- ร้านของฝาก (Souvenir Shop) 

 
นักเรียน/นักศึกษา 

 
 

นักท่องเที่ยว 
 

 
คณะศึกษาดูงาน 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      5.1.3 การกำหนดจากกิจกรรมของโครงการ มีรายละเอียดดังตารางต่อไปนี้ 
              โครงการดำเนินงานหลักเป็นศูนย์ให้ข้อมูลความรู้โดยเปิดให้สามารถเข้ามาศึกษาและ
พักผ่อนหย่อนใจได้ตามอัธยาศัย จัดกิจกรรมการฝึกอบรมและสัมมนาเชิงปฎิบัติการโดยมีรายละเอียด
ดังต่องไปนี้ 
              1) ให้บริการการเรียนรู้ตามอัธยาสัย – ให้บริการทุกวัน ยกเว้นส่วนนิทรรศการและ
ห้องสมุดปิดทุกวันจันทร์ เวลาทำการ 9.00 – 18.00 น. 
              2) ให้บริการฝึกอบรมหลักสูตรพึ่งพาตนเองขั้นพื้นฐาน - ตามหลักทฤษฎีบันได 9 ขั้น 
โดยเน้นการพึ่งพาตนเองได้ ซึ่งเป็นพื้นฐาน 4 ขั้นแรก โดยจัดอบรมเดือนละ 1 ครั้ง (50 คน)  2 วัน 1 
คืน แบ่งเป็นการฝึกอบรมตามฐานการเรียนรู้ดังต่อไปนี้ 
 
ตาราง 5.3 แสดงการจัดฐานการเรียนรู้ของโครงการ 
                (ที่มา: เรียบเรียงโดย นภัสสร เขมภสูิต 2563) 

แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง 
ฐานการเรียนรู้ 
ภายในโครงการ 

ประเด็น/หัวข้อ 
ในการเรียนรู้ 

ขั้นพอกิน 

การจัดการดิน ฐานคนรักษ์แม่ธรณี ห่มดิน แกล้งดิน ใช้หญ้าแฝก 
การจัดการน้ำ ฐานคนรักษ์น้ำ การบริหารจัดการน้ำ บำบัดน้ำ 
การทำปุ๋ย ฐานเรื่องข้ีขี้ ปุ๋ยหมัก ปุ๋ยชีวมวล 
การทำนา ฐานคนรักษ์แม่โพสพ ผลิตข้าวให้เพียงพอในครัวเรือน 

ขั้นพอใช้ 
การทำผลิตภัณฑ์
ใช้ในครัวเรือน 

ฐานคนมีน้ำยา ทำสบู่ น้ำยาล้างจาน ฯลฯ 
ฐานคนรักษ์สุขภาพ การเลือกรับประทานอาหาร

ปลอดสารพิษและสมุนไพรไทย 
ฐานคนมีไฟ การเผาถ่าน การทำไบโอดีเซล 

พลังงานสะอาด โซล่าเซลล์ 

ขั้นพออยู่ 
วิถีการอยู่อาศัย 
ที่สอดคล้องกับ
สิ่งแวดล้อม 

ฐานคนติดดิน เรียนรู้เรื่องไม้ไผ่, วัสดุท้องถิ่น 
และสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น 

ขั้นพอร่มเย็น 
การอนุรักษ์
ธรรมชาติ 

ฐานคนรักษ์ป่า ป่าเปียกป้องกันไฟ 
ป่า 3 อย่าง ประโยชน์ 4 อย่าง 
ปลูกป่าในใจคน 

 
              3) ให้บริการฝึกอบรมหลักสูตรพลเมืองสมุย - เรียนรู้ชุมชน อนุรักษ์สิ่งแวดล้อมท้องถิ่น
(25 คน/ครั้ง) จัดกิจกรรมเดือนละ 2 รอบ 2 วัน 1 คืน  
              4) ให้บริการสัมมนาเชิงปฎิบัติการ(Workshop) – ประสานงานเครือข่ายชุมชนจัด
กิจกรรมเดือนละ 1-2 ครั้ง ขนาดแตกต่างกันขึ้นอยู่กับรูปแบบกิจกรรม  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 5.4 หลักสูตรพ่ึงพาตนเองขั้นพ้ืนฐาน 2 วัน 1 คืน 
                (ที่มา: เรียบเรียงโดย นภัสสร เขมภสูิต 2563) 

วันที่ 
เวลา 

6.00-9.00 น. 
9.00- 

10.00 น. 
10.30-

12.00 น. 
พัก 

13.00-
15.00 น. 

15.00-
17.00 น. 

พัก 
18.00-

20.00 น. 

1 เตรียมสถานท่ี ลงทะเบียน 
เปิดการ
อบรม 
เข้าที่พัก 

ชมศูนย์การ
เรียนรู ้
และประวัติ
ที่มา
โครงการ 

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

ร 

บรรยาย หลักการ 
ปรัชญา 
เศรษฐกิจพอเพียง 
หลักบันได 9 ขั้น 

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

ร บรรยาย 
หลักการทำ 
เกษตร 
อินทรีย์ 

2 ออกกำลังกาย 
ทำสมาธ ิ

เข้ากิจกรรมฐานการเรียนรู ้
เข้ากิจกรรมฐานการ

เรียนรู ้
ปิดการอบรม 
มอบวุฒิบัต ิ

 
ตาราง 5.5 หลักสูตรพลเมืองสมุย 2 วัน 1 คืน 
                (ที่มา: เรียบเรียงโดย นภัสสร เขมภสูิต 2563) 

วันที่ 
เวลา 

6.00-9.00 น. 
9.00- 

10.00 น. 
10.30-

12.00 น. 
พัก 

13.00-
15.00 น. 

15.00-
17.00 น. 

พัก 
18.00-

20.00 น. 

1 เตรียมสถานท่ี ลงทะเบียน 
เปิดการ
อบรม 
เข้าที่พัก 

ชมศูนย์การ
เรียนรู ้
และประวัติ
ที่มา
โครงการ 

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

ร 

บรรยาย ชมนิทรรศการ
เมือง 
เกาะสมุย 
 

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

ร สนทนา
แนวทาง
การพัฒนา
เมือง
เกาะสมุย 

2 ออกกำลังกาย 
ทำสมาธ ิ

อบรมการจดัการขยะ
ครัวเรือน - ออกภาคสนาม 

ชมการดำเนินของงาน
เครือข่ายชุมชน1 

ในพื้นทีร่อบเกาะสมยุ 

ปิดการอบรม 
มอบวุฒิบัต ิ

 
ตาราง 5.6 สัมมนาเชิงปฎิบัติการ(Workshop) 1 วัน  
                (ที่มา: เรียบเรียงโดย นภัสสร เขมภสูิต 2563) 

เวลา 
9.00-9.30 น. 9.30-10.30 น. 10.30-12.00 น. พัก 13.00-16.00 น. 16.00-17.00 น. 

ลงทะเบียน 
ชมศูนย์การเรียนรู ้
และประวัติที่มา

โครงการ 

บรรยาย/สาธิตตาม
หัวข้อการสัมมนา 

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

ร 

ลงมือปฎิบัต ิ

สรุปกิจกรรมและ
แลกเปลีย่นความ

คิดเห็น 

 

 
1 เครื่อข่ายชุมชน/กลุ่มหมู่บ้าน ที่มีประกอบกิจกรรมที่ส่งเสริมความยั่งยืนให้กับทอ้งถิ่นหรือชุมชน เช่น บา้นมะพร้าว, บา้นสวนลางสาด, 
โครงการwe green เป็นต้น ทั้งนี้เพื่อสร้างการมีส่วนร่วมของเครือข่ายชมุชน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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              ตัวอย่างสัมมนาเชิงปฎิบัติการ เช่น มะพร้าวน้ำกะทิ-เรียนรู้ประโยชน์ของมะพร้าวสาธิต
การคั้นกะทิสด, ยาหอมสมุนไพร-เรียนรู้การทำเครื่องหอมและสรรพคุณของสมุนไพรรสหอม, ถ่าน
กะลามะพร้าว-เรียนรู้การเผาถ่าน, Coconut Art-สอนแกะสลักมะพร้าว ฯลฯ  
 
ตาราง 5.7 แสดงการกำหนดองค์ประกอบโครงการจากกิจกรรมในโครงการ 
                (ที่มา: นภัสสร เขมภสูิต 2563) 

กิจกรรม องค์ประกอบ รองรับ  หมายเหตุ 
ฝึกอบรมหลักสูตร 

พ่ึงพาตนเอง
เบื้องต้น 

ห้องฟังบรรยาย 50 คน 
เน้นกลุ่มคนใน

ท้องถิ่น 
ฐานการเรียนรู้ 9 ฐาน 15-20 คน/ฐาน 
ลานอเนกประสงค์ 100 คน 

ฝึกอบรมหลักสูตร
พลเมืองสมุย 

ห้องฟังบรรยายและ 
ศึกษานอกสถานที่ 

10-20 
คน/ครั้ง 

เน้นกลุ่มนักเรียน/
นักศึกษา 

สัมมนาเชิงปฎิบัติ
การ(Workshop) 

ห้องปฎิบัติการขนาดเล็ก (S) 10 คน * ห้องบรรยายขนาดใหญ่
ใช้ร่วมกันโดยจัดกิจกรรม
คนละวัน 

ห้องปฎิบัติการขนาดกลาง (M) 25 คน 
ห้องปฎิบัติการขนาดใหญ ่(L) 50 คน 

 
      5.1.4 การกำหนดจากมาตรฐาน SHA  
              มีรายละเอียดด้านความปลอดภัยในการให้บริการคือสถานประกอบการต้องมี จุดคัดกรอง 
และการเว้นระยะห่าง 1-2 เมตร เพ่ือป้องกันการกลับมาระบาดของCovid19 ทั้งนี้เพ่ือสุขอนามัยและ
ความปลอดภัยของผู้ใช้งาน 
 

      5.1.5 การกำหนดจากอาคารตัวอย่าง มีรายละเอียดดังตารางต่อไปนี้ 
 

ตาราง 5.8 แสดงการกำหนดองค์ประกอบโครงการจากอาคารตัวอย่าง 
                (ที่มา: นภัสสร เขมภสูิต 2563) 

อาคารตัวอย่าง องค์ประกอบ 
1) ชุมพรคาบาน่ารีสอร์ต - ที่พัก 

- ห้องประชุม/จัดเลี้ยง 
- ศาลาอเนกประสงค ์

2) ศูนย์ภูมิรักษ์ธรรมชาต ิ - ส่วนกสิกรรมธรรมชาต ิ
- ฐานการเรียนรู ้

3) ศูนย์บริการพิพิธภัณฑ์เมืองอุดรธานี - ส่วนบริการนักท่องเที่ยว (ร้านอาหาร/กาแฟ,  
จุดจำหน่ายบตัรเข้าชม, ที่พักคอย, ร้านของฝาก)  

4) อุทยานการเรียนรู้ TK Park - ห้องสมุด  
- ห้องสื่อมัลติมเีดีย 

5) พิพิธภัณฑ์เมืองสิงคโปร ์ - ส่วนนิทรรศการ  
6) Viby Library and Cultural House - พื้นที่บูรณาการห้องสมุดและวัฒนธรรม 

- ลานกิจกรรมอเนกประสงค ์
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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5.2 สรุปการกำหนดองคป์ระกอบของโครงการ 
 

      จากการศึกษาข้างตันจึงสรุปเป็น องค์ประกอบภายในอาคาร และภายนอกอาคาร ดังนี้ 
 
ตาราง 5.9 องค์ประกอบโครงการ(ภายในอาคาร) 
                (ที่มา: นภัสสร เขมภสูิต 2563) 

องค์ประกอบภายในอาคาร หมายเหตุ 

1.ส
่วน

กา
รเร

ียน
รู้ (

อง
ค์ป

ระ
กอ

บห
ลัก

) 

1.1 นิทรรศการถาวร (Main Exhibition) 
- Samui Historic & Charm Exhibition 
- Overwhelm development & Future Simulations 

พื้นที่เรียนรู้ประวัติและ
พัฒนาการของชุมชน 

1.2 นิทรรศการชั่วคราว (Temporary Exhibition) 
- Art and Culture Exhibition & Multi-purpose Area 

1.3 ฐานการเรยีนรู้ (Practice Based-Learning Station) 
   - ฐานคนรักษ์แม่ธรณ ี
   - ฐานคนรักษ์น้ำ       
   - ฐานเรื่องข้ีขี ้                   
   - ฐานคนมีน้ำยา     
   - ฐานคนรักษ์สุขภาพ   
   - ฐานคนรักษ์แม่โพสพ 
   - ฐานคนมีไฟ          
   - ฐานคนติดดิน         
   - ฐานคนรักษ์ป่า 

พื้นที่สำหรับเรียนรู้และ
จำลองการพึ่งพาตนเอง 
ทั้งหมด 9 ฐาน  
รองรับ 15-20 คน/ฐาน 

1.4 ห้องประชุม/อบรม (Lecture Room) – S M L พื้นที่เพ่ือการบูรณาการ 
และนันทนาการ 1.5 หอดูนกและทัศนาเรือนยอด (Observation Tower) 

1.6 ห้องวัฒนธรรม (Cultural Library) 

1.7 โรงเรือนเพาะชำ (Plant Nursery)  

1.8 พื้นทีส่าธิตการจดัการขยะ (Garbage Station)  

2.ส
่วน

บร
ิกา

รส
าธ

าร
ณะ

 (อ
งค

์ปร
ะก

อบ
รอ

ง) 

2.1 พื้นที่สำหรับการพักค้าง (Farm Stay)  

2.2 ร้านค้าของที่ระลึกและผลผลติจากโครงการ (Souvenir Shop)  

2.3 โถงทางเข้าโครงการ (Main Reception)  

2.4 ที่พักคอย+ห้องน้ำ (Waiting area + wc)  

2.5 ร้านอาหารและเครื่องดื่ม (Café Restaurant)  

2.6 พื้นที่ปฎิบัติศาสนกจิ (Sanctuary Space)  

2.7 ห้องน้ำสาธารณะ (Public Toilet)  

2.8 ห้องพยาบาล (First Aids room)  

2.9 จุดคัดกรอง (Screening point)  

2.10 อาคารอเนกประสงค์ (Multi-Purpose Pavilion)  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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องค์ประกอบภายในอาคาร หมายเหตุ 

3.ส
่วน

บร
ิหา

รโ
คร

งก
าร

 

3.1 สำนักงาน (Office)  
3.2 จุดติดต่อสำนักงาน (Office Reception)  
3.3 ห้องประชุม (Meeting room)  
3.4 ห้องเก็บของสำนักงาน (Office Storage)  
3.5 ที่พักผู้บริหาร (Owner Resident)  
3.6 ที่พักพนักงาน (Staff Resident)  
3.7 ที่พักวิทยากร (Guest Resident)  

4.ส
่วน

บร
ิกา

รอ
าค

าร
 

4.1 ห้องซ่อมบำรุง (Maintenance Storage)  
4.2 พื้นที่พักผ่อนรับประทานอาหาร (Staff Pantry)  
4.3 ห้องเก็บเครื่องมือการเกษตร (Garden Storage)  
4.4 ห้องเก็บของแม่บ้าน (Maid Storage)  
4.5 ห้อง CCTV  
4.6 พื้นที่งานระบบและห้องควบคุม (Control Room) 

- ระบบไฟฟ้า 
- ระบบสุขาภบิาล 
- ระบบปรับอากาศ 
- ระบบป้องกันอัคคีภัย 
- ระบบบำบัดนํ้าเสีย 
- ห้องควบคุมงานระบบ 

 

 
 
 

ตาราง 5.10 องค์ประกอบโครงการ(ภายนอกอาคาร) 
                   (ท่ีมา: นภัสสร เขมภูสติ 2563) 

องค์ประกอบภายนอกอาคาร หมายเหตุ 

5.ส
่วน

งา
นภ

ูมิท
ัศน์

 

5.1 ลานเอนกประสงคส์ำหรับกจิกรรม  
(Multi-Purpose Yard) 

เน้นบรรยากาศรม่รื่น 
เพื่อการเรยีนรู้,  

บูรณาการ  
และนันทนาการ 

5.2 พื้นที่สาธิตป่า 3 อย่างประโยชน์ 4 อย่าง 
5.3 พื้นที่บ่อน้ํา 
5.4 พื้นที่แปลงพืชไร่สาธิต 
5.5 ศาลาพักคอย 
5.6 นันทนาการสำหรับเด็ก (Playground) 
5.7 ที่จอดรถผู้ใช้โครงการ (Parking) 

- ที่จอดรถผู้ใช้บริการ 
- ที่จอดรถคนพิการ 
- ที่จอดจักรยานและจักรยานยนต ์
- ที่จอดรถขนาดใหญ่รับ-ส่ง ผู้มาโครงการเป็นกลุ่ม 
- ที่จอดรถสำนักงาน 
- ที่จอดรถผู้ให้บริการชั่วคราว (Loading area) 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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5.3 การศึกษาความสัมพันธ์ขององค์ประกอบของโครงการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ภาพที่ 5.2 ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบภายในโครงการ  (ท่ีมา : ผู้จัดทำ) 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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5.4 การวิเคราะห์พื้นที่ใช้สอยขององค์ประกอบโครงการ 
 

      การวิเคราะห์หาพ้ืนที่ใช้สอยขององค์ประกอบโครงการ เป็นการวิเคราะห์ต่อเนื่องจากการกำหนด 
และวิเคราะห์ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบโครงการข้างต้น เพื่อให้ได้ขนาดพ้ืนที่ใช้สอยที่สอดคล้อง
กับผู้ใช้โครงการ และทำการสรุปพ้ืนที่ใช้สอยภายในโครงการต่อไป โดยมีเกณฑ์การพิจารณาและ
มาตรฐานที่ใช้วิเคราะห์กำหนดพืน้ที่ใช้สอย ดังนี้ 
      A) จากการวิเคราะห์ (Analysis) 
                (1) จำนวนผู้ใช้และพฤติกรรม 
                (2) เวลาและวาระ 
                (3) เฟอร์นิเจอร์และอุปกรณ์ต่างๆ 
                (4) ความต้องการพื้นฐาน 
      B) จากการศึกษาอาคารตัวอย่าง (Case Study) 
      C) จากหนังสือ Time-Saver Standards for Building Types2 
      D) จากหนังสือ Neufert Architects’ Data3 
      E) จากกฎหมายและข้อบัญญัติ 
 

      5.4.1 การวิเคราะห์พื้นที่ใช้สอยขององค์ประกอบหลัก 
              โครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุยมีพื้นที่ส่วนการเรียนรู้เป็นองค์ประกอบหลัก 
แบ่งเป็น 2 ส่วนการเรียนรู้ แต่ละส่วนนำเสนอประเด็นต่างๆด้วยวิธีการถ่ายทอดต่างกัน จึงมีลักษณะ
การใช้สอยพื้นทีท่ีแ่ตกต่างกันดังนี้ 
              5.4.1.1 ส่วนการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย (City Gallery) 
                        ถ่ายทอดเรื่องราว ประวัติความเป็นมาของชุมชน และภาพอนาคตในการเติบโต
ของเมืองโดยจัดแสดงเป็นนิทรรศการ แบ่งเป็น 2 ส่วนคือ นิทรรศการถาวร และนิทรรศการชั่วคราว  
                        1) นิทรรศการถาวร (Main Exhibition) 
                        จัดแสดงเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับสังคมพลวัตของเกาะสมุย มีจุดประสงค์เพื่อให้เกิด
ความเข้าใจและเห็นคุณค่าในความเป็นถิ ่นที่  (Samui Historic & Charm Exhibition) และเป็น
เครื ่องมือสะท้อนปัญหาเพื ่อหาทางแก้ไขร่วมกันต่อไป (Overwhelm development & Future 
Simulations) สะท้อนการเชื่อมโยงกันซึ่งพลวัตทางสังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อมเปิด ให้เข้าชม
ตามอัธยาสัย โดยเส้นทางการเข้าชมจะเป็นการชมต่อเนื่อง ไม่สามารถย้อนกลับได ้(Room to Room 
Arrangement) โดยจะจัดแสดงด้วยเทคนิคการจัดแสดงแบบผสมผสาน ที่เน้นการมีส่วนร่วมของผู้เข้า
ชมเป็นหลัก เพื่อสร้างประสบการณ์โดยตรง  (Interactive Exhibition) ผ่านการมีปฎิสัมพันธ์โดยมี
บรรยายร่วมด้วย 
 

 
2 Josept De Chiara, John Hancock Callender. (1987). Time-Saver Standards for Building Types Second 
Edition. McGraw-Hill Book Inc. 
3 Neufert, Ernst. (1980). Ernst Neufert Architects’ Data. Granada Publishing Limited. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 5.3 Field of vision : height/size and distance (ท่ีมา : Neufert Architect’s Data) 
 

                        พ้ืนที่ใช้สอยมีความหลากหลาย เนื่องจากความหลากหลายของขนาด จำนวน 
และ รูปแบบการจัดแสดง รวมทั้งประเด็นเรื่องคุณภาพของที่ว่างภายในนิทรรศการที่ส่งผลต่อการรับรู้
ของผู้เข้าชม ดังนั้นการกำหนดพ้ืนที่ใช้สอยและเวลาในการเข้าชม จึงศึกษาพ้ืนที่ในการจัดแสดงด้วย
รูปแบบต่างๆ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
                        1.1) จัดแสดงโดยใช้แผ่นภาพติดผนัง (Board) เป็นรูปภาพและข้อความ
ประกอบ ใช้พื้นที่ 1.62 ตร.ม./ชิ้นงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.4 การจัดแสดงโดยใช้แผน่ภาพติดผนัง (Board) (ท่ีมา : ผู้จัดทำ) 
 
                        1.2) จัดแสดงโดยใช้วัตถุแสดงวางลอยตัวบนฐาน (Box Stand) เป็นเป็นวตัถุ
หรือหุ่นจำลองวางบนฐานสูง 0.90 เมตร ใช้พื้นที่ 11.50 ตร.ม./ชิ้นงาน 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 5.5 การจัดแสดงโดยใช้วัตถุแสดงวางลอยตัวบนฐาน (Box Stand) (ท่ีมา : ผู้จัดทำ) 
        
                        1.3) จัดแสดงโดยใช้วัตถุวางติดผนัง (Object) เป็นตู ้แสดงวัตถุยกฐานสูง
เล็กน้อยหรือในระดับท่ีสายตาสามารถมองเห็นวัตถุได้ชัดเจน ใช้พื้นที่ 10.24 ตร.ม./ชิ้นงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.6 การจัดแสดงโดยใช้วัตถุวางติดผนัง (Object) (ท่ีมา : ผู้จดัทำ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.7 ตัวอย่างการจัดแสดงโดยใช้วัตถุวางติดผนัง (Object) 
(ท่ีมา : www.landesmuseum-trier.de สืบค้น 9 พฤศจิกายน 2563) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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                        1.4) จัดแสดงโดยหุ่นจำลอง (Model) เป็นการจัดแสดงหุ่นจำลองมาตราส่วน
ต่างๆ โดยมีขนาดแตกต่างกันไป การมองเห็นจะอยู่ในระดับสายตาที่สามารถมองเห็นได้ชัดเจน โดยมี
ขนาดเฉลี่ย 5.00 × 4.00 เมตร ใช้พื้นที ่20 ตร.ม./ชิ้นงาน 
                        1.5) จัดแสดงโดยหุ่นจำลองประกอบข้อมูล (Diorama) เป็นการจัดแสดงแบบ
หุ่นจำลอง 3 มิติพร้อมระบบจัดการด้วยคอมพิวเตอร์สามารถมองเห็นรอบด้าน นิยมจำลองเป็นส่วน
ภูมิทัศน์ส่งเสริมการมีส่วนร่วมและสร้างความตื่นเต้นให้แก่ผู้เข้าชม   ใช้พื้นที่ 12 ตร.ม./จุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.8 การจัดแสดงโดยหุ่นจำลองประกอบข้อมลู (Diorama) (ท่ีมา : ผู้จัดทำ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.9 การจัดแสดงโดยหุ่นจำลองประกอบข้อมลู (Diorama)  
((ที่มา : www.muybridgeshorse.com/ สืบค้น 4 พฤษจิกายน 2563) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 5.10 ตัวอย่างการจัดแสดงแบบมีปฎิสมัพันธ์  interactive displays 
(ท่ีมา : www.muybridgeshorse.com/ สืบค้น 4 พฤษจิกายน 2563) 

 
                        1.6) จัดแสดงโดยเครื่องฉายภาพ 3 มิติ (Projection Mapping) เป็นการจัด
แสดงโดยใช้เครื่องฉายภาพ สำหรับแสดงเนื้อหาที่เป็นเหตุการณ์โดยทำการฉายวีดีทัศน์ฉายภาพไป
รอบทิศทาง พร้อมระบบ Software ตอบสนองแบบ Real Time สามารถ Mapping ลงบนพื้นผิวที่
หลากหลาย เพ่ือให้ผู้เข้าชมนิทรรศการเกิดปฎิสัมพันธ์กับนิทรรศการได้ง่ายและเกิดความน่าตื่นเต้นใน
การชมนิทรรศการ  ใช้พื้นที ่30 ตร.ม./เครื่อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.11 จัดแสดงโดยเครื่องฉายภาพ 3 มิติ (Projection Mapping) 
(ท่ีมา : https://www.beartheschool.com สืบค้น 4 พฤษจิกายน 2563) 

 
                        จากการศึกษาพ้ืนที่การจัดแสดงรูปแบบต่างๆแล้วสามารถสรุปพ้ืนที่ใช้สอยและ
คาดการณเ์วลาที่ใช้ในแต่ละส่วนของนิทรรศการถาวรได้ดังนี้ 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตาราง 5.11 แสดงการคำนวณพ้ืนที ่และระยะเวลาที่ใช้ในแต่ละส่วนของนิทรรศการถาวร 
                  (ท่ีมา : นภัสสร เขมภูสติ 2563) 

ประเด็น/เนื้อหาการจัดแสดง 
ลักษณะการจัดแสดง (หน่วย) เวลา 

(นาที) 
พื้นที่ 

(ตร.ม.) 1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 1.6 
1) transition room 3 - - - 1 - 2 16.86 
2) Samui Historic 5 5 3 1 1 1 10 158.32 
3) Charm Exhibition - - 2 2 - - 8 60.48 
4) Overwhelm development 1 - - 1 1 1 4 63.62 
5) Future Simulations - - - - - 2 16 60 
6) Royal Theory 2 2 3 2 1 1 12 138.96 

รวมส่วนของนิทรรศการถาวร 52 498.24 
 
                        2) โถงทางเข้าส่วนนิทรรศการ (Administration) 
                        จัดเป็นการเข้าชมตามอัธยาสัย เป็นพื้นที่พักคอยและติดต่อซื้อบัตร ก่อนจะทยอย
เข้าสู่ห้องแรกของนิทรรศการ คิดจากจำนวนผู้ใช้โครงการ 190 คน/วัน โครงการเปิดทำการ 9.00 น.-
18.00 น.= 8 ชั่วโมง เฉลี่ยรองรับจำนวน 24 คน/ชั่วโมง มีขนาดพ้ืนที่ที่เหมาะสมขนาด 0.64 ตร.ม./
คน (Neufert Architects’ Data) คิดเป็น 15.36 ตารางเมตร และพ้ืนที่ประชาสัมพันธ์ 6 ตารางเมตร 
คิดเป็นพ้ืนที่โถงทางเข้านิทรรศการ 21.36 ตารางเมตร 
                        3) นิทรรศการชั่วคราว (Temporary Exhibition) 
                        เป็นการจัดนิทรรศการหมุนเวียนเปลี ่ยนไปเรื่อยๆ เช่น การพัฒนาเมือง การ
รณรงค์ เทศกาล ประเพณี ศิลปะ หรือวัฒนธรรม ซึ่งเป็นการเรียนรู้อีกส่วนที่มีความสำคัญ ทันกับ
เหตุการณห์รือสถานะการณ์ปัจจุบัน การจัดพ้ืนทีจ่ำเป็นต้องมีการปรับเปลี่ยนขนาด หรือ แบ่งกั้นห้อง
ได้ โดยสะดวก หรือจัดเป็นลักษณะ Lecture Theater เพื ่อตอบสนองการใช้งานตามกิจกรรมที่
หลากหลาย เปิดให้เข้าชมตามอัธยาศัย  จากการศึกษาอาคารตัวอย่าง โดยทั่วไปคิดพ้ืนที่เป็น 1 ใน 4 
ของส่วนจัดแสดงถาวร คิดเป็นพ้ืนที ่124.56 ตารางเมตร 
                        4) คลังนิทรรศการ (Maintenance & Exhibition Storage) 
                        เป็นส่วนที่ทำหน้าที่เก็บวัตถุจัดแสดงต่างๆ ที่อยู่ในนิทรรศการหรือ รอซ่อมแซม 
โดยจากกรณีศึกษา พ้ืนที่ของคลังนิทรรศการจะคิดเป็น 15% ของพ้ืนที่การจัดแสดง คิดเป็นพื้นที่ 
96.42 ตารางเมตร 
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ตาราง 5.12 แสดงการคำนวณพ้ืนทีส่่วนการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย 
                  (ท่ีมา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

องค์ประกอบ พื้นที่ (ตร.ม.) หมายเหตุ 
1) นิทรรศการถาวร (Main Exhibition) 498.24 จากตาราง 5.11 
2) โถงทางเข้าส่วนนิทรรศการ (Exhibit Reception) 21.36 0.64 ตร.ม./คน 
3) นิทรรศการชั่วคราว (Temporary Exhibition) 124.56 25 % of (1) 
4) คลังนิทรรศการ (Exhibition Storage) 93.42 15 % of (1)+(3) 

รวม 737.58 

Circulation 30% 221.274 
รวมพืน้ทีส่่วนนิทรรศการ 958.85 

 

              5.4.1.2 ส่วนการเรียนรู้วิถีเกษตรอินทรีย์  
                        ถ่ายทอดเรื่องราว การทำเกษตรผสมผสาน และการประยุกต์ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงลงสู่การปฎิบัติ โดยมีลักษณะการใช้พื้นท่ีใช้สอยดังนี้ 
                        1) ฐานการเรียนรู้เกษตรอินทรีย์ (Learning Station) รองรับผู้อบรม 10-15 
คน/ฐาน ประกอบด้วย ฐานคนรักษ์แม่ธรณี  ฐานคนรักษ์น้ำ ฐานเรื่องข้ีขี ้ ฐานคนมีน้ำยา ฐานคนรักษ์
สุขภาพ ฐานคนรักษ์แม่โพสพ  ฐานคนมีไฟ ฐานคนติดดิน และฐานคนรักษ์ป่า จากกรณีศึกษาตัวอย่าง 
ขนาดพ้ืนที่เฉลี่ย 30 ตารางเมตร/ฐาน 
 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 5.12 การใช้งานรูปแบบต่างๆของฐานการเรียนรู้เกษตรอินทรีย์ (ท่ีมา : ผู้จัดทำ) 

 
                        2) หอดูนกและทัศนาเรือนยอด (Observation Tower) รองรับ 8-10 คน 
1.00 ตารางเมตร/คน ขนาดพ้ืนที่ 10 ตารางเมตร 
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                        3) โรงเรือนเพาะชำ (Plant Nursery) เพาะชำกล้าไม้ หรือปลูกพืชที่ต้องดูแล
ควบคุมสภาพแวดล้อม จากการศึกษาโครงการศูนย์การเรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียงบ้านบางรักษ์ ใช้พ้ืนที่ 
40 ตารางเมตร 
                        4) พื้นที่สาธิตการจัดการขยะ (Waste Management Area) ให้ความรู้เรื ่อง
วงจรของขยะและแนวทางการจัดการ ขนาดพ้ืนที ่50 ตารางเมตร 
 
ตาราง 5.13 แสดงการคำนวณพ้ืนทีส่่วนการเรียนรู้เกษตรอินทรีย์ 
                  (ท่ีมา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

องค์ประกอบ พื้นที่ (ตร.ม.) หมายเหตุ 
1) ฐานการเรียนรู้ (Learning Station) 270 30 ตร.ม./ฐาน 
    - พื้นทีน่ั่งพักและจุดล้างมือ  13.5 5% of 1) 
    - พื้นที่เก็บอุปกรณ์ (Lecture Storage) 27 10% of 1) 
2) หอดูนกและทัศนาเรือนยอด (Observation Tower) 10 1 ตร.ม./คน 
3) โรงเรือนเพาะชำ (Plant Nursery) 40 Existing 
4) พื้นที่สาธิตการจัดการขยะ (Waste Management Area) 50 Existing 

รวม 410.50 
Circulation 30% 123.15 

รวมพืน้ทีฐ่านการเรียนรู้เกษตรอินทรีย ์ 533.65 

       

              5.4.1.3 ห้องบรรยาย/ประชุมสัมมนา รองรับผู้อบรมสูงสุด 50 คน 1 คนใช้พื้นที่ 2 
ตารางเมตร  คิดเป็นพื้นที่ 100 ตารางเมตร นอกจากการฟังบรรยายแล้ว สามารถปรับเปลี่ยนเป็น
พ้ืนที่สำหรับจัดสัมมนากลุ่มย่อยได้อีก โดยการออกแบบให้ผนังมีการปรับเปลี่ยนได้อย่างเหมาะสมตาม
รูปแบบกิจกรรมที่เกิดขึ้น และใช้เฟอร์นิเจอร์ภายในห้องเป็นชนิดที่สามารถเคลื่อนย้ายได้ง่าย แบ่งเป็น
ห้องสัมมนาขนาดเล็ก(S) ได้ 3 ห้อง, ห้องสัมมนาขนาดกลาง(M) ได้ 2 ห้อง หรือห้องสัมมนาขนาดใหญ่
ได้ 1 ห้อง  นอกจากนี้จะมีพ้ืนที่เก็บของสำหรับการเก็บกระดาน white board เคลื่อนที่และอุปกรณ์
อ่ืนๆทีใ่ช้ในห้องบรรยาย, พ้ืนที่หน้าห้องบรรยาย และพ้ืนที่ควบคุมภาพและเสียงประกอบอยู่ด้วย 
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ภาพที่ 5.13 การใช้งานแบบต่างๆของห้องบรรยายและประชุมสัมมนา ขนาด 50 คน  (ท่ีมา : ผู้จัดทำ) 
 
ตาราง 5.14 แสดงการคำนวณพ้ืนทีส่่วนห้องบรรยาย/ประชุมสัมมนา 
                  (ท่ีมา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

องค์ประกอบ พื้นที่ (ตร.ม.) หมายเหตุ 
A) พื้นที่บรรยาย/ประชุมสัมมนา ขนาด 50 คน (Lecture 
area) 

100 2 ตร.ม./คน 

B) พื้นที่หน้าห้องบรรยาย (Stage) 15 15% of A 
C) พื้นที่ควบคุมภาพและเสียง (Control Area) 10 10% of A 
D) พื้นที่เก็บอุปกรณ์ (Lecture Storage) 20 20% of A 

รวม 145.00 
Circulation 30% 43.50 

รวมพืน้ทีห่อ้งบรรยาย/ประชุมสัมมนา 188.50 

 
 
 
 

บรรยาย 50 คน กลุ่ม 15-20 คน 
3 กลุ่ม สนทนาร่วม 50 คน 

กลุ่มสมัมนา 10 คน กลุ่มสมัมนา 25 คน กลุ่มย่อย 8-10 คน 

Sto. Sto. 

Control Control 

Sto. 

Control 

Sto. 

Control 

Sto. 

Control 

Sto. 

Control 

S S S M M 

L 
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              5.4.1.2 ส่วนห้องสมุดวัฒนธรรม (Cultural Library) 
                         ห้องสมุดวัฒนธรรม ให้บริการสืบค้นและศึกษาเรียนรู้  หนังสือและสื่อดิจิตัล 
แนวคิดหลักคือการสอดแทรกแสงธรรมชาติและกิจกรรมทางศิลปะวัฒนธรรม คิดจำนวนผู้เข้าใช้ร้อย
ละ 40 ของผู้ใช้บริการ(คิดจากค่าเฉลี่ยของ 140-190 คน คือ 165 คน) คิดเป็น 66 คน/วัน  
เปิดให้บริการ 9 ชั่วโมง ใช้งานเฉลี่ยรอบละ 3 ชั่วโมง คิดเป็น 3 รอบ/วัน รองรับผู้ใช้งานโดยประมาณ 
22 คน/รอบ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.14 พื้นที่ใช้สอยประเภทห้องสมุด (ท่ีมา : Neufert Architect’s Data) 
 
                         A) พื้นที่ส่วนอ่านหนังสือ (Reading Court) ปริมาณผู้ใช้ 22 คน คิดเป็นพื้นที่ 
2.5 ตารางเมตร/คน ดังนั้นพื้นที่อ่านหนังสือคิดเป็น 55 ตารางเมตร 
                         B) พื ้นที ่การใช ้งานส่วนช ั ้นหนังส ือ (Book Shelve) ค ิด 1 คน/30 เล่ม  
ผู้ใช้บริการ 66 คน/วัน คิดเป็น ความต้องการหนังสือ 1,800 เล่ม การเจริญเติบโตของหนังสือร้อยละ 
10 ของจำนวนหนังสือ ใน 10 ปี จะมีหนังสือทั้งหมด 3,600 เล่ม แต่ในอนาคตรูปแบบหนังสืออาจจะ
เปลี ่ยนไปจึงนำพื ้นที ่ชั ้นวางหนังสือ ครึ ่งหนึ ่งในอนาคตเตรียมไว้เผื ่อวางอุปกรณ์อ่านหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ คิดพื้นที่ชั้นวางหนังสือ ขนาด 1.2 ตารางเมตร/200 เล่ม คิดเป็นพื้นที่ 21.6 ตาราง
เมตร (Children’s books & General books)  
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 5.15 ตัวอย่างพื้นที่ส่วนห้องสมุดที่กระตุ้นการเรียนรู้ (Learning and Leisure Space) 
(ท่ีมา : www.archdaily.com สบืค้น 9 พฤศจิกายน 2563) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 5.16 ตัวอย่างพื้นที่ส่วนห้องสมุดที่กระตุ้นการเรียนรู้ (Learning and Leisure Space) 
(ท่ีมา : www.archdaily.com สบืค้น 9 พฤศจิกายน 2563) 

 
                         พื้นที่สำหรับการสืบค้นอิเล็กทรอนิกส์ คิดร้อยละ 10 ของผู้ใช้งาน 22 คน  คิด
เป็นรองรับผู้ใช้งาน 3 คน ขนาดสำหรับการสืบค้นอิเล็กทรอนิกส์ 1.2 ตร.ม./คน คิดเป็น 3.6 ตาราง
เมตร รวมพื้นที่การใช้งานส่วนชั้นหนังสือ 25.2 ตารางเมตร นอกจากนี้จะมีพื ้นที ่อเนกประสงค์ 
(Multi-purpose area for art and culture), พื้นที่บำรุงรักษาและเตรียมหนังสือ (Maintenance 
book storage) และพ้ืนที่ติดต่อ (Administration) ให้บริการยืม-คืน, สอบถาม, ซื้อ-ขายหนังสือ 
 
ตาราง 5.15 แสดงการคำนวณพ้ืนทีส่่วนห้องสมุดวัฒนธรรม 
                  (ท่ีมา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

องค์ประกอบ พื้นที่ (ตร.ม.) หมายเหตุ 
A) พื้นที่ส่วนอ่านหนังสือ (Reading Court) 55 2.5 ตร.ม./คน 
B) พื้นที่การใช้งานส่วนช้ันหนังสือ (Book Shelve) 25.2 1.2 ตร.ม./คน 
C) พื้นที่อเนกประสงค์ (Multi-purpose area for art and culture) 8 10% of A+B 
D) พื้นที่บำรุงรักษาและเตรียมหนงัสือ (Maintenance book storage) 8 10% of A+B 
E) พื้นที่ติดต่อ (Administration) 4 5% of A+B 

รวม 100.2 
Circulation 30% 3 

รวมพืน้ทีห่อ้งสมดุวัฒนธรรม  103.2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตาราง 5.16 สรุปพ้ืนทีส่่วนการเรียนรู้ 
                  (ท่ีมา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

องค์ประกอบ พื้นที่ (ตร.ม.) หมายเหตุ 
พื้นที่ส่วนการเรยีนรู้เมืองเกาะสมยุ 958.85 ตาราง 5.12 
พื้นที่ส่วนการเรยีนรู้เกษตรอินทรยี์ 533.65 ตาราง 5.13 
พื้นที่ส่วนห้องบรรยาย/ประชุมสมัมนา 188.50 ตาราง 5.14 
พื้นที่ส่วนห้องสมุดวัฒนธรรม 103.00 ตาราง 5.15 

รวม 1,784.00 
Circulation 30% 535.20 

รวมพืน้ทีส่่วนการเรียนรู้ 2,319.20 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.17 สรุปพื้นท่ีส่วนการเรยีนรู้ (องค์ประกอบหลัก)   
 
 
  

Learning Section 
TOTAL AREA  2,319.20 SQ.M. 

City Gallery
54%Argi-Station

30%

Lecture room
10%

Culture Library
6%

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      5.4.2 การวิเคราะห์พื้นที่ใช้สอยขององค์ประกอบรอง 
 

             องค์ประกอบรองของโครงการ เน้นการให้บริการ รองรับการท่องเที่ยวเชิงนิเวศวัฒนธรรม 
แบ่งพ้ืนเป็น 10 ส่วน แต่ละส่วนให้บริการต่างกัน จึงมีลักษณะการใช้สอยพื้นที่ท่ีแตกต่างกันดังนี้ 
             5.4.2.1 ส่วนพื้นที่สำหรับการพักค้าง (Farm Stay) 
                        รองรับการท่องเที่ยวเชิงนิเวศวัฒนธรรม เปิดสวนให้ผู้มาเยือนทั้งชาวไทยและ
ต่างชาติ มีโอกาสได้เข้ามาเรียนรู้และซึมซับบรรยากาศการพักผ่อนท่ามกลางวิถีชีวิตเกษตรกรรมพ่ึงพา
ตนเอง และรองรับการพักค้างของผู้ที่เดินทางมาฝึกอบรม 
                        A) ห้องพัก (Room Type) จากอัตราร้อยละ การเข้าพักของนักท่องเที่ยว พ้ืนที่
จังหวัดสุราษฎร์ธานี มีอัตราการเข้าพักเฉลี่ยร้อยละ 69.07 4 จากการวิเคราะห์ผู้ใช้งาน คาดการณ์ว่ามี
นักท่องเที่ยวใช้บริการโครงการทั้งหมด 89 คน คิดโอกาสการเข้าพัก 69.07% คิดเป็นมีโอกาสการเข้า
พัก 62 คน จากอัตราการเข้าอบรมสูงสุด 50 คน หาค่าเฉลี่ยจำนวนที่พัก คิดเป็น (50+62)/2 = 56 
คน โดยให้บริการห้องพักประเภทต่างๆดังนี้ 
 
ตาราง 5.17 แสดงการคิดพ้ืนที่ส่วนห้องพัก 
                  (ท่ีมา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

ประเภทห้องพัก 
จำนวน 
(คน) 

จำนวน
(ห้อง) 

พื้นที่ 
(ตร.ม/ห้อง.) 

รวม 
(ตร.ม.) 

หมายเหตุ 

ห้องพักเดี่ยว (Villa) 2 6 30 150 ห้องน้ำในตัว 
ห้องพักแถว (Terraced Villa) 2 10 30 300 ห้องน้ำในตัว 
หอพักรวมหญิง (Women Dorm) 6 2 36.3 72.6 3.1 ตร.ม./คน5 

หอพักรวมชาย (Men Dorm) 6 2 36.3 72.6 3.1 ตร.ม./คน 
ห้องน้ำสำหรับหอพัก (Shower) - 2 12.96+16.20 29.16 ภาพ 5.17 

รองรับจำนวน  56 คน 22 ห้อง รวม (A) 624.36  
 

 
     Guidelines5 
      - 1 wc per 10 bed  
      - 1 hand basin per 6 bed  
      - 1 bath/shower per 20 bed 
(add one more bath for peak hour 
based on user behavior) 

 

ภาพที่ 5.18 ห้องน้ำสำหรับหอพักรวม (ท่ีมา : ผู้จัดทำ)   
 

4 อ้างอิงรายงานวิเคราะห์และสรุปสถานการณ์ การทอ่งเที่ยว โดยสำนกังานสถิตจิังหวัดสุราษฎรธ์านี, สิงหาคม 2560 
5 Neufert, Ernst. (1980). Ernst Neufert Architects’ Data. Granada Publishing Limited. page 473 
 

W 
W 
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                        B) โถงต้อนรับ (Farm Stay’s Lobby) พื ้นที ่ต ิดต่อเข้าพัก/สอบถามข้อมูล 
ประกอบด้วยเคาท์เตอร์พนักงาน 6 ตารางเมตร และพ้ืนที่พักคอย 0.64 ตร.ม./คน รองรับ 20 คน คิด
เป็นพื้นที่ 12.8 ตารางเมตร (หรือใช้ที่พักคอยหลักของโครงการร่วมด้วยในช่วงฤดูกาลท่องเที่ยว)  
ห้องน้ำใช้ร่วมกับส่วนพักคอยหลักของโครงการ 
                        C) พ้ืนที่เก็บของส่วนที่พัก (Clean Storage) พ้ืนที่เก็บอุปกรณ์ที่จำเป็นสำหรับ
ส่วนที่พักเช่น หมอน ผ้าห่ม ผ้าปูที่นอน ใช้เก็บของสะอาดเป็นหลัก ขนาด 0.9 ตารางเมตร/ห้อง คิด
เป็นพื้นที่ 19.8 ตารางเมตร เนื่องจากใช้ส่งบริการซักอบรีด(outsource) จึงไม่จำเป็นต้องมีห้องซักรีด 
และใช้พ้ืนที่พักแม่บ้านร่วมกับส่วนกลาง (Staff lounge) 

 
ตาราง 5.18 แสดงการคำนวณพื้นท่ีสำหรับการพักค้าง (Farm Stay) 
                  (ท่ีมา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

องค์ประกอบ พื้นที่ (ตร.ม.) หมายเหตุ 
A) ห้องพัก (Room Type) 624.36 ตาราง 5.15 
B) โถงต้อนรับ (Farm Stay’s Lobby) 18.8 0.64 ตร.ม./คน 
C) พื้นที่เก็บของส่วนท่ีพัก (Clean Storage) 19.8 0.9 ตร.ม./ห้อง 

รวม 662.96 
Circulation 30% 198.88 

รวมพืน้ทีส่ าหรับการพกัค้าง 861.84 

 
             5.4.2.2 ส่วนร้านค้าชุมชน (Souvenir shop) 
                       ร้านค้าของที่ระลึกและผลผลิตจากโครงการ รวมถึงจำหน่ายสินค้าที่ผลิตโดย
เครือข่ายชุมชน 
                       A) พื ้นที ่วางขายสินค้า (Product Shelves) ประกอบดด้วยชั ้นวางสินค้าและ
ทางเดินสำหรับเลือกซ้ือสินค้า คิดเป็นพ้ืนที ่112.5 ตารางเมตร 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.19 พื้นที่วางขายสินค้า (Product Shelves) (ท่ีมา : ผูจ้ัดทำ)   
 
                       B) พ้ืนที่เก็บของ (Shop Storage) พ้ืนที่เก็บอุปกรณ์ที่จำเป็นร้อยละ 20 ของพ้ืนที่
ขาย คิดเป็นพ้ืนที ่22.50 ตารางเมตร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                       C) พ้ืนทีช่ำระเงิน (Cashier) สำหรับสอบถามและคิดเงิน คิดเป็นพ้ืนที่ 6 ตร.ม. 
 
ตาราง 5.19 แสดงการคำนวณพื้นท่ีร้านค้าชุมชน (Souvenir shop) 
                  (ท่ีมา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

องค์ประกอบ พื้นที่ (ตร.ม.) หมายเหตุ 
A) พื้นที่วางขายสินค้า (Product Shelves) 112.50  
B) พื้นที่เก็บของ (Shop Storage) 22.50 20% of A 
C) พื้นที่ชำระเงิน (Cashier) 6  

รวม 141.00 
Circulation 30% 42.30 

รวมพืน้ทีส่ าหรับการพกัค้าง 183.30 

 
             5.4.2.3 โถงทางเข้าโครงการ (Administration) 
                       พื้นที่สำหรับติดต่อสอบถามหลักของโครงการ คิดจากจำนวนผู้ใช้โครงการ 190 
คน/วันโครงการเปิดทำการ 9.00 น.-18.00 น.= 8 ชั่วโมง เฉลี่ยรองรับจำนวน 24 คน/ชั่วโมง มีขนาด
พ้ืนที่ที ่เหมาะสมขนาด 0.64 ตร.ม./คน (Neufert Architects’ Data) คิดเป็น 15.36 ตารางเมตร 
และพ้ืนที่ประชาสัมพันธ์ 6 ตารางเมตร คิดเป็นพ้ืนที่โถงทางเข้านิทรรศการ 21.36 ตารางเมตร 
             5.4.2.4 ที่พักคอย+ห้องน้ำ (Waiting area + wc) 
                        คิดจากจำนวนผู้ใช้โครงการ 190 คน/วัน สำหรับการรองรับ Peak Hour มีขนาด
พ้ืนที่ที่เหมาะสมขนาด 0.64 ตร.ม./คน(Neufert Architects’ Data) คิดเป็น 121.60 ตารางเมตร 
และห้องน้ำสำหรับบุคคลทั่วไป ดังตาราง 5.18 พ้ืนที่พักคอย+ห้องน้ำ คิดเป็น 132.79 ตารางเมตร 
 
ตาราง 5.20 แสดงการคำนวณพื้นท่ีห้องน้ำ 
                  (ท่ีมา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

ประเภท องค์ประกอบ จำนวน พ้ืนที่/หน่วย รวม 

ห้องน้ำชาย 
ห้องส้วม 2 1.35 2.70 
โถปัสสาวะ 3 0.36 1.08 
อ่างล้างมือ 3 0.48 1.68 

ห้องน้ำหญิง 
ห้องส้วม 3 1.35 4.05 
อ่างล้างมือ 3 0.48 1.68 

รวม 11.19 

 
             5.4.2.5 ส่วนร้านอาหารและเครื่องดื่ม (Café Restaurant) 
                       จำหน่ายอาหารและเครื่องดื่มเพ่ือสุขภาพ เน้นการปรุงวัตถุดิบที่ผลิตได้ในโครงการ
และวัตถุดิบปลอดสารพิษจากเครือข่ายชุมชน รองรับผู้ใช้โครงการ 264 คน ให้บริการคิดเป็นช่วงละ 3 
ชั่วโมง ทาน 1 รอบใช้เวลาประมาณ 1 ชั่วโมง แบ่งเป็น 3 รอบ คิดเป็นรองรับผู้ใช้รอบละ 88 คน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                       A) พ้ืนที่นั่ง (88 Seat) ใช้พื้นที่ 3.32 ตารางเมตร/4ที่นั่ง จัดโต๊ะแบบเอียงองศา 
(Diagonal table arrangement) คิดเป็นพ้ืนที ่73.04 ตารางเมตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.20 Diagonal table arrangement (ท่ีมา : Neufert Architects’ Data, p.456)   
 
                       B) ห้องครัว (Kitchen) ขนาด 1.6 ตารางเมตร/ที่นั่ง6 คิดเป็นพ้ืนที่ 140.80 ตาราง
เมตร มีพ้ืนทีต่่างๆดังภาพ 5.11 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
ภาพที่ 5.21 Restaurant kitchen arrangement (ท่ีมา : Neufert Architects’ Data, p.461) 

 
                       C) ส่วนบรกิารเครื่องดื่ม (Coffee Bar & Beverage) บริการชา-กาแฟ น้ำผลไม้
และสมุนไพร แยกจากครัวเนื่องจากให้บริการคนละช่วงเวลากัน คิดเป็นพ้ืนที่ 14 ตารางเมตร 
                       D) เก็บ/ล้างภาชนะ (dish-washing area) จัดพ้ืนที่สำหรับการล้างภาชนะเอง
สำหรับค่ายฝึกอบรมการพ่ึงพาตนเอง คิดเป็นพื้นที่ 24.08 ตารางเมตร 

 
6 Kitchen requirement of small restaurant (70-100 seat) - Neufert Architects’ Data. page 460 
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ภาพที่ 5.22 ห้องน้ำสำหรับหอพักรวม (ท่ีมา : ผู้จัดทำ)   
 
ตาราง 5.21 แสดงการคำนวณพื้นท่ีส่วนร้านอาหารและเครื่องดื่ม (Café Restaurant) 
                  (ท่ีมา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

องค์ประกอบ พื้นที่ (ตร.ม.) หมายเหตุ 
A) ที่น่ัง (88 Seat) 73.04 3.32 / 4 seat 
B) ห้องครัว (Kitchen) 140.80 0.64 ตร.ม./คน 
C) ส่วนบริการเครื่องดื่ม (Coffee Bar & Beverage) 14 10% of B 
D) เก็บ/ล้างภาชนะ (dish-washing area) 24.08 ภาพ 5.9 

รวม 251.92 
Circulation 30% 75.58 

รวมพืน้ทีส่่วนร้านอาหารและเคร่ืองดื่ม 327.50 

 
             5.4.2.6 ส่วนพื้นที่ปฎิบัติศาสนกิจ (Sanctuary Space) 
                       สำหรับผู้ทีม่าพักค้างที่ต้องการปฎิบัติศาสนกิจ ตามความเชื่อที่ตนนับถือ นับถือ
ศาสนาพุทธ คิดเป็นร้อยละ 98.87 ของประชากรทั้งหมด รองลงมาคือศาสนาอิสลาม คิดเป็นร้อยละ 
0.78 และศาสนาคริสต์ คิดเป็นร้อยละ 0.35 7  
                       A) พ้ืนที่นั่งสมาธิ (Meditation Space) คิดเป็นพ้ืนที ่50 ตารางเมตร 
                       B) ห้องละหมาด (Islamic Space) คิดเป็นพื้นที ่20 ตารางเมตร 
                       คิดเป็นพ้ืนทีส่่วนปฎิบัติศาสนกิจ 70 ตารางเมตร 
 
  

 
7 สำนักงานการศึกษา เทศบาลนครเกาะสมุย,2563 
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            5.4.2.7 ห้องน้ำบริการสาธารณะ (Public Toilet) 
                       เนื่องจากโครงการมีลักษณะแผ่ตามทางราบ ครอบคลุมพ้ืนที่กว้างจึงจำเป็นต้องมี
ห้องน้ำสำหรับบริการกระจายอยู่ในพื้นที่อย่างทั่วถึง เป็นชุดห้องน้ำแยกชายหญิงพร้อมห้องน้ำคน
พิการ คิดเป็นพื้นที่ 22.25 ตารางเมตร/หน่วย กระจายรอบโครงการทั้งหมด 3 หน่วย คิดเป็นพ้ืนที่
ห้องน้ำบริการสาธารณะ 66.75 ตารางเมตร 
 
 

 

 

 

 
ภาพที่ 5.23 ห้องน้ำสาธารณะกระจายครอบคลุมพื้นท่ีโครงการ (ท่ีมา : ผู้จัดทำ)   

 
            5.4.2.8 ห้องพยาบาล (First Aids room) 
                      สำหรับทำการรักษาฉุกเฉิน/ปฐมพยาบาล ประกอบด้วยโต๊ะพยาบาล 1 คน, เตียง
คนไข้ 1 เตียง, ส่วนจ่ายและเก็บยา, ส่วนล้างทำความสะอาด คิดเป็นพ้ืนทีห่้องพยาบาล 15 ตร.ม. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.24 ห้องพยาบาล (First Aids room) (ท่ีมา : ผู้จัดทำ) 
 
  

Recovery 
Bed 

Examine &  
Treatment area 

Medical Storage 

Washing 
area 

Disable 
WC 

Women WC Men WC 
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            5.4.2.9 จุดคัดกรอง (Screening point) 
                      มาตราการด้านความปลอดภัย ใช้เครื่องวัดอุณหภูมิ และติดตั้งจุดล้างมือ/
แอลกอฮอล์ คิดเป็นพ้ืนที่จุดคัดกรอง 11.56 ตารางเมตร 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.25 จุดคัดกรอง (Screening point) (ท่ีมา : ผู้จัดทำ) 
 

            5.4.2.10 อาคารอเนกประสงค์ (Multi-purpose Pavilion) 
                        พ้ืนที่กึ่งภายนอกสำหรับรองรับหลากหลายกิจกรรม เช่น เป็นพื้นที่ทานอาหาร
สำหรับผู้มาฝึกอบรมเพ่ือไม่ให้ปะปนหรือรบกวนนักท่องเที่ยวที่มาใช้บริการร้านอาหารในโครงการ
(รองรับสูงสุด 50 คน) ใช้ครัวร่วมกับร้านอาหาร ควรเชื่อมต่อกับร้านอาหารและพ้ืนที่ล้างจาน หรือ
เป็นพื้นทีส่ำหรับจัดอบรบเชิงปฎิบัติการแบบกึ่งภายนอก และเป็นจุดนัดพบและพักคอยในช่วงที่ไม่มี
กิจกรรมฝึกอบรม คิดเป็นพ้ืนที่อาคารอเนกประสงค์ 69 ตารางเมตร 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.26 แสดงการใช้งานอาคารอเนกประสงค์ (Multi-purpose Pavilion) (ท่ีมา : ผูจ้ัดทำ) 

Alcohol Gel Heat  

Detection 
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ตาราง 5.22 สรุปพ้ืนทีส่่วนบริการสาธารณะ (องค์ประกอบรอง) 
                  (ที่มา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

องค์ประกอบ พื้นที่ (ตร.ม.) หมายเหตุ 
พื้นที่สำหรับการพักค้าง (Farm Stay) 861.84  
โถงทางเข้าโครงการ (Administration) 183.30  
ร้านค้าชุมชน (Souvenir shop) 21.36  
พื้นที่พักคอย+ห้องน้ำ 132.79  
ร้านอาหารและเครื่องดื่ม 327.50  
พื้นที่ปฎิบัติศาสนกจิ (Sanctuary Space) 70.00  
ห้องน้ำบริการสาธารณะ (Public Toilet) 66.75  
ห้องพยาบาล (First Aids room) 15.00  
จุดคัดกรอง (Screening point) 11.56  
อาคารอเนกประสงค์ (Multi-purpose Pavilion) 69.00  

รวม 1,759.10 
Circulation 15% 263.87 

รวมพืน้ทีส่่วนการเรียนรู้ 2,022.97 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.27 สรุปพื้นท่ีส่วนบริการสาธารณะ (องค์ประกอบรอง) 
 

 

 

 

Farm Stay, 49%

 Public Service 
TOTAL AREA  2,022.97 SQ.M. 

Shop, 10% 

Waiting area 
8% 

Restaurant, 19% 
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      5.4.3 การวิเคราะห์พื้นที่ใช้สอยส่วนบริหารโครงการ 
 

              เป็นพื้นที่สำหรับการบริหารโครงการประกอบด้วยพื้นที่ทำงานของฝ่ายต่างๆดังต่อไปนี้ 
              5.4.3.1 สำนักงาน (Office) 
 

ตาราง 5.23 ตารางแสดงรายละเอียด และอัตรากำลังของเจ้าหน้าที่ในแต่ละฝ่าย 
1) ส่วนบริหารโครงการ 
ส่วนดำเนินการ ตำแหน่ง พื้นที่/หน่วย (ตร.ม.) อัตรา รวม (ตร.ม.) 
ฝ่ายผู้บริหาร ผู้อำนวยการ 20 1 20 

รองผู้อำนวยการ 15 1 15 
เลขานุการ 8 1 8 

รวม 43 
 

 

3) ส่วนงานบริการ 
ส่วนดำเนินการ ตำแหน่ง พื้นที่/หน่วย (ตร.ม.) อัตรา รวม (ตร.ม.) 
ฝ่ายประสานงาน
กิจกรรม 

เจ้าหน้าที่
ประสานงาน 

6 1 6 

ฝ่ายประชาสัมพันธ์ เจ้าหน้าที่
ประชาสัมพันธ์ 

6 1 6 

ฝ่ายบริการ
การศึกษา 

วิทยากรนำชม/ครู
กระบวนการ 

6 2 12 

รวม 24 
         

2) ส่วนงานบริหาร 
ส่วนดำเนินการ ตำแหน่ง พื้นที่/หน่วย (ตร.ม.) อัตรา รวม (ตร.ม.) 
ฝ่ายบริหารงาน
ทั่วไป 

เจ้าหน้าที่
บริหารงานทั่วไป 

6 1 6 

เจ้าหน้าที่ธุรการ 6 1 6 
ฝ่ายการเงินและ
บัญชี 

หัวหน้าแผนก 6 1 6 
นักบัญชี 6 1 6 

ฝ่ายงานพัสดุ
และเอกสาร 

เจ้าหน้าที่พัสดุ 6 1 6 
เสมียน 6 1 6 

ฝ่ายบุคคลและ
ประสานงาน 

เจ้าหน้าทีบุ่คคล
และประสานงาน 

6 1 6 

รวม 42 
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ภาพที่ 5.28 การจัดวางองค์ประกอบส่วนสำนักงาน (ท่ีมา : ผู้จดัทำ) 
 

              จัดพื้นที่สำนักงานแบบ open plan โดยแบ่งโซนตามแผนกการดำเนินงาน เพื่อกระตุ้น
การเกิดปฎิสัมพันธ์ระหว่างการทำงานร่วมกันของคนในองค์กร 
              พ้ืนที่พักพนักงาน ประกอบด้วยที่นั่ง ตู้เย็น และส่วนชา กาแฟ คิดเป็น 12 ตารางเมตร 
              พ้ืนทีห่้องน้ำสำหรับส่วนสำนักงาน คิดเป็น 16 ตารางเมตร (300ตารางเมตร/1ชุด) 
              คิดเป็นพ้ืนที่ส่วนสำนักงานท้ังหมด 137 ตารางเมตร 
              5.4.3.2 ห้องประชุม (Meeting room) 
                        เทียบเคียงจากจำนวนพนักงานส่วนสำนักงานของโครงการ มีจำนวนผู้เข้าประชุม
ไม่เกิน 15 คน ดังนั้นขนาดของห้องประชุมสำหรับ 15 คน คิดเป็นพ้ืนทีข่นาด 5.60 × 7.50 เมตร  
              พ้ืนที่ใช้สอยในส่วนห้องประชุม คิดเป็น 42 ตารางเมตร 
              5.4.3.3 จุดติดต่อสำนักงาน (Office Reception) 
                        ประกอบด้วยพื้นที่สำหรับติดต่อสอบถาม 4 ตารางเมตร และพ้ืนที่รับรองแขก 
รองรับ 4-6 คน ใช้ห้องน้ำร่วมกับส่วนสำนักงาน คิดเป็นพื้นที่ใช้สอยติดต่อสำนักงาน  คิดเป็น 20  
ตารางเมตร 

ห้องผู้อำนวย 

ห้องรองผู้อำนวย 

พื้นที่เลขานุการ 

office 

pantry 

Meeting room 
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ภาพที่ 5.29 พื้นที่ใช้สอยส่วนติดต่อสำนักงาน (ท่ีมา : ผู้จัดทำ) 
 
              5.4.3.4 ห้องเก็บของสำนักงาน (Office Storage) 
                        สำหรับเก็บอุปกรณ์สำนักงาน เช่นโต๊ะ/เก้าอ้ี กระดาษ เครื่องเขียน เป็นต้น 
คิดเป็นพ้ืนที่ใช้สอยร้อยละ 10 ของส่วนสำนักงาน คิดเป็น  13.70 ตารางเมตร 
              5.4.3.5 ที่พักผู้บริหาร (Owner Resident) 
                        บ้านพักครอบครัวผู้บริหาร ประกอบด้วยสมาชิก 5 คน อยู่ประจำ 2 คน ลูกหลาน
มาเป็นครั้งคราว เน้นการออกแบบเพ่ือผู้สูงอายุ มีส่วนประกอบต่างๆโดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 

ตาราง 5.24 แสดงการคำนวณพื้นท่ีส่วนที่พักผู้บริหาร 
                (ที่มา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

องค์ประกอบ พื้นที่ (ตร.ม.) หมายเหตุ 
ห้องนอนหลัก + ห้องน้ำ 36  
ห้องนอน 1 25  
ห้องนอน 2 25  
ห้องน้ำและห้องอาบน้ำ 12  
ห้องรับแขก+ห้องน้ำ 30  
ห้องครัวใน+ครัวนอก 32  
ห้องเก็บของ 10  
ห้องทำงานและพักผ่อนส่วนตัว 20  

รวม 190 
Circulation 30% 57 

รวมทีพ่กัผู้บริหาร 247.00 
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              5.4.3.6 ที่พักพนักงาน (Staff Resident) 
                        ที่พักสำหรับพนักงานถาวรของโครงการ ทั้งหมด 8 คน มีรายละเอียดดังนี้ 

 

ตาราง 5.25 แสดงการคำนวณพื้นท่ีส่วนที่พักพนักงาน 
                (ที่มา: นภัสสร เขมภูสิต 2563)               

องค์ประกอบ พื้นที่ (ตร.ม.)/หน่วย จำนวน รวม 
พื้นที่นอน 10 8 80 
พื้นที่อเนกประสงค ์ 10 8 80 
พื้นที่ห้องน้ำ 6 4 24 
พื้นที่พักผ่อนร่วม 30 1 30 

รวม 214.00 
Circulation 30% 64.20 

รวมทีพ่กัพนักงาน 278.20 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.30 พื้นที่ใช้สอยส่วนที่พักพนักงานและที่พักวิทยากร (ท่ีมา : ผู้จัดทำ) 
 
              5.4.3.6 ที่พักวิทยากร (Guest Room) 
                         ที่พักสำหรับวิทยากร เน้นพื้นที่เตรียมตัวบรรยาย มีทั้งหมด 2 ห้อง  

 

ตาราง 5.26 แสดงการคำนวณพื้นท่ีส่วนที่พักวิทยากร 
                (ที่มา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

องค์ประกอบ พื้นที่ (ตร.ม.)/หน่วย จำนวน รวม 
พื้นที่นอน 10 2 20 
พื้นที่ทำงาน 8 2 16 
พื้นที่ห้องน้ำ 6 2 12 
พื้นที่พักผ่อน 6 2 12 

รวม 60.00 
Circulation 30% 18.00 
รวมทีพ่กัวทิยากร 78.00 

 

WC 

Bed 
Multi-

purpose 

WC 

Working 
space Living 

space 

Bed 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตาราง 5.27 สรุปพ้ืนที่ส่วนบริหารโครงการ  
                (ที่มา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

องค์ประกอบ พื้นที่ (ตร.ม.) หมายเหตุ 
1) สำนักงาน (Office) 137.00  
2) ห้องประชุม (Meeting room) 42.00  
3) จุดติดต่อสำนักงาน (Reception) 20.00  
4) ห้องเก็บของสำนักงาน (Office Storage) 13.70  
5) ที่พักผู้บริหาร (Owner Resident) 247.00  
6) ที่พักพนักงาน (Staff Resident) 278.20  
7) ที่พักวิทยากร (Guest Resident) 78.00  

รวม 815.90 
Circulation 10% 81.59 

รวมพืน้ทีส่่วนบริหาร 897.46 

 
                 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.31 สรุปพื้นท่ีส่วนบริหารโครงการ 
 

 

 

 

 

  

Office
17%

Meeting room 5%

Reception
2%

Storage
2%

Owner house
30%

Staff house
34%

Guest house
10%

 Private & Office 
TOTAL AREA  897.46 SQ.M. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      5.4.4 การวิเคราะห์พื้นที่ใช้สอยส่วนบริการอาคาร 
 

              ส่วนบริการอาคาร เป็นองค์ประกอบส่วนสนับสนุนโครงการ ทำให้โครงการสามารถ
ดำเนินงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ส่วนใหญ่เป็นส่วนที่ตั้งอยู่ในบริเวณเดียวกันเพ่ือความสะดวกในการ
ทำงานของพนักงาน มีรายละเอียดดังนี้ 
              5.4.4.1 ห้องซ่อมบำรุง (Maintenance Storage) 
              พื้นที่สำหรับเก็บเครื่องมือ/อุปกรณ์สำรองต่างๆ, กองเก็บวัสดุ/อุปกรณ์รอซ่อม 15 ตาราง
เมตร และพ้ืนที่ทำงานของช่างประจำโครงการ 9 ตารางเมตร สำหรับซ่อมบำรุง คิดเป็น 24 ตร.ม. 
              5.4.4.2 พื้นที่พักผ่อนรับประทานอาหาร (Staff Pantry) 
              พ้ืนที่รับประทานอาหารส่วนกลางสำหรับพนักงาน รองรับจำนวน 15 คน คิด จากกรณี
หมุนเวียนใช้โดยคิดจากพ้ืนที ่1.4 ตร.ม./คน คิดเป็นพ้ืนที่ใช้สอย 21.00 ตารางเมตร 
              5.4.4.3 ห้องเก็บเครื่องมือการเกษตร (Garden Storage) 
              พื้นที่เก็บอุปกรณ์ทางการเกษตร เพื่อให้สะดวกต่อการบริหารการใช้งาน และการดูแล
รักษาเป็นที่ทำงานหลักของผู้ดูแลสวน 3 คน คิดเป็นพ้ืนที่ใช้สอย 27.00 ตารางเมตร 
              5.4.4.4 ห้องเก็บของแม่บ้าน (Maid Storage) 
              เก็บอุปกรณ์ทำความสะอาดต่างๆ และเป็นล็อคเกอร์สำหรับแม่บ้าน 2 คน คิดเป็นพ้ืนที่ใช้
สอย 12.00 ตารางเมตร 
              5.4.4.5 ห้อง CCTV 
              ห้องรักษาความปลอดภัย ควรเชื่อมต่อระหว่างสำนักงานและส่วนสนับสนุนโครงงการ 
คิดเป็นพ้ืนที่ใช้สอย 12.00 ตารางเมตร        
              5.4.4.6 พื้นที่งานระบบและห้องควบคุม (Control Room) 
              - ระบบไฟฟ้า มีประกอบด้วย 4 ส่วน (ใช้หม้อแปลงชนิดติดตั้งภายนอกอาคาร) 
                 ห้อง MDB/EMDB 20.00 ตารางเมตร 
                 ห้อง RMU 9.00 ตารางเมตร 
                ห้อง Generator 30.00 ตารางเมตร 
                 ห้องระบบไฟฟ้าสื่อสาร 20.00 ตารางเมตร 
         คิดเป็นพ้ืนที่ใช้สอย 79.00 ตารางเมตร        
              - ระบบสุขาภิบาล โครงการมีลักษณะเป็นงานออกแบบออาคารกระจายตัวแนวราบ และ
เป็นโครงการใกล้เขตปลอดภัยทางการบิน จึงคาดว่าจะเลือกใช้ 
                 ห้องถังเก็บน้ำใต้ดิน 110.00 ตารางเมตร 
                 ห้องเครื่องปั้มน้ำ 40.00 ตารางเมตร 
          คิดเป็นพ้ืนที่ใช้สอยอาคาร 40.00 ตารางเมตร        
              - ระบบปรับอากาศ ใช้การระบายอากาศธรรมชาติ และปรับอากาศเท่าที่จำเป็นจึงใช้
ระบบปรับอากาศชนิด Spilt Type และคำนึงถึงพื้นที่ในการติดตั้ง CDU ระหว่างการออกแบบ โดยมี
ระยะที่เหมาะสมไม่รบกวนการใช้งานและไปเดินระบบไกลความจำเป็น 
              - ระบบบำบัดนํ้าเสีย ใช้ถังบำบัดสำเร็จรูปใต้ดิน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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              - ระบบป้องกันอัคคีภัย ใช้ระบบจ่ายน้ำดับเพลิงอัตโนมัติในส่วนอาคารนิทรรศการและ
สำนักงาน ส่วนพื้นที่อ่ืนๆใช้การติดตั้งอุปกรณ์ถังดับเพลิง กระจายทั่วพ้ืนที่โครงการ 
                ห้องเครื่องปั๊มน้ำดับเพลิง 40.00 ตารางเมตร 
              - ห้องควบคุมงานระบบ ควบคุมการใช้อุปกรณ์งานระบบอาคารทั้งหมด 16.00 ตร.ม. 
 
ตาราง 5.28 แสดงการคำนวณพื้นท่ีส่วนบริการอาคาร 
                (ที่มา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

องค์ประกอบ พื้นที่ (ตร.ม.) หมายเหตุ 
1) ห้องซ่อมบำรุง (Maintenance Storage) 24  
2) พื้นที่พักผ่อนรับประทานอาหารช่าง (Staff Pantry) 21  
3) ห้องเก็บเครื่องมือการเกษตร (Garden Storage) 27  
4) ห้องเก็บชองแม่บ้าน (Maid Storage) 12  
5) ห้อง CCTV 12  
6) พื้นที่งานระบบและห้องควบคมุ (Control Room) 
      - ระบบไฟฟ้า 
      - ระบบสุขาภิบาล 
      - ระบบปรับอากาศ 
      - ระบบป้องกันอัคคีภัย 
      - ระบบบำบัดนํ้าเสีย 
      - ห้องควบคุมงานระบบ 

79 
40 
- 

40 
- 

16 

 

รวม 271.00 
Circulation 30% 81..30 

รวมพืน้ทีส่่วนบริการอาคาร 352.30 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

 

ภาพที่ 5.32 สรุปพื้นท่ีส่วนบริการอาคาร 

Maintenance Storage 9%

Staff Pantry 8%

Garden Storage
10%

Maid Storage
4%

CCTV 4%
EE 29%

Pumping
15%

Fire Protection 15%

Control room
6%

 M&E Service 
TOTAL AREA  352.30 SQ.M. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      5.4.5 การวิเคราะห์พื้นที่ใช้สอยส่วนงานภูมิทัศน์ 
              เป็นองค์ประกอบเพ่ือสนับสนุนกิจกรรมการเรียนรู้ภายในโครงการ 
 

              5.4.5.1 พื้นที่ลานเอนกประสงค์สำหรับกิจกรรม (Multi-Purpose Area) 
                         ควรอยู่ใกล้ฐานคนรักษ์น้ำและคนรักษ์แม่ธรณี สำหรับลงปฎิบัติการ จำลองการ
ขุดคลองไส้ไก่ หลุมขนมครก และการห่มดิน 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.33 พื้นที่การจำลองขุดคลองไสไ้ก่/หลุมขนมครก/ห่มดิน 
 

- รองรับการเรียนรู้กลุ่มละ 15 คน ใช้พื้นที ่2.25 ตร.ม.คิดเป็นพื้นที ่33.75 ตร.ม. 
- พ้ืนที่รวมพลก่อนลงมือปฎิบัติ 0.64 ตร.ม./คน คิดเป็น 9.6 ตารางเมตร 
- พ้ืนที่สำหรับการชำระล้าง 6 ตารางเมตร 
  คิดเป็นพ้ืนที่ใช้สอย 49.35 ตารางเมตร 
              5.4.5.2 พื้นที่สาธิตป่า 3 อย่างประโยชน์ 4 อย่าง (Communal Forest) 
                         พ้ืนที่ปลูกป่า 3 อย่าง ประโยชน์ 4 อย่าง จำนวน 4 ไร่ 
พ้ืนที่ไม้ยื่นต้น 1 ไร่ เพ่ือสามารถตัดมาทำที่พักอาศัยในอนาคต 
พ้ืนที่ไม้กินได้ 2 ไร่ ปลูกพืชไร่ ผลไม ้และผักเพ่ือนำมาบริโภคในโครงการ 
พ้ืนที่ไม้ทั่วไป 1 ไร่ ปลูกพืชที่เติบโตไว เพ่ือใช้ทำถ่านและแนวกันสารเคมี 
              5.4.5.3 พื้นที่บ่อนํ้า (Detention-Retention Pond) 
                        กักเก็บน้ำและคงความสามารถเดิมในการซึมน้ำเดิมของพื้นที่ไว้ เพื่อป้องกันการ
เปลี่ยนแปลงของทางน้ำหลังมีโครงการ สามารถนำน้ำที่เก็บกักไว้ไปใช้ในการทำกิจกรรมต่างๆใน
โครงการโดยคิดขนาดบ่อดังนี้ 
              ปริมาณน้ำฝนในพื้นที่ 1934.7 มิลลิเมตร/ปี และฝนตกเฉลี่ยประมาณ 159 วัน (5 เดือน) 
              โครงการมีพ้ืนที่ 5,591.93 ตารางเมตร 
              คิดเป็น ฝนตกในพ้ืนที่เฉลี่ย 10,818.71 ลูกบาศก์เมตร/ปี 
              ขุดบ่อลึก 6 เมตร ใช้พ้ืนที่ 1,803.12 ตารางเมตร 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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              5.4.5.4 แปลงนาสาธิต  
              แปลงทดลองสาธิการปลูกข้าว โดยมีข้าวที่เพียงพอต่อผู้ที่อยู่ประจำในโครงการ ได้แก่ 
เจ้าของโครงการ และพนักงานส่วนงานสนับสนุนโครงการ จำนวน 10 คน บริโภคข้าว 90 กิโลกรัม/
คน/ปี คิดเป็นปริมาณข้าว 900 กิโลกรัม/ปี ทำนา 1 รอบ นา 1 ไร่ ได้ข้าว 450 กก. รวม พื้นที่แปลง
นา ทั้งหมด 2 ไร ่
              5.4.5.5 ศาลาพักคอย (Pavilion) 
              สำหรับการพักผ่อนตามอัธยาสัย รองรับ 5-8 คน คิดเป็นพ้ืนที ่10 ตารางเมตร กระจายใน
โครงการ จำนวนตามระยะทางและรูปร่างที่ตั้งโครงการ เพื่อความสุนทรียะในการพักผ่อนหย่อนใจใน
บรรยากาศสวนสมรมย์ 
              5.4.5.6 นันทนาการสำหรับเด็ก (Playground) 
              สำหรับจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับวัยเด็กช่วงวัยนักเรียนชั้นประถมศึกษา  สอดแทรก
เนื้อหาผ่านเครื่องเล่น คิดเป็นพ้ืนที่ 30 ตารางเมตร ประกอบด้วยเครื่องเล่นดังต่อไปนี้  
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.34 องค์ประกอบในพ้ืนท่ีนันทนาการสำหรับเด็ก (ท่ีมา : Neufert Architect’s Data) 
 

              5.4.5.7 ที่จอดรถผู้ใช้โครงการ (Parking) 
              เป็นส่วนที่ส่งเสริมให้โครงการมีความสมบูรณ์ในการรองรับการใช้งานของผู้ใช้บริการและ 
ผู้ให้บริการ โดยทำการศึกษาในหัวข้อ ดังต่อไปนี้ 
                        A) ที่จอดรถผู้ใช้โครงการ (Main Parking) 
                        B) ที่จอดรถคนพิการ (Disable Parking) 
                        C) ที่จอดจักรยานและจักรยานยนต์ (Bike and Bicycle Parking) 
                        D) ที่จอดรถขนาดใหญ่รับ-ส่ง ผู้มาโครงการเป็นกลุ่ม (Bus Parking) 
                        E) ที่จอดรถสำนักงาน (Office Parking) 
                        F) ที่จอดรถผู้ให้บริการชั่วคราว (Loading area) 
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              การคำนวณพ้ืนที่จอดรถเพ่ือให้มีเพียงพอตามความต้องการสามารถทำได้โดยการคำนวณ
จากข้อกำหนดกฎหมาย สามารถทำได้ดังนี้ 
              คำนวณจากกฎกระทรวงฉบับที ่7 ออกตามความในพระราชบีญญัติควบคุมการก่อสร้าง
อาคาร พ.ศ. 2479  โดยโครงการจัดอยู่ในพ้ืนที่เขตเทศบาล จะเป็นการคิดจำนวนที่จอดรถตาม
ประเภทอาคารโดยมีรายละเอียดดังนี้  
 
ตาราง 5.29 แสดงการคำนวณพ้ืนทีจ่อดรถอ้างอิงกฎกระทรวง ฉบับที่ 7 
                (ที่มา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

พื้นที่การใช้งาน ตารางเมตร/คัน พื้นที่ (ตร.ม.) จำนวน (คัน) 
ส่วนนิทรรศการ 240/1 958.85 4 
ส่วนพื้นที่การเรียนรู้ 240/1 636.65 3 
ส่วนห้องประชุม/สัมมนา 40 ที่นั่ง/1 50 2 
ส่วนสำนักงาน 120/1 137.00 2 
ส่วนร้านค้า 40/1 21.36 3 
ส่วนร้านอาหาร 40/1 327.50 9 

รวม 23 
 
              - ที่จอดรถคนท่ัวไป คิดเป็น                23  คัน 
              - ที่จอดรถพนักงาน 50% ของพนักงาน คิดเป็น           15  คัน 
              - ที่จอดรถคนพิการ 50คัน/1คัน คิดเป็น           1  คัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.35 แสดงที่จอดรถท่ัวไป (1) และที่จอดรถสำหรับผู้พิการ (2) (ท่ีมา : ผู้จัดทำ) 

 

 

 

 

(1) car park 

(2) Disable car park 

6 
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ภาพที่ 5.36 Vehicle Dimensions (ท่ีมา : Neufert Architects’ Data, p.433)   
 

ตาราง 5.30 แสดงการคำนวณพ้ืนทีจ่อดรถ 
                (ที่มา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

องค์ประกอบ พื้นที่ 
(ตร.ม.)/คัน 

จำนวน 
(คัน) 

รวม 
(ตร.ม.) 

A) ที่จอดรถผู้ใช้โครงการ (Main Parking) 12.50 23 287.50 
B) ที่จอดรถคนพิการ (Disable Parking) 21 1 21 
C) ที่จอดจักรยานและจักรยานยนต์ (Bike and Bicycle Parking) 
    คิด 20% ของผู้เข้าชมโครงการ 

2 58 116 

D) ที่จอดรถขนาดใหญ่รับ-ส่ง ผู้มาโครงการเป็นกลุ่ม (Bus Parking) 48 1 48 
E) ที่จอดรถสำนักงาน (Office Parking) 12.50 15 187.50 
F) ที่จอดรถผู้ให้บริการชั่วคราว (Loading area) 24 1 24 

รวม  684 
Circulation 50%  345.50 
รวมพืน้ทีจ่อดรถ  1,029.5 
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ตาราง 5.31 แสดงการคำนวณพ้ืนทีส่่วนงานภูมิทัศน์ 
                (ที่มา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

องค์ประกอบ พื้นที่ (ตร.ม.) หมายเหตุ 
พื้นที่ลานเอนกประสงค์สำหรับกิจกรรม (Multi-Purpose Area) 49.35  
พื้นที่สาธิตป่า 3 อย่างประโยชน์ 4 อย่าง (Communal Forest) 6,400  
พื้นที่บ่อน้ํา (Detention-Retention Pond) 1,803.12  
พื้นที่ทำนนา 3,200  
นันทนาการสำหรับเด็ก (Playground) 30  
ที่จอดรถผู้ใช้โครงการ (Parking) 1,057.50  

รวมพืน้ทีส่่วนงานภูมิทัศน ์ 12,539.97 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.37 สรุปพื้นท่ีส่วนส่วนงานภูมิทัศน์ 

 
 
 
  

 Learning Garden 
TOTAL AREA  12,539.97  SQ.M. 

Muti-purpose

Communal 
Forest
51%

Pond
14%

Rice Field
26%

Playground
Parking

9%

Sales
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5.5 สรุปรายละเอียดองค์ประกอบและพื้นที่ใช้สอยของโครงการ 
 
ตาราง 5.32 สรุปพ้ืนที่ใช้สอยส่วนองค์ประกอบภายในอาคาร 
                (ที่มา: นภัสสร เขมภูสิต 2563) 

องค์ประกอบ พื้นที่ (ตร.ม.) 
รวมพื้นที่ส่วนการเรียนรู้ 2,319.20 
รวมพื้นที่ส่วนบริการสาธารณะ 2,022.97 
รวมพื้นที่ส่วนบริหาร 897.46 
รวมพื้นที่ส่วนบริการอาคาร 352.30 

รวมพ้ืนที่ใช้สอยภายในอาคาร 5,591.93 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.38 สรุปสัดส่วนพ้ืนท่ีโครงการ (ภายในอาคาร) 

 
 
 
 
 
 

Learning 
Section

42%

Public 
Service

36%

Office
16%

Service
6%

Sales
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ภาพที่ 5.39 สรุปสัดส่วนพ้ืนท่ีภายในอาคารและภายนอกอาคาร 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Architecture
31%

Landscape
69%

KOH SAMUI 

KNOWLEDGE PARK 

TOTAL 18,132 SQ.M. 

TOTAL BUILDING 
5,592 SQ.M. 

TOTAL LANDSCAPE 
12,540 SQ.M. 
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บทท่ี 6 

การศึกษาข้อมูลที่ตั้งโครงการ 
 

        ในการเลือกพิจารณาที่ตัง้โครงการอุทยานการเรียนรูเ้มืองเกาะสมยุ เป็นโครงการเพื่อส่งเสริมการเรียนรู ้
นอกหอ้งเรียนใหแ้ก่พลเมืองสมุยและเพื่อเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศวัฒนธรรม โดยโครงการตัง้อยู่ในพืน้ที่

อ  าเภอเกาะสมุย และแบ่งหัวขอ้ในการวิเคราะห์เพื่อการพิจารณาเลือกที่ตัง้โครงการใหม้ีความเหมาะสมกับ

ลกัษณะของโครงการดงันี ้
        1) การวิเคราะห์เกณฑ์การเลือกที่ตั้งโครงการ  
        2) การเลือกพิจารณาที่ตั้งโครงการ  
        3) การวิเคราะห์รายละเอียดที่ตั้งโครงการ 
                1.1) การวิเคราะหบ์ริบทโดยรอบที่ตั้ง 
                1.2) การวิเคราะหท์ี่ตั้งโครงการ 
                1.3) การวิเคราะหก์ฏหมมายที่เก่ียวข้อง 
        4) สรุปรายละเอียดที่ตั้งโครงการ 
 
6.1 การวิเคราะห์เกณฑ์การเลือกที่ตั้งโครงการ 
 

      เกาะสมุย จังหวัดสุราษฎร์ธานี แบ่งพ้ืนที่ออกเป็น 7 ตำบล มีผังประโยชน์การใช้สอยพื้นที่ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6.1 แผนผังเมืองรวมชุมชนเกาะสมุย (เรยีบเรยีง : : ผู้จัดทำ) 
(ที่มา : กฎกระทรวงบังคับผังเมืองรวมชุมชนเกาะสมุย พ.ศ.2549 สบืค้น 20 พฤศจิกายน 2563) 

 
      จากการศึกษาพบว่าพื้นที่อำเภอเกาะสมุย มีประชากรอาศัยอยู่หนาแน่น กระจายเป็น 3 บริเวณ
เป็นหลัก ดังแสดงในภาพ 6.1 (พื้นที่สีแดงและสีส้ม) สะท้อนถึงศูนย์กลางการพัฒนาพื้นที่ที่กระจุกตัว
อยู่ในบริเวณดังกล่าว ตามการเติบโตของภาคอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว และมีการขยายตัวออกตาม
พื้นที่เลียบชายหาด(พื้นที่สีเหลือง) โดยพื้นที่กว่า 89,174 ไร่ เป็นพื้นที่ทางการเกษตร หากแต่การ

Surat Thani 
THAILAND 

KOH SAMUI  
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พัฒนาที ่เกิดขึ ้นกำลังเปลี ่ยนแปลงวิถีการดำเนินชีวิตของชาวเกาะสมุย และส่งผลกระทบต่อ
สภาพแวดล้อมรวมถึงลดทอนเสน่ห์ดั ้งเดิมของชุมชนเกาะสมุยลงไปอย่างน่าเสียดาย ดังนั้นตาม
วัตถุประสงค์ของโครงการที่ต้องการให้โครงการเป็นพื้นที่ตัวอย่างในอนุรักษ์วิถีชีวิตของชาวเกาะสมุย
เดิม โดยใช้การพัฒนาพื้นที่ภาคการเกษตรเป็นเครื่องมือในการดำเนินการ เพื่อแสดงให้เห็นว่าวิถีชีวิต
การทำเกษตรกรรมดั้งเดิมแบบพึ่งพาตนเองนั้นสามารถพัฒนาให้สอดคล้อง เพ่ือรองรับภาคการ
ท่องเที่ยวที่เข้ามามีบทบาทในช่วง 30 ปีหลังนี้ได้อย่างยั่งยืน  ทั้งยังเป็นการส่งเสริมให้เกิดการปฎิรูป
ภาคอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวบนเกาะสมุยให้เข้าสู่การท่องเที่ยวเชิงนิเวศวัฒนธรรม อันจะส่งผลดีต่อ
ทั้งสังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม  
      ด้วยวัตถุประสงคด์ังกล่าวจึงนำมาสู่เกณฑ์การเลือกพ้ืนที่ตั้งโครงการดังนี้ 
      1) เป็นพื้นที่เกษตรกรรมที่ยังดำเนินการอยู่ - พัฒนาพ้ืนที่เพ่ืออนุรักษ์วิถีชีวิตเกษตรกรรม 
      2) ใกล้แหล่งท่องเที่ยว - มีศักยภาพในการดึงดูดนักท่องเที่ยว, เข้าถึงได้สะดวกสอดคล้องกับ
พฤติกรรมนักท่องเที่ยว 
      3) มีความอุดมสมบูรณ์ของทรัพยากรธรรมชาติ - มีศักยภาพในการดึงดูดนักท่องเที่ยว และ
พัฒนาเพื่อการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
      4) ใกล้แหล่งชุมชน – ชมุชนเข้ามามีส่วนร่วมได้สะดวกและเรียนรู้ไปพร้อมๆกัน 
 
6.2 การเลือกพิจารณาที่ตั้งโครงการ 
       จากเกณฑก์ารพิจารณาในขอ้ 6.1 ทำให้พิจารณาเลือกพ้ืนที่ “ศูนย์การเรียนรู้เศรษฐกิจ

พอเพียงบ้านบางรักษ์ อ.เกาะสมุย” เป็นที่ตั้งโครงการ มีความสอดคล้องกันดังนี้ 
        6.2.1 เป็นพื้นที่เกษตรกรรมที่ยังดำเนินการอยู่ - ทำสวนผสมผสานตามปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง บนพื้นที่ประมาณ 46 ไร่ และเปิดต้อนรับคณะ/ผู้ที่สนใจมาศึกษาดูงาน มีบริการที่พัก และ
เป็นจุดชมทัศนียภาพ พรุบางรักษ์ เสาร์-อาทิตย์เป็นพ้ืนที่พักผ่อนและตลาดนัดอินทรีย์ บริหารจัดการ
โดยอดีตผู้ใหญ่บ้าน นายคณิต สมวงศ ์ใช้งานเป็นประจำบนพื้นที่ประมาณ 19 ไร่ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6.2 ที่ตั้งศูนย์การเรียนรูเ้ศรษฐกิจพอเพียงบ้านบางรักษ์ (เรียบเรียง: ผู้จดัทำ) 
(ที่มา: www.googlemap.com สืบค้น 20 พฤศจิกายน 2563) 

N 

46 
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        6.2.2 ใกล้แหล่งท่องเที่ยว – ตั้งอยู่ในตำบลบ่อผุด หนึ่งในตำบลที่เป็นศูนย์รวมบริการหลักของ
ธุรกิจการท่องเที่ยวและมีแหล่งท่องเที่ยวที่สำคัญ เป็นศูนย์รวมการคมนาคม คือมีทั้งท่าเรือ และ
สนามบินนานาชาติเกาะสมุย พ้ืนทีอ่ยู่บนถนนเส้นสนามบิน-วัดพังบัว เป็นถนนที่เชื่อมระหว่างอ่าวบาง
รักษ์และสนามบิน/ทางลงไปหาดเฉวง และพ้ืนที่หา่งจากสนามบินนานาชาติสมุย เพียง 3 กิโลเมตร  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6.3 ที่ตั้งโครงการ (เรียบเรยีง: ผู้จัดทำ) 
(ที่มา: กฎกระทรวงบังคับผังเมืองรวมชุมชนเกาะสมุย พ.ศ.2549 สบืค้น 20 พฤศจิกายน 2563) 

 
        6.2.3 มีความอุดมสมบูรณ์ของทรัพยากรธรรมชาติ – มีทิศเหนือติดกับพรุบางรักษ์ (Bang-
rak Swamp Forest) มีทศันียภาพทางธรรมชาติที่สวยงาม 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6.4 พื้นที่พรุบางรักษ์ อ.เกาะสมยุ (เรียบเรียง: ผูจ้ัดทำ) 
(ที่มา: www.googlemap.com และ เพจบ้านยา่สวนปู่บางรักษ์ สบืค้น 20 พฤศจิกายน 2563) 

 

Main road  

SITE  

Main road  
Minor-road  

อ่าวบางรักษ์ 

อ่าวเฉวงใหญ่ 

Main road  

Minor-road  

SITE  

Bang-rak 

Swamp Forest 

N 

N 
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        4) ใกล้แหล่งชุมชน – ชุมชนบ่อผุด ซึ่งมีสัดส่วนประชากรมากท่ีสุดจากท้ังหมด 7 ตำบล 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 6.5 สัดส่วนประชากรในทอ้งที่เกาะสมุย (เรียบเรียง : ผู้จัดทำ) 

(ที่มา: ข้อมูลทะเบียนราษฎร เทศบาลนครเกาะสมุย ณ เดือนเมษายน พ.ศ. 2562 สืบค้น 22 พฤศจิกายน 2563) 
 

ตาราง 6.1 แสดงจำนวนประชากรรายตำบลของท้องที่เกาะสมุย 
                (ที่มา: ข้อมูลทะเบียนราษฎร เทศบาลนครเกาะสมยุ ณ เดือนเมษายน พ.ศ. 2562) 

ส ำนักทะเบียน ชำย หญิง รวม 

ทอ้งถิน่เทศบาลนครเกาะสมยุ 
ต าบลอ่างทอง 
ต าบลลปิะน้อย 
ต าบลตลิง่งาม 
ต าบลหน้าเมอืง 
ต าบลมะเรต็ 
ต าบลบ่อผุด 
ต าบลแม่น ้า 

33,521 
6,569 
2,684 
3,039 
2,734 
4,297 
9,561 
4,637 

35,872 
6,592 
2,870 
3,362 
2,881 
4,942 
10,183 
5,042 

69,393 
13,161 
5,554 
6,401 
5,615 
9,239 
19,744 
9,679 

 
ทั้งนี้เพื่อให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ของการศึกษาโครงการ ในการพัฒนาพื้นที่ให้เป็นต้นแบบ

ของพื้นที่สำหรับฝึกอบรมการทำกสิกรรมธรรมชาติและรองรับการท่องเที่ ยวได้อย่างยั่งยืน เพ่ือ
ขับเคลื่อนงานเกษตรกรรม เป็นต้นแบบการบริหารจัดการแบบบูรณาการทุกภาคีทั้งระดับนโยบาย
และพื้นที่ ให้เกิดผลสำเร็จเชิงประจักษ์ และสามารถขยายผลต่อไปในอนาคตได้ จึงพิจารณาขอบเขต
ที่ตั้งของโครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย ครอบคลุมพื้นที่ทั้งหมด 46-1-15 ไร่ ในหมู่ 4 ต.
บ่อผุด อ.เกาะสมุย จ.สุราษฎร์ธานี 
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6.3) การวิเคราะห์รายละเอียดที่ตั้งโครงการ 
 
       6.3.1 การวิเคราะห์บริบทที่ตั้งโครงการ (Context Analysis) 
 

             6.3.1.1 ภูมิประเทศและการใช้ประโยชน์ที่ดิน (Topography & Land Use) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6.6 Bo-Phut Topography & Land Use (เรียบเรียง : ผูจ้ดัทำ) 
(ที่มา: www.googleearth.com สืบค้น 22 พฤศจิกายน 2563) 

 
             อำเภอเกาะสมุย เป็นอำเภอท่ีเป็นหมู่เกาะในอ่าวไทยอยู่ในเขตจังหวัดสุราษฎร์ธานี ตั้งอยู่
บนไหล่ทวีปตอนกลางของอ่าวไทย นอกชายฝั่งทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือของจังหวัดสุราษฎร์ธานี
ประมาณ 84 กิโลเมตร ระหว่างเส้นรุ้งที่ 9 องศา 30 ลิปดาเหนือ และเส้นแวงที่ 100 องศาตะวันออก 
ห่างจากแผ่นดินใหญ่ประมาณ 20 กิโลเมตร และห่างจากกรุงเทพมหานคร 750 กิโลเมตร พ้ืนที ่1 ใน 
3 เป็นที่ราบซึ่งล้อมรอบด้วยภูเขา เป็นสถานที่ท่องเที่ยวที่สำคัญแห่งหนึ่งทางฝั่งทะเลอ่าวไทย มีพื้นที่
ของเกาะต่าง ๆ รวมกันรวมประมาณ 252 ตารางกิโลเมตร เฉพาะตัวเกาะสมุยเองมีพื้นที่ประมาณ 
228 ตารางกิโลเมตร  
             พื้นที่บนเกาะสมุยกว่าครึ่งเป็นภูเขาและที่ดอนสูง มีโครงสร้างต่อเนื่องจากเทือกเขา
นครศรีธรรมราชเป็นภูเขาหินแกรนิตและภูเขาหินทราย ทอดตัวในแนวขวาง จากด้านตะวันตกเฉียง
เหนือผ่านกลางตัวเกาะและพื้นที่ด้านตะวันตกเฉียงใต้ ภูเขาตอนกลางเรียกว่า “เขาใหญ่” ส่วนภูเขา
ลูกอื่นๆ มีขนาดย่อมลงมา บางลูกมีแนวติดต่อกับเขาใหญ่ เช่น เขาขวาง, เขาเล่, เขาไม้งาม, เขาตอ, 
เขาแหลมหอย, เขาไม้แก่น, เขาน้อย, เขาหินเหล็ก, เขาป้อม, เขาท้ายควาย, เขาไม้แดง เป็นต้น ยอด
สูงสุดอยู่ที่เขาท้ายควายสูงจากระดับน้ำทะเลประมาณ 635 ม. พื้นที่ราบส่วนใหญ่ซึ่งมีเนื้อที่จำกัด
เพียงหนึ่งในสามของพ้ืนที่ทั้งหมดหรือประมาณ 73 ตร.กม. อยู่รอบภูเขาและชายฝั่งประกอบด้วยที่ลุ่ม 
หาดทราย สันทราย ชายฝั่งทะเลเป็นแหลมและอ่าว แต่เดิมภูเขาส่วนใหญ่ปกคลุมด้วยป่าเบญจพรรณ 

SITE  

SITE  

N 

Mountain Ridge Line 
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ปัจจุบันคงเหลือสภาพป่าดั้งเดิมอยู่น้อยมากเนื่ องจากกลายเป็นพื้นที่จับจองทำสวนมะพร้าว สวน
ผลไม ้การเกษตรอ่ืนๆ และการครอบครองของนายทุนเพ่ือทำธุรกิจการท่องเที่ยว 
             พื้นที่ตำบลบ่อผุด เป็นที่ราบเชิงเขาและที่ราบลุ่ม มีลักษณะเป็นแหลมยื่นออกไปในทะเล
อ่าวไทยทางทิศตะวันออกฉียงเหนือ มีหน้าหาดสำคัญคือ หาดบ่อผุด, หาดบางรักษ์ และหาดเฉวง 
(หาดทางทิศตะวันออก จุดชมพระอาทิตย์ขึ ้น มีความยาวประมาณ 7 กิโลเมตร เป็นที่นิยมของ
นักท่องเที่ยว) มีพรุสำคัญ 2 แห่งคือ พรุเฉวง และพรุบางรักษ์ (บริเวณผังเมืองสีเขียวอ่อน) เป็นแหล่ง

กักเก็บน้ำจืดของเมือง ทรัพยากรธรรมชาติที่สำคัญคือ ชายหาด ป่าพรุ1  และแนวปะการัง                 
             เกาะสมุยแบ่งพื้นที่รับน้ำฝนออกเป็น 14 ลุ่มน้ำย่อย โดยที่ตั้งโครงการ ตั้งอยู่ในเขตลุ่มน้ำ
คลองบางทา ครอบคลุมพ้ืนที่ 8.52 ตร.กม. รองรับปริมาณน้ำฝน 16.3 ล้าน ลบ.ม. จำแนกได้ดังนี้ 
             1) ปริมาณน้ำท่าผิวดิน 2.98 ล้าน ลบ.ม.  
             2) ปริมาณน้ำซึมลงใต้ดินดิน 1.956 ล้าน ลบ.ม.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6.7 Koh Samui Watershed Territory (เรียบเรยีง: ผู้จัดทำ) 
(ที่มา www.rid.go.th สืบค้น 16 พฤศจิกายน 2563) 

 
1  ป่าพร ุ(Swamp forest, Peat swamp forest) เป็นประเภทของป่าดิบชื้นประเภทหนึ่ง ที่อยู่ในพื้นที่ราบลุ่ม เกิดจากแอ่งน้ำจืดเกิด
ขังตัวติดต่อกันเป็นระยะเวลานาน มีการสะสมของชั้นดินอินทรีย์วัตถุ นำ้จะมีสีเขียวหรอืน้ำตาลเข้ม มีสภาพเป็นกรดมากกวา่ค่าของน้ำ
ปกติ (pH ต่ำกวา่ 7) พบได้ในบรเิวณภาคตะวันออกและภาคใต้ตั้งแต่จังหวัดชุมพรลงไป 

SITE  
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             6.3.1.2) ภูมิอากาศ (Climate) 
             ฝนตกชุกตลอดท้ังปี  เนื่องจากได้รับอิทธิพลจากลมมรสุมตะวันตกเฉียงใต้จากมหาสมุทร
อินเดีย และลมมรสุมตะวันออกเฉียงเหนือจากทะเลจีนใต้และอ่าวไทย แต่อากาศโดยทั่วไป ก็อยู่ใน
เกณฑ์อบอุ่น เนื่องจากอยู่ในเขตร้อน(Tropics) ปริมาณฝนเฉลี่ยตลอดปีประมาณ 1911 มิลลิเมตร/ปี
และฝนตกเฉลี่ยประมาณ 159 วัน (กรมอุตุนิยมวิทยา : ข้อมูลปริมาณน้ำฝนเฉลี่ย 30 ปี) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 6.8 Macroclimate Analysis (เรียบเรียง : ผู้จัดทำ) 

(ที่มา: www.googleearth.com สืบค้น 9 พฤศจิกายน 2563) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6.9 Monsoons Direction (1951-2008) 
(ที่มา: www.rid.go.th สืบค้น 16 พฤศจิกายน 2563) 

SITE  

The influence of monsoons 
causes heavy rain 

throughout the year. 

N 
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ภาพที่ 6.10 Precipitation amounts & season diagram (เรียบเรียง: ผู้จัดทำ) 

(ที่มา: www.meteoblue.com/en/weather สืบค้น 11 พฤศจิกายน 2563) 
 
             เนื่องจากเป็นเกาะอยู่ในทะเลการเปลี่ยนแปลงของอุณหภูมิจึงมีไม่มากนัก อิทธิพลจาก
ลมมรสุมตะวันออกเฉียงเหนือไม่ทำให้อุณหภูมิลดลงอย่างชัดเจนดังเช่นในจังหวัดอ่ืน ๆ อุณหภูมิต่ำสุด
เฉลี่ยตลอดปีประมาณ 25.0 องศาเซลเซียส และอุณหภูมิสูงสุดเฉลี่ย 30.8 องศาเซลเซียส เดือน
เมษายน-พฤษภาคม เป็นเดือนที่มีอากาศร้อนจัดในรอบปี 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพที่ 6.11 Average temperatures and precipitation diagram 
(ที่มา: www.meteoblue.com/en/weather สืบค้น 11 พฤศจิกายน 2563) 

MONSOON W/S 

 

MONSOON E/N 

 

SUMMER  
(3-4 months) 

MONSOON SEASOON 
(7-8 months) 

High Season High Season High Season 
 

High Season 

Most Dry 

[Depression] 
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             ความชื้นสัมพัทธ์ค่อนข้างสูง เนื่องจากอยู่ในทะเล ความชื้นสัมพัทธ์เฉลี่ยตลอดปีประมาณ 
77 % ความชื้นสัมพัทธ์สูงสุดเฉลี่ย 87 % ความชื้นสัมพัทธ์ต่ำสุดเฉลี่ย 68 % เคยตรวจความชื้น
สัมพัทธ์ต่ำที่สุดได้ 24.0 % ในเดือนมกราคม มีโอกาสเกิดหมอกได้น้อย เดือนมีนาคมจะมีหมอกเฉลี่ย 
1–2 วัน ในวันที่เกิดหมอกทัศนวิสัยจะเลว เห็นได้ไกลไม่เกิน 1 กิโลเมตร จะมีหมอกเกิดขึ้นในตอนเช้า
และจางหายไปในตอนสายและช่วงที่มีฝนตกก็จะทำให้ทัศนวิสัยเลวลงเช่นเดียวกัน 
        6.3.1.3) การคมนาคม (Transportation) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6.12 Transportation Analysis (เรียบเรียง: ผู้จดัทำ) 
(ทีม่า: www.opentopomap.org สืบค้น 14 พฤศจิกายน 2563)  

 
             1) สนามบินท่าอากาศยานนานาชาติสมุย มีสายการบินทั้งในประเทศ และต่างประเทศ 
กำหนดจุดปลายทางของการบินมาที่ท่าอากาศยานแห่งนี้ [15] ในปี พ.ศ. 2556 มีจำนวนเที่ยวบินถึง 
22,028 เที่ยวบิน จำนวนผู้โดยสารมากกว่า 1.8 ล้านคนต่อปี 
             2) ท่าเรือเอกชน 2 แห่ง ให้บริการเรือท่องเที่ยว และเรือข้ามฟาก 
             3) ถนนทวีราษฎร์ภักดี (Main Road)  ถนนสายรอบเกาะทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 
4169 ความยาวประมาณ 50 กิโลเมตร มีซอยแยกจากถนนหลักเข้าหมู่บ้าน ต่างๆ 
             4) ถนนเส้นรอง (Minor Road)   เช่น ถนนซอยบ่อนไก่, ถนนหาดเฉวง กระจายตัวทั่ว
บริเวณ และเชื่อมทางหลวงหมายเลข 4169 กับ 4171(ถนนเลียบหาด) 
  

Big Mountain 

Bo Phut Beach  

Main Road  

Minor Road  

Minor Road  

Main Road  

Minor Road  

Chawang Beach  

N 
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             6.3.1.4) ชุมชนตำบลบ่อผุด (Community) 
             ตำบลบ่อผุด ประกอบด้วยประชากร 19,744 คน อยู่ภายใต้การปกครองของเทศบาล
นครเกาะสมุย แบ่งเป็น 6 หมู่บ้าน ได้แก่ ชุมชนบ่อผุด, ชุมชนเฉวง, ชุมชนเกาะฟาน, ชุมชนบางรกัษ์, 
ชุมชนปลายแหลม และชุมชนเฉวงใหญ่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6.13  การตั้งถิ่นฐานของประชากรในตำบลบ่อผดุ (เรียบเรียง: ผู้จัดทำ) 
(ที่มา: กรมโยธาธิการและผังเมือง เทศบาลนครเกาะสมุย)  

 

N 

Bo Phut Beach  

SITE  

Chawang Beach  

Bang Rak Beach  
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             ประชากรตั้งถิ่นฐานหนาเน่นบริเวณริมชายฝั่งทะเล และริมถนนรอบเกาะเป็นหลัก 
หนาแน่นเป็นพิเศษบริเวณชุมชนเฉวง ประกอบกิจการประเภทที่พักและสถานบริการนักท่องเที่ยว 
ส่วนใหญ่เป็นประชากรแฝงที่เข้ามาทำงานในอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว และนักท่องเที่ยว 
 
       6.3.2 การวิเคราะห์ที่ตั้งโครงการ (Site Analysis) 
 

             6.3.2.1) องค์ประกอบเดิมภายในที่ตั้ง (Site Existing) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6.14  Site Existing (เรียบเรียง: ผู้จดัทำ) 
(ที่มา: www.googlemap.com สืบค้น 5 พฤษจิกายน 2563)  

 
             ประกอบไปด้วยพ้ืนที่ 2 ส่วนหลัก ดังนี้ 
             1) พื้นที่ท่ีใช้ดำเนินงานเป็นประจำ (A และ B เป็นที่ดินไม่มีเอกสารสิทธิ์)  
ครอบคลุมพ้ืนที่ประมาณ 19 ไร่ แบ่งเป็น 2 ส่วนดังนี้ 
               A) ส่วนพ้ืนที่ทำการเกษตรผสมผสาน ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง มีอาคาร
ประชุม โรงเรือน สวนมะละกอยกร่อง แปลงสมุนไพร ห้องน้ำ และคอกหมู  
              B) ส่วนพื้นทีจ่อดรถและทางสัญจรหลักของสวน ปลูกพืชยืนต้นและมัลเบอร์รี่ 
             2) พื้นที่ท่ีไม่ใช้ดำเนินงานเป็นประจำ (อ้างอิงเขตโฉนดที่ดิน) 
                  C) มีที่พักเดิมบางส่วน, พื้นที่รกร้าง และบ่อน้ำ 
              D) มีรูปปั้นปู่ฤาษี, พ้ืนที่รกร้าง, บ่อน้ำ และ เตาเผาถ่าน 
                 E) มีขุดบ่อน้ำ และปลูกพืช การดูแลไม่ท่ัวถึง  

A 
B 

E 
C 

D 

N 
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             6.3.2.2) การเข้าถึงโครงการ (Access) 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

ภาพที่ 6.15  การเข้าถึงโครงการ (เรียบเรียง: ผู้จดัทำ) 
(ที่มา: www.googlemap.com สืบค้น 5 พฤษจิกายน 2563)  

 
             เข้าถึงได้จากถนนเส้นสนามบิน-วัดพังบัว(ซอยบ่อนไก่) แล้วเลี้ยวเข้าซอยย่อย(ลูกศรสีฟ้า) 
สามารถเข้าถึงที่ตั้งได้ทั้งหมด 3 ซอย เข้าถึงจากทางทิศใต้ของที่ตั้งโครงการ 

 
 
 
 
 

 

Main road  

Soi Bon Kai road  

SITE  

Bang-rak 

Swamp Forest 

N 
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             6.3.2.2) ทัศนียภาพรอบโครงการ (View) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 6.16 ทัศนียภาพรอบโครงการ (เรียบเรียง: ผูจ้ัดทำ) 
(ที่มา: www.googlemap.com สืบค้น 5 พฤษจิกายน 2563)  

 
          ทิศเหนือ  ติดป่าพรุบางรักษ์ 
          ทิศตะวันออก  ติดป่าพรุบางรักษ์ และสถานีอนามัยบางรักษ์ 
         ทิศใต ้  ติดหมู่บ้าน ถนน และวิวที่ว่างรกร้าง 
          ทิศตะวันตก  ติดพ้ืนที่ว่าง และมองเห็นเครื่องบินขึ้น-ลง 
 
             6.3.2.3) ภูมิอากาศ (Microclimate) 
 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 6.17 Wind rose Diagram 

(ที่มา www.meteoblue.com/en/weather สืบค้น 11 พฤศจิกายน 2563) 

N 

ลมอุตรา/ลมออก 

ต.ค-พ.ย 

ลมพัดยา 

พ.ค-ก.ย 

ลมตะเภา/ลมใต้ 

ก.พ-เม.ย 

N 
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             ลมแรงทางฝั่งตะวันตกและตะวันออกออก อิทธิพลจากลมมรสุม ดังนี้ 
             - ลมอุตรา หรือลมออก พัดจากทะเลจีนใต้ สู่พ้ืนที่โครงการในเดือน ตุลาคม-พฤศจิกายน 
             - ลมตะเภา ลมใต้ หรือ ลมสลาตัน พัดผ่านในทิศตะวันออกเฉียงใต้ สู่พื้นที่โครงการใน
เดือน กุมภาพันธ์-เมษายน กำลังลมอ่อน คลื่นลมสงบ เหมาะแก่การท่องเที่ยว 
             - ลมพัดยา พัดจากทะเลอันดามัน สู่พื้นที่โครงการในเดือน พฤษภาคม-กันยายน ปริมาณ
ฝนจากลมทิศตะวันตกเฉียงใต้นี้ ถูกทำให้อ่อนกำลังลงเนื่องจากมีเขาใหญ่ขวางอยู่ทางทิศตะวันตก
ก่อนจะพัดเข้าสู่ที่ตั้งโครงการทางฝั่งตะวันออกของเกาะ 
             อุณหภูมิเฉลี่ย 25-30 องศาเซลเซียส มี 2 ฤดู คือ ฤดูร้อน และฤดูฝน 
             ปริมาณฝนตลอดทั้งปีเฉลี่ยประมาณ 1,911 มิลลิเมตร/ปี พ้ืนที่ 74,063 ตารางเมตร 
คิดเป็นปริมาณฝนตกในพ้ืนที ่141,534 ลบ.ม./ปี  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6.18 แสดงทิศทางการไหลของน้ำ (เรียบเรียง: ผู้จดัทำ) 
 
 
 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 6.19 แสดงทิศหนองน้ำบริเวณโครงการ (เรยีบเรยีง: ผู้จัดทำ) 

  

N 
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             6.3.2.4) ทิศทางแสงแดด (Sun Light) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6.20 Surat Thani, Thailand - Sun path diagram 
(ที่มา: www.gaisma.com/en/location/surat-thani สืบค้น 11 พฤศจิกายน 2563) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6.21 Sunrise, sunset, dawn and dusk times, table 
(ที่มา: www.gaisma.com/en/location/surat-thani สืบค้น 11 พฤศจิกายน 2563) 

 
 
 

 

N 
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ภาพที่ 6.22 Sunrise, sunset, dawn and dusk times, graph 

(ที่มา: www.gaisma.com/en/location/surat-thani สืบค้น 11 พฤศจิกายน 2563) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6.23 maximum temperature diagram  
(ที่มา: www.meteoblue.com/en/weather สืบค้น 11 พฤศจิกายน 2563) 

 
             ที่ตั้งโครงการ เหมาะสำหรับใช้ธรรมชาติในเวลากลางวัน ปริมาณแสงที่สามารถใช้งานได้
สะดวก ตั้งแต่เวลา 7.00 น. – 17.00 น. ทั้งนี้ควรระวังความร้อนที่มาพร้อมกับแสงด้วยโดยช่วงที่ควร
หลีกเลี่ยงคือเดือนมีนาคม-เมษายน เนื่องจากมีปริมาณความร้อนสูงกว่า 35 องศาเซลเซียส 
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       6.3.3 การวิเคราะห์กฏหมายที่เกี่ยวข้อง 
 

             6.3.3.1 กฎกระทรวงฉบับที่ ๒๒ และฉบับที่ ๕๙  
                     ออกตามความในกฎหมายควบคุมอาคาร พ.ศ. ๒๕๒๒ ห้ามก่อสร้างอาคารที่มี
ความสูงเกิน 12 เมตร 
 

 

 
 

 

ภาพที่ 5.24 Maximum Height  (เรียบเรยีง: ผู้จัดทำ) 
 

             6.3.3.2 กฎกระทรวง บังคับผังเมืองรวมชุมชนเกาะสมุย พ.ศ. ๒๕๔๙ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6.25 แสดงผังการใช้ที่ดิน  
(ที่มา: เทศบาลนครเกาะสมยุ สืบค้น 29 กันยายน 2563) 

 
             โครงการตั้งอยู่บน ผังเมืองสีเขียวอ่อน 7.2 เป็นที่ดินประเภทที่โล่งเพ่ือนันทนาการและ
การรักษาคุณภาพสิ่งแวดล้อม มีข้อกำหนดดังนี้ 

Maximum Height 

12.00 m 

SITE  
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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             ที่ดินประเภทนี้ซึ่งเอกชนเปนเจ้าของหรือผูครอบครองโดยชอบดวยกฎหมาย ใหใช 

ประโยชนที่ดินเพ่ือนันทนาการหรือเกี่ยวข้องกับนันทนาการ การรักษาคุณภาพสิ่งแวดล้อม หรือ 
สาธารณประโยชน เกษตรกรรม การเพาะปลูก การอยูอาศัย หรือประกอบกิจการที่เกี่ยวข้องกับการ 
ทองเที่ยวเทานั้นที่ดินประเภทนี้ ห้ามใชประโยชนที่ดินเพ่ือกิจการตามท่ีกําหนด ดังตอไปนี้ 
              (๑) จัดสรรที่ดินเพ่ือการอยูอาศัย 
              (๒) กิจการใด ๆ ที่ดําเนินการหรือประกอบกิจการในอาคารที่มีพ้ืนที่อาคารทั้งหมด
รวมกันเกินกวา ๑,๐๐๐ ตารางเมตร หรือมีความสูงเกินกวา ๑๒ เมตร 
              (๓) การอยูอาศัยประเภทบานแถวหรือตึกแถว 
              (๔) การอยูอาศัยประเภทหองชุด อาคารชุด หรือหอพัก 
              (๕) กําจัดมูลฝอยหรือสิ่งปฏิกูล 
              (๖) ซื้อขายหรือเกบ็เศษวัสดุ 
              (๗) โรงซอม สราง หรือบริการยานพาหนะที่ขับเคลื่อนด้วยเครื่องยนตทุกชนิด 
การใชประโยชนที่ดินประเภทนี้ ใหเปนไปดังตอไปนี้ 
              (๑) บริเวณหมายเลข ๗.๑ 
              (ก) ในระยะ ๕๐ เมตร วัดจากแนวชายฝงทะเลเขา้ไปในแผนดิน ให 
มีที่วางตามแนวขนานแนวชายฝงทะเลไมน้อยกวา ๑๐ เมตร และใหดําเนินการหรือประกอบกิจการได 
ในอาคารที่มีพื้นที่อาคารรวมกันไมเกิน ๗๕ ตารางเมตร มีความสูงไมเกิน ๖ เมตร มีที่วางโดยรอบ
อาคารรอยละเจ็ดสิบห้าของแปลงที่ดินที่ยื่นขออนุญาต 
              (ข) ในระยะเกินกวา ๕๐ เมตร วัดจากแนวชายฝงทะเลเขาไปในแผนดินใหดําเนินการ
หรือประกอบกิจการไดในอาคารที่มีพื้นที่อาคารรวมกันไมเกิน ๑๐๐ ตารางเมตร มีความสูงไมเกิน ๖ 
เมตร และมีที่วางโดยรอบอาคารไมนอยกว่าร้อยละหาสิบของแปลงที่ดินที่ยื่นขออนุญาต 
              (๒) บริเวณหมายเลข ๗.๒  
             ใหใชประโยชนที่ดินเพ่ือเปนแหลงนันทนาการและการรักษาสภาพแวดลอม 
              (๓) บริเวณหมายเลข ๗.๓ หมายเลข ๗.๔ หมายเลข ๗.๕ และหมายเลข ๗.๖  
             ใหใชประโยชนที่ดินเพ่ือเปนแหลงพักผอนหยอนใจและสํารองเปนแหลงน้ำดิบ 
              (๔) บริเวณหมายเลข ๗.๗  
             ใหใชประโยชนที่ดินเพื่อเปนแหลงพักผอนหยอนใจ สนามกีฬาและแหลงน้ําดิบเทานั้น 
และหามใชประโยชนที่ดินเพ่ือกอสรางอาคาร การสาธารณูปโภค และสาธารณูปการ 
             การใชประโยชนที่ดินริมฝงแมน้ํา ลําคลอง หรือแหลงน้ําสาธารณะ ใหมีที ่วางตาม
แนวขนานริมฝงตามสภาพธรรมชาติของแมน้ำ ลําคลอง หรือแหลงน้ําสาธารณะ ไมนอยกวา ๖ เมตร 
เวนแตเป็นการกอสรางเพ่ือการคมนาคมทางน้ำหรือการสาธารณูปโภค 
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             6.3.3.3 เทศบัญญัติเทศบาลเมืองเกาะสมุย พ.ศ. ๒๕๕๒  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 6.26 เทศบัญญัติเทศบาลเมืองเกาะสมุย พ.ศ. ๒๕๕๒ 

(ที่มา: www.kohsamuicity.go.th/news_laws สืบค้น 12 พฤศจิกายน 2563) 
 
             6.3.3.4 ประกาศกรวงทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม พ.ศ. ๒๕๕๗ 
 
 

ประกาศกระทรวงทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
เรื่อง กำหนดเขตพื้นที่และมาตรการคุ้มครองสิ่งแวดล้อมฯ 

พ.ศ. ๒๕๕๗ 
 
 
 
 
 

 

 
ภาพที่ 6.27 ประกาศกรวงทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม พ.ศ. ๒๕๕๗ 

(ที่มา: www.dpt.go.th สืบค้น 12 พฤศจิกายน 2563) 
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             6.3.3.5 ประกาศกระทรวงคมนาคม 
                      เรื่อง กำหนดเขตบริเวณใกล้เคียงสนามบินสมุย ในท้องที่อำเภอเกาะสมุย 
จังหวัดสุราษฎร์ธานี เป็นเขตปลอดภัยในการเดินอากาศ พ.ศ.๒๕๓๕ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6.28 ประกาศกระทรวงคมนาคม เขตปลอดภัยในการเดินอากาศ พ.ศ.๒๕๓๕ 
(ที่มา: www.caat.or.th/th/archives/4170 สืบค้น 11 พฤศจิกายน 2563) 

 
             6.3.3.6 กฎกระทรวง ให้ใช้บังคับผังเมืองรวมจังหวัดสุราษฎร์ธานี พ.ศ. ๒๕๖๐ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6.29 ผังเมืองรวมจังหวัดสรุาษฎร์ธานี พ.ศ. ๒๕๖๐ บริเวณเกาะสมยุ 
(ที่มา: www.asa.or.th/laws-and-regulations/cba สืบค้น 11 พฤศจิกายน 2563) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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             ท้องที่อำเภอเกาะสมุย มีผังเมืองสีชมพู ที่ดินประเภทชุมชน 
             กำหนดให้ที่ดนิประเภทชุมชน ให้ใช้ประโยชน์ที่ดินเพื่อการอยู่อาศัย พาณิชยกรรม 
เกษตรกรรม สถาบันการศึกษา สถาบันศาสนา สถาบันราชการ การสาธารณูปโภคและสาธารณูปการ 
สําหรับการใช้ประโยชน์ที่ดินเพ่ือกิจการอ่ืน ให้มีที่ว่างไม่น้อยกว่าร้อยละสามสิบของแปลงที่ดินที่ยื่น 
ขออนุญาต 
             ผังเมืองรวมตามกฎกระทรวงนี้ มีนโยบายและมาตรการเพ่ือจัดระบบการใช้ประโยชน์
ที่ดินโครงข่ายคมนาคมขนส่งและบริการสาธารณะให้มีประสิทธิภาพ สามารถรองรับและสอดคล้องกับ 
การขยายตัวของชุมชนในอนาคต รวมทั้งส่งเสริมและพัฒนาเศรษฐกิจ โดยมีสาระสําคัญดังต่อไปนี้ 
              (๑) ส่งเสริมและพัฒนาให้จังหวัดสุราษฎร์ธานีเป็นเมืองท่องเท่ยวเช ี ิงอนุรักษ 
              (๒) ส่งเสริมและพัฒนาให้จ ังหวัดสุราษฎร์ธานีเป็นเมืองศูนย์กลางการค้าและ
อุตสาหกรรมที่เก่ียวเนื่องกับการเกษตร 
             (๓) ส่งเสริมและพัฒนาให้มีบริการด้านการสาธารณูปโภคและสาธารณูปการอย่างท่ัวถึง 
             (๔) ส่งเสริมและพัฒนาระบบชุมชนเมืองให้ทําหน้าที่อย่างสมบูรณ์และมีประสิทธิภาพ 
              (๕) อนุรักษ์และสงวนรักษาโบราณสถานและส่งเสริมวัฒนธรรมไทย 
 
6.4) สรุปรายละเอียดที่ตัง้โครงการ 
 

       โครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุย ตั้งอยู่บนพ้ืนที่หมู่ 4 ตำบลบ่อผุด อำเภอเกาะสมุย 
                - พ้ืนที่อาคารทั้งหมด 5,591 ตารางเมตร  
                - พ้ืนที่โครงการทั้งหมด 74,063 ตารางเมตร (46-1-15 ไร่) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6.30 สัดส่วยอาคารต่อที่ตัง้โครงการ  (เรียบเรียง: ผูจ้ัดทำ) 
 

Land
92%

SITE  

Site Summary 

Land   68,472 sq.m.  
Buildings   5,591 sq.m. 
TOTAL 74,063 sq.m. 

46-1-15 Rai 
Building 8% 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 6.31 ทัศนียภาพภายในที่ตั้งโครงการ  (ที่มา: ผูจ้ัดทำ) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



บทท่ี 7 

การศึกษาข้อมูลสนับสนุนการออกแบบโครงการ 
 

        ในการศึกษาข้อมูลสนับสนุนการออกแบบโครงการอุทยานการเร ียนรู ้ เม ืองเกาะสมุย 
ทำการศึกษาเพื่อเรียนรู้วิธีหรือหลักในการออกแบบที่เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้นอกห้องเรียน
เชิงท่องเที่ยวนิเวศวัฒนธรรม แบ่งหัวข้อในการศึกษาเพื่อนำไปวิเคราะห์ประกอบการออกแบบ
โครงการให้มีความเหมาะสม ดังนี้ 
        1) องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมเพ่ือกิจกรรมการเรียนรู้ 
        2) การออกแบบพ้ืนที่เกษตรกรรมเพ่ือความยั่งยืน (เกษตรทฤษฎีใหม่)  
        3) การออกแบบสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นใหม่ (Neo - Vernacular Architecture) 
        4) การออกแบบเพ่ือความยั่งยืน (Sustainable Architecture) 
        5) หลักการออกแบบอาคารเพ่ือคนทั้งมวล (Universal Design) 
        6) ระบบนิเวศป่าพรุ (Swamp Forest Eco-System) 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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7.1 องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมเพื่อกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

      สถาปัตยกรรมเพื่อกิจกรรมการเรียนรู้ จัดเป็นสาธาณูปการทางปัญญาของเมือง ได้แก่ อาคาร
ประเภท พิพิธภัณฑ์ แกลลอรี หรือห้องสมุด ซึ่งให้บริการข้อมูล/องค์ความรู้ด้านต่างๆ โดยมนุษย์มี
ระดับการเรียนรู้ขึ ้นอยู่กับระดับของการรับรู ้ผ่านสิ ่งเร้าต่างๆที ่เข้ามากระทบ องค์ประกอบทาง
สถาปัตยกรรม จึงเป็นส่วนหนึ่งทีส่ามารถเอ้ือให้เกิดสภาวะการรับรู้และกระตุ้นการเรียนรู้ได้ โดยอาศยั
กระบวนการสร้างประสบการณ์บนที่ว่างที่มีลักษณะทางกายภาพส่งเสริมความสะดวกแก่กิจกรรม
ต่างๆ ตามความเหมาะสม ในการออกแบบโครงการอุทยานการเรียนรู้เมืองเกาะสมุยจึงทำการศึกษา
องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมเพื่อให้สามารถออกแบบพื้นที่รองรับกิจกรรมการเรียนรู้วิถชีีวิตชุมชน
เกาะสมุยได้อย่างเหมาะสม โดยทำการศึกษาในหัวข้อดังต่อไปนี้ 
 

      7.1.1 การใช้สี (Color) - กระตุ้นการรับรู้ 
              การรับรู ้ต่อสีของมนุษย์ เกิดจากการมองเห็น โดยใช้ ตา เป็นอวัยวะรับสัมผัส จาก
การศึกษาเกี่ยวกับความไวในการรับรู้ต่อสีต่าง ๆของมนุษย์ พบว่าประสาทสัมผัสของมนุษย์ ไวต่อการ
รับรู้สี จากมากไปน้อย ตามลำดับดังนี้ 
              1) สีแดง ช่วยทำให้วัตถุสิ่งของโดดเด่นและสะดุดตา ทำให้ประสาทสัมผัสตื่นตัวและทำให้
มีปฏิกิริยาตอบสนองท่ีเร็วขึ้น  
              2) สีเขียว ช่วยกระตุ้นให้เพื่อนๆรู้สึกสดชื่น ลดความเหน็ดเหนื่อย คลายความตึงเครียด สี
เขียวสามารถช่วยเพื่อนๆผ่อนคลายสายตา และระบบประสาท สีเขียวเข้มช่วยในเรื่องการมองเห็น
และสมาธิ นอกจากนั้นยังมีพลังช่วยให้จิตใจภายในสงบ ช่วยพัฒนาอารมณ์และพฤติกรรม 
              3) สีม่วง ช่วยในการทำสมาธิ กระตุ้นความสร้างสรรค์ทางความฝันและสติปัญญา สีม่วง
อ่อนช่วยกระตุ้นความรู้สึกความอ่อนไหว โรแมนติก ความคิดสร้างสรรค์ 
              ส่วนการรับรู้ของเด็กเกี่ยวกับสี เด็กส่วนใหญ่ชอบภาพที่มีสีสะอาดสดใส มากกว่าภาพขาว
ดำ ชอบภาพหลายๆสีมากกว่าสีเดียว และชอบภาพที่เป็น กลุ่มสีร้อนมากกว่าสีเย็น โดยเฉพาะสีส้ม 
(จิตวิญญาณและความรู้)  มีพลังดึงดูดความสนใจโดยเฉพาะกับ เด็กๆ (โกสุม สายใจ, 2540) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 7.1  Color palette   
(ท่ีมา : www.colorswall.com/palette สืบค้น 28 พฤศจิกายน 2563) 
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              ในด้านจิตวิทยาสี(Psychology of Color) เป็นตัวกระตุ้นความรู้สึกและมีผลต่อจิตใจของ
มนุษย ์ในด้านกายภาพ สีมักนำมาใช้เพ่ือส่งผลต่ออุณหภูมิ เช่น สีดำ จะดูดความร้อนได้มากกว่าสีขาว 
และด้านความปลอดภัย สีที่สว่างจะช่วยในเรื่องความปลอดภัยได้ดีกว่าสีมืด 
              โครงการอุทยยานการเรียนรู้เกาะสมุย เลือกใช้สีหลักของโครงการ เน้นการเชื่อมโยงกับ
ธรรมชาติแวดล้อมและกระตุ้นการเรียนรู้ ดังนี้  
              - สีเขียว (Green) ให้ความรู้สึก สดใส สดชื่น เย็น ปลอดภัย สบายตา มุ่งหวัง  
              - สีส้ม (Sun) ให้ความรู้สึก สดใส ร้อนแรง เจิดจ้า มีพลัง อำนาจ เป็นสีแห่งความสนุกและ
การผจญภัย ช่วยกระตุ้นการทำงานของจิตใจ ช่วยกระตุ้นพลังงานและความสดชื่น 
              - สีขาว (Sand)  ให้ความรู ้สึก บริสุทธิ ์ ผุดผ่อง (เด็กและความคิดสร้างสรรค์) สร้าง
ความรู้สึกสะอาด ปลอดภัย และเรียบง่าย ช่วยเพิ่มพื้นที่ว่างให้กับความคิดใหม่ๆ และสีขาวเงินสื่อถึง
วิสัยทัศน์ ภูมิปัญญา พลังจิต ความรู้แจ้ง 
              - สีฟ้า (Sea)  ให้ความรู้สึก ปลอดโปล่ง แจ่มใส กว้าง ปราดเปรื่อง 
              - สีน้ำตาล (Land) จะช่วยสร้างบรรยากาศที่อบอุ่นและเข้าได้กับแทบทุกสี  ให้ความรู้สึก
สมบูรณ์เชื่อมโยงกับธรรมชาติแวดล้อม ความมั่นคง ความไม่ไร้สาระ และความสมถะติดดิน 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 7.2  Mood and Tone of Samui Knowledge Park  (ท่ีมา : ผู้จัดทำ) 
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      7.1.2 องค์ประกอบห้องที่ปรับเปลี่ยนได้ (Elements within the Modified Classroom 
Based) - สร้างประสบการณ์ผ่านการใช้งาน 
              กระตุ้นการรับรู้ของมนุษย์ ผ่านประสาทสัมผัสทั้ง 5 เป็นอวัยวะรับสัมผัส เช่น  
              1) Geometric Environment 
              2) Soft Role Playing Environment 
              3) Mirrored Environment 
              4) Water and Sand Play 
              5) Museum and Display  
การจัดให้มีองคประสบการณ์น่าตื่นตาตื่นใจ ชวนให้เกิดการมีปฎิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 7.3  Mirrored Environment 
(ท่ีมา : www.i.pinimg.com สืบค้น 28 พฤศจิกายน 2563) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 7.4  Water and Sand Play 
(ท่ีมา : www.laughwithusblog.com สืบค้น 28 พฤศจิกายน 2563) 
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      7.1.3 การจัดนิทรรศการ(Exhibition) - ออกแบบกระบวนการถ่ายทอดองค์ความรู้  
              ออกแบบวิธ ีการถ่ายทอดให้เหมาะสมกับเรื ่องที ่ต ้องการสื ่อสาร ผ่านการออกแบบ
ประสบการณ์การเข้าถึง (Approach) หรือ การจัดวางผังการเข้าชม มีหลักการออกแบบวางผัง
นิทรรศการ  ดังนี้ 
              1) ผังแบบ Open Plan ผังที่มีลักษณะเป็นห้องกว้าง โดยมีทิศทางการเดินชมแบบอิสระ 
(Free Circulation) มีทางเข้า-ออก เป็นทางเดียวกันเหมาะสำหรับการจัดแสดงลักษณะทั่วไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 7.5 ผังการจัดห้องนิทรรศการแบบ Open Plan (ท่ีมา : ผู้จดัทำ) 
 

              2) ผังแบบ Core and Satellites / Enfilade คือ ผังที่มีห้องหลักอยู่ตรงกลางและมี
ห้องย่อยๆ หลายห้องรายล้อม และเชื ่อมต่อกับห้องหลัก โดยมีทิศทางการชมแบบอิสระ (Free 
Circulation) เดินชมจากห้องหลักแล้วแยกไปห้องย่อยแต่ละห้อง มีทางเข้า-ออก ทางเดียว เหมาะ
สำหรับการจัดแสดงนิทรรศการ หลักในห้องกลาง และนิทรรศการหมุนเวียนในห้องย่อย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 7.6 ผังการจัดห้องนิทรรศการแบบ Core and Satellites / Enfilade (ท่ีมา : ผู้จัดทำ) 
 
              3) ผังแบบ Linear Procession คือ ผังที่มีห้องหลายห้องเรียง และ เชื่อมต่อกันมีทิศ
ทางการชมแบบกำหนดได้(Controlled Circulation) คือ การเดินชมจากห้องแรกไปห้องสุดท้าย มี
ทางเข้า-ออก คนละทางเหมาะสำหรับจัดแสดงข้อมูลตามลำดับ 
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ภาพที่ 7.7 ผังการจัดห้องนิทรรศการแบบ Linear Procession (ท่ีมา : ผู้จัดทำ) 
 

              4) ผังแบบ Loop คือ ผังที่มีห้องเรียงต่อกันเป็นกลุ่มทิศทางการเดินชม จากห้องหนึ่งไป
อีกห้องหนึ่งจนครบ (Circulation Returns to Entrance) มีทางเข้า-ออก ทางเดียวกันเหมาะสำหรับ
การจัดกิจกรรมแบบรวมศูนย์และแบบกระจายไปห้องต่างๆ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 7.8 ผังการจัดห้องนิทรรศการแบบ Loop (ท่ีมา : ผู้จัดทำ) 
 
              5) ผังแบบ Complex คือ ผังที่มีห้องหลายห้องเรียง และ เชื่อมต่อกันหลายลักษณะมี
ทิศทางการเดินชมขึ้นอยู่กับความต่อเนื่องของห้องต่างๆ มีทางเข้า-ออก ทางเดียวกัน เหมาะสำหรับ
จัดแสดงที่ซับซ้อนหรือมีการจัดแสดงหลายหัวข้อ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 7.9 ผังการจัดห้องนิทรรศการแบบ Complex (ท่ีมา : ผู้จัดทำ) 
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              6) ผังแบบ Labyrinth 

              คือ ผังที่มีห้องเรียงรายต่อกันเป็นกลุ่ม มีห้องอยู่ตรงกลางโดยมีทิศทางการเดินชมแบบ
อิสระ (Free Circulation) มีทางเข ้า-ออก ทางเด ียวกันเหมาะสำหร ับจ ัดแสดงข้อมูลที ่ เน้น
ความสัมพันธ์ของเรื่องราวกับชุดข้อมูลทั้งหมด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 7.10 ผังการจัดห้องนิทรรศการแบบ Labyrinth (ท่ีมา : ผู้จดัทำ) 
 
      7.1.4 การใช้แสงธรรมชาติ (Daylighting) - กระตุ้นการรับรู้ 
               แสงธรรมชาติเป็นตัวกระตุ้นตามธรรมชาติที่ทำให้มนุษย์รับรู้สิ่งต่างๆทั้งยังเป็นการลดการ
ใช้พลัง/อนุรักษ์พลังงาน (Energy Conservation) เช่น การนำแสงธรรมชาติทางด้านข้างอาคาร 
(Side lighting), การนำแสงธรรมชาติทางด้านบนอาคาร (Top lighting) นำไปสู่การออกแบบอาคาร
ที่เปิดรับแสงธรรมชาติ และจัดรูปแบบกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้นอกห้องเรียน 
 
 

 
ภาพที่ 7.11 ตัวการใช้แสงธรรมชาติเข้าสู่ตัวอาคาร 

(ท่ีมา : www.bareo-isyss.com/service/design-tips. สืบค้น 4 พฤษจิกายน 2563) 
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7.2 การออกแบบพื้นที่เกษตรกรรมเพื่อความยั่งยืน (เกษตรทฤษฎีใหม่)  
 

      7.2.1 หลักการของเกษตรทฤษฎีใหม่ 
              เป็นแนวทางหรือหลักการในการจัดการทรัพยากรระดับไร่นาคือที ่ด ินและน้ำ  เพ่ือ
การเกษตรในที่ดินขนาดเล็กให้เกิดประโยชน์สูงสุด ในการดำเนินการทฤษฎีใหม่ ดังนี้ 
              ขั้นที ่๑ ทฤษฎีใหม่ขั้นต้น 
              การจัดการดิน การเก็บน้ำในพ้ืนที่การเกษตรระดับไร่นา ผสมผสานกับ ภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน
ได้อย่างสอดคล้องกัน หรือเรียกว่าสอดคล้องกับภูมิศาสตร์และสังคม (วัฒนธรรม ท้องถิ่น) โดยแบ่ง
พ้ืนที ่เป็นสัดส่วน 30 : 30 : 30 : 10 ดังนี้ 
              - 30% สำหรับ แหล่งน้ำ โดยการขุดบ่อท้าหนองน้ำและคลองไส้ไก่ 
              - 30% สำหรับ ทำนา ปลูกข้าว 
              - 30% สำหรับ ทำโคกหรือป่า ปลูกป่า 3 อย่าง ประโยชน์ 4 อย่าง ก็คือ ปลูกไม้ใช้สอย ไม้
กินได้และไม้เศรษฐกิจ เพ่ือให้ได้ประโยชน์ คือ  
               1) พอกิน คือ มีผัก มีอาหารไว้กิน 
               2) พออยู่ คือ สามารถตัดไม้ไปสร้างบ้าน ทำท่ีอยู่ได ้
               3) พอใช้ คือ มีไว้ใช้สอยในครัวเรือน ใช้เป็นยาและสมุนไพร ใช้เป็นฟืน เป็นเครื่องใช้ 
               4) พอร่มเย็น มีความสมบูรณ์ และความร่มเย็น 
              - 10% สำหรับที่อยู่อาศัย คอกสัตว์ถนนในแปลง เป็นต้น 
 
 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 7.12 หลักการจัดสรรพื้นทีข่องเกษตรทฤษฎีใหม ่
(ท่ีมา : สำนักงานการปฏริูปที่ดินเพื่อเกษตรกรรม สืบค้น 11 พฤศจกิายน 2563) 

 
              ขั้นที ่๒ ทฤษฎีใหม่ขั้นกลาง 
              เมื่อเกษตรกรเข้าใจในหลักการและได้ปฏิบัติในที่ดินจนได้ผลแล้ว ก็ต้องเริ่มขั้นที่สอง คือ 
              1) รวมกลุ่ม หรือ สหกรณ์ ร่วมแรง ร่วมใจกันดำเนินการในด้านการผลิตเกษตรกรจะต้อง
ร่วมมือในการผลิตโดยเริ่มตั้งแต่ข้ันเตรียมดิน หาพันธุ์พืช ปุ๋ย และการหาน้ำ เพ่ือการเพาะปลูก 
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              2) การตลาด เมื ่อมีผลผลิตแล้ว จะต้องเตรียมการต่าง ๆ เพื ่อการขายผลผลิตให้ได้
ประโยชน์สูงสุด เช่น การเตรียมลานตากข้าวร่วมกัน การจัดหายุ้งรวบรวมข้าว เตรียมหาเครื่องสีข้าว
ตลอดจนการรวมกันขายผลผลิตให้ได้ราคาดี และลดค่าใช้จ่ายลงด้วย 
              3) ความเป็นอยู่  ในขณะเดียวกันเกษตรกรต้องมีความเป็นอยู ่ที ่ด ีพอสมควร โดยมี
ปัจจัยพื้นฐานในการดำรงชีวิต เช่น อาหารการกินต่าง ๆ กะปิ น้ำปลา เสื้อผ้า ที่พอเพียง 
              4) สวัสดิการ แต่ละชุมชนควรมีสวัสดิการและบริการที่จำเป็น เช่น มีสถานีอนามัยเมื่อป่วย
ไข ้หรือมีกองทุนไว้ให้กู้ยืมเพ่ือประโยชน์ในกิจกรรมต่าง ๆ 
              5) การศึกษา มีโรงเรียนและชุมชนมีบทบาทในการส่งเสริมการศึกษา เช่น มีกองทุนเพ่ือ
การศึกษาเล่าเรียนให้แก่เยาวชนของชุมชนเอง 
              6) สังคมและศาสนา ชุมชนควรเป็นศูนย์กลางในการพัฒนาสังคมและจิตใจ โดยมีศาสนา
เป็นที่ยึดเหนี่ยว 
              ขั้นที่ ๓ ทฤษฎีใหม่ขั้นก้าวหน้า 
              เมื่อดำเนินการผ่านพ้นขั้นที่สองแล้ว เกษตรกรจะมีรายได้ดีขึ้น ฐานะมั่นคงขึ้น เกษตรกร
หรือกลุ่มเกษตรกรก็ควรพัฒนาก้าวหน้าไปสู่ขั้นที่สามต่อไป คือ ติดต่อประสานงาน เพ่ือจัดหาทุนหรือ
แหล่งเงิน เช่น ธนาคาร หรือบริษัทห้างร้านเอกชน มาช่วยในการทำธุระกิจ การลงทุนและพัฒนา
คุณภาพชีวิต ทั้งนี ้ทั้งฝ่ายเกษตรกรและฝ่ายธนาคารกับบริษัท จะได้รับประโยชน์ร่วมกัน กล่าวคือ 
              1) เกษตรกรขายข้าวได้ในราคาสูง (ไม่ถูกกดราคา) 
              2) ธนาคารกับบริษัทสามารถซื้อข้าวบริโภคในราคาต่ำ  (ซื้อข้าวเปลือกตรงจากเกษตรกร
และมาสีเอง) 
              3) เกษตรกรซื้อเครื่องอุปโภคบริโภคได้ในราคาต่ำ เพราะรวมกันซื้อเป็นจำนวนมาก (เป็น
ร้านสหกรณ ์ซื้อในราคาขายส่ง) 
              4) ธนาคารกับบริษัทจะสามารถกระจายบุคลากร (เพื่อไปดำเนินการในกิจกรรมต่างๆให้
เกิดผลดียิ่งขึ้น) 
 
      7.1.2 หลักการออกแบบพื้นที่ เพื่อการจัดการดินและน้ำ 
              การพิจารณาตามหลักภูมิสังคม  
              การออกแบบพื้นที่แปลงเพื่อจัดเก็บน้ำในระดับไร่นานั้น ผศ.พิเชฐ โสวิทยสกุล ได้นำ
หลักการออกแบบตามหลักภูมิสังคมมาประยุกต์กับการออกแบบผังแปลง โดยหลักการมีปัจจัยหลักท่ี
สำคัญของการออกแบบพื้นที ่ภูม ิคือ สภาพทางกายภาพ เช่น สภาพดิน น้ำ ลม ไฟ สังคม วัฒนธรรม 
ความเชื่อ ภูมิปัญญาดังเดิมที่อยู่ในพื นที่นั้น ซึ่งในการออกแบบจะให้ความสำคัญกับ “สังคม”มากกว่า 
“ภูม”ิ คือต้องออกแบบตามสังคมและวัฒนธรรมของคนที่อยู่แม้ว่าภูมิประเทศจะเหมือนกันก็ตามหาก
สังคมต่างกันการออกแบบก็จะต่างกันออกไปมีหลักพิจารณา ดังนี้ 
              7.1.2.1 ปริมาณน้ำฝนเฉลี่ยต่อปีท่ีตกในพ้ืนที่ 
              7.1.2.2 ความสูงต่ำของพ้ืนที่และทิศทางการไหลของน้ำในแปลง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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              7.1.2.3 การวางองค์ประกอบของพื้นที่ 
                        1) น้ำ: สระน้ำควรวางในตำแหน่งที่ลมร้อนพัดผ่าน (จากทิศตะวันตกเฉียงใต้ ไป
ตะวันออกเฉียงเหนือ) และขุดเลียนแบบธรรมชาติ อาศัยชีวะมวลในการคงสมดุลของบ่อ 
                        2) ดิน : ตำแหน่งโคก คือ ดินที่ขุดหนองน้ำมาปรับเป็นโคก ควรวางในตำแหน่ง
ทางทิศตะวันตก เพ่ืออาศัยประโยชน์จากร่มเงาในอนาคต 
                        3) ลม : การออกแบบบ้านให้มีช่องลม วางตำแหน่งบ้านให้ขวางทางลมหนาว 
                        4) ไฟ : สำรวจทิศทางแสงในการวางตำแหน่ง เช่น บ้านให้หน้าต่าง บ้านรับแสง
ตอนเช้า การวางตำแหน่งให้เงาต้นไม้บังแดดในยามบ่าย การวางตำแหน่งแปลงนาให้วางใน แนวทิศ
ตะวันออก - ตะวันตก เป็นต้น 
                        5) คอกสัตว์ : ไม่ควรวางในตำแหน่งที่พัดพากลิ่นเข้าบ้าน 
                        6) คน : การออกแบบควรให้เหมาะสมกับฐานะและกำลังของ เจ้าของที่ดิน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 7.13 หลักการจัดสรรพื้นทีป่ระยุกตส์ู่ โคก หนอง นา โมเดล 
(ท่ีมา : www.facebook.com/agrinature.or.th สืบค้น 11 พฤศจิกายน 2563) 

 

              7.1.2.4 หลักการออกแบบและคำนวณเบื้องต้น 
                        1) กำหนดพ้ืนที่ในการออกแบบและตรวจสอบลักษณะภูมิสังคมของพ้ืนที่ ที่
สำคัญจะต้องรู้ทิศทางการไหล หรือความสูงต่ำของพ้ืนที่ ซึ่งส่วนใหญ่เจ้าของแปลงจะสังเกตได้ชัดเจน 
ในช่วง 
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หน้าฝน หรือ สังเกตจากร่องน้ำเดิมในพื้นที่อาจจะเป็นน้ำที่ไหลหลากมาจากพื้นที่ตอนบน ด้านข้าง
แปลงกส็ามารถหาวิธีเก็บน้ำมาไว้ในแปลงของเราได้เช่นกัน 
                        2) ปริมาณน้ำฝนที่ตกในพื้นที่ ค่าปริมาณน้ำฝนรายปีมีหน่วยเป็น มิลลิเมตรต่อปี
สามารถเลือกใช้ข้อมูลจาก เว็บไซต์ของทางหน่วยงานราชการที ่รับผิดชอบโดยตรง เช่น กรม
อุตุนิยมวิทยากรมชลประทาน หรือใช้วิธีเก็บด้วยตัวเองโดยการใช้กระป๋องน้ำรองน้ำฝนที่ตกในพี้นที่
ภายในเวลา 1 ปี ก็จะทำให้ได้ข้อมูลที่แม่นยำยิ่งขึ้น 
                        3) กำหนดกิจกรรมและวางแผนการจัดเก็บน้ำ การวางแผนกิจกรรมในการทำ
เกษตรและวางแผนการจัดเก็บน้ำ จะเริ่มต้น จากการคิดค้านวณท่ีนาให้พอกินทั้งครอบครัวตลอดทั้งปี 
เพื่อจะได้วางแผนการใช้พื้นที่ให้เหมาะสมกับ ทรัพยากรที่มีอยู่ เช่น แรงงานในครัวเรือน ต้นทุนการ
ผลิต ฯลฯ และการแบ่งพ้ืนที่เพ่ือจัดเก็บน้ำ จะออกแบบให้เก็บใน หนองน้ำ นาข้าว และโคก (คือดินที่
ขุดจากสระน้ำมาสร้างเนินดินเพื่อปลูกป่า 3 อย่าง ประโยชน์ 4 อย่าง) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 7.14 แสดงการปลูกป่า 3 อย่าง ประโยชน์ 4 อย่าง 
(ท่ีมา : www.facebook.com/รูร้ักษ์ป่าน่าน สืบค้น 11 พฤศจิกายน 2563) 
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7.3 การออกแบบสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นใหม่ (Neo - Vernacular Architecture) 
 

      7.3.1 การศึกษาที่ว่างทางวัฒนธรรมและสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นชุมชนเกาะสมุย    
                           การสร้างสถาปัตยกรรมให้ดำรงไว้ซึ่งอัตลักษณ์ในช่วงสมัยที่สังคมไทยนั้นมีการเติบโตและ
พัฒนาอย่างรวดเร็วจากการรับเอากระแสของสถาปัตยกรรมสมัยใหม่ในสังคมตะวันตกเข้ามา  อันที่
จริงแล้วปรากฏการณ์ดังกล่าวถือเป็นเรื่องธรรมดาที่เกิดขึ้นกับทุกสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่าง
ฉับพลัน ทำให้การตั้งตัวรับกับสิ่งใหม่ที่เข้ามาปะทะสังสรรค์นั้นอยู่บนเงื ่อนไขด้านระยะเวลากับ
สถานภาพของความรู้ความเข้าใจของสังคมที่มีอยู่เดิม สถานการณ์เช่นนี้เกิดได้ทั้งในสังคมวัฒนธรรม
เดียวกันและข้ามต่างวัฒนธรรม แนวคิดเรื่องความเป็นถิ่นที่แบบ “ภูมิภาคนิยม (Regionalism)” ซึ่ง
เกี่ยวเนื่องกับสถาปัตยกรรมจึงเกิดขึ้น จาก การหันมาให้ความสำคัญต่อสถาปัตยกรรมในรูปแบบ
ดั ้งเดิมที ่ เก ิดจากการสรรค์สร้างด้วยผู ้คนในพื ้นที่  โดยได้นิยามสถาปัตยกรรมประเภทนี ้ว่า 
“สถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น (Vernacular Architecture)” 
                           จากการศึกษาสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นเกาะสมุย พบว่ามีการใช้งานที่ว่างและองค์ประกอบ
ทางสถาปัตยกรรม ที่กอรปรูปมาจากวิถีการดำเนินชีวิต ได้แก ่
                           ขนำ ที่พักระหว่างการทำสวน นิยมปลูกเป็นศาลาขนาดเล็ก เพื่อพักหลบแดด หลบฝน 
และเป็นที่สำหรับเก็บอุปกรณ์ หรือพักผ่อนชั่วคราว พบได้ทั่วไปตามท้องสวนของภาคใต้ ช่องเปิด
กว้างอากาศดีถ่ายเทได้สะดวก ยกใต้ถุนเล็กน้อย ยื่นชายคา หลังคาทรงจั่ว สัดส่วนเล็กพอเหมาะแก่
การเอกขเนก สร้างจากวัสดุที่หาได้ในท้องถิ่น 
  
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 7.15 ขนำ 

(ท่ีมา : www.facebook.com/ชมรมคนรักสมุย สืบค้น 14 พฤศจิกายน 2563) 
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      7.3.2 แนวทางและหลักการออกแบบสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นใหม่ 

              7.3.2.1 การหยิบยืมคุณลักษณะของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นมาสู่งานสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น
ใหม่  (Reinvigorating tradition: Evoking the vernacular) ก า รทำ ให ้ ป รากฏล ั กษณะของ
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นขึ้นมา ด้วยการใช้วัสดุและวิธีการก่อสร้างที่ ปัจจุบันนั้นผลิตในระบบแรงงาน
มากกว่าความเป็นช่างฝีมืออย่างแต่ก่อน โดยเป็นลักษณะทางสถาปัตยกรรม พ้ืนถิ่นร่วมสมัยที่มีนัยเชิง
สัญลักษณ์ทางวัฒนธรรม อันเป็นส่วนผสมระหว่างความเป็นสมัยใหม่กับรูปลักษณ์แบบประเพณี  
แนวทางนี้เกิดขึ้นจากปรากฏการณ์ที่ใช้รูปแบบทางวัฒนธรรมเพื่อชักจูงให้เกิดความน่าสนใจ ในธุรกิจ
ท่องเที่ยวเป็นส่วนใหญ่ ซึ่งมักจะขัดแย้งกับกลุ่มชนท้องถิ่นที่เป็นเจ้าของพื้นที่  ลักษณะเด่นที่พบเห็น 
ได้ของแนวทางนี้คือวิธีการทำซ้ำ โดยให้ความสำคัญกับลักษณะของความจริงแท้ทางวัฒนธรรม 
(Cultural Authenticity)แต่ยังคงแสดงออกถึงความเป็นรูปแบบสถาปัตยกรรมร่วมสมัย 
              7.3.2.2 การค้นหาบนฐานกระบวนทัศน์ใหม่เพื่อสร้างสรรค์สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นใหม่  
(Reinventing tradition: The search for new paradigms) เป็นการสร้างหรือนำเสนอรูปแบบ
สถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นด้วยกระบวนทัศน์ใหม่ โดยการค้นหาแบบ อย่าง หรือแนวทางที่แตกต่างจากการ
ก่อตัวแบบเดิม เป็นลักษณะที่สัมพันธ์ต่อเนื่องจากแบบแผนแต่เดิมที่มีมาก่อนหน้า ด้วยการผสมผสาน
องค์ประกอบกายภาพในอดีตเข้ากับวิธีการใหม่ๆ สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นร่วม สมัยตามแนวทางนี้มีการ
ปรับเปลี่ยนจากพื้นฐานของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเดิมมากกว่าเพียงการทำซ้ำอย่าง  ในแบบแรก อาจ
ด้วยการสร้างสรรค์องค์ประกอบใหม่ที ่หยิบยืมสัดส่วนมาจากของเดิม  เนื ่องจากธรรมชาติของ
สถาปัตยกรรมในลักษณะนี้ เริ่มต้นจากการผสมผสานข้ามวัฒนธรรมโดยการเข้ามาตั้งถิ่นฐานของกลุ่ม 
คนภายนอกวัฒนธรรมเจ้าของพ้ืนที่ 
              7.3.2.3 การขยายพรมแดนเพื่อการสร้างสรรค์สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นใหม่ (Extending 
tradition: Using the vernacular in a modified manner) รูปแบบสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นร่วมสมัย
ในแนวทางนี้ จะไม่มีลักษณะสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเดิมในอดีต คงอยู่มากนัก เสมือนการปรับเปลี่ยน
รูปลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเดิมด้วยการค้นหาทางเลือก วิธีการ และกระบวนการสร้างสรรค์
แบบใหม ่ในขณะเดียวกันนั้น ก็ยังคงสามารถที่จะสื่อความหมายเดิมได้เป็นอย่าง ดี เพ่ือให้เกิดรูปแบบ
สถาปัตยกรรมที่ถูกพัฒนาขยายต่อยอดจากองค์ความรู้เดิม 
              7.3.2.4 การตีความใหม่เพื่อการสร้างสรรค์สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นใหม่  (Reinterpreting 
tradition: The use of contemporary idioms) แนวทางสุดท้ายนี้ เกิดจากการเรียนรู้ วิเคราะห์
และตีความสถาปัตยกรรมพื ้นถิ ่นเดิมในแง่ม ุมต่างๆ แล้วจึงถ่ายทอดออกมาในลักษณะของ
สถาปัตยกรรมใหม ่ที่มคีวามร่วมสมัยทั้งในอดีตและปัจจุบัน อาจเกิด จากการทำความเข้าใจแบบแผน
ทางวัฒนธรรมประเพณีที่มีแต่เดิมในสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นแล้วนำมาสร้าง สรรค์แสดงออกด้วยระบบ
ระเบียบใหม่ ทำให้เกิดความสัมพันธ์ระหว่างรูปทรงและที่ว่างทางสถาปัตยกรรม ที่มีความหมายใน
แนวทางท่ีสดใหม่ที่แตกต่างไปจากแนวทางการสร้างสรรค์ที่เคยมีมา 
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7.4 การออกแบบเพ่ือความยั่งยืน (Sustainable Architecture) 
 

      เพื่อให้ได้งานสถาปัตยกรรมที่คำนึงถึงระบบนิเวศน์ สิ่งแวดล้อม และมีการเน้นการออกแบบโดย
คำนึงถึงความยั่งยืนของธรรมชาติ โดยมีเป้าหมายในการออกแบบที่ส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมน้อย
ที่สุด พร้อมทั้งสร้างสภาพแวดล้อมที่น่าอยู ่ส่งผลดีต่อสุขภาพของผู ้อยู ่อาศัย  ซึ่งมีการออกแบบ
สถาปัตยกรรมทำให้เกิดความสมดุลขึ้น 3 ด้าน ได้แก่ สภาพแวดล้อม เศรษฐกิจ และสังคม เกิดเป็น
แนวคิดของสถาปัตยกรรมยั่งยืน(Sustainable Architecture) 
      1) Ecological concern เคารพในที่ตั้ง รักษาแผ่นดินและพืชพรรณ 
      2) Climate concern คำนึงถึงสภาพอากาศในท้องถิ่น ไม่สร้างมลภาวะทางอากาศ 
      3) Energy Efficiency การประหยัดพลังงาน การใช้พลังงานทดแทน 
      4) User Concern คำนงึถึงความสบายของผู้ใช้อาคารปลอดมลภาวะทางเสียงและทัศนียภาพ 
      5) Material Efficiency ใช้วัสดุอย่างมีประสิทธิภาพ การนำวัสดุกลับมาใช้ใหม่ ไม่ใช้วัสดุที่เป็น
พิษต่อผู้อาศัย 
      6) Water Efficiency ใช้น้ำอย่างมีประสิทธิภาพไม่สร้างมลภาวะทางน้ำ 

 

7.4.1 Nature – Driven Technologies 
              เป็นการพึ่งพาธรรมชาติเพื่อนำมาใช้ประโยชน์ทางตรงและทางอ้อม โดยนำเทคโนโล
เครื่องกลมาใช้ให้น้อยที่สุด เน้นการพึ่งพาสิ่งแวดล้อมธรรมชาติให้มากท่ีสุด ดังนี้ 
              1) การป้องกันแสงแดดและใช้ประโยชน์จากกระแสลม โดยการอาศัยต้นไม้  อุปกรณ์บัง
แสงแดด และการจัดสภาพแวดล้อมเพ่ือควบคุมทิศทางกระแสลม 
              2) การอาศัยแสงสว่างจากธรรมชาติ เพ่ือลดการใช้พลังงานไฟฟ้า 
              3) การใช้ฉนวนเพื่อป้องกันความร้อนถ่ายเทเข้าสู่อาคาร ทั้งผนังและหลังคา 
              4) การนำแหล่งพลังงานที่มีอยู่มาใช้ เช่น พลังงานลม พลังงานแสงอาทิตย์มาแปลงเป็น
พลังงานไฟฟ้า เป็นต้น 
              5) การหมุนเวียนการใช้ทรัพยากรธรรมชาติ อาทิ กักเก็บน้ำฝนเพื่อนำมารดน้ำต้นไม้ ทำ
ความสะอาดบ้านเรือน 
              6) การนำลมธรรมชาติมาช่วยถ่ายเทอากาศภายในอาคารให้บริสุทธิ์ขึ้น และการใช้ต้นไม้
ช่วยกรองฝุ่นละอองและดูดก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์ ในเวลากลางวัน 
 

      7.4.2 Technology – Driven Strategies  
              เป็นการนำเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ และมีประสิทธิภาพสูงที่สุด โดย
ดัดแปลงให้เหมาะสมเพ่ือประหยัดพลังงาน ดังนี้ 
              1) การคัดเลือกทำเลที่ตั้งที่เพ่ือเอ้ือประโยชน์ในด้านสาธารณูปโภคต่าง ๆ ตลอดจนลดการ
สิ้นเปลืองพลังงานในการเดินทางและติดต่อ 
              2) การควบคุมแสงสว่างที่ใช้ในอาคารให้เหมาะสม โดยการอาศัยมนุษย์และอุปกรณ์กล 
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              3) การใช้วัสดุอุปกรณ์อ่ืนๆ ที่ไม่ต้องพึ่งพาวัสดุธรรมชาติ อาทิ วัสดุสังเคราะห์ที่มีคุณภาพ 
              4) การให้ความร้อนและเย็นภายในอาคาร โดยการนำพลังงานจากสภาวะแวดล้อมมาใช้ 
              5) เป็นการลดปัญหาสิ่งแวดล้อม โดยการนำทรัพยากรมาหมุนเวียนใช้ใหม่ให้เกิด
ประโยชน์ เพ่ือลดพลังงานในการจัดเก็บและทำลาย 

สำหรับการออกแบบเพื่อสิ่งแวดล้อมสามารถแบ่งออกเป็น 5 หัวข้อหลัก1
  ได้แก่ 

              1) Building Ecology การปรับเปลี่ยนและเลือกใช้วัสดุที่ไม่มีผลข้างเคียง รวมไปถึงระบบ
ระบายอากาศทั้งแบบธรรมชาติและระบบเครื่องจักรกลสามารถออกแบบให้มีการหมุนเวียนเอา
อากาศบริสุทธิ์เข้ามาในอาคารมากที่สุดและลดภาวะให้เกิดเชื้อราหรือความเหม็นอับให้น้อยที่สุด 
              2) Energy Efficiency การออกแบบให้อาคารใช้ประโยชน์จากพลังงานธรรมชาติ ลด
ภาระการผลิตพลังงาน ทั้งยังเป็นรักษาพลังงานไว้ใช้ในยามจำเป็น อาทิ การใช้ Thermal Mass ของ
อาคารเพื่อเก็บหรือระบายความร้อน การใช้ระบบฉนวนให้เหมาะสมกับการใช้งาน การใช้ระบบ
ควบคุมการเปิดปิดเครื่องใช้ไฟฟ้า หรือระบบทำความเย็น 
              3) Materials วัสดุที่ใช้ในการก่อสร้างบางชนิดอาจจะส่งผลเสียต่อสภาพแวดล้อม ไม้บาง
ชนิดได้มาจากการตัดไม้ในป่าที่ไม่สามารถปลูกทดแทนได้ วัสดุบางอย่างได้มาโดยกระบวนการที่สร้าง
มลภาวะ หรือสร้างสารพิษออกมาในขั้นตอนการแปรรูป ใช้วัสดุที่ ผลิตมาจากแหล่งทรัพยากรที่
สามารถทดแทนได้ มีความปลอดภัยต่อสิ ่งแวดล้อมในขั ้นตอนการผลิต โดยมีผลกระทบต่อการ
ดำรงชีวิตน้อยท่ีสุด 
              4) Building Form รูปทรงของอาคารควรคำนึงต่อสภาพแวดล้อมข้างเคียง ไม่ว่าจะเป็น
ที่ดิน ต้นไม้ หรือสภาพอากาศโดยรอบ ให้เอื้อต่อการหมุนเวียนของการวัสดุ ทรัพยากร ลดการใช้
ทรัพยากรและพลังงานในอาคาร เพ่ิมความน่าอยู่ให้แก่ผู้ใช้ และมีความปลอดภัย 
              5) Good Design การออกแบบที่ดีต้องคำนึงถึงผลที่จะตามมา อาทิ อาคารที่คงทนถาวร 
ง่ายต่อการใช้ สามารถนำเอาวัสดุเก่ากลับมาใช้ใหม่ได้ พร้อมทั้งมีความสวยงาม มีความต้องการ
พลังงานน้อยลง ซ่อมบำรุง ใช้วัสดุที่มีคุณภาพ ตอบสนองต่อแนวความคิดสถาปัตยกรรมแบบยั่งยืน 
              ในระยะยาวการออกแบบเพื่อความยั่งยืนมีวัตถุประสงค์เพื่อลดการทำลายและการใช้
ทรัพยากรธรรมชาติให้มากที่สุด พร้อมทั้งเป็นการสร้างตัวอย่างที่ดี เพื่อสร้างจิตสำนึกในการคำนึงถึง
สภาพแวดล้อมให้เกิดแก่สังคม 

 
1 https://alliancees.org/leed-sustainable-architecture/ สืบค้น 4 พฤษจิกายน 2563 
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ภาพที่ 7.16 Technology – Driven Strategies 

(ท่ีมา : www.bareo-isyss.com/service/design-tips. สืบค้น 4 พฤษจิกายน 2563) 

 
      สถาปัตยกรรมสีเขียว (Green Architecture) 
              สถาปัตยกรรมสีเขียว หรือGreen Architecture คือ “การก่อสร้างอาคารที่มีจุดประสงค์
เพื่อลดผลกระทบต่อสุขภาพของมนุษย์และสิ่งแวดล้อมให้น้อยที่สุด ผ่านการเลือกใช้วัสดุและวิธีการ
ก่อสร้างที ่เป็นมิตรต่อสิ ่งแวดล้อม” ซึ ่งเป็นผลจากการออกแบบสถาปัตยกรรมที ่ย ั ่งยืน หรือ 
“Sustainable Architecture”  โดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม เน้นการวางผังเมือง/วาง
ผังชุมชน การออกแบบและก่อสร้างอาคารที่มีความกลมกลืน เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม ที่สามารถช่วย
ให้ผู้อยู่อาศัยรวมถึงธรรมชาติมีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น ลดการใช้พลังงานและทรัพยากรทางธรรมชาติ 
รวมถึงช่วยลดปัญหาภาวะโลกร้อน 
              แนวคิดของหลักของ Green Architect  เกิดขึ้นภายใต้กรอบความคิด “Human being 
should live in a harmony with nature” ซึ่งเป้าหมายสำคัญ นอกจากจะส่งเสริมให้เกิดความ
สมดุลของการใช้ทรัพยากรธรรมชาติที่เหมาะสม ประกอบการใช้เทคโนโลยีเพ่ือลดการใช้พลังงาน โดย
มีองค์ประกอบหลักๆ 3 ส่วน คือ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



7-17 
 

 
ภาพที่ 7.17 สถาปัตยกรรมสีเขียว (Green Architecture) 

(ท่ีมา : www.bareo-isyss.com/service/design-tips. สืบค้น 4 พฤษจิกายน 2563) 

 
              1) การออกแบบให้เหมาะสมกับสภาพภูมิอากาศ มีการคำนึงถึงการจัดวางพื้นที่ใช้สอย
อาคาร ตามทิศทางแดด ลม และฝนของธรรมชาติ รวมถึงการเลือกใช้วัสดุก่อสร้างตกแต่งให้เข้ากับ
ท้องถิ่นนั้นๆ เพ่ือลดการใช้พลังงานที่มากเกินความจำเป็นและทำให้เกิดความสะดวกสบายยิ่งขึ้น 
              2) การออกแบบให้อยู่สบาย หลักการอยู่สบายของมนุษย์ต้องคำนึงถึงอุณหภูมิ โดยการ
ปรุงแต่งสภาพแวดล้อมโดยรอบอาคารเพ่ือให้ภายในอาคารมีสภาวะอุณหภูมิที่พอเหมาะ ด้วยวิธีการ
ต่างๆ เช่น การปลูกต้นไม้ใหญ่ให้ร่มเงาแก่อาคาร ลดความร้อนที่เกิดขึ้นแก่ตัวอาคารจากแสงอาทิตย์ 
การใช้พุ่มไม้เพ่ือให้สภาพแวดล้อมมีความเย็น เมื่อลมพัดผ่านเกิดการระเหยของน้ำ คำนึงถึงแสงสว่าง
อย่างเพียงพอ และท่ีสำคัญคือคุณภาพทางอาคาร  อีกตัวแปรที่เก่ียวข้องกับตัวอาคารเป็นปัจจัยที่มีผล
ต่อการใช้พลังงานในอาคารเป็นอย่างมากนั้นก็คือ การดูทิศทางของแสงและทิศทางลม เพื่อให้เกิด
อากาศที่ถ่ายเทได้สะดวก รวมถึงการออกแบบแต่ละห้องควรมีความลึกท่ีน้อยเพื่อให้แสงจากธรรมชาติ
เข้าถึงไดอ้ย่างเต็มที่ครับ 
              3) อาคารใช้พลังงานธรรมชาติ ใช้พลังงานที่สามารถนำมาใช้ทดแทนได้ (Renewable 
Energy) เช่น พลังงานแสงอาทิตย์ (Solar Cell )พลังงานจากน้ำ พลังงานจากดิน พลังงานลม 
พลังงานจากพืชพันธุ์ และพลังงานสัตว์จากมูลสัตว์ เป็นต้น 
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ภาพที่ 7.18 Sustainable Architecture 

(ท่ีมา : www.bareo-isyss.com/service/design-tips. สืบค้น 4 พฤษจิกายน 2563) 

 
7.5 หลกัการออกแบบอาคารเพื่อคนทั้งมวล (Universal Design) 
 

      “การออกแบบเพื่อคนทั้งมวล คือ แนวทางในการออกแบบที่ผลิตภัณฑ์และลักษณะต่างๆของ
อาคาร ที่พยายามอย่างมากที่สุดที่จะทำให้ทุกคนสามารถใช้สอยได้ ”   Ron Mace, 1988 
      “Universal Design” มีผู้แปลเป็นภาษาไทยไว้ในหลายความหมาย ได้แก่ อนุสัญญาว่าด้วยสิทธิ
คนพิการว่าเป็น “การออกแบบที่เป็นสากล” หมายถึง การออกแบบผลิตภัณฑ์สภาพแวดล้อม
โปรแกรม และบริการที่ทุกคนสามารถใช้ได้ในขอบเขตมากที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้โดยไม่จำเป็นต้อง
ดัดแปลงหรือออกแบบเป็นพิเศษ ทั้งนี้ในกรณีที่มีความจำเป็น “การออกแบบที่เป็นสากล” จะต้องไม่
กันออกไปซึ่งอุปกรณ์เครื่องช่วยคนพิการเฉพาะกลุ่ม 

“หลักการออกแบบเพ่ือคนทั้งมวล ทั้ง 7 ประการ2”  
 

         7.5.1 ทุกคนใช้ได้อย่างเท่าเทียมกัน (Equitable Use) 
                 การออกแบบที่สามารถสร้างความเท่าเทียมกันในการใช้สอยของผู้ใช้ที่ต่างวัยและต่าง
ความสามารถเช่น การออกแบบที่จับประตูตู้เย็นที่ยาวตลอด ผู้ใช้ที่ต่างวัยสามารถใช้งานอย่างเท่า
เทียมกันหลีกเลี่ยงการแบ่งแยกกลุ่มผู้ใช้คำนึงถึงความสะดวก ปลอดภัย และความเป็นส่วนตัวของผู้ใช้ 
งานออกแบบที่ดึงดูด น่าสนใจจากผู้ใช้ทุกกลุ่ม 
 

 
 

 
2 www.wassadudee.com/universal-design สืบค้น 4 พฤษจิกายน 2563 
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ภาพที่ 7.19 แสดงสุขภัณฑ์ที่เหมาะสมและบันไดพร้อมทางลาด 

(ท่ีมา : www.societelogique.org. และ www.theintertwine.org สืบค้น 4 พฤษจิกายน 2563)  
 

         7.5.2 ปรับเปลี่ยนการใช้ได้ (Flexible Use) 
                การออกแบบสามารถรองรับการใช้สอยจากผู้ใช้ที่หลากหลาย โดยอาจมีหลายทางเลือก
ที่สามารถใช้งานได้สะดวกทั้งการใช้งานมือขวาหรือมือซ้ายอำนวยความสะดวกที่ผู้ใช้สามารถปรับการ
ใช้งานเมื่อต้องการความถูกต้องแม่นยำสามารถปรับเปลี่ยนการใช้งานได้ตามความต้องการของผู้ใช้ 
         7.5.3 ใช้งานง่าย (Simple and Intuitive Use) 
                การออกแบบควรง่ายต่อการเข้าใจ โดยไม่คำนึงถึงประสบการณ์ ความรู้ ภาษา หรือ
ระดับความชำนาญของผู้ใช้ เป็นการออกแบบที่เรียบง่ายผู้ใช้งานสามารถใช้งานได้โดยง่าย จากสามัญ
สำนึกมีข้อแนะนำ การใช้ที่สำคัญ โดยไม่คำนึงถึงการรู้หรือไม่รู้หนังสือหรือความหลากหลายทางภาษา 
         7.5.4 การสื่อความหมายเป็นที่เข้าใจง่าย (Perceptible Information) 
                งานออกแบบสามารถสื่อสารข้อมูลที่จำเป็นกับผู้ใช้งานได้ โดยปราศจากข้อจำกัดของผู้มี
ความบกพร่องทางประสาทสัมผัส เช่น การใช้พื้นผิวต่างสัมผัสหรือสีสันที่ตัดกัน งานออกแบบควรมี
ป้ายบอกเป็นสัญลักษณ์ที่มีขนาดใหญ่ ชัดเจน สื ่อความหมายเข้าใจง่าย มีคำแนะนำการใช้งาน
หลากหลายสื่อ (เช่น มีทั้งสัญลักษณ์ อักษรเบรลล์ ประกอบกัน) เช่น ป้ายสัญลักษณ์ การให้ทิศทาง 
ออกแบบให้เกิดความจำได้ (Landmark) 
         7.5.5 การออกแบบท่ีเผื่อการใช้งานที่ผิดพลาดได้ (Tolerance for Error) 
                การออกแบบควรลดอันตราย หรืออุบัติเหตุต่างๆ อันอาจจะเกิดข้ึนได้โดยไม่ตั้งใจ 
การออกแบบที่ป้องกันการเข้าถึงในส่วนที่เป็นอันตรายโดยมีการออกแบบการเตือนอันตรายที่อาจจะ
เกิดข้ึนไว้ เช่น มีพ้ืนผิวต่างสัมผัสเตือน (Warning Block) ไว้ก่อนถึงทางลาด หรือบันได 30 เซนติเมตร
การออกแบบที่เตรียมอุปกรณ์เพื่อให้เกิดความปลอดภัยไว้  เช่น ราวจับในที่ต่างๆ ซึ่งต้องยื่นเลยจาก
จุดเริ่มต้น/สิ้นสุด 30 เซนติเมตร 
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ภาพที่ 7.20 แสดงบันได ทางลาด และราวจับท่ีเหมาะสม พื้นผิวต่างสัมผสั 

(ท่ีมา : www.wassadudee.com. สืบค้น 4 พฤษจิกายน 2563) 

 

         7.5.6 ใช้แรงน้อย (Low Physical Effort) 
                การออกแบบที่มีความสะดวกต่อการใช้งานง่ายด้วยท่าทางปรกติ โดยใช้กำลังตามปรกติ
ไม่ออกแรงมากหรือต้องพยายามใช้งานหลายครั้ง 
         7.5.7 มีขนาดและพื้นที่ท่ีเหมาะสมกับการเข้าถึงและใช้งาน (Size and Space for 
Approach and Use) 
                ขนาดและพ้ืนที่ใช้งานที่เหมาะสมสามารถใช้งานได้อย่างสะดวกท้ังการเอ้ือม การจับต้อง 
โดยปราศจากเงื่อนไขของข้อจำกัดทางร่างกาย หรือการเคลื่อนไหว อุปกรณ์หรือการออกแบบแบบใน
จุดที่สำคัญต้องสามารถมองเห็นชัดเจน ไม่ว่าจะมองขณะยืนหรือนั่งในรถเข็นคนพิการ มีพ้ืนที่ใช้งานที่
เหมาะสมกับการเข้าถึงและใช้สอยโดยคำนึงถึงบุคคลทั่วไป และบุคคลที่ต้องมีผู้ดูแล หรือมีอุปกรณ์
ช่วยเหลือต่างๆ เช่น รถเข็นคนพิการ ไม้เท้า ฯลฯ 

 

7.6 ระบบนิเวศป่าพร ุ(Swamp Forest Eco-System) 
 

         ป่าพรุ (Swamp forest) เป็นป่าประเภทหนึ่งในป่าดงดิบของไทย(Evergreen Forest) มี
ลักษณะเป็นพื้นที่ชุ่มน้ำ ขึ้นอยู่ในพื้นที่ลุ่มน้ำท่วมขังตลอดปีดินส่วนใหญ่ เป็นดินอินทรีย์ วัตถุที่เกิด
จากการทับถมของซากพืชซากสัตว์ รับน้ำจากน้ำฝนเป็นส่วนใหญ่ ไม่ มีการระบายน้ำตามธรรมชาติ
อย่าง ต่อเนื่องและสม่ำเสมอ  
 

         7.6.1 ดินในป่าพรุ 
                 ดินที่พบในป่าพรุส่วนใหญ่เป็นดินอินทรีย ์ที่เกิดจากการทับถมของซากพืชที่ร่วงหล่นลง
มาและยังไม่สลายตัว เนื่องจากพื้นที่พรุส่วนใหญ่มีน้ำท่วมขังทำให้การย่อยสลายเป็นไปอย่างช้าๆ 
ความหนาของชั้นดินมีความหนาแตกต่างกัน ขึ้นกับระยะเวลาการสะสมของชั้นอินทรียวัตถุ  และ
ปัจจัยเสี่ยงที่จะถูกทำลาย เช่น ไฟป่า เป็นต้น หากชั้นดินอินทรีย์นี้ถูกเผาทำลายโดยไฟป่าอย่างซ้ำซาก 
ชั้นดินอินทรีย์ซึ่งเป็นเชื้อเพลิงอย่างดีจะถูกเผาไหม้จนหมดไป เหลือเฉพาะดินชั้นล่างที่เป็นชั้นดินโคลน 
ซึ่งมีสารไพไรต์ (FeS2) เมื่อเปิดหน้าดินอินทรีย์ออก ทำให้ออกซิเจนมีโอกาสทำปฏิกิริยาออกซิเดชัน 
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กับสารไพไรต์ให้สารประกอบซัลเฟต และกรดกำมะถัน ซึ ่งเมื ่อถูกชะล้าง ทำให้ดินในจุดนั ้นจะ
กลายเป็นดินกรดกำมะถัน (acid sulphate soil) ซึ่งเป็นดินกรดที่ไม่เหมาะสำหรับทำการเกษตร 
                 ในประเทศไทย พบว่า ชั้นของดินอินทรีย์มีความหนาสูงสุดเพียง 3.8 เมตร สมบัติของ
ดินอินทรีย์ในป่าพรุพบว่าเป็นดินที่มีความหนาแน่นรวมต่ำมาก คือ มีค่าอยู่ระหว่าง 0.1-0.2 กรัม/
มิลลิลิตร ซึ่งดินทั่วไปมีค่าอยู่ระหว่าง 1.3-1.6 กรัม/มิลลิลิตร ดังนั้นพรุจึงเป็นดินที่ไม่เหมาะสำหรับ
การทำเกษตรกรรม สีของดินพรุมีสีแตกต่างกันตามชั้นของความลึก คือ มีสีน้ำตาลเข้ม ถึงดำเป็นดินที่
มีความเป็นกรดจัด มีความเป็นกรด-ด่าง (pH) ประมาณ 4.4 ในดินชั้นบน และ 4.2 ในดินชั้นล่าง 
 

         7.6.2 น้ำในป่าพรุ 
                  น้ำในป่าพรุมีสมบัติทางกายภาพและเคมีแตกต่างไปจากน้ำจืดในแหล่งน้ำอื่นทั่วไป  
เนื่องจากภูมิประเทศของพรุ เป็นที่ลุ่มต่ำใกล้ชายฝั่งทะเล จึงทำให้มีน้ำท่วมขังพ้ืนดินตลอดปีหรือเกือบ
ตลอดปี น้ำที่ท่วมขังจะมีการไหลอย่างช้าๆ สีของน้ำพรุเป็นสีน้ำตาลซึ่งเป็นน้ำฝาดที่ได้จากการ
สลายตัวของซากพืชและอินทรียวัตถุ 
                 น้ำในป่าพรุนับว่ามีบทบาทสำคัญยิ่งที่กำหนดการอยู่รอดหรือการคงอยู่ของป่าพรุ  
เพราะอิทธิพลของน้ำทั้งในด้านปริมาณ คือ ระดับการท่วมขังของน้ำ และในแง่ของคุณภาพน้ำ มีผล
อย่างมากต่อการอยู่รอด และการเจริญเติบโตของต้นไม้ เนื่องจากต้นไม้เป็นผู้ผลิตขั้นต้นของป่าพรุ
แห่งนี้ ดังนั้น การอยู่รอดของต้นไม้ย่อมส่งผลต่อสิ่งมีชีวิตชนิดอื่นในป่าพรุต่อไป กล่าวคือ ถ้าระดับการ
ท่วมขังของน้ำอยู่สูงเกินกว่าระดับรากหายใจที่โผล่ขึ้นมาเหนือน้ำ ย่อมมีผลต่อกระบวนการหายใจและ
การแลกเปลี่ยนก๊าซของพืช แต่ถ้าหากระดับน้ำอยู่ในระดับต่ำเกินไปจะทำให้ดินอินทรีย์แห้งเสี่ยงต่อ
การเกิดไฟป่า ในป่าพรุโต๊ะแดง จังหวัดนราธิวาส ได้มีการดัดแปลงท่อพีวีซีเป็นเครื่องวัดระดับน้ำ ได้
ทำการวัดนานต่อเนื่องกันมา 4 ปี พบว่า โดยทั่วไปแล้วระดับน้ำในป่าพรุท่วมขังอยู่เหนือผิวดินโดย
เฉลี่ย 20-25 เซนติเมตร ยกเว้นบางเดือนที่ฝนตกหนักระดับน้ำที่ท่วมขังจะสูงขึ้น โดยจะสูงสุดในชว่ง
เดือนพฤศจิกายนของทุกปี ส่วนในฤดูแล้งระดับน้ำในป่าพรุจะลดต่ำลง ระดับน้ำที่ลดลงต่ำกว่าผิวดินนี้
จะเป็นดัชนีสำคัญใช้บ่งชี้ถึงความจำเป็นที่จะต้องเพิ่มความระมัดระวังในการป้องกันและเตรียมพร้อม
ในการดับไฟป่า 
                 สำหรับคุณภาพของน้ำในป่าพรุเสื่อมโทรมพบว่ามีความเข้มข้นของสารประกอบฟีนอ
ลิก (phenolic compound) สูงกว่าน้ำในป่าพรุดั้งเดิม สำหรับคุณสมบัติอื่นๆ ของน้ำในป่าพรุเสื่อม
โทรม เมื่อเปรียบเทียบกับน้ำในป่าพรุสมบูรณ์ พบว่าในป่าพรุเสื่อมโทรม มีอุณหภูมิ ความเป็นกรด 
และสภาพการนำไฟฟ้าสูงขึ้น มีเพียงปริมาณของออกซิเจนที่ละลายในน้ำเพ่ิมขึ้นเท่านั้นที่เปลี่ยนแปลง
ไปในลักษณะที่ทำให้คุณภาพของน้ำดีขึ้น การที่ปริมาณของออกซิเจนเพิ่มขึ้นอันเนื่องมาจากน้ำในป่า
พรุเสื่อมโทรมไหลแรงขึ้น จากการตรวจวัดค่า pH ของน้ำในป่าพรุพบว่าส่วนใหญ่มีค่าอยู่ระหว่าง 5.1-
6.4 ดังนั้น น้ำในป่าพรุจึงสามารถนำมาใช้ในการกสิกรรมและเลี้ยงสัตว์ได้ 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



7-22 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 7.21 peat swamp forest 
(ท่ีมา : www. konjaidee.tripod.com สืบค้น 16 พฤษจิกายน 2563) 

 
         7.6.3 ระบบนิเวศป่าพรุ (peat swamp forest ecosystem) 
                 ป่าพรุจำแนกโดยลักษณะภูมิประเทศสภาพดินและพันธุ์ไม้ในสังคมพืชเป็นหลัก จัดเป็น
ป่าที่ไม่ผลัดใบอยู่ในที่ลุ่มที่มีน้ำจืดขังติดต่อกันเป็นเวลายาวนาน อาจมีการแห้งแล้งในบางครั้งแต่ดิน
ยังคงชื้นสูง และดินเป็นกรดจัด มีซากของใบไม้และเศษพืชทับถมหนาโดยไม่สลายตัวหรือสลายน้อย
เรียกว่าดินพีท(peat)ชนิดไม้ของป่านี้ต้องมีการปรับตัวเป็นพิเศษที่ต้องขึ้นอยู่ในน้ำและดินที่เป็นกรด
สูงนี้ ไม้ส่วนใหญ่มีรากแก้วค่อนข้างสั้น รากแขนงแผ่กว้าง มีรากค้ำยัน (stilt roots) โคนต้นมีพูพอน 
และม ีรากหายใจ ไม ้ด ัชน ีของส ังคมน ี ้ เช ่น  ต ังหน (Calophyllum inophylloides) ละไมป่า 
(Baccaurea bracteata) อ้ายบ่าว (Stemonurus malaccensis) หลุมพี (Eleiodoxa conferta) สะ
เตียว (Ganua motleyana) ช้างให้ (Neesia altissima) เลือดควาย (Horsfieldia sp.) และทองบึ้ง 
(Koompassia malaccensis) เป็นต้น ผลจากการสำรวจชนิดพรรณพืชในป่าพรุ พบว่ามีชนิดพันธุ์ไม้
ดอก 109 วงศ์ 437 ชนิด และเฟิร์น 15 วงศ์ 33 ชนิด (Phengklai et. al., 1991) ปัจจุบันป่าพรุที่มี
อาณาเขตกว้างใหญ่ของประเทศคือ ป่าพรุโต๊ะแดง จังหวัดนราธิวาส 
                 ระบบนิเวศของป่าพรุนับว่ามีความแตกต่างจากแหล่งอ่ืนค่อนข้างมากเนื่องจากเป็น
ระบบที่เป็นก่ึงป่าบกและกึ่งระบบของบึงน้ำ ป่าพรุในประเทศไทยซึ่งเป็นพรุเขตร้อนมีพลังงานเพ่ือการ
สร้างอินทรียวัตถุสูง และธาตุอาหารในดินก็มีมากพอสมควรแต่ปัญหาที่กำหนดระดับการสร้างคือ
สภาพดินที่เป็นกรดจัดและมีน้ำท่วมอย่างต่อเนื่อง การสร้างผลผลิตมูลฐานทั้งหมดส่วนใหญ่เกิดขึ้นใน
ไม้ยืนต้นขนาดใหญ่ในระดับเรือนยอดชั้นบนสุดและชั้นรอง ดังนั้นผลผลิตสดและใหม่ที่จะถ่ายทอด
ไปสู่สัตว์จึงขึ้นไปอยู่ในระดับสูง ด้วยเหตุนี้จึงมีสัตว์ที ่หากินในชั้นเรือนยอด (arboreal species) 
มากกว่าปกติ ในส่วนที่เป็นพื้นป่าเนื่องจากมีน้ำขังระยะยาวนานเป็นส่วนใหญ่พืชที่อยู่ชิดดินจึงมีน้อย 
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ยกเว้นในช่องว่างทำให้ผลผลิตมูลฐานมีน้อย นอกจากนี้เนื่องจากการสกัดกั้นพลังงานแสงจากเรือน
ยอดชั้นบนทำให้พืชคลุมดินขึ้นได้ยากและโตช้า ด้วยเหตุนี้ปริมาณสัตว์ที่เป็นผู้เสพอินทรียวัตถุที่ผิวดิน
จึงมีค่อนข้างน้อยกว่าป่าชนิดอ่ืน ในส่วนของผู้ย่อยสลายนับได้ว่ามีการดำเนินไปได้ช้ามาก เห็นได้จาก
การทับถมของซากพืชที่หนาเกินกว่า40เซนติเมตรขึ้นไป สาเหตุที่ทำให้ซากพืชสลายตัวยากเนื่องจาก
ความเป็นกรดของน้ำที่ท่วมขังอยู่โดยตลอดซึ่งสกัดกั้นการย่อยสลายของจุลินทรีย์  การขาดสัตว์ในดิน
และน้ำค่อนข้างนิ่งทำให้การคลุกเคล้าของซากพืชกับดินแร่ธาตุชั้นล่างเป็นไปโดยยาก อย่างไรก็ตาม
เนื่องจากพื้นที่พรุเป็นที่ลุ่มจึงเป็นแหล่งสะสมตะกอนจากป่าบกข้างเคียงทำให้ปัญหาการติดขัดของ
การหมุนเวียนของธาตุอาหารพืชหมดไป แต่ถ้าหากมีการทำลายป่าชนิดนี้ลงและเปลี่ยนเป็นพื้นที่
เกษตรกรรมที่ปลูกพืชล้มลุกสภาพปัญหาเกี่ยวกับดินเปรี้ยวก็จะรุนแรงยิ่งขึ้น อาจกล่าวได้ว่าสังคมป่า
พรุเป็นระบบนิเวศที่ค่อนข้างเปราะบางมีการเปลี่ยนแปลงและเสียหายได้ง่ายการพัฒนาใดๆ ทั้ง
ภายในและบริเวณโดยรอบต้องใช้ความระมัดระวังเป็นพิเศษ 
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การศึกษางานระบบที่เกี่ยวข้องกับโครงการ 
 

        การศึกษางานระบบที่เกี่ยวข้องกับโครงการ คือการศึกษาข้อมูล รายละเอียด เกี่ยวกับงาน
ระบบประกอบอาคาร โครงสร้างที่มีความเกี่ยวข้อง การเลือกวัสดุประกอบอาคาร และการประหยัด
พลังงานสำหรับอาคาร เพื่อเป็นข้อมูลพ้ืนฐานในการออกแบบโครงการให้มีประสิทธิภาพ และมีความ
เป็นไปได้ในการใช้งานโครงการ มีหัวข้อดังต่อไปนี้ 
        1) งานวิศวกรรมโครงสร้าง 
        2) งานวัสดุประกอบอาคาร 
        3) งานระบบวิศวกรรมประกอบอาคาร 
 

8.1 งานวิศวกรรมโครงสร้าง 
 

      การออกแบบโครงการมีวัตถุประสงค์คำนึงถึงบริบทและสิ ่งแวดล้อม จึงทำการศึกษาระบบ
โครงสร้างที่มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ดังต่อไปนี้ 
 

      8.1.1 ระบบโครงสร้างส่วนใต้ดิน (Sub-structure) 
             โครงสร้างที่อยู่ใต้ชั้นพื้นดินลงไปทำหน้าที่รับน้ำหนักบรรทุกของโครงสร้างอาคารทั้งหมด 
แล้วถ่ายลงสู่พ้ืนดินประกอบไปด้วยส่วนต่างๆ ดังนี้  
              8.1.1.1 โครงสร้างเสาเข็ม (Pile structure) 
                        เลือกใช้ระบบเสาเข็มตอก (Driven pile) คือ การใช้ปั้นจั่นตอกเสาเข็มลงไปในดิน
จนได้ความลึกที่ต้องการ ได้รับความนิยมสูงเนื่องจากก่อสร้างง่ายและมีค่าใช้จ่ายไม่สูง แรงสั่นสะเทือน
จากการตอกมากและการเคลื ่อนตัวของดินที ่ถูกแทนที่ด้วยเสาเข็ม  จึงเหมาะกับโครงการที ่อยู่
ต่างจังหวัดที่มีความเชี่ยวชาญเรื่องโครงสร้างไม่มาก และเป็นโครงการที่เน้นเรื่องการลงทุนที่น้อย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.1 ระบบเสาเข็มตอก (Driven pile) 
(ท่ีมา : www.wazzadu.com สืบค้น 4 ธันวาคม 2563) 
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              8.1.1.2 โครงสร้างฐานราก (Foundation structure)  
                        โดยทำการเลือกเสาเข็ม ฐานรากเดี่ยว (Isolate footing) แบบมีเสาเข็ม เป็นฐาน
รากที่ใช้รับน้ำหนักบรรทุกจากเสาหรือตอม่อต้นเดียวอาจเป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส หรืออ่ืนๆ 
 

      8.1.2 ระบบโครงสร้างส่วนเหนือดิน (Super-structure)  
              โครงสร้างส่วนที่อยู่เหนือระดับพ้ืนดินทั้งหมด ได้แก่ เสา คาน พ้ืน ผนัง 
              8.1.2.1 โครงสร้างเสา (Column structure)  
                        เป็นส่วนประกอบที่อยู่เหนือฐานราก ซึ่งเป็นโครงสร้างที่รับแรงในแนวดิ่ง โดยวัสดุ
ที่ใช้ทำเสามีหลายประเภท ได้แก่ ไม ้คอนกรีตเสริมเหล็ก หรือเหล็ก 
              8.1.2.2 โครงสร้างคาน (Beam structure) 
                        เป็นโครงสร้างแนวราบ ที่รับน้ำหนักจากพื้นและกำแพง แล้วส่งต่อสู่เสาของ
อาคาร โดยใช้คานไม้ คานคอนกรีต และคานเหล็ก ในส่วนอาคารทั่วไป และในส่วนที่เป็นพื้นที่ที่
ต้องการพาดช่วงกว้าง โครงสร้างคาน เป็นโครงถักเหล็ก 
              8.1.2.3 โครงสร้างพื้น (Floor structure) 
                        เป็นส่วนประกอบของอาคารที ่อยู ่ในแนวราบมีลักษณะเป็นแผ่นบางเพื ่อรับ
น้ำหนักบรรทุกที่วางอยู่ด้านบน โดยเลือกใช้โครงสร้างคสล. 
              8.1.2.4 โครงสร้างผนังรับน้ำหนัก (Wall bearing structure) 
                        เช่น ผนังดินบด (Rammed Earth Construction) เป็นผนังที่ต้องมีฐานคอนกรีต
เสริมเหล็กรองรับที่มีความแข็งแรง โดยผสมดินบดละเอียด 9 ส่วนผสมกับซีเมนต์ 1 ส่วน ให้ความรู้สึก
ถึงธรรมชาติและวัสดุคลายความร้อนได้เร็วทำให้ภายในอาคารมีอุณหภูมิที่เย็นขึ้น  หรือกำแพงอิฐ ดูด
ซับเสียงและเป็นฉนวนกันความร้อนได้ดี 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.2 Rammed Earth Construction 
(ท่ีมา : www.engeyedesignteam.wordpress.com สืบค้น 28 พฤศจิกายน 2563) 

 
              8.1.2.5 โครงสร้างพื้นดิน (Ground structure) 
                        เป็น การปรับแต่งพื้นดิน เช่นการทำคลองไส้ไก่เพื่อกระจายน้ำให้ครอบคลุมพื้นที่
เกษตร ขุดบ่อกักเก็บน้ำและการป้องกันการพังทลาย เช่นบล็อกกำแพงกันดิน Retaining Wall Block 
หรือการทำตะพักและปลูกพืชคลุมดิน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 8.3 Retaining Wall Block 
(ท่ีมา: www.ccp-pavingstone.com สืบค้น 28 พฤศจิกายน 2563) 

 

  
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.4 การทำตะพักและปลูกพืชคลุมดิน 
(ท่ีมา: www.kubotasolutions.com สืบค้น 28 พฤศจิกายน 2563) 

 

              8.1.2.6 โครงสร้างไม้ไผ่ (Bamboo structure) 
                         ไม้ไผ่มีด้วยกันหลากหลายชนิด ปัจจุบันนิยมนำมาใช้ในการก่อสร้างมากขึ้น
เนื่องจากเป็นวัสดุที่มีคุณค่าในเรื่องความยั่งยืนสูง เนื่องจากเป็นไม้โตไว มีทั้งความยืดหยุ่นและความ
แข็งแรงเพียงพอในการนำมาเป็นโครงสร้างของงานสถาปัตยกรรม โดยมีวิธีการนำไม้ไผ่มาใช้ดังนี้ 
                         1) ไม้ไผ่ที่จะนำมาใช้งาน ต้องเป็นไผ่ที่เจริญเติบโตเต็มที่ อายุตั้งแต่ 3 ปีขึ้นไป 
เพราะไผ่อ่อนมักจะสะสมแป้งและความชื้นไว้ในเนื้อ เพ่ือเตรียมแตกหน่อ เป็นที่ชื่นชอบของมอด  
                         2) ควรเลือกตัดไม้ไผ่ในฤดูแล้ง จะทำให้ทนทานต่อแมลงได้มากกว่าฤดูกาลอ่ืน 
เพราะมีความแห้งในเนื้อไม้มาก ส่วนการใช้งานOUTDOOR ควรใช้วิธีการอัดน้ำยารักษาเนื้อไม้เพ่ือให้
ไม้ไผ่ทนทานต่อการใช้งานท่ามกลางแดด ฝน และลมมากข้ึน หรือใช้วิธีนำไม้ไผ่ทั้งลำลงแช่ในน้ำ
ประมาณ5-7 วัน จนเริ่มมีกลิ่นเหม็นเน่า จากนั้นให้นำขึ้นไปผึ่งแดดหรือตากลม อีก5-7 วัน (เพ่ือให้ไม้
ไผ่หายเหม็น) แล้วค่อยนำไม้มาใช้งานต่อ โดยวิธีนี้จะช่วยลดปัญหามอดหรือแมลง และเป็นวิธี
ธรรมชาติที่ปลอดภัยจากสารเคมี 100 % หรือการนำต้นไผ่ลนไฟให้ความร้อน จนเยื้อในลำไผ่สุก 
จากนั้นให้ทำการทาด้วยสารเคมีเคลือบผิวไผ่เป็นการไล่มอดอีกทางหนึ่ง 
                         ความเป็นไปได้ในการออกแบบด้วยไม้ไผ่มีการพัฒนาขึ้น ด้วยการผสมผสานกับ
เทคโนโลยีก่อสร้างปัจจุบัน และใช้งานร่วมกับวัสดุก่อสร้างอ่ืนๆ ทำให้สามารถเพ่ิมความแข็งแรงให้กับ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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อาคาร และมีอายุการใช้งานที่ยาวนานขึ้น ตอบโจทย์และรองรับการใช้งานในปัจจุบันเทียบเคียงวสัดุ
ก่อสร้างอ่ืนๆได ้
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
ภาพที่ 8.5 ข้อต่อโครงสร้างไมไ้ผ ่

(ท่ีมา: www.bareo-isyss.com สบืค้น 28 พฤศจิกายน 2563) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.6 ตัวอย่างโครงสร้างไม้ไผ่ โรงเรียนปัญญาเด่นคำนึง, เชียงใหม่ 
(ท่ีมา : www.sites.google.com/email.nu.ac.th/bamboo-architecture สืบค้น 28 พฤศจิกายน 2563) 
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8.2 วัสดปุระกอบอาคาร 
 

      โครงการศูนย์เรียนรู้หลักเกษตรทฤษฎีใหม่แบบประยุกต์ยังเป็นโครงการที่ใส่ใจเรื ่องการใช้
ทรัพยากรให้คุ้มค่า และเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม โดยใช้เกณฑ์มาตรฐานอาคารเขียวไทยในการประเมิน 
คุณภาพอาคาร โดยมีการเลือกใช้วัสดุประกอบอาคารดังนี้ 
 

      8.2.1 วัสดุกรุผนัง 
              8.2.1.1 ไม้ท้องถิ่น เช่น ไม้มะพร้าว มีลักษณะเด่นคือรอยแผลจากการหลุดร่วงของใบ
ตลอดลำต้น สามารถคำนวณอายุของต้นมะพร้าวได้จากรอยแผลนี้  คือ ในปีหนึ่งมะพร้าวจะสร้างใบ
ประมาณ 12- 14 ใบ ดังนั้นใน 1 ปี จะมีรอยแผลที่ลำต้น 12 – 14 รอยแผล พบได้ทั่วไปบนเกาะ มี
ลายเนื้อไม้ที่เป็นเอกลักษณ์ เหมาะกับบริเวณท่ีไม่โดนแดดและฝนโดยตรงเพื่อยืดอายุการใช้งาน 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 8.7 ไม้มะพร้าวแปรรูป 

(ท่ีมา : www.facebook.com/ขายไมม้ะพร้าวแปรรูป. สืบค้น 28 พฤษจิกายน 2563) 
 

              ในการใช้ไม้เป็นวัสดุควรลดความเสี่ยงที่จะทำให้ไม้ผุ โดยการป้องกันศัตรูทำลายไม้ มี 2 
ประเภทหลัก คือ  1) สิ่งไม่มีชีวิต ได้แก่ ดิน น้ำ ลม ไฟ ความชื้น เป็นต้น 
                      2) สิ่งที่มีชวีิต ได้แก่ ปลวก มด มอด แมลง แมงภู่ ราผุ ราผิว เป็นต้น 
              ไม้ที่นำมาใช้ในกระบวนการก่อสร้าง ประการแรกควรจะเป็นไม้ที่แห้ง เนื่องจากความชื้น
ในเนื้อไม้จะเพ่ิมอัตราเสี่ยงในการผุพังหรือเปลี่ยนแปลงขนาดในวัสดุไม้ โดยสามารถทำให้แห้งได้หลาย
วิธีการ เช่น แห้งธรรมชาติ แห้งโดยการอบ ฯลฯ ซึ่งความแห้งที่เหมาะสมแปรผันตามสภาพแวดล้อม 

โดยอ้างอิงจากอุณหภูมิ(T)และความชื้นสัมพัทธ์(RH) ตามตารางค่าEMC1
 (equilibrium moisture 

content) เพ่ือทราบความแห้งของไม้ที่เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมของพ้ืนที่นั้นๆ นอกจากนั้นในการ
เลือกไม้ให้เหมาะสมกับการใช้งานต้องดูค่าความแข็งแรงในการดัด(bending strength)และดูค่าความ
ทนทานตามธรรมชาติ(Natural durability)ประกอบด้วย จึงจะใช้วัสดุไม้ในงานสถาปัตยกรรมได้อย่าง
เหมาะสมและลดการเกิดข้อผิดพลาดจากความไม่เข้าใจในคุณสมบัติจำเพาะของตัววัสดุ 

 
1 ความชื้นสมดุล (EMC) คือ ปริมาณความชื้นของวัสดุที่อยู่ในสภาวะสมดุลกับสิ่งแวดล้อมภายนอก จะไม่มีการดูด
และคายความชื้นจากอากาศรอบๆ จึงมีอัตราการทำแห้ง (drying rate) เป็นศูนย์ มีค่าความชื้นคงที่ ความชื้นจะไม่
ลดลงอีก ภาวะสมดุลจะขึ้นอยู่กับธรรมชาติของวัตถุ อุณหภูมิ และความช้ืนสัมพัทธ์ของอากาศ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 8.8 คุณลักษณะจำเพาะของไม้จำแนกตามประเภทเนื้อไม ้
(ท่ีมา : หนังสือไม้เนื้อแข็งของประเทศไทย, กรมป่าไม้ สืบค้น 28 พฤษจิกายน 2563) 

 
              8.2.1.2 แผ่นสมาร์ทบอร์ด ติดตั้งระบบผนัง 2 ชั้น (Double Wall System) 
                        ผนัง 2 ชั้น (Double Wall System) ที่ออกแบบให้มีช่องว่างอากาศระหว่างผนัง
ภายนอกและภายใน พร้อมฉนวนเสริมใยแก้วกันความร้อน  เมื่อแสงแดดส่องโดยตรงไปที่ผนังชั้นนอก 
จะส่งความร้อนผ่านมาที่ช่องอากาศ ตัวช่องว่างนี้จะทำหน้าที่กันความร้อนจากภายนอกให้เข้าสู่
ภายในบ้านได้ช้าลง ผนังชั้นในจึงไม่ได้รับผลกระทบจากความร้อนโดยตรง เมื่อวัดอุณหภูมิภายในจะมี
อุณหภูมิต่ำกว่าภายนอก ช่วยลดภาระของเครื่องปรับอากาศในอาคารได้อย่างน้อย 25% และช่วย
ประหยัดค่าไฟฟ้าในระยะยาว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.9 ผนัง 2 ช้ัน (Double Wall System) 
(ท่ีมา: www.banidea.com สืบคน้ 1 ธันวาคม 2563) 

 

              8.2.1.3 กระจก  
                        กระจก (Triple Glasses) ระบบกระจก 3 ชั้นหนา 17.76 มิลลิเมตร ประกอบด้วย 
กระจกลามิเนตนิรภัย 2 ชั้น ช่องว่างอากาศตรงกลางและกระจกเขียวตัดแสง ช่วยป้องกันความร้อน
และกันเสียงจากภายนอกเข้าสู่ตัวอาคารได้ดีกว่ากระจกทั่วไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 8.10 ระบบกระจก 3 ช้ันป้องกันความร้อนและกันเสียง 
(ท่ีมา: www.banidea.com สืบคน้ 1 ธันวาคม 2563) 

              8.2.1.4 วัสดุไม้อ่ืนๆ  
                         1) ไม้เทียม (Bio-wood) มีคุณสมบัติที่สะท้อนความร้อน และลดความร้อนที่เข้า
สู่ตัวอาคาร ตัวผลิตภัณฑ์ผลิตมาจากวัสดุที่มาจากธรรมชาติ ซึ่งสามารถนากลับมาใช้ใหม่ได้ ลดมลพิษ 
เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม เป็นวัสดุในส่วน ระแนง ฝ้า ฝา พ้ืน หลังคา และส่วนอื่นๆ 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 8.11 ไม้เทียม (Bio-wood) 

(ท่ีมา: www.wowood.com สืบค้น 1 ธันวาคม 2563) 

 
                         2) ไม้อัดเกล็ดเรียงชั้น (LANNA OSB) มีคุณสมบัติดังนี้ ทนสภาวะความชื้นสูง 
ทนเชื้อรา เหมาะกับงานที่ต้องทนความชื้นสูง และได้รับรองตามมาตรฐาน European Conformity 
ด้านสุขภาพ ความปลอดภัย และคุ้มครองสิ่งแวดล้อมตามกฎของสหภาพยุโรป 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 8.12 ไม้อัดเกล็ดเรียงช้ัน (LANNA OSB) 
 (ท่ีมา: www.app.builk.com สบืค้น 1 ธันวาคม 2563) 

 
                         3) ไม้ไผ่ (Bamboo) ผนังไม้ไผ่ มีทั้งที่ทำจากไม้ไผ่ทั้งลำ มีทั้งผ่าออกแผ่ให้แบน 
แล้วนำมาเย็บด้วยด้าย ต่อกันกลับเข้าไปให้อยู่ในรูปแบบไม้ไผ่ทั้งลำเช่นเดิม  แล้วนำไปอัด ขัดจนเรียบ 
ไม่มีรอยเสี้ยน  จะได้ลวดลายของไม้ไผ่ที่แท้จริง เรียบหรู เหมาะสำหรับทำผนังภายใน ทำบานประตู 
ทำเฟอร์นิเจอร์ มีลักษณะเรียงกันอย่างประณีตสวยงาม 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 8.13 ผนังไม้ไผ่ (Bamboo) 

 (ท่ีมา: www.thailand-bamboo.com สืบค้น 1 ธันวาคม 2563) 
 

      8.2.2 วัสดุปูพื้น 
              8.2.2.1 บล็อกหญ้า  
                         ต้องการผสานความแข็งแรงของคอนกรีตคุณภาพกับความเขียวของต้นหญ้าเข้า
ด้วยกัน เพ่ือสร้างสรรค์ความเป็นธรรมชาติบนพื้นถนน และนำความสดชื่นแก่สถานที่ 
              8.2.2.2 วัสดุน้ำซึมผ่านได้ (permeable-paving) 
                         ผลิตจากวัสดุรีไซเคิล ทำหน้าที่เปรียบเสมือนโครงสร้างที่ช่วยป้องกันการชำรุด
ของหญ้า จากการสัญจรของยานพาหนะ และเป็นระบบที่มีประสิทธิภาพสูงในการปลูกหญ้าคือราก
ของหญ้าสามารถแผ่ออกได้ทั้งแนวตั้งและแนวนอนซึ่งต่างจากระบบบล็อกคอนกรีตแบบเก่า  การใช้
งานสามารถใช้ได้ทั ้งการปลูกหญ้าแท้ หญ้าเทียม สามารถโรยกรวดแทนการปลูกหญ้าได้ด้วยซึ่ ง
สามารถใช้งานได้หลากหลายวัตถุประสงค์ เช่น พ้ืนจอดรถ ลานจอดรถ ทางสัญจรต่างๆ การติดตั้งง่าย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เนื่องจากระหว่างแผ่นที่ประกอบกันนั้นได้รับการออกแบบให้เป็น ระบบ Interlocking เพ่ือให้สะดวก
ต่อการติดตั้งโดยไม่ต้องใช้อุปกรณ์เสริม และ ได้รับการออกแบบมาให้มีความสามารถในการรับ
น้ำหนักได้สูง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.14 วัสดุน้ำซึมผ่านได้(permeable-paving)  
 (ท่ีมา: www.quietnature.ca/permeable-paving สืบค้น 1 ธันวาคม 2563) 

 
 
 
 
 
 
  
 
 

ภาพที่ 8.15 บล็อกหญ้า 
 (ท่ีมา: www.pinterest.com สืบค้น 1 ธันวาคม 2563) 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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              8.2.2.3 หินทรายกรวด  
                         สำหรับเป็นพื้นทางเดินหรือพื้นถนน ที่น้ำสามารถซึมผ่าน ลดพื้นที่ดาดแข็ง
ภายในโครงการ โดยปูเป็นลานทราย ลานกรวดหรือหินตามความเหมาะสมตามการใช้งาน 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.16 sand and stone 
 (ท่ีมา: www.tasaithongmoun.yellowpages.co.th สืบค้น 1 ธนัวาคม 2563) 

 
              8.2.2.4 พ้ืนกระเบื้องแกรนิตโต้ 
                         แข็งแรง ทนการขีดข่วนเป็นรอย ทำความสะอาดง่าย มีการดูดซึมน้ำต่ำ อายุการ
ใช้งานยาวนาน เห็นเส้นรอยต่อระหว่างแผ่นเล็กกว่ากระเบื้องชนิดอื่นๆ ปูได้ทั้งงานภายในและงาน
ภายนอก งานพื้น งานผนัง มีลวดลายให้เลือกหลายแบบ ทั้งผิวด้าน ผิวขัดมัน หรือลายไม้ และ
ซ่อมแซมเฉพาะจุดได้หากกระเบื้องงชำรุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.17 พื้นกระเบื้องแกรนิตโต ้
 (ท่ีมา: www.sahanakornsap.com สืบค้น 1 ธันวาคม 2563) 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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              8.2.2.5 ไม้แผ่น (Solid Wood) 
                         สวย อบอุ่น เป็นธรรมชาติ ดูดี มีราคา อายุการใช้งานยาวนาน ขัดทำสีใหม่ได้
หลายครั้ง รื้อเปลี่ยนเฉพาะแผ่นที่มีปัญหา มีข้อด้อย คือ ราคาสูง หน้ายิ่งกว้าง แผ่นยิ่งยาว ก็ยิ่งแพง
ดูแลปัญหาปลวก มีโอกาสยืด หด บิด แอ่น โก่งตามสภาพอากาศ และแช่น้ำท่วมเป็นเดือนไม่ได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 8.18 ไม้แผ่น (Solid Wood) 

 (ท่ีมา: www.naibann.com สืบค้น 1 ธันวาคม 2563) 
 

              8.2.2.6 พ้ืนขัดมัน (Concrete Polishing Floors) 
                         คือเทคโนโลยีการทำพ้ืนคอนกรีตให้เรียบและเงาขึ้น ด้วยกระบวนการขัดและปัด
ผิวคอนกรีตด้วยเครื่องขัดพื้นความเร็วสูงกับการใช้ใบขัดหัวเพชร “Metal Diamond” คอนกรีตที่
ผ่านการบ่มด้วยสารเคมีพิเศษ Lithium Silicate ซึ่งจะเกิดเกิปฏิกริยาได้คอนกรีตแบบ “Calcium 
Hydroxyl Silicate ทำให้ปูนมีความแข็งแรงเพิ่มขึ้น 20-25% และทำให้มีความทนทาน คงทน มี
ความเงาสูงและมีอายุการใช้งานยาวนานขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.19 พื้นขัดมัน (Concrete Polishing Floors) 
 (ท่ีมา: www.vic-coatings.com สืบค้น 1 ธันวาคม 2563) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      8.2.3 วัสดุมุงหลังคา 

              8.2.3.1 หลังคาหญ้าเทียม (Asian-Reed) 
                        ผลิตจาก PVC คุณภาพดี ไม่ลามไฟ  เบา ทดแทนวัสดุธรรมชาติ ติดตั้งบนแผ่น

ยางกันน้ำแบบมีกาว Resisto 🇺🇸 บนไม้อัด OSB 4’x8’ft 10mm เยอรมัน ทนปลวก รับประกัน 20 
ปี ใช้ทดแทนวัสดุธรรมชาติจริงบางส่วนเพื่อให้ได้ตามมาตราฐานความปลอดภัยอาคารเรื่องการ
ป้องกันอัคคีภัย และยังคงบรรยากาศที่สอดคล้องกับบริบทได้ดี 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.20 หญ้าเทียม (Asian-Reed) 
 (ท่ีมา: www.facebook.com/หลังคาใบจากเทียมแฝกเทียมหญ้าคาเทียม สืบค้น 1 ธันวาคม 2563) 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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8.3 งานวิศวกรรมระบบประกอบอาคาร  
 

      8.3.1 ระบบไฟฟ้าที่ใช้ในโครงการ 
              โครงการจะซื้อไฟฟ้าจากการไฟฟ้าส่วนภูมิภาคอำเภอเกาะสมุย การเดินสายไฟภายใน
โครงการ ภายในอาคารเลือกเดินในระบบท่อ ส่วนของภายนอกอาคารจะเดินในอากาศเพื่อความ
ปลอดภัย ทนทาน และสะดวกต่อการซ่อมแซมหรือปรับเปลี ่ยนในภายหลัง  โดยส่งไฟเข้าสู่  
Transformer และส่งต่อสู่กล่องสวิทซ์จ่ายไฟฟ้าในห้องควบคุมไฟฟ้า แผงสวิทซ์จ่ายไฟฟ้าย่อยประจำ
จุด/อาคารต่างๆ เป็นไปตามมาตรฐานของการไฟฟ้านครหลวง การไฟฟ้าส่วนภูมิภาค และวิศวกรรม
สถานแห่งประเทศไทย 
              8.3.1.1 ระบบไฟฟ้ากำลัง คือ ระบบไฟฟ้าที่นำไฟฟ้าเข้ามาใช้ในโครงการ มี 2 ระบบ 
                         1) ระบบ 1 เฟส จะมี2 สายในระบบ ประกอบด้วย สาย Line (มีไฟ) 1 เส้น และ
สาย Neutral (ไม่มีไฟ) 1 เส้น มีแรงดันไฟฟ้า 220 – 230 โวลท์มีความถี ่50 เฮิร์ซ (Hz)ส าหรับใช้กับ
ไฟฟ้าแสงสว่าง เต้าเสียบ พัดลมดูดอากาศ เครื่องใช้ในส านักงานและอ่ืนๆ 
                         2) ระบบ 3 เฟส จะมี4 สายในระบบ ประกอบด้วย สาย Line (มีไฟ) 3 เส้น และ 
สายนิวตรอน (ไม่มีไฟ) 1 เส้น มีแรงดันไฟฟ้าระหว่าง Line กับ Line 380 – 400 โวลท์และ
แรงดันไฟฟ้าระหว่างสาย Lineกับ Neutral 220 – 230 โวลท์และมีความถี ่50 เฮิร์ซ (Hz)เช่นเดียวกัน
สำหรับใช้กับเครื่องและระบบอุปกรณ์ในระบบปรับอากาศ 
              8.3.1.2 ระบบไฟฟ้าแรงสูง กำหนดตำแหน่งห้องเครื่องไฟฟ้าในจุดที่จ่ายไฟฟ้าได้อย่างมี 
ประสิทธิภาพมากที่สุด คือ ผนังด้านใดด้านหนึ่งของห้องไฟฟ้าต้องติดกับสิ่งแวดล้อมภายนอกอาคาร 
เพื่อให้อากาศภายในห้องสามารถถ่ายเทได้ ขนาดของห้องงานระบบไฟฟ้าขึ้นอยู่กับขนาดของหม้อ
แปลงแรงดันไฟฟ้าและตู ้จ ่ายไฟฟ้าหลัก  (MAIN DISTRIBUTEBOARD : MDB) โดยหม้อแปลง
แรงดันไฟฟ้าและตู้จ่ายไฟฟ้าจะมีอย่างน้อย 2 ชุด เพื่อความปลอดภัยในกรณีที่การทำงานของชุดใด
ชุดหนึ่งชำรุดเสียหาย สายประธานที่เข้าในอาคารเป็นสายขนาด 12 กิโลโวลท์3 เฟส โดยการร้อยสาย
จากเสาไฟฟ้าในอากาศ จากสายประธานของการไฟฟ้านครหลวงเข้าไปยังห้องติดตั้ งหม้อแปลง โดย
ผ่านหม้อแปลงขนาด 12 kV แปลงกระแสไฟฟ้าแรงสูงเป็น 2 ขนาด ได้แก่ 
                         1) ขนาดแรงดันไฟฟ้า 220 V เฟสเดียว 50 รอบต่อวินาทีใช้สำหรับระบบไฟฟ้า 
ส่องสว่างทั่วไป เต้าเสียบพัดลมดูดอากาศ เครื่องใช้ภายในสำนักงาน และอุปกรณ์อ่ืนๆ 
                         2) ขนาดแรงดันไฟฟ้า 380 V เฟสเดียว 50 รอบต่อวินาทีใช้ส าหรับการจ่าย
กระแสไฟฟ้าให้กับระบบปรับอากาศ ระบบระบายอากาศ ระบบลิฟต์การจ่ายกระแสไฟฟ้าเข้าแต่ละ
ชั้นของอาคาร โดยการจ่ายผ่าน BUS DUCT RISER เข้าไปยังแผงจ่ายไฟย่อยในแต่ละชั ้น การเดิน
สายไฟทัง้ภายในและภายนอกอาคารนั้น สามารถเดินได้ด้วยระบบท่อร้อยสาย ทั้งนี้การนำไฟฟ้าเข้าสู่
โครงการมีวิธีการ ดังนี้ 
                         – นำสายไฟฟ้าหลักเข้าสู่อาคารด้วย DUG BANK 
                         – ส่งสายไฟฟ้าแรงสูง ไปห้องเครื่องไฟฟ้าที่ผ่านหม้อแปลงแบบแห้ง (DRY TYPE) 
                         – เพ่ือปรับสมดุลแรงดันไฟฟ้าในการใช้งาน 
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                         – ส่งกระแสไฟฟ้าไปยังศูนย์ควบคุมการจ่ายไฟฟ้า  (LOAD CENTER) ผ่าน
BRUSH DUCT RISER 
                         – จากศูนย์ควบคุม จ่ายไฟฟ้าไปยังแผงจ่ายไฟย่อยตามตำแหน่งต่างๆในโครงการ 
                         – ผ่านสายไฟฟ้าขนาดปกติ 
              8.3.1.3 ระบบไฟฟ้าสำรอง ระบบไฟฟ้าสำรองที่ใช้ภายในโครงการเพื่อใช้ในกรณีที่การ
จ่ายไฟฟ้าจากการไฟฟ้าผิดปกติหรืองดจ่ายไฟ ระบบไฟฟ้าสำรองจะทำการจ่ายไฟให้แก่ไฟฟ้าแสง
สว่างที่สำคัญ เช่น ทางเดินทางออกฉุกเฉิน ตลอดจนไฟฟ้ากำลังที่สำคัญในโครงการ เช่น อุปกรณ์
ป้องกันและสัญญาณเตือนภัยต่างๆโดยมีอุปกรณ์ในระบบ โดยจากตั้งอยู่ข้างเคียงกับหม้อแปลงไฟฟ้า 
                        เครื่องกำเนิดไฟฟ้าฉุกเฉินจะทำงานเมื่อเกิดการขัดข้องในระบบไฟฟ้าขึ้นโดยตัว
ขับกำลังเครื่องกำเนิดไฟฟ้าอาจจะเป็นเครื่องยนต์แก๊สโซลีน (Gasoline Engine) หรือ เครื่องยนต์
ดีเซล (Diesel Engine) ก็ได้ โดยการทำงานของเครื่องกำเนิดไฟฟ้านอกจากจะเป็นแบบอัตโนมัติแล้ว
ยังต้องใช้เวลาน้อยด้วย ซึ่งไม่ควรเกิน 8 วินาทีซึ่งเมื่อระบบไฟฟ้าขัดข้อง สวิตช์โอนย้ายอัตโนมัติ
(Automatic Transfer Switch) จะถูกสับจากตำแหน่งที่ต่อเข้ากับระบบไฟฟ้าปกติมายังเครื่องกำเนิด
ไฟฟ้า เพ่ือรับพลังงานไฟฟ้าแล้วส่งไปใช้งานในส่วนที่จำเป็น และเม่ือระบบไฟฟ้ากลับสู่ภาวะปกติแล้ว 
สวิตช์โอนย้ายอัตโนมัติก็จะถูกสับกลับสู่ตำแหน่งระบบไฟฟ้าปกติแต่เครื่องกำเนิดไฟฟ้ายังคงทำงาน
ต่อไปอีกประมาณ 5-10 นาทีเพราะว่าในกรณีที่ไฟฟ้าปกติเกิดมีปัญหาอีก สวิตช์โอนย้ายอัตโนมัติจะ
ได้สับไปยังตำแหน่งเครื่องกำเนิดไฟฟ้าได้และสามารถรับไฟจากเครื่องกำเนิดไฟฟ้าได้เลยและอีก
ประการหนึ่งก็คือเพื่อป้องกันเครื่องกำเนิดไฟฟ้าอันเนื่องมาจากการสตาร์ทบ่อย ซึ่งอาจจะมีปัญหา
เกิดข้ึนได ้
              8.3.1.4 ไฟฟ้าแสงสว่าง ระบบไฟฟ้าส่องสว่าง เป็นส่วนสำคัญของการจัดนิทรรศการ 
เนื่องจากพฤติกรรมการใช้งานส่วนใหญ่ของส่วนนิทรรศการ จะใช้ประสาทรับรู้ด้านการมองเห็น ซึ่ง
แสงเป็นองค์ประกอบหลักที ่ทำให้มองเห็นได้ จึงคำนึงถึงรูปแบบการติดตั้งดวงโคมส่องสว่าง
หลากหลายรูปแบบและให้ผลการรับรู้ต่างกัน ดังนี้ 
                        1) แบบทั่วไป (General Light) คือ การให้แสงกระจายโดยรอบสม่ำเสมอตลอด
พ้ืนที ่ถึงแม้จะมีบางส่วนที่ไม่ต้องการแสงก็ตาม เน้นประโยชน์การใช้งานทั่วไปเหมาะสำหรับสำนักงาน 
                        2) แบบติดตั้งเฉพาะจุด (Local Lighting) คือ การให้แสงในจุดที่ต้องการเน้นเป็น
พิเศษ เช่น ส่วนจัดแสดงต่างๆเป็นต้น 
                        3) แบบผสม (Combined General and Local Lighting) คือ การน ารูปแบบ
สองรูปแบบข้างต้นมารวมกัน เพ่ือให้เกิดลักษณะการส่องสว่างที่เหมาะสม สามารถแบ่งได้ดังนี้ 
                        - แสงสว่างแบบส่องเน้น (Accent Lighting) เป็นการให้แสงแบบส่องเน้นที่วัตถุ
ใดวัตถุหนึ่งเพื่อใหเ้กิดความสนใจ โดยทั่วไปแสงประเภทนี้ได้มาจากแสงสปอต 
                        - แสงสว่างแบบเอฟเฟค (Effect Lighting) หมายถึงแสงเพื่อสร้างบรรยากาศที่
น่าสนใจ แต่ไม่ได้ส่องเน้นวัตถุเพื่อเรียกร้องความสนใจ เช่นโคมที่ติดตั้งที่เพดานเพื่อสร้างรูปแบบของ
แสงที่กำแพง เป็นต้น 
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                        - แสงสว่างตกแต่ง (Decorative Lighting) เป็นแสงที่ได้จากโคมหรือหลอดที่
สวยงามเพ่ือสร้างจุดสนใจในการตกแต่งภายใน 
                        - แสงสว่างงานสถาปัตย์ (Architectural Lighting) บางทีก็เร ียก Structural 
Lighting ให้แสงสว่างเพื่อให้สัมพันธ์กับงานทางด้านสถาปัตยกรรม เช่น การให้แสงไฟจากหลืบ การ
ให้แสงจากบังตา หรือการให้แสงจากท่ีซ่อนหลอด 
                        - แสงสวา่งตามอารมณ์(Mood Lighting) แสงสว่างประเภทนี ้ไม่ใช่เทคนิคการให้ 
แสงพิเศษแต่อย่างใด แต่อาศัยการใช้สวิตช์หรือตัวหรี่ไฟเพ่ือสร้างบรรยากาศของแสงให้ได้ระดับความ
ส่องสว่างตามการใช้งานที่ต้องการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.21 ไฟฟ้าส่องสว่างแบบต่างๆ 
 (ท่ีมา: www.epiphanots.com สืบค้น 1 ธันวาคม 2563) 

 
              8.3.1.5 ระบบไฟฟ้าจากแสงอาทิตย์ ติดตั้งบริเวณพ้ืนที่สาธิตการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะ
กับการเกษตร โดยโครงการเลือกใช้ระบบ Solar Inverter แบบม ีPower Optimizer เป็นออนกรดิ 
อินเวอร์เตอร์ ประเภทหนึ่งซึ่งมีพัฒนาการเพื่อทำให้ อินเวอร์เตอร์มีประสิทธิภาพ เพ่ือนำไปใช้งานใน
ส่วนของการปั๊มน้ำ เพ่ือใช้งานในการทำเกษตร และไฟฟ้าที่เหลือจะนำไปใช้ในส่วนอื่นๆของโครงการ 
 
      8.3.2 ระบบปรับอากาศ 
 

              ระบบปรับอากาศของโครงการใช้เพียงในส่วนบริหารโครงการ ห้องอบรม และห้องพัก ทำ
ให้ความต้องการในการใช้เครื่องปรับอากาศน้อยและช่วงเวลาในการเปิด -ปิดไม่เท่ากัน จึงเลือกใช้
ระบบปรับอากาศเป็นระบบแบบแยกส่วน (Split Type) ทำให้จำเป็นต้องมีพื้นที่สำหรับอุปกรณ์ปรับ
อากาศ ดังนี้ พ้ืนที่คอมเพรสเซอร์ พ้ืนทีค่อยล์ร้อน และพ้ืนที่คอยล์เย็น  
             ระบบแบบแยกส่วน(Split Type)  เป็นระบบปรับอากาศขนาดเล็ก ที่มีความสามารถใน
การทำความเย็นเครื่องละ 0.5-2 ตัน มีอัตราส่วนระหว่าง CONDENSING UNIT กับ COOLING COIL 
อยู่ที่1:1 และมีระยะเดินท่อได้ไกลที่สุดอยู่ที่  15 เมตร เหตุผลที่นิยมเลือกใช้ระบบปรับอากาศแบบ
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แยกส่วน เพราะเม่ือมีพ้ืนที่การใช้งานที่แตกต่างกันอย่างหลากหลาย มีการใช้งานที่ไม่พร้อมเพรียงกัน 
เพ่ือความประหยัดพลังงาน 
 

      8.3.3 ระบบสุขาภิบาล 

             8.3.3.1 ระบบน้ำใช้ใครงการ 
                        ระบบน้ำปะปากระจายแต่ละส่วนของโครงการ ในรูปแบบ Up Feed เนื่องจาก
อาคารถูกจำกัดความสูงตามกฏหมายอยู่ที่ 12 เมตร และมีลักษณะการวางอาคารที่กระจายเป็นกลุ่ม
ตามแนวราบ แรงดันน้ำจากท่อสาธารณะจึงเพียงพอต่อการใช้งานสำหรับอาคารชั้นเดียว และติดตั้ง
ถังเก็บน้ำสำรอง สำหรับสำรองน้ำไว้ใช้กรณีน้ำปะปาขัดข้อง โดยสำรองน้ำไว้ให้เพียงพอในการอุปโภค
บริโภค 2 วัน คิดเป็นปริมาณน้ำสำรองดังนี้ 
 
ตาราง 8.1 แสดงการคำนวณปริมาณการสำรองน้ำใช้ในโครงการ 
                 (ท่ีมา : เรียบเรียงโดย นภัสสร เขมภูสติ 2563) 

ประเภทการใช้งาน 
ปริมาณการใช้น้ำ 

ลิตร/คน/วัน 
จำนวน(คน) 

ความต้องการน้ำใน 1 
วัน (ลิตร) 

สำนักงาน 75 22 1,650 
อาคารเรียน 100 202 20,200 
อาคารพักอาศัย 200 8+56 12,800 

รวม 34,650 
 
                        คิดเป็นปริมาณน้ำใช้สำรอง 1 วัน 34,650 ลิตร หรือ 34.65 ลบ.ม. โดยโครงการ
เลือกเตรียมพื้นที่ ปริมาตรบ่อสำรองน้ำคิดเป็น 70 ลบ.ม.    ซึ่งเพียงพอสำหรับกการสำรองน้ำไว้ใช้ 
2 วัน โดยเก็บไว้ในบ่อสำรองใต้ดิน และติดตั้งปั๊มน้ำสำหรับการจ่ายน้ำด้วยระบบUp Feed 
                        เพ่ือเป็นการลดพลังงานในการปั๊มน้ำ มีแนวคิดที่จะนำพลังงานจากแสงโซล่าเซลล์ 
(Solar pumping) ไปใช้ในกระบวนการปั๊มน้ำในส่วนของพื้นที่เกษตรกรรม และมีน้ำที่ได้จากการ
บำบัดน้ำเสีย จะนำมาเก็บใน Water Recycle Tank ก่อนจะปั๊มน้ำมาใช้ในการรดน้ำต้นไม้ ล้างพ้ืน 
ล้างอุปกรณ์ทางการเกษตรความต้องการใช้น้ำของโครงการ โครงการมีความต้องการในการใช้น้ำเพ่ือ
ทำการเกษตร โดยน้ำในการทำการเกษตรจะทำการกักเก็บจากฤดูฝนใน 1 ปี ให้เพียงพอต่อการใช้งาน 
และมีเป้าหมายที่จะใช้น้ำ จากการกักเก็บให้ได ้100 เปอร์เซ็นต ์ไว้ใช้ในส่วนของการทำเกษตร 
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ภาพที่ 8.22 Solar pumping 

(ท่ีมา: www.en.megawatt.com.cn สืบค้น 1 ธันวาคม 2563) 
 

             8.3.3.2 ระบบบำบัดน้ำเสีย 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.23 ถังบำบัดน้ำเสีย พี.พี. ECO-TANK 

 (ท่ีมา: www.arunservice.co.th สืบค้น 1 ธันวาคม 2563) 
 
                        2) ระบบบำบัดน้ำโสโครก Eco Tank Extra ถังบำบัดน้ำเสียรุ่นประหยัด เป็นถงั 
บำบัดแบบน้ำเสียรวมแบบสำเร็จรูป แบบเกรอะ และกรองไร้อากาศ เหมาะสาหรับบำบัดน้ำเสียที่พัก
อาศัย อาคารสำนักงาน อพาร์ทเมนท์ โดยน้ำเสียที่ผ่านการบำบัดแล้ว จะได้น้ำที่ได้มาตรฐาน ช่วย
รักษาสิ่งแวดล้อม โดยติดตั้งไว้ใต้ดิน 
                        3) ถังดักไขมัน  
                        เนื่องจากโครงการมีพ้ืนที่ที่รับประทานอาหาร จึงต้องมีการติดตั้งถังดักไขมันจาก
น้ำเสียของโครงการ โดยระบบจะดักกรองของแข็งและเศษอาหารขนาดใหญ่และแยกไขมันออกจาก
น้ำเสียก่อนที่จะเข้าสู่ระบบบำบัดน้ำเสียรวม เพื่อลดปัญหาการอุดตันของท่อน้ำทิ้งและป้องกันระบบ
บำบัดน้ำเสียล้มเหลวจากไขมันที่เข้าไปในระบบ โดยใช้ถังดักไขมันขนาด 1,000 ลิตร ในส่วนพื้นที่
รับประทานอาหารภายในโครงการ 
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ภาพที่ 8.24 ถังดักไขมัน SAN-PAC(PE TANK) 
 (ท่ีมา: www.sanproducts.co.th สืบค้น 1 ธันวาคม 2563) 

 
      8.3.4 ระบบป้องกันอัคคีภัย 
 

              กฎหมายกำหนดไว้ว่าอาคารที่เป็นอาคารสาธารณะ,อาคารขนาดใหญ่และอาคารสูงต้องมี
ข้อกาหนดสำหรับการป้องกันอัคคีภัย ส่วนประกอบที่สำคัญของระบบอัคคีภัย 
              1) ชุดจ่ายไฟ (Power Supply) เป็นอุปกรณ์แปลงกำลังไฟฟ้าของแหล่งจ่ายไฟมา 
เป็นกำลังไฟฟ้ากระแสตรงเพ่ือให้ระบบทำงานได้ในขณะที่ไฟปกติดับ โดยตั้งอยู่ติดกับระบบไฟฟ้า 
              2) แผงควบคุม (Fire Alarm Control Panel) ตั้งอยู่ภายในห้องควบคุม เพ่ือ 
ควบคุมและตรวจสอบการทำงานของอุปกรณ์และส่วนต่างๆในระบบทั้งหมด เช่น สัญญาณแจ้งเตือน 
              3) แหล่งกำเนิดของสัญญาณเตือนอัคคีภัย ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ชนิด คือ อุปกรณ์เริ่ม 
สัญญาณจากบุคคล (Manual Station) ได้แก่ สถานีแจ้งเตือนอัคคีภัยแบบใช้มือกด ไว้ในตำแหน่งที่
มองเห็นได้ชัดเจน ระหว่างห่างปุ่มสัญญาณเพลิงไหม้ ควรมีระยะห่างไม่เกิน 50 เมตร โดยมีการ
ป้องกันการลั่นโดยมีครอบเป็นกระจกสำหรับทุบให้แตก และ อุปกรณ์เริ่มสัญญาณโดยอัตโนมัติ เป็น
อุปกรณ์อัตโนมัติที่มีปฎิกิริยาไวต่อสภาวะตามระยะต่างๆ ของการเกิดเพลิงไหม้ โดยเลือกใช้ระบบ 
Smoke Detector ร่วมกับระบบ Heat Detector 
              4) อุปกรณ์แจ้งสัญญาณด้วยเสียงและแสง หลังจากอุปกรณ์เริ่มสัญญาณทางานโดยส่ง
สัญญาณมายังตู้ควบคุม (FCP) แล้ว FCP จึงส่งสัญญาณ ออกมาโดยผ่านอุปกรณ์ได้แก่ กระดิ่ง,ไซเรน, 
ไฟสัญญาณ เพ่ือให้ได้ทราบว่ามีเหตุเพลิงไหม้เกิดขึ้น 
              5) ถังดับเพลิงแบบยกหิ้ววางกระจายตามจุดต่างๆ เลือกใช้ถังดับเพลิง ประเภท BF2000 
บรรจุอยู่ในถังสีเขียว เป็นน้ำยาที่เป็นสารละเหย ตัวถังดบัเพลิงมีหูหิ้ว สารดับเพลิงไม่ส่งผลกระทบต่อ
สิ่งแวดล้อมเมื่อฉีดออกจะเป็นไอสีขาวและระเหยไปเอง โดยไม่ทำให้วัสดุ-อุปกรณ์ไฟฟ้าเสียหาย และ
ไม่ทำให้เกิดความสกปรกต่อบริเวณท่ีมีการใช้งาน และเลือกใช้ระบบระบบจ่ายน้ำดับเพลิงอัตโนมัติใน
บริเวณอาคารนิทรรศการและสำนักงาน โดยใช้ระบบท่อเปียก (Wet Pipe System) เหมาะกับสภาพ
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อากาศป้องกันเพลิงไหม้ที่อุณหภูมิแวดล้อม (Ambient Temperature) ไม่ทำให้น้ำในเส้นท่อเกิดการ
แข็งตัว  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.25 ถังดับเพลิง ประเภท BF2000 
 (ท่ีมา: www.siamfire.com สืบคน้ 1 ธันวาคม 2563) 

 

      8.3.5 ระบบการจัดการขยะ 
              จัดการขยะด้วยการคัดแยก โดยแบ่งถังขยะออกเป็น 4 ประเภท โดยแบ่งเป็นขยะเปียก 
ขยะรีไซเคิล ขยะทั่วไป และขยะอันตราย เพ่ือเป็นการแยกขยะในขั้นตอนแรก ขั้นตอนต่อไปคือการ
แยกขยะในโรงแยกขยะเพ่ือการนำไปรีไซเคิลอย่างถูกต้องโดยมีแนวคิดที่จะนำศษอาหารไปเลี้ยงสัตว์ 
เศษใบไม้ภายในโครงการจะนาไปทำปุ๋ยเพ่ือใช้ในการเกษตรของโครงการ เช่น ปุ๋ยหมัก น้ำหมักเป็น
ต้น มีลักษณะของพ้ืนที่ดังนี้ 
              - สร้างด้วยวัสดุคงทน ไม่ติดไฟ สามารถกันน้ำซึม  
              - ทำความสะอาดได้สะดวก ระบายอากาศได้ดี  
              - ขนาดของพื ้นที่ต้องเพียงพอต่อปริมาณขยะในแต่ละวัน โดยมีปริมาณขยะอยู่ที่ 2.5
ลิตร/คน/วัน 
              - จะต้องตั้งอยู่ในตำแหน่งที่เหมาะสมในด้านสุขลักษณะ 
              - อยู่ในตำแหน่งที่รถขยะ สามารถเข้าถึงได้อย่างสะดวก รวมทัง้มีทางข้า/ออก ที่มีขนาด 
เพียงพอต่อการให้บริการโดยไม่รบกวนพื้นที่ส่วนอ่ืนๆ 
 

      8.3.6 ระบบรักษาความปลอดภัย 

             8.3.6.1 ระบบกล้องวงจรปิด (CCTV System)  
                       เป็นระบบรักษาความปลอดภัย เพื่อประโยชน์ในการเฝ้าระวังเหตุร้ายที่อาจจะ
เกิดขึ้นโดยระบบสามารถแสดงภาพเหตุการณ์ย้อนหลัง ทำให้ผู ้ดูแลระบบทราบถึงวัน เวลา และ
สถานที่ที่เกิดเหตุได ้ส่วนประกอบของระบบกล้องวงจรปิดประกอบด้วย 
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ภาพที่ 8.26 ระบบกล้องวงจรปิด IP Camera 
 (ท่ีมา: www.serveasy4u.com สืบค้น 1 ธันวาคม 2563) 

 
             8.3.6.2 จุดรักษาความปลอดภัย 
                       เจ้าหน้าที่รักษาความปลอดภัยประจำ อยู่ตามจุดต่างๆ ภายในโครงการเพ่ือดูและ
รักษาความปลอดภัยภายในโครงการอย่างท่ัวถึง 
             8.3.6.3 การออกแบบอาคารป้องกันการเกิดอาชญากรรม 
                       อาชญากรรมส่วนใหญ่นั ้นมักจะเกิดในบริเวณที่ลับตาหรือที่มืด ซึ่งรูปแบบที่
มักจะเกิดกับโครงการลักษณะเดียวกันได้แก่  การลักขโมย ไปจนถึงการก่อการร้าย ดังนั้นการ 
ออกแบบอาคารควรจะลดมุมอับ ซอกตึก และมีการจัดแสงสว่างที่มากพอในทุกๆส่วน 
 

      8.3.7 ระบบส่ือสาร 
              ระบบที่สามารถทำการติดต่อสื่อสารข้อมูลที่ต้องการความเร่งด่วน ชัดเจน และความ
ต่อเนื่องของข้อมูลที่มีผู้ส่งสาร และผู้ส่งสารเป็นองค์ประกอบสำคัญ ตัวกลางระหว่างผู้ส่งสารและผู้รับ
สารจึงต้องการความเสถียร ไม่ขาดช่วง ระบบสื่อสารที่สำคัญและนำมาใช้ในโครงการคือ ระบบ
กระจายเสียงไร้สาย (Wireless Broadcast System) เพ่ือทัศนียภาพในโครงการที่เป็นระเบียบ
เรียบร้อย 
              Wireless Broadcast System เป็นสื่อสารชนิดหนึ่งใช้ในการส่งข่าวสารจากจุดหนึ่งไปยัง
จ ุดหน ึ ่ งผ ่านทางคล ื ่นความถี่  420.200MHz 430.225MHz 430.275MHz 435.225MHz 
435.275MHz โดยหลักการสื่อสารผ่านเครื่องส่ง จากนั้นเครื่องรับจะทำการถอดรหัสจากความถี่ที่
ได้รับจากเครื่องรับแปลงสัญญานและประกาศข้อมูลออก ทางลำโพง เพ่ือให้ผู้รับข่าวสารได้รับ ข้อมูล

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



8-21 
 

ที่ถูกต้อง สามารถทำเป็น เครื่องกระจายเสียง แบบสามารถแบ่งกลุ่ม พร้อมสัญญาณเตือนภัย ชนิดไร้
สาย ระบบเสียงไร้สาย ระบบกระจายเสียงไร้สาย ระบบเสียงประกาศไร้สาย หอกระจายข่าวไร้สาย 
ระบบกระจายเสียงและประกาศเตือนภัยทางไกลอัตโนมัติไร้สาย  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.27 Wireless Broadcast System 
 (ท่ีมา: www.igdt.co.th สืบค้น 1 ธันวาคม 2563) 

 
              เพื่อให้การกระจายเสียงทำได้ดี ควรคำนึงถึงเสียงรบกวนที่เข้ามามีอิทธิพลต่อการได้ยิน
ของผู้ใช้โครงการด้วย คือเสียงที่เกิดขึ้นเกิดพฤติกรรมการใช้งานของผู้ใช้อาคาร หรือเกิดจากระบบ
ต่างๆ ภายในโครงการ เช่น ระบบปรับอากาศ ซึ่งเสียงที่เกิดข้ึนกับอาคาร แบ่งได้เป็น 2 ลักษณะ คือ 
              8.3.7.1. เสียงภายนอก เสียงที่เกิดขึน้ภายนอกโครงการ ไม่ว่าจะเป็นจากอาคารโดยรอบ
หรือจากระบบพ้ืนฐานของชุมชน ซึ่งเสียงที่ส่งมาจะผ่านตัวกลางด้วยอากาศ เสียงที่ส่งผ่านอาจเป็น
เสียงรบกวนมาจากภายในโครงการได้ซึ่งมีวิธีป้องกัน คือการวางผังอาคาร ควรตั้งลึกและห่างจาก
แหล่งกำเนิดเสียง สามารถทำแผ่นผนังกั้น(SCREEN) บังเกอร์(BUNGER) หรือการใช้สวน (GREEN 
BELT) เพ่ือช่วยดูดซึมเสียงที่รบกวนเข้ามายังภายในโครงการ 
              8.3.7.2. เสียงภายใน เสียงรบกวนที่เกิดขึ้นภายในอาคาร เสียงที่เกิดขึ้นมักเป็นเสียงจาก
เครื่องจักรในระบบวิศวกรรมงานระบบ เช่น ห้องเครื่องไฟฟ้า ห้องเครื่องลิฟต์ซึ่งมีวิธีการแก้ไข คือ
สามารถแยกห้องที่ต้องการความเงียบให้ห่างจากห้องที่เป็นต้นกำเนิดเสียงรบกวน หรือแยกออกจาก
อาคารใช้งานหลัก หากไม่สามารถแยกห้องต้นกำเนิดเสียงรบกวนออกไปให้ไกลได้จากบริเวณการใช้
งานก็สามารถแก้ไขได้โดยการบุวัสดุดูดซับเสียง เสียงที่รบกวนจำเป็นต้องใช้ตัวกลางในการสื่อคลื่น
เสียง ทั้งนี้แล้ววัสดุที่บุ จะช่วยดูดซับเสียงบางส่วน ก่อนผ่านตัวกลางไปทำให้มีความดังที่ลดลงและใน
บริเวณท่ีมีช่องเปิดควรมีวัสดุดูดซับเสียงอุดตามจุดต่างๆ เช่น ช่องประตูรูกุญแจ ท่อปล่อยอากาศ หาก
เป็นภายในส่วนสำนักงาน ควรทำฝ้าเพดานชนิดแขวนที่มีจุดแขวนน้อยจุดเพื่อเพ่ิมความยืดหยุ่นในการ
สะท้อนของเสียง และยังสามารถทำห้องกันเสียงทางหลังคาโดยการทำช่องบนฝ้า (AIR SPACE) ตรง
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กลางระหว่างหลังคาและฝ้าเพดาน หรือการเลือกใช้หลังคา 2 ชั้น ด้วยวัสดุคอนกรีต สามารถป้องกัน
เสียงได้ 45-5 เดซิเบล มุงหลังคากระเบื้องและฝ้าเพดานป้องกันเสียงได้ 25-40 เดซิเบล 
              8.3.7.2. ประเภทของผนังกันเสียง 
                          1) ผนังชั้นเดียว (SINGLE HOMOGENEOUS PARTITION) ใช้วัสดุที่ประหยัด
ในการก่อผนัง เช่น ผนังอิฐที่มีความหนา 22.5 ซ.ม. หรือผนังคอนกรตีที่มีความหนา 1.50 ซ.ม. 
                          2) ผนังที่ใช้วัสดุเป็นโพรง (SINGLE INHOMOGENEUOS PARTITION) วัสดุที่มี 
ช่องอากาศอยู่ภายใน คุณสมบัติมีน้ำหนักที่เบากว่า และประสิทธิภาพในการป้องกันเสียงที่ใกล้เคียง
กันกับแบบแรก 
                          3) ผนังสองชั้น (DOUBLE PARTITION) คุณสมบัติในการป้องกันเสียงดีกว่าสอง 
แบบที่กล่าวมาข้างต้น โดยสามารถแยกเป็นผนังเบา 2 ชั้น เว้นเป็นช่องอากาศระหว่างกัน การป้องกัน
เสียงที่มีความถี่ต่ำ วัสดุผนังควรเลือกใช้เป็นวัสดุที่มีความยืดหยุ่นได้ เช่น เส้นใย หรืออาจะใช้วัสดุที่มี
ผิวเป็นรูพรุน เช่น พลาสติก 
                          4) ผนังที่มีโครงแข็งแรง (COMPLEX PARTITION) ผนังที่มีโครงแข็งและมี
ช่องว่างอากาศขนาดกว้าง 4 นิ้ว วัสดุมีผิวหน้าเรียบ ซึ่งผนังชนิดนี้มีความแข็งแรง และมีคุณสมบัติ
ป้องกันเสียงที่มีความถี่สูงได้ 
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ภาคผนวก ก 
 

1. สถาปัตยกรรมพื้นถิ่น อ.เกาะสมุย 
 

 1.1 ลักษณะทั่วไปของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น อ.เกาะสมุย 
      ด้วยลักษณะภูมิประเทศเป็นเกาะ มีทรัพยากรป่าไม้และทรัพยากรชายฝั่งทะเลอุดม
สมบูรณ์ ประกอบกับสภาพอากาศร้อนชื้น และประชากรส่วนใหญ่ที่เป็นชาวไทย ชาวจีน และมลายู 
สถาปัตกรรมพื้นถิ่นของ อ.เกาะสมุย จึงเป็นการผสมผสานกันของวัฒนธรรมวิถีชีวิต สภาพอากาศ 
และวัสดุที่หาได้ในท้องถิ่น ลักษณะทั่วไปคล้ายเรือนไทยภาคใต้ มีทั้งเรือนเครื่องผูก เรือนเครื่องสับ 
และเรือนก่ออิฐฉาบปูน สามารถจำแนกได้ดังนี้ 

      1.1.1 เรือนแถว สร้างด้วยไม้ ตกแต่งด้วยลวดลายไม้ฉลุของชุมชนชาวจีนในย่านการค้า 
มี 1-2 ชั้น มีชายคา  บางหลังยื่นชายคาด้วยค้ำยัน บางหลังรับด้วยเสาไม้และชั้นสองเป็นระเบียง 
ประดับด้วยลวดลายไม้ฉลุ 
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ภาพที่ ก-2 เรือนแถวไม้ บริเวณหน้าทอน ต.อ่างทองและหัวถนน  ต.มะเร็ต อ.เกาะสมยุ 

(ที่มา: นภัสสร เขมภูสติ, มกราคม 2564) 
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ภาพที ่ก-3 บริบทการใช้งานพ้ืนท่ีเรือนแถวไมย้่านชุมชนการค้า อ.เกาะสมยุ 
(ที่มา: นภัสสร เขมภูสติ, มกราคม 2564) 

 
สิ่งปลูกสร้าง ถูกสร้างข้ึนตามความต้องการตั้งชุมชน ยึดวิถีชีวิตทำมาค้าขาย พ้ืนที่ชั้นล่างเป็น

กึ่งสาธารณะ ใช้ทำมาค้าขาย อาคารเว้นช่วง 2-3 ช่วงเสาเป็นทางเดินแคบ พอมอเตอร์ไซด์ขับผ่านได้ 
หลังคาเป็นจั่วตรงหรือปั้นหยา มุงกระเบื้องว่าว มีการประดับด้วยลวดลายไม้ฉลุโปร่ง ได้รับอิทธิพลมา
จากช่างไทยในภาคกลาง เรียกว่าลายขนมปังขิง ซึ่งเป็นอิทธิพลที่รับมาจากวัฒนธรรมตะวันตกในช่วง
สมัยรัชกาลที่ 5 บริเวณชุมชนหน้าทอนจะพบมากเนื่องจากเป็นท่าเรือหลักที่ทำการติดต่อค้าขายกับ
ภายนอก ส่วนบริเวณชุมชนหัวถนนได้รับอิทธิจากวัฒนธรรมไทยมุสลิม ประกอบอาชีพประมงและ
ค้าขาย นิยมปลูกสร้างอาคารเป็นเรือนแถวไม้ (Shophouse) หลังคาทรงปั้นหยา ไม่นิยมทำเป็นจั่ว
ตรงเหมือนชุมชนหน้าทอน ซึ ่งรับอิทธิพลมาจากวัฒนธรรมไทยจีน องค์ประกอบอื ่นๆมีความ
สอดคล้องกัน เนื่องจากสภาพอากาศร้อนชื้นและฝนตกชุก  

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่ก-4 แสดงลวดลายไม้ฉลุโปร่ง ชุมชนหน้าทอน ต.อ่างทอง อ.เกาะสมุย 
(ที่มา: นภัสสร เขมภูสติ, มกราคม 2564) 
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      1.1.2 เรือนเดี่ยว มีลักษณะเป็นเรือนไม้แบบภาคใต้ทั่วไป ที่ปรับเปลี่ยนรูปทรงและ
จัดสรรพื้นที่ใช้สอยให้สอดคล้องกับวิถีชีวิต และสภาพทางนิเวศท่ีเป็นเกาะตั้งอยู่กลางทะเล มักเป็น
เรือนหลังคาทรงจั่วแบบเรือนไทยภาคกลาง แตไ่ม่นิยมทําปั้นลมและตัวเหงา แต่พบว่่ามีการติดแผ่น
ปั้นลมแบบหางปลาอยู่บ้าง ตัวเรือนก้ันฝาด้วยแผ่นกระดานตีเกร็ดตามแนวนอน มีห้องสำหรับนอน,
ห้องโล่ง ด้านหน้าตัวบ้านมีระเบียงด้านข้าง หลังคามี 3 ลักษณะด้วยกัน ได้แก ่หลังคาจั่ว,หลังคา
ปั้นหยา และหลังคาทรงมะนิลา วัสดุที่ใช้มุงหลังคา ได้แก ่มุงกระเบื้องดินเผา,กระเบื้องขนาเปียกปูน,
จาก,แฝก ซ่ึงทำให้มีความลาดชันของหลังคาไม่เท่ากัน ลักษณะเฉพาะถิ่นที่แตกต่างไปคือ ตัวเรือน
ขนาดไม่ใหญ่มากประมาณ 2 ถึง 3 ช่วงเสา ทรงเตี้ยกว่าเรือนไทยภาคกลางเพ่ือลดแรงต้านลมในฤดู
มรสุม ยกพ้ืนเล็กน้อยให้น้ำผ่านหรือเพียงก้มหัวเดินลอดได้ พอให้ลมผ่านได้สะดวกช่วยไล่ความชื้น 
บริเวณใต้ถุนใช้เก็บของ ตากพืชพรรณธัญญาหาร นั่งเล่น หรือเลี้ยงสัตว์  
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       1.1.3 ศาลา หรือสิ่งปลูกสร้างขนาดเล็กตามท้องสวนและไร่นา (หร่านท่อง ภาษา
ท้องถิ่น แปลว่า เถียงนา) สำหรับพักผ่อนหลบแดดหลบฝน และเก็บอุปกรณ์ และศาลาพักคอย พบ
ตามในวัดวาอาราม ริมชายทะเล และ พบในบ้านเดี่ยวที่ไม่ยกใต้ถุนสูง จึงมักจะมีศาลาอยู่ในบริเวณ
ลานบ้าน เป็นที่สำหรับนั่งเล่น และรับแขก โครงสร้างไม้วางบนฐานเสา หลังคาทรงจั่วหรือมะนิลา 
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 1.2 องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น ท้องที่ อ.เกาะสมุย 
 

      1.2.1 การใช้ตีนเสาหรือบาทเสา เกิดจากการศึกษาลักษณะธรรมชาติของท้องถิ่น 
เนื่องจากภาคใต้ฝนตกมาก ทำให้ดินชื้น เสาไม้ที่ฝังดินจะผุเร็ว และการใช้ตีนเสาหรือบาทเสา ทำให้
เคลื่อนย้ายบ้านได้ง่าย เมื่อไม่ต้องการจะอยู่อาศัย ณ จุดเดิม เป็นเอกลักษณอ์ย่างหนึ่งของเรือนภาคใต้
คือเสาเรือนเป็นเสาไม้ตั้งบนฐาน โดยในท้องที่เกาะสมุยมีลักษณะพิเศษ คือ วัสดุที่ใช้ทำบาทเสาหรือ
ฐานเสา ทำมาจากปะการังสมอง ซึ ่งเป็นทรัพยากรชายฝั ่งทะเลที่หาได้ในท้องถิ ่น มีความเป็น
เอกลักษณ์ฌฉพาะถิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      1.2.2 การใช้เดือย ใช้ลิ่มแทนตะปู เนื่องจากตะปูหายากในสมัย ช่างพ้ืนบ้านจึงใช้วิธี
แก้ปัญหาด้วยการ บาก เจาะ ต่อไม้ เข้ามุมไว้ฝัง แกนหมุน เปิด ปิด ประต ูหน้าต่าง รวมถึงการถอด
กลอนแทนการใช้ตะปู นอกจากนี้การใช้การ บาก เจาะ เข้าเดือย ใส่ลิ่ม หรือสลัก ก็ถอดเปลี่ยนได้ 
ระบบโครงสร้าง สามารถถอดประกอบได้ (prefabrication) เช่นเดียวกับเรือนไทยในภาคกลาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บาทเสาท าจากปะการังสมอง 

บาทเสาท าจากปูนทั่วไป 
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     1.2.3 ช่องลม นิยมการใช้ช่องลมในเรือนเครื่องสับ เนื่องจากฝาเรือนกั้นลม และเจาะ
ช่องเปิดน้อย ทำให้ลมพัดผ่านได้ยาก ภายในตัวเรือนอาจจะร้อนอบอ้าว ช่วงพ้ืนบ้านและใต้หลังคาจึง
ต้องเว้นช่องลมเอาไว้ เพ่ือระบายอากาศ และความร้อนใต้หลังคา โดยจะเว้นไว้ที่ขื่อ คือการใช้ขื่อสอง
ชั้น ซึ่งเรียกว่า “คอสอง” นอกจากนั้นอาจพิจารณาใส่ช่องลม ที่ส่วนอื่นของบ้านก็ได้ เพื่อให้ระบาย
อากาศได้มากขึ้น ช่องลมจะก้ันด้วยระแนงถี่หรือห่าง หรือไม้ฉลุลาย ขึ้นอยู่กับความต้องการและความ
สวยงามของลวดลายที่ประดิษฐ์ขึ้น 
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     1.2.4 ประต ูส่วนใหญ่เป็นประตูบานเฟ้ียม ทำจากไม้กระดานแผ่น เปิดไดก้ว้าง หันออก
สู่ถนนหรือทางเดินเดิม เกิดการมองเห็นและติดต่อกันได้สะดวกระหว่างพ้ืนที่ภายในและภายนอก
อาคาร บ้านเรือนที่ปลูกใกล้มักมีความรู้จักและพ่ึงพาซึ่งกันและกัน เรือนแถวไม้ย่านการค้ามักเปิดโล่ง
ในชั้นหนึ่งเพ่ือเป็นหน้าร้านสำหรับทำการค้า ส่วนเรือนเดี่ยวมักเป็นบานเฟ้ียมกับราวกันตกคู่กัน ราว
กันตกเป็นไม้ฉลุโปร่ง สูงพอนั่งกับพื้นสามารถพิงได้พอดี ตัวราวยกลอยจากพ้ืนเล็กน้อย ทำความ
สะอาดพ้ืนเรือนได้สะดวก พัฒนามาจากชานเรือน โดยทำเป็นบานเฟี้ยมปิดล้อมบริเวณชานเรือนกัน
ฝนและลมมรสุม ทำให้มีความยืดหยุ่นในการใช้งาน ปรับเป็นพื้นที่ปิดล้อม หรือกึ่งปิดล้อมก็ได้ 
นอกจากนี้พบบานเปิดคู่ทำจากไม้ฝาปะกน ล็อคด้วยการใช้สลักเดือยในบางหลัง 
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     1.2.5 หน้าต่าง  เรือนเดี่ยวมักเป็นหน้าต่างบานเปิดคู ่เป็นการปรับตัวเข้ากับสภาพ
อากาศ คือไม่เปิดช่องเปิดมาก เนื่องจากฝนตกชุกและลมกรรโชกในช่วงมรสุม ส่วนเรือนแถวไม้ย่าน
การค้า ช่องเปิดจะถี่มากกว่า พบทั้งบานเปิดเดี่ยว บานเปิดคู่ เนื่องจากด้านข้างอาคารระบายอากาศ
ได้น้อย ลักษณะที่เหมือนกันคือใช้การระบายอากาศทางช่องลมที่อยู่ช่วงใต้ชายคาทดแทนช่องเปิด
หน้าต่าง หรือช่องบานเกล็ดไม้ในส่วนอื่นๆ ในการระบายอากาศ 
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      1.2.6 หลังคาเรือน มี 3 ลักษณะ คือ หลังคาจั่ว หลังคาปั้นหยา หลังคามนิลาหรือหลัง
คาบรานอร์ ที่พบมากจะเป็นบ้านที่มีหลังคาแบบมิลาหรือบรานอร์ และเพ่ิมเติมลายไม้กลมฉลุไม้ท่ี
ส่วนยอดซึ่งพบมากในชุมชนชาวไทยมุสลิม หลังคาทั้ง 3 แบบมีอยู่ทั่วไป แต่สัดส่วนของหลังคาจะมี
ทรงสูงต่ำอย่างไรขึ้นอยู่กับช่างก่อสร้างและวัสดุมุงหลังคาในท้องถิ่นนั้น เช่นถ้าใช้กระเบื้องดินเผา หรือ 
กระเบื้องขนมเปียกปูน หรือ มุงแฝกจาก ความลาดชันของหลังคาจะไม่เท่ากัน โครงสร้างไม้ หน้าจั่ว
เป็นรูปไม้ตีเกล็ดคล้ายรัศมีพระอาทิตย์ หรือลายอ่ืนๆ 
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      1.2.7 ค้ำยันชายคา นิยมใช้ไม้เนื้อแข็งทั่วไป รูปทรงหลากหลาย มักมาความอ่อนช้อย 
บางหลังยื่นคานออกมารับชายคา บางหลังยื่นคานตั้งตุ๊กตาเพ่ือรับชายคา(อิทธิพลจากวัฒนธรรมจีน) 
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      1.2.8 วัสดุก่อสร้างที่พบในท้องถิ่น ในอดีตนิยมใช้ไม้เนื้อแข็งทั่วไป เนื่องจากปัจจัยทาง
เทคโนโลยีการก่อสร้าง และทรัพยากรป่าไม้ที ่อุดมสมบูรณ์ แต่ปัจจุบันด้วยความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยีการก่อสร้างและทรัพยากรป่าไม้ที่ลดลง ผู้จัดทำจึงรวบรวมวัสดุก่อสร้างที่น่าสนใจและ
สามารถหาได้ในท้องถิ่น ดังนี้  

   1.2.8.1 ไม ้ไม้เนื้อแข็งทั่วไป, ไม้มะพร้าวแก่ อายุ50 ปีขึ้นไป, ไม้ไผ่ 
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   1.2.8.2 ดิน วสัดุธรรมชาติ มีคุณสมบัติเป็นฉนวนทำให้อุณหภูมิภายในอาคารต่ำ
กว่าสภาพอากาศภายนอก มีความยั่งยืนและมลพิษในการก่อสร้างต่ำ ดินที่นำมาใช้ควรมีสัดส่วนของ
ดินเหนียวไม่เกิน 20% และดินทราย 20% ในพ้ืนที่อำเภอเกาะสมุย พบว่า ดินในตำบลแม่น้ำ ซอย3 
มีคุณสมบัติเหมาะสมในการนำมาเป็นวัสดุก่อสร้าง โดยนำมาผ่านกระบวนการ ผสมเส้นใยและน้ำใน
สัดส่วนที่พอเหมาะ เส้นใยที่หาได้ง่ายในท้องถิ่น ได้แก่ เส้นใยมะพร้าว 
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1.2.8.2 หิน วัสดุที่มีความแข็งแรงทนทาน พบตามภูเขาหินทั่วไปบนเกาะ ส่วน
ใหญ่เป็นหินแกรนิต และปะการังสมองนิยมใช้ทำฐานเสาเรือนในอดีต  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

1.3 สรุปองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น ทอ้งที่ อ.เกาะสมุย 
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