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บทคัดยอ 

 

โครงงานนี้มีวัตถุประสงคเพื่อการพัฒนา GUYs Platform สำหรับใชในการลงชื่อเขาทำงานของ

พนักงาน เพื่อลดเวลาในการลงชื่อเขาทำงานของพนักงานจากรูปแบบเดิมที่ใชการเซ็นชื่อ สแกนนิ้ว หรือ 

สแกนบัตร เปลี่ยนเปนการสแกนดวยใบหนาแทน และลดโอกาสในการสัมผัสอุปกรณสวนกลางที่ใชในการลง

ชื่อเขาทำงานเพื่อลดโอกาสในการแพรกระจายของเชื้อโรคตาง ๆ โดยเฉพาะโรคติดตอผานการสัมผัส GUYs 

Platform ประกอบไปดวย โปรแกรมประยุกตบนระบบปฏิบัติการวินโดวส (Windows Application) และ 

โปรแกรมประยุกตบนเว็บไซต (Web Application) โดยทำการประยุกตเทคโนโลยีจดจำใบหนา (Face 

Recognition) ซึ่งสรางขึ้นมาจาก EmguCV Library เขากับ Windows Application ทำการพัฒนาดวยภาษา 

C# เพื่อใชในการตรวจจับและจดจำใบหนาของบุคคลที่ทำการลงชื่อเขาทำงาน และสามารถตรวจสอบเวลา

การเขาทำงานของแตละบุคคลไดดวย Web Application ที ่พัฒนาดวยโครงสราง MVC (Model View 

Controller) ดวย ASP.net Core WebAPI และ Vue.js ผลที่ไดจากการพัฒนา GUYs Platform สามารถ

ตรวจจับเวลาเขาทำงานของบุคคลและสามารถตรวจเช็คเวลาลงช่ือเขาทำงานไดผานทางเว็บไซตได 
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ABSTRACT 

 

This project is the development of GUYs Platform, including Windows Application and 

Web Application, to reduce the time required for employees to sign in to work from using old 

method that uses sign, finger scan or card scanning to face scanning instead. And reduced 

chance of contact with central equipment. Especially diseases that can spread through 

contact. By applying Face Recognition with Windows Application that developed with C# 

language to detect and recognize face of people. And able to check attendance time of 

employees with Web Application that developed with MVC structure (Model View Controller) 

with ASP.net Core WebAPI and Vue.js. The results of the development of the GUYs Platform, 

windows application can recognize and detect face of the person who coming to work and 

can check time attendance by website. 
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ขอบพระคุณเปนอยางสูง 
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ครอบครัวที่คอยใหกำลังใจและสนับสนุนคณะผูจัดทำมาโดยตลอด ขอบคุณเพื่อน ๆ สาขาออกแบบการผลิต

และวัสดุ ที่ชวยกรอกขอมูลในแบบสอบถามสำหรับนำมาใชในการทำวิทยานิพนธ 
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บทท่ี 1 

บทนำ 
 

ในบทน้ีจะกลาวถึงรายละเอียดของปริญญานิพนธเรื่อง การประยุกตเทคโนโลยีจดจำใบหนากับ

แพลตฟอรมสำหรับใชในการลงช่ือเขาทำงาน ดังแสดงในหัวขอตอไปน้ี 

1. ที่มาและความสำคัญ 

2. ความมุงหมายและวัตถุประสงคของปริญญานิพนธ 

3. ขอบเขตของปริญญานิพนธ 

4. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

5. ระยะเวลาและแผนการดำเนินงาน 

6. สถานที่ดำเนินงาน 

 

1.1 ที่มาและความสำคัญ 

ในปจจุบันโลกกำลังพบกับปญหาการแพรระบาดของ COVID-19 ซึ่งเปนไวรัสที่กอใหอาการปวย

ตั้งแตโรคไขหวัดธรรมดาไปจนถึงโรคที่มีความรุนแรงมาก เปนไวรัสสายพันธุใหมที่ไมเคยพบมากอนในมนุษย 

กอใหเกิดอาการปวยระบบทางเดินหายใจในคน และสามารถแพรเชื้อจากคนสูคนได อาการทั่วไป ไดแก 

อาการระบบทางเดินหายใจ มีไข ไอ หายใจถี่ หายใจลำบาก ในกรณีที ่อาการรุนแรงมาก อาจทำใหเกิด

ภาวะแทรกซอน เชน ปอดบวม ปอดอักเสบ ไตวาย หรืออาจเสียชีวิต [1] โดยมีจำนวนผูติดเชื้อสะสมทั่วโลก

มากกวา 23,000,000 คน มีผูเสียชีวิตทั่วโลกสะสมกวา 800,000 คน และมีผูติดเชื้อสะสมในประเทศไทยเปน

จำนวนถึง 3395 คน (ขอมูล ณ วันที่ 23 สิงหาคม 2563) [2] โดยผูติดเชื้อสวนใหญมีอายุเฉลี่ยอยูที่ 37 ป ซึ่ง

เปนอายุในชวงวัยทำงานและเปนชวงอายุที่มีมากที่สุดในประเทศไทย ไวรัสชนิดน้ีสวนใหญแพรกระจายผาน

การสัมผัสกับผูติดเชื้อ ผานทางละอองเสมหะจากการไอ จาม น้ำมูก น้ำลาย และสามารถแพรกระจายผาน

สิ่งของที่ปนเปอนเชื้อโรคได ไวรัสอยูไดนานหลายวันหากไมมีการทำความสะอาด หากใชมือสัมผัสสิ่งของแลว

นำมาแตะบริเวณหนา หรือหยิบอาหารเขาปาก สามารถติดเชื้อไดเชนเดียวกับการสัมผัสเชื้อจากผูปวยโดยตรง 

[1] ซึ่งในการลงชื่อเขาทำงานของพนักงานในปจจุบันหลายบริษัทยังมีการใชการเซ็นชื่อ การแตะบัตรหรือการ

สแกนนิ้วมือในการลงชื่อ วิธีการขางตนอาจมีการสัมผัสทั้งทางตรงและทางออมสงผลใหมีโอกาสในการ

แพรกระจายของ COVID-19 ได เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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นอกจากมีโอกาสในการแพรกระจายของ COVID-19 แลวการเช็คชื่อดวยวิธีการเซ็นชื่อ การแตะบัตร

หรือการสแกนนิ้วมือในการลงชื่อ มีขั้นตอนในการลงชื่อและในบางครั้งการตอบสนองของอุปกรณในการลงช่ือ

น้ันตองมีการใชเวลา หากมีผูทำการลงช่ือพรอมกันเปนจำนวนมากจะสงผลใหตองเสียเวลามากขึ้นในการลงช่ือ

เขาทำงาน  

จากปญหาการแพรระบาดของ COVID-19 ขั้นตอนและเวลาที่ตองใชในการลงชื่อเขาทำงาน ดังนั้นจึง

เปนที่มาของการนำเทคโนโลยีจดจำใบหนามาประยุกตใชเขากับการลงชื่อเขาทำงานของพนักงาน เพื่อลด

โอกาสในการสัมผัสกับอุปกรณที่มีการปนเปอนและลดการตอแถวในการลงชื่อเขาทำงานซึ่งมีโอกาสทำใหเกิด

การติดเชื้อได และเพื่อใหพนักงานสามารถตรวจสอบสถานะการเขาทำงานของตัวเองไดและหัวหนางาน

สามารถตรวจสอบและติดตามการเขางานของพนักงานในแผนกไดสะดวกขึ้น จึงไดมีการจัดทำและพัฒนา 

Web Application ขึ ้น โดยสวน Web Application จะทำการแสดงขอมูลการเขาทำงานที ่ไดรับมาจาก 

Windows Application 

 

1.2 ความมุงหมายและวัตถุประสงคของปริญญานิพนธ 

1. เพื ่อพัฒนา Windows Application ที่นำ Face Recognition มาประยุกตใชเพื ่อลดเวลาและ

ขั้นตอนในการที่ใชในการลงช่ือเขาทำงานของพนักงาน 

2. เพื่อพัฒนา Web Application สำหรับใชในการติดตามและตรวจสอบเวลาการเขาทำงานของ

พนักงาน 

3. เพ่ือลดการสัมผัสทั้งทางตรงและทางออมระหวางการลงช่ือเขาทำงานของพนักงาน 

 

1.3 ขอบเขตของปริญญานิพนธ 

1. Face Recognition ที่นำมาประยุกตใชใน Windows Application สรางขึ้นมาโดยใช EmguCV 

Library 

2. ในการเชื่อมตอระหวาง Windows Application กับ Database นั้นทำงานแบบเรียลไทม (Real-

Time) 

3. ในการที่จะเขาใช Web Application ผูใชงานจำเปนตองเช่ือมตอกับระบบอินเตอรเน็ต 

4. ผูใช Face Recognition ตองยืนในจุดที่กำหนดไวเพ่ือทำการสแกนหนา 
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1.4 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

1. ลดการสัมผัสทั้งทางตรงและทางออมระหวางการลงชื่อเขาทำงานของพนักงานเพื่อหลีกเลี ่ยง

โรคติดตอผานทางการสัมผัส 

2. ลดเวลาและขั้นตอนในการที่ลงช่ือเขาทำงานของพนักงาน 

 

1.5 ระยะเวลาและแผนการดำเนินงาน 

 

ตารางที่ 1.1 แผนการดำเนินงาน 

 

 

1.6 สถานที่ดำเนินงาน 

 ภาควิชาวิศวกรรมอุตสาหการ คณะวิศวกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง แขวงลาดกระบัง เขตลาดกระบัง กรุงเทพมหานคร 

 

 

 

 

รายการ มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. 

1. ศึกษาเอกสารและทฤษฎีที่

เกี่ยวของ 

 
         

2. รวมรวมทฤษฎีที่เกี่ยวของและ

จัดเตรียมเอกสารที่เกี่ยวของ 

  
 

       

3. กำหนดแผนการดำเนินงานและ

ออกแบบวิธีการทดลอง 

  
 

       

4. ทำการปฏิบัติการทดลอง     
 

     

5. วิเคราะหผลและสรุปผลการ

ทดลอง 

       
 

  

6. จัดทำรูปเลมปริญญานิพนธ          
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บทท่ี 2 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 
 

ในบทน้ีจะกลาวถึงทฤษฎีบทตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับงานปริญญานิพนธเรื่อง การประยุกตเทคโนโลยี

จดจำใบหนากับแพลตฟอรมสำหรับใชในการลงช่ือเขาทำงาน ดังแสดงในหัวขอตอไปน้ี  

1. Application Software  

2. Face Recognition 

3. 3-tier Architecture 

4. ทฤษฎีที่เกี่ยวของดาน Windows Application 

5. ทฤษฎีที่เกี่ยวของดาน Web Application 

6. ทฤษฎีที่เกี่ยวของดาน Application Server 

7. ทฤษฎีที่เกี่ยวของดาน Database 

 

2.1 Application Software 

Application Software หรือ ซอฟตแวรประยุกต คือ ซอฟตแวรหรือโปรแกรมที่ทำใหคอมพิวเตอร

ทำงานตาง ๆ ตามที่ผูใชตองการ ไมวาจะดานเอกสาร บัญชี การจัดเก็บขอมูล เปนตน ซอฟตแวรประยุกต

สามารถจำแนกไดเปน 2 ประเภท [3] 

1. Desktop Application คือ ซอฟตแวรทั ่ว ๆ ไปที ่ใชในการทำงาน ดูหนัง ฟงเพลงและอื ่น ๆ 

ซึ่ง Desktop Applications ที่มีการติดตั้งบนคอมพิวเตอรของผูใชโดยทั่วไปนั้นจะเปนซอฟตแวรที่ใชพลังงาน

ในการขับเคลื่อนที่คอนขางสูง (High-Powered Software) และยังเปนการใชหนวยความจำของคอมพิวเตอร

โดยตรงเพื่อดำเนินการ นอกจากนี้ยังมีคุณสมบัติอื่น ๆ เชน อนุญาตใหผูใชจัดการกับกราฟก (Graphic), ชุด

ขอมูล (Dataset) หรือตัวเลขเพ่ือสรางผลลัพธ (Output) ได  

2. Web-based Applications คือ โปรแกรมที ่ถ ูกสรางขึ ้นมาที ่มีคุณสมบัติคลายกับ Desktop 

Application โดยผูใชสามารถใชงาน Web-based Applications ผานทางเบราวเซอร (Browser) โดยเรียกใช

งานผานทางออนไลนทั ้งระบบอินเตอรเน็ต (Internet) หรืออินทราเน็ต (Intranet) โดยไมตองติดต้ัง

แอปพลิเคชั่นลงบนเครื่องโดยตรง บริการเหลานี้ไมเพียงแตจะชวยเพิ่มพื้นที่วางบนฮารดไดรฟหรือเครือขาย

ของผูใชเทานั้น แตการใชงานบนเว็บยังชวยใหสามารถเขาถึงไดจากทุกที่ไดตลอดเวลา และดวยขอมูลที่ถูกเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ประมวลผลดวยคลาวด (Cloud) หมายความวา แอปพลิเคชั่นจะไดรับการอัพเดตโดยอัตโนมัติ โดยที่ไมตอง

พบกับความเสี่ยงสำหรับระบบปฏิบัติการในเวอรชันที่ไมตรงกัน 

 

2.2 Face Recognition 

Face Recognition หรือ เทคโนโลยีจดจำใบหนา คือ เทคโนโลยีที่ถูกสรางขึ้นมาเพ่ือเรียนรูและจดจำ

โครงสรางใบหนาของมนุษย แลวนำขอมูลใบหนาที่จดจำหรือตรวจจับไดสงไปใหระบบ เพื่อนำไปใชวิเคราะห

หรือประมวลผลในการทำงานในสวนขั้นตอนอ่ืน ๆ อีกตอไป โดยทั่วไประบบจดจำใบหนาจะประกอบไปดวย 2 

ขั้นตอนคือ การตรวจจับใบหนา (Face Detection) ซึ่งจะเปนกระบวนการคนหาใบหนาของบุคคลจากภาพ

หรือวิดีโอ จากนั้นก็จะทำการประมวลผลภาพใบหนาที่ไดสำหรับขั้นตอนถัดไปเพื่อใหภาพใบหนาที่ตรวจจับได

งายตอการจำแนก และการจดจำใบหนา (Face Recognition) ซึ่งเปนกระบวนการที่ไดนำภาพใบหนาที่

ตรวจจับไดและประมวลผลแลวจากขั้นตอนการตรวจจับใบหนา มาเปรียบเทียบกับฐานขอมูลของใบหนาเพ่ือ

ระบุวาใบหนาที่ตรวจจับไดตรงกับบุคคลใด แลวจึงนำผลลัพธที่ได สงไปใหระบบหรือโปรแกรมเพ่ือประมวลผล

อ่ืน ๆ ตอไป [4] 

หลักการทำงานของ Face Recognition คือ การสรางโมเดลการอางอิง ที่เรียกวา Faceprint ขึ้นมา 

โดยระบบจะทำการวิเคราะหจากลักษณะเฉพาะตาง ๆ บนใบหนา เชน โครงหนา ขนาดของโหนกแกม ความ

ลึกของเบาตา ความกวางของจมูก ระยะหางระหวางตาทั้งสองขาง รวมถึงพื้นผิวบนใบหนา (facial texture) 

เปนตน จากน้ัน ระบบจะทำการสรางจุดเช่ือมโยงบนใบหนา (nodal points) เพ่ือเปรียบเทียบกับรูปภาพที่ถูก

เก็บไวในฐานขอมูล (database) ทั้งในลักษณะภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว เพื่อความแมนยำในการระบุตัวตน

ของผูที่ตองเขาสูกระบวนการตรวจสอบ [5] 

 

2.3 3-tier Architecture 

สถาปตยกรรมแบบ 3-Tier เปนการออกแบบสถาปตยกรรมของระบบ (System Architecture) โดย

มีแนวคิดพ้ืนฐาน คือ การแบงแยกหนาที่ความรับผิดชอบของแตละ tier โดยในสวนของ Presentation 

Tier รับผิดชอบในการแสดงผลดาน User Interface, สวนของ Business Logic Tier รับผิดชอบในการ

ประมวลผลดาน business logic และสวนของ Data Tier รับผิดชอบในสวนการจัดการ Database [6] 

Three-tier architecture แบงการทำงานออกเปน 3 สวน [6] 

  1. สวนการแสดงผล (Presentation Tier) 

  2. สวนการประมวลผล (Application Tier) 

  3. สวนของฐานขอมูล (Data Tier) เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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โครงสรางแบบ Three-tier สรางขึ้นมาเพื่อกำจัดขอจำกัดของโครงสรางแบบ Two-tier โดยทำการ

แบงสวนการแสดงผล การประมวลผล และฐานขอมูลออกจากกันเปน 3 สวน เครื่องมือที่เหมือนกันสามารถใช

แสดงผลไดเหมือนกันกับในระบบของ Two-tier อยางไรก็ตามเครื่องมือเหลานี้ใชสำหรับการควบคุมการ

แสดงผล เมื่อ Server กลาง คำนวณหรือประมวลขอมูล Server กลางก็สามารถสรางการรองขอเชนเดียวกับ

ตัว Client เพื่อสงคำสั่งไปยังเครื่อง Server ได นอกจากนี้เครื่อง Server กลางยังสามารถเขารหัสเปนภาษาที่

ใชกันทั่วไปได เชน ภาษา C ฟงกชั ่นที ่ใชใน Server ชั้นกลางนี้อาจจะใช Multi-threaded และสามารถ

ประมวลผลใหกับ Client หลาย ๆ ตัวพรอมกัน แมวาจะใชโปรแกรมประยุกตตางกัน [6] 

 

 
 

 
 

ระบบ Three-tier Architecture จะใชเทคโนโลยีที่หลากหลาย โดยการเรียกใชจากเครื่อง Client ไป

ยังเครื่อง Server จะกระทำผานโปรแกรมยอย (RPC) โดย RPC จะถูกเรียกจากหนวยแสดงผล (Client) ไป

ยัง Server ชั้นกลาง ซึ่งการใช RPC จะยืดหยุนกวาการใช SQL RPC จะเกิดจากการรองขอของ Client โดย

เครื่อง Client จะสงผานคาตัวแปร สำหรับการรองขอและระบุถึงโครงสรางขอมูล เพ่ือรับคาที่จะสงกลับมา ใน

การแสดงผลของ Three-tier นั้น การทำงานจะมีความยืดหยุนมากขึ้น เนื่องจากเครื่อง Client ไมตองการที่

ตองใช SQL อีกตอไป [6] 

 

2.4 ทฤษฎีที่เก่ียวของดาน Windows Application 

2.4.1 C# 

C# คือ ภาษาคอมพิวเตอรประเภท Object-Oriented Programming (OOP) พัฒนาโดย บริษัท

Microsoft โดยมีจุดมุงหมายในการรวมความสามารถทางดานการคำนวณของ C++ มาทำการรวมดวยการ

รูปที่ 2.1 แผนภาพตัวอยางของ 3-tier Architecture [7] 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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โปรแกรมงายที่กวาของ Visual Basic โดย C# มีพื้นฐานจาก C++ และมีสวนการทำงานคลายกับ Java [8] 

      C# ไดรับการออกแบบใหทำงานกับ .NET Platform ของ Microsoft จุดมุงหมายคือ ทำใหผูพัฒนา

สรางโปรแกรมประยุกตในขนาดกระทัดรัด และ อำนวยความสะดวกในการแลกเปลี่ยนสารสนเทศและบริการ

ผานเว็บ C# ทำใหโปรแกรมงายขึ้นผานการใช Extensible Markup Language (XML) และ Simple Object 

Access Protocol (SOAP) ซึ่งยอมใหเขาถึง Object ของโปรแกรมหรือ Method โดยปราศจากความตองการ

ใหผูเขียนโปรแกรมเขียนคำสั่งเพ่ิมในแตละขั้นตอน เน่ืองจากผูเขียนโปรแกรมสามารถสรางบนคำสั่งที่มีอยูแลว

แทนที่การที่ตองคัดลอกซ้ำ C# ภาษา C# ถูกพัฒนาขึ้นโดยเปนสวนหนึ่งในการพัฒนาโครงสรางพื้นฐานของ 

.NET Framework โดยเปนการการนำขอดีของภาษาตาง ๆ (เชน ภาษา C++, ภาษา Delphi) มาปรับปรุง

เพื่อใหมีความเปนโปรแกรมเชิงวัตถุ (OOP) มากขึ้น ขณะเดียวกันก็ลดความซับซอนในโครงสรางของภาษาลง 

(เรียบงายกวาภาษา C++) และมีสิ่งที่เกินความจำเปนนอยลง (เทียบกับ Java) [8] 

 

 
 

 
 

2.4.2 .NET Framework 

 .NET Framework คือ รูปแบบการพัฒนาโปรแกรมแบบใหม ที ่ไมโครซอพทเปนผู พัฒนา โดยมี

จุดประสงคสำคัญคือสามารถใชงานในสภาวะของฮารดแวรหรือระบบปฏิบัติการ ที่แตกตางกันไดอยางไมมี

ปญหา เชน เครื ่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลในระบบปฏิบัติการวินโดวสกับคอมพิวเตอรสวนบุคคลใน

ระบบปฏิบัติการแมคอินทอช และสามารถพัฒนาโปรแกรมใหม ๆ ไดดวยภาษาอะไรก็ไดใหสามารถทำงาน

รวมกันได เชน ภาษา C กับ Java เปนตน รวมถึงเปนเครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรมใหสามารถเชื่อมตอกับ

โปรแกรมตาง ๆ ของไมโครซอพทไดโดยงาย ซึ่งก็รวมไปถึงการทำงานภายในของระบบปฏิบัติการวินโดวสเอง

ดวย ผูพัฒนาจึงสามารถพัฒนาโปรแกรมใหม ๆ ไดโดยงาย และรวดเร็ว ไมติดขอจำกัดตาง ๆ อยางเชนการ

พัฒนาโปรแกรมในสมัยกอนอีกตอไป [9] 

รูปที่ 2.2 สญัลกัษณของ C# 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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.NET Framework เปนแพลตฟอรมสำหรับพัฒนาซอฟตแวรที ่รองรับภาษาดอตเน็ตมากกวา 40 

ภาษา ซึ่งมี Library เปนจำนวนมากสำหรับการเขียนโปรแกรม รวมถึงบริหารการดำเนินการของโปรแกรมบน 

.NET Framework โดย Library นั้นไดรวมถึงสวนตอประสานกับผูใช การเชื ่อมตอฐานขอมูล วิทยาการ

เขารหัสลับ อัลกอริทึม การเชื่อมตอเครือขายคอมพิวเตอร และการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน โดย .NET 

Framework มีสวนประกอบ ภายในแบงออกเปน 3 ช้ันใหญ ๆ [9] คือ 

1. Programming Language เปนรูปแบบของภาษาที่ออกแบบมาเพื่อใหสามารถทำงานในสภาวะที่

เปน .NET ไดโดยที่ทาง Microsoft ไดเปดตัวภาษาหลัก ๆ ที่จะใชในการพัฒนาบน .NET นี้ 3 ภาษา C# เปน 

ภาษาใหมที่ Microsoft พัฒนามาจาก C++ กับ JAVA เปนหลัก VB.NET เปนภาษาที่พัฒนามาจาก Visual 

Basic ในเวอรชั่น 6.0 และ JScript.net เปนภาษาที่พัฒนามาจาก JScript ซึ่งเปน JavaScript ในเวอรช่ัน 

ของ Microsoft 

2. Base Classes Library Library นั้นเปรียบเสมือนชุดคำสั่งสำเร็จรูปยอย ๆ ที่เพิ่มเขามา ซึ่งสวน

ใหญจะเปนชุดคำสั่งที่ตองใชงานอยูเปนประจำ ดังนั้นจึงมีผูคิดคนเครื่องอำนวยความสะดวกในการเขียน

โปรแกรม ซึ ่ง Library ในภาษาตาง ๆ สวนใหญจะอยูในรูปแบบไฟล incould แตถาเปน ASP สิ่งที ่เปน 

library ก็คือ component ตาง ๆ น่ันเอง ซึ่งภายในระบบ .NET จะสรางสิ่งที่เรียกวาเปน Library พ้ืนฐานขึ้น 

ทำใหไมวาจะใชภาษาใดในการพัฒนาโปรแกรมก็สามารถที่จะเรียกใช Library ที่เปนตัวเดียวกันไดหมด 

3. Common Language Runtime (CLR) นับเปนสิ่งสำคัญแทบจะที่สุดของระบบ .NET นี้ก็วาได 

เพราะ CLR ที่วานี้มีหนาที่ทำใหโปรแกรมที่เขียนขึ้นมาดวยภาษาตาง ๆ กันกลายเปนภาษา รูปแบบมาตรฐาน 

เดียวกันทั้งหมด เราเรียกภาษาที่วานี้วา Intermediate language (IL) ซึ่งเมื่อตองการที่จะรันโปรแกรมใด 

CLR ที่วานี้จะตรวจสอบเครื่องที่รันวามีสภาวะแวดลอมการทำงานเชนใด หลังจากนั้นก็จะคอมไพลเปน 

โปรแกรมที่เหมาะสมตอการทำงานของเครื่องนั้น ทำใหเราสามารถใชงานโปรแกรมตาง ๆ ไดอยางมีประสิทธฺ

ภาพสูงสุดในแตละเครื่อง 

 

 
 

 รูปที่ 2.3 สญัลกัษณ .NET Framework เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.5 ทฤษฎีที่เก่ียวของดาน Web Application 

2.5.1 MVC Framework (Model View and Controller) 

MVC เปนสถาปตยกรรมของการเขียนโปรแกรมแบบใหมที่แยกสวนการทำงานแตละสวนใหเปนอิสระ

ตอกัน คือ สวนของ M มาจากคำวา Model, V มาจากคำวา View และ C มาจากคำวา Controller 

สวนประกอบของ MVC 

1. Model เปนสวนที่ติดตอกับฐานขอมูล โดยจะรับคำสั่งมาจาก Controller ซึ่งเปนคำสั่งในการ

ทำงานกับฐานขอมูล เชน SELECT, INSERT, UPDATE หรือ DELETE เปนตน โดยหลังจาก Model ทำงาน

ตามคำสั่งเรียบรอยแลวก็จะ Return คากลับไปที่ Controller อีกครั้งเพ่ือให Controller สงให View ตอไป 

2. View เปนสวนหลักของ User Interface หรือสวนติดตอกับผู ใช ซ ึ ่ง View สามารถที ่จะมี 

Template ของ Layout ที่แตกตางกันไปได โดยขอมูลตาง ๆ จะถูกสงมาจาก Controller แลวนำมาแสดงผล

ที่ View เชนเดียวกันหากเปนขอมูลจากฟอรมก็จะสรางที่ View แลวสงตอใหกับ Controller ตอไป 

3. Controller เปน Business Logic หลักของโปรแกรมซึ่งเปนตัวเชื่อมระหวาง View กับ Model 

เชน การรับคาจากฟอรมโดยฟอรมอยูที่ View สงคาใหกับ Controller แลว Controller ก็จะทำการสราง 

Logic ในการบันทึกขอมูล แลวสงใหแก Model ซึ่ง Model จะรับ Logic ในการบันทึกแลวบันทึกขอมูลลง

ฐานขอมูลตอไป 

หลักการทำงานของ MVC 

เมื่อ Client มีการรองขอผาน View ขอมูลจะสงผานไปหา Controller โดย Controller จะเปนตัว

จำแนก Action ตาง ๆ จากนั้น Controller ก็จะรองขอไปยัง Model จาก Action นั้น ๆ เชน รองขอการ

เลือกขอมูลทั้งหมดจากตาราง เมื่อ Model รับการรองขอก็จะทำการ Query ขอมูลตามที่ Controller สงมา 

จากนั้น Model จะสงขอมูลที่ไดกลับมาหา Controller เพื่อทำการ Set คาลงในตัวแปรเพื่อสงให View และ

สุดทาย View ก็จะนำตัวแปรเหลาน้ันไปทำการแสดงผลตามตองการ 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.5.2 JavaScript 

  JavaScript คือ ภาษาคอมพิวเตอรสำหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอรเน็ต ที่กำลังไดรับ

ความนิยมอยางสูง JavaScript นั้นถือวาเปนเทคโนโลยีหลักของการพัฒนาเว็บไซต (World Wide Web) มัน

ทำใหหนาเว็บสามารถตอบโตกับผูใชไดโดยที่ไมจำเปนตองรีเฟรชหนาใหม (Dynamic website) เว็บไซต

จำนวนมากใชภาษา JavaScript สำหรับควบคุมการทำงานที่ฝ ง Client-side ซึ่งในการสรางและพัฒนา

เว็บไซต (HTML) วิธีการทำงานในลักษณะแปลความและดำเนินงานไปทีละคำสั่ง (interpret) หรือเรียกวา 

Object-Oriented Programming สำหรับผูเขียนดวย HTML สามารถทำงานขามแพลตฟอรมได โดยทำงาน

รวมกับ HTML และ JavaScript ไดทั้งทางฝงผูใชงาน (Client) และทางฝงใหบริการ (Server) [10] 

เครื่องมือพัฒนาโปรแกรมดวย JavaScript [11] 

1. Host Environment: เพื่อทำใหโปรแกรมภาษา JavaScript สามารถทำงานได เราตองการ Host 

environment ซึ ่งเปนสถานที ่ท ี ่โปรแกรมภาษา JavaScript ของเราจะถูกรันโดย JavaScript engine 

ยกตัวอยางเชน ถาหากใชภาษา JavaScript เพื่อรันบนเว็บเบราวเซอร จะตองติดตั้งชุดโปรแกรมเบราวเซอร 

เชน Chrome หรือ Firefox เพ่ือรันคำสั่งการทำงานบนหนาเว็บ  

2. Integrated development environment (IDE): ในการพัฒนาตองมี Text editor หรือ IDE 

สำหรับเขียนโคด คุณสามารถใชโปรแกรมอะไรก็ไดที่ตองการ ยกตัวอยางเชน Notepad บน Windows หรือ 

XCode บน Mac หรือ Visual Studio Code 

รูปที่ 2.4 โครงสรางการทำงานของ MVC Framework 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.5.3 HTML (Hypertext Markup Language) 

 HTML คือ ภาษาหลักที่ใชในการเขียนเว็บเพจ โดยใช Tag ในการกำหนดการแสดงผล HTML โดย 

Hypertext หมายถึงขอความที่เช่ือมตอกันผานลิงค (Hyperlink) Markup language หมายถึงภาษาที่ใช Tag 

ในการกำหนดการแสดงผลสิ่งตาง ๆ ที่แสดงอยูบนเว็บเพจ ดังนั้น HTML จึงหมายถึง ภาษาที่ใช Tag ในการ

กำหนดการแสดงผลเว็บเพจที่ตางก็เชื่อมถึงกันใน Hyperspace ผาน Hyperlink นั่นเองปจจุบันมีการพัฒนา

และกำหนดมาตรฐานโดยองคกร World Wide Web Consortium (W3C) [12] 

การสรางเว็บเพจ โดยใชภาษา HTML สามารถทำโดยใชโปรแกรม Text Editor ตาง ๆ เชน EditPlus, 

Notepad หรือจะอาศัยโปรแกรมที ่เปนเครื ่องมือชวยสรางเว็บเพจ เชน Dream Weaver, Microsoft 

FrontPage, ซึ่งอํานวยความสะดวกในการสรางหนา HTML ในลักษณะ What You See Is What You Get

แตมีขอเสียคือ ไฟล HTML มีขนาดใหญ และแสดงผลชา เนื่องจากโปรแกรมเหลานี้มัก generate code ที่

เกินความจำเปนมากเกินไป ดังนั้นหากเรามีความเขาใจภาษา HTML จะเปนประโยชนใหเราสามารถแกไข 

code ของเว็บเพจไดตามความตองการ และยังสามารถนำ script มาแทรก ตัดตอ สรางลูกเลนสีสันใหกับ

เว็บไซตของเราได การเรียกใชงานหรือทดสอบการทำงานของเอกสาร HTML จะใช Internet Web Browser 

เชน Microsoft Edge, Mozilla Firefox, Safari, Opera, Bing และ Google Chrome เปนตน [12] 

 

 
 

 

รูปที่ 2.5 สญัลกัษณของ JavaScript 

รูปที่ 2.6 สญัลกัษณของ CSS 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.5.4 CSS (Cascading Style Sheet) 

CSS มักเรียกโดยยอวา Style Sheet คือภาษาที ่ใช เปนสวนของการจัดรูปแบบการแสดงผล

เอกสาร HTML โดยที่ CSS กำหนดกฏเกณฑในการระบุรูปแบบ (Style) ของเน้ือหาในเอกสาร อันไดแก สีของ

ขอความ ประเภทตัวอักษร สีพ้ืนหลัง และการจัดวางขอความ ซึ่งการกำหนดรูปแบบ หรือ Style น้ีใชหลักการ

ของการแยกเนื้อหาเอกสาร HTML ออกจากคำสั่งที่ใชในการจัดรูปแบบการแสดงผล กำหนดใหรูปแบบของ

การแสดงผลเอกสาร ไมขึ ้นอยูกับเนื้อหาของเอกสาร เพื่อใหงายตอการจัดรูปแบบการแสดงผลลัพธของ

เอกสาร HTML โดยในกรณีที่ตองการควบคุมใหรูปแบบการแสดงผลเอกสาร HTML มีลักษณะของความ

สม่ำเสมอทั่วกันทุกหนาเอกสารภายในเว็บไซตเดียวกัน หรือมีการเปลี่ยนแปลงเน้ือหาเอกสารบอยครั้ง [13] 

 

 
 

 
 

2.5.5 Node.js 

 Node.js คือสภาพแวดลอมการทำงานของภาษา JavaScript นอกเว็บเบราวเซอรที่ทำงานดวย V8 

engine นั่นหมายความวาเราสามารถใช Node.js ในการพัตนาแอพพลิเคชันแบบ Command line แอพ

พลิเคชัน Desktop หรือแมแตเว็บเซิรฟเวอรได โดยที่ Node.js จะมี APIs ที่เราสามารถใชสำหรับทำงานกับ

ระบบปฏิบัติการ เชน การรับคาและการแสดงผล การอานเขียนไฟล และการทำงานกับเน็ตเวิรก [14] 

Node.js ถูกพัฒนาและทำงานดวยใช Chrome V8 engine สำหรับคอมไพลภาษา JavaScript ให

เปนภาษาเครื ่องดวยการคอมไพลแบบ Just in time (JIT) เพื ่อเพิ ่มประสิทธิภาพการทำงานของภาษา 

JavaScript จากที่แตเดิมมันเปนภาษาที่มีการทำงานแบบ Interpreted [14] 

Node.js เปนโปรแกรมที่สามารถใชไดทั้งบน Windows, Linux และ Mac OS X ทำใหสามารถเขียน

โปรแกรมในภาษา JavaScript และนำไปรันไดทุกระบบปฏิบัติการที่สนับสนุนโดย Node.js นี่เปนแนวคิดของ

การเขียนครั้งเดียวแตทำงานไดทุกที่ (Write once, run anywhere) [14] 

 

รูปที่ 2.7 สญัลกัษณของ HTML 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.5.6 Vue.js 

Vue.js เปนไลบรารี่ตัวหนึ่งที่ใชจัดการกับ View เปน Open-Source ที่สามารถโหลดมาใชงานไดฟรี

โดยไมตองเสียเงิน ถูกพัฒนาโดยนาย Evan You ซึ ่งเปนอดีตพนักงาน Google Vue.js เปน Front-End 

Framework ที่ชวยใหสามารถเขียน JavaScript ไดงายขึ้น เขียนสั้นลง ทำใหลดระยะเวลาในการพัฒนาโปร

เจคไปไดพอสมควร [15] 

หนาที่ของ Vue.js ก็คือ เอาไวสำหรับทำ User Interface หรือสวนที่โตตอบกับผูใช เชน การคลิก 

เพื่อแสดงหรือซอน Element ตาง ๆ ได หรือ การผูกขอมูล เวลากรอกฟอรม แลวใหคาที่พิมพไป แสดงผล

ขึ้นมาทันทีแบบ Realtime [15] 

จุดเดนของ Vue.js คือเปน Progressive Framework ที่มีขนาดเล็ก ออกแบบมาสำหรับสราง User 

interface โดยเฉพาะ ชวยใหผูใชงานสามารถเขียนหนาเว็บที่แสดงผลซับซอนไดอยางงายดาย และเหมาะมาก

สำหรับ Single-page Application สามารถเอา Vue.js เขามาใชรวมกับโปรเจคเกาที ่เขียน Framework 

ชนิดอื่น หรือ library อื่นไดอยางงาย ทำใหไมตองทำการรื้อโคดแลวเขียนใหมทั้งหมด แตเขียน component 

ที่ตองการเขียนดวย Vue เพ่ิมเขาไป [16] 

 

 
 

 

รูปที่ 2.8 สญัลกัษณของ node.js 

รูปที่ 2.9 สญัลกัษณของ Vue.js 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.6 ทฤษฎีที่เก่ียวของดาน Application Server 

2.6.1 ASP.NET core 

 ASP.NET Core เปนเทคโนโลยีจากคายไมโครซอฟต (Microsoft) เพื่อใชสำหรับการพัฒนาเว็บไซต 

ทั ้งนี ้ ASP.NET Core สามารถพัฒนาไดทั ้งระบบปฎิบัติการ Windows, Linux, Mac โดยภาษา C# และ 

Razor หรือจะเรียกวาตัว ASP.NET Core คือ Open Source ของบริษัทไมโครซอฟต การเขียนโปรแกรม

ดังกลาวใชแนวคิดการเขียนโปรแกรมแบบ MVC (Model, View, Controller) ที่ชวยใหงายตอการออกแบบ 

วิเคราะห และบำรุงรักษา Web Application [17] 

 จุดเดนของ .NET Core คือการทำงานขามแพลตฟอรมทั้ง Windows, Mac, Linux แตชวงแรกของ 

.NET Core ก็ยังจำกัดรูปแบบงานเฉพาะแอพพลิเคชันแบบคอมมานดไลน, แอพแบบ UWP และเว็บแอพ 

(ASP.NET) เปนหลัก ในภายหลัง ไมโครซอฟทก็ไดเพิ่มฟเจอรและ API ใหกับ .NET Core มาเรื่อย ๆ เชน 

รองรับภาษา VB, F# เพิ่มเติม จนถึงเวอรชันลาสุดคือ .NET Core 5.0 ที่รองรับการรันแอพเดสกท็อปแบบ

ดั้งเดิม (WinForms, WPF) แมวาใชงานไดเฉพาะบนวินโดวส แตก็ชวยใหแอพพลิเคชันที่เขียนดวย .NET 

Framework รุนกอนหนาสามารถทำงานบน .NET Core ได [18] 

 

 
 

 
 

2.6.2 API (Application Programming Interface) 

API หรือ Application Programming Interface เปนบริการชองทางการเชื่อมตอเพื่อแลกเปลี่ยน

ขอมูลจากระบบหนึ่งไปสูระบบอื่น ๆ ที่มีความสะดวก รวดเร็ว ปลอดภัย โดยทำหนาที่เปนตัวกลางที่เชื่อมตอ 

Application กับ Application อื่น หรือเชื่อมการทำงานเขากับระบบปฏิบัติการ โดยคอยรับคำสั่งจากฝง 

Client ซึ ่งก็คือ Application ตาง ๆ Application ในที ่นี ้หมายความถึงทั ้ง Web Application, Mobile 

Application, Desktop Application และอื่นๆ เราเรียกคำสั่งที่ไดจากฝง Client วาการ request เมื่อเกิด

คำสั่งหรือการรองขอใด ๆ ตัว API จะรับคำสั่งน้ัน ๆ นำไปประมวลผลและสรุปเปนกอนขอมูลที่ตรงกับการรอง

รูปที่ 2.10 สัญลักษณของ ASP.NET Core 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขอและสงขอมูลเหลานั้นกลับไปที่สวนของ Client หรือ Application อีกครั้ง เราเรียกการทำงานในขั้นตอนน้ี

วา response โดยเจาของเว็บไซตที่มี API จะกำหนดขอบเขตในการเขาถึงบริการตาง ๆ ของทางเว็บไซต [19] 

ประโยชนของ API [19] 

1. ชวยในการพัฒนาเว็บไซตหรือ Application ไดงายและรวดเร็วซึ่ง API จะเปนตัวชวยที่นักพัฒนา

ไมตองเขาไปแกไขคำสั่งทำใหสะดวกสบายในการใชงาน 

2. ชวยใหนักพัฒนาเว็บไซตหรือเจาของเว็บไซตสามารถมีฐานผูชมเว็บไซตใหมากขึ้น 

3. ทำใหผูใชงานเว็บไซตตาง ๆ ที่มีการติดตั้ง API ของอีกเว็บไซตหนึ่ง ไมตองเขาหนาเว็บไซตที่เปน

เจาของ API เพียงแตเขามายังเว็บไซตที่มีการติดตั้ง API เทานั้น ทำใหการรับรูขาวสารตาง ๆ ทั่วถึงกันและ

สะดวกในการใชงานของผูใชงานเว็บไซต 

4. API สามารถรับสงขอมูลขามเครื่องแมขายไดในปจจุบันเว็บไซตใหญ ๆ หลายเว็บไซตจะมีการเปด

ใหใชงาน API ซึ่งเราอาจจะเห็นการใชงาน API ไดมากขึ้น โดยเฉพาะเว็บไซตดานการติดตอสื่อสาร Social 

Network และ E-commerce 

 

 
 

 
 

2.7 ทฤษฎีที่เก่ียวของดาน Database 

2.7.1 Database 

Database หรือ ฐานขอมูล คือ กลุมของขอมูลที่ถูกเก็บรวบรวมไว โดยมีความสัมพันธซึ่งกันและกัน 

โดยไมไดบังคับวาขอมูลทั้งหมดน้ีจะตองเก็บไวในแฟมขอมูลเดียวกันหรือแยกเก็บหลาย ๆ แฟมขอมูล [21] 

ระบบฐานขอมูล (Database System) คือ ระบบที่รวบรวมขอมูลตาง ๆ ที่เกี่ยวของกันเขาไวดวยกัน

อยางมีระบบมีความสัมพันธระหวางขอมูลตาง ๆ ที่ชัดเจน ในระบบฐานขอมูลจะประกอบดวยแฟมขอมูล

หลายแฟมที่มีขอมูล เกี่ยวของสัมพันธกันเขาไวดวยกันอยางเปนระบบและเปดโอกาสใหผูใชสามารถใชงาน

และดูแลรักษาปองกันขอมูลเหลาน้ีไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยมีซอฟตแวรที่เปรียบเสมือนสื่อกลางระหวาง

รูปที่ 2.11 การทำงานของ API [20] 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผู ใชและโปรแกรมตาง ๆ ที ่เกี ่ยวของกับการใชฐานขอมูล เรียกวา DBMS (Database Management 

System) คือ ระบบการจัดการฐานขอมูลหรือซอฟตแวรที่ดูแลจัดการเกี่ยวกับฐานขอมูลมีหนาที่ชวยใหผูใช

เขาถึงขอมูลไดงายสะดวกและมีประสิทธิภาพ [21] การเขาถึงขอมูลของผูใชอาจเปนการสรางฐานขอมูล การ

แกไขฐานขอมูล หรือการตั้งคำถามเพื่อใหไดขอมูลมา โดยผูใชไมจำเปนตองรับรูเกี่ยวกับรายละเอียดภายใน

โครงสรางของฐานขอมูล [22] ซึ่งโปรแกรมจัดการฐานขอมูลที่นิยมใชมีอยูดวยกันหลายตัว เชน Microsoft 

Access, FoxPro, Clipper, dBase, FoxBASE, Oracle, Microsoft SQL Server, MySQL เปนตน 

 

 
 

 
 

2.7.2 Microsoft SQL Server & Microsoft SQL Server Management Studio 

SQL Server หรือ Microsoft SQL Server คือระบบจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational 

Database Management System หรือ RDBMS) ผลิตโดยบริษัท Microsoft เปนระบบฐานขอมูลแบบ 

Client/Server และรันอยูบน Windows NT ซึ่งใชภาษา T-SQL ในการดึงเรียกขอมูล ดวยเหตุที่ขอมูลสวน

ใหญทั่วโลกเก็บไวในเครื่องที่ใช Microsoft Windows เปน Operating System จึงทำ ใหเปนการงายตอ 

Microsoft SQL ที่จะนำ ขอมูลที่อยูในรูป Windows Based มาเก็บและประมวลผล และ ประกอบกับการที่

ราคาถูกและหางาย จึงเปนปจจัยหลักที่ทำให Microsoft SQL จึงเปนระบบฐานขอมูลที่มักจะถูกเลือกใช [23] 

Microsoft SQL Server Management Studio เปนสภาพแวดลอมการทํางานสําหรับการเขาถึง

ขอมูล การกําหนดคา การจัดการ การบริหาร และการพัฒนาทุกองคประกอบของ SQL Server โดย SSMS 

ไดรวบรวมเครื่องมือตาง ๆ ในรูปแบบของรูปภาพกราฟก และนอกจาก SSMS จะมี Query Analyzer แลวยัง

TM

รูปที่ 2.12 ตัวอยางสัญลักษณโปรแกรมจัดการฐานขอมูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ไดรวมโปรแกรม SQL Manager และจัดการการวิเคราะหตาง ๆ ที่อยูในรุนกอนหนาของ SQL Server ไวใน

สภาพแวดลอมเดียว [24]  

 

 
 

 
 

2.7.3 SQL (Structured Query Language) 

SQL (structured query language) คือ ภาษาที่ใชในการเขียนโปรแกรม เพื่อจัดการกับฐานขอมูล

โดยเฉพาะ เปนภาษามาตราฐานบนระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ หรือก็คือไวสำหรับคนหาขอมูล เปลี่ยนแปลง 

เพิ่ม และลดขอมูลที่ถูกเก็บอยูในฐานขอมูลในรูปแบบตารางที่มีลักษณะเปน column และ row เราเรียก

ขอมูลเหลาน้ีวาถูกเก็บอยูใน table ดวยความสามารถของ SQL เรายังสามารถสรางตารางขึ้นมาใหม (create) 

รวมถึง ลบ (drop) และเปลี ่ยนแปลงคา (alter) ของ table ได SQL ยังมีลักษณะเปนระบบเปด (open 

system) หมายถึงเราสามารถใชคำสั ่ง SQL กับฐานขอมูลชนิดใดก็ไดและคำสั ่งงานเดียวกันเมื ่อสั ่งงาน

ผาน ระบบฐานขอมูลที่แตกตางกันจะไดผลลัพธเหมือนกัน ทำใหเราสามารถเลือกใชฐานขอมูล ชนิดใดก็ไดโดย

ไมติดยึดกับฐานขอมูลใดฐานขอมูลหน่ึง นอกจากน้ีแลว SQL ยังเปนช่ือโปรแกรมฐานขอมูล ซึ่งโปรแกรม SQL 

เปนโปรแกรมฐานขอมูลที่มีโครงสรางของภาษาที่เขาใจงาย ไมซับซอน มีประสิทธิภาพการทำงานสูง สามารถ

ทำงานที่ซับซอนไดโดยใชคำสั่งเพียงไมกี่คำสั่ง โปรแกรม SQL จึงเหมาะที่จะใชกับระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 

และเปนภาษาหน่ึง ซึ่งแบงการทำงานไดเปน 4 ประเภท ดังน้ี [25] 

1. Select Query  ใชสำหรับดึงขอมูลที่ตองการ 

  2. Update Query  ใชสำหรับแกไขขอมูล 

  3. Insert Query  ใชสำหรับการเพ่ิมขอมูล 

  4. Delete Query  ใชสำหรับลบขอมูล 

รูปที่ 2.13 สัญลักษณของ Microsoft SQL Server (ซาย) 

MSSQL Server Management Studio (ขวา) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ปจจุบันมีซอฟตแวรระบบจัดการฐานขอมูล (DBMS) ที่สนับสนุนการใชคำสั่ง SQL เชน Oracle, DB2, 

MSSQL Server Management, MS-Access นอกจากนี้ภาษา SQL ถูกนำมาใชเขียนรวมกับโปรแกรมภาษา

ตาง ๆ เชน ภาษา C++, Visual Basic และ Java [25] 

ประโยชนของภาษา SQL [25] 

1. สรางฐานขอมูลและ ตาราง 

2. สนับสนุนการจัดการฐานขอมูล ซึ่งประกอบดวย การเพ่ิม การปรับปรุง และการลบขอมูล 

3. สนับสนุนการเรียกใช หรอืคนหาขอมูล 

2.7.4 Relational Database 

Relational Database คือ ระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ เปนฐานขอมูลที ่ใชโมเดลเชิงสัมพันธ 

(Relational Database Model) เปนการเก็บขอมูลในรูปของตาราง (Table) ในแตละตารางแบงออกเปน 

แถว ๆ และในแตละแถวจะแบงเปนคอลัม (Column) ซึ่งในการเชื่อมโยงกันระหวางขอมูลในตารางตาง ๆ จะ 

เช่ือมโยงโดยใชการอางอิงจากขอมูลในคอลัมนที่กำหนดไว เน่ืองดวยแนวคิดของแบบจำลองแบบน้ีมีลักษณะที่

คนใชกันทั่วกลาวคือ มีการเก็บเปนตาราง ทำใหงายตอการเขาใจและการประยุกตใชงาน ดวยเหตุนี้ระบบ

ฐานขอมูลแบบน้ีจึงที่ไดรับความนิยมมากที่สุด [26] 

คำศัพทพ้ืนฐานเกี่ยวกับระบบฐานขอมูล [27] 

1.  บิต (Bit) หมายถึง หนวยของขอมูลที่มีขนาดเล็กที่สุด เปนขอมูลที่มกีารจดัเก็บในลักษณของ

เลขฐานสองคอื 0 กับ 1 

2.  ไบต (Byte) หมายถึง หนวยของขอมูลที่เกดิจากการนำบิตมารวมกันเปนตัวอักขระหรือตัวอักษร 

(Character) 

3.  เขตขอมูล (Field) คือการนำอักขระมารวมกันเพ่ือใหเกิดความหมาย 

4.  ระเบียน (Record) กลุมของเขตขอมูลที่มีความสัมพันธกัน ระเบียนจะประกอบดวยเขตขอมูล 

ตาง ๆ ที่เกี่ยวของกันเปนชุด 

5.  แฟมขอมูล (File) กลุมของระเบียนที่สัมพันธกัน ที่มีโครงสรางระเบียนเหมือนกันนำมาเก็บรวมใน

แฟมขอมูลเดียวกัน 

  6. เอนทิตี (Entity) สิ่งตาง ๆในฐานขอมลูทีอ่างอิงถึงสิ่งหลาน้ีอาจเปนรูปธรรม 

7. แอททริบิวต (Attribute) สิ่งที่ใชอธิบายคุณลักษณะของขอมูลในเอนทิตีหน่ึง ๆ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จากตารางที่ 2.14 

Relation คือ ช่ือของตาราง จากรูปที่ 2.14 Relation คือ ขอมูลนักศกึษา 

Entity คือ (table) ตารางที่ใชระบุคน สัตว สิ่งของ เชน นักศึกษา หรือวิชาเรียน 

Attribute คือ (Field) ขอมลูที่ใชแสดงคุณลกัษณะของ entity เชน ช่ือของนักศึกษา รหัสของ

นักศึกษา รหัสของวิชา และช่ือของวิชา 

รูปแบบความสมัพันธ (Relationships) มี 3 รูปแบบ 1:1, 1:M และ M:M 

1. ความสัมพันธของขอมูล 1:1 เปนความสมัพันธแบบ One to One Relationships หมายความวา 

ขอมูลหมายความวาขอมูลในเอนทิต้ี 1 มีความสัมพันธกับขอมูลในเอนทต้ีิที่สอง 1 ขอมูล เชน นักศึกษา 1 คน

สามารถมี รหสันักศึกษาได 1 รหสั 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.14 ตัวอยางตารางขอมูลเชิงสัมพันธ 

รูปที่ 2.15 ตัวอยางความสัมพันธแบบ 1:1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. ความสัมพันธของขอมูล 1:M เปนความสัมพันธแบบ One to Many Relationships หมายความ

วา ขอมูลในเอนทิต้ี 1 มีความสัมพันธกับขอมูลในเอนทิตี้ที ่สองหลายขอมูล เชน ภาควิชาหนึ่งสามารถมี

นักศึกษาไดหลายคน แตนักเรียนแตละคนสามารถเรียนไดทีละภาควิชาเทาน้ัน 

 

 
 

 
 

3. ความสัมพันธของขอมูล M:M เปนความสัมพันธแบบ Many to Many Relationships หมายความ

วา มีความสัมพันธ แบบกลุมตอกลุม เชน นักศึกษาสามารถลงเรียนวิชาเรียนไดหลายวิชา และวิชาเรียน

สามารถลงไดโดยนักศึกษาหลายคน 

 

 
 

 

รูปที่ 2.16 ตัวอยางความสัมพันธแบบ 1:M 

รูปที่ 2.17 ตัวอยางความสัมพันธแบบ M:M 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขอดีของฐานขอมูลเชิงสัมพันธ ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ เปนฐานขอมูลที่มีรูปแบบงายสำหรับผูใชทั่วไป 

โดยเฉพาะอยางยิ่งสำหรับผูใชซึ่งไมใชนักวิเคราะห นักออกแบบโปรแกรม โปรแกรมเมอร หรือผูจัดการ

ฐานขอมูล ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ เปนกลุมของตารางที่ขอมูลถูกจดัเก็บเปนแถวและคอลัมน ซึ่งในแตละตาราง

จะมีคอลัมนที่แสดงความสัมพันธของขอมูลในแตละตารางผูใชไมจำเปนตองรูวาขอมูลถูกจัดเก็บอยางไร 

รวมถึงวิธีการในการเขาถึงขอมูลดวย และภาษาที่ใชในการเรียกดูขอมูล เปนภาษาที่ใกลเคียงกับภาษาพูดของ

เราและไมจำเปนตองเขียนเปนลำดับขั้นตอน จึงสะดวกในการใชงานมาก 

2.7.5 Keys 

 ฐานขอมูลหนึ่ง ๆ จะมีขอมูลอยูมากมาย ยิ่งฐานขอมูลมีขนาดใหญขึ้นก็จะมีขอมูลจำนวนมาก โดย

ขอมูลเหลานี้อาจมีคาแตกตางกัน คลายกัน หรือแมกระทั่งเหมือนกัน ทำใหการแยกแยะโดยอาศัยเพียงตัว

ขอมูลอยางเดียวทำไดอยางยากลำบาก ดังนั้นจึงมีการกำหนดคา Keys ประจำขอมูลเพื่อทำใหการแยกแยะ

ขอมูลในฐานขอมูลเปนไปไดงายขึ้นและมีความถูกตอง คียมีหลายประเภท ไดแก Primary key, Compound 

key, Foreign key และ Candidate key [28] 

1. Primary Key (PK) หรือ คียหลัก คือ Field ที่ขอมลูในตารางไมมีคาที่ซ้ำกัน เเละตองไมเปนคาวาง 

(Null) สามารถนำมาใชจัดเรียงลำดับและแยกแยะขอมูลแตละรายการออกจากกันไดเปนอยางดี [29] 

 

 
 

 
 

จากรูปที่ 2.18 จะเห็นไดวานอกวา Field ID แลว Field อื่น ๆ คือ Firstname, Lastname และ 

Age สามารถมีขอมูลที่ซ้ำกันได ในกรณีนี้ Field ที่เหมาะสมที่จะเปน Primary key มากที่สุดคือ Field ID 

หากในตอนแรกตารางขอมูลไมมี Field ไหนที่เหมาะสมสำหรับการเปน Primary key ตองทำการสราง Field 

สมมติขึ้นมาเพ่ือใชเปน Primary key ดังรูป 2.19 

 

 

รูปที่ 2.18 ตัวอยาง Primary key 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. Compound Key เกิดจากการรวมขอมลูหลาย Field ใหมีคุณสมบัติเหมือนคียหลัก (มีคาไมซ้ำกัน

และไมมคีาวาง หรือ null value) เชน การนำ Field Firstname รวมกบั Field Lastname ทำใหเกิดเปน

Compound Field ที่มคีาไมซ้ำซอนกัน [29] 

 

 
 

 
 

รูปที่ 2.19 ตัวอยางการสราง Field เพ่ิมเพ่ือมาเปน Primary key 

รูปที่ 2.20 ตัวอยาง Compound key 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. Foreign Key (FK) หรือ คียนอก เปนคียที่เช่ือม Table ที่เกี่ยวของหรือมีความสัมพันธกัน เชน

ใน Subject Table กำหนดให รหัสวิชาเปน Primary Key และทำการเช่ือมโยงไปยัง Register Table เพ่ือ

ตองการทราบช่ือวิชาและหองเรียนที่นักเรียนลงทะเบียน โดยกำหนด Field รหัสวิชา ใน Table Register ให

เปน Foreign Key ในลกัษณะความสัมพันธ One to Many หมายความวา รหัสวิชา 1 วิชา สามารถให

นักเรียนลงทะเบียนไดมากกวา 1 คน ดังน้ันจึงมีรหัสซ้ำกันไดใน Register [29] 

 

 
 

 
 

จากรูปที่ 2.21 จะเห็นไดวา Subject Table มี ID (รหัสวิชา) เปน Primary key และมีความสัมพันธ

แบบ 1:M กับ Register (วิชาที่ลงทะเบียน) ของ Register Table 

4. Candidate Key คียที่มีคุณสมบัติใกลเคียงกับคียหลัก (Primary Key) หรือสามารถแทนคียหลัก

ได เชน ใน Citizen Table กำหนดให ID เปนคียหลัก ซึ ่งมีคาไมซ้ำกัน แตพบวา Citizen Number ของ

พนักงานก็มีคาไมซ้ำกัน ดังนั้น Citizen Number มีลักษณะเปน Candidate Key ซื่งสามารถนำมาเปนคีย

สำรองแทนคียหลักได [29] 

 

รูปที่ 2.21 ตัวอยาง Foreign key 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.7.6 Normalization 

Normalization คือ วิธีการหนึ่งที่ชวยลดความซ้ำซอนของขอมูลจาก Database ซึ่งเปนวิธีของการ

กำหนดแอตทริบิวตใหกับแตละเอนทิตี้ เพื่อใหไดโครงรางของตารางที่ดี สามารถควบคุมความซ้ำซอนของ

ขอมูลและหลีกเลี่ยงความผิดปกติของขอมูล ซึ่งการทำนอรมัลไลเซชันจะทำใหจำนวนขอมูลนั้นลดนอยลง แต

จำนวนตารางนั้นจะเพิ่มมากขึ้น การทำนอรมัลไลเซชันจะประกอบไปดวยนอรมัลฟอรม (Normal Form) 

มีเงื่อนไขการทำใหอยูในรูปแบบนอรมัลฟอรมที่แตกตางกันไป ขึ้นอยูกับผูออกแบบฐานขอมูลวาๆ ที่ แบบตาง

ตองการลดความซ้ำซอนของขอมูลใหอยูในระดับใด ซึ่งนอรมัลฟอรมมีรูปแบบตาง ๆ ดังตอไปน้ี [30] 

1. First Normal Form: 1NF เปนการขจดัแอตทริบิวต หรือกลุมแอตทริบิวตที่ซํ้ากนัไปอยูในเอนทิตี

ลูก เพ่ือแตละรายการในเอนทิตีไมมีคาของแอตทริบิวตหรือคาของกลุมแอตทริบิวตที่ซํ้ากัน 

รูปที่ 2.22 ตัวอยาง Candidate key 
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2. Second Normal Form: 2NF รีเลชันจะอยู ในรูปของ 2NF ก็ตอเมื ่อมีคุณสมบัติตามเงื ่อนไข

ดังตอไปน้ี คือ รีเลชันน้ันเปนนอรมัลฟอรมที่ 1 อยูแลวและรีเลชันน้ันไมมี Partial Dependency 

 Patial Dependency หมายถึง การที่มีแอตทริบิวตบางแอตทริบิวต ที่ขึ้นอยูกับบางสวนของคียหลัก

เทานั้น กลาวคือ ถารูคา A ก็จะทำใหทราบคาของ B ดวย ทุกคาของ A ที่มีคาเทากัน จะไดคาเทากันเสมอ 

จากตัวอยางจะเห็นไดวา ช่ือ นามสกุล จะขึ้นอยูกับรหัสนักศึกษา แตสาขาน้ันขึ้นอยูกับรหัสสาขา 

รูปที่ 2.23 ตัวอยางการทำ 1NF 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. Third Normal Form: 3NF รีเลชันจะอยูในรูปของนอรมัลฟอรมที่ 3 ก็ตอเมื่อมีคุณสมบัติตาม

เง่ือนไขดังตอไปน้ี รีเลชันน้ันเปนนอรมัลฟอรมที่ 2 อยูแลวและรีเลชันน้ันไมมีทรานซิทีฟดีเพนเดนซี 

Transitive Dependency หมายถึง การที่มีฟงกชันนัลดีเพนเดนซี ระหวางแอตทริบิวตที่ไมไดเปนสวนของคีย

ใด ๆ แตมแีอตทริบิวตอ่ืน ๆ มาขึ้นกับแอตทริบิวตน้ัน จากตัวอยางจะเห็นไดวา ช่ือ นามสกุล และ รหัสสอบ

น้ันขึ้นอยูกับรหัสนักศึกษา โดยที่น่ังสอบน้ันขึ้นกับรหัสสอบอีกที 

 

รหัสนักศึกษา ชื่อ นามสกุล รหัสสาขา สาขา

60010080 กิตติภูมิ ดารายน 101 อุตสาหการ

60010084 กิตติสัณห จิวจินดา 103 นานาชาติ

60010223 ชัยพร แสนตางใจ 102 ออกแบบ

รูปที่ 2.24 ตัวอยางการทำ 2NF 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 2.25 ตัวอยางการทำ 3NF 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทท่ี 3 

วิธีการดำเนินงานวิจัย 
 

ในงานศึกษาการประยุกตเทคโนโลยีจดจำใบหนากับแพลตฟอรมสำหรับใชในการลงช่ือเขาทำงาน 

มุงเนนในดานการพัฒนา GUYs Platform ซึ่งในบทน้ีจะกลาวถึงวิธีการดำเนินงานและขั้นตอนตาง ๆ ในการ

ดำเนินงานของปริญญานิพนธ ดังแสดงในหัวขอตอไปน้ี  

1. การศึกษาขอมูลที่เกี่ยวของ  

2. การพัฒนา GUYs Platform 

3. การทดสอบและแกไขปรับปรุง 

4. การวิเคราะหขอมูลและสรปุผล 

 

3.1 ศึกษาขอมูลที่เก่ียวของ 

1. ศึกษาสภาพปจจุบันของการลงช่ือเขาทำงานของพนักงาน  

2. ศึกษาหาขอมูลเกี่ยวกับการพัฒนา Windows Application โดยมีการประยุกต Face 

Recognition 

3. ศึกษาหาขอมูลเกี่ยวกับการพัฒนา Web Application การออกแบบและสราง Database  

 

3.2 พัฒนา GUYs Platform 

1. พัฒนา Windows Application สำหรับตรวจจับใบหนาและจดจำบุคคลโดยนำ EmguCV Face 

Recognition Algorithm มาประยุกตใช โดยพัฒนาบน .NET framework ดวยภาษา C# 

2. พัฒนา Web Application สำหรับใชในการติดตามการลงชื่อเขาทำงานของพนักงาน โดยในสวน

ของ Web Application แบงเปน 2 สวนคือ สวนผูใชงาน (Client Site) กับ สวนเซิรฟเวอร (Server Site) ใน

สวนผูใชงานทำการพัฒนาโดยใช Vue.js framework และในสวนเซิรฟเวอรทำการพัฒนาโดยใช ASP.NET 

core WebAPI framework โดยภาษา C# 

3. ออกแบบและสราง Database สำหรับใชเก็บขอมูลของพนักงานและขอมูลเวลาการเขาทำงานของ

พนักงาน โดยใชโปรแกรม Microsoft SQL Server และทำการจัดการ Database ผานโปรแกรม Microsoft 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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SQL Server Management Studio โดยทำการ Normalization Database ใหอยูในรูป 3NF และทำการใส

ขอมูลของพนักงานลงใน Database 

4. Cloud Architecture นำสวน Web Application และ Database ที่อยูใน GUYs Platform ให

ทำการรันระบบผาน Cloud Service โดยใชบริการของ Microsoft Azure 

 

3.3 ทดสอบและแกไขปรับปรุง 

1. ทดสอบระบบ 

2. ตรวจสอบขอบกพรองและดำเนินการแกไขระบบและการเชื่อมตอของ Windows Application, 

Web Application, Database และ Cloud 

 

3.4 วิเคราะหขอมูลและสรุปผล 

1. เปรียบเทียบระหวางการเช็คชื่อในการเขาทำงานดวยวิธี Face recognition และวิธีการลงชื่อเขา

ทำงานในปจจุบัน โดยกำหนดตัวช้ีวัด คือ เวลาที่ใชในการลงช่ือเขาทำงานของพนักงาน 

2. หาประสิทธิภาพและความแมนยำในการตรวจจับใบหนาดวย Face Recognition 

3. สรุปผลและเสนอแนวทางในการลงช่ือเขาทำงานของพนักงานที่เหมาะสม 
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บทท่ี 4 

ผลการดำเนินการวิจัย 
 

ในบทน้ีจะกลาวถึงผลการดำเนินงานหลังจากการพัฒนา GUYs Platform ดังแสดงในหัวขอตอไปน้ี  

1. สถาปตยกรรมของระบบ  

2. ผลการทดสอบ GUYs Platform 

 

4.1 สถาปตยกรรมของระบบ 

ใน GUYs Platform ไดแบงการทำงานหลักออกเปนทั้งหมด 3 สวนไดแก สวนของโปรแกรมตัวจับ

และจดจำใบหนา หรือ Face Recognition and Detection ที่ประยุกตใชร วมกับ EmguCV Library ใน

รูปแบบ Desktop Application ที่จะทำงานบนระบบปฏิบัติการวินโดวส (Windows OS) เทานั้น สวนตอมา

คือสวนของฐานขอมูล (Database) ที่มีหนาที่ในการจัดเก็บขอมูลจากสวนโปรแกรมตัวจับและจดจำใบหนา

จากการตรวจจับแลวและสงขอมูลใหยังสวนของ Web Monitoring สำหรับการตรวจสอบเวลาการเขาทำงาน

และขอมูลสวนตัว และสวน Web Monitoring เปนสวนที่แสดงขอมูลเวลาที่เขาทำงานของแตละวันแลวขอมูล

สวนตัวของผูใชงานโดยขอมูลที่นำมาแสดงจะนำมาจากฐานขอมูล โดยรูปแบบของการทำงานเปนดังรูปที่ 4.1 

 

 
 

 
 

4.1.1 โปรแกรมตรวจจับและจดจำใบหนา หรือ Face Recognition and Detection 

ในสวนของโปรแกรมตัวจับและจดจำใบหนา หรือ Face Recognition and Detection นั้นไดถูก

พัฒนาขึ้นดวยภาษา C# โดยใชไลบรารีฟงกชันการเขียนโปรแกรมของ EmguCV เพื่อใชสำหรับการตรวจจับ

รูปที่ 4.1 สถาปตยกรรมของระบบ GUYs Platform 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ใบหนาแบบเรียลไทมโดยการทำงานของตัวโปรแกรมจะมีการทำงานหลักอยู 2 ฟงกชันไดแก การจดจำใบหนา

ใบหนาและการตรวจจับใบหนา โดยรูปแบบการทำงานโดยรวมจะแสดงอยูในรูปที่ 4.2 

 

 
 

 
 

1. การจดจำใบหนา Face Recognition 

การจดจำใบหนาเปนสวนที่มีไวเพื่อสำหรับผูใชงานที่ยังไมไดมีขอมูลของรูปถายที่เปนลักษณะของ 

Bitmap ไฟล (.bmp) จัดเก็บอยูในโฟลเดอรสำหรับการเรียนรูของโปรแกรม (Training Data) โดยผูใชงาน

จะตองทำการกดที่ปุม “Recognition” เพื่อที่สำหรับจัดเก็บรูป Bitmap ไฟลลงในโฟลเดอรสำหรับการเรยีนรู

ของโปรแกรม หลังจากนั้นใหผู งานใสขอมูลที่เปนเอกลักษณของผูใชงานลงไป ผูวิจัยไดกำหนดเปนรหัส

ประจำตัวของผูใชงาน (Employee ID) เพื่อใหโปรแกแรมไดรูจักวารูป Bitmap ไฟลที่ถูกจัดเก็บลงไปนั้นเปน

ของผูใชทานใด ในขณะเดียวกันในชองของ Frame Camera ก็จะปรากฎรูปที่มาจากกลองที่ไดติดตั้งไวแสดง

บนสวนดังกลาว ถาโปรแกรมทำการตรวจจับใบหนาไดจะขึ้นกรอบสีเขียวบริเวณใบหนาของผูใชงาน ในกรณทีี่

เปนใชงานที่ไมมีขอมูลจะแสดงขอความดานบนกรอบวา “Unknown” และหลังจากนั้นผูใชงานกดที่ปุม 

รูปที่ 4.2 ผังงานของโปรแกรมตรวจจับและจดจำใบหนา 
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“Save Face” เพื่อใหโปรแกรมทำการบันทึกรูปในรูปแบบของ Bitmap ไฟลและนำรูปไปจัดเก็บในโฟลเดอร

สำหรับการเรียนรู ของโปรแกรม (Training Data) พรอมกับเก็บขอความเอกลักษณของผูใชงานลงไปใน

รูปแบบของ text ไฟล (.txt) โดยรูปแบบการทำงาน วิธีการใชงานสำหรับผูใชงาน โฟลเดอรที่จัดเก็บBitmap 

ไฟล และไฟลขอความเอกลักษณของผูใชงาน แสดงดังรูปที่ 4.2 รูปที่ 4.3 รูปที่ 4.4 และรูปที่ 4.5 ตามลำดับ 

 

 
 

 
  

 
 

 
 

รูปที่ 4.3 วิธีการใชงานสำหรับผูใชงานฟงกชันจดจำ 

 

 

รูปที่ 4.4 โฟลเดอรที่จัดเก็บBitmap ไฟล (Training Data) 
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2. การตรวจจับใบหนา Face Detection 

การตรวจจับใบหนาเปนสวนที่ไวเพื่อตรวจจับใบหนาของผูใชงานสำหรับเขาทำงาน โดยการทำงานใน

สวนนี้ผูใชงานจะตองมีขอมูลสำหรับเรียนรู (Training Data) หรือรูปที่เปน Bitmap ไฟล (.bmp) ที่อยุในโฟล

เดอรสำหรับการเรียนรูของโปรแกรม และเอกลักษณของผูใชงานแลวเทาน้ัน หรือจะกลาววาผูใชงานจะตองทำ

การใชงานในสวนของการจดจำใบหนา Face Recognition แลวเทาน้ัน โดยการทำงานผูใชงานจะตองกดที่ปุม 

“Detection” กอนแลวหลังจากนั้นสวนของ Frame Camera จะปรากฏรูปที่นำเขามาจากกลองที่ไดติดตั้งไว 

ในขณะเดียวกันโปรแกรมจะเริ่มทำการจับใบหนาของผูใชงานทันที โดยโปรแกรมจะแสดงกรอบสีเขียวบน

ใบหนาพรอมกับแสดงเอกลักษณของผูใชงาน ซึ่งผูวิจัยไดกำหนดเปนรหัสประจำตัวของผูใชงาน (Employee 

ID) จะแสดงดานบนกรอบสีเขียว การที่โปรแกรมแสดงแบบน้ีแสดงวาโปรแกรมไดทำการเปรียบเทียบใบหนาที่

กลองจับใบหนาผูใชงานในขณะน้ันและไดเทียบกับขอมูลเรียนรูแลวโปรแกรมจะสงคาเอกลักษณของผูใชงานที่

ตรงกับขอมูลเรียนรูออกมา โดยการทำงานในสวนนี้โปรแกรมจะจดจำไววารูปที่เก็บไวในโฟลเดอรสำหรับการ

เรียนรู รูปที่ 4.3 นั้นเปนของใครโดยเทียบกับเอกลักษณของผูใชงานตามลำดับ ในรูปที่ 4.4 เชน ในโฟลเดอร

การเรียนรูที่ชื่อ “face1.bmp” เปนของรหัส “60010223” ในคาหลักที่ 1 โดยหลักที่ 0 เปนการบอกจำนวน

รูปที่บันทึกในโฟลเดอรสำหรับการเรียนรูได หลังจากโปรแกรมไดแสดงผลคาเอกลักษณของผูใชงานออกมา 

โปรแกรมจะทำการสงคาเอกลักษณของผูใชงาน พรอมกับ เวลาที่ตรวจจับใบหนาไดไปยังฐานขอมูล โดย

รูปแบบการทำงานของฟงกชันนี้ วิธีการใชงานสำหรับผูใชงานพรอมกับการสงขอมูลไปยังฐานขอมูล และการ

จดจำระหวางโฟลเดอรที่จัดเก็บBitmap ไฟล (Training Data) กับไฟลขอความเอกลักษณของผูใชงาน แสดง

ดังรูปที่ 4.2 รูปที่ 4.6 และ รูปที่ 4.7 ตามลำดับ 

รูปที่ 4.5 ไฟลขอความเอกลักษณของผูใชงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.6 วิธีการใชงานสำหรับผูใชงานในฟงกชันตรวจจับใบหนาพรอมกับการสงขอมูลไปยังฐานขอมูล 

รูปที่ 4.7 การจดจำระหวางโฟลเดอรที่จัดเก็บBitmap ไฟล กับไฟลขอความเอกลักษณของผูใชงาน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.1.2 ระบบคลาวด (Cloud Architecture) 

ใน GUYs Platform นั้นไดทำการสรางสวนของโปรแกรมตรวจจับและจดจำใบหนานั้นเปนสวนที่

ทำงานบนเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล แตในสวนของฐานขอมูล และ Web Monitoring น้ันจะเปนสวนที่ใช

เทคโนโลยีคลาวดในการทำงานของสวนนี้เพื่อใหผูใชงานสะดวกสามารถตรวจเช็คขอมูลของตนเองไดทุกที่ ทุก

เวลา โดยเทคโนโลยีคลาวดจะใชดวยกัน 3 สวนไดแก ฐานขอมูล Server Site และสวนของหนาตางสำหรับ

ผูใชงาน (Client Site) โดยใช Microsoft Azure Platform ในการประมวลผลและทำงานของทั้ง 3 สวน ใน

สวนของฐานขอมูลทำงานบน Azure SQL Server สวนของ Server Site ทำงานบน Azure App Service 

และสวนของหนาตางสำหรับผู ใชงาน (Client Site) ทำงานบน Azure Static Web App โดยการทั้งสาม

ทำงานภายใต Azure Resource Manager 

 

 

 

 
 

 

 

 

รูปที่ 4.8 Cloud Architecture of GUYs Platform 
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4.1.3 Database 

 ในสวนของ Database ไดทำการออกแบบ GuysDataDB โดยประกอบไปดวยตารางสำหรับไวใชเก็บ

ขอมูลเวลาการลงช่ือเขาทำงานและขอมูลสวนตัวของพนักงาน โดยมีการสรางตารางเพ่ือเก็บขอมูลดังรูป 4.8  

 

 

 

 
 

 จากรูปที่ 4.9 GuysDataDB ประกอบไปดวย 6 ตาราง  

1. UserInfo Table สำหรับเก็บขอมูลสวนตัวของพนักงาน โดยจะเก็บขอมูล ชื่อ นามสกุล สาขาที่

ทำงาน แผนก วันเกิด เบอร อีเมลล รูป และวันหยุดคงเหลือ  

2. WorkTime Table สำหรับเก็บขอมูลเวลาในการเขางานและเวลาเลิกงานของแตละแผนกและแต

ละสาขา โดยจะเก็บขอมูล ลำดับที่ สาขา แผนก เวลาเขาทำงาน และเวลาเลิกงาน  

3. Location Table สำหรับเก็บขอมูลของแตละสาขา โดยจะเก็บขอมูล ลำดับที่ รหัสสาขา ชื่อสาขา 

และหัวหนาของสาขา  

รูปที่ 4.9 ตารางความสัมพันธของ GUYs Platform Database 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4. Department Table สำหรับเก็บขอมูลของแตละแผนก โดยจะเก็บขอมูล ลำดับที่ รหัสแผนก ช่ือ

แผนก และหัวหนาของแผนก  

5. Attendance Table สำหรับเก็บขอมูลเวลาเขาทำงานและเวลาออกจากงานของพนักงาน โดยจะ

เก็บขอมูล ลำดับที่ รหัสพนักงาน วัน เวลาเขาทำงาน และเวลาเลิกงาน 

6. Password สำหรับเก็บขอมูลรหัสและพาสเวิรดขอพนักงานสำหรับเขาเว็บไซต GUYs Monitoring 

โดยเก็บขอมูล รหัสพนักงาน รหัสลงช่ือเขาใชเว็บไซต GUYs Monitoring และพาสเวิรด 

4.1.4 Web Application (GUYs Monitoring)  

ในสวนของ Web Application ไดมีการพัฒนาเปน 2 สวน ไดแก สวนของ Server Site และสวน

ของหนาตางสำหรับผูใชงาน Client Site 

1. สวน Server Site 

เปนสวนที่ทำการสงขอมูลไปยังสวนของ Client ตามคำรองขอซึ่งสวนนี้พัฒนาโดยใช ASP.NET core 

WebAPI ดวยภาษา C# จะทำงานโดยฝง Client Site ไดรองขอตาม URL ที่กำหนดวาตองการขอมูลใด และ

ชนิดใดบางซึ่งการเรียกขอมูลจากฝง Server จะรับคำรองขอและทำการเชื่อมตอกับฐานขอมูลเพื่อนำขอมูล

มาแลวเรียบเรียงเปนชุดในรูปแบบของ JSON เพื่อสงขอมูลดังกลาวกลับไปยังฝง Client Site แลวนำไป

แสดงผลดังตัวอยางการรองขอมูลสวนบุคคลของผูใชงาน ดังรูปที่ 4.10 โดย URL ของฝง Server Site (API) 

อยูที่ https://guysgodmode.azurewebsites.net/ 

 

 
 

 รูปที่ 4.10 การรองขอมูลสวนบุคคลของผูใชงานของ Server เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. สวนของหนาตางสำหรับผูใชงาน (Client Site)  

ในสวนน้ีเปนสวนที่ใหผูใชงานไดตรวจสอบเวลาการเขาทำงานหลังจากการเช็คเขาทำงานแลวโดยสวน

นี้ถูกพัฒนาดวย Vue.js ที่ใชภาษา JavaScript CSS และ HTML สำหรับการออกแบบหนาตาการแสดงผล 

โดยผูใชงานจะตองทำการเขาสูระบบกอนถึงจะสามารถเขาชมได ที่อยูของเว็บไซตสำหรับการเขาใชงานคือ

https://guysfront.z23.web.core.windows.net/ 

 

 
 

 
 

การเขาสูระบบของเว็บไซตนี้ถูกกำหนดใหมีการใช JWT Token แบบ HS256 เพื่อความปลอดภัย

ของผูใชงานโดยผูใชงานที่ Login จะมีการสงคา UserID และ Password ไปยังสวน Server Site เพื่อขอทำ

การสรางรหัส Token เพื่อเขาใชงาน ถา UserID และ Password ตรงกันฝง Server Site จะสงตัว Token 

กลับมายังสวน Client กลับมาและจะสงคา Token กลับไปยังฝง Server Site อีกครั้งเพื่อยืนยันตัวตนแลวสง

คาผูใชงานมายังฝง Client Site และถือวาการเขาสูระบบสมบูรณ กระบวนการเขาสูระบบแสดงในรูปที่ 4.11 

ในสวน JWT Authentication  

รูปที่ 4.11 หนาตางสำหรับเขาสูระบบของ GUYs Monitoring 
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หลังจากการเขาสูระบบเรียบรอยแลวเว็บไซตจะนำผูใชงานมาสูหนาแรก หรือ หนา Dashboard เปน

หนาที่รายงานจำนวนพนักงานทั้งหมด พนักงานที่เขางานแลว พนักงานที่มาชากวากำหนด จำนวนสถานที่

ทำงาน จำนวนแผนก และจำนวนคนขาดงานจะแสดงในสวนดานบน หรือ หมายเลข 1 ของรูปที่ 4.12 สวน

ดานลางเปนการแสดงในสวนของรายละเอียดคนที่เขามาทำงานที่ผานการตรวจจับใบหนาแลวจะมีการแสดง

ขอมูล ณ วันปจจุบัน และวันทั้งหมด ดังแสดงหมายเลข 2 ในรูปที่ 4.12 และ รูปที่ 4.13 สวนตอมาแถบดาน

ซายมือเปนรายของหนาอื ่น ๆ ที่ผู ใชงานตองการเขาชม ไดแก หนา Dashboard Employee List และ 

Personal ดังแสดงที่หมายเลข 3 รูปที่ 4.12 และสัญลักษณดานบนขวามือเปนสวนที่แสดงช่ือของผูใชงานและ

คำสั่งออกจากระบบ ดังหมายเลข 4 รูปที่ 4.12  

 

 

 

รูปที่ 4.12 หนาแรกของ GUYs Monitoring 
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(ก) 

 

(ข) 

 
 

 ในสวนของหนา Employee List เปนการแสดงขอมูลของพนักงานทั้งหมดที่อยูในองคกร โดยแสดง

เพียงขอมูลพ้ืนฐาน เชน ช่ือ  

เบอร แผนก สถานที่ทำงาน และ E-mail ดังรูปที่ 4.14 และสวนหนา Personal เปนสวนที่แสดงเฉพาะขอมูล

ของผูใชงานที่เขาสูระบบเทาน้ันจะแสดงขอมูลโดยละเอียด เชน วันเกิด รหัสประจำตัวประชาชน จำนวนวันลา 

ช่ัวโมงทำงาน เปนตน ดังรูปที่ 4.15 

รูปที่ 4.13 สวนของการแสดงผลรายละเอียดของผูเขาทำงาน โดยแบงเปน ณ วันปจจุบัน (ก) และ โดยรวม (ข) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.14 สวนของหนาตาง Employee List 

รูปที่ 4.15 สวนของหนาตาง Personal 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ขอมูลทั้งหมดที่แสดงในหนาตาง ๆ จะถูกเรียกมาจากฐานขอมูลซึ่งฝง Server Site จะทำตามคำรอง

ดังที่กลาวไปขางตน ดังน้ันขอมูลของพนักงานที่ถูกตรวจจับใบหนาโดยโปรแกรมตรวจจับและจดจำใบหนาก็จะ

สงขอมูลและแสดงผลในสวนหนาตางของผูใชงานแบบเรียลไทม ทำใหผูใชงานสามารถตรวจสอบไดทันที ในรูป

ที่ 4.16 จะเปนการสรุปการทำงานทั้งหมดของสวน Web Application (GUYs Monitoring) ในสวนของ 

Client Site, Server Site และฐานขอมูล รวมทั้งขั้นตอนของการลงช่ือเขาใชแบบ JWT  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 รูปที่ 4.16 สรุปการทาํงานของ Web Application (GUYs Monitoring) ทัง้ 3 สว่น 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.2 ผลการทดสอบ GUYs Platform 

4.2.1 ผลการทดสอบโปรแกรมตรวจจับและจดจำใบหนา 

 หลังจากทำการสรางโปรแกรมตรวจจับและจดจำใบหนาไดสมบูรณแลวทางผูวิจัยไดทำการทดลอง

การทำงานของโปรแกรม โดยกำหนดการทดลองดังน้ี  

1. ผลลัพธของรันโปรแกรมสำหรับการนำเขาในรูปแบบวีดีโอ 

ทางผูวิจัยไดกำหนดใหอุปกรณนำเขาวีดีโอคือ กลองเว็บแคมที่ถูกติดต้ังจากโนตบุคของผูวิจัย ผลจาก

การทำทดลองดังกลาวพบวาโปรแกรมสามารถแสดงผลและสามารถบันทึกขอมูลสำหรบัการเรียนรูได ดังรูปที่ 

1 เปนรูปที่โปรแกรมไดทำการแปลงภาพวีดีโอจากอุปกรณนำเขาเปนไฟล Bitmap (.bmp) 

 

 
 

 
 

2. ผลลัพธของการใชฟงกชันจดจำใบหนา 

ในฟงกชันจดจำใบหนาสามารถทำงานไดและสามารถจัดเก็บในไฟลของรูปและขอความเอกลักษณได

อยางถูกตอง ดังรูปที่ 4.18 

 

 
 

 

 

 

รูปที่ 4.17 รูปที่โปรแกรมจากอุปกรณนำเขาเปนไฟล Bitmap (.bmp) 

รูปที่ 4.18 ผลลัพธจากการใชงานฟงกชันจดจำใบหนา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. ผลลัพธของการใชฟงกชันตรวจจับใบหนา 

ในการทดลองฟงกชันตรวจจับใบหนา ผูวิจัยไดกำหนดจำนวนรูปภาพสำหรับการเรียนรูจำนวน 30 

ภาพตอ 1 บุคคล ดังรูปที่ 4.19 ก) เปนโฟลเดอรของรูปสำหรับการเรียนรูที่บันทึกได และรูปที่ 3 ข) เปนไฟลที่

แสดงเอกลักษณบุคคลที่จะแสดงจำนวนของรูปภาพและรหัสของภาพ 

 

 
ก) 

ข) 

 
 

ผลลัพธของการใชฟงกชันตรวจจับใบหนา ไดผลลัพธดังนี้ โปรแกรมสามารถตรวจจับพรอมกับ

สามารถแสดงชื่อไดถูกตองทั้งในสวนการเขาทำงานและออกจากการทำงาน และในสวนของฐานขอมูลก็

สามารถรับคาไดอยางครบถวนและถูกตอง แตผู ว ิจ ัยไดสังเกตวาอุปกรณที ่ใชในการทำทดลองนั ้นมี

ประสิทธิภาพที่ไมเสถียรทำใหโปรแกรมมีการทำงานที ่ลาชา เนื ่องจากการประมวลผลของฟงกชันการ

เปรียบเทียบใบหนา ในรูปที่ 4.20 แสดงผลลัพธของการใชงานฟงกชันตรวจจับใบหนา และรูปที่ 4.21 แสดง

ขอมูลในฐานขอมูลเมื่อไดรับของมูลจากโปรแกรมตรวจจับใบหนา 

 

รูปที่ 4.19 ขอมูลที่ไดจากการใชฟงกชันจดจำใบหนา 
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รูปที่ 4.20 ผลลัพธของการทำงานของฟงกชันตรวจจับใบหนา 

 

รูปที่ 4.21 ขอมูลที่โปรแกรมตรวจจับใบหนาสงใหฐานขอมูล 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จากการทดลองพบปญหาในสวนของการตรวจจับหนาโดยการทำใบหนาในลักษณตาง ๆ อาจจะสงผล

โปรแกรมไมทำการตรวจจับ เชน การทำใบหนาเอียงจากรูปแบบปกติ หรือ พ้ืนหลังที่ไมสม่ำเสมอ 

 

 
 

 
 

 
 

 

รูปที่ 4.22 รูปใบหนาที่โปรแกรมตรวจจับไมไดเน่ืองจากใบหนาเอียงมากเกินไป 
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4.2.2 ผลการทดสอบการทำงานของ Web Application 

1. ผลการทดสอบการเขาสูระบบ 

การทดสอบการเขาสูระบบมีวัตุประสงคเพื่อทำการเขาชมเว็บไซตได และเปนการทดสอบการทำงาน

ของ Service Site Client Site และฐานขอมูล หลังจากผูใชไดกรอกขอมูลสำหรับการเขาใชงานแลวไดผลวา

สามารถเขาสูระบบได โดยรูปที่ 4.24 เวลาการตอบสนองของฝง Server Site ในขั้นตอนการเขาสูระบบ 

เน่ืองจากผูวิจัยไดใชบริการ Azure App Server ในรูปแบบของนักพัฒนาทำใหเวลาการตอบสนองใชเวลานาน

กวาปกติ โดยใชเวลาในการตอบสนองดวยเวลา 4.81 วินาท ี

 

 

 
 

 
 

2. ผลการทดสอบการแสดงผลจากสวน Client site ในหนาการใชงานตาง ๆ 

 ในสวนของหนาตาง Dashboard สามารถแสดงผลขอมูลไดอยางครบถวนและจากการทำลองใน

ฟงกชันตรวจจับใบหนาของโปรแกรมตรวจจับและจดจำใบหนา ในการลงชื่อเขาทำงานก็สามารถทำไดอยาง

ถูกตองจากรูปที่ 4.20 ในการลงช่ือเขาทำงานก็สามารถแสดงผลไดถูกตองในรูปที่ 4.25  

รูปที่ 4.24 เวลาการตอบสนองของฝง Server Site ในการเขาสูระบบ 
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 ในสวนของหนาตาง Employee List สามารถแสดงขอมูลของพนักงานไดอยางถูกตองและครบถวน

โดย Client Site รองขอขอมูลผานทาง Server Site โดยไมมีปญหาแตอยางไรโดยใชเวลา 2.44 วินาที ดังรูป

ที่ 4.26 ที่แสดงเวลาการตอบสนองของหนาตาง Employee List ฝง Client กับฝง Server Site 

 

 
 

 

รูปที่ 4.25 สวนของ Client Site แสดงขอมูลการเขาทำงานจากฐานขอมูลผาน API Server Site 

รูปที่ 4.26 เวลาการตอบสนองของฝง Server Site ในการเขาสูหนาตาง Employee List 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ในสวนของหนาตาง Personal สามารถแสดงขอมูลของพนักงานไดอยางถูกตองและครบถวนโดย 

Client Site รองขอขอมูลผานทาง Server Site โดยไมมีปญหาแตอยางไรโดยใชเวลา 0.15 วินาที ดังรูปที่ 

4.27 และในสวนแสดงเวลาทำงานทั้งหมด และเวลาที่เขางานชาก็สามารถแสดงผลไดอยางถูกตอง ดังรูปที่ 

4.28 ที่ไดทำการทดลองในฟงกชันตรวจจับใบหนาของโปรแกรมตรวจจับและจดจำใบหนา ในรูปที่ 4.20 โดย

ผูวิจัยไดกำหนดเวลาเขาทำงานที่เวลา 9:00:00 น. 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

รูปที่ 4.27 เวลาการตอบสนองของฝง Server Site ในการเขาสูหนาตาง Personal 

รูปที่ 4.28 การแสดงผลเวลาที่ทำงานรวมกับเวลาที่มาสาย ในหนาตาง Personal 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 5 

สรุปผลและขอเสนอแนะ 
 

ในบทน้ีจะกลาวถึงผลสรุปของโครงงาน ปญหาและอุปสรรค และ แนวทางการพัฒนาตอของปริญญา

นิพนธเรื่อง การประยุกตเทคโนโลยีจดจำใบหนากับแพลตฟอรมสำหรับใชในการลงช่ือเขาทำงาน ดังแสดงใน

หัวขอตอไปน้ี  

1. ผลสรุปของโครงงาน  

2. ปญหาและอุปสรรค 

3. แนวทางการพัฒนาตอ 

 

5.1 ผลสรุปของโครงงาน 

5.1.1 สวนของวินโดวสแอปพลเิคชัน่ 

 พัฒนาเปนโปรแกรมสำเร็จรูปพรอมสำหรับการติดตั้งบนระบบปฏิบัติการ Windows โดยมีฟงกชัน

หลัก คือ การตรวจจับใบหนา และการจดจำใบหนา โดยจะทำการตรวจจับใบหนาผานกลองที่ต้ังเปนคาเริ่มตน

ของคอมพิวเตอร เมื่อทำการตรวจจับใบหนาที่ไดทำการจดจำใบหนาไวแลวจะแสดงเวลาที่ตรวจจับใบหนาได

และสงขอมูล ชื่อ รหัสพนักงาน และ เวลาที่ทำการตรวจจับใบหนาไปยังฐานขอมูล การจดจำใบหนาสามารถ

ทำไดผานตัววินโดวสแอปพลิเคช่ันโดยการกดถายภาพบุคคลเพ่ือทำการจดจำใบหนา 

5.1.2 สวนของเว็บแอปพลเิคชั่น 

 พัฒนาเว็บไซต โดยสามารถเขาใชงานผานทางเว็บเบราเซอร เว็บแอปพลิเคชั่นสามารถตรวจเช็ค

ขอมูลการเขาทำงานของพนักงานได โดยแสดงขอมูลการเขาทำงานที่เก็บไวในฐานขอมูล ขอมูลที่นำมาแสดง

บนเว็บไซต คือ จำนวนพนักงานทั้งหมด จำนวนพนักงานที่ทำการลงช่ือเขาทำงานแลว จำนวนพนักงานที่ยังไม

ทำการลงช่ือเขาทำงาน และเวลาที่ทำการลงช่ือเขาทำงานของพนักงานสวนบุคคลและพนักงานทั้งหมด 

 

5.2 ปญหาและอุปสรรค 

1. Algorithm ที่นำมาใชสำหรับการตรวจจับและจดจำใบหนามีการทำงานที่ไมเสถียรเนื ่องจาก

อุปกรณที่ใชในการทดสอบมีประสิทธิภาพไมเพียงพอ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. การระบาดของ COVID-19 ทำใหผูวิจัยไมสามารถทำการทดลองกับผูใชจำนวนมากในสถานที่จริง

ได สงผลใหผูวิจัยทำการทดลองไดไมสมบูรณ 

3. ในสวน Database ของ GUYs Platform และ Web Application มีขอจำกัดในการเชื่อมตอใน

สวนของ Client site และ Server site ในเรื ่องเวลาที่ชากวาปกติ เนื ่องจาก Server ที ่ใชเปน Server ที่

ใหบริการสำหรับผูพัฒนา 

 

5.3 แนวทางการพัฒนาตอ 

 1. ออกแบบ UI/UX ของ Windows Application และ Web Application ใหทันสมัยและใชงานได

งายมากขึ้น 

 2. เพิ่มฟงกชันสำหรับผูใชงานในสวนของ Web Application ใหมีความยืดหยุนและตอบสนองความ

ตองการของผูใชมากขึ้น 

 3. เพิ ่มความสามารถของ Windows Application ในสวนของการตรวจจับและจดจำใบหนาให

สามารถทำไดมากกวา 1 ผูใชงานพรอมกัน และรองรับสถานการณที่หลากหลายมากขึ้น 

 4. แกไขและปรับปรุงระบบของ Web Application ใหใชทรัพยากรนอยลงเพื่อใหการตอบสนองมี

ความรวดเร็วมากขึ้น 

 5. ลดการทำงาน การเช่ือมตอ กับฐานขอมูลใหนอยลงแตยังคงแสดงผลไดแบบเรียลไทม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Data Dictionary 

 

ตารางที่ ผ1 UserInfo Table 

Field Name Data Type Data Format Size Example 

ID int   60010084 

Title Int   1=Mr. 

Firstname nvarchar  20 Kittisarn 

Lastname nvarchar  20 Chewjinda 

Location Int   1=Ladkrabang 

Department Int   1=Engineer 

Postion Int  25 1=Supervisor 

CitizenNumber Int  13 1104567412216 

Gender Int   1=Male 

Birthdate datetime2(7) YYYY-MM-DD  1999-02-11 

Country Int   1=Thailand 

Nationality Int   1=Thai 

Tel nvarchar  10 0805554466 

Email nvarchar  40 60010084@kmitl.ac.th 

Address1 nvarchar  50 119/24 Pattanakarn Suanluang 

Address2 nvarchar  50 119/25 Pattanakarn Suanluang 

City Int   1=Bangkok 

Post nvarchar  5 10200 

Salary float   15000.00 

Photo nvarchar  Max File location 
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ตารางที่ ผ2 Password Table 

Field Name Data Type Data Format Size Example 

UserID int   60010084 

ID nvarchar  15 Kittisarn99 

Password nvarchar  15 12345678999 

 

ตารางที่ ผ3 Password Table 

Field Name Data Type Data Format Size Example 

No int   1, 2, 3,… (identity) 

ID int   60010084 

Date date YYYY-MM-DD  2021-04-30 

TimeIn time(0) hh:mm:ss  08:50:00 

TimeOut time(0) hh:mm:ss  17:05:00 

FacePhoto nvarchar  Max File location 

 

ตารางที่ ผ4 WorkTime Table 

Field Name Data Type Data Format Size Example 

No int   1, 2, 3,… (identity) 

Location int   2=Dindaeng 

Dapartment int   2=HR 

Start time(0) hh:mm:ss  09:00:00 

GetOff time(0) hh:mm:ss  17:00:00 

 

ตารางที่ ผ5 Location Table 

Field Name Data Type Data Format Size Example 

No int   1, 2, 3,… (identity) 

ID int   1 

Name nvarchar   Ladkrabang 

Supervisor int   60010084 
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ตารางที่ ผ6 Department Table 

Field Name Data Type Data Format Size Example 

No int   1, 2, 3,… (identity) 

ID int   3 

Name nvarchar   IT 

Supervisor int   60010223 
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