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บทคัดยJอ 

ปริญญานิพนธVเร่ือง ระบบจัดการแอปพลิเคชันสำหรับเคร่ืองรูดบัตรเครดิตอัจฉริยะ จัดทำ

ข้ึนเพ่ือจุดประสงคVในการแกhไขปpญหาท่ีอาจเกิดไดhจากแรงงานคนท่ีตhองปrอนขhอมูลตsาง ๆ ใหhกับ

เคร่ืองรูดบัตรอัจฉริยะ หรือ SmartEDC เคร่ืองตsอเคร่ือง ซ่ึงเปvนส่ิงท่ีเปลืองท้ังทรัพยากรแรงงาน 

เวลา และอาจเกิดขhอผิดพลาดในบางจุดไดh เน่ืองจากขhอมูลท่ีตhองกรอกลงไปน้ัน มีจำนวนมาก ๆ จึง

ไดhจัดทำระบบจัดการแอปพลิเคชันสำหรับเคร่ืองรูดบัตรเครดิตอัจฉริยะ หรือ SmartEDC ข้ึนมา 

โดยเปvนระบบจัดการน้ีจะไมsใชhแรงงานคนท่ีอาจจะทำใหhเกิดขhอผิดพลาดไดh ระบบจัดการน้ีจะเปvน 

Service ท่ีมีดhวยกันท้ังหมด 5 การทำงาน ไดhแกs การสรhางกรุyปของเทอรVมินัล การติดต้ังแอปพลิเค

ชันลงไปในแตsละกรุyป การจัดการขhอมูลตsาง ๆ การอัปเดตพารามิเตอรV และการเพ่ิมขhอมูลบางสsวน 

โดยจะเช่ือมตsอไปท้ังระบบจัดการเทอรVมินัลบนเว็บไซตVของบริษัท และเคร่ือง SmartEDC แตsละ

เคร่ือง รวมไปถึงการเก็บขhอมูลไวhบน Cloud Firestore  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ABSTRACT 

The Application Management System For Smart EDC  has been created to 

solve problems that may arise from human labor. To enter information into the 

SmartEDC terminal is a waste of labor, time, and mistakes at some point. Because 

there are many data that must be filled in, so The Application Management System 

For Smart EDC has been created as a management system that will not use manual 

operation that may cause errors. This management system is a service that has 5 

functions: creating a group of terminals, installing applications in each group, 

managing data, updating parameters, and adding some general data. Which will 

connect to Terminal Management System on the company's website and each 

SmartEDC, including storing data on the Cloud Firestore. 
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กิตติกรรมประกาศ 

 

ปริญญานิพนธVฉบับน้ีสำเร็จลุลsวงไปดhวยดี ดhวยความอนุเคราะหVจากดhวยความอนุเคราะหV

จาก คุณธนานนทV เสนาวงษV ผูhท่ีเปvนคนนิเทศงาน และรับผิดชอบการทํางานท้ังหมด และพ่ี ๆคนอ่ืน

ในทีม Smart EDC ท่ีใหhความชsวยเหลือ และใหhคําแนะนําในการทำระบบจัดการแอปพลิเคชัน

สำหรับเคร่ืองรูดบัตรเครดิตอัจฉริยะน้ีข้ึนมาจนสำเร็จ  

ผูhรายงานใครsขอบพระคุณอาจารยVท่ีปรึกษา รศ.ดร. ชวลิต  เบญจางคประเสริฐ 

สาขาวิชา วิศวกรรมสารสนเทศ คณะวิศวกรรมศาสตรV สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลhาเจhาคุณทหาร

ลาดกระบัง ท่ีคอยใหhคำแนะนำ คำปรึกษา คอยรับฟpง ชsวยเหลือปpญหาตsาง ๆ ในการทำโครงงาน

คร้ังน้ี 

และทhายท่ีสุดขhาพเจhาขอขอบคุณครอบครัว เพ่ือนนักศึกษา ท่ีคอยใหhกำลังใจท่ีดีแกsขhาพเจhา

เสมอมา ทำใหhปริญญานิพนธVฉบับน้ีสำเร็จลุลsวงไปไดhดhวยดีขอบคุณ เพ่ือนรsวมงานท่ีรsวมกันจัดทำ

ปริญญานิพนธVฉบับน้ีสมบูรณVมากท่ีสุด 

 

นางสาว ณัฐนันทV เสมาทอง 
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 1 

บทที่ 1 

บทนำ 

 

1.1 แนวคิดและที่มาของปwญหา 

 ในปpจจุบัน เคร่ืองรูดบัตรเครดิตอัจฉริยะ หรือ Smart EDC น้ันไมsมี Google Play Service ท่ีจะ

คอยทำหนhาท่ีชsวยใหh แอปพลิเคชันตsาง ๆ อัปเดตอยูsเสมอ เพราะจะคอยเช็กวsาเวอรVชันลsาสุดของ 

แอปพลิเคชันตsาง ๆ อยูsบนเคร่ืองของคุณแลhวหรือยัง ซ่ึงถhาจะทำการติดต้ังแอปพลิเคชันลงบนเคร่ือง 

Smart EDC น้ันจะตhองใชhแรงคนในการติดต้ังเคร่ืองตsอเคร่ือง และทำการต้ังคsาแตsละคsาโดยการใชh

บุคลากรในการทำงาน ซ่ึงทำใหhมีโอกาสผิดพลาดสูง ใชhเวลานาน มีคsาใชhจsายมาก จึงไดhทำระบบน้ีข้ึนมา

เพ่ือแกhไขปpญหาขhางตhนท่ีกลsาวมา โดยการสรhางระบบจัดการแอปพลิเคชันสำหรับเคร่ือง Smart EDC 

ข้ึนมา 

โดยท่ีรูปแบบการทำงานจะเปvนเชsนน้ีมีท้ังหมด 5 ฟpงกVชันในการทำงาน ดังรูปท่ี 1.1  

 

1.2  จุดประสงค' 

1.2.1 เพ่ือพัฒนาระบบจัดการแอปพลิเคชันสำหรับเคร่ืองรูดบัตรเครดิตอัจฉริยะ 

1.2.2 ลดขhอผิดพลาดในการติดต้ัง และต้ังคsาแอปพลิเคชัน 

1.2.3 ประหยัดเวลาในการติดต้ังแอปพลิเคชันโดยคน ทีละเคร่ืองตsอเคร่ือง  

รูปท่ี  1.1 ภาพแสดงรูปแบบของระบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.3  ขอบเขตของโครงงาน 

1.3.1 มีระบบ Create Group หรือ สรhางกลุsมข้ึนมา เพ่ือแยกแตsละเคร่ืองตามกลุsมท่ีจะสรhางไดh 

1.3.2 มีระบบ Push App Group หรือ ติดต้ังแอปพลิเคชันท่ีตhองการลงบนเคร่ืองในกลุsมท่ีตhองการ

ไดh 

1.3.3 มีระบบ Update Param หรือ การอัพเดท คsาตsาง ๆ ในแอปพลิเคชันไดh 

1.3.4 มีระบบ Manage Data หรือ จัดการขhอมูลตsาง ๆ ภายในแอปพลิเคชันไดh 

1.3.5 มีระบบ Insert General Data หรือ ใสsขhอมูลตsาง ๆ เพ่ิมเติม 

 

1.4  ผลท่ีคาดวJาจะได%รับ 

1.4.1 ชsวยใหhทีมท่ีพัฒนา Smart EDC สามารถจัดการกับเคร่ืองไดhโดยตรง 

1.4.2 สามารถนำไปใชhงานกับเคร่ือง Smart EDC ไดhโดยตรง 

 

1.5  อุปกรณ/ท่ีต%องใช% 

1.5.1 ฮารVดแวรV 

1.5.1.1 เคร่ืองคอมพิวเตอรVสำหรับพัฒนาโปรแกรม ท่ีมีการตsอเช่ือมกับเน็ตเวิรVก จำนวน 1 

เคร่ือง 

1.5.1.2 เคร่ือง Smart EDC A920 

 

1.5.2 ซอฟตVแวรV 

1.5.2.1 Kotlin เปvนภาษาในการพัฒนาระบบ 

1.5.2.2 Google Cloud Firestore 

1.5.2.3 Quarkus Framework 

1.5.2.4 โปรแกรม IntelliJ 

1.5.2.5 โปรแกรม Android Studio 

1.5.2.6 โปรแกรม Postman 

1.5.2.7 โปรแกรม Android Studio 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

This material is reserved for educational use only, not allowed for commercial use.  

Forbidden to modify the content, and cite the document when use.



 3 

 

1.6  ขั้นตอนการดำเนินงาน 

 

ข้ันตอนในการทำ

โครงการ 

2563 2564 

มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. 

1. คhนหาหัวขhอ

โครงงาน 

          

2. ศึกษาหัวขhอ

โครงงาน 

          

3. วิเคราะหVระบบ           

4. ออกแบบระบบ           

5. พัฒนาระบบ           

6. ทดสอบระบบ           

7. แกhไขและ

ปรับปรุงระบบ 

          

8. จัดทำรายงาน 

และ สรุปผล 

          

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 2 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวขUอง 
 

ในการในการศึกษาโครงงานหัวขhอ ระบบจัดการแอปพลิเคชันสำหรับเคร่ืองรูดบัตรเครดิต

อัจฉริยะมีทฤษฎีท่ีเก่ียวขhอง โดยอธิบายถึงรายละเอียดและหลักการทํางานตsาง ๆ ท่ีสําคัญไดh

ดังตsอไปน้ี 

1. ระบบปฏิบัติการแอนดรอยดV 

2. ภาษาโปรแกรม 

3. Web Service 

4. PAXSTORE SDK 

5. PAXSTORE TMS 

2.1 ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด' 

 

แอนดรอยดV (Android) คือระบบปฏิบัติการแบบเป¢ดเผยซอฟตVแวรVตhนฉบับ (Open Source) 

โดยบริษัท กูเก้ิล (Google Inc.) ท่ีไดhรับความนิยมเปvนอยsางสูง เน่ืองจากอุปกรณVท่ีใชh

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยดV มีจำนวนมาก อุปกรณVมีหลากหลายระดับ หลายราคา รวมท้ังสามารถ

ทางานบนอุปกรณVท่ีมีขนาด หนhาจอ และความละเอียดแตกตsางกันไดh ทำใหhผูhบริโภคสามารถเลือก

ไดhตามตhองการ  

รูปท่ี  2.1 ระบบปฎิบัติการแอนดรอยด= 

(ท่ีมา : https://www.littlehampton.org.uk/android/) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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และหากมองในทิศทางสาหรับนักพัฒนาโปรแกรม (Programmer) แลhวน้ัน การพัฒนา 

โปรแกรมเพ่ือใชhงานบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดV ไมsใชsเร่ืองท่ียาก เพราะมีขhอมูลในการพัฒนา

รวมท้ัง Android SDK (Software Development Kit) เตรียมไวhใหhกับนักพัฒนาไดhเรียนรูh และเม่ือ

นักพัฒนาตhองการ จะเผยแพรsหรือจาหนsายโปรแกรมท่ีพัฒนาแลhวเสร็จ แอนดรอยดVก็ยังมีตลาดใน

การเผยแพรsโปรแกรม ผsาน Android Market แตsหากจะกลsาวถึงโครงสรhางภาษาท่ีใชhในการพัฒนา

น้ัน สาหรับ Android SDK จะยึด โครงสรhางของภาษาจาวา (Java language) ในการเขียน

โปรแกรมเพราะโปรแกรมท่ีพัฒนามาไดhจะตhอง ทำงานอยูsภายใตh Dalvik Virtual Machine 

เชsนเดียวกับโปรแกรมจาวา ท่ีตhองทางานอยูsภายใตh Java Virtual Machine (Virtual Machine 

เปรียบไดhกับสภาพแวดลhอมท่ีโปรแกรมทางานอยูs)  

นอกจากน้ันแลhว แอนดรอยดV ยังมีโปรแกรมแกรมท่ีเป¢ดเผยซอฟตVแวรVตhนฉบับ (Open Source) 

เปvนจานวนมาก ทาใหhนักพัฒนาท่ีสนใจ สามารถนาซอฟตVแวรVตhนฉบับ มาศึกษาไดhอยsางไมsยาก 

ประกอบกับความนิยมของแอนดรอยดVไดhเพ่ิมข้ึนอยsางมาก  

รูปท่ี  2.2 โครงสรVางของแอนดรอยด= 

(ท่ีมา : http://pipodiary.blogspot.com/2017/04/blog-post_3.html) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.2 ภาษาโปรแกรม 

ภาษาโปรแกรม คือ คำส่ังท่ีผูhเขียนโปรแกรมเขียนข้ึนมา เพ่ือส่ังการหรือควบคุมระบบ

คอมพิวเตอรVใหhปฏิบัติตามคำส่ัง ซ่ึงแตsละภาษาน้ัน ก็มีโครงสรhางและรูปแบบ (syntax) ของภาษาท่ี

แตกตsางกันออกไป  

software ทุกชนิด รวมไปถึงระบบปฏิบัติการ (Operating System) น้ันถูกเขียนข้ึนโดยใชh

ภาษาโปรแกรมท้ังหมด 

ภาษา Kotlin เปvน 1 ในภาษาท่ี Developer ท้ังหลาย นิยมกันมากในขณะน้ี Kotlin คือภาษา

โปรแกรมม่ิง ท่ีพัฒนาตsอยอดมาจาก JAVA พัฒนาข้ึนมาโดย JetBrains บริษัทท่ีพัฒนา IDE ท่ีรูhจัก

กันดีคือ Intellij IDEA และ Android Studio เวอรVชันในปpจจุบัน ซ่ึงจุดเดsนหลัก ๆ ของ Kotlin คือ

สามารถใชhงานทดแทน Java ไดh 100% และลดการเขียนโคhดไปไดh 40% 

 

รูปท่ี  2.3 ภาษา Kotlin 

(ท่ีมา : https://medium.com/20scoops-cnx/สรุปการเดินทางหน่ึงเดือนกับ-

kotlin-793ed15569ae ) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แนวคิดของ Kotlin คือเขhากันไดh 100% กับแพลตฟอรVม Java เพ่ือใชhประโยชนVจากไลบรารี 

เฟรมเวิรVค API และเคร่ืองมือจำนวนมากท่ีมีอยูsแลhวของโลก Java และสามารถผสมผสานโคhดภาษา 

Java/Kotlin ไดh เปrาหมายของ Kotlin คือนำมาใชhแทน Java ในโครงการใหมs ๆ โดยรักษาโคhด 

Java ในโครงการเกsาท่ีเขียนไปแลhว แตsก็ยังสามารถใหhมันทำงานรsวมกันไดh 

2.3 Web Service 

2.3.1 REST API 

REST น่ันยsอมาจาก Representational state transfer สsวน API ยsอมาจาก 

Application Program Interface โดยท่ี REST เปvน “รูปแบบสถาปpตยกรรม” ท่ีใชhประโยชนVจาก

เทคโนโลยี Web protocol เพ่ือใชhในการสรhาง Web Service 

ขhอกำหนดของ REST architectural style ท้ัง 7 ประกอบไปดhวย 

Performance: ประสิทธิภาพในการโตhตอบ 

Scalability: ความสามารถในการปรับขยายทำใหhสามารถรองรับสsวนประกอบจำนวนมาก

Simplicity: ความเรียบงsายของอินเตอรVเฟซท่ีเหมือนกัน 

Modifiability: ความสามารถในการปรับเปล่ียนสsวนประกอบเพ่ือตอบสนองความตhองการ

ท่ีเปล่ียนแปลง (แมhในขณะท่ีแอปพลิเคชันทำงานอยูs) 

Visibility: การมองเห็นการส่ือสารระหวsาง Component ผsาน Service agents 

รูปท่ี  2.4 เปรียบเทียบ Java และ Kotlin 

(ท่ีมา : https://www.mediaan.com/mediaan-blog/kotlin-vs-java) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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Portability: งsายตsอการโยกยhายในสsวนของ Program และ Data 

Reliability: ความนsาเช่ือถือในการตhานทานความลhมเหลวในระบบ 

2.3.2 HTTP 

HTTP ยsอมาจาก Hypertext Transfer Protocol คือโพรโทคอลส่ือสารผsาน internet ใชh

ในการรับและสsงขhอมูล ในการแลกเปล่ียนขhอมูลระหวsาง Client และ Server โดยการสsงจาก 

Client ไป Server จะเรียกวsา http request สsวนขhอมูลท่ี Server ตอบกลับมาท่ี Client จะ

เรียกวsา http Response 

 

 

  

รูปท่ี  2.5 การทำงานระหวmาง Client กับ Server 

(ท่ีมา : https://miro.medium.com/max/700/1*ZN9AJL01n3H5ScL13oEZbg.png) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

This material is reserved for educational use only, not allowed for commercial use.  

Forbidden to modify the content, and cite the document when use.



 9 

1. Http Request 

 

Request-Line 

 

Request-Line จะเร่ิมดhวย token method ตามดhวย Request-URI และ version ของ 

protocol จบดhวย CRLF ทุกสsวนจะถูกค่ันดhวยชsองวsาง (อักขระ SP) ดังน้ี 

Request-Line = Method SP Request-URI SP http-Version CRLF 

Request Method 

http request จะกำหนด action ท่ีจะกระทำตsอขhอมูล method จะมีลักษณะเปvน

ตัวพิมพVใหญsท้ังหมดเสมอ โดย method ท่ีสำคัญมี 4 ตัวคือ GET, POST, PUT, DELETE 

GET คือการ เปvนการเรียกรับขhอมูลจาก URI ท่ีกำหนด method GET ควรใชhในการดึง

ขhอมูลเทsาน้ันและตhองไมsมีผลกระทบใด ๆ กับขhอมูล 

POST คือการ ใชhสำหรับการสรhางขhอมูลใหมsโดยสsงขhอมูลผsาน body 

PUT คือการ ใชhสำหรับแทนท่ีขhอมูลท่ีมีท้ังหมดดhวยขhอมูลใหมsท่ีสsงข้ึนไป 

DELETE คือการ ใชhสำหรับลบขhอมูลท่ีมีอยูs ของเปrาหมายท่ีกำหนดโดย URI 

 

 

Request Header Fields 

header จะใหh ผูhใชh สามารถสsงผsานขhอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับ Request ของผูhใชh เชsน เปvน

ภาษาอะไร, ชนิดขhอมูลเปvนแบบไหน และน่ีคือรายช่ือของ header ท่ีสำคัญบางอยsางท่ีสามารถ

เลือกใชhไดh เชsน 

 

- Accept-Charset 

รูปท่ี  2.6 โครงสรVางของ Request message 

(ท่ีมา : https://miro.medium.com/max/700/1*3t_qSVwI_ad2QgN4bUwf3A.png) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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- Accept-Encoding 

- Accept-Language 

- Connection 

- Content-Length 

- Content-Type 

- Cookie 

- Host 

- User-Agent 

 

Message-body 

เปvนสsวนสุดทhายของ Request message จะเปvนสsวนท่ีใชhสำหรับสsงขhอมูลใหhกับ server 

อาจจะมีหรือไมsมีการสsงก็ไดhข้ึนอยูsกับบริการท่ีเรียกดhวย 

 

2. Http Response 

การ Response จะเกิดข้ึนหลังจากสsง Request ไปท่ี server แลhว server ก็จะมีการตอบ

รับกลับมาซ่ึงเรียกขhอความท่ีตอบกลับมาวsา http-Response message โดย Response message 

จะประกอบไปดhวย 3 สsวนหลักคือ Status-Line, Response Headers และ Message-body 

Status-Line จะเร่ิมดhวย version ของ protocol ตามดhวย status-code และ Reason-

Phase จบดhวย CRLF ทุกสsวนจะถูกค่ันดhวยชsองวsาง (อักขระ SP) 

 

Status-line = HTTP-version SP Status-code SP Reason-Phase CRLF 

 

Status-code 

http status-code จะแบsงออกเปvนหมวดหมูsตามเลขท่ีอยูsตัวหนhาสุด เพ่ือบอก สถานะของ

การดึงขhอมูลตอบกลับไปใหh clients ทราบ สามารถจำแนกตาม code ไดhโดยแบsงเปvน 5 ชนิด ดังน้ี 

1xx : Informational -> Request ท่ี Client สsงไปยัง Server ถูกรับไปประมวลผล

แลhวและสามารถทำงานไปยัง Process ตsอไป 

2xx : Success -> Request ท่ี Client สsงไปยัง Server ถูกประมวลผล

เรียบรhอย      และไมsมี Error เกิดข้ึน 

3xx : Redirection   -> Request ท่ี Client สsงไปยัง server น้ันถูก Redirect ไป

ประมวลผลท่ีอ่ืน เพ่ือทำใหh Process สำเร็จ 

4xx : Client Error  -> เปvน Error ท่ีมาจาก Request Body ของ Client ผิดพลาด, 

URL ผิด หรือ Syntax ผิด 

3xx : Server Error  -> เม่ือ Server มีปpญหาบางอยsาง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตัวอยsาง Http Status Codes 

200 (OK) - การสsงคําขอสําเร็จแลhว 

201 (Created) - สรhางทรัพยากรใหมsแลhว 

202 (Accepted) - คําขอไดhรับการยอมรับสําหรับแลhว แตsยังประมวลผลยังไมsเสร็จ 

204 (No Content) - คำขอไดhรับการประมวลผลเรียบรhอยแลhว แตsไมsไดhสsงคืนเน้ือหาใด ๆ 

301 (Moved Permanently) – หนhาท่ีเรียกน้ียhายไป URL อ่ืนถาวร 

302 (Found) – หนhาท่ีเรียกน้ียhายไป URL อ่ืนช่ัวคราว 

303 (See Other) – หนhาท่ีเรียกน้ีอยูsภายใตh URL อ่ืน  

304(Not Modified)-หนhาท่ีเรียกน้ียังมีเน้ือหาทยังไมsไดhแกhไขต้ังแตsการเรียกคร้ังลsาสุด 

400 (Bad Request) - ขhอความรhองขอมีความผิดพลาด ไมsสามารถทําตามการรhองขอน้ันไดh  

401 (Unauthorized) - ยังไมsไดhระบุตัวตน 

403 (Forbidden) - ระบุตัวตนแลhวแตsไมsมีสิทธ์ิเขhาถึงสsวนน้ี 

404 (Not Found) – ไมsพบหนhาท่ีรhองขอ 

405 (Method Not Allowed) – method ไมsถูกตhอง (get, post, put, delete) 

406 (Not Acceptable) - header ของ request ไมsสัมพันธVกัน 

412 (Precondition Failed) – เคร่ืองแมsขsายทําตามเง่ือนไขไมsไดhท่ีใหhไวhโดยผูhรhองขอ  

415 (Unsupported Media Type) เซิรVฟเวอรVไมsรูhจักชนิดของรูปหรือส่ือท่ีเรียก 

500 (Internal Server Error) มีขhอผิดพลาดบางอยsางภายใน ไมsทราบสาเหตุ 

501 (Not Implemented) เซิรVฟเวอรVไมsเขhาใจ request หรือไมsสามารถทํางานตามคําส่ังไดh 

 

2.4 PAXSTORE SDK 

 PAXSTORE เป¢ดใหhบริการ API ท่ีเก่ียวขhองกับผูhคhาปลีก ผูhคhา เคร่ืองปลายทาง และเพ่ือ

ความสะดวกของระบบของบุคคลท่ีสาม เพ่ือใหhระบบของบุคคลท่ีสามท่ีไดhรับอนุญาตสามารถ

ดำเนินการสำหรับผูhคhาปลีก ผูhคhาเทอรVมินัล และหมวดหมูsผูhคhา โดยไมsตhองลงช่ือเขhาใชhคอนโซลผูhดูแล

ระบบของ PAXSTORE API ท่ีเป¢ดใหhบริการอยูsในรูปแบบ RESTful PAXSTORE จัดเตรียม SDK น้ี

เพ่ือลดความซับซhอนของการควบคุมระยะไกล 

 สามารถเขhาถึง ไดhท่ี https://github.com/PAXSTORE/paxstore-openapi-dotnet-

sdk 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.5 PAXSTORE TMS (PAXSTORE Terminal Management System) 

 เปvนระบบการจัดการเทอรVมินัล มีความสามารถในการจัดการและการตรวจสอบเต็ม

รูปแบบและสามารถดำเนินการแบบเรียลไทมVสำหรับเทอรVมินัลท่ีปรับใชhผsาน PAXSTORE มี

ความสามารถในการ เพ่ิมเคร่ือง ลบเคร่ือง จัดการส่ิงตsางๆในเคร่ือง ผsาน PAXSTORE TMS ไดh

โดยตรงเลย 

 

 
 

 

 

รูปท่ี  2.7 PAXSTORE TMS 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 3 

การออกแบบและพัฒนา 

 

ปริญญานิพนธVน้ีไดhออกแบบและพัฒนาการทํางานเพ่ือใหhบรรลุตามวัตถุประสงคVท่ีตhองการ

จะลดขhอผิดพลาดอันเกิดจากแรงงานมนุษยV และทำระบบจัดการน้ีใหhเปvนระบบอัตโนมัติผsาน

การสรhาง Service ข้ึนมาใหhเรียกใชhอยsางงsายดาย สะดวก และประหยัดเวลา 

3.1 ภาพรวมการดำเนินงานวิจัย 

 

 แบsงการทำงานออกเปvนท้ังหมด 5 การทำงาน ดังน้ี 

1. Push App Group 

2. Create Group 

3. Update Param 

4. Manage Data 

5. Insert General Data 

3.2 ขั้นตอนการดำเนินการวิจัยโดยละเอียด 

3.2.1 ศึกษาทำความเขhาใจในไฟลV  .xlsx ท่ีเปvนไฟลV DOS วsาหนhาตาเปvนเชsนไร และตhอง

นำขhอมูลตัวไหนไปใชhในระบบจัดการบhาง  

รูปท่ี  3.1 ภาพรวมของระบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2.2 ศึกษาทำความเขhาใจเก่ียวกับ PAXSTORE SDK เพ่ือนำมาใชhงานในการสรhางเสhน 

Create Group และ Push App Group  

  

3.2.3 ออกแบบ Database ท่ีตhองการวsาควรมีคsาใดบhางท่ีจะนำไปใชhกับระบบ ดังเชsน

ตัวอยsางดhานลsาง 

รูปท่ี  3.2 ตัวอยmางไฟล= DOS 

รูปท่ี  3.3 overview ของ PAXSTORE SDK 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี  3.4 ตัวอยmางการออกแบบ database 1 

รูปท่ี  3.5 ตัวอยmางการออกแบบ database 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2.4 สรhาง service แตsละเสhน โดยเร่ิมตhน จากเสhน Create Group กsอน ซ่ึงการทำงาน

ของเสhนน้ี คือ เปvนการสรhางกลุsมของเคร่ืองเทอรVมินัล เปvนท่ีรวมกันของเทอรVมินัล

ท่ีตhองการจัดกลุsม เพ่ือการจัดการทีเดียว ใชhคำส่ังผsานกรุyปน้ี ก็จะหมายความวsาใหh

เทอรVมินัลทุกตัวท่ีอยูsในกรุyปน้ี ทำส่ิงเดียวกันท้ังหมด ในข้ันตอนน้ีจะเปvนการสรhาง

กรุyป และเพ่ิมเทอรVมินัลท่ีตhองการลงไปในกรุyปน้ัน ๆ โดยขhอมูลของเทอรVมินัลแตs

ละตัว ก็จะมาจากไฟลV DOS ท่ีระบุไวhแลhวท้ังหมด 

รูปท่ี  3.6 ตัวอยmาง Terminal Group 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2.5 สรhางเสhน Push App Group คือ การส่ังติดต้ังแอปพลิเคชันลงไปบน

เคร่ืองเทอรVมินัล ท่ีอยูsในกรุyปท่ีเลือก จะติดต้ังลงไปในทุกเทอรVมินัลในกรุyปเลย 

ซ่ึงการทำงานของ เสhน Push App Group ในระบบ จะสามารถเรียกเองโดยตรง

เลยก็ไดh หรือถhาตามรูปบบของระบบคือ เม่ือมีการ Create Group แลhวจะเรียก

เสhน Push App Group ตsอเน่ืองกันไปเลย ซ่ึงก็หมายความวsา ในระบบน้ันจะ

สรhางกรุyป และเม่ือสรhางกรุyปสำเร็จ ก็จะติดต้ังแอปพลิเคชันท่ีตhองการลงไปในทุก

เทอรVมินัลในกรุyปน้ันเลย 

3.2.6 สรhางเสhน Manage Data คือ เปvนการรับคsา Object ท่ีไดhมาทำการจัดเก็บใน

รูปแบบของ Database ท่ีไดhออกแบบไวh หลังจากน้ันจะทำการเก็บ Database ไวh

บน Cloud Firestore และเม่ือจัดเก็บบน Firestore สำเร็จจะมีการแจhงเตือนไป

ยังเคร่ืองเทอรVมินัล 

  

3.2.7 สรhางเสhน Update Param คือ จะทำหนhาท่ีในการ update ขhอมูลตsาง ๆ เม่ือมี

การเพ่ิมของขhอมูล หรือการเรียกใชhของขhอมูลเพ่ือสsงตsอและเพ่ิมขhอมูลไปยัง

จุดหมายท่ีตhองการ โดยถhามีการเรียกใชhเสhนน้ี จะตhองสsงพารามิเตอรVเปvนเวอรVชัน

ปpจจุบันของขhอมูลท่ีอยูsในเคร่ืองไปตอนเรียกใชhดhวย ระบบจะคhนหาวsามีเวอรVชัน

ใหมsกวsาหรือไมs ถhามี จะสsงไฟลV Json ไปใหhเคร่ืองเทอรVมินัล เพ่ือทำใหhขhอมูลมี

การอัปเดต ตามขhอมูลใหมsท่ีอยูsบน Firestore  

รูปท่ี  3.7 ตัวอยmาง Database บน Firestore 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ซ่ึงการทำงานรวมกันของเสhน Manage Data และ Update Param จะเปvนการท่ี 

เรียกเสhน Manage Data กsอน เม่ือมีขhอมูลใหมsเพ่ิมไปบน Firestore แลhว ก็

จะแจhงไปยังเคร่ืองเทอรVมินัล และถhาเคร่ืองเทอรVมินัลน้ันตhองการท่ีจะอัปเดตขhอมูล 

ก็จะเรียกเสhน Update Param โดย เม่ือเรียกเสhนน้ีแลhว ก็จะทำการสsงขhอมูลใหมs

เปvนไฟลV Json ไปยังเคร่ืองเทอรVมินัลท่ีตhองการอัปเดตเลย 

 

3.2.8 สรhางเสhน Insert General Data คือ ใชhสำหรับใหhทาง Developer ทำการเพ่ิม

ขhอมูลท่ีอยูsนอกเหนือจากไฟลV DOS  

3.2.9 เม่ือมีทุกเสhนแลhวก็จะเปvนระบบจัดการท่ีสรhางข้ึนมาเพ่ืออำนวยความสะดวกในการ

ใขhงาน ตัวอยsางของเสhน จะเปvนดังน้ี  

 

createTerminalGroup 

 

METHOD : POST 

URL : -  

• ในฟpงกVชันน้ีจะทำหนhาท่ีสรhาง terminal group ตาม reseller ท่ีตรงกับในไฟลV DOS 

Request parameter 

Name Type Description 

sheetPath String URL DOS File On Cloudstore 

รูปท่ี  3.8 การทำงานของ Manage Data และ Update Param 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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Name Type Description 

reseller String Name Of Reseller 

Sample result 

{ 

    "created": "Terminal Group : [RED, Digio Dev]", 

    "descriptionText": "Build Success" 

} 

pushApp 

 

METHOD : POST 

URL : -  

• ในฟpงกVชันน้ีจะ Push app ตาม group name 

Request parameter 

Name Type Description 

groupName String Group Name that want to push the app Sample result 

appName String Name of Application that want to install 

Sample result 

{ 

    "descriptionText": "Pushed Success", 

    "pushed": "Group = TerminalGroupDTO{id=1000006912, resellerName='RED', mod

elName='A920', name='Intern project : RED', status='A', description='null', createdBy

ResellerId=1000000180, createdDate=1596090742000, updatedDate=159609074200

0, terminalCount=0, dynamic=false, containSubResellerTerminal=true, merchantNa

mes=null}" 

} 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

This material is reserved for educational use only, not allowed for commercial use.  

Forbidden to modify the content, and cite the document when use.



 20 

getEDCParamVersionBySN 

 

METHOD : GET 

URL : -  

• ในฟpงกVชันน้ีจะทำหนhาท่ีรับขhอมูลของ parameter จาก cloud firestore 

Request parameter 

Name Type Description 

SN String Serial number smart EDC 

versionCode String Version of parameter 

Sample result 

    "name": "0820500575", 

    "merchants": [ 

        { 

            "enablePreAuth": false, 

            "enableMerchant": true, 

            "logoReceiptKServiceUpload": "", 

            "logoReceiptUpload": "", 

            "settlementTimeInHours": "2259", 

            "settlementMode": "2 = Force Settlement", 

            "enableSmallAmount": false, 

            "merchantName": "IT CITY -ACE C.PINKLAO", 

            "merchantDisplayNameEn": "IT CITY -ACE C.PINKLAO", 

            "logoMerchantUpload": "", 

            "enableKeyIn": false, 

            "kserviceMerchantId": "", 

            "enableCheckDupTrans": false, 

            "enableDCC": false, 

            "merchantDisplayNameTh": "IT CITY -ACE C.PINKLAO", 

            "enableCredit": false, 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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            "enableQRCode": false, 

            "enableWechat": false, 

            "enableTipAdjust": false, 

            "enableTQRC": false, 

            "enableAlipay": false, 

            "enableRedemption": false, 

            "saleCompLimitPercent": "", 

            "enableSaleComplete": false, 

            "printShortReceipt": true, 

            "enableTaxInvoice": true, 

            "kserviceBaseUrl": "", 

            "receiptHeader4": "", 

            "enableKService": false, 

            "receiptHeader3": "THANK YOU", 

            "taxId": "", 

            "receiptHeader2": "CENTRAL PINKLAO", 

            "receiptHeader1": "IT CITY -ACE ", 

            "tipPercent": "", 

            "name": "IT CITY -ACE C.PINKLAO", 

            "limitAmount": "1-999,999", 

            "enableRefund": false, 

            "kserviceTerminalId": "", 

            "enableIPP": false 

        } 

    ] 

} 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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createParameterResource 

 

METHOD : POST 

URL : - 

• ในฟpงกVชันน้ีจะทำหนhาแปลงขhอมูลจากไฟลVของ DOS เพ่ือเอาขhอมูลไปเก็บไวhบน Cloud 

firestore 

Request parameter 

 

Sample result 

{ 

    "description": "Manage data to cloud store and send notification to EDC success", 

    "responseCode": "00" 

} 

 

  

Name Type Description 

bankName String Name of banks 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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createCardRange 

 

METHOD : POST 

URL : -  

• ในฟpงกVชันน้ีจะประกาศตัวแปรและชนิดของตัวแปรใหhกับขhอมูลของในสsวน card-range 

Request parameter 

Name Type 

issuerName String 

panRangeLow String 

panRangeHigh String 

cardPanLength Int 

Sample result 

{ 

    "description": "Create cardRange success", 

    "responseCode": "00" 

} 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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createLinkPOS 

 

METHOD : POST 

URL : -  

• ในฟpงกVชันน้ีจะประกาศตัวแปรและชนิดของตัวแปรใหhกับขhอมูลของในสsวน linkPOS 

Request parameter 

Name Type 

enableLinkPOS Boolean 

linkPOSMode String 

messageSpec String 

port String 

baudRate String 

bitData String 

parity String 

stopBit String 

clientIp String 

clintPort String 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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Name Type 

severIPAddress String 

serverPort String 

Sample result 

{ 

    "description": "Create linkPOS success", 

    "responseCode": "00" 

} 

 

createCommon 

METHOD : POST 

URL : -  

• ในฟpงกVชันน้ีจะประกาศตัวแปรและชนิดของตัวแปรใหhกับขhอมูลของในสsวน common 

Request parameter 

Name Type 

commType String 

pushAppTimeOut Int 

traceNo Long 

Sample result 

{ 

    "description": "Create common success", 

    "responseCode": "00" 

} 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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createBank 

 

METHOD : POST 

URL : -  

• ในฟpงกVชันน้ีจะประกาศตัวแปรและชนิดของตัวแปรใหhกับขhอมูลของในสsวน bank 

Request parameter 

Name Type 

bankId Int 

bankName String 

bankFullName String 

address String 

tel String 

fax String 

posId String 

isMain Boolean 

bankCode String 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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Sample result 

{ 

    "description": "Create bank success", 

    "responseCode": "00" 

} 

 

createProfile 

 

METHOD : POST 

URL : -  

• ในฟpงกVชันน้ีจะประกาศตัวแปรและชนิดของตัวแปรใหhกับขhอมูลของในสsวน profile 

Request parameter 

Name Type 

modelName String 

subModeName String 

enableQR String 

enableLinkPOS String 

linkPOSMode String 

localIPAdress String 

localPort String 

serverIPAdress String 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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Name Type 

serverPort String 

enableAlipay Boolean 

alipayBScanC Boolean 

alipayCScanB Boolean 

enableWechat Boolean 

wechatBScanC Boolean 

wechatCScanB Boolean 

enableIpp Boolean 

enableRedemption Boolean 

Sample result 

{ 

    "description": "Create profile success", 

    "responseCode": "00" 

} 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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createTLE 

 

METHOD : POST 

URL : -  

• ในฟpงกVชันน้ีจะประกาศตัวแปรและชนิดของตัวแปรใหhกับขhอมูลของในสsวน TLE 

Request parameter 

Name Type 

tleId Int 

beanId Int 

beanName String 

fieldEncryptionBitmap String 

tleLoadKeyNii String 

tleTransactionNii String 

loadTmkMti String 

loadTmkProcessingCode String 

loadTwkMti String 

loadTwkProcessingCode String 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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Name Type 

pinLoadPTmkMti String 

pinLoadPTmkProcessingCode String 

pinLoadTmkNii String 

pinLoadTwkMti String 

pinLoadPTwkProcessingCode String 

pinLoadPTwkNii String 

eftSecTleKeyIndicator String 

eftSecTleTransactionIndicator String 

eftSecTleTeId String 

eftSecTleTePin String 

eftSecTleVendorId String 

eftSecTleVersion String 

acquirerSize String 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Sample result 

{ 

    "description": "Create TLE success", 

    "responseCode": "00" 

} 

 

createAcquirer 

 

METHOD : POST 

URL : -  

• ในฟpงกVชันน้ีจะประกาศตัวแปรและชนิดของตัวแปรใหhกับขhอมูลของในสsวน acquirer 

Request parameter 

Name Type 

acquirerId Int 

isEnable Boolean 

isEnableTLE Boolean 

tleAcquirerName String 

acquirerHostName String 

acquirerHostDisplayName String 

nii String 

terminalId String 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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Name Type 

merchantId String 

batchNo Long 

batchNoEditTable Boolean 

fieldEncryptionBitmap String 

isEnableLoadPinKey Boolean 

appId String 

transactionIPAddress String 

transactionIPPort Int 

transactionConnectionTimeout Int 

transactionSocketTimeout Int 

transactionWirelessTimeout Int 

transactionIPAddressBak1 String 

transactionIPPortBak1 Int เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Name Type 

transactionIPAddressBak2 String 

transactionIPPortBak2 Int 

Sample result 

{ 

    "description": "Create acquirer success", 

    "responseCode": "00" 

} 

 

createFeature 

 

METHOD : POST 

URL : -  

• ในฟpงกVชันน้ีจะประกาศตัวแปรและชนิดของตัวแปรใหhกับขhอมูลของในสsวน feature 

Request parameter 

Name Type 

featureName String 

acquirerSize Int 

merchantSize Int 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Sample result 

{ 

    "description": "Create feature success", 

    "responseCode": "00" 

} 

 

createIssuer 

 

METHOD : POST 

URL : -  

• ในฟpงกVชันน้ีจะประกาศตัวแปรและชนิดของตัวแปรใหhกับขhอมูลของในสsวน issuer 

Request parameter 

Name Type 

issuerId Int 

issuerName String 

floorLimit Long 

adjustPercent Float 

allowManualPan Boolean 

panMarkPattern String 

enableAdjustSupport Boolean 

enableOfflineSupport Boolean 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Name Type 

enableExpirySupport Boolean 

enableManualSupport Boolean 

enableCheckExpirySupport Boolean 

enablePrintSupport Boolean 

enablePanMod10Support Boolean 

enablePINSupport Boolean 

enableMaskExpirySupport Boolean 

Sample result 

{ 

    "description": "Create issuer success", 

    "responseCode": "00" 

} 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 4 

ผลการดำเนินงาน 

 

4.1  หลักการทำงานของระบบในอดีต 

ในอดีตน้ัน การจะทำงานแตsละข้ันตอนลhวนแลhวแตsจะตhองใชhแรงงานมนุษยVทุก

ข้ันตอน ซ่ึงอาจทำใหhเกิดขhอผิดพลาดข้ึนมาไดh ถึงจะไมsเกิดข้ึน แตsก็มีเปอรVเซ็นตVเกิดข้ึนสูง

กวsาใชhโปรแกรมคอมพิวเตอรVอยsางแนsนอน และดhวยการใชhแรงงานมนุษยVน้ันก็ยังทำใหhใชh

เวลานานกวsาใชhโปรแกรมคอมพิวเตอรV  
 

 

 

ระบบในอดีตน้ันจะใชhโอเปอรVเรเตอรVเปvนผูhกรอกขhอมูลทุกอยsางท่ีตhองการ และ

จำนวนขhอมูลท่ีตhองกรอกก็มีมากมาย ซ่ึงอาจเกิดขhอผิดพลาดข้ึนไดh และยังใชhเวลาท่ี

ยาวนานมาก ๆ เชsนเดียวกัน ถhากรอกขhอมูลผิด ก็จะทำใหhใชhงานไมsไดh ตhองรอบคอบและ

ระมัดระวังเปvนอยsางสูง  
  

รูปท่ี  4.1 แผนผังระบบการทำงานในอดีต 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.2  หลักการทำงานของระบบที่สรVางขึ้นมา 

จากปpญหาท่ีเกิดข้ึนของระบบในอดีต จึงไดhคิดวิธีการแกhไขปpญหา และสรhางมาเปvน

ระบบจัดการแอปพลิเคชันสำหรับเคร่ืองรูดบัตรเครดิตอัจฉริยะ ท่ีใชhการทำงานของระบบ

คอมพิวเตอรVแทน การทำงานของมนุษยV ซ่ึงมีความถูกตhองแมsนยำกวsามาก และยังใชhเวลาท่ี

นhอยกวsา เพ่ิมความสะดวกสบายใหhองคVกร ลดการใชhแรงงานมนุษยV สามารถนำแรงงาน

มนุษยVไปใชhงานอยsางอ่ืนแทนการทำงานแบบเดิมไดh 
 

 

สรhางฟpงกVชันในการทำงานในระบบข้ึนมาท้ังหมด 5 ฟpงกVชัน เพ่ือทำใหhการทำงาน

ของระบบเปvนไปไดhอยsางท่ีตhองการ ลดปpญหาในอดีตกsอนท่ีจะมีระบบน้ีข้ึนมา โดยจะ

อธิบายการทำงานของแตsละ ฟpงกVชัน ดังน้ี 

  

รูปท่ี  4.2 แผนผังระบบการทำงานท่ีสรVางข้ึนมา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.1 Create Group Function 

ฟpงกVชันน้ีทำหนhาท่ี สรhางกลุsมของเคร่ืองเทอรVมินัลท่ีมีหลายเคร่ือง โดย

จำแนกกลุsมท่ีตhองการจะสรhางจากส่ิงท่ีตhองการ อยsางเชsน รายช่ือธนาคาร รายช่ือ

ผูhคhาปลีก หรือ reseller name เพ่ือสรhางกลุsมข้ึนมา ทำใหhเม่ือสามารถจัดการส่ิง

ตsาง ๆ ของเทอรVมินัลทุกตัวในกลุsมน้ี จะสามารถ เรียกใชhงานโดยตรงไดh 

 

โดยในกลุsมท่ีสรhางข้ึนมา จะไมsมีการจำกัดจำนวนของเทอรVมินัล สามารถมี

ไดhไมsจำกัด ตามความตhองการในการใชhงานแตsละรายการไดhตามความเหมาะสม 

ซ่ึงเทอรVมินัลทุกตัวท่ีอยูsในกลุsม สามารถเพ่ิมเขhาไปในภายหลังไดh การจะลบ

เทอรVมินัลออกก็เชsนเดียวกันกับการเพ่ิม สามารถทำในภายหลังไดhเชsนกัน จะ

สามารถทราบขhอมูลของเทอรVมินัลทุกตัวในกลุsมไดh ตรวจสอบขhอมูลตsาง ๆ ในแตs

ละเทอรVมินัลท่ีอยูsในกลุsมไดh  

  

รูปท่ี  4.3 ตัวอยmางของกลุmมเทอร=มินัลท่ีสรVางข้ึนมา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.2.2 Push App Group Function 

ฟpงกVชันน้ีทำหนhาท่ี ติดต้ังแอปพลิเคชันลงบนเคร่ืองเทอรVมินัล โดยท่ี

สามารถเลือกไดhวsาจะทำการติดต้ังแอปพลิเคชันใด ลงบนเคร่ืองเทอรVมินัลใด หรือ 

ติดต้ังแอปพลิเคชันลงบนเคร่ืองเทอรVมินัลท่ีอยูsในกลุsมท่ีสรhางไวhแลhว ก็สามารถทำ

ไดhเชsนเดียวกัน ถhาเลือกเปvนการติดต้ังแอปพลิเคชันแบบลงตามกลุsมท่ีสรhางไวhแลhว

เคร่ืองเทอรVมินัลทุกเคร่ืองท่ีอยูsในกลุsม จะทำการติดต้ังแอปพลิเคชันท่ีตhองการลง

บนตัวเคร่ืองทันทีท่ีมีการใชhงานฟpงกVชันน้ี สามารถตรวจเช็กดูไดh วsาการติดต้ังแอป

พลิเคชัน เสร็จสมบูรณV เรียบรhอย หรือผิดพลาดดhวยเหตุผลใด ถhาพบขhอผิดพลาด

ในบางเคร่ืองเทอรVมินัล ก็จะส่ังใชhงานฟpงกVชันน้ีใหมs แตsไมsใชsท้ังกลุsม เปล่ียนการใชh

งานเปvนการติดต้ังแอปพลิเคชันลงบนตัวเคร่ืองเทอรVมินัลตัวเดียวท่ีพบปpญหา  

รูปท่ี  4.4 ตัวอยmางของแอปพลิเคชันท่ีทำการติดต้ังลงบนเคร่ือง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ซ่ึงการใชhงานของฟpงกVชัน Create Group  และ  Push App Group น้ัน 

สามารถส่ังใหhทำงานดhวยกันอยsางตsอเน่ืองไดhเลย คือการท่ีส่ังใหhฟpงกVชัน Create 

Group สรhางกลุsมของเทอรVมินัลท่ีตhองการข้ึนมา และหลังจากท่ีระบบทำการสรhาง

กลุsมของเทอรVมินัลข้ึนมาสำเร็จแลhว ระบบจะเรียกใชhงานฟpงกVชัน Push App 

Group เพ่ือทำการติดต้ังแอปพลิเคชันท่ีตhองการ ลงบนกลุsมท่ีเพ่ิงทำการสรhาง

ข้ึนมาในฟpงกVชันกsอนหนhาน้ี ทำใหhบนเคร่ืองเทอรVมินัลทุกตัวท่ีอยูsในกลุsมท่ีเพ่ิงสรhาง

ข้ึนมา จะมีแอปพลิเคชันท่ีเราตhองการอยูsบนตัวเคร่ืองทุกเคร่ือง 

 

4.2.3 Manage Data Function 

กsอนท่ีจะสรhางฟpงกVชันน้ี ตhองมีการออกแบบ database ใหhไดhในรูปแบบท่ี

ตhองการเสียกsอน เพ่ือท่ีจะไดhนำขhอมูลท่ีตhองการจะทำการจัดการ อยูsในรูปแบบท่ี

ถูกตhอง และใชhงานไดhอยsางงsายดาย  

 

ฟpงกVชันน้ีทำหนhาท่ีนำ Object ท่ีไดhมาทำการจัดเก็บตามรูปแบบของ 

database ท่ีไดhออกแบบไวhในข้ันตอนกsอนหนhาน้ีแลhว เม่ือไดh database ท่ีมีขhอมูล

ท่ีตhองการเรียบรhอยแลhว จะทำการจัดเก็บไฟลV database น้ีไวhบน Google Cloud 

Firestore  เม่ือจัดเก็บขhอมูลสำเร็จ จะสsงการแจhงเตือนไปยังเซิรVฟเวอรVหลังจากน้ัน

ทางเซิรVฟเวอรVจะสsงการแจhงเตือนไปยัง เคร่ืองเทอรVมินัลท่ีมีขhอมูลน้ัน ๆ ท่ีเปvน

เวอรVชันกsอนหนhา 

รูปท่ี  4.5 ตัวอยmาง database ท่ีไดVทำการออกแบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.2.4 Update Param Function 

ฟpงกVชันน้ีทำหนhาท่ี อัปเดตขhอมูลท่ีอยูsในเคร่ืองเทอรVมินัลใหhเปvนเวอรVชัน

ลsาสุด เม่ือมีการเพ่ิมของขhอมูล โดยถhามีการเรียกใชhฟpงกVชันน้ี จะตhองสsง

พารามิเตอรVเปvนเวอรVชันปpจจุบันของขhอมูลท่ีอยูsในเคร่ืองเทอรVมินัลไปดhวยในตอน

เรียกใชhงานฟpงกVชันน้ี ระบบจะคhนหาวsามีเวอรVชันใหมsกวsาเพ่ิมเขhามาหรือไมs ถhามี

การพบขhอมูลเวอรVชันท่ีใหมsกวsาเวอรVชันท่ีอยูsบนเคร่ืองเทอรVมินัล ระบบจะสsงไฟลV 

Json ท่ีมีขhอมูลใหมsลsาสุดไปใหhเคร่ืองเทอรVมินัล เพ่ือทำใหhขhอมูลในเคร่ืองเทอรVมินัล

มีการอัปเดต เปvนขhอมูลตัวใหมsลsาสุดท่ีอยูsบน Google Cloud Firestore 

 

ซ่ึงการใชhงานของฟpงกVชัน Manage Data และฟpงกVชัน Update Param 

น้ัน สามารถส่ังใหhทำงานดhวยกันอยsางตsอเน่ืองไดhเลย เม่ือมีขhอมูลใหมsลsาสุดถูก

จัดเก็บเขhาไปยัง Google Cloud Firestore สำเร็จแลhว จะมีการแจhงเตือนไปยัง

เคร่ืองเทอรVมินัล และถhาเคร่ืองเทอรVมินัลท่ีมีขhอมูลเวอรVชันกsอนหนhาน้ีอยูsบน

ตัวเคร่ืองน้ัน ตhองการท่ีจะอัปเดตขhอมูล ก็จะทำงานในสsวนของฟpงกVชัน Update 

Param โดยจะทำการสsงขhอมูลใหมsลsาสุดเปvนไฟลV Json ไปยังเคร่ืองเทอรVมินัลท่ี

ตhองการอัปเดตไดhเลย 

 

4.2.5 Insert General Data 

ฟpงกVชันน้ีทำหนhาท่ี เพ่ิมขhอมูลอ่ืน ๆ เพ่ิมเติมจากขhอมูลเกsาท่ีมีอยูs 

ตัวอยsางเชsน เม่ือทางธนาคารไดhสsงไฟลVขhอมูลท่ีตhองการใหhใชhงานมาใหhแลhว และ

ดำเนินการเปล่ียนแปลงขhอมูลเปvนเวอรVชันลsาสุด ตามท่ีทางธนาคารตhองการ

เรียบรhอยแลhว แตsทางธนาคารตhองการใหhมีขhอมูลคsาใหมsเพ่ิมเขhามา ซ่ึงคsาน้ีไมsเคยมี

มากsอนในระบบ ก็ถึงจะตhองเรียกใชhงานฟpงกVชันน้ี เพ่ือเพ่ิมคsาท่ีตhองการคsาใหมs ท่ี

ไมsเก่ียวขhองกับขhอมูลเกsา เขhาไปยังเคร่ืองเทอรVมินัลท่ีตhองการ 
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัยและขUอเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

จากการดำเนินงานระบบจัดการแอปพลิเคชันสำหรับเคร่ืองรูดบัตรเครดิตอัจฉริยะ

หรือ Smart EDC ไมsพบเจอปpญหาใด ๆ เก่ียวกับการทำงานของระบบน้ี สามารถทำงานไดhอยsาง

เต็มประสิทธิภาพ สามารถลดปpญหาท่ีเกิดจากการบุคลากร ท่ีมีโอกาสผิดพลาดสูง และใชh

เวลานานกวsาตัวระบบท่ีไดhทำการสรhางข้ึนมาดhวยการทำใหhเปvน Cloud Function ทำใหhเรียกใชh

งานไดhงsาย และผูhท่ีจะนำระบบน้ีไปพัฒนาตsอ สามารถทำไดhอยsางงsายดาย 
 

5.2 ปwญหาที่พบระหวAางดำเนินงาน 

เวลาท่ีจะเรียกใชhและฟpงกVชันท่ีสรhางข้ึนมาน้ัน จะตhองทำการยิง API โดยตรง เพราะยังไมsมี

ตัวแอปพลิเคชันมารองรับการทำงานของระบบ 

 

5.3 วิธีการแกVไขปwญหาที่พบระหวAางดำเนินงาน 

เน่ืองจากเปvนงานท่ีสรhางข้ึนมาเพ่ือจะนำไปพัฒนาตsอในอนาคต จึงไดhมีการเขียนเปvน

ไฟลV  .md การทำงานของระบบไวhแลhว เพ่ือใหhผูhท่ีจะนำไปพัฒนาตsอ เขhาใจการทำงานและการ

เรียกใชhงานของแตsละฟpงกVชันไดhงsายข้ึน 
 

5.4 ขVอเสนอแนะ 

อยากใหhการเรียนในหhองเรียน ลดจากงานกลุsมมาเปvนงานเด่ียวเยอะข้ึน ในเร่ืองของช้ินงาน 

เพราะคิดวsานักศึกษาแตsละคนไดhความรูhจากการทำงานกลุsมไมsเทsากัน อยากใหhทุกคนไดhมีความรูh

ในการทำช้ินงานทุกคน เพ่ือท่ีจะเปvนประโยชนVตsอการทำงานในองคVกร 

อยากใหhอาจารยVแนะนำเทคโนโลยีใหมsๆใหhนักศึกษาไดhใชhงานดhวย แตsไมsจำเปvนตhองสอนใน

ช้ันเรียนก็ไดh แคsบอกกลsาวใหhนักศึกษาทราบถึงการเรียนรูhเองเพ่ิมเติม อยsางเชsน google 

codelabs 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

This material is reserved for educational use only, not allowed for commercial use.  

Forbidden to modify the content, and cite the document when use.



 43 

บรรณานุกรม 

 
[1] “ระบบปฏิบัติการ Android” เขhาถึงไดhจาก

https://sites.google.com/a/thantong.ac.th/rabb-ptibati-kar-android/android-

khux-xari 

[2] “โครงสรhางของแอนดรอยดV” เขhาถึงไดhจาก

http://pipodiary.blogspot.com/2017/04/blog-post_3.html 

[3] “สรุปการเดินทางหน่ึงเดือนกับ Kotlin” เขhาถึงไดhจาก 

https://medium.com/20scoops-cnx/สรุปการเดินทางหน่ึงเดือนกับ-kotlin-

793ed15569ae 

[4] “Kotlin vs Java” เขhาถึงไดhจาก 

https://www.mediaan.com/mediaan-blog/kotlin-vs-java 

[5] “restful-api คืออะไร” เขhาถึงไดhจาก 

https://www.4x-treme.com/restful-api-คืออะไร/ 

[6] “paxstore-openapi-dotnet-sdk” เขhาถึงไดhจาก  

 https://github.com/PAXSTORE/paxstore-openapi-dotnet-sdk 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

This material is reserved for educational use only, not allowed for commercial use.  

Forbidden to modify the content, and cite the document when use.




