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บทคดัย่อ 

 ปรญิญานิพนธ์เรื่องระบบประมวลผลขอ้ความผ่านช่องทางเอพไีอ เกดิจากแนวคดิและปัญหา
ที่ว่านักพฒันาส่วนใหญ่มกัมเีวลาในการพฒันาอย่างจ ากดั ซึ่งการพฒันาฟีเจอร์บางอย่างที่มอียู่แลว้
นัน้เป็นสิง่ทีท่ าให้เสยีเวลาเป็นอย่างมาก แลว้ท าไมนักพฒันาจะต้องพฒันาสิง่ทีม่อียู่ขึน้มาซ ้า ในเมื่อ
นักพฒันาสามารถน าสิง่ทีม่อียู่มาใชง้านได้เลยทนัท ีดงันัน้จงึเกดิแนวคดิทีโ่ครงงานนี้ขึน้มาเพื่อแก้ไข
ปัญหาที่กล่าวมาข้างต้น จึงต้องม ีOpen API คืออินเตอร์เฟสที่เผยแพร่ต่อสาธารณะ และมีฟีเจอรท์ี่
พร้อมใช้งาน ออกแบบโครงสร้างของอินเตอร์เฟสนี้ให้มีความยืดหยุ่นรองรับการท างานทัง้แบบ 
Synchronous และ Asynchronous เพื่อลดระยะเวลาในการอิมพลีเมนท์ ไม่ต้องเสียเวลาให้ API 
Gateway ท าความรูจ้กักบัฟีเจอรท์ีพ่ฒันาขึน้มาใหม่ทุกตวั  
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ABSTRACT 

This project presents about Message Processing System via API Channel. It consist 
of concept and problem that mostly the developers have limited development time. It is waste 
time to develop some of the features that are already there. So what for developers have to 
re-develop the existing stuff. He should be able to implement immediately what he has already 
had. Therefore, the idea of this project came up was to solve the above mentioned problems, 
Open API is a publicly available interface. It has a features available, The structure of this 
interface is flexible, supporting both synchronous and asynchronous, to reduce the lead time. 
Don't waste time getting API Gateway to know all the newly develop features.  
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บทท่ี 1 

บทน า 
 

1.1 แนวคิดและท่ีมาของปัญหา 

ในปัจจุบนันักพฒันานัน้เป็นทีต้่องการของตลาดแต่ผูพ้ฒันายงัคงต้องประสบปัญหามากมาย
ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน (Application) ขึ้นมาคือ เวลาในการพัฒนาที่มีอย่างจ ากัด ซึ่งในบาง
เซอรว์สิ (Service) หรอืฟีเจอร ์(feature) บางอย่างเป็นสิง่ทีม่อียู่แล้วหากนักพฒันาจะต้องสรา้งขึ้นมา
ใหม่ก็จะท าให้เสยีเวลาอย่างมาก ซึ่งเซอร์วิสหรือฟีเจอร์บางอย่างจงึควรที่จะมใีห้นักพฒันาสามารถ
เข้าถึงและน าไปใช้งานได้เลย ดังนัน้ปัญหาเหล่านี้จึงท าให้เกิดสิ่งที่เราเรียกว่า Open API ขึ้นมา 
Open API คือ อินเตอร์เฟส (Interface) ที่เผยแพร่ต่อสาธารณะซึ่งมฟีีเจอร์ที่พร้อมใช้งาน ช่วยให้
นักพฒันาซอฟต์แวร ์(Software) สามารถเขา้ถงึและน าไปใชง้านได้ และยงัรวมไปถงึปัญหาเวลาอิมพ
ลเีมนท์ (Implement) เซอรว์สิขึน้มาใหม่ต้องท าให ้API Gateway รูจ้กักบักบัเซอรว์สิทีเ่พิม่เขา้มาใหม่
จึงเป็นการเสียเวลาแก้ไข เวลาพัฒนาฟีเจอร์ต้องดูท าให้ Open API รองรับการท างานแบบ 
Synchronous และ Asynchronous ดังนัน้เราจึงพยายามออกแบบโครงสร้าง (Architecture) ของ
ระบบนี้ให้มคีวามยดืหยุ่น และไม่ยดึติดอยู่กบัสิง่ใดในการใชง้าน ซึ่งท าให้เวลาพฒันาฟีเจอร์ใหม่ ๆ  
ไม่จ าเป็นต้องเขา้ไปแก้ไขหรอือปัเดต (Update) เซอรว์สิเก่าทีเ่คยท าไว ้

1.2  วตัถปุระสงค ์

1.2.1 เพื่อลดระยะเวลาในการพฒันาแชตบอต (Chatbot) 
1.2.2 เพื่อลดระยะเวลาในการพฒันา Open API 

1.2.3 เพื่ อ ท า ใ ห้  Open API ร อ ง รับ ก า รท า ง าน ทั ้ง รู ป แบบ  Synchronous แล ะ 

Asynchronous 

1.2.4 เพื่อเพิม่ความสะดวกสบายในการพฒันา Open API 

1.2.5 เพื่อท าใหซ้อฟต์แวรท์ีไ่ดม้กีารใชง้านทรพัยากรทีต่ ่า 

1.3  ขอบเขตของปริญญานิพนธ์ 

1.3.1 มรีะบบแชตบอต 
1.3.2 มรีะบบตรวจสอบผลสลากกนิแบ่งรฐับาล 
1.3.3 ม ีOpen API รองรบัการใชง้านทุกฟีเจอรผ่์านเอพไีอ (API) 
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1.3.4 ระบบสามารถรองรบัการต่อเติมฟีเจอรภ์ายหลงัไดอ้ย่างง่ายดายและมคีวามยดืหยุ่น
สูง 
  

1.4  ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั 

1.4.1 ระบบที่พัฒนาขึ้นช่วยท าให้นักพฒันาแชตบอตคนอื่น ๆ สามารถพัฒนาได้อย่าง
สะดวกสบายและรวดเรว็ขึน้ 

1.4.2 สามารถน าการออกแบบนี้ไปพฒันา Open API ที่มีความง่ายต่อการพัฒนาและมี
ความยดืหยุ่นสูง 

1.5  อุปกรณ์ท่ีต้องใช้ 

1.5.1 ฮารด์แวร ์(Hardware) 
 - เครื่องคอมพวิเตอรส์ าหรบัพฒันาโปรแกรมทีม่กีารเชื่อมต่อเน็ตเวริก์ จ านวน 1 เครื่อง 
 - เครื่องคอมพวิเตอรส์ าหรบัเป็นเซริฟ์เวอร ์(Server) ระบบฐานขอ้มูล จ านวน 1 เครื่อง 

1.5.2 ซอฟต์แวร ์(Software) 
 - Virtual Studio Code 
 - Golang 
 - Google Cloud Platform 

1.6  ขัน้ตอนการด าเนินงาน 

 ตารางท่ี 1.1 แผนการด าเนินงาน 

ID หวัขอ้ 
2563 2564 

Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec Jan Feb Mar 

1 คน้หาหวัขอ้โครงงาน           
2 ศกึษาหวัขอ้โครงงาน           
3 วเิคราะหร์ะบบ           
4 ออกแบบระบบ           
5 พฒันาระบบ           
6 ทดสอบระบบ           
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7 
แก้ไขและปรบัปรุง
ระบบ 

          

8 เขยีนเอกสารโครงงาน           
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บทท่ี 2 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง 
 

2.1 ทฤษฎีเก่ียวกบัภาษาคอมพิวเตอร ์

2.1.1 Machine Language 
Machine Language คือภาษาเครื่อง เป็นรูปแบบพื้นฐานของบิตที่เครื่องคอมพวิเตอร์ไดร้บั

การออกแบบให้รูจ้กัว่า เป็นค าสัง่และข้อมูลหรอืค าสัง่ที่ใชใ้นเครื่อง มคีวามหมายเหมอืน Computer 
Code ภาษาเครื่องเป็นภาษาระดบัต ่าทีสุ่ด เพราะใชเ้ลขฐานสองแทนขอ้มูล และค าสัง่ต่าง ๆ ทัง้หมด
จะเป็นภาษาทีข่ึน้อยู่กบัชนิดของเครื่องคอมพวิเตอร ์หรอืหน่วยประมวลผลทีใ่ช ้นัน่คอืแต่ละเครื่องก็
จะมรีูปแบบของค าสัง่เฉพาะของตนเอง การเขยีนโปรแกรมในสมยัก่อนนัน้มคีวามยุ่งยากเป็นอย่าง
มาก นักค านวณและนักเขยีนโปรแกรมจะต้องรูจ้กัวธิกีารรวมตวัเลขเพื่อไปใชแ้ทนค าสัง่ต่าง ๆ ดงันัน้
นักคอมพวิเตอรจ์งึไดพ้ฒันาภาษาโปรแกรมขึน้มาเรยีกว่า ภาษาแอสเซมบล ี (Assembly Language) 
เพื่อใหส้ามารถเขยีนโปรแกรมได้อย่างง่ายดายขึน้ 
 ภาษาเครื่อง เป็นภาษาโปรแกรมคอมพวิเตอรร์ะดบัต ่าที่สุด จะเขยีนค าสัง่และแทนขอ้มูลต่าง 
ๆ ดว้ยเลขฐานสอง (Binary Code) ทัง้หมด จงึท าใหค้อมพวิเตอรส์ามารถเขา้ไดท้นัทว่ีาเราได้สัง่อะไร
ไปโดยไม่ต้องใชโ้ปรแกรมแปลภาษาแต่อย่างใด ซึ่งเลขฐานสองเทยีบไดก้บัลกัษณะของสญัญาณทาง
ไฟฟ้าเข้ากบัหลกัการท างานของเครื่องซึ่งเครื่องสามารถเข้าใจ  และพร้อมที่จะท างานตามค าสัง่ได้
ทนัท ีซึ่งเป็นการเขยีนค าสัง่ดว้ยเลข 0 หรอื 1 ดงัตวัอย่างค าสัง่ภาษาเครื่อง ดงันี้ 
 
ตารางท่ี 2.1 ตวัอย่างค าสัง่ภาษาเครื่อง 

ภาษาเครื่อง Machine Language ความหมาย 
0010 0000 โหลดขอ้มูลจากหน่วยความจ า 
0100 0000 ด าเนินการบวกขอ้มูล 
00110000 เกบ็ขอ้มูลลงในหน่วยความจ า 

 

รหสัโครงสรา้งของแต่ละค าสัง่ของภาษาเครื่องจะประกอบดว้ยส่วนส าคญั 2 ส่วน คอื 
1.) รหสับอกประเภทของค าสัง่ (Operation Code หรอื Op - Code) เป็นส่วนทีบ่อกค าสัง่ให ้

เครื่องท าการประมวลผล เช่นใหท้ าการบวก ลบ คูณ หาร หรอืเปรยีบเทยีบ 
2.) รหสับอกต าแหน่งขอ้มูล (Operand) เป็นส่วนทีบ่อกว่าขอ้มูลทีจ่ะน ามาประมวลผลนัน้เกบ็

อยู่ 
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ในต าแหน่ง (Address) ใดของหน่วยความจ า 
ข้อดีของภาษาเครื่อง คือสามารถเขยีนโปรแกรมควบคุมการท างานคอมพวิเตอรไ์ด้โดยตรง 

และสัง่งานใหค้อมพวิเตอรท์ างานไดอ้ย่างรวดเรว็ 
2.1.2 Compiler 
Compiler เปรียบเสมอืนโปรแกรมแปลภาษา เป็นโปรแกรมคอมพวิเตอร์ที่ท าหน้าที่แปลง

ชุดค าสัง่ภาษาคอมพวิเตอรห์นึ่งไปเป็นชุดค าสัง่ทีม่คีวามหมายเดยีวกนัในภาษาคอมพวิเตอรอ์ื่น หรอื
มนัคอืโปรแกรมทีเ่อาไวแ้ปลภาษาระดบัสูงใหก้ลายเป็นภาษาเครื่องทีค่อมพวิเตอรเ์ขา้ใจได้ 
 เดิมการท างานต่าง ๆ  ของคอมพวิเตอรจ์ะท างานได้ตามสิง่ที่มนุษย์ท าการป้อนค าสัง่เขา้ไป 
ซึ่งคอมพวิเตอร์จะรู้จกัเพยีงแค่เลขฐานสอง หรือเลขบิต 0 และ 1 เท่านัน้ ซึ่งชุดค าสัง่นี้ว่า Machine 
Code หรือ Machine Language คือภาษาเครื่อง  ดังนั ้นค าสัง่ที่คอมพิวเตอร์อ่านรู้เรื่อง เช่น 
00011101011 เป็นต้น ซึ่งมนุษย์จะอ่านไม่รู้เรื่องแน่นอน ท าให้คนสมัยก่อนคิดวิธีการสัง่ค าสัง
คอมพิวเตอร์โดยที่ไม่พิมพ์ 0 และ 1 โดยใช้รหัสซึ่งเป็นตัวอักษามาแทนที่หรือเรียกว่านีโมนิค 
(Mnemonic) ตวัอย่างเช่น 
ต้องการเพิม่ค่าใหต้วัแปร X อกี 5 หน่วย จากทีต้่องสัง่โดย 
 
 
กจ็ะเปลีย่นเป็น 
 
 
 
 
ซึ่งการที่เครื่องคอมพวิเตอร์จะเข้าใจค าสัง่นีโมนิคนัน้กจ็ะต้องมโีปรแกรมมาแปลงค าสัง่ให้กลายเป็น
ภาษาเครื่อง (Machine Language) อยู่ด ีดงันัน้จงึเป็นทีม่าของคอมไพเลอร ์Compiler   
 ขัน้ตอนการท างานของคอมไพเลอร์ คือต้องท าการตัดค า หรือ Tokenizer ตัวอย่างเช่น 
ประโยคว่า “ฉันออกเดินทาง” ประโยคนี้ประกอบไปดว้ย 3 ค าหลกั ๆ คือ “ฉัน” “ออก” “เดินทาง” ถ้า
หากไม่ตดัค ากจ็ะไม่มทีางแปลออก ซึ่งการตดัค านัน้ท าโดยใช ้Syntax ซึ่งการเขยีนโปรแกรมจะมสีิง่ที่
เรยีกว่า Syntax หรอืไวยากรณ์ของโปรแกรม 

000111010111101010000010111111010000001101111011010111111110011010 

LOAD Register, X 
ADD 5 
STORE X, Register 
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รปูท่ี 1 ขัน้ตอนการท างานของตวัโปรแกรม 

(ท่ีมา: https://images.app.goo.gl/41ooM8kTxtjNH6jv8) 
 

2.1.3 Go 
 Go Language หรือ Golang เป็นภาษาโปรแกรมที่สร้างขึน้โดย Rob pike, Ken Thompson 
และ Robert Griesemer จากบรษิทั Google เกดิขึน้มาตัง้แต่ปี 2006 โดยจุดประสงคท์ี ่Google สรา้ง
ภาษานี้มาเพื่อแก้ไขปัญหาคอมไพล์ (Compiled) ชา้และเรื่องการรองรบัมลัตคิอรโ์ปรเซสเซอร ์(multi-
core processor) ซึ่งเป็นการผสมผสานจุดเด่นของภาษา C++ และภาษา Python เข้าด้วยกนัท าให้
ภาษาโกสามารถคอมไพล์โปรแกรมที่มคีวามซบัซ้อนไดภ้ายในเวลาอนัรวดเร็ว และใช้ประสทิธภิาพ
ของมลัติคอร์โปรเซสเซอรใ์นการท างานแบบขนานกนัไปได ้อีกทัง้ยงัมรีะบบจดัการหน่วยความจ าที่
แก้ปัญหา Garbage Collection  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Golang เป็น static language คือการใช้ตวัแปรจะต้องมกีารประกาศชนิดของข้อมูลและตวั
แปรภาษาจะสามารถตรวจสอบชนิดข้อมูลไดว่้าเราก าหนดถูกต้องหรือไม่ตัง้แต่ช่วงของการคอมไพล์  
อีกทัง้ยงัเป็นภาษาประเภท compiled language นัน่คือเราสามารถสัง่ compiler ให้อ่านซอร์สโค้ด 
(Source Code) แล้วสร้างผลลพัธ์ในรูปของไบนารี (Executable File) ที่สัง่ให้ท างานบนแพลตฟอรม์ 
(Platform) นัน้ ๆ ได้เลยโดยไม่ท างานอยู่บน VM หรือต้องติดตัง้รนัไทม์ (Runtime) ท าให้ลดการใช้
งานทรพัยากรคอมพวิเตอร ์

 

 
รปูท่ี 2 Executable File 

(ท่ีมา: https://www.babelcoder.com/blog/articles/intro-to-golang) 
 

2.1.4 JavaScript ES6 
ES ย่อมาจากค าว่า ECMAScript คือมาตรฐานของภาษา JavaScript ที่ก าหนดโดยองค์กร 

European Association for Standardizing Information and Communication Systems หรื อ  Ecma 
International เพื่อให้ภาษาสครปิต์ (Script) นัน้มคีวามเป็นสแตนดาส (Standard) และพฒันาเรื่อยมา
จนถงึปัจจุบนั 

JavaScript เป็นภาษาประเภท Interpreted Language ซึ่ งคือภาษาที่คอมพิวเตอร์จะ
ประมวลผลและท าตามค าสัง่ทลีะบรรทดั ซึ่งขอ้ดขีองภาษาประเภทนี้คอืรายงานผลลพัธ์ไดท้นัทีหากมี
ขอ้ผดิพลาดกส็ามารถแก้ไขไดเ้ลยทนัที 

JavaScript เป็นภาษาสคริปต์เชิงวัตถุที่เรียกกนัว่า “สคริปต์” และเป็นภาษาโปรแกรมที่ใช้
พฒันาได้ทัง้ฝัง่ของ Front-end และ Back-end ซึ่งในฝัง่ของ Front-end หรือท างานในฝัง่ของ Client 
นัน้สามารถใชร้่วมกบัภาษา HTML ในการสรา้งและพฒันาเว็บไซต์ (Web site) เพื่อใหเ้วบ็ไซต์มกีาร
เคลื่อนไหวและสามารถตอบสนองผูใ้ชง้านไดม้ากขึ้น และในฝัง่ของ Back-end หรอืท างานในฝัง่ของ
เซริฟ์เวอร ์ซึ่งในโครงงานนี้จะใช ้Node.js เป็นรนัไทม ์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 JavaScript รองรับการท างานแบบ Asynchronous คือการท าตามค าสัง่ของบรรทัดถดัไป
ทันทีโดยไม่ ต้องหยุดรอจนกว่าค าสัง่จะเสร็จสมบูรณ์ ตัวอย่างค าสัง่แบบ Asynchronous ใน 
JavaScript ไดแ้ก่ ค าสัง่ setTimeout 

2.1.5 Typescript 
TypeScript เป็นภาษาโปรแกรมที่รวมความสามารถที่ ES2015 เองมอียู่สิง่ที่เพิม่ขึ้นมาคือ

สนับสนุน Type System รวมถึงคุณสมบัติอื่น ๆ ที่เพิ่มมากขึ้น เช่น Enum และความสามารถที่
เพิม่ขึ้นของการโปรแกรมเชิงวตัถุ TypeScript นัน้เป็น transpiler เหมอืน Babel นัน่หมายความว่า
ตัวแปลภาษาของ TypeScript จะแปลโค้ดที่เราเขียนให้เป็น JavaScript อีกทีนึง จึงมัน่ใจได้ว่า
ผลลัพธ์สุดท้ายจะสามารถใช้งานได้บนเว็บบราวเซอร์ (Browser) ทัว่ไป Typescript สามารถระบุ
หรอืไม่ระบุชนิดขอ้มูลใน TypeScript กไ็ด ้แต่เมื่อประกาศตวัแปรแลว้เราจะเปลีย่นชนิดขอ้มูลไม่ได้ 
 2.1.5.1 ขอ้ดขีอง Typescript 

- Typescript สามารถท าให้ใช้  Javascript สมัยใหม่ ได้ใน ปัจจุบัน  โดย Typescript มี
ความสามารถของ ES2015 และอื่น ๆ  รวมไว้อยู่แล้ว เช่น Typescript จะถูกแปลงเป็น Javascript ก็
ต่อเมื่อถูกน ามาใชง้านจรงิ ๆ เพราะ Typescript นัน้มคีุณสมบตัขิอง Transpiler อยู่ ซึ่ง Transpiler ใน
ทีน่ี้เสมอืนตวัแปลง Javascript เวอรช์นั (Version) ใหม่ใหก้ลายเป็นเวอรช์นัที ่NodeJS อ่านเขา้ใจ 

- Typescript จะเกิดข้อผดิพลาดน้องลงเนื่องจากตวัแปรที่ประกาศไว้แล้วใน Typescript จะ
เปลีย่นชนิดขอ้มูลไม่ได้  

- Typescript จะมีช่วง  compile time ส าหรับการตรวจสอบโค้ดท าให้สามารถดักจับ
ขอ้ผดิพลาดในโปรแกรมไดต้ัง้แต่ต้นไม่ปล่อยใหข้อ้ผดิพลาดไปแสดงในตอนท างานจรงิ 

2.1.5.2 ชนิดขอ้มูลพืน้ฐานของ Typescript 
Javascript มชีนิดขอ้มูลอะไรใน Typescript กม็เีช่นกนั ไดแ้ก่ Boolean, Number และ String 

โดยเราสามารถก ากบัชนิดข้อมูลให้ตวัแปรได้ด้วยการระบุชนิดข้อมูลที่ต้องการ ทัง้นี้ถ้าเราก าหนด
ชนิดขอ้มูลใหก้บัตวัแปรผดิหรือไม่ตรง Typescript สามารถละชนิดขอ้มูลทีป่ระกาศไปได ้Typescript 
จะอนุมานหรอืคาดคะเนชนิดขอ้มูลจากค่าของขอ้มูลทีร่ะบุไว้ 

2.1.6 Node.js 
Node.js คอื Cross Platform Runtime Environment ส าหรบัฝัง่เซริฟ์เวอรท์ีเ่ขยีนดว้ยภาษา 

JavaScript หรอืกค็อื JavaScript Runtime โดยมกีารรนัดว้ย Chrome’s V8 JavaScript engine ใน
ตอนเริม่ต้น V8 ถูกพฒันาโดย Google เป็น Open source สามารถรนั JavaScript ไดอ้ย่างรวดเรว็ 
ต่อมาจงึไดท้ าเป็น Server Interpreter 

Node.js มส่ีวนเสรมิ (module/library/plugin/package) มากมายในค าสัง่ npm (Node 
Package Manager) ประโยชน์กค็อืสามารถตดิตัง้และเป็นตวัจดัการ package เสรมิต่าง ๆ ไดใ้น
ค าสัง่เดยีว 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.2 ทฤษฎีเก่ียวกบัระบบฐานข้อมูล 

2.2.1 MongoDB 
 MongoDB เป็น Open Source Document Database โดยเป็นฐานขอ้มูลแบบ NoSQL คอืไม่
ม ีRelation หรอืความสมัพนัธ์ของตารางแบบ SQL ทัว่ ๆ ไปแต่จะเกบ็ขอ้มูลแบบ JSON (JavaScript 
Object Notation) แทนการบนัทึกข้อมูลแบบทุก ๆ record ใน MongoDB จะเรียกว่า Document ซึ่ง
จะเกบ็ค่าเป็น Field หรอื Key และ Value หรอืกค็อืแบบ JSON 
 

 
รปูท่ี 3 รูปแบบการเกบ็ขอ้มูลของ MongoDB 

(ท่ีมา: https://docs.mongodb.com/manual/core/document/) 
 

การเกบ็ขอ้มูล Document ใน MongoDB จะถูกเกบ็ไวใ้น Collections เปรยีบเทียบไดก้บั 
Table ใน Relational Database ทัว่ ๆ ไปแต่แตกต่างกนัที่ Collection ไม่จ าเป็นต้องมสีกมีา 
(Schema) เหมอืนกนักส็ามารถบนัทกึขอ้มูลได้ 

 

 
รปูท่ี 4 Collection 

(ท่ีมา: https://images.app.goo.gl/WYNuZ3q11HJbJVEA9) 
 

2.2.2 Kafka 
Kafka คือ distributed message queue โดยเริ่มแรก Kafka ถูกสร้างขึ้นโดย LinkedIn เป็น 

open sourced ในช่วงต้นปี 2011 และถูกเผยแพร่ต่ออย่างช้าๆ ผ่านทาง Apache Incubator ตัง้แต่ปี 
2012 จากนัน้จึงได้แยกบริษัทออกมาจาก LinkedIn ก่อตัง้เป็น บริษัท Confluent เพื่อพฒันา Kafka 
โดยเฉพาะ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Kafka เป็นแพลตฟอรม์ทีถู่กใชเ้ป็นตวักลางในการเชื่อมต่อ เพื่อช่วยแยกและกระจายขอ้ความ 
(message) การสื่อสารระหว่างระบบแต่ละตวั ไม่ว่าระบบอะไรต้องการขอ้มูลจากไหน กม็าเรยีกใชใ้น 
Kafka ตวันี้เพยีงตวัเดยีว โดยการกระจายขอ้ความมหีลกัการหลกั ๆ 3 ขอ้ 

1. ท าการเผยแพร่ขอ้มูลอย่างรวดเรว็ทลีะ records ในรูปแบบ message queue หรอื  

ระบบ messaging 
2. ทนทานต่อความผดิปกตขิองสิง่แวดลอ้มรอบขา้งดว้ยระบบ cluster ท าใหม้โีอกาส 

ในการล่มน้อย 
3. ท างานตามการรอ้งขอของฝัง่ Client 

2.2.2.1 จุดเด่นของ Kafka 
จุดเด่นของ Kafka คอืท าขอ้มูลแบบ real-time pipline ซึ่งมคีวามเสถยีรระหว่างตวัระบบและ

แอปพลเิคชนัสามารถท าการแปลงขอ้มูลแบบ real-time streaming application ไปเป็นแบบ streams 
data โดย Kafka ท างานเป็น Cluster ซึ่ง Kafka cluster เกบ็ชุดขอ้มูลลงในหมวดหมู่ทีเ่รยีกว่า Topics 
ขอ้มูลแต่ละ record จะประกอบไปดว้ย key, value และ timestamp 

2.2.2.2 Kafka Core API 
Kafka Core API จะมคีอื Producer API ใชส้ าหรบัส่งขอ้มูลเขา้ถงัของ kafka แต่ละ topics, 

Consumer API ใชส้ าหรบัให ้user เขา้มาดงึขอ้มูลแต่ละ topics โดยจะส่งขอ้มูลกลบัไปทลีะ records, 
Streams API ส าหรบัใหแ้อปพลเิคชนัท าการดงึขอ้มูล (consuming) จาก topics และส่งขอ้มูลกลบัมา 
(producing) และConnector API ใช้จัดการเชื่อต่อของ producers และ consumers ที่ต่อระหว่าง 
Kafka topics และแอปพลเิคชนัภายนอก 
 

 
รปูท่ี 5 Kafka Core API 

(ท่ีมา: https://saixiii.com/apache-kafka/) 
 

2.2.2.3 Producers 
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Producers ท าหน้าที่ส่งขอ้มูลใหก้บั topics ทีก่ าหนดไว ้และต้องคอยแจกเลอืก partition 
ภายใน topic เองดว้ย ซึ่งจะปกตทิ างานเป็นแบบ round-robin เพื่อความสมดุล หรอื อาจจะใช ้
function อื่นในการกระจายกไ็ด ้

2.2.2.4 Consumers 
Consumers จะแทนตวัเองดว้ย consumer group name โดยแต่ละ record ที่อยู่ใน topic จะ

ถูกส่งใหเ้พยีง 1 consumer ภายใต้ consumer group เท่านัน้ เพราะฉะนัน้เราสามารถแบ่ง process 
ของ consumer ออกเป็นหลายเครื่องเพื่อช่วยในการท างานได ้แต่ถ้า consumer groups ต่างกนั
ทัง้หมด record ทัง้หมดจะถูก broadcast ใหก้บั consumer ทัง้หมดเช่นกนั 

 

 
รปูท่ี 6 Consumer Group 

(ท่ีมา: https://saixiii.com/apache-kafka/) 
 

2.2.2.5 Topics 
Topics คือ หมวดหมู่หรือชื่อ group ของฐานข้อมูลที่จะเผยแพร่ โดยสามารถมปีลายทางได้

หลายคน นัน้หมายถงึอาจจะม ีcosumer ตัง้แต่ 0 หรอื หลายคนกไ็ด ้

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

This material is reserved for educational use only, not allowed for commercial use.  

Forbidden to modify the content, and cite the document when use.



 

 12 

 
รปูท่ี 7 อธบิายการเพิม่ record 

(ท่ีมา: https://saixiii.com/apache-kafka/) 
 

จะเห็นไดว่้าการท างานของแต่ละ topics ฝัง่ producer ก็จะทยอยเพิม่ record เข้าไปตาม sequence 
ส่วน Consumer แต่ละอนักจ็ะม ีoffset ของตวัเองทีจ่ะค่อยเขา้มาดงึตาม sequence ของตนเอง 

2.3 ทฤษฎีเก่ียวกบั Web Service 

 Web service คือ บริการแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างอุปกรณ์ใน Internet ซึ่งในตอนแรกถูก
ออกแบบมาเพื่อใชร้ะหว่าง human-to-machine ผ่าน Protocol HTTP (Hypertext Transfer Protocol) 
ต่อมาถูกพฒันามาใชก้บั machine-to-machine 

Web service เป็นมาตรฐานในการเชื่อมต่อ web-base-application ที่ท างานอยู่บน Internet 
protocol โดยอาศยั REST, XML, SOAP, WSDL และ UDDI 

การท างานของ Web service ฝัง่ Client จะท าการโหลดข้อมูลต่าง ๆ ทีใ่ชใ้นการตดิต่อไปยงั 
เซิร์ฟเวอร์เข้าสู่ SOAP message ส่ง SOAP message ไปยัง Web service ด้วยการท า HTTP 
POST ฝัง่ Web service ก็จะท าการถอดขอ้มูลออกจาก SOAP และเปลี่ยนเป็นค าสัง่ที่แอปพลเิคชนั
เขา้ใจ ในส่วน แอปพลเิคชนักจ็ะน าค าสัง่หรอืขอ้มูลทีไ่ดไ้ปท างานจนไดผ้ลลพัธ์ ทีต้่องส่งกลบัไปหาฝัง่ 
Client จดัใส่ใน HTTP format ฝัง่ Client กจ็ะแกะขอ้มูลออกจาก SOAP message 

 
รปูท่ี 8 รูปแบบการแลกเปลีย่นขอ้มูลระหว่าง Client และ Web service 

(ท่ีมา: https://saixiii.com/what-is-webservice/) 
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จุดเด่นของ Web service คือมมีาตรฐานในการใช้งาน มคีวามยดืหยุ่นสามารถปรบัเปลี่ยน

ตามความต้องการและใช้งานได้  ไม่ยึดติดกับ Operating System และภาษาโปรแกรมมิ่ง 
(Programming) ชนิดใด 

2.3.1 RESTful 

REST ห รื อ  Representational State Transfer เ กิ ด ขึ้ น ม า ปี  2000 เ ป็ น  “รู ป แ บ บ
สถาปัตยกรรม” ที่ใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยี Web Protocol เป็นมาตราฐานในการสร้าง Web 
Service รูปแบบหนึ่ง โดย REST ต้องท าใหข้อ้มูลอยู่ในรูปแบบของ resource ส่วนการกระท าต่าง ๆ 
เป็นไปตาม HTTP Verb หรอื HTTP Method (GET, POST, PUT, DELETE) มหีน้าทีด่งันี้ 

- GET: ใชใ้นเรยีกขอ้มูลเหมอืน select ขอ้มูลใน SQL 
- POST: ใชใ้นการส่งขอ้มูลเพื่อท าการเพิม่ขอ้มูล 
- PUT: ใชใ้นการส่งขอ้มูลเพื่อท าการแก้ไขขอ้มูลหรอือปัเดตขอ้มูล 
- DELETE: ใชใ้นการลบขอ้มูล 

2.3.1.1 Architectural Constraints of RESTful API 6 ข้อก าหนดของ  RESTful API ซึ่งถือ
เป็นสิง่ทีส่ าคญัในการสรา้ง RESTful API ตามมาตรฐานซึ่งท าใหง้่ายต่อการพฒันา 

1. Client-server Architecture: Client ไม่จ าเป็นต้องรู้อะไรเกี่ยวกบั Business logic ภายใน 
ไม่มีหน้าที่เกี่ยวกับการจัดเก็บข้อมูล ส่วนเซิร์ฟเวอร์มีหน้าที่เก็บทรัพยากร (Resource) และไม่
จ าเป็นต้องรูอ้ะไรเกี่ยวกบั UI Frontend หรอืสถานะของผูเ้รยีก 

2. Statelessness: ส่ง Request รบั Response จากเซริฟ์เวอร ์

3. Cacheability: สามารถ cache response ได ้การ Response จะต้องสามารถก าหนดได้ว่า
จะ Cache หรอืไม่ เพื่อป้องกนัไม่ให ้User หรอื Client ไดร้บัขอ้มูลเก่า 

4. Layered System: ปกติ Client ไม่รู้ ว่าที่ท าการเชื่อมต่อนั ้น ได้เชื่อมต่อโดยตรงกับ
เซิร์ฟเวอร์ปลายทาง หรือไปยงัตวักลางอื่น ๆ  ระหว่างทาง , เซิร์ฟเวอร์ตวักลางควรสามารถปรบัปรุง
ความสามารถในการขยายระบบได ้โดยการใชง้านการท า Load balance 

5. Code on Demand (optional): เซิร์ฟเวอร์สามารถขยายได้ชัว่คราว หรือปรับแต่งการ
ท างานของ Client ได ้ตวัอย่างเช่น ท า client-side scripts ใน JavaScript 
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6. Uniform Interface: ถือเป็นข้อส าคัญจะที่แยกระหว่าง REST API และ Non-REST API 
มนัแสดงใหเ้หน็ถงึวธิกีารทีจ่ะคุยกบั เซริฟ์เวอรโ์ดยไม่ค านึงถงึประเภทของอุปกรณ์ หรอืประเภทของ 
Application Uniform Interface ไดแ้ยกออกไปอกี 4 อย่าง 

1.) Resource-Based เช่น API/Users 

2.) Manipulation of Resources Through Representations: เช่น User get user_id 
หรอื Request list of users แลว้ท าการ Delete หรอื Modify User 

3.) Self-descriptive Messages: แต่ละ Message มขี้อมูลเพยีงพอที่จะน ามาอธบิาย
วธิกีาร Process message เพื่อใหเ้ซริฟ์เวอรท์ าการวเิคราะหไ์ดง้่าย 

4.) Hypermedia as the Engine of Application State (HATEOAS): จ าเป็นต้องมี 
Links ส าหรบัทุก ๆ Response เพื่อให ้Client สามารถคน้หาไดง้่าย 

2.3.2 MQTT API 

MQTT ย่อมาจาก Message Queuing Telemetry Transport เป็นโพรโตคอล  (Protocol) 
ส าหรบัใชใ้นสื่อสารขอ้มูลระหว่าง Machine to Machine (M2M) ถูกคดิคน้ขึน้ในปี ค.ศ. 1999 โดย Dr 
Andy Stanford-Clark จาก IBM และ Arlen Nipper จาก Arcom (Now Eurotech) ออกแบบมาเพื่อใช้
สื่อสารในระบบเครือข่ายที่มทีรพัยากรค่อนขา้งจ ากดั ใช้งานแบนด์วิดธ์ (Bandwidth) ต ่า สามารถส่ง
ขอ้มูล (Publish) และรบัขอ้มูล (Subscribe) ระหว่างอุปกรณ์ เพื่อสื่อสารกนัระหว่างอุปกรณ์ 

 2.3.2.1 องคป์ระกอบของ MQTT API 
1. MQTT Client  
เ ป็น ส่วน ส่งข้อมูล (Publish) ต่าง  ๆ ขึ้นไปยัง  MQTT Broker และสามารถรับข้อมูล 

(Subscribe) ต่าง ๆ จาก MQTT Broker ผ่านทาง TCP/IP Protocol 
2. MQTT Broker หรอื MQTT Server 
เป็นซอฟต์แวร์ส าหรับรับข้อมูลจาก MQTT Client ที่ได้ส่งข้อมูล (Publish) เข้ามาและ

สามารถส่งขอ้มูล (Publish) จาก MQTT Broker ไปยงั MQTT Client ทีไ่ด ้รบัขอ้มูล (Subscribe) ไว้
ได ้
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รปูท่ี 9 องคป์ระกอบของ MQTT API 

(ท่ีมา: https://blog.thaieasyelec.com/introduction-to-mqtt/) 
 

2.3.2.2 หลกัการท างานของ MQTT API 
หลักการท างานของ MQTT คือการการรับส่งข้อมูลระหว่าง Server (Broker) และ Client 

(Publisher/Subscriber) โดยการประกาศหวัข้อการรบัส่งขอ้มูลเรียกว่า Topic ไวใ้น Server (Broker) 
จากนัน้ Publisher จะส่งขอ้มูลไปยงั Topic นัน้ ๆ และ Subscriber กจ็ะไดร้บัขอ้มูลทัง้หมดใน Topic 
นัน้ ๆ เช่นกนั 

 
2.3.3 HTTP และ HTTPS 
HTTP (Hypertext Transport Protocol) คือโพรโตคอลส าหรับสื่อสารใช้เรียกโปรแกรมบน

บราวเซอร์เพื่อเรียกดูข้อมูลต่าง ๆ ของเว็บนั ้น ๆ หรือเรียกได้ว่าเป็นการถ่ายโอนข้อมูลผ่าน
บราวเซอร ์และจะใช ้HTTP เป็นตวัเรยีกเซริฟ์เวอรใ์ห้ส่งข้อมูลมาแสดงที่หน้าจอ โดยการส่งขอ้มูลวิธี
นี้จะไม่มกีารเขา้รหสัขอ้มูล ซึ่งอาจจะท าใหม้โีอกาสเกดิการดกัจบัขอ้มูลไดง้่าย 

HTTPS (Hypertext Transfer Protocol over Secure Socket Layer หรื อ  Http over SSL) 
เป็นการถ่ายโอนหรือส่งข้อมูลระหว่างบราวเซอร์กับเซิร์ฟเวอร์ เช่นเดียวกับ HTTP แต่ส าหรับ 
HTTPS นั ้นจะมีการน า SSL (Secure Socket Layer) และ TLS (Transport Layer Security) หรือ
การเข้ารหสัข้อมูล เข้ามาใช้ในการส่งข้อมูลดว้ย ดงันัน้เมื่อมกีารเข้ารหสัข้อมูลระหว่างการส่งขอ้มูล
นัน้กท็ าใหไ้ม่สามารถถูกดกัจบัขอ้มูลระหว่างการส่งขอ้มูลได ้หรอืถูกดกัจบัไปกไ็ม่สามารถเขา้ดูขอ้มูล
ได ้มนัจะแสดงเป็นเพยีงอกัษร ตวัเลข ทีไ่ม่สามารถอ่านไดจ้ะต้องท าการถอดรหสัก่อนจงึจะสามารถ
อ่านขอ้ความต่าง ๆ ได ้ซึ่งกม็โีอกาสเกดิขึน้ไดย้าก เพราะการถอดรหสัจะต้องใช้รหสัทีเ่หมาะสมและ
ตรงกนัเท่านัน้ 
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2.4  ทฤษฎีเก่ียวกบัรปูแบบของข้อมูล 

2.4.1 JSON 
JSON ย่อมาจาก JavaScript Object Notation เป็นข้อมูลรูปแบบ text ที่มรีูปแบบที่จะเก็บ

ขอ้มูลแบบ Key และ Value ใชใ้นการสรา้งออบเจ็กต์ (Object) ขึน้มาเพื่อส่งขอ้มูลระหว่างแอปพลิเค
ชนัหรอื Applications Program Interface (API) 

 
รปูท่ี 10 รูปแบบการเกบ็ขอ้มูลของ JSON 

(ท่ีมา: https://www.borntodev.com/2020/02/28/what-is-json/) 
 

2.4.1.1 ประเภทของขอ้มูลที ่JSON สามารถเกบ็ได ้

1. Number: ตวัเลข 
2. String: Unicode ใช้เครื่องหมาย Double-Quote (“) เป็นตัวบ่งบอก และสามารถใช้ 

Backslash Syntax ได ้
3. Boolean: True or False 
4. Array: ชุดขอ้มูล ซึ่งจะเป็นชนิดใดกไ็ด ้ใชส้ญัลกัษณ์ Square Bracket [var1,var2] เป็นตวั

แสดง และคัน้ดว้ย Comma แต่ะลค่าใน Array 
5. Object: ชุดข้อมูลที่เป็นคู่ Key-Value แบบ Strings ใช้สัญลักษณ์ปีกกา {key1: value1, 

key2: value2} ใช ้Comma เป็นตวัแบ่งแต่ละคู่ และใช ้Colon เป็นตวัแบ่งระหว่าง Key และ Value 
6. Null: ค่าว่าง 
 
2.4.1.2 JSON Schema 

JSON Schema ใช้ส าหรับแสดง  Format โครงสร้ า งของ  JSON เพื่ อท า  Validation, 
Documentation และ Interaction Control หรือคือการติดต่อไปยงัแอปพลิเคชนัที่เราจ าเป็นต้องส่ง 
Request ที่ทางแอปพลิเคชันต้องการ ไปให้ครบถ้วน ซึ่ง Schema จะเป็นตัวบอกว่าข้อมูลต้องมี
อะไรบา้ง ซึ่งใชห้ลกัการเดยีวกบั XML Schema (XSD) 

2.4.2 Protocol Buffer 
Protocol Buffer หรอื Protobuf เป็นเครื่องมอืก าหนดโครงของ Serialized Data จาก Google 

ที่สามารถสร้างโค้ดตวัอ่านข้อมูลส่วนตัวของเราได้ในภาษาเป้าหมาย  เป็นวิธีการจดัล าดบัข้อมูลที่
สามารถส่งผ่านสายไฟหรือเก็บไว้ในไฟล์ รูปแบบอื่น  ๆ เช่น JSON และ XML ยังใช้ส าหรับการ
จดัล าดบัข้อมูล แม้ว่าแพลตฟอร์มเหล่านี้จะมคีวามยดืหยุ่นและมปีระสทิธภิาพอย่างมาก แต่สถานที่
หนึ่งทีไ่ม่ไดร้บัการปรบัใหเ้หมาะสมอย่างเตม็ทีค่ือสถานการณ์ทีข่้อมูลจะถูกส่งระหว่างไมโครเซอร์วิส 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(Microservice) หลาย ๆ ตวัด้วยวิธีที่เป็นกลางของแพลตฟอร์ม นี่คือสาเหตุที่ท าให้ Google สร้าง
รูปแบบ Protobuf ในปี 2008 ตัง้แต่นัน้มา Google ก็มกีารใช้งานภายในกนัอย่างแพร่หลายและเป็น
รูปแบบข้อมูลเริ่มต้นส าหรบัเฟรมเวิร์ค (Framework) gRPC ในขัน้ต้น Protobuf ถูกสร้างขึ้นส าหรบั
ภาษาหลกัสามภาษา ได้แก่ C++, Java และ Python ในช่วงหลายปีที่ผ่านมาหลายภาษาเช่น Go, 
Ruby, JS, PHP, C# และ Objective-C กเ็ริม่รองรบั Protobufs เช่นกนั 

2.4.2.1 คุณสมบตัขิอง Protobuf 
Protobuf เป็นรูปแบบการถ่ายโอนไบนารี (Binary) ซึ่งหมายความว่าข้อมูลจะถูกส่งเป็นไบ

นารี ซึ่งจะช่วยเพิม่ความเร็วในการส่งข้อมูลมากกว่าสตริง  (String) ดิบเนื่องจากใช้พื้นที่และแบนด์
วดิธ์น้อยกว่า เนื่องจากขอ้มูลถูกบบีอดัการใชง้าน CPU กจ็ะน้อยลง ดงันัน้ Protobuf มกัจะนิยมใชใ้น
การส่งขอ้มูลแบบ Server- Server (Private API) เพื่อความรวดเรว็ในการส่งขอ้มูล 

2.4.3 YMAL 
YAML ย่อมาจาก YAML Ain’t Markup Language เป็นรูปแบบข้อมูลแบบอนุกรม (Data 

Serialization Format) YMAL นิยมใช้กบัข้อมูลที่เป็นพวก Configuration ชนิดของ Value ใน YAML 
ไ ด้ แ ก่  String, Number, List (Array), Dictionary, Boolean, Null ลั ก ษณ ะ ข้ อ มู ล เ ป็ น แ บบ  
Key: Value โดย Key จะใช้บอกหรืออธิบายว่า Value นัน้คืออะไร ซึ่งจะมีโครงสร้างเหมอืน JSON 
แต่จะม ีSyntax ทีแ่ตกต่างกนั 

2.4.3.1 สิง่ทีแ่ตกต่างกนัระหว่าง JSON และ YAML 
- JSON จะต้องครอบดว้ยปีกกา {} 

- JSON Key และ Value ที่เป็น String จะต้องอยู่ใน Double Quotes (“”) 

- JSON แยก Item โดยใช ้Comma (,) 

- JSON ขอ้มูลทีเ่ป็น List ต้องครอบดว้ย Bracket ([]) และแยก Element ดว้ย Comma (,) 

- YAML ไม่ต้องม ีDouble Quotes (“”), ปีกกา ({}) 

- YAML แยก Item โดยขึน้บรรทดัใหม ่

- YAML แยก Key กบั Value โดยใช ้Colon (:) และต้องมอีีก 1 Space 

- YAML ขอ้มูลทีเ่ป็น List ไม่ต้องครอบ Bracket แต่จะแยก element โดยการขึน้บรรทดั

ใหม่และขึน้ต้นดว้ย dash (-) 

2.5 ทฤษฎีเก่ียวกบัการจดัการ Service 

 2.5.1 Kubernetes 

Kubernetes หรือ k8s เป็นแพลตฟอร์มแบบ Open-Source ส าหรบัช่วยให้การปฏิบตัิงาน

ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกบั Linux Container สามารถท าได้โดยอตัโนมตัิ ลดกระบวนการติดตัง้หรือ

ขยายแอปพลิเคชนัที ่รนับน Container ที่นักพฒันาต้องลงมอืท าด้วยตนเองให้เหลือน้อยที่สุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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หรือกล่าวได้ว่า ช่วยให้นักพฒันาสามารถท าคล ัสเตอร์ (Cluster) กลุ ่มของโฮสต์ที ่รนั Linux 

Container ได้ และ Kubernetes ก็เข้ามาช่วยบริหารจดัการคลสัเตอร์เหล่านัน้ส าหรบัใช้งานบน 

Public, Private และ Hybrid Cloud ได้อย่างสะดวกรวดเร็วและมปีระสิทธิภาพมากขึ้น 

Kubernetes ถูกพฒันาและออกแบบโดยวิศวกรจาก Google ซึ่งเป็นนักพฒันาทีมแรก ๆ 

ที ่เริ ่มน าเทคโนโลย ีLinux Container มาใช้ ก่อนหน้านี้ Google ใช ้แพลตฟอร์ม Borg ในการ

บร ิหารจ ดัการกว ่า  2,000 ล ้าน  Container ที ่ถ ูกสร ้า งขึ ้น ในแต ่ล ะสปัดาห ์ ก ่อนที ่จ ะน า

ประสบการณ์ที่ได้มาพัฒนาต่อยอดเป็น Kubernetes เพื่อบริหารจัดการระบบ Cloud ทัง้หมดใน

ปัจจุบนั 

ส าหรบับร ิษ ัทที ่น าเทคโนโลย ี Container มาใช ้งานแล ้ว จะพบว่าแอปพล ิเคชนับน 

Production มกัมกีารเชื่อมต่อหลาย ๆ Containers เข้าด้วยกนั ซึ่ง Containers เหล่านัน้มกัถูก

ติดตัง้บนหลาย ๆ โฮสต์ (Host) Kubernetes จะเข้ามาช่วยประสานการท างาน (Orchestration) 

และบริหารจดัการ Containers ทัง้การติดตัง้และการขยายระบบในอนาคต ส่งผลให้นักพฒันา

สามารถสร้างแอปพลิเคชนัที่เชื่อมต่อหลาย ๆ Containers เข้าด้วยกนั ก าหนดการท างานต่าง ๆ 

ขยายระบบ และตรวจสอบการท างานทัง้หมดได้อย่างง่ายดาย ที่ส าคญัคือสามารถด าเนินค าสัง่

ต่าง ๆ ได้โดยอตัโนมตัิอีกด้วย 

คุณสมบตัิเด่นของ Kubernetes มดีงันี้ ประสานการท างานของ Containers ระหว่างแต่

ละโฮสต์เข ้าด ้วยกนั  ช่วยให้ใช ้ทรพัยากรของฮาร ์ดแวร ์ในการรนัแอปพล ิเคชนัได ้อย ่างมี

ประสทิธิภาพสูงสุดเพิม่สตอเรจ (Storage) ส าหรบัรนั Stateful Apps ได้อย่างง่ายดายขยายแอป

พลิเคชนัที่รนับน Container และทรพัยากรต่าง ๆ ที่จ าเป็นต้องใช้งานได้ตามต้องการช่วยรบัรอง

ว่าแอปพลิเคชนัสามารถท างานได้ตรงตามที่ก าหนดไว้ มรีะบบ Health-Check และ Self-Heal 

รวมไปถึง Autoreplacement, Autorestart, Autoreplication และ Autoscaling 

2.5.2 Docker 

Docker คือ Engine ตวัหนึ่งที ่การท างานจะมลีกัษณะจ าลองสภาพแวดล้อมขึ้นมาบน

เครื่องเซ ิร ์ฟเวอร์เพื่อใช ้ในการ Run Service ที่ต้องการ จะท างานคล้ายกบั Virtual Machine 

เช่น VMWare, VirtualBox, XEN, KVM เป็นต้น ซึ่งจะมขี้อแตกต่างที่ชดัเจนคือ Virtual Machine 

เป็นการจ าลอง OS เพื่อใช้งาน และเมื่อต้องการใช้งาน Container ในการจ าลองสภาพแวดล้อม
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ขึ้นมา เพื่อใช้งานส าหรบั 1 Service ที่ต้องการใช้งานเท่านัน้ โดยไม่ต้องมสี่วนของ OS เข้าไป

เกี่ยวข้องเหมอืน Virtual Machines อื่น ๆ ดงัรูป 

 

 
รปูท่ี 11 Comparing Containers and Virtual Machines 

(ท่ีมา: https://miro.medium.com/max/1400/0*yVeFXrQ098IERiLG.png) 
 

Docker สามารถใช้งานได้สะดวก ตอบสนองความต้องการของนักพัฒนาโปรแกรม (Developer) 

หรือผู้ดูแลระบบ (System Admin) 

2.5.2.1 สิง่ที่ Docker น่าสนใจ 

- Docker Engine สามารถใชง้านไดบ้นหลายแพลตฟอรม์ทัง้บน Linux, Mac และ Windows 
- Docker มขีนาดเลก็ สามารถใชง้าน และตดิตัง้ไดอ้ย่างรวดเร็ว และสะดวกในการ Start / 

Stop หรือแม้แต่การย้ายไปใช้งานส าหรับเครื่องเซิร์ฟเวอร์อื่นที่มีการ Run Docker 
Engine กส็ามารถท าไดโ้ดยไม่ซบัซ้อน 

- ผู้ใช้งาน Docker ไม่จ าเป็นต้องติดตัง้ OS อีกครัง้เพื่อติดตัง้ Container รวมทัง้ไม่
จ าเป็นต้องคอนฟิก (Config) เพิม่เตมิในส่วนทีไ่ม่จ าเป็นอกีดว้ย 

- Docker มคีวามต้องการในการใช้ CPU, RAM และพื้นที่น้อยกว่า Virtual Machine ทัง้นี้
ในทรพัยากรทีม่เีท่ากนั Docker สามารถใชง้าน Container ไดม้ากกว่า Virtual Machine 

- เนื่องจากผูใ้ชง้าน สามารถสรา้ง Docker Image ไดเ้อง จาก Dockerfile ดงันัน้การใชง้าน 
Docker ยงัช่วยลดปัญหาสภาพแวดล้อมที่ต่างกนั ทีม่กัพบเมื่อบางแอปพลเิคชนัสามารถ
ท างานไดบ้น Development Server แต่ไม่สามารถใชง้านบน Production Server ได ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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- Docker ยงัม ีDocker Registry ซึ่งผูใ้ชง้านสามารถเลอืก Pull Image ต่าง ๆ ทีม่กีารสรา้ง
ไวใ้หแ้ลว้มาใชง้าน โดยม ีDocker Hub เป็น Registry หลกัในการเรยีกใช ้Image 
 

2.5.2.2 ขอ้ดขีอง Docker เมื่อเทยีบกบั VMs 
- Docker ไม่ต้องเสยีเวลาในสรา้ง OS ใหม่ และการคอนฟิกแต่ละ OS เลย 
- Docker เบาและเร็วกว่ามาก ไม่ว่าจะเป็น start stop และ restart เพราะมนัใช ้OS, CPU 

และ RAM ร่วมกนักบัโฮสต์ OS 
- Docker สามารถรนั container ไดม้ากกว่า VMs ในเครื่องทีม่ทีรพัยากรทีเ่ท่ากนั 
- Docker มรีะบบ Registry ท าใหส้ามารถเคลื่อนยา้ย หรอืตดิตัง้ Container ไดส้ะดวก และ

รวดเรว็กว่ามาก 
- Containers จะรนัอยู่บน Docker Engine ท าใหไ้ม่ต้องสนใจว่าโครงสรา้ง (Infrastructure) 

หรือโฮสต์ OS ว่าจะเป็นอะไรยงัไง ท าให้แก้ไขปัญหาว่าเครื่องนักพฒันารนัได ้แต่เครื่อง 
Production มนัรนัไม่ไดบ้้าง หรือเครื่องนักพฒันาแต่ละคนติดตัง้เครื่องมอืคนละเวอรช์นั
กนั เราก ็Build Container เป็น Image แลว้ส่งใหค้นในทมีใชง้าน 

2.6 ทฤษฎีเก่ียวกบัการท า Version Control 

 Version Control เกดิมาจากการทีต้่องการพฒันาโปรเจคทีม่ขีนาดใหญ่ ใชผู้พ้ฒันาหลายคน
แล้วต้องการรวบรวมโค้ดของแต่ละคนที่เขยีนเข้าด้วยกนั ซึ่งแต่ก่อนนัน้ก็จะใช้วิธีเดิม  ๆ ก็คือการ
คดัลอกของแต่ละคนมารวมไวท้ีเ่ครื่องเดยีว ซึ่งการท าแบบนี้กจ็ะก่อใหเ้กดิปัญหาตามมา คอืใครเขยีน
โค้ดส่วนไหน โค้ดของคนแรกอาจจะไปกระทบกบัโค้ดของคนอื่น ๆ  พอเกิดเหตุการณ์แบบนี้ขึน้กท็ า
ให้ต้องมานัง่แก้ไข หรืออาจจะเกิดปัญหาลืมว่าตวัเองนัน้ได้แก้โค้ดส่วนไหนไปบ้าง ท าให้เกิดความ
วุ่นวาย ปัญหาเหล่านี้เป็นที่มาของ Version Control ขึ้นมาเพื่อควบคุมการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ  ของ
โคด้ในโปรเจค 
 ประโยชน์ของ Version Control ไดแ้ก่ สามารถเกบ็ประวตักิารแก้ไขโค้ดได้และท าให้เห็นอีก
ว่าแก้ไขส่วนไหนไปบ้างทุกครัง้ สามารถรวมโคด้จากหลาย ๆ คนเขา้ดว้ยกนัไดง้่ายขึน้ สามารถดูได้
ว่าโค้ดเดิมคืออะไรและแก้ไขเป็นอะไร เมื่อเกิดปัญหาสามารถดูประวตัิการแก้ไขโคด้ในแต่ละบรรทดั
ไดง้่าย สามารถช่วยจดัการโปรเจคใหเ้ป็นระบบระเบียบได ้ไม่สะเปะสะปะ ไม่เขยีนโคด้ขา้มฟีเจอรใ์น
โคด้ชุดเดยีว Version Control ถอืว่าเป็นแบก็อพัอกีดว้ย หากโคด้เกดิปัญหาต้อง Rollback กลบัไปใช้
โคด้เดมิ อกีทัง้ใชพ้ืน้ทีใ่นการเกบ็ขอ้มูลน้อยถ้าเทยีบกบัการแบก็อพัเก็บขอ้มูลทัง้โปรเจคโดยช่องทาง
อื่น ๆ และสามารถ Track การท างานของทุกคนภายในทมีไดจ้าก History 
 
 2.6.1Git 
 Git เป็น Version Control แบบ Distributed Version Control Systems ที่ใช้ในการพัฒนา
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ซอฟต์แวร์สามารถช่วยเก็บไฟล์ ติดตามการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ  และกลบัไปดูรายละเอียด Version 
ต่าง ๆ ได ้เปรยีบเสมอืนเซริฟ์เวอรก์ลางหรือรโีมต (Remote) ทีค่อยเกบ็ขอ้มูลจากผูใ้ชแ้ต่ละเครื่องที่
ใชง้านแตกต่างกนัไป เช่น ม ีRemote ทีค่อยเกบ็ขอ้มูลจาก Developer 2 คนทีใ่ช ้Computer 2 เครื่อง
ท างานฟีเจอรท์ีแ่ตกต่างกนัไป ดงัรูป 
 

 
รปูท่ี 12 ตวัอย่างการท างานของ Git 

(ท่ีมา: https://miro.medium.com/max/1400/1*ipYDCTSrL8Vyca109yaTEQ.png) 
 

โดย Remote จะคอยแบ็กอัพ (Backup) ข้อมูลหรือเก็บข้อมูลของคอมพิวเตอร์ทัง้สองเครื่องอยู่
ตลอดเวลาแต่ในความจริงแล้ว Git ก็มกีารท างานที่มากกว่านัน้ Git ออกแบบมาให้ท างานกระจาย
แบบไม่มีศูนย์กลาง ทุกเครื่องจะท างานเป็น VCS (Version Control System) ด้วยตัวเองได้ ซึ่ง
หมายความว่ามันไม่จ าเป็นต้องมีเซิร์ฟเวอร์กลางใด ๆ ก็ได้เพราะสามารถท างานได้ด้วยตัวเอง 
สามารถใช้เครื่องส่วนตัวท าเป็น VCS ได้เลย แต่ถ้าต้องท างานร่วมกันหลาย ๆ เครื่อง ก็ต้องใช้
เซริฟ์เวอรเ์ป็นตวักลางในการรวมขอ้มูลซึ่งจะท าใหข้อ้มูลของเราไม่ผูกขาดกบัเซริฟ์เวอรจ์นเกนิไป ใน
เวลาที่เซิร์ฟเวอร์กลางมปัีญหาหรือว่าท างานแบบออฟไลน์ (Offline) เราก็ยงัคงท างานได้อยู่ โดยใช้
ขอ้มูลจาก VCS ภายในเครื่องตวัเอง พอเชื่อมต่อกบัเซริฟ์เวอรก์ลางกค็่อยซงิก ์(Sync) ขอ้มูลทหีลงัได้
และเมื่อทุก ๆ เครื่องท างานเป็น VCS อยู่แลว้ จงึท าใหเ้ราสามารถมเีซริฟ์เวอรก์ลางมากกว่า 1 ตวัได้
เช่นกนั ดงัรูป 
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รปูท่ี 13 ตวัอย่างการท างานของ Git ทีม่ ีRemote หลายตวั 

(ท่ีมา: https://miro.medium.com/max/1400/1*MT4lWT4oycU5FY3GiQGQeA.png) 
 

 การเรยีกใชง้าน Git ม ี2 แบบคอื Command Line กบั GUI 
- Command Line พิมพ์ค าสัง่ของ Git จากเทอร์มินอล (Terminal) หรือ Command 

Prompt โดยตรง 
 

 
รปูท่ี 14 การใชง้านแบบ Command Line 

(ท่ีมา: https://miro.medium.com/max/1400/1*aZKqF6i4wGmvLodBarQa-A.png) 
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- GUI จะ ใช้ โปรแกรมพวก Git GUI อย่ าง  Source Tree, TortoiseGit หรือ  GitHub 

Desktop เป็นต้น 

 

 
รปูท่ี 15 การใชง้านแบบ GUI 

(ท่ีมา: https://miro.medium.com/max/1400/1*CMSWJ1S2YQZykGTdXtHW_w.png) 
 

เซิร์ฟเวอร์ส าหรบัให้บริการ Git (Version Control Repository Hosting Service) ซึ่งการใช้ Git ควร
ต้องมเีซริฟ์เวอรท์ีท่ าหน้าทีเ่ป็น VCS ดว้ย ซึ่งปัจจุบนัจะมเีซริฟ์เวอรท์ีใ่หบ้รกิาร Git ดว้ย ยกตวัอย่าง
เช่น GitHub, Bitbucket, Gitlab เป็นต้น เวบ็พวกนี้จะใหบ้รกิารทัง้แบบ Public คอืทุกคนสามารถเข้า
มาดูโคด้เราได ้และ Private คอืจะสามารถดูโคด้ไดเ้ฉพาะคนทีอ่นุญาตเท่านัน้ 

ค าสั ง่ ของ  Git จะมีค าสั ง่  Repository, Clone, Commit, Unstaged, Staged, Push, Pull, 
Fetch, Merge Commit ซึ่งแต่ละค าสัง่จะท างานดงันี้ 

Repository: เมื่อต้องการพัฒนาโปรแกรม จะต้องสร้างสิ่งที่เรียกว่า Project ซึ่งการสร้าง 
Project ส าหรบัใชง้านใน Git เรยีกว่า Repository หรอืทีม่กัเรยีกกนัว่า “สรา้ง Repo” ซึ่งกห็มายความ
ว่าสร้างโฟลเดอร์ (Folder) นัน้เองเอาไว้ใช้เก็บข้อมูล และใน 1 Repository ก็สามารถเก็บ Project 
เท่าไหร่กไ็ดแ้ต่ส่วนใหญ่มกัจะเกบ็ 1 Project ต่อ 1 Repository 
 Clone: เมื่อม ีRepository อยู่บน Remote สกัทีอ่ยู่แลว้ และต้องการซงิก์ขอ้มูลหรอืโค้ดลงมา
ที่เครื่อง จะต้องท าสิง่ที่เรียกว่า Clone Repository ซึ่งมนัก็คือการ Copy Repository จาก Remote 
ลงมาทีเ่ครื่อง โดยถ้าใชใ้นรูปแบบ Command Line กจ็ะใหค้ าสัง่ว่า git clone (url) 
 Commit: เวลาที่นักพฒันาแก้ไขโคด้หรอืท างานส่วนไหนเสร็จแลว้ และต้องการแบ็กอพัเกบ็
ข้อมูลไว้ใน VCS จะเรียกสิง่นี้ว่า Commit โดยถ้าใช้ในรูปแบบ Command Line ก็จะให้ค าสัง่ว่า git 
commit -m “message” คือพมิพ์ค าสัง่ git commit -m และตามด้วยข้อความเพื่ออธบิายรายละเอยีด
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ของขอ้มูลที ่Commit ไปว่าไดท้ าอะไรไปบา้งเวลาทีต้่องการกลบัมาดูจะไดรู้ไ้ด้ทนัทีว่าแก้ไขอะไรส่วน
ไหนไปบา้งไม่ต้องกลบัไปเช็กอย่างโค้ดเพยีงอย่างเดยีว ซึ่งการ Commit สามารถเลอืกได้ว่าต้องการ
เก็บไฟล์ไหนบา้งโดยไม่จ าเป็นต้องเลอืกทุกไฟล์ และการ Commit นัน้มนัจะเกบ็ว่ามขี้อมูลส่วนไหน
ถูกแก้ไขเปลี่ยนแปลงไปบ้าง รวมถึงเปลี่ยนแปลงไปอย่างไร สามารถดูโค้ดในg Version ก่อนหน้า
และปัจจุบนัได ้หรอืสามารถยอ้นดูประวตั ิ(History) ได ้
 Unstaged และ Staged: สองอย่างนี้มนัคือ สถานะของไฟล์งาน ซึ่งเวลาที่ต้องการแก้ไขโคด้
หรือแก้ไขข้อมูล ไฟล์ที่ท าการแก้ไขจะอยู่สถานะ Unstaged อัตโนมัติ และเมื่อท าการแก้ไขเสร็จ
เรยีบรอ้ย และต้องการ Commit โคด้ไปเกบ็ไว ้จะต้องเลอืกไฟล์ทีต้่องการเพื่อยา้ยไปสู่สถานะ Staged 
ก่อนถึงจะ Commit ได้ ซึ่งสถานะ Unstaged และ Staged ท าให้เราสามารถเลือกเฉพาะบางไฟล์
ส าหรบั Commit ได้นัน่เอง จะได้ Commit เฉพาะไฟล์ที่เราเขยีนเสรจ็แลว้ ซึ่งเราสามารถเช็กสถานะ
ของไฟล์ได้โดยการพมิพ์ค าสัง่ใน Command Line คือ git status ได้ git status จะแสดงไฟล์ที่มกีาร
เปลีย่นแปลงอยู่ หรอืยงัต้องการ add หรอื commit อยู่นัน้เอง 
 Push: หากเวลาที่ม ีCommit อยู่ในเครื่องและนักพฒันาต้องการที่จะซงิคข์้อมูลไปเก็บไวใ้น 
Remote จะเรียกขัน้ตอนนี้ว่า Push หรือการส่งการเปลี่ยนแปลงของไฟล์ที่ยงัอยู่ในเครื่องไปไว้บน 
Remote Repository หรอือธบิายไดอ้กีว่าก่อนจะ Push ไดต้้องท าการ Commit มาก่อนแลว้ โดยการ
พมิพค์ าสัง่ใน Command Line คอื git push 
 Pull: เวลาต้องการซิงค์ข้อมูลจาก Remote เพื่อดึงข้อมูล Commit ใหม่ ๆ ลงมาเก็บไว้ใน
เครื่อง จะเรยีกขัน้ตอนนี้ว่า Pull โดยค าสัง่ใน Command Line คอื git pull นัน้จะท าการ git fetch และ 
git merge ไปดว้ย โดยเราจะมกัเหน็ใช ้git pull –rebase เพื่อท าการเปลีย่นฐานแทนการ merge 
 Fetch: มนัจะมกีรณีทีเ่ราไม่ไดต้้องการ Pull ขอ้มูลมาไวท้ีเ่ครื่องทนัทเีลย แต่เพยีงแค่ต้องการ
จะเช็กสถานะของ Remote เท่านัน้ว่ามใีครได ้Push ข้อมูลใหม่ขึ้นไปที่ Remote หรือไม่ เราจะเรยีก
วิธีนี้ว่า Fetch ซึ่งการ Fetch จะสามารถดูและอปัเดตประวตัิ (History) ทัง้หมดที่อยู่บน Remote ได้ 
โดยที่ไม่ต้องดึงข้อมูลลงมาที่เครื่อง หรืออธิบายได้ว่ามันคือการตรวจสอบไฟล์ภายในเครื่องและ 
Remote ว่าตรงกนัหรอืไม่ ซึ่งขัน้ตอนการ Fetch จะถูกเรยีกทุกครัง้ทีท่ าการ Pull เราจะสามารถเลือก
ได้ว่าจะ Pull ข้อมูลเลยหรือเพยีงแค่จะ Fetch ดูก่อนว่าม ีCommit อะไรเพิม่เข้ามาหรอืไม่ แล้วค่อย 
Pull ขอ้มูลลงมาทีห่ลงักไ็ด ้โดยการพมิพค์ าสัง่ใน Command Line คอื git fetch 
 Merge Commit: อธบิายไดต้ามตวัอย่างนี้ มนีักพฒันาสองคนเขยีนโคด้ดว้ยกนั และทัง้เขยีน
ในไฟล์ เดยีวกนั นาย B ท างานในส่วนที ่2 เสรจ็กท็ าการ Commit ไฟล์แลว้ Push ขึน้ไปยงั Remote 
นาย A ท างานส่วนที่ 1 เสร็จทีหลังจะ Push ขึ้น Remote แต่ก็ไม่สามารถท าได้ เพราะนาย B ได้ 
Push ขึน้ไปแลว้ก่อนหน้านี้ ดงันัน้สิง่ทีน่าย A ต้องท าก่อนทีจ่ะ Push ของตวัเองขึน้ไปได ้กค็อืจะต้อง 
Pull จาก Remote ลงมาใหม่ก่อนเพื่ออปัเดต Commit ทีน่าย B ได ้Push ขึน้ไป ซึ่งเราเรยีกขัน้ตอนนี้
ว่า Merge Commit นัน่เอง ซึ่งนี่คอืการ Merge รวมกนัไดโ้ดยไม่มปัีญหาอะไร เมื่อ Merge เสรจ็แลว้ก็
จะกลายเป็น Commit ตวัหนึ่งที่ให้เราเก็บและ Push ขึ้น Remote เท่านัน้ แต่ในกรณีที่มปัีญหาเช่น 
โคด้ของนาย A และ B เกดิชนกนัไปแก้โคด้ทีเ่ดยีวกนั ดงันัน้ Git จะแจง้ว่าเกดิ Conflict หรอืโคด้ทีท่บั
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ซ้อนกนั ซึ่งนาย A กต้็องแก้ Conflict นี้ใหเ้รยีบรอ้ยถงึจะ Merge Commit แลว้ Push ขึน้ Remote ได ้
ขัน้ตอนของการแก้ Conflict จะมีดังนี้ Pull จาก Remote ลงเครื่อง > เกิด Conflict > แก้ไขโค้ดให้
เหมาะสมก่อน > ท าการ Merge Commit ใหม่ > Push ขึน้ Remote 
 ค าทีค่วรรูจ้กัในการใชง้าน Git มดีงันี้ BranchPull Request, Merge Branch, Stash, Unstash, 
Git Flow, Tag, Fork, Pull Request 
 Branch เมื่อท าการ Commit ไปเรื่อย ๆ จะกลายเป็น History ขึน้มา Commit จะเรยีงกนัเป็น
เสน้ยาว ๆ ทีเ่รยีกว่า Branch ซึ่งเป็นดงัรูป 
 

 
รปูท่ี 16 ตวัอย่าง Branch 

(ท่ีมา: https://miro.medium.com/max/4800/1*2-9DuAKBYC4AaYdW_cfFOA.png) 
 
แต่ในความเป็นจริง Branch ไม่ได้มเีพยีง Branch เดียวจะสามารถมไีดห้ลาย Branch หลายเส้น ซึ่ง
อาจจะเกิดขึ้นในกรณีที่ท างานร่วมกนัหลายคนเขยีนโคด้กนัคนละส่วนคนละฟีเจอร์ ถ้าหากให้เพยีง 
Branch เดยีว คงจะต้องเสยีเวลา Pull ขอ้มูลของกนัและกนั และเสน้ Branch กจ็ะสลบักนัมัว่และเกิด
ความไม่เรยีบรอ้ย ดงันัน้ Git จงึออกแบบมาใหส้รา้ง Branch แยกออกมาไดห้ลายเสน้ ดงัตวัอย่าง 

 
รปูท่ี 17 Branch หลายเสน้ 

(ท่ีมา: https://miro.medium.com/max/4800/1*uqJz73zez9hepV4-8fvIPw.png) 
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 Merge Branch คือการที่ต้องการจบัเอา Branch มารวมกนั จะเรียกวิธีนี้ว่า Merge Branch 
แต่ในระหว่างการ Merge Branch อาจจะเกิด Conflict ขึ้นได้ แต่เนื่องจากการแยก Branch มกัจะใช้
ส าหรบักรณีที่เขยีนโคด้แยกส่วนหรือแยกฟีเจอร์กนัอยู่แลว้ ดงันัน้ต าแหน่งของโค้ดที่เกดิ Conflict ก็
จะเป็นเพยีงบางจุดเท่านัน้ และเมื่อแก้ไขโคด้แลว้ก ็Merge Branch ทัง้สองเขา้ดว้ยกนัได ้กจ็ะเกดิเป็น 
Merge Commit 
 Stash และ Unstash เปรยีบเสมอืนทีพ่กัขอ้มูลหรอืทีเ่กบ็ขอ้มูล และ Stash ยงัสามารถใชย้า้ย
ไฟล์ขา้ม Branch ไดอ้กีดว้ย ยกตวัอย่างเช่น นักพฒันาท างานร่วมกนั 2 คน และท างานคนละ Branch 
แต่เกิดกรณีที่นาย A ต้องไปช่วยนาย B ท างานในขณะที่งานของนาย A ก็ยงัไม่เสร็จเรียบร้อย แต่
ต้องพกัเพื่อสลบั Branch ไปช่วยนาย B ท างานก่อน ซึ่งนาย A จะไม่สามารถสลบั Branch ได้ทนัที
เลย สิง่ที่ต้องท าคือ ต้องเอาไฟล์ที่ยงัท าไม่เสร็จซึ่งเดิมอยู่ที่ Unstaged ไปเก็บไว้ใน Stash ชัว่คราว
ก่อน เพื่อจะไดส้ลบั Branch ไปท างานอกีส่วนได ้ดงัรูป 
 

 
รปูท่ี 18 ยา้ยไฟล์จาก Unstaged ไปที่ Stash ชัว่คราว 

(ท่ีมา: https://miro.medium.com/max/1400/1*VnAJvnOSX5ZzsR2_5RwJ0A.png) 
 
เมื่อท างานส่วนของนาย B เรยีบรอ้ยแลว้ กก็ลบัมาสลบั Branch ท างานในส่วนของตวัเองต่อโดย 
กลบัมาที ่Branch ตวัเองแลว้ Unstash เพื่อเอาไฟล์ทีเ่คยท าคา้งไวม้าท าต่อใหเ้สรจ็ ดงัรูป 
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รปูท่ี 19 ท าการ Unstash ไฟล์เดมิมาท างานต่อ 

(ท่ีมา: https://miro.medium.com/max/1400/1*1mryyy3rk3gv-1ZZEDHLRg.png) 
 
 Git Flow คือมาตรฐานที่ก าหนดรูปแบบของการแตก Branch ให้เป็นระเบียบเพื่อให้ตอบ
โจทยใ์น Development Process โดยจะแบ่ง Branch ออกเป็น 5 กลุ่ม คอื Master, develop, feature, 
release, hotfix 
 Tag จะอยู่ใน Master ซึ่ง Tag จะเป็นตวัช่วยบอกว่าอนัไหนอยู่ที ่Commit ไหน เพื่อทีจ่ะได้ดู
รายละเอียดต่าง ๆ  ได้ง่าย ในกรณีที่ใชง้าน Git Flow จะมกีารใส่ Tag ให้อตัโนมตัติามชื่อ Branch ที่
ก าหนดไวต้อน Release และ Hotfix 
 

 
รปูท่ี 20 รูปแบบของ Tag 

(ท่ีมา: https://miro.medium.com/max/4800/1*l5EHuiWChGwotsN15bE4Xg.png) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

This material is reserved for educational use only, not allowed for commercial use.  

Forbidden to modify the content, and cite the document when use.



 

 28 

 Fork คือการ Copy Repository ของคนอื่นที่เขาอนุญาตให้เราเข้าไปดูได้มาเก็บไว้เป็น 
Repository ของตวัเอง ซึ่งจะมทุีกอย่างเหมอืนกนัทัง้หมด แต่จะต่างกนัตรงทีเ่ราจะเป็นเจ้าของเพยีง
แค่ Repository ที่เราคดัลอกมาเท่านัน้ ดงันัน้ก็จะสามารถแก้ไขโคด้ต่าง ๆ  ได้เพยีงแค่ในของตวัเอง
เช่นกนั 
 Pull Request เปรียบเสมอืนการช่วยคนอื่นแก้ Bug โดยการส่ง Pull Request ไปให้ต้นทาง
เพื่อให้เจ้าของ Library นัน้ ๆ เห็น Commit ของเราที่แก้ Bug ส่วนนัน้ไป โดยที่เจ้าของ Library ก็
สามารถกดรบั Pull Request ของเราทีส่่งไปใหเ้พื่อรวม Commit ทีแ่ก้ Bug แลว้เขา้ไปใน Repository 
ของเขาหรอืจะไม่กดรบั Pull Request กไ็ด ้
 

2.7 ทฤษฎีเก่ียวกบัความปลอดภยั 

  2.7.1 SSL (Secure Socket Layer) 
 Secure Socket Layer คอืเทคโนโลยกีารเขา้รหสัขอ้มูล เพื่อเพิม่ความปลอดภยัในการสื่อสาร
หรอืส่งขอ้มูลบนเครอืข่ายอนิเทอร์เน็ต ระหว่างเครื่องเซริฟ์เวอรก์บัเวบ็บราวเซอร์หรอืแอปพลิเคชนัที่
ใชง้าน เพื่อใหข้อ้มูลปลอดภยัจากการเขา้ถงึ การเรยีกใชง้านจะเรยีกผ่านโพรโตคอล HTTPS 
 SSL certificate คอืใบรบัรองอเิลก็ทรอนิกส ์ เป็นไฟล์ขนาดเลก็ทีม่กีารผูกไว้กบั Private Key 
ของเครื่องเซริ์ฟเวอรเ์พื่อยนืยนัตวัตนและความถูกต้องในการส่งขอ้มูลในการส่งข้อมูลระหว่างเครื่อง
เซิร์ฟเวอร์กบัเว็บบราวเซอร์ หรือแอปพลิเคชนัที่ใช้งาน มกีารเข้ารหสัและถอดรหสัผ่านเทคโนโลยี 
SSL/TLS หากมกีารดกัจบัข้อมูลไปได้แต่ข้อมูลก็จะปลอดภยั เนื่องจากมกีารเข้ารหสัไว้และต้องมคีีย์
ถอดรหสัที่เหมาะสมและตรงกนัเท่านัน้ถงึจะสามารถถอดรหสัได้ สิง่ที่แฮกเกอร์เห็นจะเป็นรูปแบบที่
อ่านไม่ออก 
 ประเภทของ SSL certificate มีดังนี้ Self – sign SSL certificate, Shared SSL certificate, 
Dedicated SSL certificate 
 Self – sign SSL certificate คอื SSL certificate ทีถู่กสรา้งโดยคอมพวิเตอรเ์ครื่องใดกไ็ด ้ซึ่ง
ก็หมายถึงว่าใครก็สามารถสร้าง SSL certificate นี้ได้เช่นกนั แต่ SSL certificate ที่ได้นับมาจะไม่
ผ่านการรบัรองที่เป็นมาตรฐานจาก CA ดงันัน้เมื่อน าไปใช้งานจริง Browser ที่เข้าใช้งานเว็บไซต์
ดงักล่าว จะขึน้เตอืนว่า SSL certificate ไม่ปลอดภยั และต้องกด Continue เพื่อยอมรบัความเสีย่งถึง
จะเขา้ใชง้านได ้
 Shared SSL certificate คอื SSL certificate ทีใ่ชง้านภายใต้ชื่อของผู้ทีใ่หบ้รกิาร มกันิยมจะ
ใชก้บั Shared Host ทัว่ไป หลกัการท างานคอื ไม่สามารถเรยีกใชง้าน Domain ของตวัเองได ้
 Dedicated SSL certificate คือ SSL certificate ที่มคีวามน่าเชื่อถือ และเป็นที่นิยมมากทีสุ่ด 
จะเป็นการระบุเจาะจงเฉพาะ Domain ที่ต้องการสัง่ซื้อ โดยจะออกให้โดย CA ที่มคีวามน่าเชื่อถือ
เท่านัน้ ใบรบัรองดงักล่าวจะมกีารตรวจสอบความเป็นเจ้าของ Domain หรอืองคก์รก่อนทีจ่ะสามารถ
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ออก SSL certificate ใหไ้ด ้และการใชง้านผ่าน Browser ต่าง ๆ จะขึน้รูปกุญแจสเีขยีว ซึ่งหมายความ
ว่าความปลอดภยัในการเขา้ใชง้านเวบ็ไซต์ 
 

 
รปูท่ี 21 วธิกีารส่งขอ้มูลรูปแบบปกต ิ

(ท่ีมา: https://ssl.in.th/images/tools/Transfer-01.png) 
 

 
รปูท่ี 22 วธิกีารส่งขอ้มูลรูปแบบ SSL 

(ท่ีมา: https://ssl.in.th/images/tools/Transfer-02.png) 
 

2.7.2 TLS (Transport Layer Security) 
Transport Layer Security คือเทคโนโลยกีารเข้ารหสัข้อมูล TLS จะคล้ายกบั SSL แต่ TLS 

นัน้จะเป็นโพรโตคอลที่ใหม่กว่า และเป็นมาตรฐานเปิดที่พัฒนามาจาก SSL นัน้เอง ซึ่ง TLS จะ
สามารถลดระดบัของตวัเองลงไปเป็น SSL ไดต่้อเมื่ออุปกรณ์ที่เชื่อมต่ออยู่นัน้ไม่ไดร้องรบั TLS และ
ขัน้ตอนการเขา้รหสั และเรยีกใชง้านของ TLS จะแยก Port หรอืไม่แยก Port ของ Data ทีเ่ขา้รหสักบั
ไม่เขา้รหสัออกจากกนักไ็ด ้

2.7.3 XSS (Cross site Scripting) 
Cross site Scripting คอืการฝังโคด้เขา้ไปกบัหน้าเวบ็เพจทีม่ชี่องโหว่ เมื่อผูใ้ชง้านโหลดหน้า

เว็บเพจไป สิง่ส าคญับางอย่างของผู้ใช้งาน เช่น ค่า Cookie, Username, Password ก็มโีอกาสที่จะ
ถูกขโมยไปได ้โดยช่องโหว่ที่สามารถท าให้เกดิ XSS ได้นัน้เนื่องมาจาก Web Application รบัข้อมูล
เข้ามาจากผู้ใช้ ซึ่งโปรแกรมเมอร์ที่พฒันา Web Application ดงักล่าวไม่ได้ท าการตรวจสอบความ
ถูกต้องของข้อมูลนั ้น แล้วน าข้อมูลดังกล่าวไปแสดงบนเว็บเพจ  XSS มี 2 รูปแบบดังนี้  Non-
persistent XSS กบั Persistent XSS 
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Non-persistent XSS จะขึ้นกับค่าที่เรา Inject ลงไปใน Get หรือ Post Request ด้วย โดย
เมื่อ script ที่เราใส่ลงไปใน get หรือ Post Request ไปโผล่บนหน้า html มนัก็จะเกิดการรนั script 
ขึน้ แต่การใชเ้ทคนิคนี้บางครัง้เราต้องใส่ script ของเราลงไปใน url ซึ่งอาจจะท าใหส้งัเกตไดง้่าย 
 Persistent XSS คือ XXS คือเหมอืนการที่ใส่ Script เข้าไปในหน้าเว็บเลย หรือใส่เข้าไปใน
ฐานขอ้มูลของเวบ็เลย 
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บทท่ี 3 

การออกแบบและพฒันา 
 

3.1 บทน า 

 ปรญิญานิพนธ์นี้ไดอ้อกแบบและพฒันาการท างานเพื่อใหบ้รรลุตามวตัถุประสงคแ์ละขอบเขต
ของปริญญานิพนธ์ข้างต้น โดยเลือกให้หลกัการต่าง ๆ  และออกแบบโครงสรา้งเพื่อให้ เป็นประโยชน์
และใช้งานได้จริงแก่นักพฒันา ในการท าระบบประมวลผลข้อความผ่านช่องทางเอพไีอ จะมีการ
วางแผนโครงงานเกี่ยวกบัแนวทางการด าเนินงานใหท้นัตามระยะเวลาทีก่ าหนดดงันี้ 
 

 
รปูท่ี 23 แนวทางการด าเนินงาน  
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3.2 ภาพรวมของระบบ 

 ปริญญานิพนธ์นี้เป็นการออกแบบและสร้าง Open API ที่มชีื่อว่า ระบบประมวลผลข้อความ
ผ่านช่องทางเอพีไอ Open API คือ อินเตอร์เฟสที่เผยแพร่ต่อสาธารณะซึ่งมีฟีเจอร์ที่พร้อมใช้งาน 
ช่วยให้นักพัฒนาซอฟต์แวร์สามารถเข้าถึงและน าไปใช้งานได้ ซึ่งฟีเจอร์ต่าง ๆ  ที่มีในระบบของ
ประมวลผลข้อความผ่านช่องทางเอพีไอเช่น ฟีเจอร์ตรวจสอบผลสลากกินแบ่งรฐับาล , แชตบอต
ส าหรบัคุยเล่น โดยจะใชง้านผ่าน RESTful API 
 ระบบนี้ถูกออกแบบมาเป็น Micro Service โดยอ้างอิงแนวคิด Event Driven Architecture 
โดยโครงสรา้งของระบบประมวลผลขอ้ความผ่านช่องทางเอพไีอจะแบ่งออกเป็น 

1. API Gateway Service ส าหรบัรบัค าสัง่จากภายนอก 
2. Message Queue โดย Message Queue จะท าหน้าทีเ่ป็น Event bus คอยส่ง-รบั Event 

จาก API Gateway ส่งให ้Service ปลายทาง 
3. Service ปลายทาง/อื่น ๆ ในระบบ คือ Service ที่พฒันา Feature ต่าง ๆ ให้กบั Open 

API 

 
รปูท่ี 24 Diagram แสดงโครงสรา้งของระบบ 
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3.3 ขัน้ตอนการด าเนินงานโดยละเอียด 

3.3.1 ศึกษาปัญหาของการออกแบบ Open API ของรปูแบบปกติ  
การออกแบบ Micro Service ของ Open API ในรูปแบบปกตินั ้นส่วนใหญ่จะท างานใน

รูปแบบ Synchronous โดยจะต้องมกีารรอการตอบสนองกนัถงึจะประมวลขัน้ตอนถดัไปได้ 

 
รปูท่ี 25 รูปแบบการท างานแบบ Synchronous 

ในปกติการท างานในรูปแบบ Synchronous API Gateway จ าเป็นต้องรู้จักกับ Service 
ปลายทางท าให้ไม่มคีวามยดืหยุ่นและเมื่อต้องการเพิม่ Service ใหม่เข้าไปอาจจะต้องกลบัไปแก้ไข 
หรอือปัเดต Open API ดว้ย 

 
รปูท่ี 26 แสดงใหเ้หน็ว่า API Gateway ต้องรูจ้กักบั Service อื่น ๆ 

3.3.2 ออกแบบโครงสร้างและอินเตอรเ์ฟสการเช่ือมต่อใหม่ 
มีการเปลี่ยนแปลง Protocol การสื่อสารที่ใช้งานจากเดิมทัว่ ๆ ไปใช้ HTTP (Hypertext 

Transfer Protocol) มาเป็น MQTT (Message Queuing Telemetry Transport) โดยก าหนด Topic 
ของ Message Queue ไว ้2 Topic คอื newMessage และ replyMessage 

Topic newMessage จะถูกใช้งานจาก API Gateway เมื่อมกีารเรียกใช้งาน Open API และ
ปลายทางของ Topic นี้คอื Service ภายใน ส่วน Topic replyMessage จะเป็น Topic ทีถู่กใชง้านจาก 
Service ภายในเมื่อมีการประมวลผลการท างานเสร็จแล้ว และปลายทางของ Topic นี้คือ API 
Gateway โดย API Gateway จะน า Topic นี้ไปส่งต่อ/ต่อกลบัผู้เรียกใช้งาน มกีารก าหนด Schema 
ของ Message โดยประกอบด้วย Refferrent ID ส าหรับการอ้างอิงเจ้าของ Event หรือหมายเลข 
Event, Feature ที่ ต้องการใช้งาน , ข้อมูลที่ ต้องการส่งให้  Feature, รูปแบบของการท างาน 
Asynchronous, Synchronous โดยจะใช ้Protobuf เป็นรูปแบบขอ้มูลของ Message ทีใ่ชง้าน 
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รปูท่ี 27 รูปการท างานของ Topic newMessage และ replyMessage 

 
รปูท่ี 28 Schema ของ Message ในรูปแบบ Protobuf 
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 ส าหรับการท างานแบบ Asynchronous API Gateway จะสร้าง Message จาก Schema ที่
ก าหนดโดยระบุรูปแบบการท างานเป็น Asynchronous และส่ง Message นี้เข้าไปยัง Message 
Queue แล้วจะตอบกลับไปยังผู้ที่เรียกใช้งาน Open API ทันที และหลังจากที่เซอร์วิสภายใน
ประมวลผลข้อความเสร็จแล้วจะส่ง message ผ่าน Message Queue กลบัมาที่ API Gateway และ 
API Gateway จะดูข้อมูลของเจ้าของ Message นี้ใน Database และน าข้อมูลใน Message ส่งกลบั
ไปยงัเจา้ของ Message ผ่าน RESTful API 
 

 
รปูท่ี 29 รูปแบบการท างานของ Asynchronous 

 

การท างานของ Synchronous เมื่อมกีารเรียกใช้งาน Open API ตวั API Gateway จะสร้าง 
Message จาก Schema ทีก่ าหนดโดยระบุการท างานเป็น Synchronous และระบุ Topic ทีใ่ชส้ าหรบั
ส่ง Message กลบัมาโดยเฉพาะและส่ง Message นี้เข้าไปยงั Message Queue แล้วท าการติดตาม 
Topic ทีถู่กสรา้งขึน้มาใหม่โดยเฉพาะ หลงัจากเซอรว์สิปลายทางประมวลผลเสรจ็แล้วจะส่งกลบัมาที่ 
Message ใหม่ที่ระบุไปเมื่อ API Gateway ได้รบั Message ผ่านจาก Topic นัน้แล้วจะท าการตอบ
กลบัไปยงัผูท้ีเ่รยีกใชง้าน Open API ทนัท ี

 
รปูท่ี 30 รูปแบบการท างานของ Synchronous 

 

3.3.3 พฒันาระบบตามท่ีได้ออกแบบไว้ 
เมื่อออกแบบเสรจ็แล้วจะท าการพฒันา API Gateway ดว้ยภาษา Golang โดยพฒันาเพื่อให้

สามารถท างานตามทีต้่องการ โดยมกีารใช ้Library ดงันี้ 
1. Fiber เป็น Web Framework ส าหรบัพฒันา RESTful API 
2. Watermill ส าหรบัตดิต่อสื่อสารกบั Message Queue 
3. QMGO ส าหรบัการตดิต่อสื่อสารกบั Database MongoDB 
4. Protobuf ส าหรบัการสรา้งขอ้มูลในรูปแบบ Protobuf 
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โดย API Gateway จะท าหน้าทีส่ าหรบัตรวจสอบผูใ้ชง้านและจดัเกบ็ขอ้มูลผูใ้ชง้านลง Database ดว้ย 

 
รปูท่ี 31 Code API Gateway ในส่วนของ Http Handler ส าหรบัการท างานแบบ Asynchronous 
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รปูท่ี 32 Code API Gateway ในส่วนของ Http Handler ส าหรบัการท างานแบบ Synchronous 
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รปูท่ี 33 Database 

 

พฒันาเซอรว์สิเพื่อฟีเจอรต์รวจสอบผลสลากกนิแบ่งรฐับาลโดยฟีเจอรน์ี้จะรองรบัการท างาน
แบบ Synchronous เซอร์วิสนี้จะท าการติดตาม Topic newMessage จาก Message Queue เมื่อ
ไดร้บั Message ใหม่จะท าการตรวจสอบว่าฟีเจอร์ของ Message นี้ตรงกบัฟีเจอรข์องเซอรว์สิหรือไม่ 
หากไม่ตรงก็จะข้ามไป แต่ถ้าหากตรงก็ท าการตรวจสอบรูปแบบการท างานที่แนบมาด้วยว่าถูกต้อง
หรอืไม่ หากไม่ถูกต้องจะตอบกลบัไปพรอ้มกบัแนบข้อความความผดิพลาดกลบัไป ถ้าตรวจสอบแล้ว
ทัง้หมด ถัดมาจะตรวจสอบข้อมูลที่แนบมาด้วยว่ามี Field ข้อมูลตรงตามต้องการหรือไม่ส าหรบั
เซอร์วิสนี้ Field ที่ต้องการคือ Number หากไม่มกี็จะแจ้งข้อผดิพลาดกลบัไป หากมเีซอร์วิสก็จะท า
การดึงผลรางวลัของงวดล่าสุดและน าเลขที่ส่งมาน ามาคน้หาว่าตรงกบัผลรางวลัไหนหรอืไม่ เมื่อหา
เสรจ็แลว้จะส่งผลลพัธ์การคน้หากลบัไปยงั Message Queue โดยใช ้Topic ทีก่ าหนดมา 
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รปูท่ี 34 Code Service ทีเ่ป็นฟีเจอรเ์ชก็ผลสลากกนิแบ่งรฐับาลส่วนของ Message Handler ส าหรบั

การท างานแบบ Synchronous 
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พัฒนาเซอร์วิสเพื่อฟีเจอร์แชตบอตส าหรับคุยเล่น ฟีเจอร์นี้จะรองรับการท างานทัง้แบบ 
Synchronous และ Asynchronous เซอร์วิสนี้จะท าการติดตาม Topic newMessage จาก Message 
Queue เมื่อได้รบั Message ใหม่ จะท าการตรวจสอบว่าฟีเจอร์ของ Message นี้ตรงกบัฟีเจอร์ของ
เซอรว์สิหรอืไม่ หากไม่ตรงท าการขา้มไป เนื่องจากเซอรว์สินี้รองรบัการท างานทัง้ Synchronous และ 
Asynchronous จงึไม่จ าเป็นต้องตรวจสอบการท างานหลงัจากนัน้ เซอรว์สิจะน าขอ้ความนี้แบบมาใน 
Message ส่งไปยงัเซอร์วิสของ Botnoi เพื่อให้ประมวลผลข้อความและเมื่อได้ข้อความผลลพัธ์ของ
การประมวลผลหากการท างานเป็นแบบ Synchronous ก็ท าการส่ง Message ตอบกลบัไปยงั Topic 
ทีก่ าหนดแต่ถ้าเป็นแบบ Asynchronous กท็ าการส่ง Message ตอบกลบัไปยงั Topic replyMessage
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รปูท่ี 35 Code Service ทีเ่ป็นฟีเจอรแ์ชตบอตคุยเล่น ส่วนของ Message Handler ส าหรบัการ

ท างานทีร่องรบัทัง้แบบ Synchronous, Asynchronous เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 4 

ผลการด าเนินการ 
 

4.1 ภาพรวมระบบ 

 ระบบประมวลผลข้อความผ่านช่องทางเอพีไอนี้ช่วยให้นักพัฒนาซอฟต์แวร์เข้าถึงและ
น าไปใช้งานได้อย่างง่ายดายเพราะเป็นระบบที่มฟีีเจอร์พร้อมใช้งาน โดยระบบนี้ออกแบบให้เป็น 
Microservice  โดยอ้างองิแนวคดิ Event Drive Architecture  
 Microservice หรอื Microservice Architecture คอืสถาปัตยกรรมการออกแบบ Service หรอื
การออกแบบซอฟต์แวร์ โดยที่ชื่อมีค าว่า Micro น าหน้าอยู่ก็เพราะว่าเป็นการออกแบบที่ท าให้ 
Service มขีนาดเลก็เพื่อแก้ไขจุดดอ้ยของสถาปัตยกรรมการออกแบบอื่น ๆ ซึ่ง Microservice จะต้อง
ม ี1 ดาต้าเบส (Database) มกัจะไม่ใชด้าต้าเบสร่วมกนัแต่ในโครงงานชิน้นี้เราไดใ้ชด้าต้าเบสตวัเดยีว
เพราะโครงงานชิ้นนี้เป็นเพยีงตวัทดลองและเนื่องจากมีรซีอร์ส (Resource) และค่าใชจ้่ายไม่เพยีงพอ
ต่อการใชห้ลายดาต้าเบสจงึใชเ้พยีงแค่ดาต้าเบสเดยีวเท่านัน้ 
 จากการด าเนินการจะไดร้ะบบประมวลผลขอ้ความผ่านช่องทางเอพไีอทีม่ฟีีเจอรต์รวจสอบผล
สลากกินแบ่งรฐับาล, แชตบอตส าหรับคุยเล่น ซึ่งจะใช้งานผ่าน RESTful API และระบบนี้จะแบ่ง
โครงสรา้งออกเป็น 3 ส่วน ดงันี้ 

1. API Gateway Service ส าหรบัรบัค าสัง่จากภายนอก 
2. Message Queue โดย Message Queue จะท าหน้าทีเ่ป็น Event bus คอยส่ง-รบั Event จาก 

API Gateway ส่งให ้Service ปลายทาง 
3. Service ปลายทาง/อื่น ๆ ในระบบ คอื Service ทีพ่ฒันา Feature ต่าง ๆ ใหก้บั Open API 

4.2 ความสามารถของระบบในการยืนยนัตวัตน 

 สามารถลงทะเบยีนเพื่อเพิม่ผูใ้ชง้านได้ การยนืยนัตวัตนท าใหส้ามารถจ ากดัผูใ้ชง้านในระบบ
และระบุตวัตนได้ ท าให้เข้าถึงข้อมูลของผู้ใช้งานได้จากเจ้าของเพียงผู้เดียว สามารถป้องกันการ
เขา้ถงึขอ้มูลผูใ้ชง้านจากผูไ้ม่หวงัดไีด ้โดยการใชง้านบรกิารแต่ละครัง้ ผูใ้ชง้านต้องแนบ token มาใน
ค าขอการใชง้านเพื่อยนืยนัตวัตนทุกครัง้ดว้ย 

4.3 ความสามารถของระบบในการท างานแบบ Synchronus และ Asynchronus 

การท างานแบบ Synchronous คอืเมื่อมกีารท างานจะเริม่ท างานนัน้จนกระทัง่งานนัน่เสรจ็สิ้น
ถงึจะท างานอื่นต่อได้เพราะมกีารใช้สญัญาณนาฬกิาร่วมกนั อกีทัง้งานทีเ่ริม่ท าไปแลว้กไ็ม่สามารถที่
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จะสลบัไปท างานอื่นได้ หากมกีารส่งค่าให้หน่วยประมวลผลอื่นต้องรอจนกว่าผลจะกลบัมาแล้วจึง
ท างานต่อ ไม่สามารถสลบังานไดจ้งึท าใหก้ารท างานเกดิความล่าช้าและในปกตกิารท างานในรูปแบบ 
Synchronous API Gateway จ าเป็นต้องรู้จกักบั Service ปลายทางท าให้ไม่มคีวามยดืหยุ่นและเมื่อ
ต้องการเพิม่ Service ใหม่เขา้ไปอาจจะต้องกลบัไปแก้ไขหรอือปัเดต Open API ดว้ย  

ซึ่งในโครงงานนี้การท างานของ Synchronous เมื่อมีการเรียกใช้งาน Open API ตัว API 
Gateway จะสรา้ง Message จาก Schema ทีก่ าหนดโดยระบุการท างานเป็น Synchronous และระบุ 
Topic ที่ใช้ส าหรบัส่ง Message กลบัมาโดยเฉพาะและส่ง Message นี้เข้าไปยงั Message Queue 
แลว้ท าการตดิตาม Topic ทีถู่กสรา้งขึน้มาใหม่โดยเฉพาะ หลงัจากเซอรว์สิปลายทางประมวลผลเสร็จ
แล้วจะส่งกลบัมาที่ Message ใหม่ที่ระบุไปเมื่อ API Gateway ได้รบั Message ผ่านจาก Topic นัน้
แลว้จะท าการตอบกลบัไปยงัผูท้ีเ่รยีกใชง้าน Open API ทนัท ี

 
รปูท่ี 36 รูปแบบการท างานของ Synchronous 

 
 การท างานแบบ Asynchronous คอืการท างานทีเ่ราสามารถจะสลบัไปท างานอื่นได ้ในขณะที่
รอใหง้านหนึ่งเสรจ็เพราะไม่จ าเป็นต้องพึง่สญัญาณนาฬกิาในการท างาน เมื่องานนัน้ประมวลผลเสร็จ
แล้วเราก็จะรบัผลของงานนัน้ แล้วท าต่อได้โดยปกติ งานที่เราท าค้างไว้จะถูกเก็บสถานะและกลบัมา
ท าต่อภายหลงัได ้

ซึ่งในโครงงานนี้การท างานแบบ Asynchronous API Gateway จะสร้าง Message จาก 
Schema ที่ก าหนดโดยระบุรูปแบบการท างานเป็น Asynchronous และส่ง Message นี้เข้าไปยัง 
Message Queue แล้วจะตอบกลับไปยังผู้ที่เรียกใช้งาน Open API ทันที และหลังจากที่เซอร์วิส
ภายในประมวลผลขอ้ความเสรจ็แลว้จะส่ง message ผ่าน Message Queue กลบัมาที ่API Gateway 
และ API Gateway จะดูข้อมูลของเจ้าของ Message นี้ ใน Database และน าข้อมูลใน Message 
ส่งกลบัไปยงัเจา้ของ Message ผ่าน RESTful API 

 
รปูท่ี 37 รูปแบบการท างานของ Asynchronous 
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4.4 ความสามารถของฟีเจอรต์รวจสอบผลสลากกินแบ่งรฐับาล 

ความสามารถของฟีเจอร์ตรวจสอบผลสลากกนิแบ่งรฐับาลคือ สามารถตรวจเชก็เลขผลสลาก
กินแบ่งโดยกรอกเลขผลสลากกินแบ่งเข้าไปกส็ามารถรู้ว่าถูกรางวลัหรือไม่ ซึ่งสามารถตรวจเช็กได้
ทุก ๆ รางวลัแต่จะสามารถตรวจเช็กไดเ้พยีงแค่งวดล่าสุดเท่านัน้ โดยจุดประสงค์ของการท าฟีเจอร์
ตรวจสอบผลสลากกินแบ่งรัฐบาลนี้ขึ้นมาเพื่อเป็นตัวอย่างการท าฟีเจอร์ส าหรบั Open API เพียง
เท่านัน้ ท าให้เห็นว่าเวลานักพฒันาจะพฒันาฟีเจอร์ใหม่ ๆ ไม่จ าเป็นต้องเข้าไปแก้ไขหรืออั ปเดต
เซอรว์สิเก่าที่เคยท าไว ้และเป็นการบอกว่า Architecture ของระบบนี้ใหม้คีวามยดืหยุ่นและไม่ยดึติด
อยู่กบัสิง่ใดในการใชง้าน 
 

ฟีเจอร์ตรวจสอบผลสลากกินแบ่งรฐับาลคือฟีเจอร์นี้รองรับการท างานแบบ Synchronous 
เซอรว์สินี้จะท าการตดิตาม Topic newMessage จาก Message Queue เมื่อไดร้บั Message ใหม่จะ
ท าการตรวจสอบว่าฟีเจอรข์อง Message นี้ตรงกบัฟีเจอรข์องเซอร์วสิหรือไม่ หากไม่ตรงกจ็ะขา้มไป 
แต่ถ้าหากตรงกท็ าการตรวจสอบรูปแบบการท างานทีแ่นบมาดว้ยว่าถูกต้องหรือไม่ หากไม่ถูกต้องจะ
ตอบกลับไปพร้อมกับแนบข้อความความผิดพลาดกลับไป ถ้าตรวจสอบแล้วทัง้หมด ถัดมาจะ
ตรวจสอบข้อมูลที่แนบมาด้วยว่ามี Field ข้อมูลตรงตามต้องการหรือไม่ส าหรับเซอร์วิสนี้ Field ที่
ต้องการคอื Number หากไม่มกีจ็ะแจง้ขอ้ผดิพลาดกลบัไป หากมเีซอรว์สิกจ็ะท าการดงึผลรางวลัของ
งวดล่าสุดและน าเลขที่ส่งมาน ามาคน้หาว่าตรงกบัผลรางวลัไหนหรอืไม่ เมื่อหาเสรจ็แลว้จะส่งผลลพัธ์
การคน้หากลบัไปยงั Message Queue โดยใช ้Topic ทีก่ าหนดมา 

4.5 ความสามารถของฟีเจอรแ์ชตบอตคยุเล่น 

 ความสามารถของฟีเจอรแ์ชตบอตส าหรบัคุยเล่นคือ ซอฟต์แวร์ที่พฒันาขึ้นมาเพื่อช่วยตอบ
กลบัการสนทนาผ่านข้อความแบบอตัโนมตัิและรวดเรว็ ฟีเจอร์นี้สามารถพูดคุยเล่นได้ทัว่ไปเมื่อใดก็
ได้ที่ เราต้องการ โดยจุดประสงค์ของการทดลองสร้าง LINE Chatbot เพื่อลองใช้ Message 
Processing API ที่สร้างขึ้นมาท าให้รู้สกึว่าการสร้าง LINE Chatbot นัน้ง่าย สะดวก และรวดเร็วขึ้น
เป็นอย่างมาก เพราะในส่วนของ Message Processing API มกีารรองรบัการใชง้านมากพออยู่แลว้ 
ท าใหไ้ม่ต้องเสยีเวลาเขยีน code หรอืพฒันาเพื่อสรา้งฟีเจอรข์ึน้มาเองใหม่ทัง้หมด นักพฒันาสามารถ
น า Open API นี้ไปใชง้านไดเ้ลยหากต้องการ อกีทัง้ท าใหเ้หน็ว่า Architecture ของระบบนี้ใหม้คีวาม
ยดืหยุ่นและไม่ยดึตดิอยู่กบัสิง่ใดในการใชง้าน 

ฟีเจอร์แชตบอตส าหรับคุยเล่น ฟีเจอร์นี้จะรองรับการท างานทัง้แบบ Synchronous และ 
Asynchronous เซอร์วิสนี้จะท าการติดตาม Topic newMessage จาก Message Queue เมื่อได้รบั 
Message ใหม่ จะท าการตรวจสอบว่าฟีเจอรข์อง Message นี้ตรงกบัฟีเจอรข์องเซอรว์ิสหรอืไม่ หาก
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ไม่ตรงท าการขา้มไป เนื่องจากเซอรว์สินี้รองรบัการท างานทัง้ Synchronous และ Asynchronous จงึ
ไม่จ าเป็นต้องตรวจสอบการท างานหลงัจากนัน้ เซอรว์สิจะน าข้อความนี้แบบมาใน Message ส่งไปยงั
เซอร์วิสของ Botnoi เพื่อให้ประมวลผลข้อความและเมื่อไดข้้อความผลลพัธ์ของการประมวลผลหาก
การท างานเป็นแบบ Synchronous กท็ าการส่ง Message ตอบกลบัไปยงั Topic ทีก่ าหนดแต่ถ้าเป็น
แบบ Asynchronous กท็ าการส่ง Message ตอบกลบัไปยงั Topic replyMessage 
 

 
รปูท่ี 38 ตวัอย่างฟีเจอรแ์ชตบอตคุยเล่น
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บทท่ี 5 

สรปุผลการด าเนินงานและข้อเสนอแนะ 
 

ตลอดระยะเวลาการด าเนินงานวเิคราะหร์ูปแบบการท างานไปจนถงึการปรบัปรุงกระบวนการ   
ต่าง ๆ จนกระทัง่สิ้นสุดปริญญานิพนธ์ สามารถสรุปผลการด าเนินงาน ปัญหาและอุปสรรคในการ
ด าเนินงาน วธิกีารแก้ปัญหา และขอ้เสนอแนะ ในอนาคตไดด้งัต่อไปนี้ 

5.1 สรปุผลการด าเนินงาน 

จากการทดลองออกแบบโครงสร้างของ Open API ในรูปแบบ Microservice โดยใช้ 
Message Queue เป็นสื่อกลางส าหรบัการเชื่อมต่อภายใน และมกีารก าหนดรูปแบบของดาต้าโมเดล
ส าหรับสร้างข้อความที่ใช้ส่งผ่าน message queue ส่งผลท าให้การพัฒนา Open API ท าได้อย่าง
ราบรื่นขึ้น , ใช้ เวลาพัฒนาน้อยลง และรองรับการท างานทั ้ง รูปแบบ Synchronous และ 
Asynchronous โดยเมื่อเราต้องการเพิ่มฟีเจอร์หรือเซอร์วิสใหม่  ๆ เข้าไปในระบบเราไม่จ าต้อง
กลบัไปแก้ไขโคด้เดมิเลยแมแ้ต่น้อย และการก าหนดรูปแบบการท างานกส็ามารถท าได้อย่างง่ายดาย 
และรองรบัไดท้ัง้สองโหมดการท างานพรอ้มกนั ไม่ต้องพฒันาหลาย ๆ รอบแยกกนั 

5.2 ปัญหาและอุปสรรคในการด าเนินงาน 

 5.2.1 Architecture ที่ใช้ในการออกแบบและรีซอรส์ (resource) ที่ใช้ เช่น Message Queue, 
Kubernetes เป็นต้น ต้องการความเชี่ยวชาญสูงศึกษายากต้องใช้ระยะเวลาในการศึกษาและ
ประสบการณ์ในการตัง้ค่าในขัน้ตอนทีจ่ะตดิตัง้ระบบจะใชเ้วลานาน และใชง้านยาก 
 5.2.2 ทรพัยากรทีใ่ชม้คี่าใชจ้่ายสูงมแีหล่งเครื่องมอืทีไ่ม่คดิค่าใชจ้่ายมใีหใ้ชน้้อยท าใหข้ ัน้ตอน
การทดสอบบนคลาวด์จรงิมคี่าใชจ้่ายสูง 
 5.2.3 วิธีการแก้ปัญหา (solution)ส าหรับแก้ปัญหามีหลากหลายรูปแบบ และมีข้อจ ากัด
แตกต่างกนัไป ไม่มวีิธีการใดไม่มปัีญหาหรือไม่มขี้อจ ากดั ท าให้ข ัน้ตอนการพฒันาใช้เวลาทดสอบ
ลองผดิลองถูกเยอะ ท าใหก้ว่าจะหาวธิแีก้ปัญหาทีเ่หมาะสมทีสุ่ดใชเ้วลานาน 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

 5.3.1 ทางคณะควรจะมงีบประมาณส าหรบัสนับสนุนการท าโครงงานทีม่ากกว่านี้ 
 5.3.2 ลดขอบเขต (Scope) ของโครงงานลงเพื่อทรพัยากรทีใ่ชจ้ะไดร้าคาถูกลง หรอืไม่
จ าเป็นต้องใชค้วามแม่นย าสูง 
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