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บทคัดย่อ 
 ปริญญานิพนธ์ฉบบัน้ีน าเสนอการออกแบบการสร้างเกมท่ีท าจาก Unity ท่ีสามารถเล่นใน
ระบบออนไลน์กบัผูเ้ล่นอ่ืนได ้และอุตสาหกรรมเกมในปัจจุบนัเติบโตขึ้นอย่างรวดเร็วท าให้เกิด
อาชีพนกัพฒันาเกมมากขึ้น จึงท าให้ทางคณะผูจ้ดัท าเลง็เห็นช่องทางท่ีสามารถน าความรู้ท่ีศึกษามา
ประยุกต์ใช้เขา้กบัสถานะการณ์ปัจจุบนั จุดประสงค์หลกัของโครงการน้ีคือการศึกษาและเพื่อให้
ความบนัเทิงแก่ผูใ้ชง้าน โดยเกมท่ีจะน ามาท ามีช่ือว่า Loup War ซ่ึงคิดคน้มาใหม่ทั้งหมดโดยมีแรง
บนัดาลใจมาจากบอร์ดเกม แต่แนวทางการเล่นจะเป็นบอร์ดเกมท่ีสามารถช่วยฝึกการคิดวางแผน
และการค านวณได ้เพื่อไม่ให้ท าลายบรรยากาศของการเล่นบอร์ดเกมจึงน าระบบการเล่นออนไลน์
มาใชง้านร่วมกนักบั Unity ท่ีถูกน ามาใชพ้ฒันาเกม
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ABSTRACT 
This thesis presents the design of a game based on Unity that can be played online with 

other players. And the current game industry is growing rapidly, creating more career as a game 
developer. Therefore, the organizers saw a channel that could apply the knowledge studied and 
apply it to the current situation. The main purpose of this project is education and entertainment for 
its users. The game that will be introduced is called Loup War, which is completely reinvented with 
inspiration from the board game. But the way of playing is a board game that can help practice 
thinking, planning and calculations. In order not to destroy the atmosphere of playing board games, 
the online playing system is used together with Unity that is used to develop the game. 
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4.37 เงิน             40 
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บทที ่1 

บทน ำ 
 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
       เน่ืองจากการพฒันาส่ิงต่าง ๆ ในการด ารงชีวิตของผูค้นในปัจจุบนันั้นเป็นไปอย่างรวดเร็ว ซ่ึง
ความเร็วในการพฒันาในยุคปัจจุบนัน้ีเองท าให้การด ารงชีวิตของผูค้นตอ้งการความสะดวกสบาย
มากขึ้น ท าใหส่ิ้งบนัเทิงในรูปแบบอิเลก็ทรอนิกส์ต่าง ๆ เช่น แอพพลิเคชัน่ เกม เป็นตน้ จึงเป็นส่ิงท่ี
ตอบโจทย์ต่อความต้องการมากขึ้น ซ่ึงในส่ิงบันเทิงในสมัยปัจจุบันเหล่าน้ียงัมีส่ิงหน่ึงท่ียงัไม่
แพร่หลายในดา้นธุรกิจส่ือบนัเทิงอิเลก็ทรอนิกส์ นัน่ก็คือบอร์ดเกม  
       บอร์ดเกม เป็นส่ือความบนัเทิงท่ีมีความนิยมมานาน เน่ืองจากความสนุกจากการเล่นดว้ยกนัไม่
ว่าจะเป็นครบครัวหรือเพื่อน ก็สามารถเล่นกนัไดอ้ย่างสนุกสนาน บรรยากาศการเล่นบอร์ดเกมกบั
ผูค้นคือการท่ีมีผูเ้ล่นนั่งลอ้มวงกนัเพื่อเล่น พูดคุยกนั ทั้งน้ีเองในปัจจุบนัความนิยมของบอร์ดเกม
ลดลงไปอย่างมากเน่ืองจากการมาถึงของส่ือบนัเทิงออนไลน์ท่ีไดก้ล่าวมาขา้งตน้นั้นมีความนิยม
มากกว่าและสามารถเขา้ถึงผูค้นในปัจจุบนัไดม้ากกว่า ท าให้ความนิยมของบอร์ดเกมนั้นลดลงไป
อยา่งมาก 
       คณะผูจ้ดัท าโครงงานจึงไดเ้ลง็เห็นว่าส่ือบนัเทิงชนิดน้ีเหมาะท่ีจะน ามาท าในรูปแบบส่ือบนัเทิง
อิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงดว้ยความท่ีเสน่ห์ของบอร์ดเกมนั้นคือการท่ีผูเ้ล่นมานั่งลอ้มวงเล่นดว้ยกนัและ
พูดคุย ยิ่งบอร์ดเกมมีขนาดใหญ่ยิ่งสนุกยิ่งขึ้น ดงันั้นผูจ้ดัท าไดท้ าการเพิ่มระบบเล่นออนไลน์กับ
หลากหลายแพลตฟอร์ม เพื่อให้ผูเ้ล่นจะสามารถเล่นกบัผูเ้ล่นอ่ืนไดเ้ช่นเดียวกนักบับอร์ดเกมปกติ
อีกดว้ย 

รูปท่ี 1.1 บอร์ดเกมออนไลน์ในปัจจุบัน 
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1.2 วัตถุประสงค์โครงงำน 
       1) ศึกษาและประยกุตใ์ชง้าน Unity 
       2) ศึกษาและประยกุตใ์ชง้าน Blender 
       3) ศึกษาและประยกุตใ์ชง้าน Photon 
       4) ศึกษากระบวณท างานเก่ียวกบัการสร้างเกม  

 
1.3 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับจำกโครงงำน 
       1) สามารถสร้างความบนัเทิงใหก้บัผูใ้ชง้าน 
       2) สามารถศึกษาและเขา้ใจกระบวณการท างานของกระบวณการสร้างเกม 
       3) สามารถสร้างแรงบนัดาลใจใหแ้ก่ผูท่ี้ตอ้งการศึกษาต่อได ้

 
1.4 ขอบเขตของโครงงำน 
       การท างานของโครงงาน A Board Game Online นั้นจะสามารถเล่นไดจ้ริง โดยท าให้ผูใ้ช้งาน
รู้สึกสนุกสนานได้ และยังสามารถท าให้ผู ้เล่น รู้สึกว่าได้เล่นบอร์ดเกมจริง ท่ี เล่นอยู่ ใน
โทรศพัทมื์อถือของ Android และคอมพิวเตอร์ PC อีกดว้ย 
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1.5 ตำรำงกำรด ำเนินงำน 

รูปท่ี 1.2 ตำรำงกำรด ำเนินงำน 
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บทที ่ 2 

ทฤษฎแีละงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

 
2.1 บอร์ดเกมกบัโลกเสมือนจริง 
      บอร์ดเกมกบัโลกเสมือนจริงเป็นบอร์ดเกมรูปแบบใหม่ท่ีถูกสร้างขึ้นมาให้เล่นในสมาร์ทโฟน
ในทั้งออนไลน์และออฟไลน์ เพื่อให้ไดรั้บความต่ืนเตน้ขึ้นจึงท าการน าระบบ Augmented Reality 
มาประยกุตใ์ช ้เพื่อจ าลองเสมือนการเล่นจากบอร์ดจริง ๆ ทั้งน้ีบอร์ดเกมท่ีถูกน ามาท าบอร์ดเกมโลก
เสมือนจริงนั้น ไดถู้กคิดคน้ขึ้นมาใหม่ โดยน ารูปแบบแนวทางการเล่น แนวคิดของบอร์ดเกมอ่ืน ๆ 
มาผสมกบัประวติัศาสตร์ชีวิตความเป็นอยู่ของพ่อคา้ในสมยัยุคกลางท าให้ก าเนิดเกมบอร์ดเกมกบั
โลกเสมือนจริง โดยบอร์ดเกมท่ีคิดคน้ขึ้นมาใหม่นั้นจะถูกท าให้สมดุลท่ีสุดเพื่อความสนุกและใช้
ความคิดไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 
 

2.2 เทคโนโลยีที่เกีย่วข้องกบัการรับข้อมูล 
       จากการท่ีไดท้ าศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัการท าบอร์ดเกมกบัโลกเสมือนจริงแลว้ จะตอ้งใช้ Game 
Engine ในการเขียนค าสั่งสร้างเกมขึ้นมา และใช้โปรแกรมท่ีใช้ส าหรับรับภาพจากกลอ้งมาแปลง
สัญญาณไปเป็น Augmented Reality 

       2.2.1 Game Engine 
                 Game Engine นั้นเป็นส่วนส าคญัต่อการพฒันาโครงงานเป็นอย่างมากดังนั้น เน่ืองจาก
คุณภาพของเกมไม่วา่จะเป็นภาพหรือเสียง และค าสั่งต่าง ๆ หรือเคร่ืองมือท่ีช่วยใหผู้พ้ฒันาเกมนั้นมี
ความสะดวกสบายมากยิ่งขึ้น จึงได้เลือก Game Engine ท่ีช่ือว่า Unity มาเป็นโปรแกรมพัฒนา 
เพราะตวัโปรแกรม Unity นั้นสามารถสร้างเกมไดห้ลากหลายแพลตฟอร์มมากกว่าและดว้ยภาษาท่ี 
Unity ใช้นั้นเป็นภาษา C# ท าให้สามารถประหยดัระยะเวลาในการท างานได้ และขอ้ดีของ Unity 
อีกหน่ึงอย่างคือมีเคร่ืองมือ Optimize ให้เยอะมาก ท าให้ไฟล์เกมนั้นเล็กลงเม่ือเทียบกับ Game 
Engine อ่ืน ๆ 

รูปท่ี 2.3 Blender 
(ท่ีมา : unity.com) 
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       2.2.2 Visual Studio 
                 Visual Studio คือโปรแกรมท่ีเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยพฒันาซอฟต์แวร์และระบบต่าง ๆ ซ่ึง
สามารถติดต่อส่ือสารพูดคุยกบัคอมพิวเตอร์ แต่ทั้งน้ี Visual Studio เองยงัไม่สามารถพฒันาเป็น
ระบบเองได้ จึง เหมาะสมส าหรับภาษา VB และ VB.NET เ น่ืองจาก ไมโครซอฟต์ เ ป็น
ผูพ้ฒันาโปรแกรมและภาษาขึ้นมาควบคู่กันเพื่อให้ใช้งานไดซ่ึ้งกนัและกนั ซ่ึงในปัจจุบนัภาษาท่ี 
Visual Studio รองรับนั้นคือ VB.NET C++ C# J# เป็นตน้ โครงงานน้ีจึงใช ้Visual Studio มาพฒันา
โครงงานควบคู่ไปกับ Unity ท่ีใช้แสดงผล ซ่ึง Visual Studio น้ีมีหน้าท่ีในการเขียนค าสั่งต่าง ๆ 
ภายในเกมโดยใชภ้าษา C# เป็นหลกั 

รูปท่ี 2.2 Visual Studio 
(ท่ีมา : 1000logos.net) 

 
       2.2.3 Blender 
                 Blender เป็นซอฟตแ์วร์ท่ีช่วยในการพฒันาโครงงานในดา้นภาพ โดยซอฟตแ์วร์ Blender 
นั้นเป็นซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการท าโมเดล 3D ต่างๆ ภายในโครงงาน ทั้งน้ีเหตุผลท่ีผูจ้ดัท าโครงงานได้
เลือกใชซ้อฟตแ์วร์ Blender นั้นเพราะตวัซอฟต์แวร์เป็นซอฟตแ์วร์ฟรี ไม่เสียค่าใชจ่้าย และใชง้าน
ไดห้ลากหลายเพราะมีอุปกรณ์ต่างๆ ท่ีช่วยใหผู้ใ้ชง้านสามารถท างานในรูปแบบท่ีมืออาชีพสามารถ
ใชท้ าผลงานได ้แต่ขอ้ดีน้ีก็เป็นขอ้เสียอีกดว้ยเพราะการท างานในรูปแบบมืออาชีพน้ี จึงไม่เหมาะกบั
มือใหม่ ท่ีพึ่งหดัใชง้านซอฟตแ์วร์ประเภทการสร้างโมเดล 3D อีกดว้ย 

รูปท่ี 2.3 Blender 
(ท่ีมา : blender.org) 
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       2.2.4 Photon 
    Photon Engine เ ป็น SDK (Software Development Kit) คือ  Framework ท่ี มี  Libraries, 

Tools, Documents และ Supporting Files ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือท่ีเอาไว้ส าหรับพัฒนาโปรแกรม
ต่างๆ หรือแอพพลิเคชัน่บนระบบ Android และ OS โดย Photon นั้นเป็น SDK ท่ีใชภ้ายในเกม
ระบบ Multiplayer กันอย่างแพร่หลาย  เพราะ  Photon นั้ นจะมี Cloud ส าหรับนักพัฒนาท่ี
สามารถใชง้านไดต้่อเน่ืองตลอดเวลา ท าใหเ้กมท่ีใช ้Photon ในการพฒันานั้นมีความเสถียรมาก
ขึ้นนอกจากนั้น Photon สามารถใชง้านร่วมกบั Unity ไดอ้ยา่งไม่มีปัญหา 

 

รูปท่ี 2.3 Photon 
(ท่ีมา : .photonengine.com) 

 
2.3 ภาษา C# 

ภาษา C#  เป็นภาษาท่ีไดรั้บความนิยมเพิ่มมากขึ้นเร่ือยๆ ในปัจจุบนั เป็นโปรแกรมเชิงวตัถุ
ท างาน พฒันาโดยบริษทัไมโครซอฟท ์โดยมีรากฐานมาจากภาษา C++ และภาษาอ่ืน ๆ โดยปัจจุบนั
ภาษา C# ไดพ้ฒันาและปรับรูปแบบของโดยมีจุดมุ่งหมายให้เป็นภาษาสมยัใหม่ท่ีไม่ซับซ้อน ใช้
งานได้ทั่วไป (general-purpose) และเป็นเชิงวตัถุเป็นหลัก ปัจจุบันได้น าภาษา C# ไปอยู่ในชุด
พฒันา Visual Studio ซ่ึงท าใหเ้ป็นท่ีนิยมเพิ่มมากขึ้น และ Unity ก็ใชภ้าษา C# ในการพฒันาดว้ย 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.4 C# 
(ท่ีมา : avenga.com) 
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2.4 Literature Review 
       2.4.1 งานวิจัยท่ีเกีย่วข้อง 
                รักชน พุทธรังษี (2560) ไดศึ้กษาการประยุกต์ใช้บอร์ดเกมเพื่อพฒันาทกัษะส่ือสารการ
แสดง ในการน าบอร์ดเกมมาประยุกต์เกมให้เขา้กับการเรียนรู้ หรือพฒันาทักษะใดทกัษะหน่ึง
โดยเฉพาะในบอร์ดเกมแต่ละเกม จะมีองคป์ระกอบท่ีส าคญัท่ีเป็นตวัก าหนดโครงสร้างในการเล่น 
คือ กลศาสตร์ของบอร์ดเกม โดยปกติแลว้ผูเ้ล่นบอร์ดเกมสามารถเลือกเล่นบอร์ดเกมท่ีตรงตาม
รสนิยมการเล่นของตนได้โดยการเลือกบอร์ดเกมท่ีมีกลศาสตร์ตรงกับความต้องการ กล่าวคือ 
นอกจากประเภทและแนวของบอร์ดเกมแลว้ ผูเ้ล่นจะสามารถเขา้ใจลกัษณะของบอร์ดเกมก่อนการ
เล่นไดโ้ดยสังเกตจากองค์ประกอบกลศาสตร์ของบอร์ดเกมดว้ย ผูเ้ล่นสามารถเลือกเกมท่ีสอดกบั
รสนิยมของตนและกลุ่มเพื่อนได ้เพราะฉะนั้นในการน าบอร์ดเกมมาประยุกต์ใช้เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรู้หรือพฒันาทกัษะดา้นใดดา้นหน่ึงก็สามารถเลือกไดจ้ากกลศาสตร์ของบอร์ดเกมท่ีก าหนดไว้
โดยผูอ้อกแบบเกม ซ่ึงระบุชัดเจนท่ีบรรจุภณัฑ์ของเกมนั้นๆ โดยส่ิงท่ีน่าสนใจในมุมของการ
ส่ือสารเชิงสุนทรีก็คือ บอร์ดเกมมีกลศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะการส่ือสาร ทกัษะการแสดงอยูด่ว้ย 
ไดแ้ก่ การแสดง ความจ าการ สวมบทบาท การจ าลองเหตุการณ์ และการเล่าเร่ือง  
  

ธีรภาพ แซ่เช่ีย (2561) การใช้บอร์ดเกมประเภทวางแผนเพื่อพฒันาทกัษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ ในนักเรียนระดับมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 3 ในโรงเรียนขนาดใหญ่ สังกัดส านักงานเขต
การศึกษาขั้นพื้นฐาน จงัหวดัปทุมธานี เป็นวิจยัการใชบ้อร์ดเกมเพื่อทดสอบการเปล่ียนแปลงรัดบั
ทกัษะการคิดต่างๆ ก่อนและหลงัการเล่นบอร์ดเกมโดยในการวิจยัคร้ังน้ีไดใ้ชเ้กม Settlers of Catan 
เพราะเป็นเกมท่ีมีองคป์ระกอบของเกมในการพฒันาทกัษะการคิดอยา่งมีวิจารณญาน  
 

ทิพรัตน์สิทธิวงศ์ (2560)  พัฒนาเกมคอมพิวเตอร์จ าลองสถานการณ์ เพื่อส่งเสริม  

ความสามารถในการคิดเชิงกลยุทธ์ของนิสิตระดับอุดมศึกษา โดยมีวตัถุประสงค์สร้างและหา
ประสิทธิภาพ ของเกมคอมพิวเตอร์จ าลองสถานการณ์ และเปรียบเทียบความสามารถในการคิด
เชิงกลยุทธ์ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยเกมคอมพิวเตอร์จ าลองสถานการณ์และศีกษาความพอใจ
เก่ียวกบัการใชเ้กมคอมพิวเตอร์จ าลองสถานการณ์ในการเรียนการสอน 
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บทที ่3 

การออกแบบและพฒันา 
 

3.1 ระบบการเล่นหลกั 
      3.1.1 ภาพรวม 
               จุดประสงคข์องเกมน้ีคือการท าการคา้ขายเพื่อให้มีเงินมากพอในการก่อตั้งกิจการท่ีเป็น
หลกัแหล่งของตวัเองซ่ึงนัน่นบัเป็นฝันของพ่อคา้เร่ โดยเราจะสามารถท าการคา้จากหมู่บา้นไปขาย
ในเมืองหรือซ้ือจากเมืองหน่ึงไปขายอีกเมืองหน่ึงก็ได ้โดยระหว่างท่ีก าลงัท าการคา้อาจจะเกิดอี
เวน้ทท่ี์มาเป็นโชคดีในการคา้ หรือ อาจจะเป็นโชคร้ายท่ีมาขดัขวางเราก็ได ้ผูเ้ล่นจะตอ้งฝ่าฝันเพื่อ
ไปสู่เป้าหมายสูงสุดของพ่อคา้เร่ใหจ้งได ้
               ระบบเวลาในเกมจะนับเป็นรอบ (Turn) โดยแต่ละรอบผูเ้ล่นสามารถเดินและกระท า 
Action 1 อย่างต่อ 1 รอบ เม่ือด าเนิน Action เสร็จผูเ้ล่นตอ้งกดปุ่ ม End Turn เพื่อรอผูเ้ล่นอ่ืนกระท า 
Action ของเขาให้เสร็จแลว้กดปุ่ ม End Turn เพื่อไปสู่รอบถดัไปโดยการเร่ิมรอบการเล่นใหม่จะท า
การเพิ่มค่าของรอบไปเร่ือย ๆ เพื่อเร่งใหผู้เ้ล่นเกิดการแข่งขนักนั 
               เม่ือเร่ิมตน้เกมผูเ้ล่นจะไดเ้ลือกตวัละครท่ีลกัษณะภายนอกแตกต่างกนัออกกไป แต่จะไม่
มีความสามารถแตกต่างกนั เม่ือท าการเลือกตวัละครเสร็จผูเ้ล่นจะไดเ้ลือกสมาคม ซ่ึงสมาคมน้ีจะมี
ความสามารถแตกต่างกนัออกไป ท าใหผู้เ้ล่นจะไดฝึ้กการวางแผนต่าง ๆ เพื่อท าการเล่นเกมให้ชนะ 
และเม่ือเลือกส าเร็จก็จะไดเ้ขา้สู่เกม โดยทุก 15 รอบ จะมีอีเวน้ทห์ลกั ซ่ึงคือเหตุการณ์ต่าง ๆ เพื่อให้
มีความหลากหลายของเกมในแต่ละเกมท่ีเล่น และเกมจะด าเนินไปจนมีผูเ้ล่นท าเง่ือนไขการชนะ
ส าเร็จ 

      3.1.2 เน้ือเร่ือง 
               โดยเน้ือเร่ืองของเกมน้ีจะด าเนินเร่ืองในยุคกลาง โดยมีทวีปสมมุติช่ือว่า Foret ท่ีมี
อาณาจกัร 6 อาณาจกัรคอยท่ีจะท าสงครามแบบทั้งเปิดเผยและสงครามจิตวิทยา และมีศาสนจกัร
เป็นศาสนาหลกัของทวีป ผูเ้ล่นจะไดรั้บบทเป็นพ่อคา้เร่ ท่ีมีความฝันว่าจะตั้งหลกัเปิดร้านคา้เป็น
กิจการท่ียิ่งใหญ่ของตนเองภายในอาณาจกัรใดอาณาจกัรหน่ึง ผูเ้ล่นจะตอ้งเดินทางไปท าการคา้ใน
อาณาจกัรต่าง ๆ โดยจะมีอีเวน้ทต่์าง ๆ ซ่ึงก็คือเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นภายในทวีปจะคอยเปิดโอกาสให้
พ่อคา้ท าการคา้ขายไดม้ากขึ้น 

      3.1.3 ค าส่ังการกระท า 
                 ค  าสั่งการกระท า (Action) ภายในเกมน้ีมีการกระท าอยูห่ลายรูปแบบ โดยเกมจะจ ากดัการ
กระท าสูงสุดคนละ 1 อยา่ง โดยไม่นบัการเดิน ซ่ึงการกระท ามีดงัน้ี 
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                 3.1.3.1 ค าส่ังการซ้ือ - ขาย 
                               ระบบการคา้เป็นหน่ึงในระบบหลกัของเกม โดยผูเ้ล่นจะสามารถท าการคา้กบั
เมืองหรือหมู่บา้นท่ีผูเ้ล่นเขา้ไปท า Action ดว้ย โดยการใชง้านร้านคา้นบัเป็น 1 Action การท าการคา้ 
1 คร้ังสามารถซ้ือของก่ีอยา่งก็ไดแ้ละสามารถขายของไดท้ั้งหมดหรือแยกขายไดเ้ช่นกนั โดยไอเทม
จะมีจ านวนจ ากดัและจะฟ้ืนฟูจ านวนกลบัมาเต็มไดก้็ต่อเม่ือรอบของเกมผ่านมา 15  รอบ ไอเทมท่ี
สามารถซ้ือ - ขาย ไดภ้ายในเกมนั้นมีดงัน้ี 

 
ตาราง 3.1 ข้อมูลไอเทมภายในเกม 
ช่ือ รายละเอียด 
ขา้ว ราคาต ่า มีจ านวนสินคา้มาก 
ไม ้ ราคาค่อนขา้งต ่า มีจ านวนสินคา้ค่อนขา้งมาก 
เหลก็ ราคากลาง มีจ านวนสินคา้ไม่มากไม่นอ้ย 
ผา้ ราคาค่อนขา้งสูง มีจ านวนสินคา้ค่อนขา้งนอ้ย 
เกราะและอาวุธ ราคาค่อนขา้งสูง มีจ านวนสินคา้ค่อนขา้งนอ้ย 
เพชร ราคาสูง มีจ านวนสินคา้นอ้ย 
เคร่ืองเทศ ราคาสูงมาก มีจ านวนสินคา้นอ้ยมาก 
สินคา้พิเศษ สินคา้ท่ีมีจ านวนจ ากดัมีราคาสูงกวา่สินคา้ทัว่ไป 
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                 3.1.3.2 ค าส่ังการเข้าบาร์ 
                               ระบบบาร์เป็นระบบเพิ่มความสนุกของเกมโดยผูเ้ล่นจะสามารถจัว่การ์ดอีเวน้ท์
บาร์ ซ่ึงการจัว่การ์ด 1 ใบ จะนบัวา่เป็น 1 Action โดยการ์ดอีเวน้ทบ์าร์มีดงัน้ี 

 
ตาราง 3.2 ข้อมูลอเีว้นท์บาร์ 
ช่ือ รายละเอียด 
ข่าวลือ สามารถดูไพ่อีเวน้ทห์ลกัใบต่อไปไดก่้อนท่ีจะท างาน 
เส่ียงโชค สามารถวางเงินเดิมพนั ซ่ึงจะสุ่มตามลูกเต๋า ถา้ได้ 5-6 จะได้รับเงิน

รางวลั แต่ถา้ได ้1-4 จะเสียเงินท่ีวางเดิมพนัทั้งหมด 
ล่อลวง จะสูญเสียเงิน 20 % ของท่ีมีอยู ่
โจมตีจากศาสนจกัร สามารถเก็บไวไ้ดแ้ละสามารถใช ้เพื่อให้ความสัมพนัธ์ระหว่างศาสน

จกัรกบัสมาคมของผูเ้ล่นท่ีโดนการ์ดใบน้ีท างานใส่มีค่าเพิ่มขึ้นและจะ
ท าใหไ้ม่สามารถใชง้านร้านคา้ได ้1 รอบ 

จา้งโจร สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดแ้ต่ตอ้งจ่ายเงินเพื่อใชก้าร์ด โดยหลงัจากใชง้าน 3 
รอบ จะท าการหกัเงินผูเ้ล่นท่ีเป็นเป้าหมายเป็นจ านวน 20 % 

จา้งทหารรับจา้ง สามารถป้องกนัโจรได ้10 รอบ สามารถป้องกนัไดท้ั้งการ์ดและอีเวน้ท์
แต่ตอ้งจ่ายเงินเพื่อใชง้าน 
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                 3.1.3.3 ค าส่ังการเข้าสมาคม 
                               ระบบสมาคมเป็นระบบช่วยเหลือผูเ้ล่นท่ีสามารถอ านวยความสะดวกต่าง ๆ แต่
สมาคมนั้นจะเก็บค่าสมาชิกคนละ 500 ทอง ทุก ๆ 15 รอบการเล่น โดยการใช ้Action ในสมาคมนั้น
จะมีดงัน้ี  
                               3.1.3.3.1 สามารถฝากขายสินคา้กบัทางสมาคมเพื่อไม่ตอ้งเดินทางออกไปขาย
ดว้ยตนเอง โดยผูเ้ล่น 1 คน สามารถฝากไดแ้ค่ 1 คร้ังจนกว่าการฝากขายส าเร็จและมีระยะเวลาใน
การขายคือ 10 รอบ ซ่ึงจะเสียค่าหนา้ใหก้บัสมาคม 20 % ของรายไดสิ้นคา้ทั้งหมดท่ีฝากขาย 
                               3.1.3.3.2 สมาคมสามารถออกหนงัสือรับรองการท่ีสามารถซ้ือสินคา้ในราคาถูก
ขึ้น 10 % ภายในหมู่บ้านของอาณาจักรท่ีออกหนังสือรับรองนั้นๆ โดยผูเ้ล่น 1 คนสามารถถือ
ใบรับรองได ้3 ใบและหนงัสือรับรองนั้นสามารถออกไดโ้ดยจ่าย 300 ทอง   
โดยสมาคมจะมี 5 สมาคมดงัน้ี 

 
ตาราง 3.3 ข้อมูลสมาคม 
ช่ือ รายละเอียด 
The Desir พ่อคา้ของสมาคมสามารถขายขา้วไดร้าคาเพิ่มขึ้น 10% 
The Loup พ่อคา้ของสมาคมสามารถขายไมไ้ดร้าคาเพิ่มขึ้น 10% 
The Serment พ่อคา้ของสมาคมสามารถขายเหลก็ไดร้าคาเพิ่มขึ้น 10% 
The Asrial พ่อคา้ของสมาคมสามารถขายผา้ไดร้าคาเพิ่มขึ้น 10% 
The Orion พ่อคา้ของสมาคมสามารถขายอาวุธและชุดเกราะไดร้าคาเพิ่มขึ้น 10% 
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      3.1.4 อเีว้นท์หลกั 
                 อีเวน้ทห์ลกัน้ีคือเหตุการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นภายในทวีป Foret โดยอีเวน้ทห์ลกัน้ีออกแบบ
มาในรูปแบบดาบ 2 คม เพราะสามารถเป็นโชคดีของพ่อคา้และเป็นโชคร้ายไดเ้ช่นกนั โดยอีเวน้ท์
หลกัน้ีจะสุ่มปรากฏเม่ือรอบของเกมผ่านมาครบ 15 รอบ โดยอีเวน้ท์หลกัจะมี 6 ใบต่อ 1 ชนิดอี
เวน้ทห์ลกั โดยอีเวน้ทห์ลกัจะมีชนิดดงัน้ี 
 

ตาราง 3.4 ข้อมูลอเีว้นท์หลกั 
ช่ือชนิดอีเวน้ท ์ รายละเอียด 
ภยัแลง้ พ่อคา้สามารถซ้ือ - ขายขา้วไดร้าคาเพิ่มขึ้น 50% 
สงคราม พ่อคา้สามารถซ้ือ - ขายอาวุธและชุดเกราะไดร้าคาเพิ่มขึ้น 50% 
สร้างเมือง พ่อคา้สามารถซ้ือ - ขายไมไ้ดร้าคาเพิ่มขึ้น 50% 
สงครามการคา้ พ่อคา้สามารถซ้ือ - ขายเพชรไดร้าคาเพิ่มขึ้น 50% 
ฤดูหนาวมาเยอืน พ่อคา้สามารถซ้ือ - ขายผา้ไดร้าคาเพิ่มขึ้น 50% 
ราชโองการ ท าการประมูลกับผูเ้ล่นทุกคน ผูท่ี้ชนะจะได้รับเงินจากการประมูล

คร่ึงหน่ึงของทั้งหมดและไดรั้บสิทธ์ิ 1 ใน 2 ขอ้ 
1.ไดรั้บทหารหลวง จะไม่สามารถโดนหกัเงินจากการโดนปลน้ 20 
2.ลบค่าศาสนจกัรลง 3 หน่วย  
3.ยกเลิกภาษีเดินทางเขา้เมือง เฉพาะประเทศท่ีเกิดอีเวน้ท ์
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      3.1.5 อเีว้นท์เดินทาง 
                 ระบบอีเวน้ทเ์ดินทางเป็นอีเวน้ทท่ี์เกิดขึ้นกบัสถานการณ์ท่ีผูเ้ล่นเดินทางเขา้ไปในป่า หรือ
ขึ้นเขาผูเ้ล่นจะตอ้งสุ่มจัว่การ์ดอีเวน้ทเ์ดินทางโดยมีดงัน้ี 

 
ตาราง 3.5 ข้อมูลอเีว้นท์เดินทาง 
ช่ือ รายละเอียด 
โจรปลน้ ผูเ้ล่นจะเสียเงิน 30 % ของทั้งหมดท่ีมีอยู ่
ตน้ไมห้ล่นทบัทาง ผูเ้ล่นตอ้งหยดุเดินเป็นเวลา 2 รอบ 
คนแปลกหนา้ จะสุ่มวา่จะเจอคนแปลกหนา้ตวัจริงหรือไม่ โดยรายละเอียดดงัน้ี 

1.นกัลงทุนตวัจริง จะไดก้ าไร 30 ทองจากการลงทุน 
2.ตวัปลอม จะโดนปลน้เสียเงิน 60 ทอง 

ไม่มีอะไรเกิดขึ้น ไม่มีอะไรเกิดขึ้น 

 
      3.1.6 ระบบรอบ 
                 เกมน้ีจะมีรอบท่ีใช้ในการเปิดใช้งานอีเวน้ท์หลกั เป็นระยะเวลาเก็บเงินค่าสมาชิกให้
สมาคมและยงัเป็นตวัก าหนดราคา จ านวนของสินคา้ในแต่ละอาณาจกัร โดยทั้งการรีเซ็ตจ านวน
สินคา้ การเก็บค่าสมาชิกของสมาคมและเปิดใช้งานอีเวน้ท์หลกัคือทุก 15 รอบ โดยระบบรอบจะ
แบ่งเป็น 3 ช่วงไดแ้ก่ 
                 3.1.6.1 Start Turn กดเพื่อยืนยนัรอบของผูเ้ล่น ใช้ส าหรับตรวจสอบเกมผูเ้ล่นว่ายงั
ตอบสนองกบัเกมอยู่หรือไม่ โดยจะจบัเวลา 15 วินาที ผูเ้ล่นท่ีตอบสนองไม่ทนัระยะเวลาท่ีก าหนด
จะถูกขา้มรอบนั้นไปทนัที หากผูเ้ล่นกดยนืยนัผูเ้ล่นจะมีเวลาในการเล่นเล่นในรอบคือ 1 นาที 
                 3.1.6.2 End Turn กดเพื่อยืนยนัการจบการเล่นก่อนระยะเวลาหมด โดยจะมีเวลาก าหนด
เพื่อก าหนดระยะเวลาในการเล่นในรอบนั้นเป็นระยะเวลา 1 นาที 
                 3.1.6.3 Wait For Player ใชแ้สดงวา่ยงัไม่ถึงรอบของผูเ้ล่น 
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      3.1.7 ระบบค่าความสัมพนัธ์ 
                 ระบบน้ีเป็นระบบท่ีท าให้ผูเ้ล่นจะตอ้งแข่งขนักนัเพื่อชนะใจร้านคา้ภายในเกม โดยผูท่ี้มี
ค่าความสัมพนัธ์สูงท่ีสุดจะไดเ้พิ่มราคาสินคา้ 10 % ถา้ขายลงร้านคา้สังกดัน้ี สังกดัร้านคา้เหล่าน้ีจะ
กระจายตวัอยูทุ่กเมืองภายในทวีป โดยจะมี 3 ร้านคา้ดงัน้ี 
                 3.1.5.1 Lazadios 
                 3.1.5.2 Shoppiga 
                 3.1.5.3 Neflixia 
 

      3.1.8 ระบบศาสนจักร 
                 ระบบน้ีเป็นระบบท่ีท าให้ผูเ้ล่นสามารถใชก้ลัน่แกลง้กนัได ้โดยระบบน้ีจะมีค่าสูงสุดคือ 
7 เม่ือเร่ิมเกมค่าน้ีจะอยู่ท่ี 0 ค่าน้ีจะเพิ่มก็ต่อเม่ือผูเ้ล่นไดรั้บการ์ดท่ีมีความสามารถเพิ่มค่าศาสนจกัร
และเม่ือค่าศาสนจกัรมีค่าถึง 7 สมาคมจะถูกปิดถาวร  
 

      3.1.9 ระบบการเดิน 
                 ระบบการเดินคือระบบพื้นฐาน การเดินแต่ละคร้ังจะไม่นับว่าเป็น Action โดยเกมน้ีจะ
แทก็พื้นท่ี ท่ีสามารถเดินได ้และพื้นท่ี ท่ีไม่มีแทก็จะไม่สามารถเดินไปได ้
 
      3.1.10 ระบบน ้าหนัก 
      ระบบน ้าหนกัคือระบบท่ีจะจ ากดัการซ้ือของผูเ้ล่นโดยผูเ้ล่นสามารถซ้ือสินคา้มาไดม้าก
สุดไม่เกิน 300 Kg โดยค่าน ้าหนกัจะน ามาจากการเอาของทุกช้ินท่ีผูเ้ล่นมีมารวมน ้าหนกักนั 
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      3.1.11 ระบบเมือง 
       ระบบเมืองคือระบบท่ีจะให้ผูเ้ล่นได้ท าการActionเช่นการซ้ือสินคา้ หรือ ขายสินคา้
หรือการเขา้Barเพื่อท าการเล่นEvent Bar หรือการเขา้ใชง้านสมาคมเป็นตน้ โดยในเกมน้ีจะมีเมือง
ทั้งหมด 12 เมือง โดยแต่ละเมืองอาจจะอยูอ่าณาจกัรต่างกนัดงัน้ี 

 
ตาราง 3.6 ข้อมูลเมือง 
ช่ือ อาณาจกัร 
Aquania จกัรวรรดิอีมอล 
Audrea หมู่เกาะวิงคิ 
Ayothaya วดัสง่า 
Fricasia หมู่เกาะวิงคิ 
Lawaek วดัสง่า 
Macyros จกัรวรรดิอีมอล 
Parisia อองมะ 
Remania จกัรวรรดิอีมอล 
SongverderLois อองมะ 
Talukong ตา้ลู่ 
Troman จกัรวรรดิอีมอล 
Aiyakup ครีโอโปริส 
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      3.1.12 ระบบหมู่บ้าน 
                  ระบบหมู่บา้นคือระบบท่ีผูเ้ล่นสามารถท าActionกบัหมู่บา้นไดแ้ค่การซ้ือสินคา้เท่านั้น
ไม่สามารถขายสินคา้ได้ ซ่ึงจุดเด่นของหมู่บา้นแต่ละอาณาจกัรจะขายสินคา้ไม่เหมือนกนัและจะมี
บางหมู่บา้นท่ีจะขายสินคา้พิเศษแค่หมู่บา้นนั้นเท่านั้นอีกด้วย โดยแต่ละหมู่บา้นจะตั้งอยู่คนละ
อาณาจกัรดงัน้ี 

 
ตาราง 3.7 ข้อมูลหมู่บ้าน 
ช่ือ อาณาจกัร 
ChangAu ตา้ลู่ 
XiaoBei ตา้ลู่ 
PingYuan ตา้ลู่ 
Xingye ตา้ลู่ 
Thorimberg หมู่เกาะวิงคิ 
Logos หมู่เกาะวิงคิ 
Harimdal หมู่เกาะวิงคิ 
Surus จกัรวรรดิอีมอล 
Poros จกัรวรรดิอีมอล 
Makhkha ครีโอโปริส 
Kosol ครีโอโปริส 
Wachchi ครีโอโปริส 
Ramus ครีโอโปริส 
ChiangSaen วดัสง่า 
Phukam วดัสง่า 
Jenla วดัสง่า 
Thorus อองมะ 
Normangdy อองมะ 
Renes อองมะ 
Dijon อองมะ 
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3.2 การออกแบบแผนที่ 

รูปท่ี 3.1 แผนท่ีของเกม 
 

      การออกแบบแผนท่ีนั้ นออกแบบมาให้มีอาณาจักร 6 อาณาจักร ในแต่ละอาณาจักรจะมี
วฒันธรรม สภาพภูมิประเทศ และจุดเด่นท่ีแตกต่างกนั ภายในแผนท่ีนั้นจะมีโมเดลอยู ่3 ชนิด ดงัน้ี 
       3.2.1 เมือง คือส่ิงปลูกสร้างขนาดใหญ่บนทางเดิน ใชส้ าหรับท ากิจกรรมต่างๆ เช่นคา้ขายสินคา้ 
ใชง้านระบบสมาคมหรือรับอีเวน้ทบ์าร์ 
       3.2.2 หมู่บา้น คือส่ิงปลูกสร้างขนาดเลก็บนทางเดิน ใชส้ าหรับซ้ือสินคา้เพียงอยา่งเดียว 
       3.2.3 ของตกแต่ง คือโมเดลประกอบฉากใหดู้มีชีวิตชีวา เช่นตน้ไม ้ภูเขา เป็นตน้ 
 
      อาณาจกัรถูกออกแบบส่ิงปลูกสร้าง สภาพแวดลอ้ม สภาพภูมิประเทศ และกษตัริยท่ี์แตกต่างกนั 
แต่มีศาสนาท่ีนบัถือเป็นศาสนาเดียวกนั ซ่ึงในแต่ละอาณาจกัรมีแรงบนัดาลใจมาจากประเทศต่าง ๆ 
ในโลกสมยัยคุกลาง โดยอาณาจกัรทั้ง 6 มีช่ือดงัน้ี 
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ตาราง 3.8 ข้อมูลอาณาจักร 
ช่ืออาณาจกัร รายละเอียด 
จกัรวรรดิอีมอล ผูป้กครอง คือ ราชาเฮนร่ีท่ี 3 ไดแ้รงบนัดาลใจจากวฒันธรรมมาจาก

ชาวโรมนั 
อองมะ ผู ้ปกครอง คือ เจ้าชายหลุย กุช ตองท่ี 10 ได้แรงบันดาลใจจาก

วฒันธรรมมาจากประเทศฝร่ังเศษ 
หมู่เกาะวิงคิ ผูป้กครอง คือ ราชาฮาโรลด์ ได้แรงบนัดาลใจจากวฒันธรรมมาจาก

ชาวไวก้ิง 
ตา้ลู่ ผูป้กครอง คือ ฮ่องเตฮ้ัน่เซ่ียน ไดแ้รงบนัดาลใจจากวฒันธรรมมาจาก

ประเทศจีน 
วดัสง่า ผูป้กครอง คือ พระมหาค ารณ ไดแ้รงบนัดาลใจจากวฒันธรรมมาจาก

ประเทศไทย 
ครีโอโปริส ผูป้กครอง คือ ฟาโรห์นาการาซ ไดแ้รงบนัดาลใจจากวฒันธรรมมาจาก

ประเทศอียปิต ์
 

รูปท่ี 3.2 ออกแบบเมือง 
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3.3 Flowchart การท างานของ A Board Game Online 
      3.3.1 Flowchart UI ของเกม 

 
รูปท่ี 3.3 Flowchart ของหน้า UI 
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      3.3.2 Flowchart ของเกมหลกั 

 
รูปท่ี 3.4 Flowchart ของเกม 
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3.4 Use Case Diagram 

 

 
รูปท่ี 3.5 Use Case Diagram 

ตาราง 3.9 ข้อมูล Use Case Diagram 
Use Case ค าอธิบาย 
Walk เดินตวัละครไปจุดท่ีก าหนด 
Option ตั้งค่าเสียงต่าง ๆ ภายในเกม 
Take Action ท า Action ต่าง ๆ ภายในเมือง หรือหมู่บา้น 
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3.5 Class Diagram 
 

 
รูปท่ี 3.6 Class Diagram 
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3.6 ER Diagram 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.7 ER Diagram 
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บทที ่4 

การทดลองและผลการทดลอง 
 

4.1 การพฒันาเกม 
       ในการพฒันาซอฟตแ์วร์ประเภทเกมน้ี ไดใ้ชโ้ปรแกรมเกมเอนจินของ Unity3D มาช่วยในการ
จดัการองค์ประกอบส่วนต่างๆ ภายในเกมและการเขียนโปรแกรมให้กบัวตัถุต่างๆ ภายในเกมให้
ออกมาตามออกแบบไว้ โดยตัวซอฟต์แวร์ประเภทเกมท่ีพฒันาในปัจจุบันสามารถท างานได้
ดงัต่อไปน้ี 
 

รูปท่ี 4.1 การพฒันา 

 
4.2 หน้าเมนูหลกั 
      ในส่วนน้ีเป็นส่วนแรกท่ีผูเ้ล่นจะไดพ้บเม่ือไดเ้ปิดโปรแกรมเกม เป็นส่วนท่ีจะเช่ือมต่อไปยงั
ส่วนต่างๆ ไดแ้ก่ 
       1. Join Lobby ปุ่ มส าหรับเลือกเขา้หอ้งเพื่อเล่นเกม 
       2. Create Lobby ปุ่ มส าหรับสร้างหอ้งเพื่อใชเ้ล่นเกม 
       3. Exit Game ปุ่ มส าหรับออกเกม 
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รูปท่ี 4.2 หน้าเมนูหลัก 

 

4.3 หน้าสร้างห้องเล่นเกม 
       ในส่วนน้ีเป็นส่วนท่ีสองท่ีผูเ้ล่นจะไดพ้บเม่ือไดเ้ลือก Create Lobby เป็นส่วนท่ีจะสร้างหอ้งเพื่อ
เขา้เล่นเกม มีส่วนต่างๆ ไดแ้ก่ 
       1. Back to title ปุ่ มส าหรับกลบัไปหนา้เมนูหลกั 

2. Input Box เพื่อใชส้ าหรับตั้งช่ือหอ้ง 
3. Create Room ปุ่ มส าหรับสร้างหอ้ง 
 

 
รูปท่ี 4.3 หน้าสร้างห้อง  
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4.4 หน้าเข้าร่วมเล่นเกม 
       ในส่วนน้ีเป็นส่วนท่ีสองท่ีผูเ้ล่นจะไดพ้บเม่ือไดเ้ลือก Join Lobby เป็นส่วนท่ีจะสร้างห้องเพื่อ
เขา้เล่นเกม มีส่วนต่างๆ ไดแ้ก่ 
       1. Back to title ปุ่ มส าหรับกลบัไปหนา้เมนูหลกั 

2. Input Box เพื่อใชส้ าหรับตั้งช่ือหอ้ง 
3. Create Room ปุ่ มส าหรับสร้างหอ้ง 
 

  
รูปท่ี 4.4 หน้าเข้าร่วมเกม 

 

4.5 หน้าห้องรอเร่ิมเกม 
       ในส่วนน้ีเป็นส่วนท่ีส่ีท่ีผูเ้ล่นจะไดพ้บเม่ือไดเ้ลือก Join Lobby หรือ Create Lobby เป็นส่วนท่ี
จะรอเพื่อเขา้เล่นเกม มีส่วนต่างๆ ไดแ้ก่ 
       1. Back to title ปุ่ มส าหรับกลบัไปหนา้เมนูหลกั 

2. Start Game ปุ่ มส าหรับเร่ิมเล่นเกม 
3. Character ปุ่ ม 4 ปุ่ มขา้งการแสดงรหสัผูเ้ล่นส าหรับเลือกตวัละคร 
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รูปท่ี 4.5 ห้องรอเร่ิมเกม 

 

4.6 ระบบแนะน าการเล่นเกม 
      ภายในเกมนั้นจะมีระบบแนะน าท่ีจะคอยช่วยผูเ้ล่นใหม่เม่ือเร่ิมเล่นเกม โดยผูเ้ล่นสามารถกดปุ่ ม
รับทราบ เพื่อปิดการแนะน าน้ี 
 

รูปท่ี 4.6 ระบบแนะน าการเล่น 
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4.7 ระบบเลือกสมาคม 
      ภายในเกมนั้นเม่ือเร่ิมตน้จะให้ผูเ้ล่นเลือกสมาคมมา 1 สมาคมเพื่ออ านวยความสะดวกผูเ้ล่น
ต่างๆ โดยเม่ือเลือกเสร็จสัญลกัษณ์สมาคมจะปรากฏอยู่บริเวณขวาบนของเกมสามารถไปกดคา้ง
เพื่ออ่านความสามารถทีหลงัได ้และผูเ้ล่นสามารถเขา้ใชส้มาคมจากภายในเมืองได ้
 

รูปท่ี 4.7 หน้าต่างเลือกสมาคม 
 

รูปท่ี 4.8 สัญลกัษณ์สมาคม 
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4.8 ระบบรอบ 
      ภายในเกมผูเ้ล่นแต่ละคนจะมี Turn ปรากฏอยู่บริเวณซ้ายบนของเกมเพื่อเป็นการนับจ านวน
รอบของผูเ้ล่น และบริเวณซ้ายล่างจะเป็นการบอกสถานะในรอบนั้นดูรายระเอียดได้จากบทท่ี 3  
โดยจะมีดว้ยกนั 3 รูปแบบ ไดแ้ก่ 
       1. Start Turn ปุ่ มส าหรับเร่ิมรอบ 
       2. End Turn ปุ่ มส าหรับจบรอบ 
       3. Wait For Player ปุ่ มแสดงสถานะวา่ยงัไม่ถึงรอบของเรา 
 

รูปท่ี 4.9 ระบบรอบ 

รูปท่ี 4.10 Start Turn 
 

รูปท่ี 4.11 End Turn เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 4.12 Wait For Player 
 

4.9 ระบบกระเป๋า 
      ภายในเกมผูเ้ล่นจะมีสัญลกัษณ์กระเป๋าด้านขวาล่าง เป็นปุ่ มส าหรับการแสดงรายการสินคา้
ต่างๆ สามารถดูรายละเอียดสินคา้ไดใ้นบทท่ี 3 และจ านวนเงินท่ีมีของตวัเองในขณะนั้นโดยภายใน
กระเป๋าเราสามารถดูหนงัสือรับรองท่ีเรามีหรือการ์ดโจมตีได ้

รูปท่ี 4.13 สัญลกัษณ์กระเป๋า 
 

 
รูปท่ี 4.14 หน้าต่างภายในกระเป๋า 
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รูปท่ี 4.15 หน้าต่าง Special Card 

 

4.10 ระบบอเีว้นท์หลกั 
        ภายในเกมจะมีระบบีเวน้ท์หลกัท่ีจะเป็นเหตุการต่างๆ ท่ีเกิดขึ้นภายในเกม โดยสามารถดู
รายละเอียดอีเวน้ทห์ลกัไดจ้ากบทท่ี 3 และขวาล่างขา้งรูปกระเป๋า คือสัญลกัษณ์รูปตราสาร สามารถ
ใชส้ าหรับตรวจสอบอีเวน้ทห์ลกัปัจจุบนัได ้

รูปท่ี4.16 หน้าต่างอเีว้นท์หลัก 
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รูปท่ี 4.17 สัญลกัษณ์ตราสาร 
 

4.11 ระบบอเีว้นท์เดินทาง 
        ภายในเกมจะมีอีเวน้ทส์ าหรับการเดินทางเม่ือผูเ้ล่นเดินไปยงัจุดท่ีก าหนด โดยแต่ละจุดน้ีจะไม่
แสดงบอกว่าอยู่ตรงไหน เม่ือผูเ้ล่นเดินเขา้ไปจะท าการเกิดอีเวน้ท์เดินทางต่างๆ ซ่ึงรายละเอียดอี
เวน้ทเ์ดินทางนั้นสามารถดูไดท่ี้บทท่ี 3 
 

รูปท่ี 4.18 หน้าต่างอเีว้นท์เดินทาง 
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4.12 ระบบมุมมอง 
        ภายในเกมจะมีแผนท่ีมุมกวา้งเพื่อสามารถมองผูเ้ล่นคนอ่ืน และมองแผนท่ีต่างๆ โดยจะมี
สัญลกัษณ์รูปแผนท่ี ท่ีขวาบนของจอ เม่ือกดจะแสดงมุมกวา้งของแผนท่ี 
 

 รูปท่ี 4.19 สัญลกัษณ์แผนท่ี  
 

 รูปท่ี 4.20 แผนท่ีมุมกว้าง 
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4.13 ระบบเมือง 
        ภายในเกมจะมีเมืองต่างๆ โดยเม่ือผูเ้ล่นเดินเขา้ไปผูเ้ล่นตอ้งท าการเสียทองในการเขา้เมืองเป็น
จ านวน 300 ทอง โดยจะมีหนา้ต่างเดง้ขึ้นมา และในเมืองจะมีสัญลกัษณ์เมืองปรากฏท่ีบริเวณขวา
ล่าง ใกลก้บัสัญลกัษณ์ตราสาร เม่ือเขา้ไปแลว้จะพบกบัตวัเลือกการท า Action มีทั้งส้ิน 4 ประเภท มี
ดงัน้ี 
         1) Market  สามารถซ้ือ – ขายสินคา้ได ้
         2) Tavern สามารถรับอีเวน้ทบ์าร์ได ้
         3) Guild สามารถใชง้านสมาคมได ้
       4) Buy Store สามารถกดไดก้็ต่อเม่ือมีเงินถึงจ านวนจบเกม จะสามารถกดเพื่อจบเกมได ้

 
รูปท่ี 4.21 หน้าต่างการเสียเงินเข้าเมือง 

 

รูปท่ี 4.22 สัญลกัษณ์เมือง 
 

  
รูปท่ี 4.23 ระบบเมือง 
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4.14 ระบบร้านค้า 
      ภายในเมืองจะมีร้านค้าต่างๆ ท่ีจะสามารถเลือกได้ว่าซ้ือ - ขายสินค้าจากร้านอะไร ซ่ึง
รายละเอียดร้านคา้ดูไดจ้ากบทท่ี 3 และนอกจากน้ีการซ้ือ – ขายสินคา้ต่างๆ ผ่านร้านคา้นั้นจะท าให้
ค่าความสัมพนัธ์จะเพิ่มขึ้นอีกดว้ยซ่ึงร้านคา้แต่ละร้านจะมี 2 ปุ่ มไดแ้ก่ 
       1) ซ้ือของ ปุ่ มส าหรับซ้ือของ 
       2) ขายของ ปุ่ มส าหรับขายของ 
       3) ต่อรองราคา ปุ่ มส าหรับต่อรองราคาสินคา้ 

 
รูปท่ี 4.24 เลือกร้านค้า 

 

 
รูปท่ี 4.25 ระบบร้านค้า 
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4.15 ระบบค้าขาย 
      ภายในเกมการซ้ือสินคา้นั้นสามารถท าไดจ้ากทั้งหมู่บา้นและเมือง แต่เม่ือท าการขายสินคา้นั้น
จะตอ้งขายผ่านเมืองเท่านั้น ราคาของช้ินนั้นๆ จะผนัผวนตามอีเวน้ท์หลกั สมาคมและราคาดั้งเดิม
ของสินคา้โดยจะมีราคาไม่เท่ากนั โดยเมือท าการซ้ือสินคา้ จะมีหนา้แต่มินิกระเป๋าขึ้นมาเพื่อช่วยให้
ผูเ้ล่นสามารถตดัสินใจในการซ้ือสินคา้ต่างๆได ้และจะมีหนา้ต่างระบุจ านวนท่ีซ้ือขึ้นมาหากผูเ้ล่น
ตอ้งการซ้ือสินคา้ประเภคนั้น 
 

  
รูปท่ี 4.26 หน้าต่างการซ้ือสินค้า 

 

 
รูปท่ี 4.27 หน้าต่างซ้ือสินค้า 
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รูปท่ี 4.28 หน้าต่างก าหนดจ านวนการซ้ือสินค้า 

 

 
รูปท่ี 4.29 หน้าต่างมินิกระเป๋า 

 

รูปท่ี 4.30 หน้าต่างขายสินค้า 
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4.16 ระบบอเีว้นท์บาร์ 
      ภายในเมืองจะมี Tavern หรือบาร์ท่ีสามารถรับอีเวน้ทเ์ส่ียงโชคต่างๆ ซ่ึงรายละเอียดอีเวน้ท์บาร์
จะสามารถดูไดท่ี้บทท่ี 3 ซ่ึงระบบน้ีจะเป็นระบบท่ีใช้การเส่ียงโชคจากการสุ่มและเม่ือรับอีเวน้ท์
ส าเร็จจะมีหนา้ต่างใหก้ดท า Action นั้น ท าใหผู้เ้ล่นท่ีชอบเส่ียงดวงสามารถสนุกไปดว้ยได ้
 

รูปท่ี 4.31 หน้าต่างอเีว้นบาร์ 
 

4.17 ระบบสมาคม 
 โดยภายในเมืองจะมีสมาคมท่ีผูเ้ล่นสังกดัอยู่ ผูเ้ล่นสามารถเขา้ไปท าActionไดโ้ดยสมาคม
จะมีแถบสถานะของสมาคมนั้นๆต่อร้านค้าและศาสนจกัรเพื่อบอกให้ผูเ้ล่นทราบและสามารถ
วางแผนในการเล่นต่อได ้โดยภายในหนา้ต่างสมาคมจะไปดว้ย 

1)ดูค่าความสัมพนัธ์ 
2)ฝากขายของ โดยผูเ้ล่นตอ้งท าการเลือกเมืองท่ีจะขายได ้
3)ขอหนงัสือรับรอง 
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รูปท่ี 4.32 หน้าต่างสมาคม 

 

รูปท่ี 4.33 หน้าต่างการฝากขายของ 
 

รูปท่ี 4.34 หน้าต่างการซ้ือใบรับรอง 
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4.18 ระบบหมู่บ้าน 
      ภายในหมู่บา้นจะมีร้านคา้ ท่ีจะสามารถซ้ือสินคา้ได ้ซ่ึงแต่ละหมู่บา้นของแต่ละอาณาจกัรก็จะ
ขายของไม่เหมือนกนัแตกต่างกนัออกไป และซ่ึงบา้งหมู่บา้นจะมีสินคา้ท่ีขายเฉพาะหมู่บา้นนั้นๆ
อีกดว้ย และเมือเดินมาถึงหมู่บา้นก็จะมีไอคอนหมู่บา้นขึ้นมา หากผูเ้ล่นท าการกดท่ีไอคอนจะท า
การเปิดหนา้ต่างการซ้ือของในหมู่บา้นขึ้นมานั้นเอง 
 

 
รูปท่ี 4.35 ไอคอนหมู่บ้าน 

 
 
 

 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.36 หน้าต่างการซ้ือของในหมู่บ้าน 

 
4.19 ระบบเงิน 
      ภายในเกมผูเ้ล่นจะมีเงินส าหรับใช้ซ้ือ – ขายสินคา้ต่างๆ โดยเงินสามารถติดลบได้เพราะค่า
สมาคม แต่เม่ือติดลบแลว้จะไม่สามารถซ้ือสินคา้ได ้และเม่ือท าการเก็บสะสมจ านวนเงินครบก็จะ
จบเกม ผูเ้ล่นสามารถตรวจสอบเงินของตวัเองไดโ้ดยเขา้ไปท่ีกระเป๋า 
 

รูปท่ี 4.37 เงิน 
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รูปท่ี 4.38 หน้าต่างจบเกม เม่ือท าการบรรลุเป้าหมาย 
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บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
 
5.1 สรุปผลที่ได้จากการท าโครงงาน 
      1) บอร์ดเกมแนวเศรษฐศาสตร์นั้นมีการเสริมสร้างกระบวนการคิดท่ีมีความซบัซ้อนใหก้บัผูเ้ล่น
ใน  ขณะผูเ้ล่นยงัเพลิดเพลินไปกบัเกมได ้
      2) ไดค้วามรู้และทกัษะในการพฒันาเกมโดยใชโ้ปรแกรม Unity ในการออกแบบและพฒันาเกม 
อีกทั้งเพิ่มความรู้ดา้นภาษา C# ท่ีใชใ้นการพฒันาโปรแกรม 
       3) ไดฝึ้กทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเองในการคน้ควา้หาความรู้และน ามาประยกุตใ์ชใ้นการท างาน
จริง 
       4) ไดฝึ้กการท างานเป็นกลุ่มร่วมกบัผูอ่ื้น ฝึกจดัการเม่ือท างานเป็นกลุ่มและฝึกรับมือ แกปั้ญหา
ท่ีเกิดขึ้นระหวา่งการท างาน 
 

5.2 ปัญหาและอุปสรรค 
        เน่ืองจากการพฒันาซอฟตแ์วร์ประเภทเกมคอมพิวเตอร์ โดยใชโ้ปรแกรม Unity เป็นเร่ืองท่ีทาง
คณะผูจ้ดัท าไม่เคยได้เรียนรู้มาก่อน ท าให้ตอ้งมีการเรียนรู้ศึกษาการใช้งาน วิธีการใช้งานและ
เคร่ืองมือต่างๆอยู่ตลอดระยะเวลาในการพฒันาโครงงาน และในช่วงแรกของการท างานทางคณะ
ผูจ้ดัท าได้ท าการออกแบบระบบภายในเกมและโครงสร้างองค์ประกอบต่างๆ เป็นจ านวนมาก 
ส่งผลใหง้านท่ีท าตอ้งเร่งใหท้นัเวลาและล่าชา้จากตามแผนงานท่ีวางไว ้
        ในช่วงแรกของการท างานนั้นไดเ้กิดปัญหาขึ้น จากการท่ีระบบการท างานน่ีซบัซ้อนระหว่างอี
เวน้ท์หลักกับราคาภายในเมืองนั้นมีปัญหาระหว่างกันท าให้ต้องท าการแก้ไขโดยใช้เวลานาน 
รวมถึงระบบอ่ืนๆ ท่ีเขา้มาทบัซ้อนกับเกมท าให้ถูกตดัทอนลงไปเช่น ระบบ  AR ท่ีทางผูจ้ดัท ามี
ความคิดท่ีจะชูโรงระบบน้ีเขา้มาในเกม แต่เน่ืองจากระบบน้ีมีปัญหากบัการเล่น ท าใหท้างผูจ้ดัท าได้
ท าการถอดระบบออก และนอกจากน้ีจากท่ีกล่าวไปทางผูจ้ดัท าไดอ้อกแบบระบบเกมขึ้นมามากมาย
ท าใหโ้ครงงานเกิดการล่าชา้และไม่สมบูรณ์ตามท่ีวางแผนไว ้
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5.3 แนวทางในการพฒันาต่อ 
        จากการพิจารณาของทางผูจ้ดัท ามีความเห็นว่าโปรแกรมควรพฒันาทางดา้น Interface ภายใน
เกมให้ดูสวยงานและใช้งานสะดวกมากขึ้น และระบบเกมความพฒันาให้เกมมีความเสถียร มี
ประสิทธิภาพมากขึ้นเพื่อความเพลิดเพลินตลอดการเล่น นอกจากน้ียงัสามารถเพิ่มระบบใหม่ๆ เขา้
ไปในเกมเพื่อใหเ้กมสมบูรณ์มากขึ้น เช่น ระบบรถมา้ ระบบภารกิจ เป็นตน้ 
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