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บทคดัยอ่ 
 ปัจจุบนัมความบนัเทิงมีได้หลายรูปแบบซ่ึงวีดีโอเกมเป็นหน่ึงในนั้นจึงท าให้ผูจ้ดัท ามี

แนวคิดท่ีพฒันาเกมท่ีมีความสนุกและฝึกทกัษะให้การแกป้ริศนาไปกบัเพื่อนพร้อมทั้งผูจ้ดัท าให้

ฝึกการพฒันาโปรแกรมโดยใชภ้าษา C# และจินตนาในกาออกแบบปริศนาต่างๆ เพื่อให้ผูเ้ล่นได้

สนุกไปพร้อมๆกบัเพื่อนผูจ้ดัท าจึงไดพ้ฒันาวีดีโอรูปแบบเกม Side scrolling ขึ้นมาท่ีสามารถเล่น

ไดใ้นระบบปฏิบติัการไมโครซอฟทว์ินโดวส์โดยใชโ้ปรแกรม Unity เป็นโปรแกรรมหลกัในการ
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ABSTRACT 

 Nowadays, there are many forms of entertainment in which video games are one of them, 

so that the makers develop fun games and practice their skills to solve puzzles with friends, while 

the organizers practice the development of the program using C# language and imagine designing 

puzzles so that players can enjoy while they have a friend who has developed a side scrolling game 

video that can be played in windows operating system using Unity as the main development 

program for Windows. 
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กติตกิรรมประกาศ 
 ปริญญานิพนธ์ฉบบัน้ีส าเร็จลุล่วงไดด้ว้ยความช่วยเหลือจากหลายฝ่าย ตอ้ง

ขอขอบคุณอาจารยว์ิบูลย ์พร้อมพานิช อาจารยท่ี์ปรึกษา ท่ีคอยใหค้ าปรึกษาและให้

ค าแนะน าต่างๆ ค่อยสอบถามความคืบหนา้และใหค้วามช่วยเหลือเป็นอยา่งดีในทุกๆ

เร่ือง 

 ขอขอบคุณอาจารยทุ์กท่านท่ีไดอ้บรมสั่งสอนใหวิ้ชาความรู้ต่างๆท าใหผู้จ้ดัท า

น ามาประยกุตใ์ชใ้นการจดัท าปริญานิพนธน์เล่มน้ี 

 ขอขอบคุณเพื่อนๆพี่ๆ ในภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ท่ีใหค้ าแนะน าต่างๆ

การใหข้มู้ลท่ีเป็นประโยชน์ในการท าปริญานิพธน์เล่มน้ี 

 และสุดทา้ยขอขอบคุณผูป้ปกครองท่ีคอยใหก้ารสนบัสนุน รวมถึงผูท่ี้มีส่วน

เก่ียวขอ้งท่ีไม่ไดก้ล่าวถึงทุกท่าน 
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บทที ่1 

บทน ำ 

 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญ 

ในปัจจุบนัเทคโนโลยไีดเ้ขา้มามีบทบาทส าคญัในการใช่ชีวิตประจ าวนัอยา่งมากโดยเฉพาะดา้น
ของความบนัเทิง วิดีโอเกมคือหน่ึงในความบนัเทิงท่ีถูกพฒันาดว้ยเทคโนโลยเีพื่อให้เขา้กบัยคุสมยัใน
ปัจจุบนั เพราะฉะนั้นวิดีโอเกมจึงเป็นส่ิงส าคญัในการท่ีจะปลูกฝ่ังทางดา้นความคิดและความบนัเทิง
ใหแ้ก่ทุกเพศ ทุกวยั 

จึงท าใหผู้จ้ดัท ามีไอเดียท่ีจะพฒันาวิดีโอเกมเพื่อท่ีจะสามารถปลูกฝ่ังทางดา้นความคิดและความ
บนัเทิงแก่ทุกเพศ ทุกวยั ดว้ยโปรแกรม Unity โดยเน้ือหาหลกัของเกมจะเป็นแนวผจญภยั แกป้ริศนา 
Side scrolling ท่ีสามารถเล่นกบัเพื่อนหรือคนรู้จดัได ้ซ่ึงเป็นรูปแบบท่ีหาไดย้ากในปัจจุบนัจึงท าให้
ผูจ้ดัท าสนใจในการพฒันาเกมขึ้นมา 

 

1.2 วัตถุประสงค์ 
1) เพื่อศึกษาการใชง้านของโปรแกรม Unity 
2) เพื่อสร้างเกมแนวผจญภยัแกป้ริศนา Side scrolling 
3) เพื่อศึกษาแนวทางการพฒันาเกมในอานาคต 

 

1.3 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
1) เพื่อความบนัเทิงแก่ผูค้น 
2) เขา้ใจและพฒันาวีดีโอเกมจากโปรแกรม Unity 
3) พฒันาเกมแกป้ริศนา Side scrolling
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1.4 ขอบเขตของโครงกำร 
1) เกมสามารถเล่นได ้2 คน 
2) ปริศนาภายใน Stage มีความน่าสนใจ 
3) สามารถใช ้Keyboard ได ้
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1.5 ตำรำงกำรด ำเนินงำน 

 
รูป 1.1 ตารางการด าเนินงาน 

ส.ค
ก.ย

ต.ค
พ.ย

ธ.ค
ม.ค

ก.พ
มี.ค

เม.ย
ม.ค

1.คน้หาหัวขอ้มโครงงานที่สนใจและเสนอหัวขอ้กบัอาจารยท์ี่ปรึกษา

2.ศึกษาการท างานต่างๆของโปรแกรม Unity

การออกแบบ

3.ออกแบบและพฒันาหน้า UI ต่างๆ

4.ออกแบบและพฒันา Stage

5.ออกแบบและพฒันาการควบคุมตวัละคร

การพฒันาและปรับปรุงแกไ้ข

6.ด าเนินการแกป้ัญหาต่างๆ

7.ด าเนินการปรับรุงระบบของเกมให้ดียิง่ขึ้น

8.ทดสอบและ Debug 

9.จดัเอกสารเพื่อตีพิมพแ์ลว้รวบรวมความรู้ทั้ งหมดและสรุปผลโครงงาน

ระยะเวลาการท างาน
                                                                                                                          เดือน

         ขั้ นตอนการด าเนินงาน
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บทที ่2 

ทฤษฏีและงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

 

2.1 รูปแบบของเกม 

 รูปแบบเกมจะเป็นการผสมกนัของแนวเกม Puzzle และ Platforming เขา้ดว้ยกนัโดยการควบคุมตวั

ละครจะใชรู้ปแบบของ Side-scrolling เพื่อใชใ้นการบงัคบัตวัละคร 

2.1.1 Side-scrolling 

   เป็นรูปแบบเกมท่ีมุมกลอ้งเล่ือนทางด้านขา้งและตวัละครเดินจาก ซ้ายไปขวา โดย

กลอ้งจะตามตวัละครเหล่านั้น โดยในยุคปัจจุบนัเกมตวัเกม Side-scrolling game ไดมี้การปรับเปล่ียน

กราฟฟิกของเกมให้ทนัสมยัจากเดิมทีเกมส่วนมากจะเป็นรูปแบบ 2D ให้มีดูมีมิติมากขึ้น โดยการ

ผสมผสานระหวา่ง 2D และ 3D  และไดมี้การเรียกรูปแบบน้ีวา่ 2.5D 

2.1.2 Platforming 

  รูปแบบของงเกม Platforming เป็นรูปแบบเกมท่ีจะเน้นระบบการเล่นไปยงัการว่ิงและ

กระโดด โดยจะตอ้งผ่านส่ิงกีดขวางต่างๆ เพื่อไปยงัจุดมุ่งหมายท่ีเกมนั้นไดก าหนดไว ้ไม่ว่าจะเป็นการ

ไปใหถึ้งจุดหมายหรือการหาส่ิงของต่างๆ การจดัการศตัรูตามท่ีก าหนดไว ้เป็นตน้ 

2.1.3 Puzzle 

  การแกไ้ขปริศณาต่างๆ โดยจะใหก้ารสังเกตุ การใชค้วามคิดเพื่อแกใ้หส้ าเร็จตามเป้าหมาย

ท่ีปริศนานั้นตอ้งการ  
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2.2 เทคโนโลยีที่เกีย่วข้อง 

 จากการท่ีไดศึ้กษาขอ้มูลเก่ียวกบัการพณัยาเกมจะตอ้งใชห้ลายโปรแกรม 

2.2.1 Unity 

  Unity เป็น Game Engine ท่ีช่วยให้ผูพ้ฒันาเกมมีความสะดวก ในดา้นต่างๆเช่นการจดั

วางรูปแบบ เสียง และค าสั่ง Unity ก็เป็น Game Engine ท่ีเป็นท่ีนกัพฒันาเกมหนา้ใหม่ให้สนใจอยู่เป็น

จ านวนมากเพราะ Unity เป็นโปรแกรมท่ีฟรีและสามารถพฒันาเกมไดห้ลายแพลตฟอร์ม 

 

รูป 2.1 โลโก้ Unity 

(ท่ีมา : unity.com) 

2.2.1 Visual Studio 

  Visual Studio เป็น Software ท่ีช่วยใหน้กัพฒันา และระบบต่างๆไดง้่ายขึ้น 

  Unity เป็นโปรแกรมท่ีพฒันาโดยใชภ้าษา C# โดยน า Visual Studio เป็นเคร่ืองมือช่วยใน

การพฒันาภาษา C#  

 

รูป 2.2 โลโก้ Visual Studio 
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2.2.1 Blender 

  Blender เป็น Software ท่ีสามารถใช้งานไดฟ้รีโดยสามาท า Animation ต่างๆ รวมไปถึง

การ Modeling อีกดว้ย  

  Modeling เป็นการออกแบบเละสร้าง Model ต่างๆขึ้นมมาใชง้านร่วมกบัโปรแกรมอ่ืนๆ

ไม่วา่จะเป็นการ Animation Object ต่างๆ เป็นตน้  

 

 

รูป 2.3 โลโก้ Blender 

(ท่ีมา : blender.org) 

2.2.1 Photon 

  Photon เป็น SDK ในการท าให้เกมเป็นรูปแบบ Multiplayer โดยเป็น SDK ท่ีนักพฒันา

ส่วนใหยเ่ลือกใช ้ 

 

 

รูป 2.4 โลโก้ Photon 

(ท่ีมา : photonengine.com) 
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2.3 C# 

 C# เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ระดบัสูงท่ีถูกสร้างขึ้นโดย Microsoft ท่ีท างานบน .Net Framework ภาษา 

C# เป็นท่ีนิยมอนัดบัตน้ๆ โดยภาษา C# สามารถพฒันาแอพพลิเคชัน่ในโทรศพัทมื์อถือ เว็บไซต์ เป็น

ตน้ 

 

2.4 Game Development Life Cycle 

 กระบวนการของการพฒันาเกมท่ีเป็นสากลเป็นรูปแบบดงัน้ี 

 

รูป 2.5 Game Development Life Cycle 

(ท่ีมา : Sumit Jain) 

 

2.3.1 Idea & Story 

  เป็นส่ิงท่ีแสดงถึงแนวคิดและไอเดียต่างๆของเกมไวโ้ดยตอ้งออกแบบใหเ้ป็นเกมตน้แบบ

ใหค้รอบคลุมแนวคิด โดยสามารถเรียกไดว้า่ Game Concept เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.3.2 Conceptualize & Design 

  เป็นการออกแบบถึงองคป์ระกอบต่างๆเก่ียวกบัผูเ้ล่นและการคืบหนา้ของเกมใหอ้อกมา

เป็นรูปแบบไหน เช่น User Interface การรูปแบบด่านต่างๆ มุมกลอ้ง การจบของเกม เป็นตน้ 

2.3.2 Technical Analysis 

  เป็นการจดัการอุปกรณ์ท่ีเรามีเช่นการพฒันาเกมจะใช ้Game Engine อะไร User Interface 

เป็นแบบไหน การเคร่ือนไหวของตวัละคร AI เป็นตน้ 

2.3.2 Development 

  การเขียน Code โปรแกรมต่างท่ีเกม Game Engine ตอ้งการ โดยจะมีความยากง่ายในการ

เขียนค าสั่งต่างเช่น การเขียน AI ใหก้บัศตัรูต่างๆ รวมไปถึงการจกัการกบั Code ต่างๆ ไม่ใหเ้กิดปัญหา

ภายหลงั 

2.3.2 Testing 

  คือการทดสอบเกมโดยมีการทดสอบการใชง้านและการเล่นโดยแบ่งออกเป็นการ

ทดสอบของการท างานและความยากของเกม และการทดสอบในส่วนของความสนุกและการเขา้ถึงของ

เกมถา้เกิดปัญหาต่างๆหรือบคัก็น ากลบัไปแกไ้ขในส่วนของ Development จนถึงการ Deployment 

2.3.2 Deployment 

  หลงัจากผา่นกระบวนการทั้งหมดจะเขา้สู่ช่วงการปล่อยออกมาของเกมจริง

พร้อมเอกสาร ขอ้มูลต่างๆ สรุปผลและแผนในการปรับปรุงและระบบใหม่ๆ ในอนาคต 
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2.5 Literature Review 

2.4.1 งานวิจัยท่ีเกีย่วข้อง 

  Toni Minkkinen(2559) Platformers หรือ Platform game เป็นเกมท่ีผูเ้ล่นตอ้ง

ควบคุมในการว่ิงแหละกระโดดเพื่อหลีกเล่ียนอุปสรรคหรือเอาชนะศตัรู Platformers ถูกจดั

อยูใ่นประเภทยอ่ยของเกมอค็ชัน่และถือเป็นหน่ึงในประเภทเกมแรกๆแต่ถึง แมจ้ะเป็นหน่ึง

ในประเภทแรกๆ แต่เกมแพลตฟอร์มยงัไดรั้บความนิยมตลอดหลายปีท่ีผา่นมา โดยสามารถ
แบ่งออกไดเ้ป็น 2 ประเภท Platformers แบบหนา้จอเดียว และ Scrolling Platformers 
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บทที ่3  

การออกแบบและการพฒันา 
 

3.1 ระบบการเล่นหลกั 
 3.1.1 ภาพรวม 

  จุดประสงคห์ลกัของเกมคือการท่ีตวัละครแกไ้ขปริศนาต่างๆ ภายในด่านเพื่อผา่นด่าน โดยจะมีตวั

ละคร 2 ตวัท่ี ทั้งสองตวัจะมีมุมมองและการมองเหน้ท่ีต่างกนัโดยในโลกของแต่ละตวัละครจพสามารถ

มองเห็นแค่บางส่วนของด่านโดยท่ีผูเ้ล่นจะตอ้งท าการร่วมมือกบัผูเ้ล่นอีกคนเพื่อท าการไขปริศนาท่ีมีภายใน

ด่านนั้นๆและ โดยเกมสามารถเล่นไดพ้ร้อมกนั 2 คน ท าใหมี้การส่ือสารกบัเพื่อนใชค้วามคิดร่วมกนัในการ

ผา่นด่าน 

 3.1.2 รูปแบบด่าน 

  ด่านจะพยายามท าใหผู้เ้ล่นทั้ง 2 คน ไดมี้ส่วนร่วมใหม้ากท่ีสุดในแต่ละด่าน ส่วนด่านท่ีตอ้งมีการสู้

กบับอสจะเป็นการปริศนาและท าดาเมจใส่บอสเพื่อผา่นด่าน 

 3.1.3 เป้าหมาย 

  การท่ีผูเ้ล่นทั้ง 2 คนตอ้งช่วยเหลือกนัผา่นไดซ่ึ้งกนัและกนั การแกป้ริศนาต่างจ าเป็นตอ้งมีการ

ส่ือสารพูดคุยกนัการสังเกตส่ิงต่างๆเพื่อใชใ้นการผา่นด่านต่างๆเป็นตน้ 

 3.1.4 ระบบของเกม 

  เป็นเกมรูปแบบ Co-op หรือมีช่ือวา่แนวร่วมมือกนัโดยเกมจะเป็นประเภท Platformer ท่ีมีการว่ิงและ

กระโดดในการควบคุมเป็นหลกั 
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3.2 Class diagram 

 
รูป 3.1 Class diagram 
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3.3 Use case diagram 

 
รูป 3.2 Use case Diagram 

 
ตาราง 3.1 รายละเอยีดของ Actor 

Actor ค าอธิบาย 
Player ผูเ้ล่น 

 

ตาราง 3.2 รายละเอยีดของ Use case 

Use case ค าอธิบาย 
Start game การเร่ิมเกม 
Join game การเขา้ร่วมหอ้ง 
Option ตวัเลือกในการตั้งค่าต่างๆ 
Create Room Code 
& Select Level 

การสร้างหอ้งเพื่อรอผูเ้ล่น เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Join game with Code เขา้ร่วมหอ้งท่ีสร้างไว ้
Waiting room หนา้รอก่อนเร่ิมเกม 
Play เล่นเกม 
Level complete unlock 
new level 

จบด่านและปลดลอ็คด่านใหม่ 

Final level ด่านสุดทา้ย 
Main manu กลบัสูหนา้หลกั 

 
ตาราง 3.3 รายละเอยีดของ Use case Start game 

Use Case Title : Start game Use Case Id : 1 
Actor : Player 
Main Flow : 
 เป็นตวัเลือกท่ีน าไปสู่การสร้างหอ้งและเลือกด่าน 

 
ตาราง 3.4 รายละเอยีดของ Use case Join game 

Use Case Title : Join game Use Case Id : 2 
Actor : Player 
Main Flow : 
 เป็นตวัเลือกท่ีน าไปสู่การหนา้เขา้ร่วมหอ้ง 

 
ตาราง 3.5 รายละเอยีดของ Use case Create Room Code & Select Level 

Use Case Title : Create Room Code & Select Level Use Case Id : 3 
Actor : Player 
Main Flow : 
 เป็นการสร้างหอ้งและเลือกด่านโดยใชร้ะบบ Code เพื่อสร้างหอ้งและรอผูเ้ล่นอีกคนเขา้ร่วมห้อง 
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ตาราง 3.6 รายละเอยีดของ Use case Waiting room 

Use Case Title : Waiting room Use Case Id : 4 
Actor : Player 
Main Flow : 
 หลงัจากท่ีผูเ้ล่นคนแรกสร้างหอ้งจะเขา้มาสู้หนา้รอผูเ้ล่นคนท่ี 2 โดยจะมีหหนา้ User Interface บอก
วา่มีผูเ้ล่นอยูก่ี่คนเม่ือผูเ้ล่นอีกคนเขา้มาท่ีห้องแลว้สามารถกดเร่ิมเกมได ้

 

ตาราง 3.7 รายละเอยีดของ Use case Play 

Use Case Title : Play Use Case Id : 5 
Actor : Player 
Main Flow : 
 เม่ือเร่ิมจากห้องรอแลว้ก็จ าเขา้ไปสู่ด่านท่ีไดเ้ลือกไวแ้ละเล่นไปจนจบด่าน 

 

ตาราง 3.8 รายละเอยีดของ Use case Level complete unlock new level 

Use Case Title : Level complete unlock new level Use Case Id : 6 
Actor : Player 
Main Flow : 
 เม่ือเล่นจนจบด่านแลว้สามารถเล่นต่อด่านต่อไปไดห้รือจะกลบัมาเล่นทีหลงัไดโ้ดยจะปลดลอ็คด่าน
ต่อไปใหเ้ลือกท่ีหนา้สร้างห้อง 

 

ตาราง 3.9 รายละเอยีดของ Use case Final level 

Use Case Title : Final level Use Case Id : 7 
Actor : Player 
Main Flow : 
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ตาราง 3.10 รายละเอยีดของ Use case Main menu 

Use Case Title : Main menu Use Case Id : 8 
Actor : Player 
Main Flow : 
 หนา้หลกัของ User Interface  

 

ตาราง 3.11 รายละเอยีดของ Use case Option 

Use Case Title : Option Use Case Id : 9 
Actor : Player 
Main Flow : 
 หนา้ User Interface ท่ีเขา้ไปตั้งค่าต่างๆ ขนาดหนา้จอเกม เสียง  

 

ตาราง 3.12 รายละเอยีดของ Use case Exit 

Use Case Title : Exit Use Case Id : 9 
Actor : Player 
Main Flow : 
 คือ User Interface ท่ีท าการปิดโปรแกรม 
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3.4 User requirement 

 
ตาราง 3.13 User requirement 

Detail Type Priority 
มีระบบการตั้งค่าต่างๆ -User Interface 

-Functional 
จ าเป็นตอ้งมี 

ระบบเลือกด่านท่ีตอ้งการเล่น -User Interface 
-Functional 

จ าเป็นตอ้งมี 

มีด่านท่ีเป็นบอสของเกม -Gameplay 
-Functional 

จ าเป็นตอ้งมี 

สามารถเล่นได ้2 คน -Gameplay 
-Functional 

จ าเป็นตอ้งมี 

มีระบบการ Pause ระหวา่งเกม -Gameplay 
-User Interface 
-Functional 

จ าเป็นตอ้งมี 

มีการแกป้ริศนาท่ีมีความหลากหลาย -Gameplay 
-Functional 

จ าเป็นตอ้งมี 

มีระดบัความยากง่ายของแต่ละด่านสมเหตุสมผล -Gameplay 
-Functional 

จ าเป็นตอ้งมี 

มีเน้ือเร่ืองและCutscene -Story 
-User Interface 
-Non-functional 

ควรจะมี 

มีเสียงประกอบและ Animation -User Interface 
-Non-functional 

ควรจะมี 
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3.5 Flowchart 

 

 
รูป 3.3 Flowchart 

 
3.6 Photon cloud 

 

 
รูป 3.4 Photon cloud 
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3.7 System Architecture 

 

 
รูป 3.5 System Architecture 

 

3.8 ขั้นตอนการพฒันา 

 
 

รูป 3.6 ขั้นตอนการพฒันา 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

This material is reserved for educational use only, not allowed for commercial use.  

Forbidden to modify the content, and cite the document when use.



 
 

 

บทที่ 4 

การทดลองและผลการทดลอง 

 
4.1 การพฒันาเกม 
 ในการพฒันา Side-scrolling game ไดใ้ชโ้ปรแกรม Unity ในการจดัการการออกแบบ และเขียน

โค๊ด ภายในเกมใหท้ างานและโครงสร้างท าหมดออกมาตามท่ีตอ้งการ โดยตวัโปรมแกรมในปัจจุบนั

สามารถท างานไดด้งัต่อไปน้ี 

 
รูป 4.1 โปรแกรม Unity 

 

4.2 หน้าเมนูหลกั 
 ในส่วนน้ีจะเป็นส่วนแรกท่ีผูเ้ล่นจะไดพ้บตั้งแต่เปิดเกมมา จะเป็นส่วนท่ีเช่ืองโยงไปหาส่วนอ่ืนๆ 

ของโปรแกรม โดยจะมีปุ่ มทั้งหมด 4 ปุ่ มไดแ้ก่ 

1) New Game ปุ่ มส าหรับสร้างหอ้งเล่นเกม และเลือกด่านท่ีตอ้งการจะเล่น แต่วา่ด่านจะปลด

ลอ็คใหเ้ล่นหลงัจากท่ีเคยเล่นผา่นด่านนัน่มาแลว้อยา่งนอ้ยหน่ึงคร้ัง 

2) Join Game ปุ่ มส าหรับให้เพื่อนท่ีตอ้งการจะเล่น โดยใส่ ID Roomเขา้ไปก็จะสามารถเขา้หอ้ง

ได้เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3) Option ปุ่ มส าหรับการตั้งค่าภายในเกม ไดแ้ก่ การตั้งค่าหนา้จอเกม และการตั้งค่าเสียงในเกม 

4) Exit ปุ่ มเพื่อใช่ในการออกจากเกม 

เม่ือท าการกดปุ่ ม New Game จะท าการเขา้สู่ด่านแรกของตวัเกม 

 

 
รูป 4.2 หน้าต่างเมนูหลกั 
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รูป 4.3 สร้างห้องและเลือกด่าน 

 

 
รูป 4.4 ใส่ code ที่จะท าการเข้ารวมเล่น  
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รูป 4.5 หน้าต่างการตั้งค่าความละเอยีดหน้าจอ 

 

 
รูป 4.6 หน้าต่างการตั้งค่าเสียง 
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รูป 4.7 หน้าต่างรอผู้เล่นอ่ืน 

 

4.3 การควบคุมตัวละคร และ ความสามารถตัวละคร 

 -ภายในเกม เราะจะเห็นเป็นมุมมอง2D มองจากดา้นขา้งของตวัละคร โดยเราสามารถกด A D 

เพื่อท่ีจะควบคุมตวัละครไปด่านซา้ยและขวา กด space bar เพื่อเป็นการกระโดดของตวัละคร 

 -ภายในเกมตวัละครจะมีความสามารถในการยงิเพื่อเปลี่ยนสี 
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รูป 4.8 การยิง 

 

 

4.4 ประเภทบลอ็ค 
 ภายในเกมจะมีชนิดของบลอ็คท่ีแตกต่างกนัตามรูปลกัษณะโดยจะมีจุดสังเกตท่ีจุดตรงการบลอ็ค 

โดยมีดงัน้ี 

1) Switch Box จะสลบักนัระหว่างบลอ็ตสีขาวและสีด า 

2) Black Box จุดสังเกตจะมีจุดสีเทาอยูท่ี่ตรงกลางบลอ็ค ฝ่ังท่ีเห็นจะสามารถเหยยีบได ้

3) White Box จุดสังเกตจะมีจุดสีเทาอยูท่ี่ตรงกลางบลอ็ค ฝ่ังท่ีเห็นจะสามารถเหยยีบได ้

4) Fake Box  จุดสังเกตจะมีจุดสีแดงอยูท่ี่ตรงกลางบลอ็ค ฝ่ังท่ีเห็นจะไม่สามารถเหยยีบไดแ้ต่ฝ่ัง

ทีไม่เห็นจะสามารถเหยยีบได ้
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รูป 4.9 Switch Box 

 

 

 
รูป 4.10 Black Box 
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รูป 4.11 Fake Box 

 
4.5 Check Point 
 ภายในเกมจะมีอุปสรรค ท่ีจะท าใหผู้เ่ล่นตายได ้จึงท าใหมี้จุด Check Point เพื่อเป็นจุดท่ีท าใหผู้ ้

เล่นเกิดมาหลงัจากตายไปแลว้ 
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รูป 4.12 Check Point 

 
4.6 การหยดุพกัเกม 
 ผูเ้ล่นสามารถกดหยดุเกมไดช้ัว่คราว โดยการกดปุ่ ม ”ESC” เม่ือกดปุ่ มจะทใหเ้กมหยดุน่ิง พร้อม

ขึ้นหนา้เมนูใหเ้ลือกวา่จะเล่นต่อ ตั้งค่าหรือกดออกเกม 
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รูป 4.13 การหยุดพกัเกม 

 
4.7 ศัตรู 
 ศตัรูภายในเกมไม่สามารถท าลายไดแ้ต่เราสามารถท่ีจะยงิกระสุนเพื่อนยา้ยไปยงัอีกฝ่ังของเพื่อน

เราแทนได ้
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4.8 รูปแบบ Puzzle ที่ท าการออกแบบ 
 ผูเ้ล่นจะตอ้งเจอกบัPuzzleรูปแบบต่างๆท่ีจะตอ้งแกไ้ขให้สามารถท่ีจะผา่นด่านนั้นๆไปได ้

 
รูป 4.15 Puzzle 1 
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รูป 4.17 Puzzle 3 

 

 
รูป 4.18 Puzzle 4  
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4.9 รูปแบบ Stage 
 Stageท่ีผูจ้ะเจอท าหมดท่ีไดเ้ล่นเกมน้ี โดยจะมีทั้งหมด 6ด่าน 

 
รูป 4.19 Stage 1 

 

รูป 4.20 Stage 2 
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รูป 4.21 Stage 3 

 

 

รูป 4.22 Stage 4 

 

 

รูป 4.23 Stage 5 
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รูป 4.24 Stage 6 
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บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลที่ได้จากการท าโครงงาน 
1) เกมแกไ้ขปริศนาท่ีมีส่วนรวมกนัเล่นและเสริมสร้างจิตนาการในการแกไ้ขปริศนาท่ีพบเจอ 

2) ไดค้วามรู้ทกัษะการออกแบบและพฒันาโครงสร้างเกมโดยใชโ้ปรแกรม Unity ท่ีช่วยใน   การ

ออกแบบและพฒันา อีกทั้งยงัไดช่้วยใหพ้ฒันาดา้นการเขียนโปรแกรมดว้ย C# ท่ีใชช่้วยในการเขียน 

script ในการท างานของโปรแกรมเกม 

3) ไดฝึ้กทกัษะในการเรียนดว้ยตวัเอง อีกทั้งยงัไดฝึ้กฝนทกัษะดา้นการคน้ควา้หาความรู้เพื่อน ามา

ประยกุตใ์ชใ้นการท างาน 

4) ไดฝึ้กทกัษะการร่วมมือและการท างานกบัผูอ่ื้น ฝึกการจดัการท างานและฝึกรับการรับมือในการแกไ้ข

ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในระหวา่งการท างาน 

 

5.2 ปัญหาและอุปสรรค 
 เน่ืองจากผูพ้ฒันาไม่ค่อยมีทกัษะดา้นการท าเกมมาก่อนจึงท าให้ตอ้งศึกษาในหลายๆดา้นรวมไปถึงการท า 

Modeling และ Music และในช่วงแรกของการท างานได้ใช้การออกแบบต่างๆภายในเกมเป็นจ านวนมากจึง

ส่งผลใหท้ างานล่าชา้ 

 ในช่วงของการพฒันาได้เกิดปัญหาของการออกแบบของปริศนาบา้งส่วนโดนขอ้จ ากัดของมุมกลอ้งท่ี

ก าหนดไวจึ้งท าใหบ้างส่วนถูกตดัออกและน าปริศนามาแทนท่ีในส่วนนั้นๆและการพฒันาบางส่วนกินเวลามาก

เกินไปและในส่วนของ Modeling มีปัญหาเร่ืองการสร้างเพราะการ Rigid body ตอ้งมีการปรับน ้ าหนักต่างๆ

เพื่อให้การเคร่ือนไหวของตวัละครมนัเกิดปัญหาจึงท าให้ผูจ้ดัท าหยุดท าเน่ืองจากท าให้เสียเวลากบัการท ามาก

เกินไป 
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5.3 แนวทางในการพฒันาต่อ 
 จากการพิจารณาของผูจ้ดัท ามีความคิดเห็นวา่ตวัเกมควรมีการพฒันาในส่วนของการเขียนโปรแกรมและ

เพิ่มเติมการท างานส่วนส่วนอ่ืนๆเพิ่มเติม ไดแ้ก่ การท างานของเกมให้ร่ืนไหลมากขึ้น เพิ่มเอฟเฟคต่างๆ เพิ่อมค

วามสวยงามใหก้บัองคป์ระกอบต่างๆภายในเกม พฒันาหนา้ User Interface ภายในเกมใหส้วยงามและสะดวก

มากขึ้น 
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