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อาจารยเ์กียรติณรงค ์ทองประเสริฐ  อาจารยท่ี์ปรึกษา 

ปีการศึกษา 2563 

บทคัดย่อ 

โครงงานฉบับน้ีน าเสนอการสร้าง Cryptocurrency ขึ้นมาร่วมกับการใช้ Mobile Application 

โดยจุดประสงค์หลักเพื่อเผยแพร่เทคโนโลยีท่ีได้น ามาใช้ในการเก็บข้อมูล คือ Blockchain และยงั

สามารถท่ีจะส่งเสริมการเรียนการสอนในห้องเรียน และในมหาวิทยาลยัอีกด้วย ซ่ึงทีมาเน่ืองจากใน

ปัจจุบนั Blockchain เป็นเทคโนโลยท่ีีก าลงัมาแรง แต่วา่ค่อนขา้งเป็นท่ีรู้จกัอยา่งไม่กวา้งขวาง ทางผูจ้ดัท า

จึงมีความคิดท่ีอยากจะเผยแพร่ Blockchain และประกอบกบัปัญหาหลงัจากวิกฤต Covid-19 ท่ีมีเร่ืองของ

การเรียนแบบ Online เขา้มาเก่ียวขอ้ง ท าให้การเรียนการสอนในห้องเรียนมีประสิทธิภาพน้อยลง จึง

น ามาสู่การสร้าง Cryptocurrency ท่ีน ามาส่งเสริมการเรียนการสอนในห้องเรียน ท ากิจกรรมเพื่อได้

เหรียญ และสามารถน าเหรียญไปแลกเป็นของรางวลัต่างๆได ้ผา่นทาง Mobile Application CE Coin 
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บทที ่1 

บทน า 

 

1.1 ที่มาและความส าคัญของปัญหา (Motivation) 

     เน่ืองจากในปัจจุบันเทคโนโลยีการเก็บข้อมูลในรูปแบบ Blockchain และ Cryptocurrency หรือ

สินทรัพยดิ์จิตอล หรือท่ีเรียกกนัแบบง่ายๆว่า สกุลเงินดิจิตอล ท่ีรู้จกักนัอย่างแพร่หลาย เช่น บิตคอยน์ 

(Bitcoin) ก าลงัมีแนวโนม้ท่ีก าลงัมาแรงในปัจจุบนั และก าลงัท่ีจะเขา้มามีบทบาทในชีวิตประจ าวนั แต่ก็

ตอ้งยอมรับวา่เทคโนโลย ีBlockchain และสกุลเงินดิจิตอลก็ยงัไม่เป็นท่ีรู้จกัอยา่งแพร่หลาย ยงัเป็นความรู้

ท่ีรู้จกัและเป็นท่ีสนใจกันแค่ในวงแคบ ซ่ึงเทคโนโลยี Blockchain ก็คือเทคโนโลยีการเก็บขอ้มูล ท่ีจะ

สร้างความปลอดภัยให้ข้อมูล ส่วน  Cryptocurrency ก็คือสินทรัพย์ดิจิตอล ทั้ ง 2 ส่วน เก่ียวข้องกัน

เน่ืองจาก สินทรัพยดิ์จิตอลตอ้งใช้เทคโนโลยี Blockchain เขา้มาช่วยในส่วนของการซ้ือขายเพื่อให้มี

ความปลอดภยั 

     ซ่ึงจากส่วนท่ีกล่าวมาในย่อหน้าแรก ทางพวกเราจึงมีความคิดท่ีอยากจะเผยแพร่ตัวเทคโนโลยี 

Blockchain และ Cryptocurrency ให้เป็นท่ีรู้จกัในวงกวา้งมากขึ้น เน่ืองจากเป็นเร่ืองท่ีก าลงัมาแรงและ

น่าสนใจในเทรนด์ปัจจุบนั ดงันั้นทางเราจึงเร่ิมคิดจากท่ีใกลต้วัก่อน คือ ในมหาวิทยาลยั ประกอบกบั

สถานการณ์ปัจจุบนัท่ีสถานศึกษาทุกท่ีก็ไดผ้ลกระทบอย่างมากจากวิกฤตการณ์  COVID – 19 ท าให้การ

เรียนการสอนในหลายเดือนท่ีผ่านมาเป็นในรูปแบบออนไลน์ทั้งหมด แต่ในตอนน้ีท่ีสถานการณ์ COVID 

– 19 เร่ิมเบาบางลง ทางมหาวิทยาลยัก็ไดเ้ปิดใหมี้การเรียนการสอนในหอ้งเรียนได ้แต่ก็ตอ้งยอมรับวา่ผล

จากการเรียนออนไลน์เป็นระยะเวลานาน ท าใหป้ระสิทธิภาพในการเรียนไม่ 100% ดงันั้นทางเราจึงคิดท่ี

จะน าเทคโนโลยี Blockchain และ Cryptocurrency มาช่วยส่งเสริมกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีความ

น่าสนใจมากขึ้น  

     ดงันั้นจึงเกิดเป็นระบบเหรียญ CE ซ่ึงก็คือสกุลเงินดิจิตอลซ่ึงสามารถท่ีจะใช้ไดภ้ายในมหาวิทยาลยั 

โดยใช้เทคโนโลยี Blockchain เขา้ช่วยในการเก็บเหรียญท าให้มีความปลอดภยั ซ่ึงเราจะท าในรูปแบบ

ของ Mobile Application ตวัเหรียญสามารถท่ีจะได้รับจากกิจกรรมการเรียนการสอนภายในห้องเรียน 

เช่น การเช็คช่ือเขา้เรียน และกิจกรรมย่อยในห้องเรียนท่ีจดัโดยอาจารย ์หรือไดรั้บจากกิจกรรมท่ีจดัจาก

ทางมหาวิทยาลยั และเหรียญพวกน้ีเม่ือไดรั้บมาแลว้ก็สามารถท่ีจะน าไปแลกเป็นของรางวลั หรือใชซ้ื้อ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ของต่างๆ ภายในมหาวิทยาลัยได้ผ่านทาง Application ทั้งหมดน้ีเพื่อส่งเสริมการเรียนการสอนใน

ห้องเรียนให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น และยงัเป็นการเผยแพร่เทคโนโลยี Blockchain และ Cryptocurrency 

ไปดว้ยในตวั 

 

1.2 วัตถุประสงค์ (Objectives) 
1) เพื่อน าความรู้ท่ีไดศึ้กษามาใช ้และทดลองสร้าง Mobile Application 

2) เพื่อท า Application ส่งเสริมการเรียนการสอนในหอ้งเรียนใหมี้ประสิทธิภาพมากขึ้น 

3) เพื่อท า Application ท่ีสามารถเผยแพร่ขอ้มูลเก่ียวกบั Blockchain และ Cryptocurrency 

4) เพื่อศึกษาการท างานและโครงสร้างของเทคโนโลย ีBlockchain 

5) เพื่อทดลองน าเทคโนโลยี Blockchain มาประยุกต์ใช้กับระบบกิจกรรมการเรียนการสอนใน

มหาวิทยาลยั 

 
1.3 เป้าหมายของโครงงาน (Goal)  

1)  เทคโนโลย ีBlockchain และ Cryptocurrency เป็นท่ีรู้จกักนัมากขึ้นในวงกวา้ง 

2) Application ท่ีท าขึ้นสามารถส่งเสริมประสิทธิภาพการเรียนการสอนในมหาวิทยาลยัไดจ้ริง 

3) ไดค้วามรู้ความเขา้ใจในเร่ืองการพฒันา Mobile Application โดยใช ้React 

4) ไดค้วามรู้ความเขา้ใจเร่ือง Blockchain ในการพฒันา Mobile Application 

 
1.4 ขอบเขตของโครงงาน (Scope) 

ระบบเหรียญ CE จดัท าในรูปแบบของ Mobile Application ซ่ึงจะเช่ือมต่อกบัตวัฐานขอ้มูล  โดยมี

ขอบเขตของการท างานดงัน้ี  

1. การท างานของส่วน Mobile Application 

แบ่งการเขา้ถึงออกเป็น 3 ส่วนดว้ยกนั ซ่ึงแต่ละส่วนก็จะมีสิทธ์ิในการใช้ Application ท่ี

ฟังกช์นัแตกต่างกนั ดงัน้ี 

1.1 ส่วนของ User ท่ีเป็นนกัศึกษา 

- สามารถสมคัรบญัชีได ้

- สามารถเขา้สู่ระบบได ้
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- สามารถกดดูประกาศกิจกรรมทั้งในหอ้งเรียนกบักิจกรรมของสถาบนั และเม่ือ

เขา้ร่วมส าเร็จสามารถไดรั้บเหรียญ CE ได ้

- สามารถท าการแลกเปลี่ยนเหรียญ CE กบั User ท่านอ่ืนได ้

- สามารถน ารหสัวิชามากรอกเพื่อเขา้ร่วมคลาสได ้

- สามารถกรอก Code เพื่อรับ Reward Coin ได ้

- สามารถน าเหรียญ CE ไปแลกเปลี่ยนเป็นของรางวลัภายใน Application ได ้

1.2 ส่วน User ท่ีเป็นอาจารย ์

- สามารถท าการแลกเปลี่ยนเหรียญ CE กบั User ท่ีเป็นนกัศึกษาได ้

- สามารถสร้างกิจกรรมให ้User ท่ีเป็นนกัศึกษาดูได ้

- สามารถสร้าง Code เพื่อให ้User นกัศึกษา Check – in เขา้เรียน 

1.3 ส่วน User ท่ีเป็นร้านคา้ในสถาบนั  

- สามารถท าการแลกเปลี่ยนเหรียญ CE กบั User ท่านอ่ืนได ้

- สามารถสร้างของรางวลัให ้User ท่ีเป็นนกัศึกษาแลกรับได ้ 

1.4 ส่วน User ท่ีเป็นเจา้หนา้ท่ี  

- สามารถสร้าง Code เพื่อให ้User นกัศึกษาเป็นรางวลั Special Activity 

-  

2. การท างานของฐานขอ้มูล  

ฐานขอ้มูลท่ีเราใชเ้ก็บขอ้มูลแบ่งออกเป็น 2 ตวั ฐานขอ้มูลท่ีเก็บขอ้มูล User เช่น ขอ้มูล User 

และ Private Key และฐานขอ้มูลท่ีเก็บขอ้มูลการโอนเหรียญ หรือ Transaction ในรูปแบบของ 

Blockchain 

 

1.5  แผนการด าเนินงานของวิชาโครงงาน  
โดยมีระยะเวลาด าเนินงานทั้งหมด 2 เทอม 
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บทที ่2 

เอกสารที่เกีย่วข้อง 

 

2.1 Blockchain  

 Blockchain เป็นการเก็บขอ้มูลรูปแบบหน่ึง ท่ีมีความปลอดภยัในระบบสูงมาก โดยจุดเด่นของ

การเก็บขอ้มูลรูปแบบน้ีนั้นคือ การท่ีจะแกไ้ขขอ้มูลในระบบนั้นเป็นเร่ืองท่ียากมาก จนแทบจะเป็นไป

ไม่ได ้เหตุเกิดมาจาก ในทุกคร้ังท่ีขอ้มูลถูกบนัทึกใน Blockchain ตวัขอ้มูลจะถูกท าเป็นส าเนา และ ส่ง

ต่อไปยงัคนอ่ืน ๆ ในระบบ นั้นหมายความวา่ หากตอ้งการแกไ้ขขอ้มูลใดขอ้มูลหน่ึง ตอ้งท าการแกไ้ข

ขอ้มูลทั้งระบบใหเ้หมือนกนัเหมดเท่านั้น โดยในตอนแรกเร่ิมนั้น Blockchain ถูกสร้างมาเพื่อใชง้าน

ร่วมกบัสกุลเงินดิจิทลั (Cryptocurrency) แต่ในภายหลงั Blockchain ไดถู้กน ามาใชง้านอยา่งแพร่หลาย 

ยกตวัอยา่ง เช่นการเก็บสินทรัพยดิ์จิทลั ต่าง ๆ เพื่อแสดงความเป็นเจา้ของ สินทรัพยน์ั้น ๆ เป็นตน้ 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.1 แผนภาพของ Blockchain 
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2.1.1 ชนิดของบลอ็กเชน 

               2.1.1.1 บลอ็กเชนสาธารณะ ( Public Blockchain / Permissionless Ledger ) 

                                    บลอ็กเชนสาธารณะ คือ บลอ็กเชนแบบท่ีอนุญาตใหใ้ครๆ ก็ได ้สามารถท่ีจะร่วม
บนัทึกขอ้มูลประวติัของการท าธุรกรรมดิจิตอลลงไปได ้โดยผูเ้ขา้ร่วมในบลอ็กเชนแบบน้ีจะท าการ
จดัเก็บส าเนาบญัชีประวติัของการท าธุรกรรม (ledger) ทั้งหมดเอาไวด้ว้ย โดยจะเห็นไดว้า่บลอ็กเชนแบบ
น้ีนั้นจะไม่มีใครเพียงคนใดคนหน่ึงเป็นเจา้ของบญัชีประวติัของการท าธุรกรรมเลย ซ่ึงจะท าใหเ้หมาะกบั
การใชง้านแบบท่ีตอ้งการป้องกนัการถูกเซ็นเซอร์ หรือ censorship resistance อยา่งเช่น บิทคอยน์ ( 
Bitcoin ) เป็นตน้ 

            2.1.1.2 บลอ็กเชนส่วนตัว ( Private Blockchain / Permissioned Ledger)  

                        บลอ็กเชนส่วนตวั คือ บล็อกเชนแบบท่ีอนุญาตให้เฉพาะผูท่ี้ไดรั้บอนุญาตหรือผูท่ี้
เช่ือถือไดเ้ท่านั้น ท่ีจะสามารถท าการจดัเก็บส าเนาบญัชีประวติัของการท าธุรกรรมได ้ซ่ึงเครือข่ายของ
บลอ็กเชนแบบน้ีมกัจะมีเจา้ของท่ีแทจ้ริงอยู ่ท าใหม้นัเหมาะท่ีจะใชง้านกบัระบบท่ีตอ้งการความเรียบง่าย 
ไม่ซบัซอ้น ตอ้งการความรวดเร็วและความโปร่งใส อยา่งเช่น ธนาคาร เป็นตน้ 

          2.1.1.3. บลอ็กเชนแบบผสม ( Consortium Blockchain ) 

         บลอ็กเชนแบบผสม เป็นแนวคิดท่ีผสาน Public และ Private Blockchain เขา้ดว้ยกนั
ซ่ึงเป็นการรวมขอ้ดีของทั้งสองเขา้ดว้ยกนั หลกัการท างานจะค่อนขา้งเหมือนกนั Private Blockchain ท่ี
เปิดใหใ้ชง้านเฉพาะกลุ่มเท่านั้น แต่จะแตกต่างตรงท่ี Consortium Blockchain จะถูกควบคุมและใชง้าน
ในองคก์รหลายๆ องคก์รท่ีมีลกัษณะธุรกิจเหมือนกนั และตอ้งมีการแลกเปล่ียนขอ้มูลระหวา่งกนั 
ยกตวัอยา่งเช่น เครือข่ายระหวา่งธนาคาร ท่ีใชใ้นการแลกเปลี่ยนขอ้มูลการท าธุรกรรม 

  2.1.2 เครือข่ายโหนด ( Node ) 

         เครือข่ายโหนด (Node) หรือท่ีเรียกกนัวา่เครือข่ายของระบบคอมพิวเตอร์ ท่ีเช่ือมต่อกบั
ระบบ Blockchain โดยจะใชใ้นส่วนของตวักลางคือ Client ในการท่ีจะตรวจสอบขอ้มูลวา่มีความถูกตอ้ง
มากนอ้นเพียงใด ก่อนท่ีจะท าการส่งต่อไปยงัขั้นตอนของการท าธุรกรรมในส่วนต่อๆไป โดยภายใน
โหนดจะมีขั้นตอนการท าอตัโนมติัของการดาวน์โหลดส าเนาของ Blockchain ซ่ึงจะเป็นขั้นตอนท่ีท า
โดยอตัโนมติัก็ต่อเม่ืออยูใ่นระบบ Blockchain เท่านั้น ในทุกๆโหนดจะเปรียบเสมือนผูท่ี้สามมรถดูแลเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ระบบ Blockchain ไดท้ั้งหมด ดงันั้นจึงกลายเป็นการท่ีไม่ขึ้นอยูก่บัส่วนกลางของระบบ หรือท่ีเรียกกนัวา่ 
Decentralized 

2.1.3 แนวความคิดของการกระจายศูนย์ ( Decentralization ) 

         เทคโนโลย ีBlockchain ออกแบบมาเป็นเครือข่ายแบบกระจายอ านาจท่ีไม่ขึ้นกบัส่วนกลาง 
( Decentralized ) Blockchain คือการท างานของเครือข่ายโดยรวม  Blockchain เป็นการตรวจสอบการท า
ธุรกรรมทางการคา้ในรูปแบบหน่ึง และในการตรวจสอบแบบดั้งเดิมอาจกลายเป็นส่ิงท่ีไม่จ าเป็นไป การ
ซ้ือขายในตลาดหลกัทรัพยส์ามารท่ีจะด าเนินการไดอ้ยา่งพร้อมกนัภายในเวลาเดียวกนัไดเ้กือบทั้งหมด
บน เครือข่ายของ Blockchain 

              เครือข่ายคอมพิวเตอร์ของโลกใชป้ระโยชน์จากเทคโนโลย ีBlockchain ในการจดัการ
กบัฐานขอ้มูลการท าธุรกรรมของ Bitcoin นัน่จึงเป็นความหมายวา่ Bitcoin เองก็ถูกจดัการโดยเครือข่าย
ของมนัเองโดยไม่ทีส่วนกลางเขา้มายุง่เก่ียว โดย decentralization นั้นก็คือเครือข่ายท่ีมีการด าเนินการ
แบบบุคคลต่อบุคคลท่ีไม่จ าเป็นจะตอ้งขึ้นอยูก่บัส่วนกลาง 

 

 2.2 Ethereum 

     Ethereum เป็นเครือข่ายการท างานรูปแบบหน่ึงท่ีถูกพฒันามาจาก Blockchain โดย ไดน้ าเอา
จุดเด่นของ Blockchain ดา้นความปลอดภยัมาประยมุาพฒันาต่อใหส้ามารถใชง้านไดห้ลากหลายผา่นส่ิง
ท่ีเรียกวา่ Smart contract โดยตวัของ Smart contract น้ีจะเป็นเหมือนเง่ือนไขท่ีเราใส่เขา้ไปในระบบ 
Ethereum Blockchain ของเราใหก้ารท างานต่าง ๆ ท่ีผา่นเง่ือนไขใน Smart contract สามารถท างานได้
โดยอตัโนมติั ส่งผลให ้Software ต่าง ๆ ท่ีใชง้านอยูบ่นระบบ Ethereum Blockchain ไม่มีตวักลางในการ
ท างานต่าง ๆ ส่งผลใหเ้รามัน่ใจไดว้า่ขอ้มูลการท างานต่าง ๆ ของตวั Software ของเรานั้นจะไม่ถูกแกไ้ข
อยา่งแน่นอน 
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รูปท่ี 2.2 แผนภาพแสดง Ethereum 

 

2.3 Smart Contract  

    Smart contract เป็นเง่ือนไขหรือโปรโตคอลท่ีท างานร่วมกบั Ethereum Blockchain โดยมีหนา้ท่ี
ในการควบคุมการท างานทั้งหมดท่ีอยูบ่น Ethereum Blockchain โดยเม่ือ Smart contract ถูก Deploy ขั้น
ไปบน Ethereum Blockchain จะไม่สามารถถูกแกไ้ขได ้ส่งผลให ้Software ท่ีท างานอยู่บน Ethereum 
Blockchain นั้นสามารถท างานไดโ้ดยอตัโนมติัแบบไม่มีตวักลาง เพียงแค่การท างานนั้นผา่นเง่ือนไขใน 
Smart contract 

     2.3.1 การท างานของ Smart Contract 

               2.3.1.1 การสร้างข้อตกลง 

   ขอ้ตกลงระหวา่งผูซ้ื้อและผูข้ายจะถูกแปลงเป็นรหสัคอมพิวเตอร์ จากนั้นการท า
ธุรกรรมต่างๆท่ีเกิดขึ้นจะถูกบนัทึกโดยอตัโนมติัในบล็อคเชนของอีเธอเรียม Smart Contract แต่ละอนัจะ
มีหมายเลขท่ีอยูเ่ป็นของตวัเองและเม่ือใดก็ตามท่ี Smart Contract ถูกบนัทึกในบลอ็คเชนของอีเธอเรียม
ใครก็ตามท่ีมีท่ีอยูข่องตวั Smart Contract นั้นๆจะสามารถเขา้ถึง Smart Contract ได ้
    2.3.1.2 Triggering Events 
                Smart Contract จ าเป็นท่ีจะระบุถึงเหตุการณ์/จุดประสงคพ์ร้อมดว้ยวนัหมดอายุของ
สัญญาเพื่อใหต้วั Smart Contract ท างานไดด้ว้ยตวัมนัเองโดยพิจารณาจากขอ้ตกลงท่ีถูกแปลงเป็นรหสั 
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ซ่ึงรหสัเหล่าน้ีจะระบุขั้นตอนต่างๆโดยอาศยัหลกัเหตุและผล เราสามารถอธิบายหลกัเหตุและผลไดว้า่ ถา้
ค าสั่งชุดหน่ึงถูกส่งออกมาก็จะใหผ้ลในรูปแบบรูปแบบหน่ึง โดย Smart Contract ก็จะท างานไปเร่ือยๆ
จนกวา่ทั้งผูซ้ื้อและผูข้ายจะยติุสัญญา 

    2.3.1.3 การยุติข้อตกลง 
                เม่ือ Smart Contract ถูกสร้างมาแลว้ ผูซ้ื้อและผูข้ายจ าเป็นท่ีจะบรรลุจุดประสงคห์รือ
เหตุการณ์ต่างๆตามท่ีไดต้กลงกนัไวต้อนแรก ถา้หากฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงไม่ไดท้ าตามท่ีระบุไวใ้นสัญญา
ภายในระยะเวลาท่ีตกลงกนัไว ้บลอ็กเชนจะคืนเงินไปให้อีกฝ่ายหน่ึง 

 

รูปท่ี 2.3 แผนภาพแสดงการท างานของ Smart Contract และ Blockchain 

2.4 Hierarchical Deterministic Wallet – HD Wallet  

       HD Wallet หรือ Hierarchical Deterministic Wallet คือ Digital Wallet รูปแบบใหม่ท่ีสามารถจะ
สร้าง Hierarchical Tree เช่น โครงสร้างชอง Private หรือ Public Address ไดแ้บบอตัโนมติั โดยปกติแลว้ 
Cryptocurrency Wallet จะใชใ้นการเก็บ Tokens หรือ เหรียญ ซ่ึงจะมี Public Address ท่ีใชใ้นการ
แลกเปล่ียนลงทุน และ Private Key ท่ีใชใ้นการเก็บ Tokens ซ่ึงการใช ้Public Address กบั Private Key 
ร่วมกนัแบบน้ีก็มีขอ้ดีคือสามารถรับประกนัความปลอดภยัของจวั Tokens ได ้แต่ขอ้เสียคือจะเพิ่มงานใน
ส่วนการสร้าง Key ท าใหจ้ านวน Transaction เพิ่มขึ้น  ท าใหเ้กิดความยุง่ยากแก่ User ดงันั้น HD Wallet 
สามารถแกไ้ขปัญหาน้ีไดโ้ดยการสร้าง Key ทั้งหมดจาก Hierarchical Tree ท่ีเดียว 
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รูปท่ี 2.4 แผนภาพแสดง Ethereum และ HD Wallet 

2.5 React Native   

       React Native คือ Framework หรือ เคร่ืองมือท่ีใชก้ารสร้าง Mobile Application ซ่ึงสามารถน าไปใช้
ไดแ้บบ Cross Platform คือรองรับทั้งระบบ IOS และ Android ภาษาท่ีใชพ้ฒันาเป็นหลกัคือ JavaScript 
ท่ีมาของ React Native มาจากการน า ReactJS ท่ีเป็น Framework ในการพฒันา Website ของทาง 
Facebook มาพฒันาต่อยอดใชก้บั platform ท่ีเป็น Mobile  และไดเ้สริมในส่วนของ Feature ท่ีผูใ้ช้
สามารถจะเห็นหนา้ Application ท่ีตวัเองแกไ้ขไดแ้บบ Realtime   

 

รูปท่ี 2.5  สัญลกัษณ์ของ React Native 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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       React Native Architectureโครงสร้างการท างาน ของ React Native ท างานดงัน้ีคือ ส่วนของ Native 

จะท างานควบคู่ไปกบั JavaScriptCore ทั้ง 2 ส่วนจะส่ือสารผา่นทาง Bridge เป็นตวัเช่ือมตรงกลาง ซ่ึงใน 

React Native จะมีการสร้าง JSON ท่ีเป็นรูปแบบเฉพาะขึ้นมาท่ีท างานส่ือสารกนัใน 2 ส่วนน้ี โดยจะเรียก

การท างานแบบ Serialized Messages 

 

 

รูปท่ี 2.6  โครงสร้างการท างานของ React Native 

 

2.6 Postman  

       Postman คือ เคร่ืองมือท่ีใชส้ าหรับช่วยในส่วนของการทดสอบดา้น API กล่าวคือเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้

ส าหรับ API Developers ไวใ้ชใ้นทดสอบในการส่ง Request และสามารถดูค่า Response ท่ีส่งไดต้่างๆ

กลบัมา ซ่ึง Feature หลกัๆ จะประกอบไปดว้ย การทดสอบ API, การทดสอบ API แบบ Automated, กา

รทสอบ API ผา่น Browser โดยไม่จ าเป็นตอ้งติดตั้งโปรแกรม และการ Mock Service ซ่ึงวิธีหลกัๆใน

การรับส่งขอ้มูล คือการ Get ใชส้ าหรับเรียกขอขอ้มูล และ Post ใชส้ าหรับสร้างขอ้มูลใหม่ในฐานขอ้มูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 2.7  สัญลกัษณ์ของ Postman 

 

2.7 Express (Express.js)  

 Express เป็น Web Application เฟรมเวิร์กส าหรับท างานบนแพลตฟอร์ของ Node.js เป็น Open 

Source Software ถูกออกแบบมาเพื่อใชส้ร้าง Web Application และ API  มีความยดืหยุ่นสูงและมีโมดูล

ต่าง ๆ มากมายท่ีสามารถติดตั้งและน ามาใชง้านไดท้นัทีและยงัมีความสามารถต่าง ๆ ท่ีจะช่วยให ้Web 

Application ไดส้ะดวกมากยิง่ขึ้น เช่น การจดการหาเส้นทาง (routing) การจดการขอ้มูลระหวา่งทาง 

(middleware) การจดัการการร้องขอ(request) และการตอบกลบั (response) เป็นตน้ 

 

รูปท่ี 2.8  สัญลกัษณ์ของ Express 

2.8 Hyperledger Besu 

 Hyperledger Besu คือ open-source Ethereum client ท่ีพฒันาภายใตส้ัญญาอนุญาต Apache 2.0 

และเขียนดว้ยภาษา Java ซ่ึงสามารถรันไดท้ั้งแบบ Public Network หรือ Private Network Hyperledger 

Besu มี consensus แบบ PoW, PoA และ IBFT รวมถึงสามารถออกแบบให้เหมาะกบัสภาพแวดลอ้มนั้น

ได ้เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 2.9  สัญลกัษณ์ของ Hyperledger Besu 

 

2.9 Web3.js 

 Web3.js เป็น Library ของภาษา JavaScript ท่ีหนา้ท่ีหลกัๆ ใชใ้นการติดต่อกบัโหนด Ethereum 

ผา่นทางช่องทาง Http หรือ IPC ซ่ึงหากตอ้งการใช ้Method ต่างๆ ใน Smart Contract จ าเป็นท่ีจะตอ้งน า 

Library ของ web3.js เขา้มาเพื่อเรียกใช ้API โดยตวั Web.js มีความสามารถในการยงิ API ไปบอกให้

สร้าง Transaction, Get ตวัแปรต่างๆ หรือเรียกใช ้Method ต่างๆบน Smart Contract ท่ีอยูบ่น Ethereum 

Blockchain ได ้

 

รูปท่ี 2.10  สัญลกัษณ์ของ Web3.js 

2.10 ทฤษฏีเกสตอลท์ส าหรับงานออกแบบ UI 

      เกสตอลท ์(Gestalt) เป็นค าในภาษาเยอรมนั หมายถึง ‘รูปร่าง (Shape / Form)’ ซ่ึงเป็นทฤษฎีท่ีใช้
อธิบายการรับรู้ภาพของมนุษย ์(Visual Perception) โดยมีอยู ่6 หวัขอ้หลกั ไดแ้ก่ 

     2.7.1 กฎภาพเบื้องหน้าและพื้นหลงั (Law of figure/ground) เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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             กฎภาพเบ้ืองหนา้และพื้นหลงั (Law of figure/ground) คือ การอธิบายเก่ีย;กบัการรับรู้ของมนุษย์
ท่ีกล่าวไวว้า่ มนุษยจ์ะรับรู้ทางสายตาไดเ้กิดจากองคป์ระกอบอยา่งนอ้ย 2 ส่ิง คือ ภาพหรือขอ้มูลเบ้ือง
หนา้เป็นองคป์ระกอบหลกั และ พื้นหลงัเป็นองคป์ระกอบสนบัสนุน 

    2.7.2 กฎความเรียบง่าย (Law of Simplicity) 

             กฎความเรียบง่าย (Law of Simplicity) คือ กฎท่ีระบุวา่การรับรู้ของมนุษยท์ัว่ไปมกัจะสนใจใน
ส่ิงท่ีเขา้ใจไดไ้ม่ยาก เช่น รูปทรงพื้นฐาน ต าแหน่ง สี เป็นตน้ ตวัอยา่งของการใชก้ฎความเรียบง่ายในการ
ออกแบบเวบ็ไซต ์เช่น การออกแบบเวบ็ไซตล์กัษณะมินิมอลิสท ์( Minimalist website ) การก าหนดแบบ
ร่างเวบ็ไซต ์( Wireframe ) การก าหนดแถบน าทางในแนวนอน ( Horizontal navigation ) การออกแบบ
ไอคอนเชิงเรียบง่าย ( Flat icon Design ) เป็นตน้ 

   2.7.3 กฎความคล้ายคลงึ (Law of similarity) 

กฎความคลา้ยคลึง (Law of similarity) คือ กฎท่ีระบุวา่กหากวตัถุใดในภาพมีลกัษณะคลา้ยคลึง
กนัมนุษยจ์ะรับรู้วา่เป็นส่ิงเดียวกนั และวตัถุใดมีความคลา้ยคลึงนอ้ยหรือแตกต่างโดยส้ินเชิงจะรับรู้วา่ไม่
เป็นส่ิงเดียวกนั โดยลกัษณะของวตัถุท่ีกระตุน้ใหเ้กิดการรับรู้ความคลา้ยคลึงได ้เช่น รูปทรง สี ขนาด 
การหมุนตวั (Rotation) เป็นตน้ 

  2.7.4 กฎความใกล้ชิด (Law of proximity) 

กฎความใกลชิ้ด  (Law of proximity) คือ กฎท่ีระบุวา่วตัถุใดอ้ยูใ่กลชิ้ดกนั หรือ กระจุกตวัอยู่
ดว้ยกนั มนุษยจ์ะรับรู้วา่เป็นกลุ่มกอ้นเดียวกนั โดยในดา้นการออกแบบเวบ็ไซต์วิธีท่ีสามารถกระตุ
นใหรั้บรู้ความใกล ้  

 

 
 2.7.5 กฎความต่อเน่ือง (Law of continuation)  

          กฎความต่อเน่ือง (Law of continuation) คือ กฎท่ีระบุวา่มนุษยส์ามารถรับรู ทิศทางไดจ้ากการ
เรียงตวัของวตัถุ โดยในการออกแบบเวบ็ไซต์ออกแบบสามารถใชก้ฎความตอ่เน่ืองในการออกแบบ
ส่วนประกอบต่างๆ ของเวบ็ไซตไ์ด ้เช่น การออกแบบส่วนของการน าทาง การออกแบบแถบล าดบัหน้า 
เป็นตน้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.7.6 กฎการปิดล้อม (Law of closure) 

        กฎการปิดลอ้ม (Law of closure) คือ กฎท่ีระบุวา่มนุษยส์ามารถรับรู้และถูกกระตุน้ใหเ้ติมส่วนท่ี
ขาดหายใหส้มบูรณ์ โดยในการออกแบบเวบ็ไซตส์ามารถใชก้ฎการปิดลอ้มในการออกแบบโครงร่าง 
(Layout) ของส่วนประกอบภายในเวบ็ไซตไ์ด ้

 

รูปท่ี 2.11 แผนภาพแสดงตัวอย่างของการใช้กฎ Gestalt 

2.10 Truffle  

 Truffle เป็นเฟรมเวิร์ก (Framework) ท่ีใชส้ าหรับพฒันา Smart Contract โดยช่วย
สร้างสภาพแวดลอ้มท่ีเหมาะสมในการพฒันา Smart Contract ใหท้ าไดง่้ายข้ึน มี
ความสามารถมากมายเช่น การรวบรวม Smart Contract ท่ีสร้างข้ึนและ Deploy ข้ึนไป บน
ระบบอีเธอร์เลียม การทดสอบ Smart Contract  เป็นตน้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 2.12 สัญลกัษณ์ของ Truffle 

2.11 Figma 

 โปรแกรม Figma เป็น UI Design Tool ท่ีเป็นตวัช่วยในการออกแบบงาน UI หรือ 
User Interface ไดง่้ายยิง่ข้ึน ซ่ึงตวัโปรแกรมสามารถครอบคลุมการท างานตั้งแต่การออกแบบ
ส่วน Wireframe, การออกแบบ UI , การออกแบบ Prototype รวมถึงการท่ีจะสามารถ Test 
กบั User ไดเ้ลยผา่นโปรแกรม ซ่ึง Figma สามารถใชง้านไดผ้า่นทาง Browser และทาง
โปรแกรมติดตั้งผา่น PC ฟีเจอร์การท างานหลกัๆ ของ Figma ประกอบไปดว้ย การท างาน
ร่วมกนัเป็นทีมแบบ Real Time, CSS Code ฟีเจอร์ส าหรับการดู Code Design ไดผ้า่นทาง 
Figma, ส่วนเสริมต่างๆท่ีสามารถดาวน์โหลดมาใชไ้ดง่้าย 

 

รูปท่ี 2.13 สัญลกัษณ์ของ Figma 

2.6 งานวิจยัและรายงานทีเ่กีย่วข้อง ( Literature Review ) เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การประยุกต์บลอกเชนส าหรับระบบเช็คช่ือเข้าเรียน (2561) 

  งานวิจยัท่ีเก่ียวกบัการพฒันา Application โดยใชเ้ทคโนโลย ีBlockchain เขา้มาช่วย

เพื่อใหมี้ความปลอดภยัของการเก็บขอ้มูล โดยประยกุตใ์ชเ้ขา้กบัระบบเช็คช่ือเขา้เรียน ระบบท่ีน าเสนอ

เรียกวา่ “การประยกุตบ์ลอ็กเชนส าหรับระบบเช็คช่ือเขา้เรียน” หรือ “เอบีคาส” โดยระบบแบ่งออกเป็น 3 

ส่วนดว้ยกนั คือ บลอ็กเชน, เซิร์ฟเวอร์ และ Mobile Application โดยการเช็คช่ือเขา้เรียนจะท างานผา่

นบลูทูธระหวา่งผูส้อนกบันกัศึกษา ส่วนบลอ็กเชนเลือกใชแ้พลตฟอร์มอีเธอร์เลียมในการรัน Smart 

Contract ส าหรับประมวลผลขอ้มูล ซ่ึงขั้นตอนของการใชร้ะบบน้ีคือ ขั้นตอนแรกจะท าการจบัคู่ ส่วน

การเช็คช่ือจะท าโดยอตัโนมติัทุกๆ 30 นาที นอกจากน้ีระบบยงัสามารถสรุปผลขอ้มูลเชิงสถิติออกมาเป็น

รูปแบบไฟลเ์อก็ซ์เซล โดยเคร่ืองมือท่ีใชพ้ฒันา Application คือ JavaScript, Node.js, React Native, 

Express, Ethereum, Truffle 

Positive Impact : 

 1. การน า Blockchain มาประยกุตเ์ขา้กบัระบบในมหาลยั ซ่ึงการเช็คช่ือเป็นเร่ืองท่ีใกลต้วัเรามาก  

 2. มีการน า Bluetooth เขา้มาใชร่้วมกบั Blockchain ดว้ย  

 3. สามารถท าระบบต่างๆไดค้รบถว้นสมบูรณ์ตามท่ีไดอ้อกแบบเอาไว ้

Negative Impact :  

 1. หวัขอ้การน า Blockchain มาใชก้บัระบบเช็คช่ือน่าสนใจก็จริง แต่ยงัไม่เห็นความต่างระหวา่ง

เช็คช่ือธรรมดา กบัเช็คช่ือผา่นระบบน้ี 

 2. รองรับแค่ผา่นแพลตฟอร์มแอนดรอยดเ์ท่านั้น 

 3. ยงัมีความผิดพลาดของการท างานในบางส่วน เช่น Mobile Application ท่ียงัไม่สามารถ

เช่ือมต่อกนัไดห้ลายอุปกรณ์ 
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  งานวิจยัท่ีเก่ียวกบัการพฒันา Web Application โดยใชเ้ทคโนโลยี Blockchain เขา้มา

ช่วยในการเก็บขอ้มูล ในระบบจดัเก็บขอ้มูลคะแนนของอาจารยภายในสถาบนั ซ่ึงเหตุผลท่ีน า 

Blockchain มาประยกุตใ์ชก้บัระบบ เพราะเทคโนโลยกีารเก็บขอ้มูลแบบ Blockchain จะสามารถรักษา

ความปลอดภยัของขอ้มูล เน่ืองจากไม่ตอ้งผา่นตวักลางในการจดัเก็บขอ้มูล และไม่ตอ้งพึ่งพิงบุคคลท่ี 3 

ในการตรวจสอบขอ้มูลดว้ย ซ่ึงเทคโนโลย ีBlockchain ถูกน าไปประยกุตใ์ชก้บัในหลายดา้นอยา่งมาก 

เช่น Authenticating Academic Certificates หรือ Blockchain Voting System แต่ท่ีเลือกท าหวัขอ้น้ี

เน่ืองจาก ในปัจจุบนัการบนัทึกคะแนนของอาจารยภ์ายในสถาบนัใชก้ารส่งขอ้มูลเป็นไฟลง์านไปท่ีศูนย์ 

ขอ้มูลของส านกัทะเบียน ซ่ึงยงัมีช่องโหวข่องระบบอยูใ่นบางส่วน 

Positive Impact  :  

 1. การน าเทคโนโลย ีBlockchain มาใชร้ะบบในมหาลยั ซ่ึงน่าสนใจเพราะเป็นเร่ืองท่ีใกลต้วั 

 2. สามารถท าระบบไดค้รบถว้นสมบูรณ์ตามท่ีไดอ้อกแบบไว ้รับส่งขอ้มูลได ้บนัทึกขอ้มูลได ้

เช่ือมต่อ Web Server กบัผูใ้ชง้านได ้

Negative Impact :  

 1. ยงัเห็นไม่ชดัเจนวา่น า Blockchain มาประยกุตใ์ชก้บัระบบบนัทึกคะแนนแลว้แตกต่างจากการ

ใช ้Database ปกติยงัไง 

 2.  มีระบบบางอยา่งท่ียงัพฒันาไม่เสร็จสมบูรณ์ 
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บทที ่3 

วธิีการด าเนินงาน 

3.1 ความต้องการของระบบ  

ตารางท่ี 3.1 แสดงความต้องการของระบบ  

ID Details Type 
R1 ระบบสามารถใหผู้ใ้ชง้าน Login เขา้มาใชร้ะบบไดโ้ดยผ่านทาง 

Username และ Password 

Account & Login 
Functional 

R2 ระบบสามารถที่จะแยกผูใ้ชง้านออกเป็นตาม Role เช่น นกัศกึษา 
อาจารย ์และรา้นคา้ 

Account & Login 
Functional 

R3 ระบบสามารถเก็บบนัทึกขอ้มลูของผูใ้ชง้านลงในฐานขอ้มลู Account & Login 
Functional 

R4 ระบบสามารถที่จะใหผู้ใ้ชง้านโอนเหรียญใหผู้ใ้ชง้านอื่นไดโ้ดยใช ้
ID ของผูร้บั 

Coin Transfer 
Functional 

R5 ระบบสามารถใหผู้ใ้ชง้านสมคัรบญัชีไดโ้ดยกรอกขอ้มลู Student 

ID, Username, First Name, Last Name, Password 
Create Account 

Functional 
 

R6 ระบบสามารถที่จะบนัทึกเก็บขอ้มลูการโอนเหรียญ หรือ 
Transaction ลงในฐานขอ้มลูโดยเก็บในรูปแบบของ 
Blockchain 

Coin Transfer 
Functional 

 
 

R7 ระบบสามารถใหผู้ใ้ชง้านท่ีเป็นนกัศกึษากดเขา้รว่มคลาสวิชาได้
โดยใชร้หสัวชิา 

Join Class 
Functional 

 

R8 ระบบสามารถน ารายชื่อวชิาที่ผูใ้ชง้านท่ีเป็นนกัศกึษาเขา้รว่มมา
แสดงไดใ้นหนา้ Home  

Join Class 
Functional 

 

R9 ระบบสามารถเช็คเงื่อนไขในการโอนเหรียญได ้และแสดงแจง้
เตือนการโอนเหรียญท่ีไม่ตรงเงื่อนไขได ้

Coin Transfer 
Functional 

R10 ระบบสามารถแสดงขอ้มลูของรางวลั และใหผู้ใ้ชง้านท่ีเป็น
นกัศกึษาแลกรบัของรางวลัไดโ้ดยใช ้Reward Coin 

Exchange & Create Reward 
Functional 

R11 ระบบสามารถสรา้ง Code ของรางวลัใหผู้ใ้ชง้านน าไปแลกเป็น
ของรางวลัต่อได ้

Exchange & Create Reward 
Functional 
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R12 ระบบสามารถใหผู้ใ้ชง้านท่ีเป็นรา้นคา้ สามารถสรา้งของรางวลัได ้
และยกเลิกของรางวลัได ้

Exchange & Create Reward 
Functional 

R13 ระบบสามารถใหผู้ใ้ชง้านท่ีเป็นนกัศกึษาสามารถกดด ูActivity 

ทัง้ Class และ Special ได ้

Create Activity 
Functional 

R14 ระบบสามารถใหผู้ใ้ชง้านท่ีเป็นนกัศกึษาสามารถรบัเหรียญไดเ้มื่อ
เขา้รว่มกจิกรรมส าเรจ็ผ่านทาง Code 

Create Activity 
Functional 

R15 ระบบสามารถใหผู้ใ้ชง้านท่ีเป็นอาจารยส์รา้ง Class Activity และ
ผูใ้ชง้านท่ีเป็นนกัศกึษาเห็นได ้

Create Activity 
Functional 

R16 ระบบสามารถใหแ้อดมินสรา้ง Special Activity และแสดงให้
ผูใ้ชง้านท่ีเป็นนกัศกึษาเห็นได ้

Create Activity 
Functional 

R17 ระบบสามารถสรา้ง Transaction ในการโอนเหรยีญไดอ้ยา่งนอ้ย 
1000 ครัง้ต่อวนั 

Availability 
Non - Functional 

R18 ระบบสามารถรองรบัการใชง้านของผูใ้ชไ้ดอ้ย่างนอ้ย 1000 คนต่อ
วนั 

Availability 
Non - Functional 

R19 ระบบสามารถรองรบัการใชง้านไดต้ลอดทัง้วนั และตลอดปี Availability 
Non - Functional 

R20 ระบบสามารถเก็บ Transaction ทัง้หมดได ้1 ปีการศกึษา Availability 
Non - Functional 

R21 ระบบใชเ้วลาในการโอนเหรยีญส าเรจ็นอ้ยกวา่ 10 วินาที Performance 
Non - Functional 

R22 ระบบใชเ้วลาในการสรา้งรายการทัง้ Activity และ Reward และ
แสดงผลในหนา้ Application นอ้ยกวา่ 20 วินาท ี

Performance 
Non - Functional 

R23 UI ของระบบ ผูใ้ชส้ามารถเขา้ใจไดแ้ละใชง้านไดโ้ดยง่าย Usability 
Non - Functional 

R24 ระบบสามารถช่วยใหก้จิกรรมการเรียนการสอนในมหาวิทยาลยั
น่าสนใจมากยิ่งขึน้ 

Usability 
Non - Functional 

R25 ระบบสามารถป้องกนัการเปล่ียนแปลงแกไ้ขขอ้มลูเหรียญจาก
บคุคลภายนอกไดเ้พราะเก็บขอ้มลูโดยใชเ้ทคโนโลยี Blockchain 

Security 
Non - Functional 
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3.2 Use Case Diagram 

 

รูป 3.1 แผนภาพแสดง Use Case Diagram 
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3.3 ค าอธิบาย Use Case  

ตารางท่ี 3.2 Use Case description ผู้ใช้งานโอนเหรียญ 

Use-Case Name: ผูใ้ชง้านโอนเหรียญ 
Trigger Event: ผูใ้ชง้านตอ้งการท่ีจะโอนเหรียญจากบญัชีตนเองไปยงับญัชีของผูรั้บ 
Brief Description: ผูใ้ชง้านโอนเหรียญจากบญัชีตนเองไปยงับญัชีของผูรั้บ อยา่งเช่น ในกรณี

ของอาจารยจ์ดั Class Activity โอนเหรีญใหก้บันกัศึกษา หรือ นกัศึกษาโอน
เหรียญเพื่อแลกเปล่ียนสินคา้กบัร้านคา้ 

Actor: ผูใ้ชง้านทั้งหมด 
Related Use Cases: Transfer 
Preconditions: - 
Postconditions ID ของบญัชีปลายทาง, จ านวนเหรียญท่ีตอ้งการโอน และรหสัผา่นถูกตอ้ง 
Flow of Events: actor system 

1. ผูใ้ชง้านกรอกเลข ID ปลายทางท่ี
ตอ้งการโอนให้ 
2. ผูใ้ชง้านใส่จ านวนเหรียญท่ี
ตอ้งการโอน  
3. ผูใ้ชง้านใส่รหสัผา่น 
4. กดยนืยนั  

ระบบตรวจสอบวา่ ID, จ านวน
เหรียญท่ีตอ้งการโอน, และรหสัผา่น
วา่ถูกตอ้งหรือไม่ ถา้ถูกตอ้งทั้งหมด
ก็จะท าการโอน และแจง้เตือนไปท่ี
ผูใ้ชง้านวา่โอนเหรียญส าเร็จ 

Exception condition : ผูใ้ชง้านใส่จ านวนเหรียญท่ีตอ้งการ
จะโอนมากเกินกวา่เหรียญท่ีมีใน
บญัชีของตนเอง, ผูใ้ชง้านใส่ ID ท่ี
ไม่มีอยูใ่นระบบ และผูใ้ชง้านกรอก
รหสัผา่นผิด  

ระบบจะเช็คขอ้มูลท่ีส่งเขา้มา ถา้
ส่วนไหนไม่ถูกตอ้งก็จะแจง้เตือน
กลบัไปยงัหนา้ App และใหผู้ใ้ชง้าน
กรอกขอ้มูลใหม่ทั้งหมด 
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ตารางท่ี 3.3 Use Case description ผู้ใช้งานสมัครบัญชีใหม่ 

Use-Case Name: ผูใ้ชง้านสมคัรบญัชีใหม่ 
Trigger Event: ผูใ้ชง้านตอ้งการท่ีสมคัรบญัชีใหม่เพื่อเขา้สู่ระบบ 
Brief Description: ผูใ้ชง้านท่ีเป็นนกัศึกษากรอกขอ้มูลท่ีระบบตอ้งการเพื่อสมคัรบญัชีใหม่ 
Actor: ผูใ้ชง้านท่ีเป็นนกัศึกษา 
Related Use Cases: Create Account 
Preconditions: - 
Postconditions บญัชีท่ีสมคัรขอ้มูลถูกตอ้ง สามารถเขา้สู่ระบบได ้
Flow of Events: actor system 

1. ผูใ้ชง้านกรอกขอ้มูล รหสั
นกัศึกษา, ช่ือ, นามสกุล, Username 
และรหสัผา่น 
2. กดยนืยนัสมคัรบญัชี 
3. สมคัรบญัชีส าเร็จ  

ระบบรับขอ้มูลท่ีผูใ้ชง้านกรอกเขา้
มา และจดัเก็บในฐานขอ้มูล จากนั้น
จึงส่งแจง้เตือนวา่ผูใ้ชง้านสร้างบญัชี
ส าเร็จ 

Exception condition : ผูใ้ชง้านใส่จ าขอ้มูลบางส่วนไม่ตรง
ตามเง่ือนไข เช่น ช่องรหสันกัศึก
กรอกเป็นตวัอกัษร หรือกรอกขอ้มูล
ยาวเกินไป  

ระบบจะเช็คขอ้มูลท่ีส่งเขา้มา ถา้
ส่วนไหนไม่ถูกตอ้งก็จะแจง้เตือน
กลบัไปยงัหนา้ App และใหผู้ใ้ชง้าน
แกไ้ขขอ้มูลท่ีกรอกไม่ถูกตอ้ง 

 

ตารางท่ี 3.4 Use Case description ผู้ใช้งานเข้าสู่ระบบ 

Use-Case Name: ผูใ้ชง้านเขา้สู่ระบบ 
Trigger Event: ผูใ้ชง้านตอ้งการท่ีจะเขา้สู่ระบบ 
Brief Description: ผูใ้ชง้านกรอกขอ้มูล Username และ Password เพื่อท่ีจะเขา้สู่ระบบ 
Actor: ผูใ้ชง้านทั้งหมด 
Related Use Cases: Login  
Preconditions: มี Username และ Password 
Postconditions เขา้สู่ระบบไดส้ าเร็จ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Flow of Events: actor system 
1. ผูใ้ชง้านกรอกขอ้มูล Username 
และ Password 
2. กดยนืยนัเขา้สู่ระบบ 
3. เขา้สู่ระบบส าเร็จ  

ระบบรับขอ้มูลท่ีผูใ้ชง้านกรอกเขา้
มา น าขอ้มูลมาตรวจสอบวา่ตรงกบั
บญัชีท่ีมีอยูใ่นฐานขอ้มูลหรือไม่ ถา้
ตรงก็แจง้เตือนไปยงัผูใ้ชว้า่เขา้สู่
ระบบส าเร็จ และท าการเขา้สู่ระบบ
ไปยงัหนา้ต่อไป 

Exception condition : ผูใ้ชง้านใส่จ าขอ้มูลบางส่วนไม่
ถูกตอ้ง เช่น Username หรือ 
Password ไม่ตรงกบัในฐานขอ้มูล 

ระบบจะเช็คขอ้มูลท่ีส่งเขา้มา ถา้
ส่วนไหนไม่ถูกตอ้งก็จะแจง้เตือน
กลบัไปยงัหนา้ App และใหผู้ใ้ชง้าน
แกไ้ขขอ้มูลท่ีกรอกไม่ถูกตอ้ง 

 

ตารางท่ี 3.5 Use Case description ผู้ใช้งานท่ีเป็นนักศึกษากดแลกของรางวัล 

Use-Case Name: ผูใ้ชง้านท่ีเป็นนกัศึกษากดแลกของรางวลั 
Trigger Event: ผูใ้ชง้านตอ้งการน า Reward Coin มาแลกรับเป็นของรางวลั 
Brief Description: ผูใ้ชง้านน า Reward Coin มาแลกเป็น Reward ท่ีสามารถดูไดจ้ากหนา้ 

Reward List 
Actor: ผูใ้ชง้านท่ีเป็นนกัศึกษา 
Related Use Cases: Create Reward  
Preconditions: - 
Postconditions ผูใ้ชง้านเลือก Reward ท่ีตอ้งการแลกอยา่งถูกตอ้ง 
Flow of Events: actor system 

1. กดไปท่ีหนา้ Reward List 
2. เลือก Reward ท่ีสนใจ 
3. กด Redeem Reward ในหนา้ 
Reward Detail 
4. น า Code ท่ีไดไ้ปใชต้่อ 

ระบบตรวจสอบวา่มีการกด Redeem 
ของรางวลัหรือไม่ และส่งCode ของ
รางวลั และแจง้เตือนวา่ Redeem 
ของรางวลัเรียบร้อยแลว้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Exception condition : ผูใ้ชง้านกดแลก Reward ท่ีจ านวน
สิทธ์ิในการแลกรับครบไปแลว้ 

ระบบจะตรวจสอบการกดของ
ผูใ้ชง้าน ถา้เป็นแลก Reward ท่ี
จ านวนสิทธ์ิในการแลกรับครบไป
แลว้จะส่งแจง้เตือนวา่ไม่สามารถ
แลกรับได ้และผูใ้ชง้านไม่สามารถ
กดเขา้ไปดูหนา้ Reward Detail ได ้

 

ตารางท่ี 3.6 Use Case description ผู้ใช้งานได้รับเหรียญจาก Code 

Use-Case Name: ผูใ้ชง้านไดรั้บเหรียญจาก Code 
Trigger Event: ผูใ้ชง้านตอ้งการท่ีจะไดรั้บเหรียญจาก Code ท่ีไดรั้บมา  
Brief Description: ผูใ้ชง้านไดรั้บ Code ท่ีสามารถน าไปแลกเป็นเหรียญจากหลายช่องทาง เช่น

การเขา้ร่วม Special Activity และการ Check-in เขา้คลาสเรียน 
Actor: ผูใ้ชง้านท่ีเป็นนกัศึกษา 
Related Use Cases: Get Coin By Code 
Preconditions: Code ท่ีไดรั้บมาถูกตอ้ง 
Postconditions จ านวนเหรียญท่ีไดรั้บถูกตอ้ง 
Flow of Events: actor system 

Check-in  
1. ผูใ้ชง้านเลือกวิชา 
2. ผูใ้ชง้านกรอก Code ท่ีไดรั้บมา
จากอาจารย ์
3. กดยนืยนัรับเหรียญ 
Special Activity 
1. ผูใ้ชง้านกรอก Code ท่ีไดรั้บมา
จากเจา้หนา้ท่ี 
2. กดยนืยนัรับเหรียญ 

Check-in  
ระบบตรวจสอบวา่ผูใ้ชง้านไดท้ า
การ Join วิชาน้ีหรือไม่ และ
ตรวจสอบวา่ Code ท่ีผูใ้ชง้านกรอก 
ผูใ้ชง้านเคยกรอกไปแลว้หรือไม่ ถา้
ตรงตามเง่ือนไขระบบก็จะส่ง
เหรียญใหผู้ใ้ชง้านและแจง้เตือนวา่
รับเหรียญส าเร็จ 
Special Activity 
ระบบตรวจสอบ Code ท่ีผูใ้ชง้าน
กรอก ผูใ้ชง้านเคยกรอกไปแลว้เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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หรือไม่ ถา้ตรงตามเง่ือนไขระบบก็
จะส่งเหรียญให้ผูใ้ชง้านและแจง้
เตือนวา่รับเหรียญส าเร็จ 

Exception condition : ผูใ้ชง้านไม่ได ้Join อยูใ่นวิชานั้นๆ
แต่น า Code มากรอก หรือน า Code 
ท่ีเคยกรอกไปแลว้มากรอกซ ้า
เพื่อท่ีจะรับเหรียญเพิ่ม  

ระบบจะตรวจสอบถา้ผูใ้ชง้านไม่ได้
ท าการ Join วิชานั้นก็ส่งแจง้เตือนวา่
ไม่สามารถรับเหรียญไดเ้พราะกรอก 
Code ผิด และตรวจสอบวา่ผูใ้ชง้าน
เคยกรอก Code น้ีไปแลว้ก็แจง้เตือน
วา่เคยกรอกไปแลว้ไม่สามารถรับ
เหรียญได ้

 

ตารางท่ี 3.7 Use Case description ผู้ใช้งานท าการ Generate Code 

Use-Case Name: ผูใ้ชง้านท าการ Generate Code 
Trigger Event: ผูใ้ชง้านตอ้งการท่ีจะสร้าง Code ออกมาใชง้าน  
Brief Description: ผูใ้ชง้านท่ีเป็นอาจารยส์ร้าง Code เพื่อท่ีจะใหน้กัศึกษาน าไปใช ้Check-in 

และผูใ้ชง้านท่ีเป็นเจา้หนา้ท่ีสร้าง Code ท่ีจะเป็นของรางวลัในการเขา้ร่วม 
Special Activity 

Actor: ผูใ้ชง้านท่ีเป็นอาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี 
Related Use Cases: Generate Code 
Preconditions: - 
Postconditions Code ท่ีสร้างออกมาถูกตอ้ง 
Flow of Events: actor system 

Check-in  
1. ผูใ้ชง้านเลือกวิชา 
2. ผูใ้ชง้านกดสร้าง Code  
Special Activity 
1. ผูใ้ชง้านเลือกจ านวนเหรียญท่ี
ตอ้งการใหไ้ดรั้บจาก Code 
2. ผูใ้ชง้านกดสร้าง Code 

Check-in  
ระบบรับขอ้มูลวิชาท่ีผูใ้ชง้านเลือก
เขา้มาจากนั้นจึงท าการสร้าง Code 
และส่งออกไปแสดงใหผู้ใ้ชง้าน
น าไปใชต้่อ 
Special Activity เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ระบบรับขอ้มูลจ านวนเหรียญท่ี
ผูใ้ชง้านเลือกเขา้มาจากนั้นจึงท าการ
สร้าง Code และส่งออกไปแสดงให้
ผูใ้ชง้านน าไปใชต้่อ 

Exception condition : ผูใ้ชง้านกดสร้าง Code ใหม่ทั้งท่ียงั
ไม่ได ้Clear ตวั Code เก่าออกไป 

ระบบจะตรวจสอบขอ้มูลวิชาท่ี
ผูใ้ชง้านเลือกเขา้มาวา่ยงัมี Code ท่ี
เป็นของวิชานั้นอยูใ่นฐานขอ้มูล
หรือไม่ ถา้ยงัมีอยูจ่ะส่งแจง้เตือน
ออกไปวา่ตอ้ง Clear ตวั Code เก่า
ออกก่อนท่ีจะสร้างใหม่ 

 

ตารางท่ี 3.8 Use Case description ผู้ใช้งานท าการสร้าง Activity 

Use-Case Name: ผูใ้ชง้านท าการสร้าง Activity 
Trigger Event: ผูใ้ชง้านตอ้งการท่ีจะสร้าง Activity ออกมาใชง้าน  
Brief Description: ผูใ้ชง้านท่ีเป็นอาจารยส์ร้าง Class Activity  และผูใ้ชง้านท่ีเป็น Admin สร้าง 

Special Activity เพื่อท่ีจะแสดงใหน้กัศึกษาดู 
Actor: ผูใ้ชง้านท่ีเป็นอาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี 
Related Use Cases: Create Class Activity, Create Special Activity 
Preconditions: - 
Postconditions ขอ้มูล Activity ท่ีสร้างออกมาถูกตอ้ง 
Flow of Events: actor system 

Class Activity 
1. ผูใ้ชง้านกรอกขอ้มูลในฟอร์ม 
2. ผูใ้ชง้านกดยนืยนัสร้าง Activity 
3. สร้าง Activity ส าเร็จ 
Special Activity 
1. ผูใ้ชง้านเพิ่มขอ้มูลในฐานขอ้มูล
โดยตรง 
2. สร้าง Activity ส าเร็จ 

Class Activity 
ระบบรับขอ้มูลท่ีผูใ้ชง้านเพิ่มเขา้มา
และน าไปเก็บในฐานขอ้มูล ซ่ึงจะ
เก็บแยกโดยยดึตามช่ือวิชา จากนั้น
จึงน ามาขอ้มูลมาแสดงท่ีส่วนหนา้
บา้น 
Special Activity เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ระบบรับขอ้มูลท่ีผูใ้ชง้านเพิ่มเขา้มา
และน าไปเก็บในฐานขอ้มูล จากนั้น
จึงน ามาขอ้มูลมาแสดงท่ีส่วนหนา้
บา้น 

Exception condition : ผูใ้ชง้านกรอกขอ้มูลในส่วนของ
จ านวนเหรียญรางวลัท่ีจะไดรั้บเกิน
กวา่ท่ีระบบก าหนด ( 20 เหรียญ ) 

ระบบตรวจสอบขอ้มูลท่ีเขา้มา โดน
เฉพาะขอ้มูลจ านวนเหรียญท่ีมีการ
ตั้งเง่ือนไขไว ้ดงันั้นถา้เกิดไม่ตรง
ตามเง่ือนไข ระบบก็จะส่งแจง้เตือน
ใหผู้ใ้ชง้านกรอกขอ้มูลใหม่ 

 

ตารางท่ี 3.9 Use Case description ผู้ใช้งานท าการกดเข้าร่วม Class 

Use-Case Name: ผูใ้ชง้านท าการกดเขา้ร่วม Class 
Trigger Event: ผูใ้ชง้านตอ้งการท่ีจะเขา้ร่วมคลาสเรียนเพื่อดู Activity รายวิชาต่างๆ  
Brief Description: ผูใ้ชง้านท่ีเป็นนกัศึกษากดเขา้ร่วมคลาสเรียนโดยผา่นทางรหสัรายวิชา 
Actor: ผูใ้ชง้านท่ีเป็นนกัศึกษา 
Related Use Cases: Join Class 
Preconditions: รหสัรายวิชาถูกตอ้ง 
Postconditions เขา้ร่วมคลาสไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
Flow of Events: actor system 

1. ผูใ้ชง้านกรอกรหสัรายวิชา 
2. ผูใ้ชง้านกดยนืยนัเขา้ร่วม Class 
3. เขา้ร่วม Class ส าเร็จ 
 

ระบบรับขอ้มูลท่ีผูใ้ชง้านเพิ่มเขา้มา 
ตรวจสอบตามเง่ือนไข ถา้ตรงตาม
เง่ือนไขระบบก็จะส่งแจง้เตือนวา่เขา้
ร่วม Class ส าเร็จ 

Exception condition : ผูใ้ชง้านกรอกรหสัวิชาท่ีไดท้ าการ
เขา้ร่วมไปแลว้ หรือกรอกรหัสวิชาท่ี
ไม่ถูกตอ้ง 

ระบบตรวจสอบขอ้มูลรหสัวิชาท่ี
ผูใ้ชง้านเพิ่มเขา้ไปวา่ตรงกบัรายวิชา
ท่ีมีอยูใ่นระบบของผูใ้ชไ้หม ถา้
ตรงกนัก็ส่งแจง้เตือนวา่ผูใ้ชง้านเคย
เขา้ร่วมแลว้  
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3.4 Sequence Diagram 

       3.4.1 ผู้ใช้งานโอนเหรียญให้กับผู้ใช้งานคนอ่ืนใน Application (Transfer) 

 

รูปท่ี 3.2 Sequence Diagram แสดงผู้ใช้งานท่ีเป็นนักศึกษาโอนเหรียญ (Transfer) 
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 3.4.2 ผู้ใช้งานนักศึกษาสร้างบัญชีใน Application (Create Account) 

 

รูปท่ี 3.3 Sequence Diagram แสดงผู้ใช้งานนักศึกษาสร้างบัญชี (Create Account) 
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 3.4.3 ผู้ใช้งานเข้าสู่ระบบ (Login)  

 

รูปท่ี 3.4 Sequence Diagram แสดงผู้ใช้งานเข้าสู่ระบบ (Login) 
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       3.4.4 ผู้ใช้งานท่ีเป็นอาจารย์และเจ้าหน้าที่สร้าง Code (Generate Code) 

 

รูปท่ี 3.5 Sequence Diagram แสดงผู้ใช้งานท่ีเป็นอาจารย์และเจ้าหน้าท่ีสร้าง Code (Generate Code) 
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 3.4.5 ผู้ใช้งานท่ีเป็นนักศึกษาใช้ Code เพ่ือรับ Reward Coin (Get Coin By Code) 

 

รูปท่ี 3.6 Sequence Diagram แสดงผู้ใช้งานท่ีเป็นนักศึกษาใช้ Code เพ่ือรับ Reward Coin  
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          3.4.6 ผู้ใช้งานท่ีนักศึกษากดเข้าร่วมคลาส (Join Class) 

 

รูปท่ี 3.7 Sequence Diagram แสดงผู้ใช้งานท่ีนักศึกษากดเข้าร่วมคลาส (Join Class) 
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 3.4.7 ผู้ใช้งานท่ีเป็นอาจารย์สร้างประกาศกจิกรรมในห้องเรียน (Create Class Activity) 

 

รูปท่ี 3.8 Sequence Diagram แสดงผู้ใช้งานท่ีเป็นอาจารย์สร้างประกาศกจิกรรมในห้องเรียน) 
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 3.4.8 ผู้ใช้งานท่ีเป็นนักศึกษา กดรับของรางวัลผ่าน Application (Redeem Reward) 

 

รูปท่ี 3.9 Sequence Diagram แสดงผู้ใช้งานท่ีเป็นนักศึกษา กดรับของรางวัลผ่าน Application 
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3.5 Entity Diagram 

 

รูปท่ี 3.10 Entity Diagram แสดงการเกบ็ข้อมูลของระบบ Ce Coin 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

This material is reserved for educational use only, not allowed for commercial use.  

Forbidden to modify the content, and cite the document when use.



39 
 

 

3.6 User Interface Design 

รูปท่ี 3.11 การออกแบบหน้า Login ของ Application 

รูปท่ี 3.12 การออกแบบหน้า Splash Screen ของ Application 
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รูปท่ี 3.13 การออกแบบหน้า Loading ของ Application 

รูปท่ี 3.14 การออกแบบหน้า Create Account 
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รูปท่ี 3.15 การออกแบบหน้า Home ของผู้ใช้งานท่ีเป็นนักศึกษา 

 

รูปท่ี 3.16 การออกแบบหน้า Home ของผู้ใช้งานท่ีเป็นอาจารย์ 
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รูปท่ี 3.17 การออกแบบหน้า Home ของผู้ใช้งานท่ีเป็นร้านค้า 

 

รูปท่ี 3.18 การออกแบบหน้า Home ของผู้ใช้งานท่ีเป็นเจ้าหน้าท่ี 
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รูปที 3.19 การออกแบบหน้า Transfer Coin 

 

รูปท่ี 3.20 การออกแบบหน้า Account ของ User นักศึกษา  
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รูปท่ี 3.21 การออกแบบหน้า Get Coin 
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รูปท่ี 3.23 การออกแบบหน้า Activity List ของ User นักศึกษา  

 

รูปท่ี 3.24 การออกแบบหน้า Activity List ของ User อาจารย์ 
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รูปท่ี 3.25 การออกแบบหน้า Create Activity 

รูปท่ี 3.26 การออกแบบหน้า Reward List 
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บทที ่4  

ผลการทดลอง / ความก้าวหน้า 

 

 บทน้ีจะกล่าวถึงการทดลองการท างานส่วนต่างๆ ของระบบ ท่ีไดท้ าการทดลองในภาคเรียนน้ี 

ซ่ึงเป็นส่วนของการท างาน Backend เป็นหลกั  

 

4.1 สร้าง Private Blockchain 

 4.1.1 วัตถุประสงค์  

  เพื่อสร้าง Private Blockchain เอาไปใชใ้นการ Deploy Smart Contract 

 4.1.2 วิธีการทดลอง 

  1)  ท าการเร่ิมใชง้าน Blockchain ผา่น Hyperledger besu 

 

รูปท่ี 4.1 แสดงการ Compile Smart Contract  

 2) จากนั้นไปดู Port ท่ี Blockchain จดัหาใหเ้ป็น JRPC เพื่อท่ีจะน ามาใชง้านต่อไป (ซ่ึงผลท่ีได้

คือ Port 127.0.0.1:8546) 
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รูปท่ี 4.2 แสดง Port ของ Blockchain ท่ีเป็น JRPC 

 4.1.3 ผลการทดลอง  

  ผลการทดลองจากการทดลองท่ี 2 คือ Private Blockchain ท่ีสร้างส าเร็จจะถูกน าไปใช้

ต่อในการทดลองท่ี 3  

 

4.2 Deploy Smart Contract บน Private Blockchain 

 4.2.1 วัตถุประสงค์  

  เพื่อใชง้านฟังกช์นัท่ีอยูใ่น Smart Contract ซ่ึงตอ้งน าไป Deploy บน Private 

Blockchain 

 4.2.2 วิธีการทดลอง 

  1) ท าการใช ้Truffle console ผา่น Private Blockchain Network ท่ีไดส้ร้างไว ้

 

รูปท่ี 4.3 แสดงค าส่ังการใช้ Truffle Console  

 2) ท าการ Deploy Smart contract ผา่น Private Blockchain network ท่ีสร้างผา่น Hyperledger 

besu 
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รูปท่ี 4.4 แสดงการ Deploy Smart Contract บน Private Blockchain 
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4.3 ส่วนแสดงผลผ่านทางหน้า Mobile Application และติดต่อกบับลอ็กเชนผ่านทาง Web3.js 

 พฒันาส่วนการแสดงผลทาง Mobile Application โดยใช ้Framework ท่ีเขียนส่วน Frontend คือ 

React Native ซ่ึงจะมีการรับส่งขอ้มูลผา่น Blockchain โดยใช ้Library Web3.js ในการเขา้ถึงตวั 

Blockchain เพื่อเรียกใชง้านค าสั่งต่างๆ  

 การใชง้าน Application แบ่งการเขา้ถึงออกเป็น 4 ส่วน คือ นกัศึกษา อาจารย ์ร้านคา้ และ

เจา้หนา้ท่ี โดยแยกแต่ละส่วนออกจากกนัโดยการแบ่ง Role ให ้ซ่ึงแต่ละส่วนก็จะเขา้ถึงการท างาน

แตกต่างกนั 

 4.3.1 ส่วนหน้า Login และ Create Account ของ Mobile Application 

  ในหนา้น้ีจะเป็นหนา้ Login ซ่ึงจะเป็นการน า Account ท่ีท าการสร้าง โดยขั้นตอนการ

สร้างนั้นจะใหท้ าการกรอกขอ้มูลทัว่ไป ช่ือจริง นามสกุล รหสันกัศึกษา Username Password จากนั้นจะ

ท าการเรียก Function ในการสร้าง Wallet เพื่อท่ีจะใชง้านบน Blockchain ผา่น Library web3.js จากนั้น

ท าการน ารหสัผา่นท่ีไดก้รอกมานั้นมาเขา้รหสักบั Private Key ท่ีไดจ้ากการสร้าง Wallet และท าการเก็บ

ขอ้มูลหลงัจากเขา้รหสัไวใ้น Database (Mongo DB)   

รูปท่ี 4.5 หน้า Create Account ของ Mobile Application 
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 ซ่ึงในการสร้าง Account นั้นจะมีเง่ือนไขอยูต่รง Field ท่ีเป็นการกรอกรหสันกัศึกษา Student ID 

ซ่ึงจะมีกรณีท่ีใส่ขอ้มูลเป็นตวัหนงัสือลงไป เม่ือกด Create จะแสดง Alert วา่ไม่สามารถสร้าง Account 

ได ้ตอ้งท าการกรอกขอ้มูลใหม่ 

รูปท่ี 4.6 หน้า Create Account เม่ือมีการแจ้งเตือน Alert ว่าข้อมูลผิดพลาด 

 

 และเม่ือท าการ Login จะตอ้งท าการกรอก Username และ Password จากนั้นจะน า Password มา

ท าการ Check ขอ้มูลการเขา้รหสัน ามาถอดรหสัดว้ย Password ท่ีผูใ้ชก้รอก หาก Password นั้นสามารถ

ถอดรหสัได ้ก็จะสามารถท าการลอ็คอินได ้แต่หาก Password นั้นท าการถอดรหสัไม่ไดแ้สดงวา่ 

Password ท่ีผูใ้ชก้รอกมานั้นผิด จะส่งผลใหไ้ม่สามารถเขา้ใชบ้ริการได ้ 
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รูปท่ี 4.7 หน้า Login ของ Mobile Application 

รูปท่ี 4.8 หน้า Login แสดงแจ้งเตือนรหัสผ่านหรือ Username ผิดพลาด 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

This material is reserved for educational use only, not allowed for commercial use.  

Forbidden to modify the content, and cite the document when use.



53 
 

 

 4.3.2 ส่วนหน้า Home ของ Mobile Application 

  ในหนา้น้ีจะเป็นส่วนแสดงผลหลกัของ Account ท่ีเป็นนกัศึกษา ซ่ึงจะแบ่งเป็น 4 ส่วน

หลกัๆ คือ ส่วนดา้นบนจะเป็นส่วนแสดงผลขอ้มูล Account คือ ช่ือ และตวัการ์ดดา้นล่างจะแสดงจ านวน 

Reward Coin ท่ี Account น้ีครอบครองอยู ่และมีปุ่ มท่ีเช่ือมไปยงัหนา้ Account ส่วนท่ี 2 จะเป็นกลุ่มของ

ปุ่ มเมนูต่างๆ ประกอบไปดว้ย Reward Transfer และ Get Coin ซ่ึงจะเช่ือมไปยงัหนา้ถดัๆไป  

ส่วนสุดท่ี 3 จะเป็นส่วนแสดงขอ้มูลวิชา (Subject) ท่ีผูใ้ชง้านท าการ Enroll ไว ้ถา้กดปุ่ มถดัไปก็จะไปยงั

หนา้แสดง Activity ของวิชานั้นๆ ส่วนสุดทา้ยจะเป็นปุ่ มท่ีเช่ือมไปยงัหนา้ Special Activity 

รูปท่ี 4.9 หน้า Home ของ Mobile Application ผู้ใช้งานท่ีเป็นนักศึกษา 
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 ในหนา้น้ีจะเป็นส่วนแสดงผลหลกัของ Account ท่ีเป็นอาจารย ์ซ่ึงจะแบ่งเป็น 3 ส่วนหลกัๆ คือ 

ส่วนดา้นบนจะเป็นส่วนแสดงผลขอ้มูล Account คือ ช่ือ และตวัการ์ดดา้นล่างจะแสดงจ านวน Reward 

Coin ท่ี Account น้ีครอบครองอยู ่และมีปุ่ มท่ีเช่ือมไปยงัหนา้ Account ส่วนท่ี 2 จะเป็นกลุ่มของปุ่ มเมนู

ต่างๆ ประกอบไปดว้ย Create Activity Transfer และ Generate Code ซ่ึงจะเช่ือมไปยงัหนา้ถดัๆไป ส่วน

สุดทา้ยจะเป็นส่วนแสดงขอ้มูลวิชา (Subject) ท่ีผูใ้ชง้านสอน  ถา้กดปุ่ มถดัไปก็จะไปยงัหนา้แสดง 

Activity ของวิชานั้นๆ ท่ีอาจารยค์นนั้นๆสร้าง 

รูปท่ี 4.10 หน้า Home ของ Mobile Application ผู้ใช้งานท่ีเป็นอาจารย์ 
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 ในหนา้น้ีจะเป็นส่วนแสดงผลหลกัของ Account ท่ีเป็นร้านคา้ ซ่ึงจะแบ่งเป็น 2 ส่วนหลกัๆ คือ 

ส่วนดา้นบนจะเป็นส่วนแสดงผลขอ้มูล Account คือ ช่ือ และตวัการ์ดดา้นล่างจะแสดงจ านวน Reward 

Coin ท่ี Account น้ีครอบครองอยู ่ส่วนดา้นล่างจะเป็นส่วนแสดงปุ่ ม Transfer ท่ีร้านคา้จะสามารถใชโ้อน 

Reward Coin กลบัมายงั Admin หรือ Coin Base เพื่อแลกเป็นเงินจริงๆ 

 

รูปท่ี 4.11 หน้า Home ของ Mobile Application ผู้ใช้งานท่ีเป็นร้านค้า 
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 ในหนา้น้ีจะเป็นส่วนแสดงผลหลกัของ Account ท่ีเป็นเจา้หนา้ท่ี ซ่ึงจะมีส่วนหลกัๆ ส่วนเดียว

ตามหนา้ท่ีการท างานของเจา้หนา้ท่ี คือ ส่วนการ Generate Code ซ่ึงจะประกอบไปดว้ยปุ่ มท่ีสามารถกด

เลือกไดว้า่ตอ้งการจะ Generate Code ท่ีไดรั้บเหรียญเท่าใด จากนั้นก็จะมีปุ่ ม Generate Code ออกมา

แสดงในหนา้จอ เพื่อสามารถน าไปใชง้านในกิจกรรม Special Activity ไดต้่อไป 

 

 

รูปท่ี 4.12 หน้า Home ของ Mobile Application ผู้ใช้งานท่ีเป็นเจ้าหน้าท่ี 
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 4.3.3 ส่วนหน้า Transfer ของ Mobile Application 

  ในหนา้น้ีจะเป็นหนา้ Transfer ซ่ึงจะท าการโอน Coin ผา่น Blockchain โดยใช ้Smart 

Contract ERC20 ในการท าธุรกรรมผา่น Blockchain โดยในการโอนตวั Blockchain จะท าการตรวจสอบ

ทั้ง Account ผูรั้บและผูโ้อนถา้หากผา่นเง่ือนไขในการโอน ก็จะโอนไดใ้นทนัทีโดยในการโอนแต่ละคร้ัง

นั้น หากมีการกรอกขอ้มูลผิดก็จไม่สามารถโอนได ้เช่น ใส่เลข ID ท่ีไม่มีอยูใ่นระบบ, ใส่จ านวนเหรียญ

เกินกวา่ท่ีมี และใส่รหสัผา่นผิด จะมีการแจง้เตือนใหก้รอกขอ้มูลใหม่ เราสามารถเลือกผูรั้บไดโ้ดยหาก

เป็นนกัศึกษาโอนหากนัเองจะตอ้งท าการระบุ Student ID หรือรหสันกัษาไดจ้ากนั้นระบบจ าเรียกขอ้มูล 

Address โดยใชร้หสันกัศึกษาเพื่อท าการโอนผา่น Blockchain ต่อไป และถา้เป็นร้านคา้ก็จะตอ้งใช ้ID 

ของร้านคา้ในการโอนเหรียญ 

รูปท่ี 4.13 หน้า Transfer ของ Mobile Application  
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รูปท่ี 4.14 หน้า Transfer ขึน้แจ้งเตือนเม่ือกรอก ID ท่ีไม่มีในระบบ 

รูปท่ี 4.15 หน้า Transfer ขึน้แจ้งเตือนเม่ือกรอกเหรียญเกินจ านวนท่ีมี เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 4.16 หน้า Transfer ขึน้แจ้งเตือนเม่ือกรอกรหัสผ่านผิดพลาด 
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 4.3.4 ส่วนหน้า Account ของ Mobile Application ท่ีสามารถ Join Class ได้ 

  ในหนา้น้ีจะเป็นหนา้ Account ของผูใ้ชง้านท่ีเป็นนกัศึกษา ซ่ึงมีฟังกช์นัในการ Join 

Class ซ่ึงจะมีขั้นตอนดงัน้ี คือ ท าการ Query ขอ้มูลของวิชาผา่น รหสัวิชาและใน Field ขอ้มูลของรหสั

วิชาจะมี Field Member ID ท่ีเป็น Array โดยจะท าการเรียกรหสันกัศึกษาจาก Token ท่ีไดท้ าการบนัทึก

ไวใ้นเคร่ืองจากนั้นน าไปตรวจสอบวา่ Member ID มีรหสันกัศึกษาน้ีหรือยงั หากยงัไม่มีใหท้ าการ push 

รหสันกัศึกษาเขา้ไปใน Array หากมีแลว้จะท าการแจง้เตือนวา่ไดท้ าการ Join class นั้นเรียบร้อยแลว้ 

รูปท่ี 4.17 หน้า Account ของ Mobile Application  
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 4.3.5 ส่วนหน้า Generate Code ของ Mobile Application ท่ีอยู่ในผู้ใช้งานท่ีเป็นอาจารย์ 

  ในหนา้น้ีจะเป็นหนา้ Generate Code  ซ่ึงในการ Check-in นั้น User ท่ีเป็นอาจารยจ์ะ

สามารถสร้าง Code เพื่อใหน้กัศึกษาท าการ Check-in เพื่อรับรางวลัโดยท าการเลือกวิชาท่ีจะท าการสร้าง 

Code เพื่อ Check-in จากนั้นจะท าการสุ่มตวัเลขออกมา 5 ตวั และบนัทึกลงใน Database โดยอาจารย์

สามารถปิดการใชง้านของ Code ไดต้ลอดโดยการเลือกวิชาและกดปุ่ ม Clear เพื่อน า Code นั้นออกจาก 

Database และไม่สามารถใชง้านไดอี้ก 

รูปท่ี 4.18 หน้า Generate Code ของ Mobile Application 
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รูปท่ี 4.19 หน้า Generate Code ตอนแสดง Check-in Code 
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 4.3.6 ส่วนหน้า Get Coin ของ Mobile Application ท่ีอยู่ในผู้ใช้งานท่ีเป็นนักศึกษา 

  ในหนา้น้ีจะเป็นหนา้ Get Coin ซ่ึงจะแบ่งเป็นการไดรั้บ Code มาจาก 2 ส่วนดว้ยกนั คือ 

ส่วนแรก Class Check-in จะเป็นการไดรั้บ Code มาจากการ Generate Code ของ Account อาจารย ์การ

จะไดรั้บเหรียญอยา่งแรกเลยคือจะตอ้งมี Code และท าการเลือกวิชาท่ีจะท าการ Check-in จากนั้นกด

ยนืยนั ระบบก็จะท าการตรวจสอบรายวิชา และ Code ถา้นกัศึกษาไม่ได ้Join Class นั้นๆก็จะไม่สามารถ 

Check-in ได ้หรือถา้ Code นั้นถูกใชไ้ปแลว้ก็จะไม่สามารถไดรั้บเหรียญซ ้าได ้                 

                                                                                                                   

รูปท่ี 4.20 หน้า Get Coin และแจ้งเตือนเม่ือ Get Coin ได้ส าเร็จ 
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รูปท่ี 4.21 หน้า Get Coin แจ้งเตือนเม่ือ Code ผิดพลาด 
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  ในอีกส่วนหน่ึงคือการไดรั้บ Code จากการ Generate Code ของ Account เจา้หนา้ท่ี ซ่ึง

จะไดจ้ากการเขา้ร่วม Special Activity ซ่ึงเม่ือเขา้ร่วมเสร็จแลว้จะมีเจา้หนา้ท่ีท่ีจะสร้าง Code ให ้และเรา

น ามากรอกในกล่องท่ีเป็น Special ซ่ึงระบบก็จะการตรวจสอบเช่นเดียวกนัวา่ Code น้ีถูกใชง้านไปแลว้รึ

ยงั ถา้ถูกใชไ้ปแลว้ก็จะไม่สามารถไดรั้บเหรียญซ ้าได ้                                                                                                                                   

 

รูปท่ี 4.23 หน้า Get Coin แจ้งเตือนเม่ือกรอก Special Activity Code ถูกใช้ไปแล้ว 
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 4.3.7 ส่วนหน้า Class Activity ของ Mobile Application  

  ในหนา้น้ีจะเป็นหนา้ Class Activity ท่ีเช่ือมต่อมาจากหนา้ Home โดยสามารถกดเขา้มา

จากปุ่ มวิชาท่ีแสดงอยู ่เม่ือกดเขา้มาก็จะเกิดขั้นตอนของระบบ คือ การน าช่ือวิชานั้นๆท่ีเรากดเขา้มา ไป

คน้หากิจกรรมของวิชานั้นท่ีอยูใ่น Database เม่ือคน้หาเสร็จก็จะน ามาแสดงในหนา้ Class Activity โดย

หนา้ท่ีหลกัของหนา้น้ีคือ แสดงรายละเอียดของกิจกรรม เช่น ช่ือกิจกรรม ผูส้ร้าง วนั เวลา สถานท่ี คน

สร้าง และจ านวนเหรียญ Reward Coin ท่ีจะไดรั้บเม่ือเขา้ร่วมกิจกรรม ดงันั้นในหนา้น้ีก็จะเหมือนเป็น

บอร์ดท่ีเอาไวป้ระกาศกิจกรรมต่างๆของรายวิชานั้น โดยกิจกรรมก็จะถูกเพิ่มโดยอาจารย ์ 

รูปท่ี 4.24 หน้าแสดงประกาศ Class Activity ของ User ท่ีเป็นนักศึกษา 
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  และในผูใ้ชง้านท่ีเป็นอาจารยก์็จะมีหนา้ท่ีแสดง Class Activity เช่นเดียวกนั ซ่ึงก็เช่ือม

ต่อมาจากหนา้ Home แต่จะแตกต่างตรงท่ีเม่ือผูใ้ชง้านกดเขา้ไปในหนา้ Class Activity แลว้ ระบบก็จะน า

ช่ือวิชานั้นไปคน้หา Activity และแสดงแค่เฉพาะกิจกรรมท่ีอาจารยค์นนั้นสร้างเท่านั้น และมีส่วนท่ี

เพิ่มเติมคือในหนา้ Class Activity ของอาจารย ์ในส่วนรายละเอียดกิจกรรมจะมีปุ่ มท่ีให้อาจารยส์ามารถ

ลบกิจกรรมนั้นออกไปได ้ซ่ึงเม่ือลบแลว้กิจกรรมก็จะไม่แสดงในหนา้ Class Activity ของผูใ้ชง้าน

นกัศึกษา 

รูปท่ี 4.25 หน้า Class Activity  ของ Mobile Application ของผู้ใช้งานท่ีเป็นอาจารย์ 
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 4.3.8 ส่วนหน้า Special Activity ของ Mobile Application  

  ในหนา้น้ีจะเป็นหนา้ Special Activity ท่ีเช่ือมต่อมาจากหนา้ Home ของผูใ้ชง้านทีเป้น

นกัศึกษาโดยสามารถกดเขา้มาจากปุ่ ม Special Activity เม่ือกดเขา้มาก็จะเป็นการแสดงรายการ Special 

Activity โดยจะแสดงขอ้มูล รูป Activity, ช่ือ Activity, สภานท่ี, จ านวน Reward ท่ีจะไดรั้บเม่ือเขา้ร่วม

กิจกรรม และปุ่ ม See Detail ท่ีสามารถกดเพื่อดูขอ้มูลเพิ่มเติมได ้โดยขอ้มูลทั้งหมด Admin จะเป็นคน

เพิ่มเองผา่นฐานขอ้มูล  เม่ือกด See Detail แลว้จะไปยงัหนา้ Activity Detail ซ่ึงจะขอ้มูลเพิ่มเติมในส่วน

ของวนัเวลาในการจดั Activity และขอ้มูล Detail ยอ่ยๆ นกัศึกษาสามารถดูประกาศกิจกรรมและเลือก

ตดัสินใจท่ีจะเขา้ร่วมได ้ 

รูปท่ี 4.26 หน้า Special Activity และ Activity Detail ของ Mobile Application  
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 4.3.9 ส่วนหน้า Reward ของ Mobile Application 

  ในหนา้น้ีจะเป็นหนา้ Reward ท่ีเช่ือมต่อมาจากหนา้ Home โดยสามารถกดเขา้มาจาก

ปุ่ ม Reward เม่ือกดเขา้มาก็จะเป็นการแสดงรายการ Reward โดยจะแสดงขอ้มูล รูป Reward, ช่ือ 

Reward, ราคา Reward, จ านวน Reward ท่ีเหลือ และปุ่ มท่ีสามารถกดเพื่อ Redeem Reward ได ้โดย

ขอ้มูลทั้งหมด Admin จะเป็นคนเพิ่มเองผา่นฐานขอ้มูล  เม่ือกด Redeem แลว้จะขึ้น Popup ขึ้นมาให้

กรอก Password เม่ือกดยนืยนัก็จะท าการตดัเหรียญของ Account นั้นๆทนัที และจ านวน Reward นั้นก็จะ

ลดลง จากนั้นระบบก็จะท าเพิ่มขอ้มูลการ Redeem Reward คร้ังน้ีไวใ้นฐานขอ้มูล ซ่ึงจะไปเช่ือมต่อกบั

หนา้ Redeemed Reward 

รูปท่ี 4.27 หน้า Reward  ของ Mobile Application และ Popup การกรอก Password 
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รูปท่ี 4.28 หน้า Reward  แจ้งเตือนว่าแลก Reward ส าเร็จ  

รูปท่ี 4.29 หน้า Reward  แจ้งเตือนว่า Reward หมดไม่สามารถแลกได้  
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 4.3.10 ส่วนหน้า Redeemed Reward ของ Mobile Application 

  ในหนา้น้ีจะเป็นหนา้ Redeemed Reward ท่ีเช่ือมต่อมาจากหนา้ Account ของ ผูใ้ชง้านท่ี

เป็นนกัศึกษา โดยสามารถกดเขา้มาจากปุ่ ม See Your Redeemed Reward เม่ือกดเขา้มาระบบก็จะไปน า

รหสันกัศึกษาไปคน้หาขอ้มูล Reward ในฐานขอ้มูล และจะแสดงรายการ Reward ท่ีผูใ้ชไ้ดท้ าการกด 

Redeem ไปแลว้ขึ้นมา เพื่อท่ีจะน าไปโชวใ์หก้บั Admin เพื่อแลกรับของรางวลัจริงๆ  

รูปท่ี 4.30 หน้า Redeemed Reward  ของ Mobile Application 
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4.4 ส่วนการสมัครบัญชีและการเข้าสู่ระบบ (Create Account และ Login) 

  ส่วนแรกคือการสมคัรบญัชี จะมีขั้นตอนของระบบดงัน้ี รับขอ้มูลท่ี User ท าการ Provide มา

จากนั้นท าการเรียกใช ้Function Create ของ Library Web3.js ในการสร้าง Wallet เพื่อให ้User สามารถ

ใชง้าน function ต่าง ๆ  เช่นการ Transfer, Check-in,  Redeem Reward ผา่น Blockchain ได ้หลงัจากนั้น

จะท าการสร้าง JWT token เพื่อใชใ้นการ Sign in เขา้ใชร้ะบบคร้ังต่อไปจากนั้นท าการน าขอ้มูล 

Username, Password, Firstname, Lastname ท่ี User ไดท้ าการ Provide มาให ้พร้อมกบั Address และ 

Private Key ท่ีไดจ้าก Function Create ของ Library Web3.js น าไปเก็บไวใ้น Collection User1 โดย

ขอ้มูลของ Private Key นั้นจะถูกเขา้รหสัก่อนท่ีจะน าไปเก็บใน Database Collection 

รูปท่ี 4.31 ส่วนการรวมข้อมูล User ท่ี Provide มา 

 

 หลงัจากท าการบนัทึกใหท้ าการโอน Ether ไปใหย้งั Address ของ account ท่ี user ไดท้ าการ

สร้างขึ้นมาเพื่อใชเ้ป็นค่า gas ในการท าใชง้านต่าง ๆ เช่น Transfer, Check-in,  Redeem Reward ผา่น 

Blockchain 
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รูปท่ี 4.32 ส่วนการโอน Ether ให้ User 

 

 ส่วนต่อมาคือการเขา้สู่ระบบ ซ่ึงจะใช ้Username และ Password ในการเขา้ใชง้าน โดยใช ้

Password ในการถอดรหสัขอ้มูล Private key โดยหากสามารถ return ค่า ของ Private key ออกมาได้

แสดงวา่ Password ท่ี user ได ้provide มานั้นถูกตอ้ง ระบบจะท าการบนัทึก JWT token ไวย้งั Local 

storage ของ user และเม่ือระบบตรวจเช็ค JWT token  ของ user และ user จะสามารถเขา้ใชร้ะบบไดป้กติ 

แต่หาก user ไดท้ าการ Provide Password มาผิดส่งผลให้ถอดรหสั Private key ไม่ไดก้็จะไม่สามารถเขา้

ใชง้านระบบได ้
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รูปท่ี 4.33 ส่วนการ Decrypt Private Key 

 

4.5 ส่วนการแสดงผลข้อมูล User (getBalance, getUser และ getId) 

 ในส่วนของการแสดงผลจ านวน Reward Coin ในหนา้ Home และ หนา้ Transfer ของ User ท่ี

เป็นนกัศึกษา และอาจารย ์จะเป็นการเรียกใช ้Function getBalance ผา่นทาง Smart Contract เพื่อท าการ

เช็คยอดเงินท่ีคงเหลือใน Address นั้น ๆ ผา่น Blockchain 

รูปท่ี 4.34 ส่วนการ getBalance  
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 ในส่วนของการแสดงผลช่ือ และ รหสั ( นกัศึกษา, อาจารย ์เจา้หนา้ท่ีและร้านคา้ ) ในหนา้ Home 

และหนา้ Account ส าหรับรหสั และช่ือจริงนั้นจะท าการใช ้Function getUser และ getId ในการ เพื่อเรียก

ขอ้มูลจาก JWT token ท่ีอยูใ่น local storage ของ User มาแสดงผล 

รูปท่ี 4.35 ส่วนการ getId  

รูปท่ี 4.36 ส่วนการ getUser 

 

4.6 ส่วนการโอน Reward Coin (Transfer) 

 ในส่วนโอน Reward Coin นั้น สามารถท าไดใ้น User ทุกแบบ โดยขั้นตอนคือ ท าการตรวจสอบ

วา่ Password ท่ี Provide มานั้นถอดรหสั Private key ไดห้รือไม่ หากไดใ้หท้ าการ Check วา่ Destination 

นั้นมีอยูใ่นระบบหรือไม่ หากมีใหท้ าการเช็ควา่ยอดเงินคงเหลือของ User ท่ีจะท าการโอนนั้นพอหรือไม่

หากพอจะเขา้สู่การสร้าง Transaction เพื่อท่ีจะบนัทึกลงบน Blockchain  
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 โดยขั้นตอนแรกแรกจะท าการ Check ค่า Ether ของ User Address วา่พอต่อการ Sign 

Transaction หรือไม่หากพอใหท้ าการ สร้าง และ บนัทึก Transaction ลงบน Blockchain พร้อมกบัการ

แจง้เตือนการโอนส าเร็จ 

รูปท่ี 4.37 ส่วนการเช็คข้อมูล Password 

รูปท่ี 4.38 ส่วนการเช็คข้อมูลจ านวน Reward Coin 
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รูปท่ี 4.39 ส่วนการโอน Reward Coin 

 

4.7 ส่วนการเข้าร่วมคลาสเรียน (Join Class) 

 ในการ Join Class ท่ีสามารถท าไดใ้นหนา้ Account ของ User ท่ีเป็นนกัศึกษานั้น จะมีขั้นตอน

คือ ท าการ Find Data โดยใชร้หสัวิชาจากนั้นท าการเช็ควา่มีขอ้มูลรหสันกัศึกษา ใน Member ID หรือไม่ 

หากไม่มีใหท้ าการ Push รหัสนกัศึกษาเขา้ไปใน Collection Subject ท่ี Field Member ID เม่ือ User 

เรียกดูวิชาท่ีตวัเองไดท้ าการ Join ใหใ้ช ้รหสันกัศึกษาในการ Find Data ใน Subject Collection เพื่อท า

การหาวิชาท่ีมีขอ้มูลของ รหัสนกัศึกษานั้นและ Return ออกมาเพื่อจะน าไปแสดงผล ใน Application 
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รูปท่ี 4.40 ส่วนการเข้าร่วมคลาส 

 

4.8 ส่วนการสร้าง Code ของผู้ใช้งานท่ีเป็นอาจารย์และเจ้าหน้าท่ี (Generate Code) 

 ในส่วนการสร้าง Code จะแบ่งเป็น 2 ส่วนยอ่ย เน่ืองจากมีผูใ้ช ้2 แบบท่ีสามารถ Generate Code 

ไดแ้ละเง่ือนไขของแต่ละแบบไม่เหมือนกนั คือ อาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี โดยเร่ิมจากผูใ้ชง้านท่ีเป็นอาจารย์

ขั้นตอนเร่ิมจากท าการเพิ่มขอ้มูลของ Code , ช่ือวิชา เขา้ไปในระบบ โดยหากมี Code ในการ Check-in 

ของวิชานั้นอยูแ่ลว้จะไม่สามารถท าการ Generate Code ใหม่ได ้ตอ้งท าการกด Clear  Check-in Code 

เดิมออกก่อน 
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รูปท่ี 4.41 ส่วนการสร้าง Code (Generate Code) ของผู้ใช้งานท่ีเป็นอาจารย์ 
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 ส่วนต่อมาจะเป็นผูใ้ชง้านท่ีเป็นเจา้หนา้ท่ี จะมีส่วนท่ีแตกต่างกนักบัของผูใ้ชง้านท่ีเป็นอาจารย ์

คือ ส่วนของขอ้มูล โดยจะท าการเพิ่มขอ้มูล Code และ Price เขา้ไปใน Collection Specials 

รูปท่ี 4.42 ส่วนการสร้าง Code (Generate Code) ของผู้ใช้งานท่ีเป็นเจ้าหน้าท่ี 

 

4.9 ส่วนการกรอก Code ของผู้ใช้งานท่ีเป็นนักศึกษา (Get Coin By Code) 

 ในส่วนของการกรอก Code ก็จะแบ่งออกเป็น 2 ส่วนเช่นเดียวกบัการ Generate Code เพราะ

สามารถรับ Code ไดจ้าก 2 ช่องทาง คือ จากการเขา้ร่วม Class Check-in และ Special Activity  
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 โดยจะเร่ิมจากส่วนการกรอก Code ท่ีไดจ้ากการ Check-inโดยจะตอ้งท าการกรอก code ท่ีใชใ้น

การ Check-in จากนั้นจะได ้Coin จ านวน 1 Coin โดยก่อนจะได ้Coin จะการตรวจสอบก่อนวา่ Code ท า

ไดท้ าการกรอกมานั้น ใน Field Member ID มีรหสันกัศึกษาของนกัศึกษาท่ีท าการกรอก Code มาหรือไม่ 

หากไม่มีใหท้ าการโอนเหรียญ 1 Coin จาก Coinbase มาให ้User และ ท าการ Push รหัสนกัศึกษา เขา้ไป 

Field Member ID เพื่อท่ีจะใชใ้นการป้องกนันกัศึกษากรอก Code ซ ้าเพื่อรับ Coin อีกรอบ 

รูปท่ี 4.43 ส่วนการตรวจสอบว่า Code ถูกต้องหรือไม่ 

รูปท่ี 4.44 ส่วนการตรวจสอบว่า Code น้ันถูกใช้ไปแล้วหรือไม่ 
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รูปท่ี 4.45 ส่วนการโอนเหรียญหลังเช็คเง่ือนไข 
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รูปท่ี 4.46 ส่วนของเง่ือนไขการโอนเหรียญผิดพลาด และการอพัเดตสถานะหลงัโอนเหรียญส าเร็จ 

 

 ต่อมาเป็นส่วนการกรอก Code ท่ีไดจ้ากการเขา้ร่วม Special Activity โดยจะตอ้งท าการคน้หา

ขอ้มูลของ Code นั้น ใน Special Collection หากจากจะท าการ Get Coin ตามจ านวนท่ี Staff ได ้Generate 

ออกมา จากนั้นท าการ ลบ Code ท่ี User ไดรั้บนั้นออกจาก collection special เพื่อป้องกนัไม่ให ้User ท า

การกรอก Code เพื่อรับ Reward Coin ซ ้า 
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รูปท่ี 4.47 ส่วนการลบ Code หลงัจากกรอก Code ของ Special Activity ส าเร็จ 

 

4.10 ส่วนการสร้างประกาศกิจกรรมในห้องเรียน (Create Class Activity)  

 ในส่วนของการสร้างประกาศกิจกรรมในหอ้งเรียน จะอยู่ในส่วนของผูใ้ชง้านท่ีเป็นอาจารย ์โดย

จะท าการเพิ่มขอ้มูล Activity name, Subject, Location, Price, Date เขา้ไปใน Activities Collection  โดย

อาจารยจ์ะสามารถเรียกดู Activity ท่ีตวัเองสร้าง ไดโ้ดยใช ้Function getActivity ในการใชข้อ้มูลของวิขา

ท่ี Join ไวใ้น Find data ท่ีอยูใ่น Activities Collection มาแสดงผล และนกัศึกษาก็สามารถดู Class 

Activity ไดด้ว้ยเช่นกนัโดยจะใชช่ื้อวิชาในการคน้หาเพื่อมาแสดงประกาศ Class Activity 
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รูปท่ี 4.48 ส่วนการตรวจสอบเง่ือนไขของข้อมูลท่ีผู้ใช้งานกรอก 

รูปท่ี 4.49 ส่วนการบันทึกข้อมูล Class Activity 
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4.11 ส่วนการแสดง และแลกรับ Reward (Redeem Reward)  

 ในส่วนของการแสดง Reward ในหนา้ Reward List ของผูใ้ชง้านท่ีเป็นนกัศึกษา จะมีการท างาร 

ดงัน้ี คือ ท าการดึงขอ้มูล Reward left, Reward name, imgsrc หรือขอ้มูลของรูป , และ Price หรือราคา มา

แสดงผลท่ี โดยขอ้มูล Reward ส่วนน้ีนั้น Admin จะเป็นคนเพิ่มเองในฐานขอ้มูล 

รูปท่ี 4.50 ส่วนการน าข้อมูล Reward มาแสดง 

 และในส่วนของการแลกรับ Reward ขั้นตอนแรกคือจะท าการ Check วา่ Reward ท่ีตอ้งการแลก

นั้นยงัมีอยูใ่นระบบหรือไม่ ถา้หากวา่มีใหท้ าการเช็ควา่ Password ท่ี User ท าการกรอกมานั้นถูกตอ้ง

หรือไม่ ถา้หากถูกตอ้งทุกขั้นตอนใหท้ าการหกั Coin ใน Account ของ User โดยการ Transfer ไปท่ี 

Coinbase และท าการเพิ่มขอ้มูล Student ID และ ขอ้มูลของรางวลัไปท่ีฐานขอ้มูลช่ือ rewardgets 

รูปท่ี 4.51 ส่วนการตรวจสอบว่า Reward ยังมีอยู่ในระบบหรือไม่ 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

This material is reserved for educational use only, not allowed for commercial use.  

Forbidden to modify the content, and cite the document when use.



87 
 

 

รูปท่ี 4.52 ส่วนการตรวจสอบเง่ือนไขการแลกรับ Reward จ านวนเงิน และรหัสผ่าน 

รูปท่ี 4.53 ส่วนการหักเหรียญออกจากบัญชีเม่ือท าการแลก Reward 
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 หลงัจากท าการแลก Reward เรียบร้อยแลว้ User สามารถเรียก ดู Reward ของบญัชีตนเอง

ทั้งหมดไดผ้า่น Function showRewardById โดยในส่วนน้ีจะท าการ Find Data โดยใช ้Student ID เพื่อ 

Return ขอ้มูลของรางวนัท่ีแลกทั้งหมดมาแสดงท่ีหนา้ Redeemed Reward ในหนา้ Accounts ของ User 

รูปท่ี 4.54 ส่วนการแสดงข้อมูล Reward ท่ีแลกรับไปแล้ว 
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บทที ่5  

สรุปผลการทดลอง 

 

5.1 บทสรุป 

 ภายในโปรเจค CE Coin มีการท างาน 2 ส่วน คือ ส่วน Blockchain Server และส่วนของ 

Application Server ท่ีเป็น Mobile Application  

 1) Blockchain Server  

  สามารถ Deploy Smart Contract ERC20 ลงไปใน Blockchain เพื่อใชใ้นการจดัเก็บ

ขอ้มูลเหรียญ และสามารถท าการธุรกรรมผา่นทาง Blockchain ได ้โดยส่วนใหญ่จะเป็นการโอนเหรียญ 

และสามารถเก็บขอ้มูลการท าธุรกรรมทั้งหมดไวใ้น Blockchain 

 2) Application Server  

  สามารถตรวจสอบขอ้มูลท่ีผูใ้ชง้าน Request มาท่ี Server เพื่อใชง้านไดแ้บบเรียลไทม ์

โดย Blockchain สามารถท า Transaction ผา่นทาง Blockchain server ได ้โดยผา่นทาง Library Web3.js 

โดยฟังกช์นัส่วนใหญ่จะเป็นการ Transfer, GetBalance ซ่ึงสามารถท าไดอ้ยา่งสมบูรณ์ และทุกฟังกช์นัท่ี

ออกแบบไวส้ามารถเช่ือมต่อเขา้กบัส่วน Frontend และใชง้านจริงไดอ้ยา่งไม่มีปัญหา 

 

5.2 ปัญหาและอุปสรรค  

 1) การท างานของระบบบางส่วนสามารถเกิดความผิดพลาดขึ้นได ้เน่ืองจาก Environment ของ 

Server ไม่ไดเ้กิดปัญหาจากการ Coding ท าใหใ้นการตรวจสอบหาส่วนท่ีผิดพลาดไดย้าก 

 2) การเช่ือมต่อระหวา่งหนา้ Frontend ท่ีไดเ้ขียนกบัฟังกช์นั Backend ท่ีเกิดปัญหาในการเช่ือม

หลายจุด เน่ืองจากขาดความรู้ความเขา้ใจในการเช่ือมต่อ ท าใหใ้นส่วนน้ีนั้นใชเ้วลามากในการแกไ้ข
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 3) การเขียนฟังกช์นัในส่วนของฝ่ัง Backend ท่ีไดเ้คยท าไปแลว้ เขียนแบบไม่ละเอียดมากพอ ท า

ใหเ้ม่ือน ามาเช่ือมกบัในส่วน Frontend แลว้บางส่วนก็แสดงผลผิดพลาดท าใหต้อ้งเกิดการกลบัไปไล่ดู

และแกไ้ขใหม่ ซ่ึงใชร้ะยะเวลานานในการแกไ้ข 

 4)  การเขียน Frontend ท่ีเป็น Mobile Application มีความยากในการเขียนใหค้รอบคลุมกบั

หนา้จอ Mobile หลายๆรุ่นท าใหใ้ชเ้วลานานในการท่ีจะเขียนให ้Responsive มากท่ีสุด 

 5) เร่ืองการวางแผนระบบท่ีท าแบบไม่ละเอียดมากพอในตอนแรก ท าใหใ้นตอนหลงัท่ีมาท าเกิด

ความสงสัยและไม่จ าเป็นขึ้นในหลายส่วน เลยตอ้งมาวางแผนกนัใหม่ ท าใหง้านไม่เป็นไปตามแผนและ

เกิดความล่าชา้ขึ้น 

 

5.3 แนวทางการด าเนินงานต่อ 

 1)  ปรับปรุงท าให ้Application ท างานไดอ้ยา่งเสถียรมากยิง่ขึ้น และท างานไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

 2) ปรับปรุงฟังกช์นัเดิมท่ีเคยมีอยูแ่ลว้ ใหมี้การท างานท่ีสมบูรณ์ครบถว้นมากยิง่ขึ้น  

 3)  คิดฟังกช์นัเพิ่มเติม เช่น ฟังกช์นับตัรนกัศึกษา เพื่อให ้Application ครอบคลุมและอ านวย

ความสะดวกกบัการใชชี้วิตมหาลยัมากยิง่ขึ้น 
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