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บทคดัย่อ 
 

        ในปัจจุบนัเทคโนโลยมีีการพฒันาไปอยา่งรวดเร็ว มีการน าเทคโนโลยไีปใชใ้นดา้นต่าง ๆ มากข้ึน หน่ึง
ในนั้นรวมถึงดา้นการศึกษา เทคโนโลยถูีกน ามาประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอนในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ส่ือการ
เรียนการสอนท่ีมีความทนัสมยัมากข้ึน การลงทะเบียนเรียนผา่นทางอินเทอร์เน็ต  หรือแมก้ระทัง่ดา้นการ
ทดสอบวดัความรู้ แต่ทวา่เคร่ืองมือช่วยสอนส่วนใหญ่ยงัไม่สามารถตอบสนองต่อความตอ้งการของผูส้อนใน
สาขาวชิาวศิวกรรมศาสตร์ได ้ ในโครงงานน้ีไดมี้การจดัท าแอพพลิเคชัน่บนระบบปฎิบติัการแอนดรอยด ์ เพื่อ
ช่วยในการเรียนการสอนของนกัเรียนสาขาวศิวกรรมศาสตร์ โดยไดมี้การทดสอบใชแ้อพพลิเคชัน่กบันกัเรียน
จ านวน 107 คน มีการการทดสอบคุณภาพของแอพพลิเคชัน่โดยการติดตามพฒันาการผลการเรียนรู้ของ
นกัเรียนและท าแบบสอบถามความรู้สึกของนกัเรียนท่ีมีต่อแอพพลิเคชัน่น้ี ผลจากการทดสอบพบวา่ส่วนใหญ่
นกัเรียนชอบแอพพลิเคชัน่และอยากใชง้านในวชิาต่อไปอีก ในส่วนของขอ้ดอ้ยคือถา้หากสัญญาณ
อินเตอร์เน็ตไม่ดีจะส่งผลใหน้กัเรียนส่งค าตอบข้ีนเซิร์ฟเวอร์ยาก 
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Research Title:   Interactive campus guide application on Smartphone 
Researcher: Asst. Prof. Dr. Pikulkaew Tangtisanon 
Faculty: Engineering Department: Computer Engineering 
 

ABSTRACT 
 

        Nowadays, the technology has been rapidly changed. Traditional teaching platforms cannot be applied 
with students in this era anymore since the students can search for any topic by themselves easily. Active 
learning is one of the solutions for the teacher to stimulate a student’s attention. In this paper, a prototype 
application that help a teacher to assess students’ understanding is presented. The application functions 
consisted of two parts: a teacher mobile application and a student mobile application. In order to evaluation 
the proposed application’s performance, 107 students who used this application during the class were 
interviewed. In this paper, functions of the application are shown and the results from experiments are 
discussed. The result of a questionnaire-based evaluation showed that almost all the students rated the 
application in positive feedbacks. The negative feedbacks are mostly not related to functions in the 
application such as a poor Internet connection signal make it hard to submit an answer to a server. 
 
Keywords :  android, application, active learning  
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บทที ่1 

บทน ำ 

 
        1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ  
             ในปัจจุบนัเทคโนโลยีมีการพฒันาไปอย่างรวดเร็ว มีการน าเทคโนโลยีไปใช้ในดา้นต่าง ๆ มากข้ึน 
หน่ึงในนั้นรวมถึงดา้นการศึกษา เทคโนโลยีถูกน ามาประยุกตใ์ช้ในการเรียนการสอนในรูปแบบต่าง ๆ เช่น 
ส่ือการเรียนการสอนท่ีมีความทนัสมยัมากข้ึน การลงทะเบียนเรียนผา่นทางอินเทอร์เน็ต  หรือแมก้ระทัง่ดา้น
การทดสอบวดัความรู้ แต่ทวา่เคร่ืองมือช่วยสอนส่วนใหญ่มีปัญหาดงัน้ี 
1. เวปไซต์ส่ือการเรียนการสอนทัว่ไปนั้นนั้นเป็นเวปไซต์ท่ีสร้างข้ีนมาเพื่อใช้ในการเรียนการสอนทัว่ไป 
ส่วนใหญ่เป็นแอพพลิเคชัน่หรือเวปไซต์ท่ีเหมาะต่อการใชง้านผ่านคอมพิวเตอร์ จึงไม่สามารถน ามาใชง้าน
เพื่อโต้ตอบกันระหว่างผูส้อนและนักศึกษาได้อย่างเรียลไทม์ในห้องเรียนเพราะผูเ้รียนนั้นไม่ได้พกแลป
ทอปหรือคอมพิวเตอร์มาเขา้ห้องเรียนดว้ย 
2. แอพพลิเคชัน่ท่ีน ามาใช้สอนในห้องเรียนและเก็บปฎิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียนไดน้ั้น มีการจ ากดัขนาดของไฟล ์
รูปแบบค าถาม รูปแบบค าตอบ และท่ีส าคญัคือจ านวนนกัเรียนในคลาส ซ่ึงท าให้ผูส้อนไม่สามารถท าการ
สอนแบบ interactive กบัผูเ้รียนไดค้รบทุกคน 
3. แอพพลิเคชัน่ส่วนใหญ่ ไม่มีฟังก์ชัน่เฉพาะทางท่ีใชก้บัระบบการเรียนการสอนของคณะวิศวกรรมศาสตร์ 
เช่น การเรียนการสอนท่ีตอ้งใชภ้าคปฎิบติัการในห้องแลป ซ่ึงการจะสอนนกัเรียนจ านวนมากจ าเป็นท่ีจะตอ้ง
มีระบบเก็บท่ีนัง่ของนกัเรียนและระบบเขา้คิวเพื่อถามค าถามต่ออาจารย ์
4. แอพพลิเคชั่นช่วยสอนนั้นโดยปกติจะแสดงผลได้โดยมีขอบเขตแค่ผูเ้รียนได้เข้าเรียนเวลาใดและได้
คะแนนเท่าไหร่ ไม่สามารถเช่ือมโยงคลาสของผูส้อนคนละคนกนัได ้จึงไม่สามารถตรวจสอบประวติัการเขา้
เรียนของนกัศึกษาและคะแนนท่ีท าไดใ้นวชิาอ่ืนๆ  

เพื่อแก้ไขปัญหาดงักล่าว โครงการวิจยัน้ีถูกจดัท าข้ึนเพื่อสร้าง application ส่ือสารเรียนการสอน
แบบปฎิสัมพนัธ์แบบเรียลไทมโ์ดยมีฟังก์ชัน่พื้นฐานต่างๆ ท่ีจ  าเป็นต่อการเรียนในคณะวิศวกรรมศาสตร์ โดย
อาจารยจ์ะสามารถเห็นเน้ือหาวชิาอ่ืนๆ ประวติัการเขา้เรียนและคะแนนของนกัศึกษาท่ีอยูใ่นภาควชิาเดียวกนั
เพื่อท่ีอาจารยจ์ะน าไปตรวจสอบวา่มีการสอนเน้ือหาท่ีซ ้ ากนักบัวิชาอ่ืนหรือไม่ นกัศึกษามีพฒันาการในการ
เรียนแต่ละวิชาอย่างไร อีกทั้งอาจารยแ์ละนักศึกษา สามารถท่ีจะโต้ตอบกนัได้ในห้องเรียน และอาจารย์
สามารถประเมินไดท้นัทีวา่นกัศึกษามีความเขา้ใจในบทเรียนมากนอ้ยแค่ไหน พร้อมท่ีจะเรียนบทเรียนถดัไป
หรือไม่ มีระบบตรวจงานแบบอตัโนมติัเพื่อประเมินคร่าวๆวา่นกัศึกษามีความเขา้ใจในบทเรียนเพียงใด  โดย
จะเน้นการสร้างแอพพลิเคชั่น (application) บนโทรศพัท์มือถือ เน่ืองจากโทรศพัท์มือถือเป็นอุปกรณ์ท่ี
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นักศึกษามกัจะพกพามาเรียนด้วย จึงสะดวกต่อการใช้งานมากกว่าคอมพิวเตอร์ ซ่ึงแอพพลิเคชั่นน้ีจะถูก
พฒันา แบบเนทีฟ (native) จึงเป็นงานท่ีมีความเสถียรสูง สามารถใชง้านโตต้อบระหวา่งผูส้อนและนกัศึกษา
ทุกคนได้ มีการโต้ตอบกับผูส้อนแบบเป็นขั้นตอน โครงการวิจยัน้ีสอดคล้องกับยุทธศาสตร์การพฒันา
ประเทศตามแผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ในส่วนของยุทธศาสตร์การพฒันาคนสู่สังคมแห่งการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตอยา่งย ัง่ยืน สอดคลอ้งกบัทิศทางการวิจยัของสถาบนัฯ เน่ืองจากเนน้การวิจยัดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร (ICT) และอิเล็กทรอนิกส์ รวมถึงเป็น การวิจยัดา้นการเรียนการสอน อีกทั้งเป็น
โครงการท่ีมีเอาตพ์ุต สามารถน าไปใช้ในการแกปั้ญหาหรือเพิ่มพูนประสิทธิภาพในการบริหารจดัการ หรือ
พฒันาการเรียนการสอนไดจ้ริง 
        1.2 วตัถุประสงค์ของกำรวจัิย 
             แอพพลิเคชัน่ไดถู้กจดัท าข้ึนโดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อสนบัสนุนการเรียนการสอนแบบ interactive ใน
หอ้งเรียนซ่ึงเนน้การโตต้อบและฟังกช์ัน่เฉพาะทางท่ีใชก้บัระบบการเรียนการสอนของคณะวศิวกรรมศาสตร์ 
ซ่ึงจะน ามาแก้ไขปัญหาท่ีเวปไซต์หรือแอพพลิเคชั่นช่วยสอนแบบ interactive อ่ืนๆ ท่ีมีอยู่ในปัจจุบนัไม่
สามารถท าได ้เพื่อให้เกิดการเรียนการสอนท่ีสมบูรณ์ ท าให้ครูอาจารยแ์ละนกัเรียนนกัศึกษาเกิดปฏิสัมพนัธ์
ในห้องเรียนระหว่างกัน  โดยภายในแอพพลิเคชั่นแบ่งผูใ้ช้งานออกเป็น 3 ประเภท คือ อาจารย์ผูส้อน 
นกัเรียนนกัศึกษา และผูดู้แลระบบ ส่วนแรกเป็นส่วนของอาจารยซ่ึ์งสามารถสร้างแบบทดสอบทั้งในรูปแบบ
ปรนยัและอตันยัได ้ส่วนท่ีสองเป็นส่วนของนกัศึกษาซ่ึงสามารถเขา้ไปท าแบบทดสอบและสามารถรู้คะแนน
ท่ีท าไดท้นัที และส่วนท่ีสามเป็นส่วนของผูดู้แลระบบซ่ึงมีหน้าท่ีคอยจดัการฐานขอ้มูล ส่ิงต่าง ๆ เหล่าน้ีจะ
ช่วยอ านวยความสะดวกและสนับสนุนการเรียนการสอน อ านวยความสะดวกให้แก่ครูอาจารย ์นักเรียน
นกัศึกษา เพื่อท่ีจะช่วยแกไ้ขปัญหาท่ีอาจเกิดข้ึนไดใ้นการสอบแบบปกติ และยงัมีส่วนช่วยในการยกระดบั
มาตรฐานของการศึกษาใหดี้ข้ึน 
        1.3 ขอบเขตของกำรวจัิย 
แอพพลิเคชัน่น้ีสร้างข้ึนมาเพื่อสนบัสนุนการเรียนการสอนแบบ interactive ในห้องเรียนซ่ึงเน้นการโตต้อบ
และฟังกช์ัน่เฉพาะทางท่ีใชก้บัระบบการเรียนการสอนของคณะวศิวกรรมศาสตร์  

1.3.1 แอพพลิเคชัน่น้ีจะเป็นแอพพิลเคชัน่ซ่ึงใชง้านบนโทรศพัทส์มาร์ทโฟน ซึงเป็นอุปกรณ์ท่ี 
นกัศึกษาทุกคนพกพามาเขา้เรียนอยู่แลว้ เน่ืองจากเป็นการพฒันาแอพพลิเคชัน่แบบ native จึงท าให้การใช้
งานง่ายและมีความเสถียรสูง  

1.3.2 สามารถรองรับจ านวนนกัศึกษาท่ีเขา้มาในระบบแบบเรียลไทมไ์ดเ้ป็นจ านวนมาก ซ่ึงจะท าให้
นกัศึกษาทุกคนสามารถโตต้อบกบัผูส้อนในหอ้งเรียนแบบเรียลไทม ์
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1.3.3 อาจารย์สามารถสร้างข้อสอบหรือแบบทดสอบได้ทันทีเม่ือต้องการโดยแบบทดสอบนั้น 
สามารถมีลกัษณะเป็นแบบทดสอบเชิงอตันัยหรือปรนัย และนักเรียนนักศึกษาก็สามารถเขา้มาท าขอ้สอบ
หรือแบบทดสอบไดท้นัที โดยสามารถ โตต้อบกบัผูส้อนกนัแบบ 1:1 หรือ ผูส้อน : นกัเรียนทั้งหอ้ง 

1.3.4 มีระบบจดัการคิวในห้องปฎิบัติการและเก็บข้อมูลการเข้าเรียนรวมถึงต าแหน่งท่ีนั่งของ
นกัศึกษาแต่ละคน อาจารยส์ามารถสั่งแบ่งกลุ่มและจดัท่ีนัง่ผา่นระบบได ้ 

1.3.5 ภายในแอพพลิเคชัน่แบ่งผูใ้ชง้านออกเป็น 3 ประเภท คือ อาจารยผ์ูส้อน นกัเรียนนกัศึกษา และ
ผูดู้แลระบบ ส่วนแรกเป็นส่วนของอาจารยซ่ึ์งสามารถสร้างแบบทดสอบ ส่วนท่ีสองเป็นส่วนของนกัศึกษาซ่ึง
สามารถเขา้ไปท าแบบทดสอบและสามารถรู้คะแนนท่ีท าไดท้นัที และส่วนท่ีสามเป็นส่วนของผูดู้แลระบบ
ซ่ึงมีหนา้ท่ีคอยจดัการฐานขอ้มูล 

1.3.6 การเช็คช่ือนักศึกษาท่ีเขา้เรียนท าได้ง่ายโดยไม่ตอ้งขานช่ือนักศึกษาทีละคน โดยระบบน้ีจะ
แสดงให้เห็นถึงขอ้มูลของนักศึกษา เช่น ช่ือ รูปถ่าย ประวติัการเขา้เรียนและคะแนนทั้งหมด อีกทั้งยงัให้
ผูส้อนสามารถดูคลาสของวชิาอ่ืนๆ เพื่อน ามาเตรียมการสอนไม่ใหเ้น้ือหาวชิาเกิดการซ ้ าซอ้นกนัข้ึน 
        1.4 วธีิด ำเนินงำนวจัิย 
              1.4.1 Problem Definition and Get requirement 
 1.4.2 Analysis and design 
 1.4.3 Software Design 
 1.4.4 User Interface Design 
 1.4.5 Implementation 
 1.4.6 Test and Debug 
 1.4.7 Documentation 
        1.5 ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 แอพพลิเคชัน่ช่วยในการเรียนการสอนน้ีจะท าให้นกัศึกษาสนใจท่ีจะเขา้เรียนมากข้ึน อ านวยความ
สะดวกให้อาจารย์สามารถจัดการและบริหารห้องเรียนได้แบบเรียลไทม์ เป็นการพัฒนาและยกระดับ
การศึกษาใหดี้ยิง่ข้ึน 
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บทที ่2 

ทฤษฎแีละงำนวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

        ในหัวขอ้น้ีจะกล่าวถึงทฤษฎีพื้นฐานต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งในการท าโครงงานโดยจะประกอบดว้ยภาษาจาวา 
(Java) ซึงน ามาใช้ประยุกต์ในการเขียนโปรแกรมโดยน าไปเขียนในโปรแกรมอีคลิป (Ecilpse) และน าไป
แสดงผลในมือถือแบบระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ (Android) และวาดภาพตวัละคร ฉากต่าง ๆ โดยใช้
โปรแกรมอะโดบีอิลาสเตเตอร์ (Adobe Illustrator) 
        2.1 ภำษำจำวำ 
              2.1.1 ประวติัความเป็นมา 
                   เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาหน่ึงท่ีมีหลกัการเขียนแบบเชิงวตัถุ ถูกพฒันาข้ึนโดย เจมส์ กอสลิง
และวศิวกรคนอ่ืน ๆ โดยบริษทั ซนั ไมโครซิสเตม็ส์ ภาษาจาวาถูกพฒันาข้ึนในปี พ.ศ. 2534 (ค.ศ. 1991) และ
ถูกใชเ้พื่อสร้างโปรแกรมให้ท างานในระบบคอมพิวเตอร์รูปแบบต่าง ๆ โดยผูเ้ขียนโปรแกรม โดยภาษาจาวา
จะถูกน าไปสร้างโปรแกรมตามหลกัการและไวยากรณ์ของการเขียน จะไดไ้ฟล์นามสกุลจาวา (. java) โดยใช้
เคร่ืองมือ (tool) อยา่งง่ายๆ จากนั้นจึงน าไปคอมไพล์ (Compiler) โดยใชจ้าวาคอมไพล์เลอร์ (Java Compiler) 
ให้เป็นไบต์โคด้ (  ฺ Bytecodes) ซ่ึงจะมีนามสกุลคลาส (.class) แลว้น าโปรแกรมหรือไฟล์สกุลคลาสนั้นมา
ท างานด้วยจาวาเวอร์ชัวแมชชีน (Java Virtual Machine) ท่ีจ  าลองข้ึนโดยจาวาอินเตอร์พีทเตอร์ (Java 
Interpreter) ซ่ึงมีจุดประสงคเ์พื่อใชแ้ทนภาษาซีพลสัพลสั (C++) โดยรูปแบบท่ีเพิ่มเติมข้ึนคลา้ยกบัภาษาออ็บ
เจกต์ทีฟซี (Objective-C) แต่เดิมภาษาน้ีเรียกว่าภาษาโอ๊ก (Oak) แต่ว่ามีปัญหาทางลิขสิทธ์ิ จึงเปล่ียนไปใช้
ช่ือ "จาวา" ซ่ึงเป็นช่ือกาแฟแทน 
              2.1.2 องคป์ระกอบของภาษาจาวา 

 
ภำพที ่2.1 แสดงออกประกอบของภาษาจาวา 
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http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C_%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%87
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C_%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%87
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%A7%E0%B8%81%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%B1%E0%B8%99_%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%8B%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E.%E0%B8%A8._2534
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B8%9F%E0%B8%8B%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B8%9F%E0%B8%8B%E0%B8%B5
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• จาวาเวอร์ชวัแมชชีน (Java Virtual Machine; JVM)  คือ ซอฟตแ์วร์โปรแกรม 
(Software program) ซ่ึงเป็นส่วนประกอบหน่ึงอยู่ใน ซ่ึงมีหน้าท่ีจ  าลองคอมพิวเตอร์เสมือน (virtual 

machine) ข้ึนบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์จริงๆ ของเรา โดยจะมีหน้าท่ีในการแปลไบต์โคด้ (bytecode) ไปเป็น
ภาษาเคร่ืองท่ีเหมาะสมกบัรูปแบบ (Platform) ของแต่ละเคร่ือง  

• จาวารันไทมเ์อนไวรันเมนท ์(Java Runtime Environment; JRE) ท าหนา้ท่ีใชใ้นการรัน 
โปรแกรม และ เป็นเทคโนโลยีจาวาท่ีใช้ในการรันโปรแกรมภาษาจาวา ท่ีจะรวบรวมคลาสและ 

อินเตอร์เฟส (interface) ท่ีจ  าเป็นต่อการใชง้านของโปรแกรม  
• จาวา 2 ซอฟตแ์วร์ดีวอลลอปเมนทคิ์ท (Java 2 Software Development Kit; J2SDK)   

เป็นชุดพฒันาโปรแกรมภาษาจาวาประกอบดว้ยคอมไพเลอร์ (compiler) และดีบกัเกอร์ (debugger) 
              2.1.3 รูปแบบจาวา (Java Platform) 

      รูปแบบท่ีใช้ในการรันโปรแกรมจาวา จะประกอบไปดว้ยสองอยา่งคือจาวาเวอร์ชวัแมชชีน และ
รันไทม์ไลบรารี  (runtime library) โปรแกรมจาวาท่ีเขียนข้ึนจะท างานบนแพลตฟอร์ม ใดก็ได้ท่ีมีจาวา
แพ ลตฟอ ร์มท างานอยู่  มี  3 แบบ  คื อ  Java 2 PlatForm , Standard Edition (J2SE),  Java 2 PlatForm , 
Enterpriise Edition (J2EE), Java 2 PlatForm , Micro Edition  (J2ME) 

 2.1.4 ขั้นตอนการท างานของภาษาจาวา 
 

JAVA  SOURCE  
CODE

JAVA COMPILER

JAVA BYTECODE 
CODE

JAVA INTERPRETER

CPU

Java Virture Machine

 
 

ภำพที ่ 2.2  แสดงการท างานของภาษาจาวา 
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2.1.5  ขอ้เปรียบเทียบของภาษาจาวา 
                   ขอ้ดีของภาษาจาวา 
 1. โปรแกรมจาวาท่ีเขียนข้ึนสามารถท างานไดห้ลายรูปแบบ โดยไม่จ  าเป็นท่ีตอ้งแกไ้ขหรือคอมไพล์อีกคร้ัง 
ท าให้ช่วยลดค่าใช้จ่ายและเวลาท่ีต้องเสียไปในการพอร์ท(port) หรือท าให้โปรแกรมใช้งานได้หลาย
แพลตฟอร์ม 
2. ภาษาจาวาเหมาะส าหรับพฒันาระบบท่ีมีความซับซ้อน การพัฒนาโปรแกรมแบบวตัถุจะช่วยให้เรา
สามารถใชค้  าหรือช่ือ ต่าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นระบบงานนั้นมาใชใ้นการออกแบบโปรแกรมได ้ท าใหเ้ขา้ใจไดง่้ายข้ึน
เพราะเป็นภาษาเชิงวตัถุ 
3.  ภาษาจาวา ใชง้านไดง่้ายกวา่เพราะมีความซบัซอ้นนอ้ยกวา่ภาษาซีพลสัพลสั (C++)  
4. ภาษาจาวามีการคอมไพล์ไทม ์และการรันไทม์ ท าใหล้ดขอ้ผิดพลาด และช่วยให้ดีบกั โปรแกรมไดส้ะดวก
ข้ึน 
5. ภาษาจาวาถูกออกแบบมาเพื่อท าให้โปรแกรมท่ีเขียนข้ึนด้วยจาวามีความปลอดภยัมากกว่าโปรแกรมท่ี
เขียนข้ึน ดว้ยภาษาอ่ืน 
6. มี ไอดีอี (IDE) ,แอพพลิเคชัน่เซิร์ฟเวอร์ (application server) และ ไลบรารี ต่าง ๆ มากมายส าหรับจาวาท่ี
เราสามารถใชง้านไดโ้ดยไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้าย   
                   ขอ้เสียของภาษาจาวา 
1. ท  างาน ได้ช้ากว่าโปรแกรมท่ีเขียนข้ึนด้วยภาษาอ่ืน อย่างเช่น ภาษาซี หรือภาษาซีพล้สพลัสเพราะว่า
โปรแกรมท่ีเขียนข้ึนด้วยภาษาจาวาจะถูกแปลงเป็นภาษากลางก่อน แล้วเม่ือโปรแกรมท างานค าสั่งของ
ภาษากลางน้ีจะถูกเปล่ียนเป็นภาษาเคร่ืองอีกทีหน่ึง ทีละค าสั่ง (หรือกลุ่มของค าสั่ง) เม่ือเวลารันท าให้ท างาน
ชา้กวา่โปรแกรมซ่ึงอยูใ่นรูปของภาษาเคร่ืองแลว้ตั้งแต่คอมไพล์  โปรแกรมท่ีตอ้งการความเร็วในการท างาน
จึงไม่นิยมเขียนดว้ยจาวา 
2. เคร่ืองมือ (Tool) ท่ีมีในการใชพ้ฒันาโปรแกรมจาวามกัไม่ช านาญ ท าให้หลายอยา่งโปรแกรมเมอร์จะตอ้ง
ท าเอง ท าใหต้อ้งเสียเวลาท างานในส่วนท่ีเคร่ืองมือ ท าไม่ได ้ถา้เราดู เคร่ืองมือ ของไมโครซอฟตจ์ะใชง้านได้
ง่ายกวา่ และพฒันาไดเ้ร็วกวา่ 
        2.2 โปรแกรมอคีลปิ  
             อีคลิปถูกสร้างข้ึนในโปรเจคของไอบีเอม็ในประเทศแคนาดาซ่ึงท าการตลาดเก่ียวกบัสมอลทอร์คเบส 
(Smalltalk-based) ต่อมาพัฒนาใหม่เป็นจาวาเบส (Javmua-based) แทน สมอลทอร์คเบสและในเดือน
พฤศจิกายน ปี 2001 อีคลิปรุ่น 3.0 ถูกสร้างข้ึน คุณสมบติัของเซอร์วิชแพลตฟอร์ม (Service Platform) คือ 
สถาปัตยกรรมรันไทม์  (runtime architecture) และอีคลิปได้รับรางวลัระบบซอฟต์แวร์เอซีเอ็ม (ACM 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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http://en.wikipedia.org/wiki/Smalltalk
http://en.wikipedia.org/wiki/ACM_Software_Systems_Award
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Software Systems Award ) เป็นโปรแกรมท่ีใช้ส าหรับพฒันาภาษา  จาวาใช้ในการพัฒนา  แอพพลิเคชั่น
เซิร์ฟเวอร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพและเป็นซอฟต์แวร์แบบเปิดท่ีพฒันาข้ึนเพื่อใช้โดยนักพฒันาเองท าให้
ความกา้วหน้าเป็นไปอยา่งต่อเน่ืองและรวดเร็ว อีคลิปแพลตฟอร์ม ซ่ึงประกอบดว้ยพื้นฐานส าหรับรวบรวม
เคร่ืองมือต่างๆให้สามารถเขา้มาท างานร่วมกนั และมีองค์ประกอบท่ีเรียกวา่ ปล๊กอินดีวอลอฟเมนท์ เอนไว
รอนเมน้ (Plug-in Development Environment ;PDE) ซ่ึงใชใ้นการเพิ่มความสามารถในการพฒันาซอฟตแ์วร์ 
เคร่ืองมือภายนอกจะถูกพฒันาในรูปแบบท่ีเรียกว่า อีคลิปปลัก๊อิน ดงันั้นหากตอ้งการให้อีคลิปท างานใด
เพิ่มเติม ก็เพียงแต่พฒันาปลัก๊อิน ส าหรับงานนั้นข้ึนมา และน า ปลัก๊อิน นั้นมาติดตั้งเพิ่มเติมให้กบั อีคลิปท่ีมี
อยู ่อีคลิปปลัก๊อินท่ีมีมาพร้อมกบัอีคลิป  เม่ือดาวน์โหลดมาคร้ังแรกก็คือองคป์ระกอบท่ีเรียกวา่ จาวาดีเวลล
อปเมนท์ทลูคิท (Java Development Toolkit ;JDT) ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยในการเขียนและดีบกัโปรแกรม
ภาษาจาวา ขอ้ดีของโปรแกรม อีคลิป คือ ติดตั้งง่าย สามารถใชไ้ดก้บัจาวาซอฟตแ์วร์ดีวอลอฟเมนทคิ์ท (Java 
Software development kit) ได้ทุกเวอร์ชั่นรองรับภาษาต่างประเทศอีกหลายภาษามีปลั๊กอินท่ีใช้เสริม
ประสิทธิภาพของโปรแกรม ท างานไดก้บัไฟลห์ลายชนิด 
              2.2.1 คุณสมบติัของโปรแกรมอีคลิป 

      เป็นโปรแกรมฟรี (Free program) สามารถพัฒนาได้อย่างรวดเร็ว สนับสนุนโปรแกรมท่ีมี
โครงสร้างท่ีหลากหลาย สามารถท างานร่วมกบัเฮชทีเอ็มแอล (HTML) ,ภาษาจาวา , ภาษาซี เป็นตน้ เป็น
โปรแกรมท่ีสนบัสนุนทั้งแบบจียไูอ (GUI) และ นอนจียไูอ (NON GUI) ใชง้านไดท้ั้งระบบปฏิบติัการวนิโดว ์
(Windows) และ ลีนุกซ์ 

  2.2.2 ส่วนประกอบของโปรแกรมอีคลิป 

 
 

ภำพที ่2.3  แสดงหนา้จอโปรแกรม Eclipse 
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http://en.wikipedia.org/wiki/ACM_Software_Systems_Award


 

8 

 

รายละเอียดหนา้จอโปรแกรมแสดงส่วนต่าง ดงัน้ี 
1. ส่วนท่ีแสดงวา่ในโปรเจค ประกอบดว้ยไฟลใ์ดบา้ง 
2. ส่วนท่ีแสดงผลจากการรัน 
3. ส่วนท่ีเขียนโปรแกรม 
4. ส่วนโครงสร้างโดยรวมของโปรเจค 

 
 2.2.3 สถาปัตยกรรมของรูปแบบโปรแกรมอีคลิปและ ปลัก๊อิน 
       โปรแกรมอีคลิป ประกอบดว้ย ปลัก๊อิน แต่ละตวัจะถูกเขียนดว้ยภาษาจาวา เพื่อให้การท างาน

ทั้งหมดภายใน และท างานบนระบบรันไทม์ซ่ึงต่างจากโปรแกรมอ่ืน ๆ โดยท่ี ปลัก๊อิน แต่ละตวัจะเขียนใน
รูปแบบไฟลเ์จเออาร์ (JAR) ปลัก๊อินบางประเภทจะอยูใ่นรูปแบบเฮชทีเอม็แอล (HTML) ซ่ึงจะมีโคด้ไลบรารี 
(Code Libraries) บรรจุอยูใ่นไดเร็คทอร่ีร่วมกบัไฟลร์ะบบหรือยอูาร์แอล (URL) 

เม่ือมีการเปิดใชง้านโปรแกรม ขั้นตอนจะเร่ิมจากตวัแพลตฟอร์ม จะไปอ่านในไฟล์ท่ีอยูใ่น ปลัก๊อิน
การอ่านจะถูกบนัทึกไปท่ีหน่วยความจ า การใชง้าน ปลัก๊อินบางชนิดยงัตอ้งเรียกใช้โคด้ของค าสั่งของปลัก๊
อินท าให้เปิดการใช้งานอีคลิปแพลตฟอร์มช้าลง เม่ือผูใ้ช้งานต้องการใช้ปลั๊กอินตวัอ่ืนนอกเหนือจากท่ี
แพลตฟอร์มผูใ้ชก้็สามารถก าหนดการใชง้านเองได ้แต่มีขอ้จ ากดัอยูท่ี่ผูใ้ชง้านจะตอ้งคดัลอกหรือติดตั้ง ปลัก๊
อินให้มีอยู่ในโฟลเดอร์ของอีคลิปแพลตฟอร์มหลกัการท างานแพลตฟอร์มหลกัการท างานคลา้ยกบัตอนท่ี
โหลด ปลัก๊อินและจะเรียกใชง้านตามท่ีผูใ้ชก้  าหนด  
        2.3 แอนดรอยด์ 

 เป็นซอฟตแ์วร์ท่ีมีโครงสร้างแบบเรียงทบัซ้อนหรือแบบสแต็ค (Stack) ซ่ึงรวมเอาระบบ ปฏิบติัการ 
มิดเดิลแวร์ และแอพพลิเคชั่นท่ีส าคัญเข้าไวด้้วยกัน เพื่อใช้ส าหรับท างานบนอุปกรณ์พกพาเคล่ือนท่ี
โดยเฉพาะ เช่น โทรศพัทมื์อถือ , แทบ็เล็ต เป็นตน้ 

 การท างานของแอนดรอยด์มีพื้นฐานอยู่บนระบบลีนุกซ์เคอร์เนล (Linux Kernel) ซ่ึงใช้จาวา
ซอฟตแ์วร์ดีวอลอฟเมนทคิ์ท เป็นเคร่ืองมือส าหรับการพฒันาแอพพลิเคชัน่บนระบบปฏิบติัการ แอนดรอยด ์
โดยใช้ จาวาในการพฒันาแอนดรอยด์ เร่ิมพฒันาโดยบริษทั แอนดรอยด์ และต่อมาไดผ้นวกเขา้กบับริษทักู
เก้ิล ในเดือนพฤศจิกายน 2550 ซ่ึงมีการร่วมมือกนัระหวา่งบริษทัชั้นน ามากกวา่ 33 บริษทัเพื่อพฒันาพฒันา
ระบบแอนดรอยดท์ั้งบริษทัผูใ้ชบ้ริการโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี บริษทัผูผ้ลิตอุปกรณ์โทรศพัทเ์คล่ือนท่ี เป็นตน้ โดย
ใชช่ื้อว่าโอเพ่นแฮนเซทอะลิอลั (Open Handset Alliances; OHA) ไดร่้วมมือกนัพฒันามาตรฐานส าหรับการ
พฒันาซอฟต์แวร์ระบบเปิด โดยมีลิขสิทธ์ิตามลิขสิทธ์ิอาปาเช่เวอร์ชัน่2 (Apache Version 2 license) ซ่ึงจะ
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อนุญาตให้ผูพ้ฒันาสามารถน าโคด้ท่ีมีอยู่ไปพฒันาต่อได้ ทั้ งในส่วนของแบบการค้า (Commercial) หรือ
ซอฟตแ์วร์กรรมสิทธ์ิ (Proprietary) และแบบฟรีแวร์ (Freeware) ก็ได ้

 
2.3.1 พฒันาการของแอนดรอยดแ์ละรุ่น 

ตารางท่ี 2.1 ตารางการพฒันารุ่นแอนดรอยด ์ตั้งแต่รุ่นท่ี 1.5 จนกระทัง่ถึง 4.0.3 
Platform Code name API  Level พฒันำกำรของแอนดรอยด์และรุ่น 

Android 1.5 คั พ เ ค้ ก 
(Cupcake) 

3 1.ควบคุมดว้ย ทชัสกรีน (Touch Screen)  
2.การคน้หาผา่นเวบ็ (Web Search) 
3.โซเชียลเน็ตเวร์ิค (Social Network)  
4.กล้อง : ถ่ายรูป และ ถ่ายวีดีโอ ได้,อพัโหลด ได้
จาก โทรศพัทมื์อถือแอนดรอยดโ์ดยตรง 
5.ระบบเดาค าศพัท ์(Text-Prediction)  
6. รอ ง รั บ บ ลู ทู ธ  A2DP / AVRCP , เ ช่ื อ ม ต่ อ
อุ ป ก ร ณ์  บ ลู ทู ธ ไ ร้ ส า ย (Bluetooth Handfree) 
อตัโนมติั 
7.Home Screen : สามารถวาง Widget (หน้าต่าง
เล็กๆเพื่อโชวก์ารท างานของ App) 

Android 1.6 โดนทั (Donut) 4 1.เว็บฮีสทอร์ร่ี (Web History) : เพิ่มการค้นหาใน
สถิติการใชง้านเวบ็ไซต ์ 
2.โทรศพัทมื์อถือแอนดรอยดพ์ูดได ้
3.Voice Control : โทรออกด้วยเสียง , กู เก้ิลเสิ ร์ช 
ดว้ยเสียง 

Android 2.1 เ อ แ ค ล ร์ 
(Éclair) 

7 1.ประสิทธิภาพ : ปรับปรุงความเร็วในการท างาน
ของ แอนดรอยด์ ให้เร็วยิ่งข้ึน ,ปรับปรุงยูสเซอร์
อินเตอร์เฟส  (User Interface), ปรับปรุง รายการ
ติดต่อ , ปรับปรุงการแสดงผลขาว-ด า,  
2.พฒันารองรับเทคโนโลยเีฮชทีเอม็แอล 5 
3. ใชแ้ผนท่ีกูเก้ิล (Google Maps) 3.1.2 
4.Camera : รองรับการใชแ้ฟรช (Flash) ส าหรับการ
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ถ่ายรูป, กลอ้งถ่ายรูป ซูม (Zoom) ระดบัดิจิตอลได ้
5.Home Screen : ไ ล ฟ์ ว อ ล ล์ เป เป อ ร์  (Live 
Wallpapers) แบบเคล่ือนไหวและตอบสนองการกด
หนา้จอได ้ 
6. รองรับบลูทูธ 2.1 

Android 2.2 โฟ รซ เซ น โย
เกิร์ต(Froyo) 

8 1.ประสิทธิภาพ : การท างานของโทรศพัท์ เร็วข้ึน 5 
เท่า  
2.Internet Tethering : ใช้ โท รศัพ ท์ เป็ น โม เด็ ม
ส าห รับ ต่อ อิน เตอ ร์ เน็ ตให้   คอมพิ ว เตอ ร์ได้
(Tethering), แปลงโทรศัพท์ในระบบปฏิบัติการ
แอนดรอยดเ์ป็นวายฟายฮอทสปอต (Wifi Hotspot) 
3.อินเตอร์เนตบราวเซอร์ : รองรับการใช้อะโดบี
แฟรช  10.1 (ท างานเร็วข้ึน), บราวเซอร์ใหม่ใช้
ความสามารถของโคม (Chrome)  
4.บลูทูธ : โทรออกดว้ยเสียงผา่นบลูทูธ 

Android  2.3 - 
Android  2.3.2 

ขนมปังขิง 
(Gingerbread) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9 1.ประสิทธิภาพ : การท างานของโทรศพัทใ์นระบบ 
ปฏิบัติการแอนดรอยด์ เร็วข้ึน 6 เท่า, หน่วยการ
ประมวลผล ความเร็วอยา่งนอ้ย 1 กิโลเฮิร์ท, รองรับ
การลงโปรแกรมลงในเมมโมร่ีการ์ด,  
2.อินเตอร์เน็ต : ใช้โทรศพัท์เป็นโมเด็มส าหรับต่อ
อินเตอร์เน็ตให้คอมพิวเตอร์ได้ (Tethering), แปลง 
โทรศพัท์ในระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์เป็นวาย
ฟายฮอทสปอต 
3.อินเตอร์เน็ตบราวเซอร์: รองรับการใช้อะโดบี
แฟรช 10.1 , บราวเซอร์ใหม่ใช้ความสามารถของ
โคมและ ,จาวาสคริปและบราวเซอร์ใชง้านไฟล์อพั
โหลด ได,้ รองรับเฮชทีเอม็แอล 5 
4.ปรับปรุงความสามารถไมโครซอต์ฟสามารถซิง 
(sync) ปฏิทินได ้

Android 2.3.3 - 
Android 2.3.7 

10 
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Android 3.0 - 
Android 3.2  

รังผึ้ง 
(Honeycomb) 
 

11 - 13 1.การแสดงผล : รองรับการแสดงผลแบบสามมิติ, 
อิน เทอ ร์ เฟซแบบใหม่ เรียกว่า  โฮโลกราฟิ ก 
(Holographic)  
2.ปรับปรุงการท างานให้เร็วข้ึน, การสั่งงานผ่าน
เมนูท่ีถูกซ่อนไวจ้ะถูกเปล่ียนเป็นเห็นปุ่มชดัๆ 
3.ปรับปรุงบราวเ์ซอร์ ให้รองรับ แท็บเล็ต, สามารถ
ซิงค ์กบัโคมบุคมาร์กได ้
4.สามารถใช้ งานกู เก้ิ ล อี บุ ค  (Google eBooks), 
รองรับการใช้ งานกู เก้ิ ลทอค  (Google Talk) ท่ี
สนทนาผา่นวดีิโอได ้
5.ดา้นอ่ืนๆ : สามารถใช้ได้กบัฮาร์ดแวร์ท่ีไม่มีปุ่ม
จริง 

Android 4.0 - 
Android 4.0.2 

แ ซ น ด์ วิ ช
ไอศกรีม 
(Ice Cream 
Sandwich) 

14 1. หน้าโฮมสกรีน (Homescreen) นั้ น ยงัสามารถ
สร้างโฟลเดอร์ รวมแอพพลิเคชัน่ใหเ้ป็นหมวดหมู่ 
2.การบอกกล่าว (Notification)สามารถดูในส่วน
ของ การบอกกล่าวได้จากหน้าล็อคสกรีน (Lock 
Screen) ไดท้นัที  
3.เวอร์ชัวคียบ์อร์ด (Virtual Keyboard) มีการแกไ้ข
ในเร่ืองการของ การสะกดค า และการแกไ้ขค าให้
ถูกตอ้ง  
4. ช่วยควบคุมการใช้งานของเคร่ือง ไม่ให้มีการใช้
งานเกินขอบเขต 
5.เฟสอันล็อค (Face Unlock)เป็นอีกหน่ึงวิธีการ
ปลดล็อคเคร่ือง โดยท าการสแกนใบหน้าของ
เจา้ของเคร่ือง  
6.แอนดรอยด์บีม (Android Beam)เป็นฟีเจอร์ท่ีท า
การเช่ือมต่อกบัเทคโนโลยเีอน็เอฟซี (NFC)  ซ่ึงเป็น
แช ร์ข้อมูลระหว่างเค ร่ืองท่ี มีระบบเอ็น เอฟ ซี 
ดว้ยกนั  

Android 4.0.3 - 
Android 4.0.4 

15 
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•  พฒันาการแอนดรอยด ์4.1 เจลล่ีบีน  (Jelly Bean) 

กูเก้ิลไดเ้ปิดตวั Android 4.1  ในงานกูเก้ิลไอโอ 2012 (Google I/O 2012) ซ่ึงเป็นเวอร์ชนัปรับเล็กจาก
แอนดรอยด์ 4.0 แต่ในแอนดรอยด์ 4.1 น้ีมีการปรับปรุงให้การท างานโดยรวมของระบบให้ดีข้ึน เร็วข้ึน อีก
ทั้งยงัเพิ่มฟีเจอร์ต่าง ๆ เขา้มาอีกหลายตวั  

สรุปเฉพาะหัวขอ้ท่ีและฟีเจอร์น่าสนใจเก่ียวกบัแอนดรอยด์ 4.1 ใน Android 4.1 ไดมี้การปรับปรุง
กลไกการท างานภายในของระบบให้สามารถท างานไดเ้ร็วและล่ืนข้ึน มากกวา่ใน 4.0 อยา่งชดัเจน ปรับปรุง
หนา้ตาใหม่ สวย&คมกวา่เดิม, ระบบจดัการวิทเจท (Widget) แบบใหม่, สามารถจดัวาง ลากยา้ยวิทเจท ต่างๆ 
ไดต้ามใจชอบ,ปรับปรุงแอพพลิเคชัน่ถ่ายภาพใหม่, โดยให้ตวัแอพพลิเคชัน่ถ่ายภาพสามารถถ่ายภาพและดู
ภาพพรีวิว (Preview) ได้ล่ืน และไวกว่าเดิม, คียบ์อร์ดแบบใหม่, ระบบคียบ์อร์ดแบบใหม่มีลกัษณะการเดา
ค าศพัท์ท่ีเราตอ้งการจะพิมพ ์เพื่อช่วยให้พิมพไ์วยิ่งข้ึน และมี คียบ์อร์ดภาษาไทยแลว้,ระบบพิมพต์ามเสียง
ค าสั่งนบัวา่เป็นลกัษณะท่ีน่าสนใจมาก โดยเราสามารถพูดแลว้ใหมื้อถือพิมพต์วัอกัษรตามเราได ้และท่ีส าคญั
คือ รองรับเสียงพูดและตวัอกัษรภาษาไทย  โดยไม่ตอ้งต่ออินเตอร์เน็ตขณะใช้งาน, ระบบคน้หาแบบใหม่,
ส าม ารถ ค้น ห าและ รับ ค าสั่ ง ได้ด้ ว ย เสี ย งพู ด ซ่ึ งตัว ระบบ จะ มี ก ารตอบค าถ าม ได้ ดี ก ว่ า เดิ ม  
           กูเก้ิลนาว (Google Now ) รูปลกัษณ์ใหม่ล่าสุด ท่ีจะแนะน าสถานท่ีท่ีผูใ้ชต้อ้งการไป รวมถึงขอ้มูลของ
การจราจร ร้านอาหาร เท่ียวรถ/เท่ียวบิน เป็นตน้  

2.3.2  ประเภทของระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ 
ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ เป็นซอฟตแ์วร์ระบบเปิด จึงท าใหผู้พ้ฒันาซอฟตแ์วร์สามารถน า 

ซอร์สโคด้ (Source Code)  มาปรับแต่งและพฒันาสร้างแอพพลิเคชัน่บนระบบแอนดรอยด ์ไดม้ากข้ึน โดยจะ
สามารถแบ่งประเภทของระบบแอนดรอยด ์ออกเป็นกลุ่มได ้3 ประเภทดงัน้ี 

2.3.2.1. แอนดรอยด์โอเพ่นซอร์สโปรเจค (Android Open Source Project ;AOSP) เป็นระบบ แอน
ดรอยดป์ระเภทแรกท่ีทางบริษทักูเก้ิลเปิดใหส้ามารถน าซอร์สโคด้ไปติดตั้งและใชง้านโดยไม่เสียค่าใชจ่้าย 

2.3.2.2 โอเพ่นแฮนเซทโมบาย (Open Handset Mobile ;OHM) เป็นแอนดรอยด์ท่ีได้รับการพฒันา
ร่วมกบักลุ่มโอเพ่นแฮนเซทอะลิแอนซ์ (Open Handset Alliances ;OHA) ซ่ึงจะพฒันาระบบแอนดรอยด์ใน
แบบของตนโดยจะมีรูปร่าง หน้าตาการแสดงผล และฟังก์ชั่นการใช้งานท่ีแตกต่างกนัและโปรแกรมแอน
ดรอยดป์ระเภทน้ีจะไดรั้บสิทธ์ิบริการเสริม ซ่ึงจะท าใหมี้ประสิทธิภาพเพิ่มข้ึน 

2.3.2.3 คุกก้ิง (Cooking) หรือ คอสตอมไมส์ (Customize) เป็นระบบท่ีนักพฒันาน าเอาซอร์สโค้ด
จากแหล่งต่างๆมาปรับใช้กบัของตนเอง เพราะฉะนั้นจะท าให้ระบบแอนดรอยด์ ประเภทน้ีเป็นประเภทมี
ความสามารถสูง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://www.iphoneapptube.com/2012/06/google-now-siri.html
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2.3.3  สถาปัตยกรรมของแอนดรอยด ์(Android Architecture) 
มีการแบ่งเป็นล าดบัชั้น (Layer) โดยแต่ละชั้นจะเรียกใช้จากชั้นท่ีอยู่ด้านล่างของตวัเอง ซ่ึงจะแบ่ง

ออกเป็น 4 ชั้นหลกัคือ ชั้นลีนุกซ์เคอร์เนล ชั้นไลบรารี ชั้นแอพพลิเคชัน่เฟรมเวร์ิค (Application Framework) 
และชั้นแอพพลิเคชัน่  

2.3.3.1 ชั้นแอพพลิเคชั่น เป็นชั้นบนสุดของโครงสร้างแอนดรอยด์เป็นส่วนท่ีพฒันาข้ึนมาใช้งาน 
เช่นแอพพลิเคชั่นรับส่งอีเมล์,แอพพลิเคชั่นบราวเซอร์ เป็นต้น โดยท่ีโปรแกรมจะอยู่ใน
รูปแบบไฟล ์.apk ซ่ึงจะอยูใ่นไดเร็คทอรี data/app ของโทรศพัท ์

2.3.3.2 ชั้นแอพพลิเคชัน่เฟรมเวิร์ค โดยนกัพฒันาสามารถเรียกใชง้านแอนดรอยด ์ผา่นแอพพลิเคชัน่
โปรแกรมม่ิงอินเตอร์เฟส (Application Programming Interface ;API) ได้ โดยแอนดรอยด์ 
ได้ถูกออกแบบเพื่ อลดความซ ้ าซ้อนของส่วนประกอบของแอพพลิเคชั่นตัวอย่าง
แอพพลิเคชัน่เฟรมเวร์ิค ดงัน้ี 

 ววิซีสเตม (View System) เป็นส่วนควบคุมการท างานส าหรับสร้างแอพพลิเคชัน่ 
 โลเคชัน่แมนเนจเมนท ์(Location Manager) เป็นส่วนจดัการค่าต าแหน่งของเคร่ืองอุปกรณ์

พกพาเคล่ือนท่ี 
 คอนเทนโพรไวเดอร์ (Content Provider) เป็นส่วนควบคุมการเขา้ถึงของขอ้มูลท่ีมีการใช้

งานร่วมกนัระหวา่งแอพพลิเคชัน่ท่ีแตกต่างกนั 
 รีซอร์สแมนเนจเมนท ์(Resource Manager) เป็นส่วนจดัการการใชข้อ้มูลต่าง ๆ ท่ีไม่ใช่โคด้

ทั้งน้ีขอ้มูลต่าง ๆ 
                ในส่วนท่ีถูกคอมไพล์ และผนวกเขา้กบัโปรแกรมท่ีเขียนข้ึน ณ  เวลาการบิวท์ (Build) โดยแอน
ดรอยด์จะใชเ้คร่ืองมือ ส าหรับการคอมไพล์ และหลงัจากคอมไพล์แลว้จะสร้างคลาสท่ีช่ือวา่ อาร์ (R) ซ่ึงเป็น
ส่วนท่ีระบุถึงขอ้มูลต่างๆท่ีใชอ้า้งอิงส าหรับโปรแกรมท่ีถูกพฒันาข้ึน         

 โนติฟิเคชัน่แมนเนเจอร์ (Notification Manager) เป็นส่วนควบคุมอีเวนต์ (Event) ต่าง ๆ ท่ี
แสดงบนแถบสถานะ (Status bar) 

 แอค ติวี ต้ี แมน เน เจอ ร์  (Activity Manager) เป็ น ส่ วนควบ คุมรอบการท างานของ
แอพพลิเคชัน่ 

  2.3.3.3 ชั้นไลบรารี  แอนดรอยดไ์ดร้วบรวมกลุ่มของไลบรารีต่าง ๆ ท่ีมีความส าคญัและความ             
   จ  าเป็นต่อการพฒันาโปรแกรมเอาไวม้ากมาย ซ่ึงจะถูกเขียนดว้ยภาษาซีและ ภาษา 

        ซีพลสัพลสั (C++) ในท่ีน้ีจะยกตวัอยา่งไลบรารีท่ีส าคญัดงัน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ระบบไลบรารีภาษาซี (System C library)  เป็นกลุ่มของไลบรารีมาตรฐานท่ีอยูบ่นพื้นฐาน
ของภาษาซีไลบรารี (library c) 

 มีเดียไลบรารี (Media Libraries) เป็นกลุ่มการท างานมลัติมีเดีย เช่น ออดิโอ วดีีโอ 
 เซอเฟสเมเนเจอร์ (SurfaceManager) เป็นกลุ่มการจัดการรูปแบบของหน้าจอ การวาด

หนา้จอ 
 ไลบรารีสองมิติและสามมิติ (2D/3D library) เป็นกลุ่มของกราฟิกแบบ 2 มิติหรือเอสจีแอล 

SGL และแบบ 3 มิติหรือโอเพน่จีแอล (OpenGL) 
 ฟรีไทป์ (FreeType)  เป็นกลุ่มของบิตแมป (Bitmap) และเวคเตอร์ (Vector) ส าหรับการ

เรนเดอร์ (Render) ภาพ 
 เอสคิวแอลไลท์  (SQL Lite) เป็นกลุ่มของฐานข้อมูล ซ่ึงเป็นระบบฐานข้อมูลท่ีใช้

เช่นเดียวกันกับซอฟต์แวร์ฟายฟ็อกซ์ และ ระบบปฏิบัติการไอโอเอส  ทั้ งน้ีนักพฒันา
สามารถใชฐ้านขอ้มูลน้ีเก็บขอ้มูลของแอพพลิเคชัน่ต่าง ๆ ไดโ้ดยอยูบนพื้นฐานของเวบ็คิท 
(Webkit)  

 บราวเซอร์เอ็นจิน (Browser Engine) เป็นกลุ่มของการแสดงผลบนเว็บบราวเซอร์ซ่ึงจะมี
ลกัษณะคลา้ยคลึงกนักบักูเก้ิลโครมและซาฟารี 

       ส าหรับการเรียกใช้แอพพลิเคชั่นต่างๆ ในชั้นไลบรารีจะไม่สามารถเรียกใช้แอพพลิเคชั่นใน
ตวัเองไดโ้ดยจะตอ้งเรียกใช้แอพพลิเคชั่นในชั้นท่ีสูงกว่าเท่านั้นจึงจะสามารถเรียกใช้ได ้นอกจากน้ีในชั้น
ไลบรารีแอนดรอยด์ ยงัแบ่งเป็นชั้นยอ่ยท่ีเรียกวา่แอนดรอยดรั์นไทมซ่ึ์งประกอบไปดว้ย 2 ส่วนหลกัคือ ดาวน์
วกิเวอร์ชวัแมชชีน (Dalvik VM) และ ไลบรารีคอร์จาวา (Core Java Library) 

- ดาวน์วิก วีเอ็ม ส่วนน้ีถูกเขียนด้วยภาษาจาวา เพื่อใช้เฉพาะการใช้งานอุปกรณ์พกพาเคล่ือนท่ี 
อย่างไรก็ตามส่ิงท่ีแตกต่างจากจาวา วีเอ็มคือ ดาว์นวิก วีเอ็มรันไฟล์สกุลดีอีเอ็กซ์ (.dex) ท่ี
คอมไพล์มาจากไฟล์สกุลคลาส (.class) และสกุลเจเออาร์ (.jar) โดยมีทูล ท่ีช่ือวา่ ดีเอ็กซ์ ท าหนา้ท่ี
บีบอดัคลาสจาวาทั้งน้ีไฟล์สกุลดีอีเอ็กซ์ จะมีขนาดเล็กเหมาะสมกบัอุปกรณ์มากกว่าสกุลคลาส
โดยเฉพาะอยา่งยิง่ประสิทธิภาพในการใชง้านพลงังานจากแบตเตอร่ี 

- Core Java Library ส่วนน้ีเป็นไลบรารีมาตรฐาน แต่จะมีความแตกต่างจากไลบรารีของ Java SE 
(Java Standard Edition) และ Java ME (Java Mobile Edition) 

- ชั้นลีนุกซ์เคอร์เนล ระบบแอนดรอยด์ ท่ีอยูบ่นพื้นฐานของระบบปฏิบติัการลีนุกซ์ โดยชั้นลีนุกซ์
เคอร์เนล จะมีฟังกช์ัน่การท างานหลายๆส่วน ซ่ึงแต่ละส่วนจะถูกพฒันาข้ึนดว้ยภาษาซี เช่น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ก ารจัด ก ารห น่ วยคว าม จ า  (Memory Management), ก ารจัด ก ารก ระบ วน ก าร  (Process 
Management), การเช่ือมต่อเครือข่าย (Networking) และฟังก์ชั่นการท างานส่วนอ่ืนท่ีเก่ียว กับ
ระบบปฏิบติัการ โดยท่ีนกัพฒันาจะไม่มีสิทธ์ิเขา้ถึงส่วนน้ีไดโ้ดยตรงแต่นกัพฒันาสามารถเขา้ถึง
ระบบปฏิบติัการ Linux ไดจ้ากชุดค าสั่งคอมมานเช่น เอดีบีชิลด์ (adb shell) ซ่ึงจะสามารถใชง้าน
เคร่ืองมือต่างๆไดเ้ช่น การเขา้ดูระบบไฟล์ (File System) , โพรเซสการคดัลอกไฟล์ (Copy File) 
เป็นตน้ 

2.3.4 ส่วนประกอบของแอพพลิเคชัน่ (Application Component) 
แอนดรอยด์ เป็นแอพพลิเคชัน่ท่ีสามารถใชเ้ป็นส่วนประกอบของแอพพลิเคชัน่อ่ืนๆไดต้วัอยา่งเช่น 

เม่ือตอ้งการสร้างแอพพลิเคชัน่ให้แสดงการเล่ือนของรายการรูปภาพ โดยท่ีอาจจะมีแอพพลิเคชัน่ส่วนอ่ืนท่ี
ไดพ้ฒันาไวแ้ลว้ ก็สามารถเรียกใชแ้อพพลิเคชัน่ในส่วนท่ีมีอยูม่าพฒันาต่อได ้โดยไม่จ  าเป็นท่ีตอ้งพฒันาข้ึน
มาเองเพื่อความสะดวกและรวดเร็วในการพฒันาแอพพลิเคชัน่ ซ่ึงจะเรียกการพฒันาแบบน้ีว่าส่วนประกอบ
ของแอพพลิเคชัน่  (Application Component ) 

ซ่ึง ส่วนประกอบแอพพลิเคชัน่ของแอนดรอยดส์ามารถแบ่งออกเป็น 4 ส่วนคือ 
-  แอคทิวิต้ีคือส่วนท่ีติดต่อกบัผูใ้ช ้ทั้งน้ีในแอพพลิเคชัน่อาจจะมีมากกวา่ 1 หน้าจอหรือ แอคทิวีต้ี ซ่ึงแต่ละ
แอคทิวติี ท าหนา้ท่ีเก็บสถานการณ์ใชง้านในส่วนต่างๆ ตวัอยา่งเช่น ในการแสดงเมนู นกัพฒันาสามารถเลือก
ให้รายการเมนูท่ีแสดงออกมามีภาพและ ค าบรรยายใตภ้าพได ้และส าหรับแอพพลิเคชัน่ส่งขอ้ความอาจจะมี
แอคทิวต้ีิ หน่ึงท่ีแสดงรายการของส่วนผูติ้ด ต่อในการส่งขอ้ความ อีกแอคทิวต้ีิ หน่ึงจะเป็นส่วนของการเลือก
ติดต่อและ แอคทิวต้ีิอ่ืนๆ จะท าหนา้ท่ีดูขอ้ความเก่าท่ีถูกส่งมาแลว้ เป็นตน้ 
- เซอร์วิส คืองานหรือบริการต่างๆ ท่ีท างานอยู่เป็นเบ้ืองหลงั เช่นเซอร์วิชทีเปิดดนตรีอยู่ขณะท่ีผูใ้ช้งาน
ท างานอ่ืนๆ หรือใชแ้อพพลิเคชัน่อ่ืนๆไปดว้ย 
- บรอดแคสและอินเทนรีซีฟเวอร์ (Broadcast and Intent Receiver) คือการตอบสนอง ซ่ึงโดยปกติแลว้จะเป็น
การตอบสนองต่อการเกิดอีเวนต์ (Event) ของระบบในวงกวา้ง เช่น การประกาศเตือนว่าแบตเตอร์ร่ีใกล้
หมดแลว้ เป็นตน้ นอกจากน้ีอินเทนรีซีฟเวอร์เป็นส่วนท าใหแ้อพพลิเคชัน่อ่ืนๆเขา้ถึงการท างานของแอคทิวิต้ี
และเซอร์วิชซ่ึงในการปฏิบติังานแต่ละอยา่งเป็นการตอบสนองการร้องขอจากขอ้มูลหรือบริการของ แอคทิ
วต้ีิ อ่ืนๆ 
- คอนเท็นโพไวเดอร์ (Content Provider) คือ ส่วนของการให้บริการขอ้มูลส าหรับแต่ละแอพพลิเคชัน่ ทั้งน้ี
ขอ้มูลสามารถเก็บอยู่ในรูปแบบของระบบไฟล์ หรือฐานข้อมูลก็ได้ เช่น แอนดรอยด์ สามารถเขา้ใช้งาน
ขอ้มูลร่วมกนักบัผูใ้ชง้านไดใ้นแอพพลิเคชัน่ท่ีตอ้งการขอ้มูลของผูใ้ชง้าน 
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2.3.5 รอบของแอพพลิเคชัน่ (Application Life Cycle) 
แอพพลิเคชัน่จะท างานแยกกนัในแต่ละโพรเซส และในแต่ละโพรเซสอาจจะมีแอคทิวิต้ีเซอร์วิช ท่ี

ท  างานอยูม่ากกวา่ 1 แอคทิวิต้ีดงันั้นในแต่ละแอพพลิเคชัน่อาจจะมีมากกวา่ 1 แอคทิวิต้ี ซ่ึงในการเร่ิมท างาน
ของแอคทิวิต้ีจะเร่ิมดว้ย startActivity( ) ส าหรับแบบซิงโครนสั (Synchronous) จะเร่ิมดว้ย startsubActivity ( 
) และส าหรับแบบอะซิงโครนสั (Asynchronous) โดยในแต่ละ แอคทิวต้ีิจะมีรอบท่ีแยกจากกนัโดยชดัเจน ซ่ึง
จะมีสถานการณ์ท างานหลกัดงัน้ี 

- สถานะออนคลีเอท (Oncreate ) ส่วนน้ีจะถูกเรียกใช้งานเม่ือเร่ิมท างาน ในกรณีท่ีมีการเรียกใช้
งานเมธอด (Method) น้ีแอนดรอยด์เฟมเวิร์ค จะน า บนัเดอร์อ็อบเจค (Bundle object) ไปบนัทึก
ไวใ้นแอคทิวต้ีิก่อนท่ีแอคทิวต้ีิ จะท างานซ่ึงจากนั้นจะตามดว้ยฟังกช์ัน่ออนสตาร์ท (onStart ) 

- สถานะออนรีซูเม่  (onResume) แต่ถา้แอคทิวีต้ี นั้นไม่สามารถท างานไดด้ว้ยเหตุผลบางประการ 
สถานะจะถูกยา้ยไปเป็นสถานะออนสต็อป (onStop) ส่วนน้ีจะถูกเรียกเม่ือ Activity นั้น ๆ มีการ
ติดต่อปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ช้งาน เช่น นกัพฒันาตอ้งการเรียก Activity นั้นให้ข้ึนมาท างานอีกรอบ
หน่ึง หลงัจากท่ี Activity นั้นอยูใ่นสถานะ onPause 

- สถานะออนรีสตาร์ท (onRestart ) ส่วนน้ีเป็นการระบุวา่แอคทิวิต้ี นั้นจะถูกแสดงข้ึนมาอีกคร้ัง
หน่ึง ซ่ึงจะตามดว้ยสถานะออนสตาร์ท  

- สถานะออนพอช (onPause ) ส่วนน้ีจะถูกเรียกใช้เม่ือแอคทิวิต้ีนั้น ๆ จะถูกเปล่ียนไปเป็นการ
ท างานทางเบ้ืองหลงั  

- สถานะออนสต็อปส่วนน้ีจะถูกเรียกใช้เม่ือผูใ้ช้ไม่ตอ้งใช้งานแอคทิวิต้ี นั้น ๆ ในช่วงระยะเวลา
หน่ึงๆซ่ึงจะตามดว้ยสถานะออนรีสตาร์ทเม่ือตอ้งการกลบัมาท าแอคทิวิต้ี นั้นอีกคร้ังหน่ึงหรือ
ตามดว้ยสถานะออนเดรสทอย (onDestroy) เม่ือตอ้งการปิดแอคทิวต้ีิ นั้นๆ 

- สถานะออนเดรสทอย ส่วนน้ีจะถูกเรียกเม่ือมีการปิดการท างานของแต่ละแอคทิวต้ีิ 
 
        2.4 โปรแกรมอะโดบีอลิำสเตเตอร์ 
              2.4.1 ความเป็นมา 

 เป็นโปรแกรมท่ีใชส้ าหรับสร้างภาพและวาดภาพลายเส้นท่ีมีความคมชดัสูง โดยจะ 
สร้างภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเส้น หรือท่ีเรียกว่า เวกเตอร์กราฟิก (Vector Graphic) พฒันาและท าการตลาด
โดย บริษทัอะโดบีซิสเต็ม (Adobe Systems)  รุ่นแรก จดัท าข้ึนในปี ค.ศ. 1986 เพื่อใช้งานกบัเคร่ืองแมคอิน
ทอช และไดพ้ฒันารุ่นท่ี 2 ออกมาให้ใชง้านไดก้บัวินโดวส์ ซ่ึงไดรั้บความพึงพอใจ และ การตอบรับท่ีดีจาก
ผูใ้ช้ เป็นจ านวนมากจดัเป็นโปรแกรมระดับมืออาชีพท่ีใช้กันเป็นมาตรฐานในการออกแบบระดบัสากล 
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http://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=th&prev=/search%3Fq%3Dillustrator%26hl%3Dth%26biw%3D1280%26bih%3D673%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.co.th&sl=en&twu=1&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_Systems&usg=ALkJrhjyzP0qAS1s6U_nDSvWx7W15ppQBQ
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สามารถท างานออกแบบต่างๆ  ไดห้ลากหลาย เช่น ส่ิงพิมพ์ บรรจุภณัฑ์  เวบ็ และภาพเคล่ือนไหว รวมถึง
การสรางภาพเพื่อใช ้เป็นภาพประกอบในการท างานอ่ืนๆ  เช่น การ์ตูน ภาพประกอบหนงัสือ การสร้างโลโก้
สินคา้ เป็นตน้  รุ่นล่าสุดอิลาสเตเตอร์ซีเอส (CS6) เป็นรุ่นท่ีสิบหกในสายผลิตภณัฑ ์

โปรแกรมอิโดบีอิลาสเตเตอร์นั้ นท างานแบบเวกเตอร์คือจะใช้ในงานการเขียนภาพ2 มิติ เป็น
โปรแกรมท่ีมีประโยชน์มากในการท าเวบ็ไซต ์คือเป็นลกัษณะลายเส้น หรือพาท (Path) เพราะท าให้ผูใ้ชง้าน
สามารถวาดรูป ท่ีต้องการข้ึนมาเองได้ แตกต่างจากโปรแกรมอะโดบีโฟโต้ชอป (Adobe Photoshop) ท่ี
จะตอ้งน าภาพอ่ืนมาแต่งเพื่อให้เป็นภาพท่ีตอ้งการ  และต่างจากภาพแบบบิตแมพ ซ่ึงเป็นภาพอีกชนิดหน่ึง 
เช่น ภาพถ่าย หรือภาพจากโปรกแกรมสร้างกราฟิกอ่ืนๆ  

 2.4.2 ภาพกราฟิก 
สามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 แบบคือ  

      1.ภาพแบบพิกเซล (pixel) คือ ภาพท่ีเกิดจากจุดภาพในรูปภาพท่ีรวมกนัเป็นภาพข้ึน โดยภาพหน่ึงๆ 
จะประกอบไปดว้ยจุดภาพหรือพิกเซลมากมาย และเเต่ละภาพท่ีสร้างข้ึนจะมีความหนาเเน่นของจุดภาพ หรือ
บางคร้ังแทนวา่ความละเอียด (ความคมชดั)ท่ีเเตกต่างกนัไป จึงใชใ้นการบอกคุณสมบติัของภาพ จอภาพ หรือ 
อุปกรณ์แสดงผลภาพได ้เช่นภาพ Bitmapเป็นภาพท่ีเกิดจากเมด็สีเล็กๆ มาประกอบกนัเป็นภาพใหญ่ๆ เมด็สี 
1 จุด บรรจุดว้ย 1 สี เรียกวา่ จุดพิกเซลภาพหน่ึงภาพจึงประกอบดว้ยพิกเซลจ านวนมาก ซ่ึงจ านวนพิกเซลยิง่
มากความละเอียดของภาพก็มากข้ึนดว้ย ภาพจะยิง่ละเอียดสวยงามเหมือนจริงมากข้ึน แต่ในขณะเดียวกนัก็
กินพื้นท่ีในการเก็บขอ้มูลมากข้ึนตามไปดว้ย  
         ตวัอยา่งภาพบิพแมต ไดแ้ก่ ภาพถ่ายจากกลอ้งดิจิตอล ภาพจากเคร่ืองสแกน ภาพท่ีสร้างจากโปรแกรม
เพน้ท ์(Paint) โปรแกรมอะโดบีโฟโตช้อป ส่วนใหญ่จะถูกบนัทึกเป็นไฟลน์ามสกุลบีเอม็พี (BMP), สกุลกิฟ 
(GIF), สกุลเจพีจี (JPG), สกุลเจเป็ก (.JPEG), สกุลทีไอเอฟเอฟ (.TIFF) เป็นตน้ 
           2. ภาพกราฟิกส์เวกเตอร์ คือ ภาพท่ีเกิดจากการก าหนดพิกดัและการค านวณค่าบนระนาบสองมิติ 
รวมทั้งมุมและระยะทาง ตามทฤษฎีเวกเตอร์ในทางคณิตศาสตร์ ในการก่อใหเ้กิดเป็น เส้น หรือรูปภาพ 

ขอ้ดีคือ ท าให้สามารถย่อขยายได้ โดยคุณภาพไม่เปล่ียนแปลง ขอ้เสียคือภาพไม่เหมือนภาพจริง
เป็นไดเ้พียงภาพวาด หรือใกลเ้คียงภาพถ่ายเท่านั้น ขอ้มูลภาพพวกน้ีไดเ้เก่ ไฟลส์กุลอีพีเอส (.eps), สกุลเอไอ 
(.ai) เป็นตน้ 
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บทที ่3 
ออกแบบโครงงำน 

 

        3.1  รูปแบบโดยทัว่ไปของแอพพลเิคช่ัน 

 3.1.1  วธีิการใชง้านแอพพลิเคชัน่ 
  การใช้งานแอพพลิเคชั่นแอพพลิเคชั่นเพื่อการปฏิสัมพนัธ์ในห้องเรียน (Application for 

Interaction in Classroom) แบ่งผูใ้ช้งาน (User) ออกเป็น 3 ประเภท คือ อาจารยผ์ูส้อน นักเรียน และผูดู้แล

ระบบ ผูใ้ช้งานท่ีเป็นอาจารย์ผูส้อนจะต้องท าการสร้างแบบทดสอบในวิชาท่ีสอนก่อน โดยการสร้าง

แบบทดสอบจะมีทั้งท่ีเป็นปรนัยและอตันัย ส่วนผูใ้ช้งานท่ีเป็นนักเรียนสามารถท าแบบทดสอบในวิชาท่ี

อาจารยส์ร้างได ้ส่วนผูดู้แลระบบนั้นจะเป็นดูแลระบบทั้งหมด ทั้งในส่วนของการเพิ่มรหัสผูใ้ชง้านอาจารย์

และนกัศึกษา เพิ่มวชิาท่ีอาจารยท์  าการสอน และเพิ่มวชิาท่ีนกัเรียนท าการเรียน 

 3.1.2  การท างานท่ีผูใ้ชง้านสามารถท าได ้

 

ภำพที ่3.1  ยสูเคส ไดอะแกรมแสดงการท างานของอาจารยผ์ูส้อนท่ีสามารถท าได ้
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ภำพที ่3.2  ยสูเคส ไดอะแกรมแสดงการท างานของนกัเรียนท่ีสามารถท าได ้

3.2  กำรออกแบบกำรท ำงำน 
  การท างานของแอพพลิเคชั่น เร่ิมจากผู ้ใช้งานสั่งงานผ่านทางหน้าจอแสดงผล โดย

แอพพลิเคชัน่จะเรียกใชฐ้านขอ้มูลผ่านเวบ็เซิร์ฟเวอร์ดว้ย URL ของเวบ็เซิร์ฟเวอร์ จากนั้นเวบ็เซิร์ฟเวอร์จะ

ส่งคิวร่ีท่ีใชเ้พื่อเรียกหรือบนัทึกขอ้มูลท่ีฐานขอ้มูล เม่ือฐานขอ้มูลไดรั้บคิวร่ีก็จะส่งค่าของขอ้มูลกลบัไปท่ีเวบ็

เซิร์ฟเวอร์ จากนั้นใช ้JSON ในการแปลงขอ้มูลแลว้จึงส่งค่าไปยงัตวัแอพพลิเคชัน่  
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ภำพที ่3.3  แผนผงัแสดงการท างานของระบบ 

 

 

ภำพที ่3.4  การออกแบบฐานขอ้มูล ORM DIAGRAM 
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ตำรำงที ่3.1  ตาราง member 
Column Type Null Default 
Username varchar(100) No  
Password varchar(100) No  
Name varchar(100) No  
status int(10) No  
 

ตำรำงที ่3.2  ตาราง student_answer 
Column Type Null Default 
subject varchar(100) No  
test varchar(100) No  
questionnumber int(100) No  
studentID varchar(8) No  
answer varchar(100) No  
 

ตำรำงที ่3.3  ตาราง student_subject 
Column Type Null Default 
subjectID varchar(8) No  
subjectID varchar(100) No  
subject varchar(100) No  
 

ตำรำงที ่3.4  ตาราง teacher_subject 
Column Type Null Default 
subjectID varchar(100) No  
test varchar(100) No  
totalquestion int(100) No  
lockstatus varchar(100) No  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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teacherID varchar(100) No  
 

ตำรำงที ่3.5  ตาราง test_data 
Column Type Null Default 
subjectID varchar(100) No  
test varchar(100) No  
questionnumber int(100) No  
question varchar(100) No  
Achoice varchar(100) No  
Bchoice varchar(100) No  
Cchoice varchar(100) No  
Dchoice varchar(100) No  
Echoice varchar(100) No  
rightanswer varchar(100) No  
type int(10) No  
 

ตำรำงที ่3.6  ตาราง test_detail 
Column Type Null Default 
subjectID varchar(100) No  
test varchar(100) No  
totalquestion int(100) No  
lockstatus varchar(100) No  
teacherID varchar(100) No  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.3  ฟังก์ชันต่ำง ๆ ภำยในแอพพลเิคช่ัน 

 3.3.1  ฟังกช์นัของอาจารยผ์ูส้อน 

3.3.1.1  ลงช่ือเขา้ใชแ้อพพลิเคชัน่ 

ในการใชง้านแอพพลิเคชัน่ผูใ้ชง้านจะตอ้งท าการลงช่ือเขา้สู่ระบบเพื่อแยกประเภทของผูใ้ช ้

และสามารถใชง้านฟังกช์นัอ่ืน ๆ ของแอพพลิเคชัน่ได ้

  3.3.1.2  สร้างแบบทดสอบ 

   ในฟังกช์นัน้ี อาจารยผ์ูส้อนจะตอ้งท าการกรอกค าถามและค าตอบลงไปในช่องวา่ง

ท่ีก าหนดไวใ้ห้ อาจารยผ์ูส้อนสามารถสร้างไดแ้บบไม่จ  ากดัขอ้ อีกทั้งยงัสามารถสร้างไดท้ั้งแบบปรนยัและ

แบบอตันยั โดยแบบทดสอบท่ีท าการสร้างแลว้นั้นจะถูกบนัทึกไวท่ี้ฐานขอ้มูล 

3.3.1.3  การตรวจดูคะแนน 

   ในฟังก์ชนัน้ี อาจารยผ์ูส้อนสามารถท่ีจะท าการตรวจดูคะแนนของนกัศึกษาท่ีไดเ้ขา้

มาท าแบบทดสอบชุดนั้น ๆ ได ้โดยสามารถเรียงตามล าดบัคะแนนจากมากไปนอ้ยหรือจากนอ้ยไปมากได ้

  3.31.4  การตรวจสอบสถิติ 

   ในฟังก์ชันน้ี อาจารยผ์ูส้อนสามารถตรวจสอบสถิติการตอบแบบทดสอบของ

นกัเรียน เฉพาะขอ้สอบท่ีเป็นปรนยัแสดงออกมาเป็นกราฟโดยแสดงเป็นขอ้ วา่ในขอ้นั้น ๆ แต่ละตวัเลือกมี

คนตอบเป็นจ านวนเท่าใด 

3.3.1.5  การแกไ้ขแบบทดสอบ 

   ในฟังกช์นัน้ี อาจารยผ์ูส้อนสามารถท าการแกไ้ขแบบทดสอบท่ีสร้างไปแลว้ได ้

3.3.1.6  ลบแบบทดสอบ 

   ในฟังก์ชนัน้ี อาจารยผ์ูส้อนสามารถท่ีจะท าการลบแบบทดสอบในวิชาท่ีสอนได ้

อาจจะเน่ืองดว้ยแบบทดสอบนั้นไดท้  าการให้นกัเรียนทดสอบไปแลว้หรือสร้างแบบทดสอบผิดก็สามารถท่ี

จะท าการลบออกได ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.3.1.7  การล็อคแบบทดสอบ 

   ในฟังก์ชนัน้ี อาจารยผ์ูส้อนสามารถท าการล็อคแบบทดสอบได ้โดยถา้ท าการล็อค

ผู ้ใช้งานท่ี เป็นนักศึกษาจะไม่สามารถเข้าไปท าแบบทดสอบได้ อาจจะใช้ในกรณีถ้าต้องการเตรียม

แบบทดสอบไวแ้ต่ยงัไม่ตอ้งการใหค้นใดท า 

3.3.1.8  การเปล่ียนรหสัผา่น 

   ในฟังก์ชันน้ี เร่ิมแรกอาจารยผ์ูใ้ช้จะได้รับช่ือผูใ้ช้และรหัสผ่านจากผูดู้แลระบบ 

โดยผูใ้ชส้ามารถเปล่ียนรหสัผา่นท่ีไดม้านั้นเป็นรหสัผา่นอ่ืน เพื่อการใชง้านท่ีง่ายข้ึน 

 3.3.2  ฟังกช์นัของนกัเรียน 

3.3.2.1  ลงช่ือเขา้ใชแ้อพพลิเคชัน่ 

ในการใชง้านแอพพลิเคชัน่ผูใ้ชง้านจะตอ้งท าการลงช่ือเขา้สู่ระบบเพื่อแยกประเภทของผูใ้ช ้

และสามารถใชง้านฟังกช์นัอ่ืน ๆ ของแอพพลิเคชัน่ได ้

  3.3.2.2  การท าแบบทดสอบ 

   เป็นฟังก์ชันในการตอบท าแบบทดสอบเม่ืออาจารย์ผู ้สอนได้ท าการสร้าง

แบบทดสอบข้ึนมาแลว้ โดยจะมีแบบทดสอบให้ท าตั้งแบบปรนยัและอตันยั โดยเม่ือท าแบบทดสอบทุกขอ้

เสร็จจะมีคะแนนแสดงข้ึนมา 

3.3.2.3  การดูคะแนนของแบบทดสอบ 

   เป็นฟังชนัในการดูคะแนนของแบบทดสอบต่าง ๆ ท่ีตนเองไดเ้คยท าไวแ้ล้ว โดย

คลิกเลือกวิชาท่ีตอ้งการ จากนั้นจะมีแบบทดสอบชุดต่าง ๆ ข้ึนมา เม่ือคลิกปุ่มดูคะแนนก็จะเห็นคะแนนของ

แบบทดสอบชุดนั้น ๆ 

3.3.2.4  การเปล่ียนรหสัผา่น 

   ในฟังก์ชนัน้ี เร่ิมแรกนักศึกษาผูใ้ช้จะไดรั้บช่ือผูใ้ช้และรหัสผ่านจากผูดู้แลระบบ 

โดยผูใ้ชส้ามารถเปล่ียนรหสัผา่นท่ีไดม้านั้นเป็นรหสัผา่นอ่ืน เพื่อการใชง้านท่ีง่ายข้ึน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทที ่4 

ผลกำรวจิัย 

ในหวัขอ้น้ีจะกล่าวถึงผลการทดลองต่าง ๆ ท่ีเป็นผลลพัธ์อนัเกิดมาจากการท าโครงงานแอพพลิเคชัน่

เพื่อการปฏิสัมพนัธ์ในห้องเรียน (Application For Interaction In Classroom) จากหลกัการ ทฤษฎี เทคโนโลย ี

และความรู้ท่ีเก่ียวขอ้งต่าง ๆ  โดยสามารถแบ่งผลการทดลองเป็น 5 ส่วน คือ การเขา้สู่แอพพลิเคชั่น, ส่วน

ของการ LOGIN, ส่วนของผูใ้ชซ่ึ้งเป็นอาจารย,์ ส่วนของผูใ้ชซ่ึ้งเป็นนกัศึกษา และส่วนของผูดู้แลระบบ 

4.1  กำรเข้ำสู่แอพพลเิคช่ัน 
  เม่ือผูใ้ชท้  าการเขา้สู่แอพพลิเคชัน่ผา่นสมาร์ทโฟน จะแสดงหนา้แรกของแอพพลิเคชัน่ โดย

หลงัจากผา่นไปสักครู่หน่ึงแอพพลิเคชัน่จะเขา้สู่หนา้ถดัไปโดยอตัโนมติั  ดงัภาพท่ี 4.1 

 

ภำพที ่4.1  หนา้แรกของแอพพลิเคชัน่ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2  ส่วนของกำร LOGIN 
  โดยในหนา้น้ีผูใ้ชง้านจะตอ้งระบุค่าต่าง ๆ ดงัน้ี 

- Username : ใชภ้าษาองักฤษและตวัเลข 

- Password : ใชภ้าษาองักฤษและตวัเลข 

และมีตวัเลือก ดงัน้ี 

- Sign In : ยนืยนั Username และ Password ส าหรับการล็อกอิน 

- Clear : ลา้งขอ้มูลท่ีท าการระบุในส่วนของ Username และ Password 

- Back : ท าการออกจากแอพพลิเคชัน่ 

 ดงัภาพท่ี 4.2 

 

ภำพที ่4.2  หนา้จอล็อกอิน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.3  ส่วนของผู้ใช้ซ่ึงเป็นอำจำรย์ 

4.3.1  ส่วนของรายช่ือวชิาท่ีอาจารยไ์ดส้ร้างไว ้
ในหน้าน้ีจะเป็นการแสดงรายช่ือวิชาต่าง ๆ แบบ list view ท่ีผูใ้ช้ได้สร้างเอาไว ้โดยเม่ือผูใ้ช้ได้ท า

การเลือกรายช่ือวชิาแลว้ก็จะไปสู่หนา้เลือกแบบทดสอบต่อไป โดยในหนา้น้ีมีการแสดงขอ้มูลส่วนตวั ดงัน้ี 

- Name  : ช่ืออาจารย ์

โดยในหนา้น้ีจะมีใหผู้ใ้ชส้ามารถระบุคียเ์วร์ิดเพื่อท าการคน้หาได ้ดงัน้ี 

- ช่ือวชิาหรือคียเ์วร์ิด : ใชภ้าษาองักฤษและตวัเลข 

และในหนา้น้ีมีตวัเลือก ดงัน้ี 

- Change Password : ไปยงัฟังกช์ัน่การเปล่ียนรหสัผา่น 

- Log out  : ออกจากระบบและกลบัไปหนา้ล็อกอิน 

ดงัภาพท่ี 4.3 

 

ภำพที ่4.3  หนา้จอรายช่ือวชิาท่ีอาจารยไ์ดส้ร้างไว ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.3.2  ส่วนของรายช่ือแบบทดสอบท่ีอยูใ่นแต่ละวชิา 
ในหนา้ของการแสดงรายช่ือวชิา หากผูใ้ชท้  าการกดปุ่ม Question ก็จะไปยงัหนา้แบบทดสอบ โดยใน

หนา้น้ีมีการแสดงขอ้มูลส่วนตวั ดงัน้ี 

- Subject  : ช่ือวชิา 

- Name  : ช่ืออาจารย ์

  ในหน้าน้ีจะเป็นการแสดงรายช่ือแบบทดสอบท่ีอาจารยไ์ดท้  าการสร้างไวใ้นแต่ละรายวิชา 

โดยแสดงผลในรูปแบบ list view ในหนา้น้ีจะมีใหผู้ใ้ชส้ามารถระบุคียเ์วร์ิดเพื่อท าการคน้หาได ้ดงัน้ี 

- ช่ือขอ้สอบหรือคียเ์วร์ิด : ใชภ้าษาองักฤษและตวัเลข 

โดยในรายการแบบทดสอบแต่ละชุดจะมีตวัเลือก ดงัน้ี 

- Score  : ดูคะแนนของนกัศึกษาแต่ละคนท่ีท าแบบทดสอบ 

- Stat  : ดูกราฟแสดงสถิติของแต่ละขอ้ 

- Del  : ลบแบบทดสอบ 

- Edit  : แกไ้ขแบบทดสอบ 

และผูใ้ช้สามารถเพิ่มแบบทดสอบใหม่ได ้โดยระบุช่ือแบบทดสอบท่ีตอ้งการ จากนั้นกดปุ่ม Add 

new test  ดงัภาพท่ี 4.4 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที ่4.4  หนา้จอรายช่ือแบบทดสอบท่ีอาจารยไ์ดส้ร้างไวใ้นแต่ละรายวชิา 

 

4.3.3  ส่วนของการเพิ่มแบบทดสอบ 
หากผูใ้ช้ตอ้งการเพิ่มแบบทดสอบ ให้ท าการใส่ช่ือแบบทดสอบท่ีตอ้งการ  จากนั้นกดปุ่ม Add new 

test ก็จะท าให้มายงัหนา้ของการเพิ่มค าถาม โดยสามารถเลือกเพิ่มค าถามไดท้ั้งแบบปรนยัและอตันยั  ดงัภาพ

ท่ี 4.5 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที ่4.5  หนา้จอเพิ่มแบบทดสอบ 

 

1. ส่วนของการเพิ่มค าถามแบบปรนยั 

เม่ือผูใ้ชเ้ลือกการเพิ่มค าถามแบบปรนยัตอ้งระบุค่าต่าง ๆ ดงัน้ี 

- ค  าถาม  : ใชภ้าษาไทยหรือภาษาองักฤษหรือตวัเลข 

- ตวัเลือก A   : ใชภ้าษาไทยหรือภาษาองักฤษหรือตวัเลข 

- ตวัเลือก B   : ใชภ้าษาไทยหรือภาษาองักฤษหรือตวัเลข 

- ตวัเลือก C   : ใชภ้าษาไทยหรือภาษาองักฤษหรือตวัเลข 

- ตวัเลือก D   : ใชภ้าษาไทยหรือภาษาองักฤษหรือตวัเลข 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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- ตวัเลือก E   : ใชภ้าษาไทยหรือภาษาองักฤษหรือตวัเลข 

- Score  : สามารถใส่คะแนนได ้ถา้ไม่ใส่คะแนน ค่าดีฟอลต ์คือ 0 

  โดยมีขอ้จ ากดั คือ สามารถตอบไดข้อ้เดียวเท่านั้น 

และมีตวัเลือก ดงัน้ี 

- Next  : ยนืยนัการเพิ่มค าถามในขอ้น้ีและไปยงัขอ้ถดัไป 

- Clear  : ลา้งขอ้มูลท่ีกรอกทั้งหมดออกไป 

- Submit  : ยนืยนัเพิ่มค าถามขอ้น้ีและส้ินสุดการเพิ่มค าถาม 

ดงัภาพท่ี 4.6 

 

 

ภำพที ่4.6  หนา้จอเพิ่มค าถามแบบปรนยั 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. ส่วนของการเพิ่มค าถามแบบอตันยั 

เม่ือผูใ้ชเ้ลือกการเพิ่มค าถามแบบอตันยัตอ้งระบุค่าต่าง ๆ ดงัน้ี 

- ค  าถาม  : ใชภ้าษาไทยหรือภาษาองักฤษหรือตวัเลข 

- ค  าตอบ    : ใชภ้าษาไทยหรือภาษาองักฤษหรือตวัเลข 

และมีตวัเลือก ดงัน้ี 

- Next  : ยนืยนัการเพิ่มค าถามในขอ้น้ีและไปยงัขอ้ถดัไป 

- Clear  : ลา้งขอ้มูลท่ีกรอกทั้งหมดออกไป 

- Submit  : ยนืยนัเพิ่มค าถามในขอ้น้ีและส้ินสุดการเพิ่มค าถาม 

ดงัภาพท่ี 4.7 

 

 

ภำพที ่4.7  หนา้จอเพิ่มค าถามแบบอตันยั 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.3.4  ส่วนของการแสดงคะแนน 
ในหน้าของการแสดงรายช่ือแบบทดสอบ หากผูใ้ช้ท  าการกดปุ่ม Score จะท าการแสดงรายการ

คะแนนของนกัศึกษาแต่ละคนท่ีไดเ้ขา้มาท าขอ้สอบในชุดนั้น  โดยจะแสดงอยูใ่นรูปแบบมุมมองรายการ ดงั

ภาพท่ี 4.8 

 

ภำพที ่4.8  หนา้จอคะแนน 

 

4.3.5  ส่วนของการแสดงกราฟ 
ในหน้าของการแสดงรายช่ือแบบทดสอบ หากผูใ้ช้ท  าการกดปุ่ม Stat ก็จะท าการแสดงสถิติของ

ขอ้สอบชุดท่ีเลือกในขอ้ต่าง ๆ ในรูปแบบกราฟ  โดยสามารถแสดงได้เฉพาะข้อท่ีเป็นค าถามแบบปรนัย

เท่านั้น ดงัภาพท่ี 4.9 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที ่4.9  หนา้จอสถิติในรูปแบบกราฟ 

 

4.3.6  ส่วนของการลบแบบทดสอบ 
ในหนา้ของการแสดงรายช่ือแบบทดสอบ หากผูใ้ชท้  าการกดปุ่ม Del ก็จะมีป๊อปอพัแสดงข้ึนมาถาม

เพื่อยืนยนัการลบแบบทดสอบ  หากท าการกด Delete ท่ีป็อปอพัอีกคร้ัง แบบทดสอบก็จะถูกลบ ดงัภาพท่ี 

4.10 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที ่4.10  หนา้จอลบแบบทดสอบ 

 

4.3.7  ส่วนของการแกไ้ขแบบทดสอบ 
ในหนา้ของการแสดงรายช่ือแบบทดสอบ หากผูใ้ช้ท  าการกดปุ่ม Edit ในขอ้สอบท่ีตอ้งการจะแกไ้ข 

โปรแกรมจะท าการเรียกเน้ือหาขอ้สอบท่ีท าการสร้างไวก่้อนหน้าน้ี จากนั้นสามารถท าการแก้ไขได ้ โดย

สามารถท าการคน้หาขอ้ท่ีตอ้งการแกไ้ขได ้ดงัภาพท่ี 4.11 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที ่4.11  หนา้จอแกไ้ขแบบทดสอบ 

 

4.3.8  ส่วนของกำรลอ็คแบบทดสอบ 
ในหน้าน้ี หากผูใ้ช้ท  าการกดท่ีช่ือแบบทดสอบ ก็จะสามารถล็อคขอ้สอบได้ โดยจะมีค าว่า (Lock) 

ต่อทา้ยช่ือแบบทดสอบ ท าใหใ้นขณะนั้นผูใ้ชท่ี้เป็นนกัศึกษาไม่สามารถท าขอ้สอบได ้ ดงัภาพท่ี 4.12 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที ่4.12  หนา้จอล็อคแบบทดสอบ 

 

4.4  ส่วนของผู้ใช้ซ่ึงเป็นนักศึกษำ 

4.4.1  ส่วนของรายช่ือวชิาท่ีนกัศึกษาไดท้  าการเขา้ไปท าแบบทดสอบ 
โดยในหนา้น้ีมีการแสดงขอ้มูลส่วนตวั ดงัน้ี 

- ID   : รหสันกัศึกษา 

- Name  : ช่ือนกัศึกษา 

และในหนา้น้ีมีตวัเลือก ดงัน้ี 

- Change Password : เปล่ียนรหสัผา่น 

- Log out  : ออกจากระบบและกลบัไปหนา้ล็อกอิน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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และในหน้าน้ีเป็นการแสดงรายช่ือวิชาท่ีนกัศึกษาไดท้  าการเขา้ไปท าแบบทดสอบ โดยแสดงผลใน

รูปแบบ list view ในหนา้น้ีจะมีใหผู้ใ้ชส้ามารถระบุคียเ์วร์ิดเพื่อท าการคน้หาได ้ดงัน้ี 

- ช่ือวชิาหรือคียเ์วร์ิด : ใชภ้าษาองักฤษและตวัเลข 

โดยในแต่ละวชิาจะมีตวัเลือก ดงัน้ี 

- Stat  : ดูคะแนนของตวัเองท่ีท าแบบทดสอบในวชิานั้นทั้งหมด 

- Question  : เลือกขอ้สอบท่ีตอ้งการท า 

ดงัภาพท่ี 4.13 

 

ภำพที ่4.13  หนา้จอรายช่ือวิชาท่ีนกัศึกษาไดท้  าการเขา้ไปท าแบบทดสอบ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.4.2  ส่วนของการแสดงคะแนนของตวัเองท่ีท าแบบทดสอบในวชิานั้นทั้งหมด 
ในหนา้ของการแสดงรายช่ือวิชา หากผูใ้ชท้  าการกดปุ่ม Stat ก็จะท าการแสดงคะแนนของตวัเองท่ีท า

แบบทดสอบในวชิานั้นทั้งหมด  ดงัภาพท่ี 4.14 

 

ภำพที ่4.14  หนา้จอแสดงคะแนนของตวัเองท่ีท าแบบทดสอบในวชิานั้นทั้งหมด 

 

4.4.3  ส่วนของการเปล่ียนรหสัผา่น 
  เม่ือผูใ้ชเ้ลือกตวัเลือก Change Password ตอ้งระบุค่าต่าง ๆ ดงัน้ี 

- Old Password     : ใชภ้าษาองักฤษและตวัเลข 

- New Password       : ใชภ้าษาองักฤษและตวัเลข 

- New Password again  : ใชภ้าษาองักฤษและตวัเลข ซ่ึงเหมือน New Password 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ดงัภาพท่ี 4.15 

 

ภำพที ่4.15  หนา้จอเปล่ียนรหสัผา่น 

 

4.4.4  ส่วนของการเลือกแบบทดสอบ 
ในหน้าของการแสดงรายช่ือวิชา หากผูใ้ช้ท  าการกดปุ่ม  Question ก็จะไปยงัหน้าเลือกแบบทดสอบ 

โดยในหนา้น้ีมีการแสดงขอ้มูลส่วนตวั ดงัน้ี 

- ID   : รหสันกัศึกษา 

- Name  : ช่ือนกัศึกษา 

และในหน้าน้ีเป็นการแสดงรายช่ือขอ้สอบท่ีนกัศึกษาสามารถเขา้ไปท าได ้โดยแสดงผลในรูปแบบ 

list view โดยในหนา้น้ีจะมีใหผู้ใ้ชส้ามารถระบุคียเ์วร์ิดเพื่อท าการคน้หาได ้ดงัน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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- ช่ือขอ้สอบหรือคียเ์วร์ิด : ใชภ้าษาองักฤษและตวัเลข 

โดยในรายการขอ้สอบแต่ละชุดจะมีตวัเลือก ดงัน้ี 

- Score  : ดูคะแนนของตนเองท่ีท าไดใ้นขอ้สอบชุดนั้น 

- Start Test  : เลือกข้อสอบท่ีต้องการท า โดยเม่ือท าการกดจะมีป๊อบอัพแสดงว่า

แบบทดสอบนั้นมีค าถามจ านวนก่ีขอ้และมีเวลาก่ีนาทีในการท าแบบทดสอบ 

ดงัภาพท่ี 4.16 

 

ภำพที ่4.16  หนา้จอเลือกแบบทดสอบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.4.5  ส่วนของการท าแบบทดสอบ 
ในหน้าของการท าขอ้สอบ หากขอ้สอบยงัไม่เคยท า จะท าการเร่ิมท าแบบทดสอบตั้งแต่ขอ้แรกไป

จนถึงข้อสุดท้าย  โดยในระหว่างการท าแบบทดสอบหากผู ้ใช้ยงัท าแบบทดสอบไม่เสร็จแต่ออกจาก

แอพพลิเคชัน่ ผูใ้ชจ้ะไม่สามารถท าแบบทดสอบต่อได ้ดงัภาพท่ี 4.17 และ ภาพท่ี 4.18 

 

ภำพที ่4.17  หนา้จอท าขอ้สอบปรนยั 
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ภำพที ่4.18  หนา้จอท าขอ้สอบอตันยั 

 

4.4.6  ส่วนของการแสดงคะแนน 
ในหนา้แสดงคะแนน แอพพลิเคชัน่จะท าการแสดงจ านวนขอ้ท่ีผูใ้ชไ้ดท้  าการตอบค าถามแลว้ถูกตอ้ง 

ดงัภาพท่ี 4.19 
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ภำพที ่4.19  หนา้จอแสดงคะแนน 

4.4.7 ระบบเขา้คิวในหอ้งปฎิบติัการ 
เม่ืออาจารยส์ร้างหอ้งเรียนแลว้ดงัภาพท่ี 4.20 นกัเรียนจะท าการเขา้เรียนโดยใส่รหสัหอ้งและใส่รหสันกัศึกษา
ลงไปในระบบ ดงัภาพท่ี 4.21 และเม่ือนกัเรียนมีค าถามก็สามารถกดปุ่ม queue เพื่อต่อแถวรับบริการความ
ช่วยเหลือจากอาจารยไ์ดด้งัภาพท่ี 4.22 
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ภำพที ่4.20  หนา้จอหอ้งเรียนท่ีอาจารยส์ร้าง 
 

 
ภำพที ่4.21  หนา้จอท่ีนกัเรียนใส่รหสันกัศึกษาลงไป 

 
ภำพที ่4.22  หนา้จอเม่ือนกัเรียนกดคิวเพื่อขอความช่วยเหลือจากอาจารย ์
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บทที ่5 

สรุปผลกำรวจิัยและข้อเสนอแนะ 
        5.1 สรุปผลกำรวจัิย 
  5.1.1 สามารสร้างแบบทดสอบไดท้ั้งแบบปรนยัและอตันยั และสามารถลบแบบทดสอบได้
ท่ีไม่ตอ้งการได ้
  5.1.2 สามารถใชแ้อพพลิเคชัน่ไดพ้ร้อมกนัหลายหอ้งเรียน 

5.1.3 สามารถตรวจสอบความเขา้ใจของนกัเรียนในชั้นเรียนได ้
5.1.4. นกัเรียนสามารถตรวจสอบคะแนนไดท้นัทีหลงัจากท าแบบทดสอบเสร็จ 
5.1.5 แอพพลิเคชัน่สามารถเขา้ถึงหนา้ต่าง ๆ ไดง่้ายข้ึน 

        5.2 ข้อเสนอแนะ 
             โทรศพัทมื์อถือมีหน่วยความจ า และส่วนประมวลผลท่ีนอ้ย และจ ากดัจึงท า ใหก้ารประมวลผลงานท่ี
ตอ้งใชก้ราฟฟิกซ่ึงมีขนาดใหญ่ท าไดช้า้ และส้ินเปลืองพื้นท่ีหน่วยความจ าจึงควรเขียนโปรแกรมให้มีขนาด
เล็กท่ีสุด แต่ในขณะเดียวกนัก็ตอ้งระวงัเร่ืองความชดัของภาพ หากยอ่มากเกินไป ภาพจะออกมาไม่สวยท าให้
ไม่น่าใชง้าน 
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บทที ่6 

สรุปผลผลติงำนวจิัย 

 
        งานวิจยัน้ีเป็นการพฒันาแอพพริเคชัน่บนระบบปฎิบติัการแอนดอรยด์ จึงมี Sofeware ออกมาเป็นไฟล์
เพื่อใชใ้นการลงบนโทรศพัทร์ะบบปฎิบติัการแอนดรอยด์ ไดมี้การทดลองน าไปใชง้านจริงกบันกัศึกษาและ
ตีพิมพ์บทความทางวิชาการใน  12 th International Symposium on Advances in Technology Education  
Nurturing Professionals for Smart Cities: Way Forward for Technology Education 18-21 September 2018, 
Hong Kong ช่ือบทความ Active Learning Classroom Application for Engineering. 
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ภำคผนวก ก 

งำนวจิัยทีต่ีพมิพ์ 
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ภำคผนวก ข 

สรุปค่ำใช้จ่ำยกำรด ำเนินงำนโครงกำรวจิัย 
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