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บทคัดย่อ 
    
  ข้าพเจ้ามีความชื่นชอบในศิลปะและวัฒนธรรมต่างๆในช่วงยุค 80s ทั้งในเรื่องของแฟชั่น ภาพยนตร์ 
ดนตรี และส่ือโฆษณาต่างๆ ข้าพเจ้าจึงเกิดความสนใจท่ีอยากจะน าเส้ือผ้าแฟช่ันในหมวดหมู่ของชุดกีฬา ท่ีมีความ
โดดเด่นและสะดุดตาเป็นอย่างมากในช่วงยุคสมัยนั้น มาผสมรวมเข้ากับโลกภายใต้จินตนาการของข้าพเจ้า ท่ีได้รับ
แรงบรรดาลใจมาจากภาพยนต์ต่างๆในยุคสมัยนั้น อีกทั้งยังมีการน าแนวคิดแบบ Retro Futurism ที่มีบทบาท
ภายในสื ่อภาพยนตร์ และสื ่อโฆษณาต่างๆในยุคสมัย 80s มาผสมรวมเข้ากับเทคนิคสมัยใหม่อย่างการใช้ 
Generative AI ในยุคปัจจุบันผสมรวมเข้าด้วยกันให้เกิดผลงานในรูปแบบใหม่ โดยศึกษาเทคนิคการถ่ายภาพจาก
ช่างภาพ  Miles Aldridge , David LaChapelle , Ian Cheng เพื่อน ามาประยุกต์ใช้ในผลงาน ศิลปนิพนธ์ชุดนี้
น าเสนอภาพถ่ายเชิงศิลป์ จ านวน 16 ภาพ ในขนาด 20x13 นิ้ว โดยมีประโยชน์แก่ข้าพเจ้าและผู้สนใจดังนี้ 1.) ได้
เห็นถึงความเป็นไปได้ในอนาคตของการท างานร่วมกันระหว่างภาพถ่ายและ AI Image 2.) ได้ศึกษาถึงเทคนิคและ
แนวคิดการท างานของศิลปิน มาปรับใช้กับงานภาพถ่ายแฟชั่นในรูปแบบใหม่ 3.) สะท้อนให้เห็นถึงโลกเสมือน
ภายใต้กรอบจินตนาการของข้าพเจ้า ผ่านเทคนิคสมัยใหม่อย่างการใช้ Generative Ai ผสมรวมเข้ากับข้อมูลจาก
โลกความเป็นจริงและสถานท่ีจริง ณ ปัจจุบัน ให้อยู่ภายใต้กรอบ Retro Futurism  
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         ศิลปนิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ผู้วิจัยขอขอบพระคุณ อาจารย์ เติมสิทธิ์ ศิริพานิช ที่ให้ความ
อนุเคราะห์รับเป็นอาจารย์ที่ปรึกษา ให้ค าปรึกษา แนะน า และให้การช่วยเหลือในการท าศิลปนิพนธ์ รวมถึงสอน
วิธีการท างานท่ีดีท าให้ผู้วิจัยรู้จักพัฒนาตนเองในด้านการท างานให้ดียิ่งขึ้น  
 ขอขอบคุณอาจารย์พิจักษ์ ทนันชัยบุตร ท่ีคอยช่วยเหลือและพูดเตือนสติให้ข้าพเจ้าไม่ล้มเลิกศิลปนิพนธ์
ช้ินนี้ไปกลางคัน 
 ขอขอบคุณอาจารย์สาขาวิชาการถ่ายภาพทุกท่านท่ีคอยแนะน า ติชมผลงานของข้าพเจ้าให้ไปในทิศทาง
ท่ีดีมากกว่าเดิมและยังช่วยให้ข้าพเจ้าน าค าติชมไปพัฒนาต่อในผลงานช้ินนี้และช้ินอื่นๆในอนาคต 
 ขอขอบคุณเพื่อนๆทุกคน ที่คอยมาช่วยเหลือในวันที่ข้าพเจ้าต้องการเสมอ แม้จะมีธุระอื่นใดก็ยังสละ
เวลามาช่วยเหลือข้าพเจ้าให้งานส าเร็จลุล่วง 
 ขอขอบคุณมารดา และบิดา ท่ีคอยช่วยเหลือสนับสนุนเงินทุนในการท างานศิลปนิพนธ์ช้ินนี้ และช่วยให้
ก าลังใจในวันท่ีข้าพเจ้ารู้สึกไม่สบายใจกับการท างาน 
 ขอขอบคุณ นางสาวณัฐธยาน์ เพชรปานกัน ท่ีคอยช่วยเหลือดูแลในทุกอย่าง ท้ังเรื่องอุปกรณ์ถ่ายท า การ
เดินทางไปยังสถานท่ีถ่ายท าต่างๆ อีกท้ังยังคอยช่วยเหลือ ให้ก าลังใจข้าพเจ้าตลอดการท าศิลปนิพนธ์ชิ้นนี้ 
 และขอขอบคุณผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวของกับศิลปนิพนธ์ฉบับนี้อีกครั้ง หากข้าพเจ้าขาดท่านใดไปแม้แต่คนเดียว
ก็มิอาจท าให้ศิลปนิพนธ์ชิ้นนี้ส าเร็จลุล่วงด่ังท่ีข้าพเจ้าหวังได้เช่นนี้  
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   แฟช่ันผู้ชายในช่วงต้นยุค 80 ภาพล าดับท่ี 20-25 

   แฟช่ันผู้ชายในช่วงกลางยุค 80 ภาพล าดับท่ี 26-29 

   แฟช่ันผู้ชายในช่วงปลายยุค 80 ภาพล าดับท่ี 30-33 

  ประวัติเส้ือผ้าสไตล์ Sportwear ในยุค 80 ภาพล าดับท่ี 34-36 

  ท่ีมาของ Retro Futurism ภาพล าดับท่ี 37-40 

  ธีม Retro Futurism  ภาพล าดับท่ี 41-42 

  ประเภทของ Retro Futurism ภาพล าดับท่ี 43-52 

  Retro Futurism ในแฟช่ัน ภาพล าดับท่ี 53-72 

  Fashion Generative AI ภาพล าดับท่ี 73-88 

 ผลงานท่ีมีแนวคิดใกล้เคียงกับผลงานของข้าพเจ้า ภาพล าดับท่ี 89-93 

 การศึกษาศิลปินหรือช่างภาพ ภาพล าดับท่ี 94-108 

  Miles Aldridge ภาพล าดับท่ี 94-98 

  David LaChapelle ภาพล าดับท่ี 99-103 

  Ian Cheng ภาพล าดับท่ี 104-108 

 เทคนิคพิเศษภายในผลงานของข้าพเจ้า ภาพล าดับท่ี 109-110 
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บทท่ี 3 

 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงาน ภาพล าดับท่ี 111-230 

  นายแบบและนางแบบ ภาพล าดับท่ี 111-114 

  สถานท่ีถ่ายท า ภาพล าดับท่ี 115-119 

  ชุด ภาพล าดับท่ี 120-129 

  Make up ภาพล าดับท่ี 130-131 

  การท าผม ภาพล าดับท่ี 132-133 

  การจับคู่ชุดและสถานท่ีให้นายแบบและนางแบบ ภาพล าดับท่ี 134-154 

  การจัดแสง ภาพล าดับท่ี 155-158 

  การทดลองเทคนิคพิเศษ ภาพล าดับท่ี 159-213 

   Generative AI ภาพล าดับท่ี 159-170 
   การสร้างฉากหลังจากสถานท่ีจริง ภาพล าดับท่ี 171-185 
   การน าภาพถ่ายจริงมาผสมรวมกับภาพ AI ภาพล าดับท่ี 186-206 
   การตกแต่งฉากหลังจากภาพเสร็จสมบูรณ์ ภาพล าดับท่ี 207-213 
  ภาพร่างฉบับสมบูรณ์ ภาพล าดับท่ี 214-229 
  ภาพเบ้ืองหลังการถ่ายท า ภาพล าดับท่ี 230 
บทท่ี 4 
 ผลงานจริง ภาพล าดับท่ี 231-246 
 ภาพรวมผลงานจริง ภาพล าดับท่ี 247 
 การจัดแสดงผลงาน ภาพล าดับท่ี 248 
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บทที่ 1 

บทน า 

1.ประเภทของภาพ  
Fashion Photography 
2.ชื่อผลงาน  
คล่ืนแห่งอนาคต (Future Wave) 
3.ความเป็นมาและความส าคัญของโครงการ 

ข้าพเจ้ามีความสนใจในศิลปะ ณ ช่วงยุค 80 ท้ังในด้านดนตรี ภาพยนตร์ โปสเตอร์ เส้ือผ้าและงานกราฟิก
ต่างๆที่เกิดขึ้น จึงท าให้ข้าพเจ้าเห็นถึงเอกลักษณ์บางอย่างที่ข้าพเจ้าชอบเป็นอย่างมากในยุคสมัยนี้ นั้นคือความ
เป็น โลกอนาคต ในช่วงยุคสมัยนี้เป็นอย่างมากซึ่งความเป็นอนาคตในยุคสมัยนี้มีความเป็นเอกลักษณ์ท่ีชัดเจน ท้ัง
ในแง่ของการใช้สีและเรื่องราวในภาพประกอบต่างๆ ข้าพเจ้าจึงอยากท่ีจะน าเส้ือผ้าในยุค 80s มาผสมรวมเข้ากับ
ความเป็นอนาคตท่ีเกิดขึ้นในยุคนั้นผสมเข้ากับเทคนิคสมัยใหม่ ณ ยุคปัจจุบัน  
4.วัตถุประสงค ์ 
 ข้าพเจ้าต้องการจะสร้างชุดภาพถ่ายแฟช่ันท่ีสะท้อนให้เห็นถึงโลกอนาคต ภายใต้กรอบจินตนาการของ
ข้าพเจ้าท่ีมีส่วนผสมระหว่างความเป็นอนาคตในช่วงยุค 80 และเทคโนโลยีสมัยใหม่ในยุคปัจจุบันเข้าด้วยกัน ใน
เกิดโลกเสมือนในแบบท่ีข้าพเจ้าต้องการ 
5 แนวความคิด – concept   
 โลกเสมือนท่ีดึงเอาคนมาแข่งเกม ภายใต้ชุด Sportswear ท่ีได้แรงบันดาลใจมาจากยุค80s 
6.แรงบันดาลใจ  
 ข้าพเจ้าได้แรงบันดาลใจมากจากการท่ีข้าพเจ้าชอบฟังเพลงแนว Vaporwave มาตลอดจึงเกิดความสนใจ
ในเนื้อหาภายในว่าถูกประกอบด้วยอะไรบ้างภายในเพลง ซึ่งเมื่อได้ศึกษาต่อพบว่าโดยส่วนใหญ่ภายในเพลง จะเป็น
น าเพลงประกอบวิดีโอเกม รวมไปถึงบทภาพยนตร์และดนตรีต่างๆในยุค 80s มาท้ังหมด แต่ดัดแปลงด้วยเทคนิค
ต่างๆให้เกิดเป็น Vaporwave ข้าพเจ้าจึงได้พบแนวเพลงใหม่ๆและความน่าสนใจในยุคสมัย 80s และเมื่อข้าพเจ้า
ได้ลองน าข้อมูลต่างๆท่ีศึกษาหาข้อมูลมาจัดรวมกัน ข้าพเจ้าจึงเห็นจุดเช่ือมโยงกันในหลายๆอย่างนั้นคือเรื่องของ
ความเป็นโลกอนาคตในยุค 80s จะมีมุมมองท่ีใกล้เคียงและเอกลักษณ์ท่ีคล้ายคลึงกันเสมอ แต่กลับกันในด้าน
แฟช่ัน ข้าพเจ้าท่ีเกิดในยุคสมัย 2000 กลับรู้สึกว่ามันดูไม่อนาคตสักเท่าไหร่จึงมีความสนใจว่าหากเราน าส่ิงท่ีมีอยู่
แล้วเอกลักษณ์ต่างๆท่ีเกิดขึ้นในยุคนั้นท่ีส่ือถึงความเป็นอนาคต มารวมเข้ากับเส้ือผ้าในยุคสมัยนั้น ผสมเข้ากับ
เทคนิคสมัยใหม่ในยุคปัจจุบัน จะต้องเป็นอนาคตแบบใหม่อย่างแน่นอน 
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7.รายละเอียดทางเทคนิค  
 ข้าพเจ้าต้องการจะถ่ายภาพแฟช่ันท่ีมีส่วนผสมของการใช้ 3D ในการสร้างพื้นท่ีและวัตถุต่างๆผสมเข้ากับ
การใช้ Generative AI ท่ีช่วยในเรื่องการออกแบบฉากต่างๆมาผสมรวมเข้าด้วยกันให้สอดคล้องกับเส้ือผ้าในแต่ละ
ชุด  
8.แนวทางการบรรลุเป้าหมาย  
 -เริ่มต้นศึกษาข้อมูลเส้ือผ้าแฟช่ันในยุค 80s 
 -ย้อนดูภาพถ่ายแฟช่ันท่ีเกิดขึ้นในยุค 80s 
 -ศึกษาข้อมูลอื่นๆท่ีมีหมวดหมู่ใกล้เคียงกันโดยจะเน้นไปท่ีความเป็นอนาคตในยุค 80s 
 -น าข้อมูลมารวมกันหาจุดเช่ือมโยงเพื่อออกแบบโลกเสมือนในงานช้ินนี้ 
 -ค้นหาเส้ือผ้าและแนวทางการแต่งหน้ารวมไปถึงท่าโพสต่างๆท่ีเอกลักษณะเฉพาะ 
 -ศึกษาเทคนิคการถ่าย และสไตล์การถ่ายภาพในแบบท่ีใกล้เคียงกับผลงานของข้าพเจ้า 
 -ศึกษาช่างภาพแฟช่ันท่ีโด่งดังในยุคสมัยนั้น หรือช่างภาพท่ีมีผลงานในแบบท่ีข้าพเจ้าสนใจ 
 -ค้นหานายแบบนางแบบ 

-ท าการสรุปข้อมูลก่อนเริ่มถ่าย  
-เริ่มต้นการท าฉากและทดลองผ่านหุ่นนิ่งก่อนเริ่มต้น Test shoot 

 -เริ่มต้น Test shoot 
 -ตรวจสอบดูข้อผิดพลาดของผลงานว่ามีจุดใดบาง และปรับแก้ไขก่อนเริ่มถ่ายงานจริง 
 -เริ่มต้นท างานจริง 
 -สรุปผลและจัดท าผลงาน 
9.ข้อมูล  
 แฟช่ันในยุค 80s จะเป็นเสมือนด้านตรงข้ามของความเป็น Minimalism โดยในยุคสมัยนี้จะเน้นเส้ือผ้าท่ี
โทนสีชัดเจน โดยในยุคนี้ Subculture จะมีผลต่อเส้ือผ้าแฟช่ันเป็นอย่างมาก เส้ือแจ็คเก็ต Bomber , เส้ือกันลม , 
Sweater จะเป็นท่ีนิยมเป็นอย่างมากในยุคสมัยนี้ และยังมีการน าเส้ือผ้ากีฬามาใส่แบบ Oversized ในแบบฉบับ
ของ HipHop ก็อยู่ในยุคสมัยนี้เช่นกัน ในส่วนของกลุ่มวัยรุ่นในยุคนี้จะเน้นเส้ือผ้าท่ีมีสีสันสดใสชัดเจน ท้ังการใส่สี
ชมพู สีม่วง สีแดง โดยส่วนใหญ่จะเน้นสีท่ีโดดเด่นสะดุดตา แต่ในช่วง Summer ในยุคนี้จะเน้นเส้ือผ้าท่ีมีความเท่
และดูดีมากกว่าเส้ือท่ีดูใส่สบาย จึงจะเน้นการใส่เส้ือเช้ิตกับเส้ือสูทสีสันสดใส และในยุคสมัยนี้ยังมีการน าเส้ือผ้า
แบบ Sportwear เช่น Sweatpants , Tracksuit มาใส่เป็นเส้ือผ้าแฟช่ันอีกด้วย 
 
10.คุณค่าของผลงาน/ ประโยชน์ที่จะได้รับ 
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 ผลงานช้ินนี้จะสร้างมุมมองต่อโลกอนาคตแบบใหม่ท่ีมีท้ังความย้อนยุคและความล ้ายุคในตัวงาน ซึ่งจะ
สะท้อนให้เห็นถึงมุมในอนาคตท่ีเกิดขึ้นในอดีต ผสมเข้ากับมุมมองในอนาคตของข้าพเจ้าท่ีอยู่ ณ ยุคปัจจุบัน ท้ังนี้
ยังจะได้เห็นเทคนิคสมัยใหม่ต่างๆในการท าภาพถ่ายแฟช่ันท่ีอาจจะเป็นจุดเปล่ียนของการถ่ายภาพในยุคอนาคตท่ี
จะถึงไม่ช้าก็เร็วในผลงานช้ินนี้อีกด้วย 
11.ปัญหาที่คาดว่าน่าจะเกิด และวิธีแกไข   
 เส้ือผ้ามีการจับคู่ยากเมื่อน ามาใช้งานภายใต้แนวคิดแบบอนาคต วิธีแก้ปัญหา ใช้ผู้เชียวชาญด้านเส้ือผ้า
หรือมืออาชีพด้านการจัดการเส้ือผ้าเข้ามาช่วยให้งานสมบูรณ์มากขึ้น 
 ความโดดเด่นของโลกเสมือนเด่นเกินกว่าชุดท่ีเป็นเป้าหมายหลัก วิธีแก้ปัญหา ล าดับความส าคัญของ
องค์ประกอบภายในภาพให้ชัดเจนก่อนเริ่มต้นถ่ายท าจริง 
 เทคนิคท่ีน ามาใช้ผสมรวมเข้ากับภาพแล้วไม่สมบูรณ์ วิธีแก้ปัญหา ทดลองเทคนิคให้หลากหลายมากขึ้น 
ลองน าผลงานท่ีผิดพลาดมาปรับแก้ใหม่ด้วยวิธีการอื่นๆ หรือลดเทคนิคท่ีไม่จ าเป็นออก เพื่อให้ผลงานออกมา
สมบูรณ์มากท่ีสุด 
12.งบประมาณ   

ค าอธิบาย จ านวน ราคา 
เส้ือผ้า 16/ชุด 16,000 บาท 

นายแบบนางแบบ 4/คน 8,000 บาท 
ช่างแต่งหน้าท าผม 1/คน 5,000 บาท 
ค่าอุปกรณ์ถ่ายท า 7/วัน 21,000 บาท 

สไตลิสต์  1/คน 10,000 บาท 
ผู้ช่วยช่างภาพ 2/คน 4,000 บาท 

ค่าเช่าสถานถ่ายท า 2/วัน 10,000 บาท 
ค่าอาหารกองถ่าย 2/วัน 4,000 บาท 

รวม  78,000 บาท 
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บทที่ 2 

ข้อมูลในการสร้างสรรค์ผลงาน 

2.1 บทความที่เก่ียวข้องกับผลงาน 
1.ประวัติแฟชั่นยุค 80 
แฟช่ันในยุค 80 เริ่มต้นเกิดขึ้นจากการต่อต้านขบวนการฮิปป้ีจากชาวพังก์และกลุ่มทุนนิยม ในช่วงต้นยุค 80 
เส้ือผ้าค่อนข้างดูจืดต่างจากเส้ือผ้าท่ีมีสีสันท่ีสดใสท่ีหลายคนคุ้นตาและเป็นเอกลักษณ์ของยุคนั้นเกิดในช่วงท้ายของ
ยุค โดยท่ัวไปทรงผมของยุค 80 จะมีลักษณะเป็นลอนใหญ่ หยิกฟู และการแต่งหน้าของผู้หญิงนั้นจะประกอบไป
ด้วย ริมฝีปากสีอ่อน ขนตาหนาและเข้ม บลัชออนมีสีแดงหรือชมพู รายการทางโทรทัศน์นั้นมีอิทธิพลอย่างมาก 
โดยในช่วงยุค 80 แฟช่ันของผู้หญิงและผู้ชายจะถูกแบ่งเป็นแฟช่ันในช่วงต้นยุค 80 กลางยุค 80 และปลายยุค 80  
(en.wikipedia.org, 2024) (www.reallaliworld.wordpress.com, 2016) (www.wunderlabel.com, 2024)  
 

  
ภาพที่ 1 ประวิตแฟชั่นยุค 80 

ที่มา www.cosmopolitan.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

file:///C:/Users/nolke/OneDrive/Desktop/en.wikipedia.org,%202024
http://www.reallaliworld.wordpress.com/
http://www.wunderlabel.com,/
http://www.cosmopolitan.com/


5 

 

 
ภาพที่ 2 ประวัติแฟชั่นยุค 80 

ที่มา www.cosmopolitan.com (2024) 

 
ภาพที่ 3 ประวัติแฟชั่นยุค 80 

ที่มา www.cosmopolitan.com (2024) 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.cosmopolitan.com/
http://www.cosmopolitan.com/
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1.1 แฟชั่นผู้หญิงในช่วงต้นยุค 80 เร่ิมจากค.ศ.1980 – 1982 ประกอบด้วย 
1.Minimalism 
เกิดการต่อต้านแฟช่ันดิสโก้ท่ีมีสีสันสดใส โดยผู้หญิงในสหรัฐอเมริกาและยุโรปหันมาใส่เครื่องประดับน้อยลงนิยม
เส้ือผ้าแบบมินิมอลลิสต์ เน้นเฉดสีท่ีเรียบง่าย เช่น สีน ้าตาล สีครีม สีแทนและสีส้ม และสไตล์การแต่งตัวสามารถ
แต่งได้ท้ังชายและหญิง โดยการแต่งตัวที่เป็นที่นิยมในช่วงนั้นได้แก่ เส้ือสเวตเตอร์ เส้ือคอเต่า เส้ือคอกลมและเส้ือ
คอวี แจ็คเก็ตขน เส้ือคลุม เส้ือคลุมขนสัตว์ กระโปรงยาวถึงเข่า เดรสหลวมมีความพล้ิวไหว กางเกงเอวสูง กางเกง
หนัง กางเกงยนีส์ปัก และรองเท้าส้นหนา ในส่วนของเครื่องประดับประกอบด้วย สร้อยคอเส้นเล็ก สร้อยไข่มุก
ขนาดเล็ก สร้อยทองขนาดเล็ก และนาฬิกาเรือนเล็ก (en.wikipedia.org, 2024)  (www.classiq.me, 2024)  
 

 
ภาพที่ 4 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Minimalism 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

file:///C:/Users/nolke/OneDrive/Desktop/en.wikipedia.org,
http://www.classiq.me/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/


7 

 

 
ภาพที่ 5 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Minimalism 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 
 

2.Aerobics craze 

ความช่ืนชอบในการออกก าลังกายนั้นมีมาต้ังแต่งยุค 70 และยังคงเป็นท่ีนิยมในช่วงยุค 80 และการเล่นแอโรบิคก็
เป็นท่ีนิยมในหมู่หญิงสาวจนท าให้เกิดแฟช่ันแอโรบิคขึ้นมา โดยประกอบด้วย เส้ือสเวตเช้ิต เส้ือสเวตเช้ิตมีฮู้ดมีซิป 
กางเกงรัดรูป กางเกงวอร์ม ชุดวอร์ม กางเกงขาส้ันจ็อกกิ้ง และรองเท้าผ้าใบ เครื่องประดับประกอบด้วย ถุงเท้าอุ่น
ขา เข็มขัดขนาดใหญ่ และท่ีคาดผมแบบยางยืด (en.wikipedia.org, 2024) 
(www.thevintagewomanmagazine.com, 2024) (www.wunderlabel.com, 2024)  

 
ภาพที่ 6 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Aerobics craze 

ที่มา www.womansworld.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
file:///C:/Users/nolke/OneDrive/Desktop/en.wikipedia.org,
http://www.thevintagewomanmagazine.com/
http://www.wunderlabel.com/
http://www.womansworld.com/
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ภาพที่ 7 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Aerobics craze 

ที่มา www.womansworld.com (2024) 

 
3.Increased Formality 

ชุดพิธีการแฟช่ันยุค 60 กลับมาเป็นท่ีนิยมแต่มีการถูกดัดแปลงให้เข้ากับยุคสมัย โดยประกอบด้วย ชุดสูทท่ีเข้ากัน 
ชุดค็อกเทล ชุดราตรี ถุงมือยาว มีการเพิ่มสีด าเข้าไปในเส้ือผ้าการแต่งกายมากขึ้น (en.wikipedia.org, 2024) 
(www.wunderlabel.com, 2024) 

 
ภาพที่ 8 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Increased Formality 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.womansworld.com/
file:///C:/Users/nolke/OneDrive/Desktop/en.wikipedia.org,
http://www.wunderlabel.com/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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ภาพที่ 9 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Increased Formality 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 
 

4.Professional fashion 

ผู้หญิงเริ่มออกไปท างานมากขึ้นซึ่งถือว่าไม่ใช่เรื่องผิดปกติอีกต่อไป ท าให้เกิดความนิยมในการแต่งตัวไปท างานมาก
ยิ่งขึ้น โดยประกอบด้วย เบลเซอร์ท่ีเข้าชุด กระโปรงยาวถึงเข่า กางเกงสแล็กขากว้าง เส้ือเบลาส์ท่ีมีสีต่างๆ รองเท้า
ท่ีมีส้นและปลายแหลม (en.wikipedia.org, 2024) (www.wunderlabel.com, 2024) 
 

 
ภาพที่ 10 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Professional fashion 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
file:///C:/Users/nolke/OneDrive/Desktop/en.wikipedia.org,
http://www.wunderlabel.com/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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ภาพที่ 11 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Professional fashion 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
1.2 แฟชั่นผู้หญิงในช่วงกลางยุค 80 เร่ิมจากค.ศ.1983 – 1986 ประกอบด้วย 
1.Bright colors 

แฟช่ันในช่วงนี้จะเริ่มมีสันมากยิ่งขึ้น โดยมีการใส่กระโปรงส่ัน เส้ือโค้ทขนสัตว์ยาว กางเกงท่ีขาเรียว กางเกงขาส้ัน
ส าหรับป่ันจักรยาน ชุดจ๊ัมสูทสีพลาสเทล เส้ือสเวตเตอร์ไหล่กว้าง ผ้าพันคอผืนใหญ่ รองเท้าแตะรัดส้น รองเท้าส้น
สูง และการได้รับอิทธิพลจากนักร้อง ป๊อปสตาร์อย่าง มาดอนน่า ยิ่งท าให้กระแสแฟช่ันของเธอเป็นท่ีนิยมอย่าง
มาก ประกอบด้วย กระโปรงส้ันสวมทับเลกกิ้ง สร้อยคอ ก าไลยาง ถุงมือตาข่าย โบว์ติดผม ท่ีคาดผม และริบบ้ิน
ลูกไม้ 
ยังท าให้เห็นอีกด้วยว่าคนท่ีมีช่ือเสียงมีอิทธิพลต่อแฟช่ันมากขึ้น (en.wikipedia.org, 2024) 
(www.wunderlabel.com, 2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
file:///C:/Users/nolke/OneDrive/Desktop/en.wikipedia.org,
http://www.wunderlabel.com/
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ภาพที่ 12 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Bright colors 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
ภาพที่ 13 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Bright colors 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

2.Power dressing 

เส้ือผ้าของผู้หญิงจะเสริมกล่ินอายความเป็นชายเข้ามาร่วมด้วย โดยจะเสริมไหล่ของเส้ือผ้าด้วยแผ่นรองไหล่มาก
ยิ่งขึ้นในเส้ือเบลาส์ ชุดเดรส และเบลเซอร์ มีการสวมใส่ถุงน่องหรือกางเกงรัดรูปร่วม มีโทนสีเดียว สวมหมวก แจ็ค
เก็ต และกระโปรงท่ีเข้าชุดกันโดยจะส้ินสุดใต้เข่า ไหล่กว้างและสร้อยคอมุก โดยท าให้เห็นถึงอ านาจซึ่งเป็นท่ีจ าเป็น
ต่อผู้หญิงในยุคนั้นเพื่อแสดงออกว่าผู้หญิงก็สามารถท างานได้เหมือนผู้ชาย (en.wikipedia.org, 2024) 
(www.wunderlabel.com, 2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
file:///C:/Users/nolke/OneDrive/Desktop/en.wikipedia.org,
http://www.wunderlabel.com/
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ภาพที่ 14 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Power dressing 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
ภาพที่ 15 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Power dressing 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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1.3 แฟชั่นผู้หญิงในช่วงปลายยุค 80 เร่ิมจาก ค.ศ.1987 – 1989 ประกอบด้วย 
1.Consumer-friendly fashion 

ผู้หญิงเริ่มสวมใส่ความยาวที่นอกเหนือจากกระโปรงท่ียาวถึงเข่า แต่กระโปรงท่ีส้ันนั้นเป็นท่ีนิยมเฉพาะในหมู่วัยรุ่น
หรือเด็ก มักมีการใส่กางเกงท่ีรัดรูป เส้ือสเวตเตอร์รักบี้ ชุดสเวตเตอร์ ชุดจ๊ัมสูท เส้ือยืดโอเวอร์ไซส์หรือยาวพิเศษ 
กางเกงสีฉูดฉาด ท่ีคาดผม รองเท้าส้นเต้ีย เข็มขัดหลากสี สียอดนิยม ได้แก่ เฉดสีนีออน สีพลัม สีทอง ชมพู บลูส์ 
และไวน์สีสดใส (en.wikipedia.org, 2024) (www.wunderlabel.com, 2024) 
 

 
ภาพที่ 16 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Consumer-friendly fashion 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
ภาพที่ 17 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Consumer-friendly fashion 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

file:///C:/Users/nolke/OneDrive/Desktop/en.wikipedia.org,
http://www.wunderlabel.com/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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2.Asian fashion 

แฟช่ันแนวอาวองการ์ดของญี่ปุ่น ซึ่งผสมผสานระหว่างวัฒนธรรมของเอเชียและยุโรป มีการออกแบบเส้ือผ้าท่ีมี
ความ Unisex มีการใช้รูปทรงเลขาคณิตเป็นองค์ประกอบชุด (en.wikipedia.org, 2024) 
 

 
ภาพที่ 18 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Asian fashion 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 

 
ภาพที่ 19 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Asian fashion 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

file:///C:/Users/nolke/OneDrive/Desktop/en.wikipedia.org,
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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1.4 แฟชั่นผู้ชายในช่วงต้นยุค 80 เร่ิมจากค.ศ.1980 – 1982 ประกอบด้วย 
1.Athletic clothing 

เส้ือผ้ากีฬาได้รับความนิยมอย่างมากซึ่งมากกว่ากางเกงยีนส์ โดยประกอบด้วย เส้ือเช้ิตรัดรูป เส้ือติดกระดุม เส้ือคอ
วี กางเกงทรงหลวม เส้ือครอป กางเกงขาส้ัน ถุงเท้าลายทาง หมวกบีนนี่ เส้ือมีฮู้ด เส้ือโค้ตกีฬาและรองเท้าผ้าใบ 
(en.wikipedia.org, 2024) (www.cosmopolitan.com, 2024)  

 
ภาพที่ 20 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Athletic clothing 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
ภาพที่ 21 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Athletic clothing 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

file:///C:/Users/nolke/OneDrive/Desktop/en.wikipedia.org,
https://www.cosmopolitan.com/uk/fashion/style/g31928768/80s-fashion/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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2.New wave influence 

การได้รับอิทธิพลจากวงดนตรีแนวโพสต์พังก์และนิวเวฟท าให้กระแสแฟช่ันเป็นท่ีนิยมท้ังชายและหญิง โดย
ประกอบด้วย เส้ือยืดลาย เส้ือแจ็กเกตหนัง เส้ือเช้ิตผ้าเมทัลลิก มีการตัดผมส้ันและท าสีผม (en.wikipedia.org, 
2024) 
 

 
ภาพที่ 22 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ New wave influence 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
ภาพที่ 23 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ New wave influence 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

file:///C:/Users/nolke/OneDrive/Desktop/en.wikipedia.org,
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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ที่มา www.pinterest.com (2024) 

3.Preppy look 

เส้ือผ้าสไตล์ Preppy เป็นท่ีนิยมส าหรับผู้ชาย โดยประกอบด้วย เส้ือเช้ิตเส้ือสเวตเตอร์ เส้ือคอเต่า เส้ือโปโลปกตีน 
กางเกงทรงหลวมสีกากี ถุงเท้าและเส้ือสเวตเตอร์ถักเคเบิลท่ีมักผูกไว้รอบไหล่ (en.wikipedia.org, 2024) 
 

 
ภาพที่ 24 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Preppy look 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
ภาพที่ 25 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Preppy look 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
file:///C:/Users/nolke/OneDrive/Desktop/en.wikipedia.org,
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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1.5 แฟชั่นผู้ชายในช่วงกลางยุค 80 เร่ิมจากค.ศ.1983 – 1986 ประกอบด้วย 
1.Miami Vice/Magnum P.I. look and Michael Jackson's influence 

เส้ือผ้ามีสีสันเริ่มเป็นท่ีนิยมมากขึ้นในแฟช่ันผู้ชาย โดยประกอบด้วย เส้ือฮาวาย เส้ือสเวตเตอร์ เส้ือมีฮู้ด แจ็คเก็ตบุ
นวมด้านใน รองเท้าบู๊ตคาวบอย โดยได้รับแรงบันดาลใจจากซีรีส์ทางโทรทัศน์ เช่น Miami Vice และ Magnum, 
P.I. (en.wikipedia.org, 2024) (www.wunderlabel.com, 2024) 
 
 

 
ภาพที่ 26 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Miami Vice/Magnum P.I. look and Michael Jackson's influence 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
ภาพที่ 27 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Miami Vice/Magnum P.I. look and Michael Jackson's influence 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

file:///C:/Users/nolke/OneDrive/Desktop/en.wikipedia.org,
http://www.wunderlabel.com/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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2.Power dressing 

เส้ือสูทหรือชุดส าหรับนักธุรกิจซึ่งมีความคล้ายคลึงกับยุค 70 แต่แตกต่างกันท่ีปกชุดสูทแคบลง ติดกระดุมเส้ือเพียง 
4 เม็ด สีท่ีนิยมได้แก่สีน ้าเงินกรมท่า สีเทาชาร์โคล หรือสีน ้าเงิน (en.wikipedia.org, 2024) 
 

 
ภาพที่ 28 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Power dressing 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
ภาพที่ 29 ตัวอย่างแฟขั่นแบบ Power dressing 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

file:///C:/Users/nolke/OneDrive/Desktop/en.wikipedia.org,
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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1.6 แฟชั่นผู้ชายในช่วงปลายยุค 80 เร่ิมจากค.ศ.1987 – 1989 ประกอบด้วย 
1.Dr. Martens 
Dr. Martens คือแบนรนด์รองเท้าหนังท่ีเป็นท่ีนิยมอย่างมาก มักจะถูกสวมใส่คู่กับชุดหลายหลายสไตล์ 
(en.wikipedia.org, 2024)  
 

ภาพที่ 30 ตัวอย่างรองเท้า Dr. Martens 
ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
ภาพที่ 31 ตัวอย่างรองเท้า Dr. Martens 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

file:///C:/Users/nolke/OneDrive/Desktop/en.wikipedia.org,
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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2.Parachute pants 

กางเกงกระโดดร่มเป็นกางเกงสไตล์หนึ่งท่ีมีความโดดเด่นมีทรงท่ีหลวมและนิยมสีสันสดใส (en.wikipedia.org, 
2024)  

 

 
ภาพที่ 32 ตัวอย่างกางเกง Parachute pants 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
ภาพที่ 33 ตัวอย่างกางเกง Parachute pants 

ที่มา www.pinterest.com (2024)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

file:///C:/Users/nolke/OneDrive/Desktop/en.wikipedia.org,
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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2.ประวัติเสื้อผ้าสไตล์ Sportswear ในยุค 80 
การออกก าลังกายนั้นเป็นท่ีนิยมต้ังแต่ยุค 70 และในยุค 80 ท่ีเศรษฐกิจก าลังรุ่งเรื่องนกัออกแบบได้มองเห็นโอกาส
และสร้างแบรนด์ผลักดันท าให้หลายหลายแบรนด์กลายเป็นสัญลักษณ์แสดงสถานะทางด้านกีฬาหรืออุปกรณ์กีฬา
และชุดกีฬา กิจวัตรหรือกีฬาของผู้คนจ านวนมาก เช่น เทนนิส แอโรบิค และการเข้าร่วมคลับเฮาส์ มีเพิ่มขึ้นอย่าง
มาก ท าให้ความนิยมและต้องการชุดกีฬาเพิ่มขึ้นเช่นกัน จึงมีการออกแบบชุดท่ีดูแลรักษาง่าย มีสีสันท่ีโดดเด่นและ
มีการใช้สีสันมาตัดกัน ได้แก่ สีกรมท่าและสีขาวหรือสีเขียวทะเล สีเขียวน ้าทะเลและสีม่วง สีม่วงและสีชมพู สีม่วง
และสีม่วง สีม่วงและสีเหลือง สีพีชและสีเขียวน ้าทะเล สีเขียวน ้าทะเลและสีพาสเทล สีฟ้ารอยัลและสีน ้าเงินอ่อน 
ขาวด า และสีแดงสีด า โดยการแต่งตัวของผู้ชายนิยมใส่กางเกงขาส้ัน ชุดแทรคท าจากไนลอน ชุดสเวตเตอร์ผ้าฟลี 
รองเท้ากีฬาหรือรองเท้าผ้าใบ ในส่วนของผู้หญิงนิยมใส่ชุดวอร์ม แจ็คเก็ต สีสดใสหรือสีนีออน ชุดรัดรูป กางเกง
รัดรูปหรือเลกกิ้ง กางเกงขาส้ันไนลอน เส้ือยืดหรือเส้ือถัก และสวมทับบิกินี่หรือเส้ือบิกินี่ รองเท้ากีฬาหรือรองเท้า
ผ้าใบ(www.kingygraphicdesignhistory.blogspot.com, 2010) 

 

 
ภาพที่ 34 ประวิติเสื้อผ้าสไตล์ Sportswear 80s 

ที่มา www.kingygraphicdesignhistory.blogspot.com (2010) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.kingygraphicdesignhistory.blogspot.com/
http://www.kingygraphicdesignhistory.blogspot.com/
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.  
ภาพที่ 35 ประวิติเสื้อผ้าสไตล์ Sportswear 80s 

ที่มา www.vintagedancer.com (2024) 

 

 
ภาพที่ 36 ประวิติเสื้อผ้าสไตล์ Sportswear 80s 

ที่มา www.vintagedancer.com (2024)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.vintagedancer.com/
http://www.vintagedancer.com/
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3.ที่มาของ Retro Futurism 
ลัทธิฟิวเจอร์ริสม์ย้อนยุค (Retro Futurism) หรือเรียกอีกอย่างว่า สุนทรียศาสตร์แห่งอนาคตย้อนยุค ด้วยการน ายุค
สมัยเก่ามาผสมผสานกับจินตนาการเกี่ยวกับอนาคต เช่น รถบินได้ เรือเหาะ ปืนเลเซอร์ เมืองลอยน ้า การขนส่งทาง
รถไฟใต้ดิน การเดินทางข้ามเวลา การพิชิตกาแล็กซี หุ่นยนต์ส่วนตัว และเรือด าน ้า โดยถือก าเนิดจากแนวทางท่ีไม่
เช่ือความฝันของนักอนาคตนิยมและวิสัยทัศน์อันเร่าร้อนของรถยนต์ท่ีบินได้ หุ่นยนต์รับใช้ อาณานิคมในอวกาศ 
และการเดินทางระหว่างดวงดาว ครั้งแรกที่ค านี้ปรากฏอยู่ในโฆษณา Bloomingdale ใน The New York Times 
ฉบับปี 1983 และมีการก าเนิดแนวเพลงนี้ซึ่งมีสาเหตุมาจากอัลบั้มของ Kraftwerk ในทศวรรษ 1970 ท่ีผสมผสาน
ดนตรีอิเล็กทรอนิกส์แนวบุกเบิกแห่งอนาคตเข้ากับภาพท่ีชวนให้คิดถึง โรงงาน อาคาร เมือง และระบบการขนส่ง
ของ “ยุคเครื่องจักร” ในยุคแรกๆ ยงัเป็นแรงบันดาลใจให้กับแนวคิด ศิลปะ วรรณกรรม ดนตรี และแฟช่ันยุคเรโทร
ฟิวเจอริสต์ในยุคแรกๆ อีกด้วย ปัจจุบัน ลัทธิอนาคตย้อนยุคพบได้ในวรรณคดี สถาปัตยกรรม การออกแบบ 
ภาพยนตร์ วอลเปเปอร์แนวอนาคตย้อนยุค ของตกแต่งบ้าน เกมคอมพิวเตอร์ ดนตรี และแฟช่ัน 
Retro-Futurism มี 2 เทรนด์หลักคือ Proper Retrofuturism อนาคตท่ีมองจากอดีต และ Futuristic Retro อดีต
ท่ีมองจากอนาคต (www.thevou.com, 2024) 

 

 
ภาพที่ 37 Retro Futurism 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 38 Retro Futurism 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
3.1.Proper Retrofuturism 
ได้รับแรงบันดาลใจจากนักเขียน ศิลปิน และผู้สร้างภาพยนตร์ในยุค 60 และวิสัยทัศน์แห่งอนาคต หรือเรียกว่า
นิมิตแห่งอนาคตเหล่านั้นให้ความรู้สึกหวนคิดถึงอนาคตท่ีถูกจินตนาการหรือวาดฝันไว้ (www.thevou.com, 
2024) 

ภาพที่ 39 Proper Retrofuturism 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.2.Futuristic Retro 
เป็นเทรนด์ท่ีตรงกันข้ามกับ Proper Retrofuturism อย่างส้ินเชิง โดยสร้างขึ้นจากความดึงดูดใจของศิลปะ เส้ือผ้า 
และภาพยนตร์แนวย้อนยุคแนวอนาคตนิยมในรูปแบบเก่า โดยมีเทคโนโลยีแห่งอนาคตมาต่อยอดไว้ โดยมี
จุดมุ่งหมายคือการสร้างการผสมผสานขององค์ประกอบในอดีต ปัจจุบัน และอนาคต (www.thevou.com, 2024) 

 

 
ภาพที่ 40 Futuristic Retro 

ที่มา www.thevou.com (2024) 

 
4.ธีม Retro-Futurism มีทั้งหมด 2 ธีม ได้แก่ 
4.1.Pre-Post Apocalyptic (Dystopian) 
สไตล์และสีสันก่อนวันส้ินโลกโดยพบเห็นได้ท่ัวไปในประเภท Steampunk และ Cyberpunk ซึ่งได้รับแรงบันดาล
ใจมาจากสถาปัตยกรรมแนวอนาคตย้อนยุค (www.thevou.com, 2024) 

ภาพที่ 41 Pre-Post Apocalyptic (Dystopian) 
ที่มา www.thevou.com (2024) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.2.Space Age Retro Futurism 
สไตล์อนาคตย้อนยุคส ารวจของยุคนิวเคลียร์และยุคอวกาศ เอกลักษณ์คือ องค์ประกอบโลหะ และเงินขัดเงา หรือ
เรียกว่า “ยุคปัจจุบันที่สกปรกมาก” ของทศวรรษท่ี 1950 (www.thevou.com, 2024) 

 

 
ภาพที่ 42 Space Age Retro Futurism 

ที่มา www.thevou.com (2024) 
 

5.ประเภทของ Retro-Futurism มีทั้งหมด 5 ประเภทได้แก่ 
5.1.Cyberpunk 
เกิดขึ้นในช่วงต้นยุค 80 และมีการน าไปท าเป็นเป็นเกมแนวแรกท่ีถูกยอมรับว่าเป็น Retro-Futurism ซึ่งอธิบายถึง
โลกท่ีล้มสลายหรือโลกหลังหายนะท่ีได้รับความช่วยเหลือจากพวกนอกกฎหมายท่ีเจาะระบบเครื่องจักรแห่งอนาคต
ท่ีควบคุมมนุษยชาติ ภาพยนตร์ Blade Runner ปี 1982 ถือเป็นการอธิบายถึงโลก Cyberpunk ได้อย่างดี โดย
แสดงให้เห็นต้ังแต่สถาปัตยกรรมไปจนถึงแฟช่ันของโลก Cyberpunk และตัวละครในภาพยนตร์ต้องใช้การ
ผสมผสานระหว่างเทคโนโลยีเก่าและใหม่เพื่อความอยู่รอด เป็นสุนทรียภาพแห่งอนาคตท่ีขับเคล่ือนด้วยยุค Retro 
เส้ือผ้า Cyberpunk จึงเป็นท่ีช่ืนชอบของผู้ท่ีช่ืนชอบเส้ือผ้าแนวสตรีทและเส้ือผ้าเทคโนโลยี  (www.thevou.com, 
2024) 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 43 ตัวอย่าง Cyberpunk (Blade runner) 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
ภาพที่ 44 ตัวอย่าง Cyberpunk (Blade runner) 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

5.2.Steampunk 
เครื่องจักรไอน ้าก็เป็นสัญลักษณ์ของความก้าวหน้าตลอดศตวรรษท่ี 19 และนั่นคือช่วงเวลาท่ี Steampunk ต้ังเป้า
ไว้ แม้ว่าเครื่องจักรไอน ้าจะถูกประดิษฐ์ขึ้นในศตวรรษท่ี 18 แนวย้อนยุคแห่งอนาคต Steampunk เป็นตัวอย่างท่ี
ยอดเยี่ยมของแนวโน้มย้อนยุคท้ัง 2 แบบได้แก่ Proper Retrofuturism ด้วยการผสมผสานเทคโนโลยีแห่งอนาคต
เข้ากับเหตุการณ์ในอดีตเพื่อสร้าง เช่น ยุคทางเลือกของวิกตอเรียน และ Futuristic retro โดยใช้สไตล์จอร์เจียนเก่า
ในบริบทของเทคโนโลยีสมัยใหม่เพื่อสร้างรูปลักษณ์แห่งอนาคตท่ีมีกล่ินอายของนีโอจอร์เจียน 
แนว Steampunk มีสุนทรียภาพท่ีโดดเด่นเมื่อเทียบกับ Cyberpunk โดย Cyberpunk จะกล่าวถึงความหวาดกลัว
เทคโนโลยีข้ันสูงกับคุณภาพชีวิตท่ีต ่า แต่ Steampunk อธิบายถึงจักรวาลการย้อนยุคท่ีผสมผสานเทคโนโลยีและ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สุนทรียภาพท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากเครื่องจักรพลังไอน ้าอุตสาหกรรมในศตวรรษท่ี 19 อ้างอิงถึงกระแสไฟฟ้าว่า
เป็นพลังลึกลับท่ีถือว่าเป็นแหล่งพลังงานแห่งอนาคต ไฟฟ้ายังถือว่ามีพลังการรักษาท่ีลึกลับ คล้ายกับการรับรู้ถึง
พลังงานนิวเคลียร์ในช่วงกลางศตวรรษท่ี 20 แต่โดยพื้นฐานแล้ว Steampunk คือการน าโลกดิจิทัลร่วมสมัยมาสู่ยุค
วิคตอเรียน  (www.thevou.com, 2024) 

 

 
ภาพที่ 45 ตัวอย่าง Steampunk 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
ภาพที่ 46 ตัวอย่าง Steampunk 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.3.Dieselpunk 

Dieselpunk ยังเกี่ยวข้องกับ Decadence ซึ่งเป็นการเคล่ือนไหวร่วมสมัยของ Art Deco แต่อยู่ในรูปแบบท่ี
ซับซ้อนมากยิ่งขึ้น ซึ่งเต็มไปด้วยประวัติศาสตร์ทางเลือกของสงครามโลกครั้งท่ีสองท่ีฝ่ายอักษะได้รับชัยชนะ มักถูก
กล่าวถึงในการออกแบบตกแต่งภายในแนว Retro-Futurism สไตล์ภาพยนตร์ของฟิล์มนัวร์ และการแสดงออกของ
ชาวเยอรมัน เป็นการมองโลกในแง่ดีร่วมกับวัฒนธรรมสมัยนิยมและผสมผสานกับความสมมาตรและมิติแห่งอนาคต 
(www.thevou.com, 2024) 

 

 
ภาพที่ 47 ตัวอย่าง Dieselpunk 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
ภาพที่ 48 ตัวอย่าง Dieselpunk 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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5.4.Atompunk 

สุนทรียภาพท่ีมีมุมมองของอนาคตจากมุมมองของทศวรรษ 1950 จินตนาการถึงอนาคตในอุดมคติท่ีโดดเด่นด้วย
โดมฟองสบู่ เมืองท่ีเปล่งประกาย และรถโฮเวอร์คาร์ส าหรับทุกคน ท้ังหมดนี้ขับเคล่ือนด้วยพลังงานนิวเคลียร์ สไตล์
และแฟช่ันของ Atompunk ได้รับแรงบันดาลใจจากนิตยสาร SCI-FI และภาพยนตร์ในยุค 50-60 ถึงวิสัยทัศน์
เกี่ยวกับอนาคตและคุณค่าด้ังเดิมของอเมริกาครอบครัวเด่ียว และไลฟ์สไตล์ชานเมือง Atompunk มีศิลปะที่
แตกต่างและมีสีสันท่ีสดใส (www.thevou.com, 2024) 

ภาพที่ 49 ตัวอย่าง Atompunk 
ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
ภาพที่ 50 ตัวอย่าง Atompunk 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.thevou.com,/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/


32 

 

5.5.Raygun Gothic 
Raygun Gothic เป็นค าเรียกท่ีครอบคลุมส าหรับสไตล์ภาพท่ีผสมผสานแง่มุมต่างๆของรูปแบบสถาปัตยกรรม 
Streamline Moderne และ Art Deco เมื่อน าไปใช้กับสภาพแวดล้อมนิยายวิทยาศาสตร์แนวย้อนยุค โดยส่วน
ใหญ่จะถูกน าไปใช้ในภาพ SCI-FI โดยค านี้ปรากฏครั้งแรกใน The Gernsback Continuum ซึ่งเป็นเรื่องส้ันนิยาย
วิทยาศาสตร์ปี 1981 โดย William Gibson นักเขียนชาวอเมริกันเช้ือสายแคนาดา (www.thevou.com, 2024) 

 

 
ภาพที่ 51 ตัวอย่าง Raygun Gothic 
ที่มา www.thevou.com (2024) 

 
ภาพที่ 52 ตัวอย่าง Raygun Gothic 
ที่มา www.thevou.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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6.Retro Futurism ในแฟชั่น 

Retro Futurism ในวงการแฟช่ันอธิบายถึงเส้ือผ้าท่ีสร้างขึ้นเพื่อบอกเล่าถึงวิสัยทัศน์และจินตนาการของส่ิงท่ีผู้คน
อาจสวมใส่ในอนาคต หรือเรียกว่า เส้ือผ้าแห่งอนาคต แฟช่ันแนว Retro Futurism โดยส่วนใหญ่ได้รับบันดาลใจ
จากการสร้างสรรค์ของส่ือในอดีตท่ีบอกเล่าถึงเส้ือผ้าแห่งอนาคตท้ังชุดอุปกรณ์เอาตัวรอดแบบโลกหลังหายนะหรือ
ชุดเครื่องแบบเดินทางไปในอวกาศ ส่วนใหญ่ถูกสร้างขึ้นเป็นเส้ือผ้ารัดรูปและชุดรัดรูป จับคู่กับรองเท้าบูทพลาสติก
คล้ายกองทัพหรือรองเท้าผ้าใบท่ีให้ความรู้สึกถึงอนาคต เครื่องแต่งกายแนวย้อนยุค Retro Futurism แต่ละชุด
มักจะเป็นไปตามช่วงประวัติศาสตร์ของยุคใดยุคหนึ่งโดยเสริมให้เข้ากับบริบทร่วมสมัย (www.thevou.com, 
2024) 

ภาพที่ 53 แฟชั่น Retro Futurism 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
ภาพที่ 54 แฟชั่น Retro Futurism 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.thevou.com,/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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ภาพที่ 55 แฟชั่น Retro Futurism 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

 
ภาพที่ 56 แฟชั่น Retro Futurism 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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6.1.Retro Nigerian rock inspires futuristic fashion collection 

ผลงานของ Mowalola Ogunles ร่วมมือกับ สไตลิสต์ Ib Kamara ได้รับแรงบันดาลใจจากท่อนกีตาร์สุดมันส์และ
ฉากในคลับ (www.timeslive.co.za, 2017) 

 

 
ภาพที่ 57 Retro Nigerian rock inspires futuristic fashion collection 

ที่มา www.ismorbo.com (2024) 

 
ภาพที่ 58 Retro Nigerian rock inspires futuristic fashion collection 

ที่มา www.ismorbo.com (2024) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

https://www.timeslive.co.za/sunday-times/lifestyle/fashion-and-beauty/2017-07-20-retro-nigerian-rock-inspires-futuristic-fashion-collection/
http://www.ismorbo.com/
http://www.ismorbo.com/
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ภาพที่ 59 Retro Nigerian rock inspires futuristic fashion collection 

ที่มา www.ismorbo.com (2024) 

 
ภาพที่ 60 Retro Nigerian rock inspires futuristic fashion collection 

ที่มา www.ismorbo.com (2024) 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.ismorbo.com/
http://www.ismorbo.com/
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6.2.it's Spring/Summer 2024 Show 
Tory Burch ทดลองใช้รูปทรงและพื้นผิวใหม่ๆน าเสนอความคิด “การแต่งตัวที่ง่ายดาย” (www.vogue.com, 
2024) 

 
ภาพที่ 61-64 it's Spring/Summer 2024 Show 

ที่มา www.vogue.com (2024) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

https://www.vogue.com/fashion-shows/spring-2024-ready-to-wear/tory-burch
http://www.vogue.com/
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6.3.MAXIMILIAN DAVIS A/W 21 
Maximilian Davis การสร้างลุคโอกูตูร์ในยุค 60 ขึ้นมาใหม่ด้วยแนวคิดเรื่องความสง่างามของสีด า 
(www.hypebae.com, 2021) 

ภาพที่ 65-68 MAXIMILIAN DAVIS A/W 21 

ที่มา www.hypebae.com (2021) 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.hypebae.com/
http://www.hypebae.com/
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6.4.AV Vattev AW21 
Antonio Vattev เจ้าของคอลเลคช่ัน AW21 แนวความคิดความเช่ือมโยงของอวกาศกับอิสรภาพความไม่มีท่ี
ส้ินสุด ความฝัน และอนาคต (www.dazeddigital.com, 2021) 

ภาพที่ 69-72 AV Vattev AW21 

ที่มา www.dazeddigital.com (2021) 

  
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.dazeddigital.com/
http://www.dazeddigital.com/
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7.Fashion Generative AI 
7.1.ผลงานออกแบบโดย Opé StyleStar 
แนวความคิดโรแมนติกท่ีเข้ากับลูกเล่นสมัยใหม่ โดยโปรแกรม Midjourney (www.fashionweek.ai, 2023) 

ภาพที่ 73-76 ผลงานออกแบบโดย Opé StyleStar 
ที่มา www.fashionweek.ai (2023) 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.fashionweek.ai,/
http://www.fashionweek.ai/
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7.2.ผลงานออกแบบโดย Chu / Rayshaun Smith 
แนวความคิดผสมผสานองค์ประกอบเรืองแสงจากส่ิงมีชีวิตเข้ากับธีมแอตแลนติสใต้น ้าแห่งอนาคต 
โดยโปรแกรม Midjourney (www.fashionweek.ai, 2023) 

ภาพที่ 77-80 ผลงานออกแบบโดย Chu / Rayshaun Smith 

ที่มา www.fashionweek.ai (2023) 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.fashionweek.ai,/
http://www.fashionweek.ai/
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7.3ผลงานออกแบบโดย Matilde Mariano 
แนวความคิดความเขียวขจีของธรรมชาติและความงามอันละเอียดอ่อนของดอกไม้ โดยโปรแกรม Midjourney 
(www.fashionweek.ai, 2023) 

ภาพที่ 81-84 ผลงานออกแบบโดย Matilde Mariano 

ที่มา www.fashionweek.ai (2023) 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.fashionweek.ai,/
http://www.fashionweek.ai/


43 

 

7.4.ผลงานออกแบบโดย Gianluca Traina 
แนวความคิดความงดงามทางสุนทรีย์ของ Samarkand ซึ่งเป็นสถานท่ีท่ีประวัติศาสตร์และศิลปะผสมผสานกัน
อย่างลงตัว โดยโปรแกรม Midjourney และ Photoshop (www.fashionweek.ai, 2023) 

ภาพที่ 85-88 ผลงานออกแบบโดย Gianluca Traina  
ที่มา www.fashionweek.ai (2023) 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.fashionweek.ai,/
http://www.fashionweek.ai/
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2.2 ผลงานที่มีแนวคิดใกล้เคียงกับแนวคิดของข้าพเจ้า 

ภาพที่ 89 Johnny Kangasniemi 
ที่มา www.models.com (2024) 

 

“Enter the Game” โดย Johnny Kangasniemi 
ผลงานแนวเซอร์เรียล ท่ีโลกความเป็นจริงมาบรรจบกับโลกของนิยาย ผสมรวมเข้ากับความเป็นจริงของ
อุตสาหกรรมแฟช่ันยุคใหม่ ถูกถ่ายขึ้นส าหรับปกนิตยสาร VOGUE UKRAINE MARCH 2021 
 
วิเคราะห์ภาพรวมของผลงาน 
ตัวงานมีความน่าสนใจในเรื่องของการน าพื้นท่ีแบบ 3D มาผสมรวมกับการถ่ายภาพแฟช่ันในสตูดิโอ ซึ่งการหาจุด
ตรงกลางระหว่างกนัค่อนข้างยาก เนื่องจากพื้นท่ีในโลกสมมุติ และพื้นท่ีท่ีถ่ายจริงมีความแตกต่างสูงจึงท าให้งานนี้
เป็นการใช้ศักยภาพของตัวศิลปินเป็นอย่างมาก ท้ังในเรื่องการวางโครงเรื่อง การสร้างพืน้ท่ี และการน ารูปมา
รวมเข้าด้วยกัน ท้ังนี้ตัวผลงานได้แสดงออกมาให้เห็นถึงความสามารถอันหลากหลายของศิลปินท่านนี้เป็นท่ี
เรียบร้อย ท้ังความเหนือจริงในงาน การวางองค์ประกอบของภาพ และทักษะการท าภาพ 3 มิติในงานช้ินนี ้
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.models.com/
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ภาพที่ 90 ผลงานของศิลปิน Johnny Kangasniemi 
ที่มา www.lundlund.com (2024)  

 
ภาพที่ 91 ผลงานของศิลปิน Johnny Kangasniemi 

ที่มา www.lundlund.com (2024)   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

https://www.lundlund.com/photographers/johnny-kangasniemi/fashion-and-film/gallery/vogue-ua-14534/
https://www.lundlund.com/photographers/johnny-kangasniemi/fashion-and-film/gallery/vogue-ua-14534/
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ภาพที่ 92 ผลงานของศิลปิน Johnny Kangasniemi 
ที่มา www.lundlund.com (2024)  

ภาพที่ 93 ผลงานของศิลปิน Johnny Kangasniemi 
ที่มา www.lundlund.com (2024) 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

https://www.lundlund.com/photographers/johnny-kangasniemi/fashion-and-film/gallery/vogue-ua-14534/
https://www.lundlund.com/photographers/johnny-kangasniemi/fashion-and-film/gallery/vogue-ua-14534/
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2.4.การศึกษาศิลปินหรือช่างภาพ 
1.Miles Aldridge 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1) ประวัติ 
 Miles Aldridge เกิดในปี 1964 ณ กรุงลอนดอน ซึ่งเขานั้นได้เกิดในครอบครัวที่ท างานศิลปะ โดยพ่อของ
เขา Alan Aldridge เป็นนักวาดภาพประกอบท่ีมีช่ือเสียงอย่างมาก โดยเขาได้เข้าศึกษาต่อท่ีมหาวิทยาลัยเดียว กับ
พ่อของเขา Central Saint Martins เพื่อท่ีจะเดินตามรอยท่ีพ่อเขาได้สร้างไว้อย่างยิ่งใหญ่และนับว่าเป็นบุคคล
ส าคัญอย่างมาก ซึ่งหลังจากนั้นไม่นาน เขาก็ได้เข้าสู่วงการถ่ายภาพด้วยความบังเอิญ ผลงานของเขาเป็นท่ีถูกใจ
ของ Vogue(British) เป็นอย่างมาก เขาจึงชวนมาร่วมงานและ Aldridge ก็ตอบรับในทันที ท าให้เขาได้เริ่มต้นงาน
ถ่ายภาพอาชีพในปี 1990 แต่ต่อมาก็ท าให้กับ Magazine อีกหลายส านัก ไม่ว่าจะเป็น GQ , Vogue , The New 
Yorker , Harper’s Bazaar เป็นต้น (www.en.wikipedia.org, 2024) 
 
2) แรงบันดาลใจ 
 Miles Aldridge นั้นได้รับอิทธิพลภาพถ่ายมาจาก 3 ศิลปินได้แก่ Richard Avedon ซึ่งเป็นความโดดเด่น
ในด้านการถ่ายภาพบุคคล Derek Jarman ซึ่งเป็นผู้ก ากับการสร้างภาพยนตร์ และมีเอกลักษณ์ในด้านการ
ออกแบบเครื่องแต่งกาย และสุดท้าย Federico Fellini ผู้ก ากับหนังช่ือดังท่ีได้รับรางวัลมากมาย ซึ่งโดยส่วนใหญ่
แล้ว Aldridge นั้นจะได้รับอิทธิพลมาจากภาพยนตร์ค่อนข้างมาก กว่าภาพถ่าย ท าให้ผลงานของเขานั้น จะให้
ความรู้สึกเสมือนดูฉากหนังอยู่ (www.milesaldridge.com, 2024) 

ภาพที่ 94 Miles Aldridge 
ที่มา www.milesaldridge.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3) ที่มาของผลงาน STYLE งานเม่ือเทียบกับศิลปินในยุคต่างๆ ว่ามีแรงบันดาลใจอย่างไร 
 Miles Aldridge นั้นมีเอกลักษณ์ท่ีเด่นชัดของงานท่ีชัดเจนนั้นก็คือ การใช้สี ท่ีโดดเด่นและมีความเป็น
วัฒนธรรมแบบ ป๊อป ซึ่งงานของเขานั้นจะสร้างความน่าสนใจและแรงดึงดูดให้ผู้คนมาชมผลงานของเข้าผ่านสี และ
ความเหนือจริงของงาน โดยในทุกๆผลงานของเขาก่อนจะเริ่มต้นท าขึ้นมา เขาจะร่างภาพอย่างบรรจง และมีการ
คิดมาอย่างพิถีพิถันในทุกๆงาน และส่ิงท่ีเขามักจะท าเสมอคือสร้างโลกในจินตนาการของเขาขึ้นมา มีน้อยครั้งท่ีเขา
จะใช้ความเป็นจริงใส่เข้าไปในผลงานของเขา และหากว่ามีความจริงถูกใส่เข้าไป เขาก็จะท าให้ผู้ชมคิดกลับเสมือน
ว่ามันถูกสร้างขึ้นมาจากจินตนาการเขาเองเหมือนอย่างเคย (www.milesaldridge.com, 2024) 
 
4) วิเคราะห์ผลงานของศิลปิน 
 ผลงานของ Miles Aldridge นั้นเรียกได้ว่ามีความเหนือจริงเป็นอย่างมากในด้านภาพถ่าย ซึ่งเป็นความ
เหนือจริงท่ีสามารถดูและเข้าใจมันได้ง่าย เพราะมันมีความใกล้เคียงกับความจริงปะปนอยู่ภายในงานของเขา ซึ่งใน
บางผลงานของเขานั้น เมื่อเรามองดูงานจะได้ความรู้สึกเหมือนว่า ภาพนั้นเป็นฉากหนังท่ีก าลังรอให้เล่นต่อไปอยู่ 
ในด้านการใช้สีภายในงานเรียกได้ว่าสมบูรณ์เป็นอย่างมาก เป็นการใช้สีสันท่ีหลากหลายและสด แต่ยังดูรู้เรื่อง และ
ไม่มีส่วนไหนโดดเด่นไปกว่ากัน และโลกจินตนาการท่ีเขาสร้างขึ้น มีความไม่ส่วนตัวจนไม่สามารถเข้าใจมันได้เลย 
เพราะถูกบรรยายไปพร้อมกับความสวยงามของภาพ  
(www.milesaldridge.com, 2024) 
 
 
 
  

ภาพที่ 95 Hello 202o 
ที่มา www.milesaldridge.com (2024) 

ภาพที่ 96 Circling The Small Ads (after Miller)2017 
ที่มา www.milesaldridge.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 97 Venus Etcetera (after Velázquez) 
ที่มา www.milesaldridge.com (2024) 

ภาพที่ 98 Venus Etcetera (after Veronese) 
ที่มา www.milesaldridge.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2. David LaChapelle 

ภาพที่ 99 David LaChapelle 
ที่มา www.news.artnet.com (2024) 

1) ประวัติ 
David LaChapelle เกิดในปี 1963 ในเมืองคอนเนตทิคัต เขาเป็นผู้ก ากับและช่างภาพท่ีท างานในวงการ

โฆษณา วิจิตรศิลป์ และแฟช่ัน ผลงานของเขาท่ีส่ือถึงลัทธิเหนือจริง เรื่องเพศ เอกลักษณ์ และอารมณ์ขันซึ่ง
กลายเป็นเอกลักษณ์ส าคัญของเขา เมื่ออายุได้ 9 ขวบเขาและครอบครัวย้ายไปอยู่ท่ีนอร์ธแคโรไลนา เขาได้เข้า
เรียนท่ี North Carolina School of Arts และเมื่ออายุได้ 14 ปีเขาก็กลับมาท่ีคอนเนตทิคัต เขายังศึกษาใน
โรงเรียนทัศนศิลป์แห่งนิวยอร์ก โดยแต่เดิมเขาท างานเป็นจิตรกร และเริ่มหันมาเริ่มทดลองในส่ือการถ่ายภาพเพื่อ
พัฒนาเทคนิคอนาล็อกในการวาดภาพเนกาทีฟของตัวเองเพื่อให้ได้สเปกตรัมสีท่ียอดเย่ียม เมื่ออายุ 17 ปีเขาได้ไป
เยือนนิวยอร์กซิต้ี หลังจากแสดงภาพถ่ายครั้งแรกที่ Gallery 303 เขาได้รับการว่าจ้างจาก Andy Warhol ให้
ท างานท่ี Interview Magazine ด้วยความเช่ียวชาญด้านสี ด้วยทุนเดิมจากการได้ท าอาชีพเป็นจิตรกรท าให้
องค์ประกอบท่ีเป็นเอกลักษณ์ และการเล่าเรื่องเชิงจินตนาการ เริ่มขยายขอบเขตของการถ่ายภาพ ผลงานฉากฉาก 
ภาพบุคคล และภาพหุ่นนิ่งของเขาท้าทายอุปกรณ์การถ่ายภาพแบบด้ังเดิม และผลงานของเขาก็ได้รับความสนใจ
จากนานาชาติอย่างรวดเร็ว (www.famousphotographers.net, 2024) 
 
2) แรงบันดาลใจ 
 อิทธิพลต่อผลงานของเขา ได้แก่ Richard Avedon, Andy Warhol, Diane Arbus, Helmut Newton, 
Botticelli, Georgia O'Keefe, Walt Whitman, Michelangelo และ Christian Zwettler 
(www.famousphotographers.net, 2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3) ที่มาของผลงาน STYLE งานเม่ือเทียบกับศิลปินในยุคต่างๆ ว่ามีแรงบันดาลใจอย่างไร 
 งานของเขาได้รับการอธิบายว่าเป็นการเสียดสี อุกอาจ แปลกประหลาด และเหนือจริง มีเอกลักษณ์
เฉพาะตัวและชัดเจนเนื่องจากมีอารมณ์ขัน และแสดงให้เห็นว่าเขาตระหนักถึงสภาพแวดล้อมทางการเมืองและ
สังคมของเขามากแค่ไหน (www.famousphotographers.net, 2024) 
 
4) วิเคราะห์ผลงานของศิลปิน 
 ภายในงานของ David มักจะเห็นถึงความเหนือจริงของโลกภายในจิตนาการของเขา ซึ่งการใช้สีท่ีสดเกิน
จริงในบรรยากาศเสมือนโลกนิยายแฟนตาซี แสงท่ีดูล ้าสมัยหรือในบางครั้ง ก็คล้ายกับแสงในภาพยนต์ และอารมณ์
ของภาพท่ีจะให้ความรู้สึกร่วมไปกับภาพได้เสมอ ซึ่งท้ังหมดนี้จะสอดคล้องกันอยู่เสมอ ในบางงานก็จะมีท้ังความ
ตลกร้ายแทรกอยู่ภายในตัวช้ินงาน และในบางงานก็เห็นถึงความหรูหรา ดูมีความสวยงามแบบฉบับภาพวาดอยู่ ซึ่ง
อาจเกิดมาจากท่ีเขานั้นเรียนด้านวิจิตรศิลป์ จึงท าให้เนื้องานเขามีความหลากหลายแต่ยังลงตัวได้อยู่ อีกท้ังการ
สร้างภาพของเขา ยังท าให้เรารู้สึกคล้ายกับฉากในภาพยนต์อีกด้วย ซึ่งเป็นค าตอบในตัวผลงานท่ีว่า ตัวเขาชอบ
อะไร รู้สึกอย่างไร มักจะใส่ตัวเองลงไปในงานแต่ละงานเสมอ (www.famousphotographers.net, 2024) 

 
 
 
 

ภาพที่ 100 Golden Hour: David Hockney, 2017 
ที่มา www.artnet.com (2024) 

ภาพที่ 101 Rebirth of Venus, 2009 
ที่มา www.artnet.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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  ภาพที่ 102 Nicki Minaj: Super bass, 2011 
ที่มา www.artnet.com (2024) 

ภาพที่ 103 Heaven to Hell, 2006 
ที่มา www.artnet.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3. Ian Cheng 

 
 
1) ประวัติ 
 Ian Cheng เกิดท่ีลอสแอนเจลิส รัฐแคลิฟอร์เนีย ในปี 1984 โดยผลงานเด่นของเขาท่ีท าให้ผู้คนรู้จักนั้น
คือผลงาน ระบบนิเวศเสมือนจริง โดยเฉิงนั้นได้เข้าเรียนท่ีโรงเรียนมัธยมแวนนายส์ ซึ่งในต่อมาเขานั้นได้ส าเร็จ
การศึกษาจากมหาวิทยาลัยแคลิฟอร์เนีย เบิร์กลีย์ในปี 2549 ด้วยปริญญาสองปริญญาในสาขาวิทยาศาสตร์การรู้
คิดและการปฏิบัติศิลปะ  หลังจากจบการศึกษาเขาได้ท างานท่ี Industrial Light & Magic ซึ่งเป็นบริษัทวิชวลเอฟ
เฟกต์ของ George Lucas หลังจากนั้นไม่นานเขาได้เข้าเรียนต่อท่ีมหาวิทยาลัยโคลัมเบีย ซึ่งเขาได้รับปริญญาโท
สาขาบริหารธุรกิจในปี 2552 Cheng ท างานในสตูดิโอของศิลปิน Pierre Huyghe ต้ังแต่ปี 2010 ถึง 2012 และ
ยังท างานเป็นผู้อ านวยการร่วมใน Badlands Unlimited บริษทัส านักพิมพ์อิสระในนิวยอร์กของ Paul Chan ซึ่ง
ก่อตั้งในปี 2010 (en.wikipedia.org, 2024) 
2) ที่มาของผลงาน STYLE งานเม่ือเทียบกับศิลปินในยุคต่างๆ ว่ามีแรงบันดาลใจอย่างไร 
 งานของเอียน เฉิงนัน้จะเน้นการส ารวจธรรมชาติของการกลายพันธุ์และความสามารถของมนุษย์ท่ี
เกี่ยวข้องกับการเปล่ียนแปลง ด้วยหลักการของการออกแบบวิดีโอเกม การแสดงด้นสด และวิทยาศาสตร์การรับรู้ 
Cheng ได้สร้างชุดสถานการณ์จ าลองท่ีส ารวจความสามารถของตัวแทนในการจัดการกับสภาพแวดล้อมท่ีพัฒนา
อยู่ตลอดเวลา ผลงานเหล่านี้จบลงท่ีไตรภาคของ Emissaries ซึ่งน าเสนอตัวแทนการเล่าเรื่องท่ีมีแรงจูงใจในการ
เล่าเรื่องซึ่งขัดแย้งกับความวุ่นวายปลายเปิดของการจ าลอง ล่าสุด เขาได้พัฒนา BOB (Bag of Beliefs) ซึ่งเป็น
ส่ิงมีชีวิต AI ท่ีมีบุคลิก ร่างกาย และเรื่องราวชีวิตพัฒนาไปตามนิทรรศการต่างๆ ซึ่ง Cheng เรียกวา่ "ศิลปะกับ
ระบบประสาท" (www.pilarcorrias.com, 2024) 

ภาพที่ 104 Ian Cheng 
ที่มา www.officemagazine.net (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3) วิเคราะห์ผลงานของศิลปิน 
 ส่ิงท่ีน่าสนใจในตัวงานของศิลปินท่านนี้ นั้นคือเทคนิคท่ีเขาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน เขาได้ใช้ AI ในการ
ช่วยประมวลผลค าส่ังต่างๆท่ีซับซ้อนได้อย่างด่ังใจเขา หรือเป็นไปในทิศทางท่ีเขาต้องการ ซึ่งโดยตามปกติแล้วการ
ท่ีจะควบคุมการสร้างระบบนิเวศจ าลองนั้น เป็นเรื่องท่ีเป็นไปได้ยากมาก เนื่องจากมีข้อมูลท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยู่
ทุกวินาที ท้ังการเปล่ียนสภาพของพื้นท่ี การเคล่ือนไหวของวัตถุ หรือผลกระทบต่างๆท่ีต่อกันเป็นลูกโซ่ ซึ่งศิลปิน
ท่านนี้สามารถน าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาช่วยให้เรื่องท่ีแทบเป็นไปไม่ได้ เป็นไปได้อย่างท่ีเขาต้องการ ท้ังนี้ในด้าน
ของมุมมองด้านศิลปะของเขานั้นก็น่าสนใจไม่น้อย เขาเลือกท่ีจะน าส่ิงท่ีเข้าใจได้ยาก มาท าให้ง่ายผ่านเกม และส่ือ
มีเดียอื่นต่างๆ ให้ผู้คนท่ัวไปสามารถเข้าถึงมันได้ไม่ยากอย่างท่ีคิด (en.wikipedia.org, 2024) 
(www.pilarcorrias.com, 2024) 

 
 

ภาพที่ 105-106 BOB (Bag of Beliefs)2018-2019 
ที่มา www.iancheng.com (2024) 
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ภาพที่ 107 Emissary Sunsets The Self, 2017 
ที่มา www.iancheng.com (2024) 

ภาพที่ 108 Emissary Forks At Perfection, 2015-2016
ที่มา www.iancheng.com (2024) 
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2.5 ผลการวิเคราะห์รูปแบบของผลงานที่น ามาประยุกต์ 
 
- Miles Aldridge 
สนใจในเรื่องการจัดวางคู่สี ในภาพและของประกอบฉากต่างๆให้เหมาะสมกับภาพท่ีจะถ่ายออกมา ซึ่งจะช่วยให้
เส้ือผ้าท่ีน้อยและไม่ค่อยมีลูกเล่นดูโดดเด่นขึ้นมาจากภาพได้มากกว่าเดิมท่ีแค่น ามาถ่าย  
 
- David LaChapelle 
ต้องการท่ีจะน าการจัดองค์ประกอบของภาพและการออกแบบฉากหลังให้ดูน่าสนใจและสอดคล้องไปกับทุกๆภาพ 
ซึ่งจะเน้นไปท่ีความเหนือจริง และความเป็น Retro Futurism เป็นหลักซึ่งเป็นธีมหลักของงานช้ินนี ้
 
- Ian Cheng 
จะน าเทคนิคการผสมระหว่าง 3D และ AI มารวมเข้าด้วยแบบของศิลปิน แต่จะเพิ่มเอกลักษณ์ของตัวเองลงไปให้
มากท่ีสุด โดย 3D จะเป็นส่วนท่ีสร้างพื้นท่ีผสมรวมเข้ากับการใช้พื้นท่ีจริง และใช้ AI ในการแปลสภาพพื้นท่ีให้ตรง
กับแนวคิดของข้าพเจ้า 
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2.6 บทสัมภาษณ์ หัวข้อ AI และงานภาพถ่ายแฟชั่นในปัจจุบัน 

คุณเฟรม ช่างภาพแฟชั่น (Chaicharn Ratavanich) 
 
1. ส าหรับสายงานถ่ายภาพแฟช่ัน การเข้ามาของ AI มีผลกระทบกับงานหรือไม่  
- มีผลกระทบแต่ในด้านบวกหรือลบขึ้นอยู่กับผู้ใช้งาน แต่ความเห็นส่วนตัวคือเราในสายอาชีพ ต้องเรียนรู้ท่ีจะ
ปรับตัวและศึกษาเทคโนโลยี ปัจจุบันเพื่อให้ทันต่อปัจจุบัน และยังเป็นการพัฒนางานของตนเองด้วย 
 
2. AI มีส่วนดี หรือแย่ กับสายงานช่างภาพอย่างไร 
- ดีหรือแย่ข้ึนกับผู้ใช้งาน หากใช้ในฐานของ Partner เป็นผู้ช่วยที่ลดเวลาการท างานและช่วยเสริมสร้างจินตนาการ
ของงานก็เป็นเรื่องดี แต่หากพยายามท่ีจะใช้มันเพื่อให้ตัวเองไม่ต้องท าอะไรก็จะเป็นข้อเสียมากกว่าดี  
 
3.คิดว่าแนวโน้มของลูกค้าในอนาคตจะมีความสนใจ AI สร้างภาพ มากกว่าการจ้างช่างภาพถ่ายเองไหม 
- แน่นอนว่าลูกค้าจะใช้งาน AI มากขึ้นในงานภาพหลายๆแบบ แต่ใน ความเห็นส่วนตัว มนุษย์ ยังต้องการให้คง  
อัตลักษณ์ ของตัวเองและปัจจัยท้ัง 5 ยังเป็นส่ิงท่ี AI ยังตอบโจทย์ไม่ได้ท้ังหมด  
 
4.ในช่วงท่ีผ่านมา เคยได้ลองน า AI ผสมกับผลงานภาพถ่ายของตัวเองท่ีเคยถ่ายไหม , ผลเป็นอย่างไรดีหรือแย่  
- เคยและเป็นผลลัพธ์ที่ดี หากเราใช้มันอย่างพอประมาณและถูกวิธี มันคือตัวช่วยที่ยอกเยี่ยม ส าหรับ 2023 และ
ต่อๆไปในอนาคต 
 
5. มีความคิดท่ีอยากจะน า AI มาร่วมสร้างผลงานของตัวเองในอนาคตไหม เพราะอะไรถึงอยาก/ไมอ่ยาก 
- มีเพราะ AI คือปัจจุบันและอนาคต เพราะคนรุ่นต่อไปจะยอมรับ AI มากกว่าปัจจุบัน ซึ่งเราก็ต้องเรียนรู้เพื่อจะ
ร่วมงานกับคนในรุน่ต่อไป นั่นท าให้เราต้องอยากเรียนรู้มากขึ้นไปอีก 
 
6. มีค าแนะน าอะไรอยากจะบอกถึงน้องๆช่างภาพรุ่นใหม่ไหม 
- เรียนรู้ให้เยอะ แบ่งเวลาให้ดี เราใช้ชีวิตร่วมไปกับ การเรียนรู้ได้ บางทีเด็กรุ่นถัดๆไป อายต้องการประสพ
ความส าเร็จเร็วๆ แต่ขอให้ทุกคนตระหนักว่า ไม่มอีะไรท่ีเร็วเกินไปจะไม่มีผลลัพธ์ที่กลับมา ศึกษาให้ดีและต่อยอด
ไปอย่างต่อเนื่อง ไม่ต้องเอาตัวเองไปวัดมาตรฐานกับชีวิตใครทุกคนแตกต่างต้นทุนชีวิต แต่ขอให้คิดว่าอะไรก็ตามท่ี
พัฒนาชีวิตให้ดีขึ้น คืออยู่กับตัวเอง และส่ิงท่ีน่าลงทุนท่ีสุด คือความรู้ และ ประสบการณ์ขีวิตนั่นเอง 
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คุณบุ๊ค ผู้ช านาญการสร้างภาพ AI ( ธนกฤต เกียรติชยานนท์ ) 
 
1.เริ่มต้นใช้งาน AI ในการช่วยสร้างภาพต้ังแต่เมื่อไหร ่
-ช่วงเดือนธันวาคม 2022 ในโซเชียลต่าง ๆ ผู้คนเริ่มมีการใช้แอปพลิเคชันสร้างรูปของตนเองด้วย AI 
โดยแอปพวกนั้นจะให้เราอัพโหลดภาพของเราเข้าไปจ านวน 10-15 ภาพ จากนั้นแอปจะสร้างภาพของเราในสไตล์
ต่าง ๆ เช่น เป็นนักบินอวกาศ ตัวละครในหนังไซไฟ คาวบอย หรือแนวอื่น ๆ ท่ีสุดแสนสร้างสรรค์ 
ตัวผมเองเห็นมันน่าสนใจ ลองโหลดมาเล่นดู โดยแอปจะให้เสียเงินประมาณ 120 บาท เพื่อสร้างภาพจาก AI 100 
ภาพ จากภาพต้นฉบับ 10-15 ภาพตามท่ีกล่าวไว้ ผลลัพท์ท่ีออกมาก็น่าประหลาดใจ มันก็เป็นใบหน้าของผมแต่
เป็นเวอร์ช่ันต่าง ๆ ซึ่งมันท าออกมาเหมือนมาก ๆ เลยรู้สึกค่อนข้างท่ึงในช่วงเวลานั้น ได้เอาภาพไปอวดเพื่อน ๆ 
หลายคน ในช่วงเวลาต่อมา ประมาณต้นปี 2023 เริ่มมีกลุ่ม community สร้างภาพจาก AI ใน facebook ผุด
ขึ้นมา โดยเป็นกลุ่มท่ีสร้างภาพ AI จากโมเดลท่ีช่ือ Stable Diffusion โดยส่วนมากจะมีผลงานท่ีโดดเด่นเป็นภาพ
นางแบบสาวสวย มีท้ังแนวน่ารัก และเซ็กซี่ ซึ่งผลลัพท์ออกมาสมจริงมาก ๆ เช่นกัน มีท้ังท่ีหน้าตาเหมือนกับดารา
ดังหลายคน หรือบางคนก็ใช้หน้าตัวเองเป็นต้นแบบก็มี ซึ่งผมมาทราบภายหลังว่า Stable Diffusion สามารถ
ติดต้ังบนคอมพิวเตอร์ของเราเพื่อสร้างภาพเองได้เลยไม่ต้องเสียเงินเพิ่ม ผมจึงเริ่มศึกษาจากกลุ่ม community บน 
facebook เพื่อสร้างภาพด้วยตัวเอง บนคอมพิวเตอร์ของตัวเองจนได้ภาพแรกออกมาในวันท่ี 23 ม.ีค. 2023 
 
2.ความยาก/ง่าย ของการสร้างภาพด้วย AI 
-ถ้าพูดถึงความยากง่ายในการเลือกใช้ Prompt ในการสร้างภาพ ผมคิดว่าหากศึกษาหาตัวอย่างตามอินเตอร์เน็ต
มากเพียงพอเราจะสามารถเลือกใช้ Prompt ท่ีเหมาะสมในการสร้างภาพท่ีเราต้องการได้อย่างง่ายดาย 
 
3.คิดว่าอะไรเป็นปัจจัยหลักในการสร้างภาพให้ออกมาตรงกับท่ีต้องการมากท่ีสุด 
-ขึ้นอยู่กับว่าเราใช้ AI แบบไหนในการสร้างภาพ หากเราใช้ AI ท่ีใช้งานผ่านบนเว็บไซต์ ก็จะใช้งานได้ง่าย สะดวก 
แต่อาจจะปรับแต่งภาพให้ออกมาตรงใจได้ยาก เพราะไม่มีส่วนเสริมมากพอ ท่ีจะจัดการกับภาพได้อย่างละเอียดแต่
หากเป็นโมเดล Stable Diffusion ท่ีสามารถติดต้ังบนคอมพิวเตอร์ของเราได้ ก็จะสามารถปรับแต่งเครื่องมือเสริม
ได้หลายอย่างเพื่อท่ีจะสามารถควบคุมผลลัพธ์ท่ีจะออกมาได้ตรงกับความต้องการของเรามากขึ้น แต่แลกมากับการ
ติดต้ังท่ียุ่งยากมากกว่า 
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4.การใช้ AI ในการสร้างภาพ โดยส่วนตัวแล้วมองว่าเป็นลายเซ็นของเราได้ 100% ไหม อย่างไร 
- ส่วนตัวผมมองว่า เราไม่สามารถเคลมได้เลยว่าผลงาน AI นั้นเป็นลายเซ็นของเรา 100% เพราะการท่ี AI สามารถ
สร้างภาพออกมาได้ เกิดจากผู้สร้างโมเดล AI ท่ีสร้างโมเดลออกมา จากการน าภาพถ่ายภาพหรือวาดต่าง ๆ จ านวน
มากมายมหาศาล ให้ AI เรียนรู้ จดจ าลักษณะแล้วสร้างภาพขึ้นใหม่จากท่ีได้เรียนรู้มา ยกเว้นเสียแต่ว่า เราเป็นผู้ไป
ถ่ายภาพ หรือวาดภาพเอง และน าให้ AI นั้นเรียนรู้เองท้ังหมดจึงจะพอเคลมได้ว่า เป็นลายเซ็นของเราได้ 
 
5.คิดว่าในอนาคต AI ในการสร้างภาพจะมีบทบาทมากขึ้นหรือน้อยลง และคุณบุ๊คเองจะยังคงใช้ต่อไปเรื่อยๆ
หรือไม ่
-ในปัจจุบันนี้ มีการใช้ AI ในการสร้างภาพต่าง ๆ ในแทบทุกช่องทางส่ือแล้ว ผมคิดว่าในอนาคตคนจะใช้ AI มาก
ขึ้นอีก แต่ถ้ายังใช้ AI มากขึ้นต่อไปอีกสักวันหนึ่ง ผู้คนอาจจะเริ่มคิดว่าผลงานจาก AI ไม่น่าสนใจแล้ว 
อาจจะย้อนกลับมาให้คุณค่ากับภาพถ่ายจริง หรือภาพวาด อีกครั้งก็เป็นได้ ถึงเวลานั้นผลงานจาก AI อาจจะ
น้อยลง ส่วนตัวผมเองคิดว่าจะใช้ AI ต่อไป ไม่ใช้เพื่อสร้างผลงานไว้โชว์ใครแต่เพื่อความสนุกสนานและความพอใจ 
ส่วนตัว 
 

2.7 เทคนิคพิเศษภายในผลงานของข้าพเจ้า 

Generative AI 
ปัญญาประดิษฐ์รูปแบบหนึ่งท่ีใช้ส าหรับสร้างเนื้อหาใหม่ และมึความหลากหลายโดยอัตโนมัติไม่ต้องมีมนุษย์เข้ามา
ช่วย เรียนรู้จากข้อมูลท่ีมีอยู่และน าข้อมูลเหล่านั้นมาสร้างผลลัพธ์ใหม่ๆตามท่ีมนุษย์ต้องการ ท างานด้วยการใช้ 
Neural Network โดยผ่านคอมพิวเตอร์ในการประมวลผลข้อมูลในลักษณะท่ีอิงมาจากข้อมูลท่ีมนุษย์ส่งให้ 
Generative AI จะประกอบด้วย Code Generation, Image Generation, Speech Generation, Video & 3D 
Generation, Text Generation เป็นต้น 
Image Generation 
สร้างภาพจากการป้อนข้อความ คีย์เวิร์ด หรือ Prompt โดยมนุษย์ต้องเป็นคนใส่ด้วยตนเอง สามารถปรับเปล่ียน
รูปแบบ มุมมอง ประเภทของภาพ และขนาดได้ตามต้องการ Image Generation ท่ีนิยมยกอย่างเช่น 
Midjourney ท่ีสามารถสร้างภาพออกมาตามชุดค าส่ังท่ีป้อนเข้าไป จากนั้น AI ก็จะไปรวบรวมภาพท่ีอยู่บนฐาน
ข้อมูลภาพในอินเทอร์เน็ต แล้วน ามาประกอบสร้างเป็นภาพใหม่ 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ผลงานที่เคยทดลองท ามาก่อน 

 
3D Modeling 
การสร้างแบบจ าลองในรูปแบบสามมิติด้วยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ เพื่อท่ีสามารถเห็นแบบจ าลองนั้นได้จากทุก
มุมมอง ท้ังแนวตั้ง แนวนอน และแนวลึกของแบบจ าลอง โดยแตกต่างจากภาพสองมิติท่ีไม่มีแนวลึก โดยโปรแกรม
ท่ีนิยมใช้กันในปัจจุบันนี้ได้แก่ Revit, ArchiCAD, SketchUp, AutoCAD, Blender 
ผลงานที่เคยทดลองท ามาก่อน 

 
  

ภาพที่ 109 ผลงานที่เคยทดลองท ามาก่อน Ai 

ภาพที่ 110 ผลงานที่เคยทดลองท ามาก่อน 3D 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2.8 สรุปแนวคิดจากข้อมูลทั้งหมด 
 จากการศึกษาข้อมูลมานั้นท าให้พบว่า ตัวงานจะต้องระวงัในเรื่องของเทคนิคท่ีมาเสริมให้ภาพ จะต้อง
เสริมให้ดีขึ้นไม่ใช่แย่ลง เนื่องจากเทคนิคมีหลากหลายจนอาจจะท าให้ผลงานปัญหาได้ และในส่วนของเนื้อหาของ
ภาพควรจะต้องก าหนดทิศทางให้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น ซึ่งจากข้อมูลท่ีได้มานั้น จะมีการใช้ Retro Futurism เป็นหลัก
ในงานช้ินนี้ และจากเดิมท่ีจะสร้างทุกอย่างขึ้นมาใหม่ท้ังหมด จะเปล่ียนเป็นถ่ายในสถานท่ีจริงท่ีมีความสวยตรงกับ
แนวคิดท่ีต้องการจะส่ือออกไป และน าเทคนิคมาเสริมให้ภาพดูน่าสนใจ และดูเหนือจริงมากยิ่งขึ้น ท้ังนี้จะต้อง
ระวังในส่วนของสไตล์ลิงค์อีกด้วย เนื่องจากเส้ือผ้ามีความซ ้ากันอยู่มากส าหรับ Sportswear 80s จึงควรจะต้องหา
ของตกแต่งเพิ่มเข้าไปช่วย โดยสรุปจากข้อมูลท่ีได้รับมาท้ังหมด งานช้ินนี้จะเน้นไปท่ีความเป็นแฟช่ันของภาพเป็น
หลัก และเสริมด้วยเรื่องราวของภาพและบรรยากาศของภาพ ให้ดูมีความเหนือจริง และมีความ Retro Futurism 
ซึ่งเหตุท่ีต้องก าหนดให้ชัดเจนนั้น เพื่อจะน าไปต่อยอดในด้านเทคนิคต่างๆ หากเรามี Keyword ท่ีดี เราก็จะ
สามารถออกแบบได้อย่างง่ายและชัดเจนในงานมากยิ่งขึ้น 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 3 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงาน 

3.1 นายแบบและนางแบบ  

ภาพที่ 111 นายแบบและนางแบบคนที่ 1 

ภาพที่ 112 นายแบบและนางแบบคนที่ 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 113 นายแบบและนางแบบคนที่ 3 

ภาพที่ 114 นายแบบและนางแบบคนที่ 4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.2 สถานที่ถ่ายท า 
Location 1 SANS Studio 23 ซอย จ่าโสด บางนาใต้ เขตบางนา กรุงเทพมหานคร 10260 

 
Location 2 Studio VJ (สตูดิโอฉากขาว) 5/58 ซอย 3 บ้านกลางเมือง มอนติคาร์โล แขวงลาดยาว เขตจตุจักร 
กรุงเทพมหานคร 10900 

ภาพที่ 115-118 สถานทีถ่่ายท า 1 

ภาพที่ 119 สถานทีถ่่ายท า 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.3 ชุด 
 งานในครั้งนี้จะต้องถ่ายใน 2 พื้นท่ี จึงแบ่งชุดออกเป็น 2 แบบ  
แบบที่ 1 จะเป็นชุดวอร์ม เส้ือแจ็คเก็ตแขนยาวกางเกงขาวยาว 

 
 
 

ภาพที่ 120-123 ชุดแบบที่ 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แบบที่ 2 จะเป็นชุดกีฬาท่ีเน้นการออกก าลังมากขึ้น และสวมใส่ง่ายสบาย 

 
 

ภาพที่ 124-129 ชุดแบบที่ 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.4 Make up 
 การแต่งหน้านั้น จะเน้นแต่งให้ตรงกับยุค 80s ท่ีทางแบบผู้หญิงนั้นจะมีการท าสีท่ีเปลือกตา และการกรีด
ตาท่ีเยอะกว่าปกติ รวมถึงการต่อขนตาเพิ่มเติมเพื่อให้บริเวณช่วงตานั้น มีความโดเด่นน่าดึงดูด ในส่วนแบบผู้ช่วย
จะเน้นการแต่งหน้าแบบธรรมชาติ แต่เติมความเงาเพิ่มขึ้นกว่าปกติเพื่อให้หน้าดูมีมิติ และเล่นกับแสงไฟได้ 

 ภาพที่ 130 ตัวอย่างการแต่งหน้าผูห้ญิง 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

ภาพที่ 131 ตัวอย่างการแต่งหน้าผู้ชาย 
ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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3.5 การท าผม 
 การท าผมนั้นทางแบบผู้หญิงเราจะเน้นการท าให้ผมพองตัวและช้ีฟู ให้ตรงตามฉบับของทรงผมฮิตในยุค 
80s ส่วนผู้ชายจะจัดให้เป็นทรงตามแต่พื้นฐานผมของตัวแบบ 
 

 
 

ภาพที่ 132 ตัวอย่างทรงผมผูห้ญิง 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

ภาพที่ 133 ตัวอย่างทรงผมผูช้าย 
ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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3.6 การจับคู่ชุดและสถานที่ให้นายแบบและนางแบบ 
 
นายแบบนางแบบคนที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 134-139 การวางชุดและสถานที่นายแบบ 1 
ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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นายแบบนางแบบคนที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 140-145 การวางชุดและสถานที่นายแบบ 2 
ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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นายแบบนางแบบคนที่ 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
  ภาพที่ 146-148 การวางชุดและสถานที่นางแบบ 3 

ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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นายแบบนางแบบคนที่ 4 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 149-154 การวางชุดและสถานที่นายแบบ 4 
ที่มา www.pinterest.com (2024) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
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3.7 การจัดแสง 

Location 1   

ภาพที่ 155-156 การจัดแสงสถานที่ 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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Location 2  

ภาพที่ 156-158 การจัดแสงสถานที่ 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.8 การทดลองเทคนิคพิเศษ 
1.Generative AI ในขั้นตอนนี้ข้าพเจ้าจะน าภาพท่ีถ่ายเสร็จแล้ว น ามาแปลงเป็นภาพ Ai ด้วยโปรแกรม Draw 
things โดยใช้ Model -UnstableInkDream และ LoRA -Detail Tweaker LoRA ท้ังหมด 

 

 

ภาพที่ 159 Model Ai ทีใ่ช้งาน 

ภาพที่ 160 LoRA ทีใ่ช้งาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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โดยเครื่องมือหลักท่ีใช้งานในการท างานครั้งนี้ คือการท าภาพจริงท่ีถ่ายให้เป็นตัวอย่าง/ข้อมูลหลัก ในการไปแปลง

ค่าเป็นภาพ AI ผ่านเครื่องมือ Costume และควบคุมผลลัพธ์ด้วย ControlNet -LineArt SD v1x 

  
ภาพที่ 161-162 การท างานภาพในโปรแกรม Draw things 

1 

2 

3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 163 ControlNet 

ภาพที่ 164 Seed 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 165 Image Size 

ภาพที่ 166 Up scaler ภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 167 ค่า Strength ส าหรับควบคุม Ai 

ภาพที่ 168 Weight ของการใช้ LoRA 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 169 การใส่ชุดค าสัง่ Prompt 

ภาพที่ 170 ผลงาน Ai ตามชุดค าสั่ง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2.การสร้างฉากหลังจากสถานที่จริง 
 เนื่องจากสถานท่ีถ่ายท า 2 จะเป็นเพียงสตูดิโอขาว ดังนั้นส่ิงท่ีขาดไปในรูปจะเป็นในส่วนของฉากหลัง
ภายในภาพท่ีจะต้องเติมเข้าไปเพิ่ม ข้าพเจ้าจึงตัดสินใจเลือกถ่ายในสถานท่ีจริง ท่ีมีความใกล้เคียงกับสถานท่ีถ่ายท า 
1 เพื่อมาเป็นข้อมูลและองค์ประกอบในการสร้างภาพ AI โดยสถานท่ีถ่ายท าฉากท้ังหมดจะมาจาก สถานีกลาง
กรุงเทพอภิวัฒน์ (สถานีกลางบางซื่อ) ท่ีตัวอาคารมีและสถาปัตยกรรมต่างๆภายในพื้นท่ี มีความล ้าสมัยตรงกับ
แนวความคิดของงานช้ินนี้ รวมไปถึงยงัมีความใกล้เคียงกับสถานท่ีถ่ายท า 1 โดยมีภาพดังต่อไปนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 171 ภาพถ่ายฉากหลงั 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 172 ภาพถ่ายฉากหลงั 2 

ภาพที่ 173 ภาพถ่ายฉากหลงั 3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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  ภาพที่ 174 ภาพถ่ายฉากหลงั 4 

ภาพที่ 175 ภาพถ่ายฉากหลงั 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 176 ภาพถ่ายฉากหลงั 6 

ภาพที่ 177 ภาพถ่ายฉากหลงั 7 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ในส่วนต่อมาจะเป็นการน าภาพท่ีถ่ายสมบูรณ์ในสถานท่ีถ่ายท า 2 ท่ีมีพื้นหลังสีขาว มารวมเข้ากับฉากท่ีถูกถ่าย
เตรียมไว้โดยใช้โปรแกรม Photoshop โดยได้ผลลัพธ์ดังนี้  

ภาพที่ 178 ภาพถ่ายหลังใส่ฉากหลัง 1 

ภาพที่ 179 ภาพถ่ายหลังใส่ฉากหลัง 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 180 ภาพถ่ายหลังใส่ฉากหลัง 3 

ภาพที่ 181 ภาพถ่ายหลังใส่ฉากหลัง 4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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  ภาพที่ 182 ภาพถ่ายหลังใส่ฉากหลัง 5 

ภาพที่ 183 ภาพถ่ายหลังใส่ฉากหลัง 6 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 184 ภาพถ่ายหลังใส่ฉากหลัง 7 

ภาพที่ 185 ภาพถ่ายหลังใส่ฉากหลัง 8 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.การน าภาพถ่ายจริงมาผสมรวมกับภาพ AI 
 ในส่วนนี้จะเป็นการน าภาพท่ีถูกถ่ายข้ึนจริงมาผสมรวมเข้ากับภาพ AI ท่ีถูกสร้างจากภาพถ่ายนั้นๆ โดยจะ
น ามารวมกันให้กลมกลืนและต่อเนื่องมากท่ีสุด  

 
น าภาพหลักท่ีใส่ฉากเรียบร้อยแล้วหรือมีฉากเดิมอยู่แล้วมาเป็น Layer 1 

 
น าภาพท่ีได้จากการสร้างด้วย AI มาเป็น Layer 2 วางไว้ในส่วนบนของ Layer 1 
 

ภาพที่ 186 ภาพถ่าย Layer 1 

ภาพที่ 187 ภาพAi Layer 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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จากนั้นท าการใช้เครื่องมือ Layer Masks ท าการรวม 2 Layer เข้าด้วยกัน  
 

 
ในส่วนถัดไปจะใช้เครื่องมือ Photo Filter มาเติมสีเพิ่มช่วยให้ภาพท่ีถูกถ่ายจริงมีสีใกล้เคียงกับภาพ AI โดยใช้การ
ดูดสีจากภาพ AI ในส่วน Highlight เป็นหลัก 

 
 
 

ภาพที่ 188 ผลลัพธ์การรวมภาพ 

ภาพที่ 189-190 ภาพก่อนและหลงัใส ่Photo filter 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท้ังหมดหลังผสมรวมเข้ากับ AI โดยใน 8 รูปแรกจะเป็นภาพท่ีถูกถ่ายในสถานท่ีถ่ายท า 1 ซึ่งเป็นพื้นท่ีจริงมี
ฉากจริงอยู่แล้วจึงไม่จ าเป็นต้องน าไปแปะฉากเพิ่มเติม 

 

ภาพที่ 191 ผลลัพธ์การรวมภาพ 1 

ภาพที่ 192 ผลลัพธ์การรวมภาพ 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 193 ผลลัพธ์การรวมภาพ 3 

ภาพที่ 194 ผลลัพธ์การรวมภาพ 4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 195 ผลลัพธ์การรวมภาพ 5 

ภาพที่ 196 ผลลัพธ์การรวมภาพ 6 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 197 ผลลัพธ์การรวมภาพ 7 

ภาพที่ 198 ผลลัพธ์การรวมภาพ 8 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 199 ผลลัพธ์การรวมภาพ 9 

ภาพที่ 200 ผลลัพธ์การรวมภาพ 10 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 201 ผลลัพธ์การรวมภาพ 11 

ภาพที่ 202 ผลลัพธ์การรวมภาพ 12 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 203 ผลลัพธ์การรวมภาพ 13 

ภาพที่ 204 ผลลัพธ์การรวมภาพ 14 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 205 ผลลัพธ์การรวมภาพ 15 

ภาพที่ 206 ผลลัพธ์การรวมภาพ 16 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.การตกแต่งภาพหลังจากภาพเสร็จสมบูรณ์ 
 เนื่องจากภาพฉบับสมบูรณ์มีสีและแสงท่ียังไม่ตรงตามความต้องการมากพอ อีกท้ังภาพ ยังให้ความรู้สึกถึง
ความเป็น Futuristic ได้ไม่มากพอ จึงท าการปรับแต่งภาพด้วยโปรแกรม Capture One ให้สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 

 

 
ปรับค่าพื้นฐานเบ้ืองต้นตามภาพท่ีแสดงอยู่  

ภาพที่ 207 ภาพก่อนตกแต่งภาพ  

ภาพที่ 208 การตกแต่งภาพเบื้องต้น  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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มีการปรับในส่วนของ Color Balance เพื่อเติมสีสันในส่วนของ Highlight และ Shadow โดยเลือกสีจากภาพรวม
ของภาพนั้นๆเป็นหลัก 

 
เสริมความ Soft ของภาพด้วย Clarity แบบ Punch โดยลดเหลือท่ี -91  

 
และเติมความเป็น Retro เข้าไป ด้วยการใส่ Film Grain แบบ Silver Rich ในระดับท่ี 66  
 

ภาพที่ 209 Color Balance 

ภาพที่ 210 Clarity 

ภาพที่ 211 Film Grain 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ผลลัพธ์หลังการตกแต่งภาพฉบับสมบูรณ์ 

 

 

ภาพที่ 212 ภาพก่อนตกแต่งภาพ 

ภาพที่ 213 ภาพหลังตกแต่งภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.9 ตารางวันและเวลาการถ่ายท าจริง 

 
3.10 ภาพร่างฉบับสมบูรณ์ 
 

วันท่ี เวลา เนื้อหา สถานท่ี 

4.02.2024 

13.00-15.00 เริ่มกอง แต่งหน้า ท าผม เปล่ียนชุด 

Sans Studio 

15.00-16.00 เริ่มต้นถ่ายท าเช็ตท่ี 1-4 
16.00-16.30 พักรับประทานอาหาร ก่อนเริ่มต้นถ่ายท า 
16.30-18.00 ถ่ายท าต่อในเซ็ตท่ี 4-8 
18.00-18.30 พักกอง ดูความเรียบร้อยของสถานท่ีและเช็คภาพว่าขาดเหลืออะไร 

19.00 เลิกกอง 

วันท่ี เวลา เนื้อหา สถานท่ี 

11.03.2024 

10.00-11.30 เริ่มกอง แต่งหน้า ท าผม เปล่ียนชุด 

VJ Studio 

11.30-13.30 เริ่มต้นถ่ายท าเช็ตท่ี 1-4 
13.30.-14.00 พักรับประทานอาหาร ก่อนเริ่มต้นถ่ายท า 
14.00-16.00 ถ่ายท าต่อในเซ็ตท่ี 4-8 
16.00-16.30 พักกอง ดูความเรียบร้อยของสถานท่ีและเช็คภาพว่าขาดเหลืออะไร 
17.00 เลิกกอง 

ภาพที่ 214 ภาพร่างฉบบัสมบูรณ์ 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 215 ภาพร่างฉบบัสมบูรณ์ 2 

ภาพที่ 216 ภาพร่างฉบบัสมบูรณ์ 3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 217 ภาพร่างฉบบัสมบูรณ์ 4 

ภาพที่ 218 ภาพร่างฉบบัสมบูรณ์ 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 219 ภาพร่างฉบบัสมบูรณ์ 6 

ภาพที่ 220 ภาพร่างฉบบัสมบูรณ์ 7 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 221 ภาพร่างฉบบัสมบูรณ์ 8 

ภาพที่ 222 ภาพร่างฉบบัสมบูรณ์ 9 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 223 ภาพร่างฉบบัสมบูรณ์ 10 

ภาพที่ 224 ภาพร่างฉบบัสมบูรณ์ 11 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 225 ภาพร่างฉบบัสมบูรณ์ 12 

ภาพที่ 226 ภาพร่างฉบบัสมบูรณ์ 13 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 227 ภาพร่างฉบบัสมบูรณ์ 14 

ภาพที่ 228 ภาพร่างฉบบัสมบูรณ์ 15 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.11 ภาพเบื้องหลังการถ่ายท า  

ภาพที่ 229 ภาพร่างฉบบัสมบูรณ์ 16 

ภาพที่ 230 ภาพรวมเบื้องหลังการท างาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 4 

ผลงานจริง 

4.1 ผลงานจริง 
  

ภาพที่ 231 ภาพผลงานจริง 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 232 ภาพผลงานจริง 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 233 ภาพผลงานจริง 3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 234 ภาพผลงานจริง 4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 235 ภาพผลงานจริง 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 236 ภาพผลงานจริง 6 
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ภาพที่ 237 ภาพผลงานจริง 7 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 238 ภาพผลงานจริง 8 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 239 ภาพผลงานจริง 9 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 240 ภาพผลงานจริง 10 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 241 ภาพผลงานจริง 11 
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ภาพที่ 242 ภาพผลงานจริง 12 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 243 ภาพผลงานจริง 13 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 244 ภาพผลงานจริง 14 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 245 ภาพผลงานจริง 15 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 246 ภาพผลงานจริง 16 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.2 ภาพรวมผลงานจริง 

4.3 การจัดแสดงผลงาน 

ภาพที่ 247 ภาพรวมผลงานจริง 

ภาพที่ 248 การจัดแสดงผลงาน 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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บทที่ 5 

บทสรุป 

5.1 สรุปผลการท างาน 
 งานในครั้งนี้มีจุดต้ังต้นมาจากความชอบ ในด้านภาพยนตร์และดนตรีในช่วงยุค 80s รวมถึงเส้ือผ้าแนว 
sportswear ในยุคสมัยนั้นก็เรียกได้ว่าสะดุดตาจนอยากท่ีจะน ามาถ่ายเสียจริง จนท าให้เกิดศิลปนิพนธ์ชิ้นนี้ขึ้น ซึง่
ในงานครั้งนี้จะมี Setting ของโลกและงานในภาพรวมคือ Retrofuturism ความล ้าสมัยของภาพ แสง สี และ
เทคนิค ผสมรวมกับเส้ือผ้าย้อนยุค อีกโจทย์หลักท่ีอยากจะน ามาทดลองด้วยในภาพถ่ายชุดนี้ นั้นคือการทดลองน า
เทคนิคสมัยใหม่ท่ีเกิดขึ้นมาในปัจจุบันมาผสมลงไปในงาน ว่าจะเกิดผลอย่างไรได้บ้าง และจะสามารถตอบสนองต่อ
แนวทางของงานเราได้มากหรือน้อย และผลลัพธ์ท่ีได้ก็เป็นด่ังภาพท่ีได้เห็น  
 ซึ่งข้าพเจ้ามองว่าศิลปนิพนธ์ชิ้นนี้ มันใกล้กับจุดท่ีข้าพเจ้ามองเห็นภาพไว้ตอนแรกมาก แต่ก็ยังสามารถไป
ต่อได้อีก หากข้าพเจ้ามีสติ และความสามารถมากขึ้นกว่าปัจจุบัน ในอนาคตอันใกล้ ข้าพเจ้าหวังว่าตัวข้าพเจ้าเอง
นั้น จะสามารถท างานนี้ในฉบับท่ีสมบูรณ์กว่านี้ได้ดีกว่า ณ เวลานี้ท่ีข้าพเจ้าได้เสร็จส้ินผลงาน โดยสรุปข้าพเจ้ารู้สึก
พอใจกับผลงานของข้าพเจ้าเป็นอย่างมาก ณ เวลานี้ท่ีข้าพเจ้าจัดท าขึ้นมา 
 
5.2 ปัญหาในการท างานและการแก้ไข 
 1.งานในครั้งนี้ท าให้ข้าพเจ้าเห็นถึงความส าคัญของทีมงานเป็นอย่างมาก ซึ่งเป็นส่ิงท่ีข้าพเจ้าพบเจอใน
ช่วงแรก เนื่องจากตัวงานของข้าพเจ้ามีการถ่ายท าในสถานท่ีค่อนข้างไกล จึงท าให้เพื่อน ๆภายในสาขาวิชาไม่
สามารถมาได้อย่างท่ีหวังไว้ ในส่วนการแก้ไขปัญหาข้าพเจ้าเลือกท่ีจะก าหนดเวลา และสถานท่ีให้ได้เร็วที่สุด 
เพื่อท่ีจะสามารถแจ้งให้เพื่อน หรือผู้ช่วยท่านอื่นๆทราบโดยไว และจะได้เพิ่มโอกาสในการได้รับการช่วยเหลือ
ทางด้านการท างานได้มากยิ่งขึ้น  
 2.การเลือกนายแบบและนางแบบเป็นส่ิงท่ีส าคัญอย่างมากส าหรับงานถ่ายภาพแฟช่ัน ซึ่งในครั้งนี้ข้าพเจ้า
โชคดีในด้านการหานายแบบและนางแบบในเรื่องของหน้าตา ท่ีเหมาะสมกับตัวงานเป็นอย่างมาก แต่ส่ิงท่ีผิดจากท่ี
คาดการณ์ไว้นั้นก็คือ รูปร่าง ส่วนสูง และน ้าหนัก ของนายแบบและนางแบบ ซึ่งในตอนแรกข้าพเจ้ามองว่าไม่ได้
ส าคัญมากเสียเท่าไหร่ จึงเลือกท่ีหน้าตาก่อนเป็นอันดับแรก ซึ่งท าให้พบเจอปัญหาในส่วนของ Body ของแบบใน
ผลงานจริง ท่ีมีความเล็กบาง มากกว่าท่ีหวังไว้ในช่วงแรก วิธีแก้ปัญหาข้าพเจ้ามองว่า ควรจะมีการเลือกส ารอง
หลายๆท่าน และน ามาทดลองถ่ายก่อน 1 ครั้ง เพื่อเป็นการ Fitting นายแบบและนางแบบกับชุดท่ีเตรียมเอาไว้ 
เพื่อจะได้ทราบถึงผลลัพธ์ที่แท้จริง 
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 3.เวลาในการท างานเป็นส่ิงท่ีส าคัญเป็นอย่างมาก ซึ่งหากจัดการไม่ดีข้าพเจ้ามองว่า ศิลปนิพนธ์ในช้ินนี้คง
ไม่สามารถเกิดข้ึนได้อย่างแน่นอน เนื่องจากเวลาในการท างานในทุกๆส่วนของการท าศิลปนิพนธ์นั้น ใช้เวลามาก
อยู่พอสมควร ดังนั้นวิธีการแก้ปัญหาของข้าพเจ้าจึงเลือกท่ีจะจัดตารางการท างานแบบชัดเจนไว้เสมอในทุกๆส่วน
ของการท าศิลปนิพนธ์ ให้เหมาะสมกับเนื้อหาและเวลาท่ีมีอยู่จ ากัด 
 4.ปัญหาในส่วนสุดท้ายท่ีข้าพเจ้ามองว่าส าคัญเช่นกัน นั้นคือค่าใช้จ่ายในการท าศิลปนิพนธ์ชิ้นนี้ให้สมบูรณ์
ท่ีสุด ซึ่งเป็นจ านวนเงินท่ีมาก อีกท้ังข้าพเจ้ายังมีปัญหาด้านการเงินมาตลอดการศึกษา ดังนั้นวิธีการแก้ปัญหาของ
ข้าพเจ้า จึงเลือกท่ีตัดค่าใช้จ่ายในส่วนท่ีข้าพเจ้าสามารถท าขึ้นเองได้ และเลือกซื้อของเฉพาะท่ีส าคัญ อีกท้ังยังข้อ
การสนับสนุนสถานท่ีจากท่ีต่างๆ เพื่อลดค่าใช้จ่ายจ านวนมากออกไปได้ 
 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
 ในส่วนข้อเสนอแนะข้าพเจ้ามองว่า ในการท างานแฟช่ันนั้น เส้ือผ้าเป็นส่ิงส าคัญเป็นอย่างมาก รวมถึง
ความเหมาะสมกับนายแบบนางแบบ ดังนั้นจึงควรท่ีจะใช้มืออาชีพ หรือผู้มีความช านาญเฉพาะทาง เข้าช่วยเหลือ 
หรือแนะน าให้ได้มากท่ีสุด เพื่อท่ีงานจะสามารถเป็นไปตามท่ีวางแผนไว้ได้อย่างสมบูรณ์แบบ 
 
5.4 ประโยชน์ที่ได้รับ 
 ได้ฝึกการวางแผนงานให้เป็นระบบมากยิ่งขึ้น อีกท้ังยังช่วยให้ฝึกการบริหารเงิน ให้สามารถท างานท่ีดีใน
จ านวนเงินท่ีน้อยท่ีสุดได้ รวมไปถึงยังเพิ่มประสบการณ์ในการท างานด้านการถ่ายภาพแฟช่ันให้ไปอีกระดับ ท่ีมี
ความจริงจังมากกว่างานอื่นๆ และเป็นผลลัพธ์ที่น่าพอใจเป็นอย่างมาก 
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  : https://reallaliworld.wordpress.com/2016/12/10/7811/ 

: https://wunderlabel.com/lab/fashion-trends/1980s/ 
: https://www.cosmopolitan.com/uk/fashion/style/g31928768/80s-fashion/  

แฟชั่นผู้หญิงในช่วงต้นยุค 80 (1980-1982) 
Minimalism เข้าถึงข้อมูลได้จาก  

: https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion 
: https://classiq.me/the-individualistic-minimalism-of-the-1980s-kim-basinger-in-nine-1-2-weeks 
: https://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/  
: https://www.pinterest.com/pin/409264684902274163/ 

Aerobics craze เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
  : https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion 

: https://thevintagewomanmagazine.com/history-of-exercise-fashion/ 
  : https://wunderlabel.com/lab/fashion-trends/1980s/ 
  : https://www.womansworld.com/posts/fitness/80s-workout-videos 

Increased Formality เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
  : https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion 

: https://wunderlabel.com/lab/fashion-trends/1980s/ 
: https://www.pinterest.com/pin/712131759859566347/ 
: https://www.pinterest.com/pin/62487513574002857/ 

Professional fashion เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
  : https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion 

: https://wunderlabel.com/lab/fashion-trends/1980s/ 
: https://www.pinterest.com/pin/162622236539012875/ 
: https://www.pinterest.com/pin/1141381099303479568/ 

 
แฟชั่นผู้หญิงในช่วงกลางยุค 80 (1983-1986) 
Bright colors เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
  : https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion 

: https://wunderlabel.com/lab/fashion-trends/1980s/ 
  : https://www.pinterest.com/pin/622904192225639769/ 
  : https://www.pinterest.com/pin/7951736835072423/ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion
https://reallaliworld.wordpress.com/2016/12/10/7811/
https://wunderlabel.com/lab/fashion-trends/1980s/
https://www.cosmopolitan.com/uk/fashion/style/g31928768/80s-fashion/
https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion
https://classiq.me/the-individualistic-minimalism-of-the-1980s-kim-basinger-in-nine-1-2-weeks
https://www.pinterest.com/pin/399905641929569212/
https://www.pinterest.com/pin/409264684902274163/
https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion
https://thevintagewomanmagazine.com/history-of-exercise-fashion/
https://wunderlabel.com/lab/fashion-trends/1980s/
https://www.womansworld.com/posts/fitness/80s-workout-videos
https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion
https://wunderlabel.com/lab/fashion-trends/1980s/
https://www.pinterest.com/pin/712131759859566347/
https://www.pinterest.com/pin/62487513574002857/
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https://wunderlabel.com/lab/fashion-trends/1980s/
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https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion
https://wunderlabel.com/lab/fashion-trends/1980s/
https://www.pinterest.com/pin/622904192225639769/
https://www.pinterest.com/pin/7951736835072423/


131 

 

Power dressing เข้าถึงข้อมูลได้จาก  

  : https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion 
: https://wunderlabel.com/lab/fashion-trends/1980s/ 

  : https://www.pinterest.com/pin/343118065376252408/ 
  : https://www.pinterest.com/pin/1196337382236821/ 

 
แฟชั่นผู้หญิงในช่วงปลายยุค 80 (1987-1989) 
Consumer-friendly fashions เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
  : https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion 

: https://wunderlabel.com/lab/fashion-trends/1980s/ 
  : https://www.pinterest.com/pin/1074249317349471145/ 
  : https://www.pinterest.com/pin/25614291623253189/ 

Asian fashion เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
: https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion 
: https://www.pinterest.com/pin/244038873551841848/  
: https://www.pinterest.com/pin/27514247699311904/ 

 
แฟชั่นผู้ชายในช่วงต้นยุค 80 (1980-1982) 
Athletic clothing เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
  : https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion 
  : https://www.cosmopolitan.com/uk/fashion/style/g31928768/80s-fashion/ 
  : https://www.pinterest.com/pin/6685099438326283/ 
  : https://www.pinterest.com/pin/6122149485074594/ 

New wave influence เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
  : https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion 
  : https://www.pinterest.com/pin/16747829857875383/ 
  : https://www.pinterest.com/pin/11259067811459463/ 

Preppy look เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
  : https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion 
  : https://www.pinterest.com/pin/15692298694912865/ 
  : https://www.pinterest.com/pin/4644405856599914/ 

 
แฟชั่นผู้ชายในช่วงกลางยุค 80 (1983-1986) 
Miami Vice/Magnum P.I. look and Michael Jackson's influence เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
  : https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion#External_links 

: https://wunderlabel.com/lab/fashion-trends/1980s/ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion
https://wunderlabel.com/lab/fashion-trends/1980s/
https://www.pinterest.com/pin/343118065376252408/
https://www.pinterest.com/pin/1196337382236821/
https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion
https://wunderlabel.com/lab/fashion-trends/1980s/
https://www.pinterest.com/pin/1074249317349471145/
https://www.pinterest.com/pin/25614291623253189/
https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion
https://www.pinterest.com/pin/244038873551841848/
https://www.pinterest.com/pin/27514247699311904/
https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion
https://www.cosmopolitan.com/uk/fashion/style/g31928768/80s-fashion/
https://www.pinterest.com/pin/6685099438326283/
https://www.pinterest.com/pin/6122149485074594/
https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion
https://www.pinterest.com/pin/16747829857875383/
https://www.pinterest.com/pin/11259067811459463/
https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion
https://www.pinterest.com/pin/15692298694912865/
https://www.pinterest.com/pin/4644405856599914/
https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion#External_links
https://wunderlabel.com/lab/fashion-trends/1980s/
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  : https://www.pinterest.com/pin/24277285504278687/ 
  : https://www.pinterest.com/pin/122723158586657017/ 

Power dressing เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
  : https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion#External_links 
  : https://www.pinterest.com/pin/899875569272449795/ 
  : https://www.pinterest.com/pin/768919336405000507/ 
 

แฟชั่นผู้ชายในช่วงปลายยุค 80 (1987-1989) 
Doc Marten เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
  : https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion#External_links 
  : https://www.pinterest.com/pin/3518505937812854/ 
  : https://www.pinterest.com/pin/380343131178175880/ 

Parachute pants เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
  : https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion#External_links 
  : https://www.pinterest.com/pin/41306521575124177/ 
  : https://www.pinterest.com/pin/20829217020054919/ 

 
ประวัติเสื้อผ้าสไตล์ Sportwear ในยุค 80 เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : http://kingygraphicdesignhistory.blogspot.com/2010/05/1980s-sportswear-rosie.html 
 : https://vintagedancer.com/vintage/mens-retro-workout-clothes-tracksuits-sweatshirts/ 

 
ที่มาของ Retro Futurism เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://thevou.com/fashion/retro-futurism/ 
 : https://www.pinterest.com/pin/155303887314028752/ 
 : https://www.pinterest.com/pin/973410906933667543/ 

Proper Retrofuturism เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://thevou.com/fashion/retro-futurism/ 
 : https://www.pinterest.com/pin/14918242509898281/ 

Futuristic Retro เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://thevou.com/fashion/retro-futurism/ 
 
ธีม Retro-Futurism 
Pre-Post Apocalyptic (Dystopian) เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://thevou.com/fashion/retro-futurism/ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

https://www.pinterest.com/pin/24277285504278687/
https://www.pinterest.com/pin/122723158586657017/
https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion#External_links
https://www.pinterest.com/pin/899875569272449795/
https://www.pinterest.com/pin/768919336405000507/
https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion#External_links
https://www.pinterest.com/pin/3518505937812854/
https://www.pinterest.com/pin/380343131178175880/
https://en.wikipedia.org/wiki/1980s_in_fashion#External_links
https://www.pinterest.com/pin/41306521575124177/
https://www.pinterest.com/pin/20829217020054919/
http://kingygraphicdesignhistory.blogspot.com/2010/05/1980s-sportswear-rosie.html
https://vintagedancer.com/vintage/mens-retro-workout-clothes-tracksuits-sweatshirts/
https://thevou.com/fashion/retro-futurism/
https://www.pinterest.com/pin/155303887314028752/
https://www.pinterest.com/pin/973410906933667543/
https://thevou.com/fashion/retro-futurism/
https://www.pinterest.com/pin/14918242509898281/
https://thevou.com/fashion/retro-futurism/
https://thevou.com/fashion/retro-futurism/
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Space Age Retro Futurism เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://thevou.com/fashion/retro-futurism/ 
 
ประเภทของ Retro-Futurism 
Cyberpunk เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://thevou.com/fashion/retro-futurism/ 
 : https://www.pinterest.com/pin/472737292152353690/ 
 : https://www.pinterest.com/pin/15340454971329162/ 

Steampunk เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://thevou.com/fashion/retro-futurism/ 
 : https://www.pinterest.com/pin/855965472947487353/ 
 : https://www.pinterest.com/pin/488077678383064992/ 

Dieselpunk เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://thevou.com/fashion/retro-futurism/ 
 : https://www.pinterest.com/pin/749919775477936064/ 
 : https://www.pinterest.com/pin/1096978421709910702/ 

Atompunk เข้าถึงข้อมูลได้จาก  

 : https://thevou.com/fashion/retro-futurism/ 
 : https://www.pinterest.com/pin/39969515436410929/ 
 : https://www.pinterest.com/pin/1970393577116028/ 

Raygun Gothic เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://thevou.com/fashion/retro-futurism/ 
 
Retro Futurism ในแฟชั่น เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://thevou.com/fashion/retro-futurism/ 
 : https://www.pinterest.com/pin/192669690300028348/ 
 : https://www.pinterest.com/pin/2674081020408931/ 
 : https://www.pinterest.com/pin/303218987426929989/ 
 : https://www.pinterest.com/pin/211174968447727/ 

Retro Nigerian rock inspires futuristic fashion collection เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://www.timeslive.co.za/sunday-times/lifestyle/fashion-and-beauty/2017-07-20-retro-nigerian-rock-
inspires-futuristic-fashion-collection/ 
 : https://ismorbo.com/mowalola-ogunlesi-la-disenadora-nigeriana-que-enciende-la-moda-con-psicodelia-
transgresora-y-avant-garde/ 

it's Spring/Summer 2024 Show เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://www.vogue.com/fashion-shows/spring-2024-ready-to-wear/tory-burch 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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https://www.pinterest.com/pin/472737292152353690/
https://www.pinterest.com/pin/15340454971329162/
https://thevou.com/fashion/retro-futurism/
https://www.pinterest.com/pin/855965472947487353/
https://www.pinterest.com/pin/488077678383064992/
https://thevou.com/fashion/retro-futurism/
https://www.pinterest.com/pin/749919775477936064/
https://www.pinterest.com/pin/1096978421709910702/
https://thevou.com/fashion/retro-futurism/
https://www.pinterest.com/pin/39969515436410929/
https://www.pinterest.com/pin/1970393577116028/
https://thevou.com/fashion/retro-futurism/
https://thevou.com/fashion/retro-futurism/
https://www.pinterest.com/pin/192669690300028348/
https://www.pinterest.com/pin/2674081020408931/
https://www.pinterest.com/pin/303218987426929989/
https://www.pinterest.com/pin/211174968447727/
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https://ismorbo.com/mowalola-ogunlesi-la-disenadora-nigeriana-que-enciende-la-moda-con-psicodelia-transgresora-y-avant-garde/
https://ismorbo.com/mowalola-ogunlesi-la-disenadora-nigeriana-que-enciende-la-moda-con-psicodelia-transgresora-y-avant-garde/
https://www.vogue.com/fashion-shows/spring-2024-ready-to-wear/tory-burch
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MAXIMILIAN DAVIS A/W 21 เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://hypebae.com/2021/2/maximilian-davis-fall-winter-collection-london-fashion-week-lfw-black-
culture-lookbook-dresses-skirts-headwear 
 : https://www.showstudio.com/collections/autumn_winter_2021/fashion-east-aw-21/lookbook-maximilian-
davis 

AV Vattev AW21 เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://www.dazeddigital.com/fashion/article/52103/1/av-vattev-jets-off-to-the-moon-in-his-sci-fi-inspired-
aw21-collection 

 
Fashion Generative AI 
ผลงานออกแบบโดย Opé StyleStar เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://fashionweek.ai/aifw23-top10/ope/ 

ผลงานออกแบบโดย Chu / Rayshaun Smith เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://fashionweek.ai/aifw23-top10/chu/ 
ผลงานออกแบบโดย Matilde Mariano เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://fashionweek.ai/aifw23-top10/matilde-mariano/ 

ผลงานออกแบบโดย Gianluca Traina เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://fashionweek.ai/aifw23-top10/gianluca-traina/ 

ผลงานที่มีแนวคิดใกล้เคียงกับแนวคิดของข้าพเจ้า 
“Enter the Game” โดย Johnny Kangasniemi เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
 : https://models.com/people/johnny-kangasniemi 
 : https://www.lundlund.com/photographers/johnny-kangasniemi/fashion-and-film/gallery/vogue-ua-14534/ 

 
การศึกษาศิลปินหรือช่างภาพ 
Miles Aldridge เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
  : https://en.wikipedia.org/wiki/Miles_Aldridge 
  : https://milesaldridge.com 

David LaChapelle เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
  : https://news.artnet.com/art-world/i-want-to-make-pictures-that-mean-something-david-lachapelle-on-
turning-away-from-celebrity-portraits-to-create-more-enigmatic-images-2172820 
  : https://www.famousphotographers.net/david-
lachapelle?fbclid=IwAR0TdfsCoatkHg80_BxmTqWKPJWppI6rtKwE5lgKGOtr8G-
dpmR95NdEoZw_aem_AWl4CqxGcg9KantNB4RTiglwgvNIerHz3eBinUl8CkaiRXIbLWROWRimbcFqRr4mhs2MgCP1hwF1naGtPgKZwIy
w#google_vignette 
  : https://www.artnet.com/artists/david-lachapelle/3  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหาและต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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https://models.com/people/johnny-kangasniemi
https://www.lundlund.com/photographers/johnny-kangasniemi/fashion-and-film/gallery/vogue-ua-14534/
https://en.wikipedia.org/wiki/Miles_Aldridge
https://milesaldridge.com/
https://news.artnet.com/art-world/i-want-to-make-pictures-that-mean-something-david-lachapelle-on-turning-away-from-celebrity-portraits-to-create-more-enigmatic-images-2172820
https://news.artnet.com/art-world/i-want-to-make-pictures-that-mean-something-david-lachapelle-on-turning-away-from-celebrity-portraits-to-create-more-enigmatic-images-2172820
https://www.famousphotographers.net/david-lachapelle?fbclid=IwAR0TdfsCoatkHg80_BxmTqWKPJWppI6rtKwE5lgKGOtr8G-dpmR95NdEoZw_aem_AWl4CqxGcg9KantNB4RTiglwgvNIerHz3eBinUl8CkaiRXIbLWROWRimbcFqRr4mhs2MgCP1hwF1naGtPgKZwIyw#google_vignette
https://www.famousphotographers.net/david-lachapelle?fbclid=IwAR0TdfsCoatkHg80_BxmTqWKPJWppI6rtKwE5lgKGOtr8G-dpmR95NdEoZw_aem_AWl4CqxGcg9KantNB4RTiglwgvNIerHz3eBinUl8CkaiRXIbLWROWRimbcFqRr4mhs2MgCP1hwF1naGtPgKZwIyw#google_vignette
https://www.famousphotographers.net/david-lachapelle?fbclid=IwAR0TdfsCoatkHg80_BxmTqWKPJWppI6rtKwE5lgKGOtr8G-dpmR95NdEoZw_aem_AWl4CqxGcg9KantNB4RTiglwgvNIerHz3eBinUl8CkaiRXIbLWROWRimbcFqRr4mhs2MgCP1hwF1naGtPgKZwIyw#google_vignette
https://www.famousphotographers.net/david-lachapelle?fbclid=IwAR0TdfsCoatkHg80_BxmTqWKPJWppI6rtKwE5lgKGOtr8G-dpmR95NdEoZw_aem_AWl4CqxGcg9KantNB4RTiglwgvNIerHz3eBinUl8CkaiRXIbLWROWRimbcFqRr4mhs2MgCP1hwF1naGtPgKZwIyw#google_vignette
https://www.artnet.com/artists/david-lachapelle/3
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  : https://www.artnet.com/artists/david-lachapelle/golden-hour-david-hockney-a-V-fnEucUikNaO3y1q5QZdA2 
  : https://www.artnet.com/artists/david-lachapelle/heaven-to-hell-a-cJckBkljAhuvYO77z6dBxg2  
  : https://www.artnet.com/artists/david-lachapelle/rebirth-of-venus-a-XWB6z9SyVbDR_b9NQwuCXQ2  
  : https://www.artnet.com/artists/david-lachapelle/nicki-minaj-superbass-a-W1xhEmOO6tvpF1taWNIMKw2 

Ian Cheng เข้าถึงข้อมูลได้จาก  
  : https://officemagazine.net/interview/worldmaker-and-his-killjoy 
  : https://en.wikipedia.org/wiki/Ian_Cheng  
  : https://www.pilarcorrias.com/artists/39-ian-cheng/biography /  
  : http://iancheng.com /  
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https://www.artnet.com/artists/david-lachapelle/golden-hour-david-hockney-a-V-fnEucUikNaO3y1q5QZdA2
https://www.artnet.com/artists/david-lachapelle/heaven-to-hell-a-cJckBkljAhuvYO77z6dBxg2
https://www.artnet.com/artists/david-lachapelle/rebirth-of-venus-a-XWB6z9SyVbDR_b9NQwuCXQ2
https://www.artnet.com/artists/david-lachapelle/nicki-minaj-superbass-a-W1xhEmOO6tvpF1taWNIMKw2
https://officemagazine.net/interview/worldmaker-and-his-killjoy
https://en.wikipedia.org/wiki/Ian_Cheng
https://www.pilarcorrias.com/artists/39-ian-cheng/biography%20/
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