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บทคดัย่อ 
 

 โลกของจินตนาการเป็นโลกท่ีสร้างความผ่อนคลายและหลุดพน้จากความเป็นจริงในชีวิต
ชัว่ขณะหน่ึง โลกจินตนาการของแต่ละบุคคลแตกต่างไปตามประสบการณ์ท่ีไดรั้บมาในทุกช่วงวยั 
ประสบการณ์ในวยัเด็กขา้พเจา้เป็นประสบการณ์ท่ีเต็มไปดว้ยความสุขจากการ์ตูนแฟนตาซี  การได้
เล่นสนุกในสวนสนุกท่ีเต็มไปดว้ยเคร่ืองเล่น สีสันสดใส การไดพ้กัผ่อนในสวนสาธารณะ การได้
สังสรรค์กับครอบครัวและเพื่อนฝูง การผ่อนคลายด้วยการเล่นกับสัตว์เ ล้ียง ฯ เหล่าน้ีคือ
ประสบการณ์จริงในชีวติท่ีมกัระลึกถึงและน ามาสู่โลกจินตนาการในงานศิลปะ 

 วิทยานิพนธ์ชุดสวนสนุกของฉันเป็นการน าเสนอผลงานศิลปะจิตกรรมส่ือผสม (Mixed 

Media) บนเฟรม โดยกระบวนการสร้างสรรคผ์ลงานใชส่ื้อผสมจากผา้ซ่ึงมีโทนสีและลวดลายต่างๆ 

มาเย็บปะทบัซ้อนกนัข้ึนเป็นรูปทรง การสร้างระนาบและมิติลงบนเฟรมและใช้วสัดุเช่นริบบิ้น 

เล่ือม เส้นดา้ย กากเพชร ผสมกบัการระบายสีจิตกรรมให้เกิดความแตกต่างบนพื้นผิวและความรู้สึก

สนุกสนานผ่านรูปทรงเคร่ืองเล่นในสวนสนุกเพื่อแสดงถึงความสุขผลงานแสดงถึงความฝัน

(Fantastic Art) ดว้ยจิตรกรรมส่ือผสมบนเฟรมขนาด 200x130 เซนติเมตร จ านวน 2 ช้ิน ขนาด 

210x130 เซนติเมตร จ านวน 1 ช้ิน และขนาด 210x150 เซนติเมตร จ านวน 1 ช้ิน 

 หลงัจากการสังเคราะห์ขอ้มูลต่างๆน าเขา้สู่ภาพร่างและสร้างเป็นผลท่ีส าเร็จสมบูรณ์เป็นท่ีน่า
พึงพอใจแล้ว จึงน าเข้าสู่การวิเคราะห์ด้วยการเขียนเอกสารวิทยานิพนธ์ เพื่อให้เข้าใจถึง
กระบวนการสร้างสรรคผ์ลงานอยา่งเป็นระบบและเป็นขั้นขั้นตอน ผลงานศิลปกรรมชุดน้ีผา่นการ
แกปั้ญหาและพฒันาอยา่งต่อเน่ือง และคน้พบความชอบของตนเองไดจ้ากผลงานท่ีสร้างและจะได้
สร้างสรรค์พฒันาความคิดและทกัษะการแสดงออกเพื่อเป็นการแสวงหาแนวทางท่ีเป็นเอกลกัษณ์
ของตวัเองในอนาคต 
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ABSTRACT 
 

 An imaginary world creates relaxation and freedom from the reality for a while. One’s 
imaginary is unique depending upon derived experiences. My childhood experience was filled 
with happiness from fantasy cartoons, playing in a colorful amusement park, relaxing in a park, 
being with family and friends, playing with my pets and so on. These were first-hand experiences 
which were often reminisced and brought into the imaginary world of arts. 
 The thesis My Amusement Park presented a mixed media painting on frame created by 
mixing fabrics of different tones and patterns patched by one over another into a shape, creating 
work plane and dimension on the frame, and using materials such as ribbon, sequin, thread, and 
glitter combined with painting. The technique made a difference on the surface arising a feeling 
of liveliness through shape of playthings in amusement park to demonstrate artwork happiness of 
fantastic art through 4 pieces of mixed media painting on frame of size 200 cm x 130 cm. 
 After data synthesis procedures, it led to a sketch and satisfactory work completion. Then 
the work was brought into analysis by a thesis composition in order to understand a systematic 
work creation process. The painting collection was conducted through a continuous problem 
solving and development and discovered personal preference from artwork created. Thinking 
development and expression skill should be continued to guide a self-identity in the future. 
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ประสบการณ์ของท่านเพื่อใหค้  าปรึกษาและแนะน าแนวทางในการสร้างสรรคผ์ลงานอยา่งเอาใจใส่
เป็นอย่างยิ่งอีกทั้งยงัเป็นสร้างก าลงัใจพร้อมสร้างแรงผลกัดนัให้ขา้พเจา้มาโดยตลอด ขา้พเจา้ขอ
กราบขอบพระคุณท่านเป็นอยา่งสูง 
        ขอขอบพระคุณ รศ.กันจณา ด าโสภี รศ.สรรณรงค์ สิงหเสนี รศ.มลัลิกา มงักรวงษ์ และ 
อาจารยอ์รรฆ ฟองสมุทร คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ท่ีให้ค  าเสนอแนะและช้ีแนวทางเพื่อ
ปรับปรุง พฒันาผลงานของขา้พเจา้ให้ดียิง่ๆข้ึนไปในภายภาคหนา้  
 ขา้พเจ้าขอกราบขอบพระคุณและขอระลึกถึงบุญคุณเหล่าคณาจารย์ท่ีมอบความรู้ให้แก่
ขา้พเจา้มาโดยตลอดช่วงชีวติท่ีผา่นมา ท่ีท าใหข้า้พเจา้มีความรู้ความสามารถไดจ้นมาถึงทุกวนัน้ี 
 ขอขอบคุณก าลงัใจ ก าลงักายและก าลงัทรัพยจ์ากผูมี้พระคุณคือ บิดา มารดา และญาติพี่นอ้งผู ้
เป็นท่ีรักและเคารพยิ่งท่ีคอยให้ก าลงัใจและให้ความเมตตากรุณาแก่ขา้พเจา้ในทุกๆเร่ืองจนท าให้
ขา้พเจา้ประสบความส าเร็จจนวนัน้ี 
 สุดทา้ยขา้พเจา้ขอขอบคุณแรงกายและแรงใจ ค าปรึกษาจากมิตรสหายผูเ้ป็นท่ีรัก นางสาวอิส
ราภรณ์ อ่ิมอ ่า นางสาววลัยา ศรีระแกว้ นางสาวจุฑามาศ เลา้ประเสริฐ นางสาวม่านฟ้า ชาวเหนือ 
นายณัฐวุฒิ จกัรสุวรรณ นางสาววราพรรณ วงศท์องดี นายไกรวิทย ์โพธิกุล นางสาวเพญ็นภา ไชย
พล นายวศิรุต แกว้เอียด ท่ีคอยช่วยเหลือใหผ้ลงานออกมาไดส้ าเร็จเสร็จสมบูรณ์ 
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    บทที ่1 

บทน า 
 

1.1  ความเป็นมาและความส าคญัของการสร้างสรรค์ 
 
       ความสุขของขา้พเจา้ไดเ้กิดข้ึน จากการจดจ าประสบการณ์แห่งความสุขมาปรับเสริมเติมแต่ง
กบัจินตนาการ ประสบการณ์แห่งความสุขเร่ิมตน้ตั้งแต่วยัเด็กจนถึงปัจจุบนั คือการไดไ้ปสวนสนุก 
เล่นเคร่ืองเล่น สัมผสักบับรรยากาศโดยรอบ ซึมซบัความสุขนั้นไว ้และเก็บมาเป็นแรงบนัดาลใจใน
การสร้างสรรค์ เพื่อเป็นการสร้างโลกแห่งความสุขให้กับตนเองในชั่วขณะหน่ึง ไม่ว่าจะเป็น
ความสุขจากการจินตนาการโลกสวนสนุกของตนเองหรือว่าจะเป็นความสุขในขั้ นตอน
กระบวนการสร้างสรรค์ เช่นขั้นตอนการเลือกผา้ลวดลายท่ีชอบมาสะสมไว ้ขั้นตอนการเก็บ
รายละเอียดโดยการแปะวสัดุช้ินเล็กๆลงไปเพื่อสร้างรายละเอียดและเพื่อความกลมกลืนกนั 

 

 1.1.1  อทิธิพลด้านประสบการณ์จริง 
 
       ขา้พเจา้มีความรู้สึกและความทรงจ าท่ีดีกบัสวนสนุกตั้งแต่วยัเด็กจนถึงปัจจุบนั เคร่ืองเล่นและ
สวนสนุกได้มีการพฒันาไปตามกาลเวลา ไม่ว่าจะเป็นในด้านของความผาดโผน สีสันแสงไฟ 
ลูกเล่น ลวดลายของโครงสร้าง การประดบัประดา หรือแมแ้ต่พื้นท่ีในบริเวณสวนสนุกท่ีนบัวนัยิ่งมี
แต่ความน่าสนใจน่าหลงใหลมากยิ่งข้ึน นึกยอ้นไปในอดีตท่ีเรามีแต่ความรู้สึกกลวัมากกว่าความ
สนุกเล็กนอ้ย เม่ือเราเติบโตข้ึนความกลวันั้นไดล้ดลงจนเกือบหายไป ในขณะไดข้ึ้นไปสัมผสัเคร่ือง
เล่นเหล่านั้นจึงมีสมาธิจดจ่ออยู่กบัการจบัจอ้งส่ิงแวดลอ้ม สีสัน แสงไฟ รูปทรง หรือแมแ้ต่จดจ า
อารมณ์ความรู้สึกขณะนั้นไดดี้ ขา้พเจา้จึงบนัทึกมาเป็นภาพความทรงจ า ท่ีแสดงถึงรูปทรง ลาย
ละเอียด สีสัน บรรยากาศ การเคล่ือนไหว ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 
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ภาพที ่1.2  รายละเอยีดเคร่ืองเล่น จากสวนสนุกจินเจียง  

 

 
ภาพที ่1.3  รายละเอยีดเคร่ืองเล่น จากสวนสนุกดรีมเวร์ิล  

 

 
ภาพที ่1.4  รายละเอยีดเคร่ืองเล่น จากสวนสนุกคาเมล ลิพบับลคิ  
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ภาพที ่1.5  รายละเอยีดเคร่ืองเล่น จากสวนน า้ซานโตรินี วอเตอร์ แฟนตาซี  

 

 
ภาพที ่1.6  รายละเอยีดประติมากรรม จากสวนน า้ซานโตรินี วอเตอร์ แฟนตาซี  

 

 
ภาพที ่1.7  รายละเอยีดเคร่ืองเล่น จากสวนน า้ซานโตรินี วอเตอร์ แฟนตาซี  
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ภาพที ่1.8  รายละเอยีดเคร่ืองเล่น จากสวนน า้ซานโตรินี วอเตอร์ แฟนตาซี  

 

 
ภาพที ่1.9  รายละเอยีดเคร่ืองเล่น จากสวนสนุก สวนสยาม ทะเล กรุงเทพฯ  

 

 
ภาพที ่1.10  รายละเอยีดเคร่ืองเล่น จากสวนสนุก สวนสยาม ทะเล กรุงเทพฯ  
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 1.1.2  อทิธิพลด้านปรัชญา 
 
       ความสุขแต่ละบุคคลอาจมีความแตกต่างกนัไปตามประสบการณ์ชีวิต แต่ส าหรับขา้พเจา้นั้น
บางคร้ังไม่สามารถแยกออกมาเป็นอกัษรไดท้ั้งหมด เพียงแต่รู้สึกเกิดข้ึนในใจเป็นความรู้สึกดา้น
บวก และเม่ือได้ลองศึกษาหาความหมายของค าว่าความสุข หรือ คติสุขารมณ์ ค าว่า คติ แปลว่า
แนวทางแห่งการด าเนินชีวิต หรือ แนวคิด สุขารมณ์ แปลวา่อารมณ์ท่ีเป็นความสุข คติสุขารมณ์ จึง
แปลวา่ พวกท่ีด าเนินชีวิตดว้ยการยึดความสุขเป็นเป้าหมายสูงสุดในชีวิต หรือพวกท่ีถือวา่ความสุข
เป็นส่ิงส าคญัสูงสุดส าหรับชีวติ นกัปรัชญาท่ีเราจะไดพ้ิจารณา ความคิดของเขาคือ 
  1.1.2.1  ซิกมันด์ ฟรอยด์ ความสุขเป็นแก่นแทข้องมนุษยม์นุษยทุ์กคนท่ีเกิดมาในโลกน้ี  
ทุกคนคงไม่ปฏิเสธว่าทุกคนลว้นแต่รักสุขเกลียดทุกข์ ท่ีเรายอมด้ินรนท างานเหน็ดเหน่ือยสายตวั
แทบขาด จุดประสงค์ไม่ได้ต้องการเงิน แต่เราต้องการความสุขให้แก่ตวัเอง ซิกมนัด์ ฟรอยด ์
(Sigmund  Freud : 1856 - 1939) นกัปรัชญาและนกัจิตวทิยาแนวจิตวเิคราะห์ชาวออสเตรีย ไดย้ืนยนั
สรุปได้ว่า พฤติกรรมของมนุษย์ทุกอย่างล้วนมีจุดหมายท่ีจะบรรลุถึง  คือการท่ีมนุษย์แสวงหา
ความสุขและตอ้งการรักษามนัไว ้ในการแสวงหามี 2 ดา้นคือ ดา้นบวก คือการแสวงหาความรู้สึกท่ี
เป็นความสุขสบาย ส่วนดา้นลบ ก็คือการพยายามท่ีจะหลีกหนีความทุกขค์วามเจบ็ปวด น่ีคือหน่ึงใน
นิยามท่ีขา้พเจา้มองยอ้นดูความรู้สึกของขา้พเจ้า แต่ไม่สามารถกลัน่กรองออกมาเองได้ทั้งหมด 
หรือไม่แน่ใจวา่นิยามของค าวา่ความสุขน้ีจะเพียงพอส าหรับตวัขา้พเจา้หรือไม่ ขา้พเจา้จึงไดห้ยิบยก 
นิยามของนกัปราชญ ์ท่ีขา้พเจา้รู้สึกวา่มีความหมายตรงกบัความรู้สึกมาใช ้ดงัต่อไปน้ี  
  1.1.2.2  เจอเรมี่ เบนธัม  (Jeremy  Bentham : 1748 – 1832 ) นกัปรัชญาชาวองักฤษ ได้
เสนอแนวคิดในการวดัปริมาณความสุข ดงัน้ี ความเขม้ขน้ เช่น คนท่ีชอบทานอาหารรสเค็ม ถา้ได้
ทานอาหารเค็มยอ่มมีความสุขกวา่ทานอาหารมีรสจืด เป็นตน้ เวลา เช่น มีเงินกอ้นหน่ึงเอาไปกิน
เท่ียวหมดใน 7 วนั กบัเอาไปซ้ือบา้นไวอ้ยู ่การมีบา้นอยูย่อ่มให้ความสุขไดม้ากกวา่เป็นแน่แท ้เป็น
ตน้ ความแน่นอนและไม่แน่นอน ถา้ความสุขให้ความเขม้ขน้และเวลาท่ีเท่ากนั ความสุขท่ีอยูใ่นมือ
ยอ่มแน่นอนกวา่ความสุขท่ียงัไม่มาถึง เป็นตน้ ความใกลแ้ละไกล คลา้ยอยา่งท่ี 3 คนรักท่ีอยูใ่กลต้วั
ยอ่มดีกวา่คนรักท่ีอยูห่่างไกลเป็นแน่ ผลิตภาวะของมนั  พยายามหาความสุขท่ีจะก่อดอกออกผลท่ี
ท าให้เกิดความสุขอ่ืนๆท่ีตามมาอีกมากมาย เช่น คบเพื่อนท่ีดีถูกใจยอ่มน ามาซ่ึงความสุขใจ อ่ืน ๆ 
เช่น การช่วยเหลือยามล าบาก การแนะน าตกัเตือนกนั เป็นตน้ ความบริสุทธ์ิของมนั ตอ้งเป็น
ความสุขล้วนๆท่ีไม่มีทุกข์เจือปน เช่น ไปเท่ียวผูห้ญิงเป็นสุข แต่ต่อมาต้องเป็นโรคเอดส์ทุกข์
ทรมานจนกว่าจะตาย การแผ่ขยายของมนั  ความสุขท่ีไดรั้บนั้น ตอ้งก่อให้เกิดความสุขแก่เป็น
จ านวนมากไม่ใช่แก่เราคนเดียว 
  1.1.2.3  จอห์น สจ๊วต มิลล์ (John Stuart  Mill : 1806 – 1873) นกัปรัชญาชาวองักฤษ ได้
ให้แนวคิดน้ีเพื่อหลีกเล่ียงการถูกโจมตีวา่ การแสวงหาความสุขเชิงปริมาณ เป็นการตีค่าคนเท่ากบั
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สัตว ์เขาถือวา่แมม้นุษยก์บัสัตวจ์ะมีจุดร่วมกนัคือความสุขทางกาย แต่ส่ิงท่ีมนุษยส์ามารถสัมผสัได้
ซ่ึงสัตวไ์ม่สามารถพบไดเ้ลย นั้นคือความสุขทางใจ แนวคิดของเขาสรุปได ้ดงัน้ี  มนุษยส์ามารถมี
ความสุขท่ีเกิดจากปัญญา จากความรู้สึก จากจินตนาการและจากการส านึกทางศีลธรรม ซ่ึงมีค่าสูง
กว่าความสุขท่ีเกิดจากประสาทสัมผสั เป็นมนุษยท่ี์กระวนกระวายดีกว่าเป็นสุกรท่ีอ่ิมเอม เป็นโส
เครตีสท่ีทุรนทุรายดีกว่าเป็นเจา้งัง่ท่ีส าราญ เขาเนน้ท่ีความสุขทางใจเป็นหลกั แนวความคิดเร่ือง
ความสุขแบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ ปัจเจกสุขนิยม ( Egoistic  or  Individualistic  Hedonism ) เน้น
ความสุขส่วนตน และสากลสุขนิยม ( Universal  Hedonism ) เนน้การแสวงหาความสุขท่ีมากท่ีสุด
ใหแ้ก่คนจ านวนมากท่ีสุด (โดยนบัรวมตนเองเขา้ในคนจ านวนมากดว้ย)  ซ่ึงสากลนิยมเรียกอีกอยา่ง
หน่ึงวา่ประโยชน์นิยม( Utilitarianism ) 
  1.1.2.4  โชเปนเฮาเออร์  (Schopenhauer : 1788 – 1860 ) นกัปรัชญาชาวเยอรมนั ผูม้อง
โลกดว้ยความทุกขร์ะทมกล่าวไวว้า่ “ชีวติมนุษยแ์กวง่ไปมาระหวา่งความทุกขก์บัความเบ่ือหน่าย 
คร่ึงหน่ึงของชีวิตเตม็ไปดว้ยการด้ินรนท่ีจะพน้ทุกข ์อีกคร่ึงหน่ึงเตม็ไปดว้ยความทรมานท่ีไดรั้บ
จากความเบ่ือหน่าย” 
 
 1.1.3  อทิธิพลด้านจินตนาการการสร้างสรรค์ 
 
       ดา้นการจินตนาการและการสร้างสรรคน์ั้นขา้พเจา้มีรสนิยมแบบฝันเฟ่ือง (Fantasy) ส่วนใหญ่
มักถูกกระตุ้นให้เกิดจินตนาการอย่างมากจากภาพยนตร์ลักษณะฝันเฟ่ืองน้ี เพราะความเป็น
ภาพยนตร์ยอ่มมีการเคร่ืองไหวอยา่งต่อเน่ือง จึงเกิดรายละเอียดมากมายมหาศาลเม่ือเทียบกบัจ านวน
เวลาท่ีไดรั้บชมนั้น มีครบทั้งแสง สี เสีย ภาพ อรรถรสจากความเป็นตวันักแสดงในหนงัเร่ืองนั้น 
ภาพยนตร์ลกัษณะฝันเฟ่ืองท่ีเป็นเร่ืองโปรดของขา้พเจา้คือ อลิซ ในดินเเดนมหัศจรรย ์ภาพยนตร์
เร่ืองน้ีมีทั้งความลึกลบั น่าพิศวง สอดแทรกความคิดต่างๆมากบัตวัละครภายในเร่ือง แต่จินตนาการ
ท่ีขา้พเจา้ถูกกระตุน้ให้เกิดนั้นส่วนใหญ่จะมาจากคาแรคเตอร์ของตวัละคร และฉากในดินแดนวนั
เดอร์แลนด์ นอกจากน้ียงัมีอีกหลายเร่ืองท่ีเป็นภาพยนตร์ลักษณะฝันเฟ่ืองท่ีข้าพเจ้าโปรดปราน
ยกตวัอยา่งเช่น ภาพยนตร์เร่ือง แฟรงเกน้วน่ีี คืนชีพเพื่อนซ้ีส่ีขา (Frankenweenie) ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบั
การท าให้สุนขัคืนชีพ เป็นเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนจากความรักของเจา้ของและสุนัขท่ีเขาไดเ้ล้ียงไว ้ทั้ง
เร่ืองมีเพียงภาพสีขาวด า แต่กลบัเกิดความน่าสนใจทั้งในดา้นภาพอนิเมชัน่และดา้นเร่ืองราวของ
เร่ืองอีกดว้ย และภาพยนตร์เร่ือง อภินิหารต านานแห่งนาร์เนีย (The Chronicles of Narnia) เร่ืองราว
เก่ียวกบัการคน้พบ ดินแดนสู่โลกใหม่อนัหนาวเหน็บ ไม่ว่าจะมองไปแห่งหนใดลว้นถูกปกคลุม
ดว้ยหิมะขาวโพลน มีเสาไฟตะเกียงโบราณบอกพรมแดน เหล่าพี่นอ้งทั้ง 4 คน ผจญภยัในดินแดนท่ี
เตม็ไปดว้ยความประหลาด และอาถรรพค์  าสาปนางแม่มดผูช้ัว่ร้าย  
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       เม่ือมาถึงการสร้างสรรคน์ั้นขา้พเจา้ มีความชอบในการปะติด ไม่วา่ดว้ยวิธีใดก็ตามอาจจะดว้ย
กาว หรือ การเยบ็ก็ตาม ขา้พเจา้ไดรั้บอิทธิพลมาจาก ผลงานของ โรเบิร์ต เราส์เชนเบิร์ก (Robert 
Rauschenberg) ท่ีมกัจะน าวสัดุต่างๆมาปะติดกนั หรือรวมกนั บางคร้ังเป็นวสัดุเก่าท่ีหาไดร้อบตวั 
หรือเป็นวสัดุท่ีไดส้ะสมไว ้เขามกัสร้างสรรคศิ์ลปะแบบท่ีผอ่นคลาย ลดความยดึมัน่ในแนวทางของ
ศิลปะแบบเก่าๆ เขาไดรั้บการยกย่องในดา้นของการเป็นนกัประดิษฐ์และมีความกระตือรือร้น ซ่ึง
น าไปสู่แนวความคิดใหม่ๆ ตลอดเวลา งานส่วนใหญ่ของเขาจะเป็นท่ีช่ืนชมและไดรั้บค าวิจารณ์ใน
แง่บวก ซ่ึงผลงานของเราส์เชนเบิร์กไดส่้งอิทธิพลไปถึงพฒันาการของงานศิลปะร่วมสมยั  
       รูปทรงและสีสันต่างๆภายในช้ินงานของขา้พเจา้ลว้นได้แรงบนัดาลใจมาจากโครงสร้างของ
เคร่ืองเล่นภายในสวนสนุกน ามาดดัแปลงตามจินตนาการ ซ่ึงเป็นประสบการณ์จริงท่ีไดไ้ปสัมผสั
กบัส่ิงต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งกบัสวนสนุก มีอารมณ์กบัการเคล่ือนไหวของเคร่ืองเล่นหลายลกัษณะเช่น 
ผาดโผน เร่ือยๆเอ่ือยๆ การจบัจอ้งกบัรายละเอียดของลวดลาย สีสันท่ีถูกตกแต่งไว ้และความรู้สึกท่ี
ไดซึ้มซับบรรยากาศจากสภาพแวดลอ้มจากสวนสนุก และผูค้นท่ีต่างพากนัมาหาความสุขในพื้นท่ี
แห่งความสนุกน้ี  ในเร่ืองของรสนิยมการใชสี้ ขา้พเจา้ใชสี้ท่ีมีความหวานละมุน หรือแมแ้ต่โทนสีท่ี
ใชภ้ายในช้ินงานขา้พเจา้มกัใชร้สนิยมของตนเองในการเลือกใชสี้แทนความรู้สึกท่ีมี กบัเคร่ืองเล่น
ประเภทนั้นๆ เป็นความรู้สึกเม่ือขา้พเจา้ไดข้ึ้นไปสัมผสักบัเคร่ืองเล่นชนิดนั้น เช่นคู่สีม่วงชมพูแทน
ความหวานและการเคล่ือนไหวแบบเนิบๆ โรแมนติกเป็นตน้  
  

1.2  วตัถุประสงค์ของโครงการ 
 
 - เพื่อท่ีจะแสดงออกถึงมุมมองความสุขท่ีตนเองไดรั้บจากสวนสนุกในจินตนาการ  
 - เพื่อค้นหาวสัดุและพื้นผิวท่ีสามารถแสดงความรู้สึก โดยใช้รูปทรง สีสัน และระนาบ 
แสดงออกผา่นผลงานในรูปแบบศิลปะส่ือผสม (Mixed media) 
 - เพื่อศึกษาเป็นแนวทางในการท างานสร้างสรรค์งานศิลปกรรม และเป็นการแสวงหาแนว
ทางการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะท่ีมีลกัษณะเฉพาะตวั 
 

1.3  ขอบเขตของโครงการ 
 
 - เน้ือหา เป็นการแสดงออกถึงจินตนาการท่ีมีต่อประสบการณ์ท่ีไดส้ัมผสัต่อสวนสนุก บ่งบอก
ถึงความสุข สนุกสนาน การหาความสุขให้ตนเองอีกรูปแบบหน่ึงไม่ว่าจะเป็นความสุขใน
กระบวนการคิดหรือขั้นตอนการสร้างสรรคผ์ลงาน  
 - รูปแบบ แสดงออกมาในลกัษณะฝันเฟ่ือง (Fantasy) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 - เทคนิค น าเสนอผลงานออกมาในรูปแบบผลงานศิลปะส่ือผสมดว้ยเทคนิคการเยบ็ปัก ตดั 
แปะ เพน้ท ์วสัดุผา้ลงบนผา้หรือวสัดุอ่ืนๆลงบนผา้ 
 - ขนาดและจ านวน สร้างสรรค์เป็นผลงานจริงบนระนาบ 2 มิติ ขนาด 200x130 เซนติเมตร 
จ านวน 2 ช้ิน ขนาด 210x130 เซนติเมตร จ านวน 1 ช้ิน และขนาด 210x150 เซนติเมตร จ านวน 1 
ช้ิน 
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บทที ่2 

อทิธิพลทีไ่ด้รับจากศิลปกรรม 
 

2.1 ศิลปะรูปแบบส่ือผสม (Mixed Media) 
 
 ความหมายของคาํวา่ “Mixed Media” หรือส่ือผสม จากพจนานุกรมศพัทศิ์ลปะ องักฤษ-ไทย 
ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน ไดใ้หค้วามหมายไวส้องความหมายความหมายแรกคือ ศิลปกรรมแห่งพุทธ
ศตวรรษท่ี ๒๕ ไดแ้ก่งานจิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ ์หรือวาดเส้น ท่ีมีวสัดุต่างๆเขา้ไปผสม
ดว้ย จนไม่อาจเรียกวา่เป็นงานอยา่งใดอยา่งหน่ึงโดยเฉพาะได ้และความหมายท่ีสองคือ ศิลปกรรม
ท่ีผสมผสานกนัระหว่างประติมากรรม ดนตรี ลีลาเคล่ือนไหว และส่ิงแวดล้อม ก็ถือว่าเป็นงาน
ศิลปกรรมส่ือผสมดว้ย ในความหมายหลงัน้ี บางทีเรียกวา่ multimedia หรือ intermedia 
 ในพจนานุกรมภาษาองักฤษ ได้ให้คาํจาํกัดความของคาํว่า “Media” ในแง่ของศิลปะซ่ึง
สามารถจาํแนกไดเ้ป็นสองความหมาย คือ วสัดุท่ีใช้เป็นส่ือในการแสดงออกในงานศิลปะ และ
กรรมวธีิหรือวธีิการในการสร้างสรรค ์ดงันั้นความหมายของคาํวา่ “Mixed Media” ในงานศิลปะนั้น 
คือการใชว้สัดุหลากชนิดผสมกนั หรือการใชก้รรมวธีิหรือวิธีการในการสร้างสรรคใ์นลกัษณะผสม 
เช่น กรรมวธีิของจิตรกรรมผสมผสานกบักรรมวธีิทางประติมากรรม เป็นตน้ 
 สุชาติ เถาทอง ไดใ้หค้วามหมายวา่ “คือกลวธีิในการสร้างสรรคผ์ลงานแขนงต่างๆ ซ่ึงตอ้งใช้
ความเช่ียวชาญเฉพาะงาน เพราะข้ึนอยูก่บัการใชเ้คร่ืองมือ วสัดุ และกระบวนการทาํงานท่ีแตกต่าง
ศิลปินและช่างจาํเป็นตอ้งเช่ียวชาญ รู้เทคนิคการทาํงานในแขนงใดแขนงหน่ึงโดยเฉพาะ จึงจะ
สามารถสร้างสรรคง์านไดดี้” (สุชาติ เถาทอง. 2536: 65) 
 ส่ือผสม คือการท่ีศิลปินนาํส่ือวสัดุหลากหลายชนิดท่ีมีอยูซ่ึ่งอาจมีรูปทรงทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ
มาสร้างสรรคผ์สมผสานลงบนผลงาน ตามความคิดและจินตนาการของศิลปิน เพื่อให้เกิดความงาม
หรือสะทอ้นความคิดและความรู้สึกของศิลปิน โดยใชเ้ทคนิคแตกต่างกนัหรือเหมือนกนัตวัอย่าง
ดงัเช่น เทคนิคต่อไปน้ี 
 คอลลาจ (Collage) ความหมายในภาษาฝร่ังเศสหมายถึงการติดหรือปะ และในอีกความหมาย
อาจหมายถึงผลงานท่ีเกิดจากการนาํเศษกระดาษหรือวสัดุอ่ืนๆ นาํมาเพน้ท์หรือวาดลวดลายและ
นาํมาติดลงบนระนาบรองรับ คอลลาจถูกบนัทึกวา่มีการใชค้ร้ังแรกในศตวรรษท่ี 20 แต่มีมาตั้งแต่
ศตวรรษท่ี 18 โดยศิลปินท่ีช่ือ Mrs.Mary Delary โดยเธอไดท้าํ Paper mosaic หรือ Plant collage 
โดยทาํใบและดอกจากกระดาษสี และปิดทบัลงบนกระดาษดาํ บางทีก็ใช้กระดาษขาวเพน้ท์สีนํ้ า
แบบไล่เฉด บางคร้ังก็ใชใ้บไมจ้ริงมาประดบั ซ่ึงในยุคหลงัมีศิลปินช่ือดงัอยา่ง Kurt Schwitter ได้
นาํเอาเศษผา้ กระดาษ หรือวสัดุต่างๆ มาปะติดเป็นการคอลลาจ ภายหลังปี ค.ศ.1950 Rafael 
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Cauduro ชาวแม็กซิกนั และ Paul Sarkislan ชาวอเมริกนันาํเทคนิคคอลลาจมาใช้ในรูปแบบท่ี
แตกต่างกนัออกไป 
 เอสเซมเบรจ (Assemblage) คาํท่ีถูกนาํมาประยุกตใ์ชใ้นความหมายของวตัถุศิลป์ท่ีมีความ
หลากหลายมาก ซ่ึงตอ้งผา่นกระบวนการพฒันาและขยายความ จาก Cubist Collage มาอีกต่อหน่ึง 
นัน่คือ หมายถึงวตัถุหรือวสัดุท่ีมนุษยท์าํข้ึนมาผสมผสานกนัในรูปแบบสามมิติและไม่ไดค้าํนึงถึง
องคป์ระกอบท่ีชดัเจนแต่อยา่งใดตอนเอามาเรียงกนั ดงัท่ี Picasso และ Braque ไดท้าํงานแบบ Cubic 
ในงานเชิงทดลองในช่วงปี ค.ศ.1910 โดยนาํการ์ด ตัว๋ และวสัดุอ่ืนๆ มาปะติดลงบนภาพวาดทาํให้
วสัดุเหล่าน้ีไปอยูใ่นบริบทใหม่ในเร่ืองของเอสเซมเบรจ Jean Dubuffet เป็นคนเรียกในปีค.ศ.1953 
แอสเซมเบรจมีจุดเด่นตรงความไม่เช่ือมต่อของส่ิงต่างๆ แบบเซอเรียลลิสม์ เช่ือมโยงกบัทฤษฎี 
Anti–art ของ ดาดา คาํวา่ เอสเซมเบรจ มีพื้นคาํมาจาก Assemble ตวัอยา่งของผลงานช้ินแรกๆคือ
ผลงานของ Joseph Cornell’s Box ปี ค.ศ.1936 โดยเขาเอาส่วนต่างๆ ของหนงัสือพิมพ ์เศษแกว้และ
วสัดุอ่ืนๆ มาสร้างบุคคลิกพิเศษให้กบัภาพเพน้ท์ไดอ้ย่างดี ศิลปินเราส์เชนเบิร์กก็ทาํงานแบบเอส
เซมเบรจ ซ่ึงเป็นท่ีรู้จกักนัใน Combine Painting นอกจากน้ียงัมีผลงานของ John Chamberlain ท่ีเอา
ขยะมารวบรวม ทั้ งช้ินส่วนรถยนต์มาต่อเป็นประติมากรรมล้อเลียนเคร่ืองจกัรในยุคโมเดิร์น 
สําหรับความหมายในปัจจุบนัคือการผสมผสานทางกายภาพและขอ้มูลทางเทคโนโลยีและส่ือ
ออกมาทางศิลปะ ทาํให้เกิดแนวทางใหม่ๆ ซ่ึงกลวิธีเอสเซมเบรจไดก้ลายเป็นเคร่ืองมืออย่างดี ใน
การแยกเอาผลงานประติมากรรมออกจากเง่ือนไขขอ้บงัคบั รวมถึงวิธีในการสร้างสรรค์ท่ีน่าเบ่ือ
และจาํเจในอดีต 

วิรุณ ตั้งเจริญ กล่าวว่า “ศิลปะในอดีตแสดงกลวิธีสร้างสรรคป์ระณีตบรรจง มีกระบวนการ
ขั้นตอนในการสร้างสรรค์ศิลปะตามแบบแผนท่ีสืบทอดกนัมา ช่ืนชมกบัรูปแบบและเน้ือหาตาม
ประเพณีนิยมมากกวา่คุณค่าในเชิงกลวิธีหรือกระบวนการสร้างสรรค ์แต่ศิลปะสมยัใหม่มกัมุ่งเนน้
การสร้างสรรคก์ลวธีิต่างๆ คน้หากลวธีิและกระบวนการใหม่ๆ กลวิธีต่างๆ มีลกัษณะเฉพาะตวัของ
ศิลปิน” (วรุิณ ตั้งเจริญ. 2536 : 48) 

วิรุณ ตั้งเจริญ ยงัไดแ้สดงทศันะเร่ืองการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะดว้ยการใช้ส่ือวสัดุหลาย
ชนิดมาประกอบกนัวา่การนาํวสัดุต่างๆ ไม่วา่จะเป็นหนงัสือพิมพ ์รูปภาพ ผา้นํ้ ามนั เชือก ไม ้ฯลฯ 
ปะติดบนพื้นภาพเพื่อสร้างสรรค์เป็นผลงานศิลปะ เป็นการสร้างระนามอีกลกัษณะหน่ึงบนงาน
ศิลปะ โดยท่ีระนาบนั้นแสดงลกัษณะผิวผิดแผกแตกต่างกันออกไปตามสภาพวสัดุท่ีได้รับการ
เลือกสรรมาจากวสัดุท่ีมีอยู่รอบๆ ตวั ไม่ว่าจะเป็นเศษวสัดุหรือวสัดุท่ีจงใจเลือกสรรมา การรู้จกั
เลือกวสัดุต่างๆ น้ีเป็นการสะท้อนให้เห็นถึงรสนิยมการเลือกสรร และรสนิยมในการนาํมาจดั
รวมเขา้ดว้ยกนั โดยท่ีส่ือวสัดุเหล่านั้นก่อให้เกิดความรู้สึกสัมผสัโดยตรงทั้งต่อผูส้ร้างสรรค ์และผู ้
ช่ืนชมผลงานศิลปะ และสําหรับผูช่ื้นชมแลว้วสัดุซ่ึงอยูร่อบๆ ตวัเขา และนาํมาสร้างสรรค์ผลงาน
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ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



11 
 

ศิลปะ อาจจะทาํให้ความรู้สึกสัมผสัโดยตรงและอยา่งดียิ่งเพราะเป็นส่ือท่ีต่างคุน้เคยและช่ืนชมกนั
อยูแ่ลว้ในชีวติประจาํวนั (วรุิณ ตั้งเจริญ. 2536 : 115) 
 นอกจากน้ี วิรุณ ตั้งเจริญ ไดก้ล่าวถึงผลงานศิลปะท่ีใชเ้ทคนิคภาพปะติดไวด้งัน้ี คาํวา่ “ภาพ
ปะติด” อารี สุทธิพนัธ์ุ แปลมาจากคาํภาษาองักฤษว่า “Collage” คาํว่า “Collage” มาจากภาษา
ฝร่ังเศส “Coller” คอลเลร์ ซ่ึงหมายถึงการปะติด โดยทัว่ไปแลว้ การสร้างสรรคภ์าพปะติดเป็นการ
นําวสัดุแผ่นบางๆ เช่นกระดาษสี กระดาษหนังสือพิมพ์ ผา้ พลาสติก ใบไม้ ทั้ งวสัดุท่ีมนุษย์
สร้างสรรคข้ึ์นหรือวสัดุจากธรรมชาตินาํมาปะติดบนพื้นระนาบ เช่น กระดาษ กระดาษแข็ง แผน่ไม้
อดัการปะติดใชว้สัดุท่ีมีความหนามากข้ึน การปะติดมีแนวโนม้ท่ีจะเป็น 3 มิติ แบบประติมากรรมก็
นิยมเรียกกนัว่า “รูปต่อประกอบ” หรือ “Assemblage” หรือถา้เป็นการนาํภาพถ่ายหรือภาพจาก
หนังสือพิมพ์และนิตยสารมาปะติดสร้างเป็นภาพข้ึนมาก็อาจจะเรียกว่า “ภาพถ่ายปะติด” หรือ 
“Photomontage” (วรุิณ ตั้งเจริญ. 2536 : 113) 

อารี สุทธิพนัธ์ุ ไดก้ล่าวถึงความหมายของส่ือผสม ไวด้งัน้ี ถา้ศิลปินผูส้ร้างสรรครู์ปแบบใหม่ 
โดยใชส่ื้อต่างประเภทกนั เช่น ใชส่ื้อทางภาษา ผสมผสานกนัส่ือทางเสียง หรือส่ือทางวสัดุแลว้เกิด
เป็นผลงานใหม่ แสดงส่ือต่างประเภทกนั เกิดเป็นผลงานมีเอกภาพเดียวกนั เราเรียกผลงานนั้นว่า 
ส่ือผสม (Mixed Media) ดงันั้นความหมายของคาํวา่ ส่ือผสม ก็อาจเขา้ใจได ้2 ประเด็น คือ ส่ือผสม
กนัในส่ือประเภทเดียวกนั ซ่ึงไม่นบัว่าเป็นรูปแบบของส่ือผสมท่ีแทจ้ริง ส่ือผสมท่ีแทจ้ริงจะตอ้ง
เป็นการผสมผสานกนัของส่ือต่างประเภทกนั โดยเกิดเป็นรูปแบบใหม่ มีความกลมกลืน มีความเป็น
เอกภาพโดยสมบูรณ์ โดยท่ีส่ือแต่ละประเภทนั้นเสริมสร้างซ่ึงกนัและกนั และส่ือผสมบางประเภท
ท่ีใชค้วามเคล่ือนไหวเป็นส่ือร่วมกบัสีแสงและเสียง ก็มีช่ือเรียกโดยเฉพาะ เช่น ไคเนติก อาร์ต เป็น
ตน้ (อารี สุทธิพนัธ์ุ. 2535 : 274) 

 
 2.1.1  โรเบิร์ต เราส์เชนเบิร์ก (Robert Rauschenberg) 
 
 โรเบิร์ต เราส์เชนเบิร์ก (Robert Rauschenberg) เป็นศิลปินนกัสร้างสรรคท่ี์สําคญัคนหน่ึงใน
ศตวรรษท่ี 20 ผลงานของเขาเน้นการใช้ส่ือวสัดุและการค้นควา้เทคนิคใหม่ๆ สําหรับการ
สร้างสรรคง์านศิลปะ เราส์เชนเบิร์ก ไดใ้ชเ้ทคนิค Combine Painting ซ่ึงมีลกัษณะผสมผสานงาน 
จิตรกรรม และประติมากรรม ไวด้้วยกนั การ Combine Painting น่ีเองท่ีมีส่วนช่วยทาํให้เขามี
ช่ือเสียง บ่อยคร้ังเขานาํวสัดุต่างๆ มาผสมผสานกบัจินตนาการและสร้างสรรค์ออกมาเป็นผลงาน
ของเขา เราส์เชนเบิร์กไม่เคยคิดว่าตวัเขาจะกลายมาเป็นศิลปิน เขาเติบโตในรัฐเท็กซัส ราวปี 
ค.ศ.1920 ชีวิตในวยัเด็กของเขาไม่เคยไปดูงานศิลปะเลย งานศิลปะท่ีเขาพบเห็นบ่อยๆ ก็คือภาพท่ี
อยูข่า้งหลงัการ์ดท่ีเขาใชเ้ล่นกบัเพื่อนๆ ของเขา ครอบครัวของเราส์เชนเบิร์กมีฐานะยากจน  แม่ของ
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เขาจะเก็บส่ิงของท่ีใชแ้ลว้ทุกอยา่งไวเ้พื่อจะนาํกลบัมาใชป้ระโยชน์ใหม่ ส่ิงเหล่าน้ีเป็นแรงบนัดาล
ใจใหเ้ขาเห็นความสาํคญัของวสัดุทุกๆอยา่ง และนาํมนักลบัมาสร้างสรรคเ์ป็นผลงานของเขาเอง 

ผลงานชุดแรกๆ ของเขาไดน้าํกระดาษหนงัสือพิมพม์าตดัและฉีกออกเป็นช้ินๆ และติดมนัลง
บน แคนวาส ท่ีลงพื้นสีดาํ โดยการติดซ้อนทบักนัหลายๆ ช้ิน ซ่ึงทาํให้เกิดพื้นผิวและนํ้ าหนกั เรา
เรียกเทคนิคน้ีวา่การคอลลาจ เม่ืออายไุด4้5 ปี เขาไดไ้ปเป็นท่ีปรึกษาของ Fortune Teller ในนิวยอร์ค 
ไดย้า้ยไปท่ี Florida ซ่ึงเป็นท่ีอยูใ่นปัจจุบนัของเขา ในปีต่อๆ มาแทนท่ีเขาจะใชภ้าพแมกกาซีน และ
หนงัสือพิมพ ์เขาไดใ้ชภ้าพถ่ายท่ีเขาถ่ายเองมาใชใ้นการทาํงาน ผลงานของเขาไดแ้รงบนัดาลใจจาก
ส่ิงแวดล้อมรอบๆ ตวัและนํามาสร้างสรรค์ลงไปในงานของเขา เขาได้ทาํงานชุดเก่ียวกับการ
เดินทางมากกวา่ 20 ประเทศ ทาํงานร่วมกบัศิลปินจากจีน คิวบา รัสเซีย จากทุกๆ ท่ีท่ีเขาไดพ้บและ
เขาไดใ้ชม้นัสร้างสรรคล์งในงานของเขา เราส์เชนเบิร์ก ก็เป็นผูห้น่ึงท่ีผลงานของเขาไดรั้บรางวลั
มากมายและมีผลงานอยูใ่นพิพิธภณัฑแ์ละแกลลอร่ีต่างๆ ทัว่โลก เขาแบ่งปันความสาํเร็จของเขาดว้ย
การยกผลงานช่วยการกุศล และช่วยเหลือศิลปินดว้ยการให้เงินช่วยเหลือพวกเขาในยามท่ีพวกเขา
เดือดร้อนภายหลงัท่ีเขาหยุดการเดินทาง เราส์เชนเบิร์กทาํงานอยู่ในสตูดิโอของเขา ช่ือกฟัท์ใน
เมก็ซิโกและในฟลอริดา (Mary Lynn kotz. 1990: 49) 

โรเบิร์ต เราส์เชนเบิร์ก เป็นจิตรกรชาวอเมริกนัท่ี เป็นนกัการส่ือสารโดยเนน้การส่ือสารแบบ 
Multi–media นอกจากนั้นยงัเป็นศิลปินเพอร์ฟอแมนซ์ (Performance) เขาไดรั้บการขนานนามว่า
เป็นบุคคลสําคญัในแวดวง ศิลปะป็อป และเป็นผูน้าํในความเคล่ือนไหวต่อตา้นแนวทางศิลปะท่ี
ค่อนขา้งจะซีเรียสและหมกมุ่นอยูก่บัตวัเองเป็นส่วนใหญ่อยา่ง ศิลปะแนวแอบแสตร็ค เอกซ์เพรส
ชนันิสม ์(Abstract expressionism) โดยเขาสร้างสรรคศิ์ลปะแบบท่ีผอ่นคลาย ลดความยึดมัน่ถือมัน่
ในแนวทางของศิลปะแบบเก่าๆ งานท่ีมีช่ือเสียงท่ีสุดของเราส์เชนเบิร์กไดใ้ช้ลกัษณะผลงานการ 
“Combines” ซ่ึงเป็นงานท่ีผสมผสานศิลปะหลายแขนงเขา้ดว้ยกนัทั้งการเพน้ท ์การคอลลาจ รวมไป
ถึงการป้ันแกะสลกั โดยใชว้สัดุท่ีสามารถหาไดง่้าย อยา่งเช่น กระดาษหนงัสือพิมพ ์เศษผา้ ขยะจาก
โรงงานอุตสาหกรรม และซากสัตวท่ี์ถูก สตฟัท์ไว ้เราส์เชนเบิร์ก ไดรั้บการยกย่องในดา้นของการ
เป็นนกัประดิษฐ์และมีความกระตือรือลน้ ซ่ึงนาํไปสู่แนวความคิดใหม่ๆ ตลอดเวลา งานส่วนใหญ่
ของเขาจะเป็นท่ีช่ืนชมและไดรั้บคาํวิจารณ์ในแง่บวก ซ่ึงผลงานของเราส์เชนเบิร์กไดส่้งอิทธิพลไป
ถึงพฒันาการของงานศิลปะร่วมสมยั 
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ภาพที ่2.1  ภาพผลงานของ โรเบิร์ต เราส์เชนเบิร์ก (Robert Rauschenberg) 

                 ช่ือผลงาน Minutiae. 1954 
      เทคนิค : Oil and collage with object  
      ขนาด 211 x 203 x 76 cm. 

 
 ท่ีมาของแนวความคิดและเน้ือหาของผลงาน Minutiae เป็นผลงานสร้างฉากบนเวทีช้ินแรก
ของเราส์เชนเบิร์ก ซ่ึงเป็นจุดเร่ิมตน้ของ ความร่วมแรงร่วมใจของเคา้กบัคณะเตน้ของเมิร์ซ ดนัน่ิง
แฮม Minutiae สร้างเพื่อเป็นฉากของงานแสดง การเตน้รําของดนัน่ิงแฮม ซ่ึงมีจอห์นเคจเป็น
ผูป้ระพนัธ์ดนตรี ในปี 1954 ท่ีสถาบนัดนตรี บรูคลิน ซ่ึงนักเตน้รําจะเตน้รํา เคล่ือนไหวไปมา
โดยรอบผา่นแผงไม ้ซ่ึงเขาไดอ้อกแบบฉากเส้ือผา้และการจดัแสงรวมถึงทาํหน้าท่ีเป็นผูก้าํกบัเวที 
เขาหลงไหลในการสะสมตั้งแต่ตั้งแต่สมยัมธัยมปลายและต่อเน่ืองมาตลอดกบัเรียนเตน้รําของเขาท่ี
แบคเมาเทิร์น ซ่ึงเขาเคยกล่าววา่การเตน้รําช่วยเติมความสมดุลยใ์ห้กบัเขา ความโดดเด่ียวและความ
เปล่าเปล่ียวของการวาดภาพ ซ่ึงเม่ือดนัน่ิงแฮมพูดถึงความตอ้งการท่ีจะมีเวทีเล็กๆสําหรับแสดงงาน
เตน้รํา เราส์เชนเบิร์กไดส้ร้างสรรคผ์ลงานการคอมไบน์ ช่ือ Minutia ภายในเวลา 48 ชัว่โมง 

การใชว้สัดุและการปะติดผลงาน Minutaie พบวา่มีการใชว้สัดุเป็นส่วนประกอบของผลงาน
ดงัน้ี กระดาษ วสัดุจาํพวกกระดาษ ไดแ้ก่ กระดาษโปสเตอร์ หนงัสือการ์ตูน กระดาษสีต่างๆ ถูก
นาํมาปะติดในลกัษณะซอ้นทบักนัโดยศิลปิน นาํกระดาษท่ีมีลกัษณะเป็นแผน่ส่ีเหล่ียมและกระดาษ 
เห็นร่องรอยฉีกขาดมาสร้างพื้นผิวท่ีแตกต่างกันในภาพ วสัดุพวกผา้ ท่ีมีทั้งผา้แพรหลากสี ท่ีมี
ลกัษณะโปร่งแสงและผา้พิมพล์ายต่างๆผา้ลูกไมถู้กนาํมาสร้างสีสันหลากหลาย และสร้างความรู้สึก
พร้ิวไหวและสร้างความเคล่ือนไหวในภาพ ส่วนหลักๆ และใช้ไม้เป็นโครงใหญ่ส่ีเหล่ียม 
นอกจากน้ีศิลปินได้นาํขาโต๊ะไมม้าเป็นส่วนประกอบในภาพ กระจกรูปทรงกลม ถูกติดตั้งลงใน
ผลงาน ซ่ึงกระจกเงาน้ีสามารถท่ีจะหมุนไปไดร้อบๆ เพื่อท่ีจะสะทอ้นสภาพส่ิงแวดลอ้มในสถานท่ี
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นั้น หลงัจากศิลปินปะติดและต่อประกอบผลงานเขา้ดว้ยกนัก็ระบายสีทบัลงไปบนผลงานอีกทีหน่ึง 
ซ่ึงผลสาํเร็จของภาพ Minutie เกิดองคป์ระกอบท่ีเป็นลกัษณะฉากงานแสดง ซ่ึงกระตุน้และปลุกเร้า
ผูช้มไดเ้ป็นอยา่งดี 

 

 
ภาพที ่2.2  ภาพผลงานของ โรเบิร์ต เราส์เชนเบิร์ก (Robert Rauschenberg) 

                 ช่ือผลงาน Bed. 1955. 
                 เทคนิค : Combine painting : Oil and Graphite on fabric. 
                 ขนาด119 x 80.01 x 20.32 cm. 

 
ท่ีมาของแนวคิดและเน้ือหาของผลงาน Bed เกิดจากแนวความคิดในการสร้างงานศิลปะ ท่ีมี

เง่ือนไขจากการปฏิเสธรูปแบบศิลปะทั่วๆไป แต่เราส์เชนเบิร์ก ต้องการนําว ัสดุท่ีมีอยู่ใน
ชีวิตประจาํวนัมาสร้างเป็นผลงานศิลปะ เป็นผลต่อเน่ืองมาจากการท่ีเราส์เชนเบิร์กไดร่้วมทาํงาน
แจสเปอร์ จอห์น (Jasper John) ซ่ึงทั้ง 2 คน ไดศึ้กษาผลงานของ มาเชล คูซอง (Maxel Duchanp) 
ศิลปะลัทธิดาดาโดยเน้ือหาของภาพ Bed เป็นการจาํลองภาพวสัดุท่ีเราส์เชนเบิร์กได้ใช้ใน
ชีวิตประจาํวนัไดแ้ก่ ผา้ปูท่ีนอน หมอน ผา้คลุมเตียง มาขีดเขียนดว้ยดินสอและระบายสีทบัลงบน
วสัดุเหล่าน้ี ซ่ึงเราส์เชนเบิร์กต้องการผสมผสานความเป็นตวัเองเข้ากับผลงาน ซ่ึงผลงานถูก
สันนิษฐานวา่เป็นทั้งการนาํเสนอความเป็นจริง (Realist) และเสนอเชิงสัญลกัษณ์ (Symbolist) ซ่ึง
เราส์เชนเบิร์ก ถูกกระแสวพิากยว์จิารณ์เร่ืองของความเป็น รักร่วมเพศของตวัเขา 
 การใช้วสัดุและการปะติดผลงาน Bed เกิดจากการปะติดวสัดุ สร้างข้ึนเป็นผลงาน ซ่ึงใน
ภาพประกอบข้ึนจากช้ินส่วน วสัดุต่างๆ ดงัน้ี ไม ้ถูกนาํมาประกอบให้เป็นพื้นหลงั เพื่อเป็นระนาบ
รองรับวสัดุ และถูกหุม้ดว้ยผา้ ผา้ วสัดุจาํพวกผา้ ไดแ้ก่ ผา้คลุมเตียง ในลกัษณะช้ินส่วนท่ีมีลวดลาย 
นาํมาปะติดกนัและถูกนาํมาติดในภาพ ซ่ึงเป็นวสัดุหลกัในการส่ือสารเร่ืองราวในภาพ หมอน ถูกติด
บริเวณดา้นบนของภาพในลกัษณะเหมือนใช้งานจริง พร้อมทั้งถูกขีดเขียนและระบายสีทบัลงไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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15 
 

การปะติดวสัดุต่างๆ ลงในภาพในลกัษณะท่ีอา้งอิงการใช้งานจริงเพื่อส่ือถึงอารมณ์และความรู้สึก
ของสภาพเตียงของศิลปิน 

 

2.2  ศิลปะรูปแบบแฟนตาซี  
 
 แฟนตาซี (Fantasy) หรือ “ความเพอ้ฝัน” เป็นคาํท่ีใชส่ื้อถึงจินตนาการ ความรู้สึกท่ีหลุดพน้
ไปจากโลกแห่งความจริง ในวงการศึกษา แฟนตาซี เป็นคาํท่ีถูกนาํไปใช้ ในศาสตร์หลายๆ ดา้น
ดว้ยกนั ไม่ว่าจะเป็นทางดา้นศิลปศาสตร์ ภาษาศาสตร์ การศึกษาทางดา้นวฒันธรรม วรรณกรรม 
ประวติัศาสตร์ และยงัพบว่ามีการใช้คาํว่า แฟนตาซี ในหลายโอกาสเม่ือนํามาใช้ในการศึกษา
ทางด้านจิตวิทยา มีการแยกย่อยออกไปเป็น แฟนตาซี ประเภทต่าง ๆ เช่น แฟนตาซีในระดับ
จิตสํานึก (Concious fantasy) และ แฟนตาซีในระดบัไร้จิตสํานึก (Unconcious fantasy) โดยนิยม
สะกดใหต่้างออกไปดงัน้ี “Phantasy” “แนวคิดรวบยอดแบบแฟนตาซี” โดยยึดคาํนิยาม ความหมาย 
และการใชง้านในแง่ของศิลปะ 
 ในงานศิลปะคาํว่า “แฟนตาซี” ถูกนาํมาใช้บ่อยในการจดัประเภทของบทประพนัธ์ ท่ีมี
เน้ือหาเก่ียวกบัการใช้เวทยม์นตร์ และมีการแสดงออกถึงการมีลกัษณะเหนือธรรมชาติของซ่ึง 
ปรากฏอยู่ในองค์ประกอบหลักของเร่ือง ไม่ว่าจะเป็นโครงเร่ือง (Plot) แนวคิดหลักของเร่ือง 
(Theme) และฉาก (Setting) ดงัจะพบไดว้า่งานเขียนในแนวแฟนตาซีนิยมให้เร่ืองราวต่าง ๆ เกิดข้ึน
ใน “โลกแห่งจินตนาการ” ทีซ่ึงเวทยม์นตร์ คาถาวิเศษ คาํให้พรและส่ิงลึกลบัต่าง ๆ เป็นเร่ือง
ธรรมดา “แฟนตาซี” เป็นแนวทางท่ีถูกแยกประเภทออกมาจากนิยายวิทยาศาสตร์  (Science 
fiction) และนิยายสยองขวญั (Horror) โดยมีความแตกต่างในเร่ืองของระดับความเก่ียวขอ้งของ
เน้ือหา ท่ีอิงวิทยาศาสตร์และในส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบั “ความน่ากลวั” และ “ความตาย”  ซ่ึงทั้ง 3 แนว
ท่ีกล่าวมานั้น ลว้นต่างจดัอยูใ่นกลุ่มแนวนิยายประเภท “จินตนิยาย” (Speculative Fiction) 
       ในแง่ของวฒันธรรมนิยม แนวแฟนตาซีได้รับอิทธิพลมาจากศิลปะใน “ยุคกลาง” (Middle 
Age) ของยุโรป โดยยึดเอาลกัษณะท่ีปรากฏของลทัธิ  Medievalism ไม่ว่าจะเป็น เกราะเหล็กของ
อศัวนิ หรืออาวธุมีด ดาบ หอกท่ีมีการประดบัประดาตกแต่งอยา่งวิจิตรงดงาม และมีขนาดมโหฬาร
เกินกวา่ท่ีมนุษยธ์รรมดาจะยกข้ึนมากวดัแกวง่ไปมาได ้ซ่ึงคุณลกัษณะดงักล่าวปรากฏให้เห็นอยา่ง
ประจกัษใ์นผลงานท่ีไดรั้บความสําเร็จระดบัโลก ผลงานแนวแฟนตาซีท่ีปรากฏในวฒันธรรมนิยม
มกันาํเสนอเร่ืองราวท่ีเก่ียวขอ้งกบัเทพนิยาย (Fairy tales) พอ่มด (Wizards) ผูว้เิศษ (Sorcerers)  
และเหล่าแม่มด (Witchcraft) โดยพยายามท่ีจะหลีกเล่ียงความน่ากลวัแบบสยดสยอง (Horror) 
ความคิดรวบยอดแบบแฟนตาซี (Fantasy Concept) ไดถู้กนาํไปใชอ้ยา่งกวา้งขวาง ไม่วา่จะเป็นใน
งานเขียน งานศิลปะ ภาพยนตร์ ดนตรี โดยลกัษณะของการถ่ายทอดอารมณ์ (Mood and tone) ท่ีมี
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ความลึกลบัและมีลกัษณะของความเป็นตาํนานเป็นลกัษณะท่ีผูบ้ริโภคส่ือนิยมเสพในปัจจุบนั (วิกิพี
เดีย, http://en.wikipedia.org/wiki/Fantasy, มิถุนายน 2555) 

นอกจากน้ี ผลงานศิลปะแนวแฟนตาซี (John Grant and Ron Tiner, 2000) ยงัถือไดว้า่เป็น
ศิลปะของจินตนาการท่ีไม่มีขอบเขต ไร้ขีดจาํกดั ศิลปินแนวแฟนตาซีสามารถแสดง ออกถึงความ
เป็นตวัตนไดอ้ยา่งเตม็ท่ี โดยไม่ตอ้งสนใจคาํวพิากยว์จิารณ์ หรือคาํจาํกดัความใดๆ 

 
 2.2.1  โยโกะ ฟูรูโช (Yoko  Furusho) 
  
 โยโกะ ฟูรูโช (Yoko  Furusho) ศิลปินนกัวาดภาพประกอบชาวญ่ีปุ่น เขาเกิดท่ีโตเกียว ใน
ประเทศญ่ีปุ่น และไดไ้ปศึกษาต่อท่ี School of Visual Arts ในนิวยอร์ก ประเทศองักฤษ  แรงบนัดาล
ใจของเขามีมากมายไม่วา่จะเป็นการท่ีเขาชอบดูการ์ตูน แอนิเมชนั ของญ่ีปุ่นซ่ึงเต็มไปดว้ยส่ิงท่ีเป็น
แฟนตาซี ส่ิงมหศัจรรยต่์างๆในตอนเด็กๆจนถึงปัจจุบนัเขาก็ยงัคงชอบดูอยู ่ ในตอนเด็กใชเ้วลาส่วน
ใหญ่ในการจดัสวนและร่างภาพดอกไมแ้ปลกๆข้ึนมาใหม่ ร่างสัตวต์วัเล็กๆท่ีเขาเห็นจากในสวน 
แฟชั่นก็เป็นอีกหน่ึงแรงบนัดาลใจของเขาไม่ว่าจะเป็นสีสันพื้นผิวลวดลายจากแฟชั่นเขานําส่ิง
เหล่าน้ีมาเป็นแรงบนัดาลใจในการทาํงาน  
 เม่ือพูดถึงผลงานของเขาภายในงานมกัจะมีการจดัองคป์ระกอบแบบผิดส่วน หลายส่ิงถูกย่อ
และขยายจนเกินจริง รายละเอียดภายในงานของเขาจะเป็นรูปร่างรูปทรง ของส่ิงของและส่ิงมีชีวิต
ต่างๆภายในมีการบรรจงเขียนเป็นลวดลาย อย่าละเอียดยิบ บางส่วนใส่รายละเอียดให้รู้สึกถึงชนิด
ต่างๆของพื้นผิว ภาพของเขามกัจะเป็นทิวทศัน์ท่ีดูสนุกสนาน ใช้สีสะอาดให้ความรู้สึกอบอุ่น 
รายละเอียดทาํให้รู้สึกถึงการเคล่ือนไหว ส่วนใหญ่เขาใชเ้ทคนิคสีอะครีลิคและหมึกลงบนกระดาษ
สีนํ้ า ใช้เป็นแบบก่อนนาํไปแต่งในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในบางช้ินงาน ผลงานมีการจดัแสดง 
ตีพิมพบ์นนิตยสารต่างๆ แอพพลิเคชัน่ออนไลน์ หนงัสือนิทานสําหรับเด็ก หน้าปกอลับั้ม วีดีโอ 
กระจกร้านคา้ หรือแมก้ระทัง่บนกาํแพง 
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ภาพที ่2.3  ภาพผลงานของ โยโกะ ฟูรูโช (Yoko  Furusho) 

                   ช่ือผลงาน Sweet dreams 
                   เทคนิค : สีอะครีลคิบนกระจก 
 

 
ภาพที ่2.4  ภาพผลงานของ โยโกะ ฟูรูโช (Yoko  Furusho) 

                                  ช่ือผลงาน Sweet dreams 
                                 เทคนิค : สีอะครีลคิบนกระจก 
 

โยโกะ ไดรั้บติดต่อทางอีเมล์จากพนกังานร้านขายเฟอร์นิเจอร์ ในเมืองบาเซโลน่า ประเทศ
สเปน เพราะวา่ผลงานของเขาเป็นท่ีช่ืนชอบอยา่งมาก ทางร้านอิคิรุ ตอ้งการใหเ้ขามาจดัแสดงงานลง
บนแผ่นกระจกของร้าน โดยส่วนตวัของโยโกะ ชอบบรรยากาศภายในร้านมากเพราะร้าน เป็น
เฟอร์นิเจอร์รูปแบบแนวความฝัน จินตนาการ ซ่ึงเขา้กบัแนวความคิดของเขา้ท่ีเขาช่ืนชอบ 

ศิลปินให้คาํอธิบายแนวความคิดวา่ ความฝันคือโลกใบใหม่ท่ีเกิดข้ึนในยามคํ่าคืนและเราจะ
พบเจออีกโลกหน่ึงคือโลกแห่งความจริงในเช้าวนัใหม่ ผลงานของเขาเต็มไปด้วยจินตนาการ
ดินแดนท่ีมีกระต่ายใส่หน้ากาก กระต่ายเขาส่ือความหมายถึงส่ิงท่ีมืดมนไปในทางท่ีไม่ดี สําหรับ
เด็กคนอ่ืนอาจให้ความหมายมนัถึงความน่ารักน่าเอ็นดูรู้สึกไปในดา้นท่ีดี แต่สําหรับเขา เขารู้สึกว่า
ไม่ใช่ ตั้งแต่สมยัเขายงัเด็กเขาก็มีความรู้สึกเช่นน้ีมาโดยตลอด ปุยเมฆท่ีกลายเป็นแกะความหมาย
ของแกะสําหรับเขาคือความนุ่มและการปกป้องจากอนัตรายต่างๆ ปลาหมึกและช้างใส่หน้ากาก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตลอดจนพืชพรรณ ปลาสองตัวหันหน้าเข้าหากัน และเมฆท่ีลอยอยู่บนฟ้ามีลักษณะโค้งเป็น
จินตนาการส่วนตัวของเขาล้วนๆแต่งแต้มลวดลายให้เกิดเป็นพื้นผิวได้อย่างน่าสนใจและ
ละมุนละไม เขาช่ืนชอบกบัการแสดงงานคร้ังน้ีมากและเขามีความคิดท่ีอยากจะแสดงงานและวาด
แสดงสดบนแผน่กระจกแบบน้ีอีกหลายๆคร้ัง 

เขาออกแบบลวดลายเร่ืองราวให้เข้ากับท่ีนอนแบบวฒันธรรมญ่ีปุ่น ท่ีสูงจากพื้นเพียง
เล็กน้อย เม่ือมองจากภายนอกผ่านแผ่นกระจกท่ีมีเร่ืองราวท่ีเขาไดส้ร้างข้ึนจะทาํให้วตัถุทั้งสองส่ิง
เช่ือมโยงกนัเสมือนเป็นเร่ืองราวในความฝันท่ีเกิดข้ึนเม่ือหลบัใหลอยู่บนฟูกท่ีนอนนั้น และด้วย
คุณสมบติัเฉพาะของกระจกท่ีมีความโปร่งใส่โปร่งแสง เขาจึงทาํให้ภาพเกิดระยะใกลไ้กลดว้ยการ
เขียนทบัเป็นชั้นๆ ถา้ชั้นไหนอยูร่ะยะหนา้เขาก็จะเขียนลวดลายเส้นทบัซ้อนกนัหลายๆคร้ัง และลด
จาํนวนการทบัซอ้นลงเม่ือตอ้งการปล่อยระยะใหไ้กลออกไปเวน้ท่ีวา่งไวใ้หม้องทะลุเขา้ไป ใชป้ากา
เขียนกระจกสีขาวเพื่อร่างภาพ จากนั้นใชสี้อะครีลิคสีต่างๆเจือดว้ยสีขาว  เขาเพน้ท์ทั้งดา้นนอกและ
ดา้นในของกระจกทาํให้เกิดมิติจากความหนาของกระจกและเทคนิคการสร้างมิติจากการเพน้ท ์
เช่ือมโยงกับด้านหน้าและหลังเม่ือเดินผ่าน จุดและเส้นท่ีนํามาใช้ในงานเป็นเส้นแบบอิสระ
ประกอบการจดัองคป์ระกอบท่ีผิดส่วนจึงทาํให้ผลงานยิ่งดูเคล่ือนไหวสนุกสนาน และสอดแทรก
ความเป็นชาตินิยมจากชุดกิโมโนโดยประยุกต์ให้เป็นแบบฉบบัของเขาเอง จะเห็นไดจ้ากภาพบน
บานประตูกระจก 

เขาและคนญ่ีปุ่นคนอ่ืนๆคิดวา่ประเทศตะวนัตกคงจะมีอากาศท่ีเยน็สบาย และเม่ือเขาไดย้า้ย
เขา้มาศึกษาท่ีนิวยอร์กเขาก็ตระหนกัถึงวฒันธรรมบา้นเกิดของเขา ท่ีมีทั้งความสวยงามและความ
น่าสนใจ เขาเพิ่งรู้ตวัวา่ภาพประกอบของเขาเต็มไปดว้ยแรงบนัดาลใจจากวฒันธรรมญ่ีปุ่นท่ีเขาซึม
ซบัมาอย่างไม่รู้ตวั เพราะการวาดภาพแบบดั้งเดิมหรือภาพพิมพร่์องลึก ขอญ่ีปุ่นนั้นจะเต็มไปดว้ย
แบบแผน (pattern) มากมาย เขาชอบการทบัซอ้นของแบบช้ินส่วนแต่ละช้ินท่ีประกอบข้ึนมาเป็นชุด
กิโมโนท่ีสวยงาม และการ์ตูน อนิเมชัน่ ท่ีเป็นแรงบนัดาลใจ มีความเก่ียวเน่ืองอยา่งไรกบัวฒันธรรม
ญ่ีปุ่น เขากล่าวว่าในแต่ละประเทศก็จะมีรูปแบบของอนิเมชั่นเป็นเอกลักษณ์ท่ีแตกต่างกันไป 
ประเทศญ่ีปุ่นของเขานั้นเร่ืองราวจะเป็นจินตนาการและส่ิงมหศัจรรยแ์ปลกประหลาดเป็นส่วนใหญ่ 
และก็ไม่แน่ใจวา่ส่ิงน้ีจะเรียกไดว้า่ อิทธิพล ท่ีไดรั้บมาหรือไม่ เขาแสดงงานทั้งท่ีนิวยอร์กและญ่ีปุ่น 
หรือแมก้ระทัง่การท่ีงานเชิงพานิชของเขาไดก้ระจายไปในประเทศต่างๆ 

การแสดงงานเด่ียวคร้ังแรกของ โยโกะ นิทรรศการท่ีมีช่ือวา่ “exhale” ท่ี หอศิลป์ Destination 
ในนิวยอร์ก เม่ือ 4 สิงหาคม - 5 กนัยายน 2008 ภาพรวมภายในหอ้งนิทรรศการ 
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ภาพที ่2.5  ภาพรายละเอยีดผลงานของ โยโกะ ฟูรูโช (Yoko  Furusho) 

                 ช่ือนิทรรศการ exhale 
                 เทคนิค : ส่ือผสม 

 

 
ภาพที ่2.6  ภาพรายละเอยีดผลงานของ โยโกะ ฟูรูโช (Yoko  Furusho) 

                  ช่ือนิทรรศการ exhale 
                  เทคนิค : ส่ือผสม 
 

 
ภาพที ่2.7  ภาพรายละเอยีดผลงานของ โยโกะ ฟูรูโช (Yoko  Furusho) 

                    ช่ือนิทรรศการ exhale 
                    เทคนิค : ส่ือผสม เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที ่2.8  ภาพรายละเอยีดผลงานของ โยโกะ ฟูรูโช (Yoko  Furusho) 

                  ช่ือนิทรรศการ exhale 
                  เทคนิค : ส่ือผสม 

 

 
ภาพที ่2.9  ภาพรายละเอยีดผลงานของ โยโกะ ฟูรูโช (Yoko  Furusho) 

                  ช่ือนิทรรศการ exhale 
                   เทคนิค : ส่ือผสม 
 

เขาใหค้วามหมายของนิทรรศการน้ีวา่การหายใจออก หรือการปลดปล่อยจินตนาการออกมา
สู่ภายนอกเหมือกบัการหายใจออกในชีวิตของเรา ภายในห้องแสดงงานของเขาถูกเนรมิตให้เป็น
เหมือนดินแดนในจินตนาการของเขาดังเช่นท่ีปรากฏอยู่ทั่วไปในช้ินงานของเขานั่นเอง ห้อง
นิทรรศการน้ีประกอบไปด้วยภาพวาดแนวความฝันในจินตนาการท่ีโลดแล่นของเขา ใช้เทคนิค
สีอะครีลิคและหมึกบนกระดาษสีนํ้ า หรือบนแคนวาส นอกจากนั้นเขายงัเยบ็ประติมากรรมนุ่มน่ิม
ข้ึนมา เสมือนออกมาจากภาพวาดของเขา เช่น นกและปลาท่ีถูกแขวนอยู่เต็มห้องอย่างอิสระและ
ขนาดท่ีลดหลัน่ก็ใหค้วามรู้สึกไดถึ้งการเคล่ือนไหวไดเ้ป็นอยา่งดี ประติมากรรมนุ่มน่ิมของกระต่าย
คร่ึงส่วนบน ปลาคร่ึงส่วนบน กลุ่มเห็ดตามมุมห้อง งานของเขาเป็นงานท่ีเย็บด้วยมือทั้ งหมด 
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ลกัษณะจินตนาการของประติมากรรมก็ไดม้าจากภาพเขียนของเขานัน่เองนาํมาขยายเป็นสามมิติ 
แมแ้ต่วธีิการเลือกผา้ท่ีนาํมาใชใ้นงานประติมากรรมก็ยงัคงดูโดดเด่นอยา่งมากในเร่ืองของลวดลาย
ท่ีดูเป็นพื้นผวิ บางช้ินเป็นการผสมผสานกนัระหวา่งผา้และงานเพน้ท ์ท่ีเวน้จงัหวะไดอ้ยา่งสวยงาม
และทาํให้ดูมีเร่ืองจากจินตนาการของเขาออกมาเป็นลายเส้น การปล่อยฟอร์มให้หลุดออกมานอก
กรอบบางส่วนยิ่งทาํให้งานดูเคล่ือนไหวและสนุกสนาน อีกทั้งยงัมีระนาบจากการยดัใยสังเคราะห์
ภายในผา้ ซ่ึงมีขนาดแตกต่างกนัและนาํมาเยบ็ติดกนัอยา่งกลมกลืน ทาํใหง้านดูเป็นเอกภาพ  
 สไตล์ของสีก็ยงัคงเป็นแบบพาสเทล ดูอบอุ่น ผูค้นท่ีเขา้มาชมงานของเขาสามารถจบัตอ้ง
ประติมากรรมของเขาได ้และเขารู้สึกวา่งานประติมากรรมของเขานั้นเป็นท่ีน่าสนใจของคนท่ีเขา้มา
ชมงานมาก และตวัเขาเองก็ชอบงานประติมากรรมนุ่มน่ิมของตวัเขาเองมากเพราะนอกจากจะให้
รับรู้ถึงความสุขทางตาแลว้ ยงัสามารถสัมผสัไดแ้ละเป็นความรู้สึกนุ่มน่ิมจากใยสังเคราะห์ท่ีอยูด่า้น
ใน ท่ีมีเร่ืองราวมากมายในตวัของมนัเอง ส่วนผลงานจิตรกรรมของเขาภายในงานมกัจะมีการจดั
องคป์ระกอบแบบผดิสัดส่วน หลายส่ิงถูกยอ่และขยายจนเกินจริง รายละเอียดภายในงานของเขาจะ
เป็นรูปร่างรูปทรงของส่ิงของและส่ิงมีชีวิตต่างๆภายในแบบมีการบรรจงเขียนเป็นลวดลาย อย่า
ละเอียดยบิ บางส่วนใส่รายละเอียดให้รู้สึกถึงชนิดต่างๆของพื้นผิว ภาพของเขามกัจะเป็นทิวทศัน์ท่ี
ดูสนุกสนาน ใชสี้สะอาดใหค้วามรู้สึกอบอุ่น รายละเอียดทาํให้รู้สึกถึงการเคล่ือนไหว ส่วนใหญ่เขา
ใชเ้ทคนิคสิอะครีลิคและหมึกลงบนกระดาษสีนํ้า 

เขาทาํงานท่ีสตูดิโอจากการรวมตวักนัของกลุ่มเพื่อนท่ีมีอุดมการณ์แน่วแน่ในการทาํงาน
ศิลปะ ในสตูดิโอท่ีมีช่ือว่า Goooon เป็นสังคมในแวดวงของศิลปินรุ่นใหม่ไฟแรง ทาํงานกนัอยา่ง
เอาจริงเอาจงั และไม่คิดท่ีจะพยายามพฒันาสไตลห์รือเปล่ียนแปลงสไตล์งานของเขา แต่ตอ้งการให้
มนัพฒันาไปตามธรรมชาติมากกว่าในนิทรรศการเด่ียวของเขาคร้ังน้ีเป็นคร้ังแรกในการแสดงผล
งานเด่ียวและเขาพยายามวาดวตัถุต่างๆท่ีเขาไม่เคยวาดมาก่อนเลย เขา้สร้างสรรคผ์ลงานสองวิธีการ
คือวาดจากจินตนาการท่ีคิดมาก่อนแลว้ กบัการวาดโดยความวา่งเปล่าเร่ิมจาดศูนยแ์ละวาดไปเร่ือยๆ
ดูความเป็นไปในภาพนั้นๆ เขาอยากท่ีจะให้ศิลปะสามารถมาใชง้านจริงไดก้บัชีวิต ศิลปะของนั้น
สามารถสร้างรายไดใ้ห้กบัเขานอกจากเป็นภาพวาดหรืองานประติมากรรมเพียงอยา่งเดียว และทาํ
ให้เขาเป็นท่ียอมรับกับทางบ้าน ท่ีว่าศิลปะนั้ นไม่สามารถเป็นให้อาชีพท่ีมั่นคงให้กับเขาได ้
นอกจากน้ีศิลปะยงัสามารถทาํให้เขาคน้หาความสุขท่ีแทจ้ริงในชีวิตได ้ไปพร้อมๆกบัสร้างรอยยิ้ม
และความเป็นอยู่ท่ีดีเยี่ยมให้แก่ครอบครัวของเขา ส่ิงเหล่าน้ีลว้นมาจากความพยายาม มุ่งมัน่และ
ความอดทนอยา่งสุดความสามารถของเขา และการปรับความเขา้ใจกบัครอบครัวของเขา เขายงัให้
คติท่ีวา่ ไม่มีส่ิงใดไดม้าโดยง่ายหากเราไม่รักและทุ่มเทกบัมนัอยา่งจริงจงั 
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2.3  อทิธิพลจากศิลปิน 
 
 2.3.1  ฤทยัรัตน์ ค าศรีจันทร์  
 
        ฤทยัรัตน์ คาํศรีจนัทร์ จบการศึกษาระดบัปริญญาตรี และระดบัปริญญาโท จากคณะจิตกรรม 
ประติมากรรม และภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ทั้ งสองยงัได้รับรางวลัมากมายจากเวที
ระดบัประเทศ อาทิ การประกวดจิตรกรรมบวัหลวง ซ่ึงเป็นรางวลัอนัทรงเกียรติของผูส้ร้างสรรค์
งานศิลปไทย ฤทยัรัตน์ ไดรั้บรางวลัท่ี 1 เหรียญทองในปี พ.ศ. 2549 รางวลัท่ี 2 เหรียญเงินในปี พ.ศ.
2551 และรางวลัท่ี 3 เหรียญทองแดงในปี พ.ศ. 2547 เขาดาํรงตาํแหน่งอาจารยป์ระจาํภาควิชาศิลป
ไทย คณะจิตรกรรมประติมากรรมและภาพพิมพ ์มหาวทิยาลยัศิลปากร 
 จากคาํกล่าวของศาสตราจารย ์ชลูด น่ิมเสมอ (ศิลปินแห่งชาติสาขาทศันศิลป์ ประจาํปี 2541) 
ท่ีกล่าวไวว้า่ “ชีวติของศิลปินเป็นอยา่งไร งานศิลปะจะเป็นเช่นนั้น” ผลงานของ ฤทยัรัตน์ ยืนยนัคาํ
กล่าวนั้นได้เป็นอย่างดี เขาถ่ายทอดความรู้สึกผ่านวสัดุท่ีมีความหมายในตวัเองอย่างงานผา้ เป็น
ภาษาศิลปะท่ีส่ือถึงความรัก และความศรัทธา ฤทยัรัตน์ นาํความรัก และความอบอุ่นในครอบครัว 
ผสานกบัความเช่ือมัน่และศรัทธาในพระพุทธศาสนาเป็นแรงผลกัดนั และแรงบนัดาลใจในการ
สร้างสรรคผ์ลงานของศิลปินอยา่งต่อเน่ืองจนถึงปัจจุบนั ผา่นกระบวนการเยบ็ปักถกัร้อยบนผืนผา้ 
และงานเขียนเพื่อถ่ายทอดความงดงามของความรักและความศรัทธาออกมาเป็นผลงานการ
สร้างสรรคใ์นรูปแบบท่ีเรียบง่ายและจริงใจ  
 แสดงออกมาในรูปแบบผลงานศิลปะส่ือผสมดว้ยเทคนิคทางภูมิปัญญาของชาวบา้น คือ การ
เย็บ ปัก ปะ และชุนผา้ เพื่อส่ือถึงความรักความหวงแหนในวิถีชีวิตดั้ งเดิมของครอบครัวไทยใน
ชนบท ท่ียงัคงมีแบบแผนอนัสอดรับกบัธรรมชาติ ผกูพนักบัหลกัธรรมคาํสอนของพระพุทธศาสนา
ผลงานบางช้ินแสดงถึงเร่ืองทศชาติชาดกและอาชีพทางการเกษตร อีกทั้งยงัแสดงถึงความสุข ความ
อบอุ่น สว่าง สดใส เร่ืองราว ความรัก ความผูกพนัของตนเอง ต่อบุคคลในครอบครัว การเยบ็ ปัก 
ถกั ร้อย บนผา้ ซ่ึงเป็นการแสดงออกถึงอารมณ์ในผลงาน โดยปฏิเสธการใชสี้แตม้แต่ง อนัแสดงให้
เห็นสัจจะของวสัดุอยา่งชดัเจน เป็นงานท่ีทาํดว้ยมือซ่ึงแสดง “อรรถรสของการเยบ็” ใชเ้วลาในการ
สร้างสรรค์ อีกทั้งยงัแสดงถึงอุปนิสัยของตวัศิลปินเองในรอยเยบ็และฝีเข็ม ในขณะสร้างสรรคย์งั
ก่อให้เกิดสมาธิและสร้างให้เกิดความอ่อนโยนภายในจิตใจ เพราะเป็นเทคนิคท่ีค่อนขา้งจะตอ้งมี
ความใจเยน็และใชเ้วลามากอีกดว้ย  
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ภาพที ่2.10  ผลงานของ ฤทยัรัตน์ ค าศรีจันทร์ 

                       ช่ือภาพ ครอบครัวแสนสุข 
                      เทคนิค : เยบ็ ปัก ถัก ร้อย 

 

 
ภาพที ่2.11  ผลงานของ ฤทยัรัตน์ ค าศรีจันทร์ 

                       ช่ือภาพ สายใยแห่งชีวติ 
                       เทคนิค : เยบ็ ปัก ถัก ร้อย 
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ภาพที ่2.12  ผลงานของ ฤทยัรัตน์ ค าศรีจันทร์ 

                       ช่ือภาพ หลานยาย 
                       เทคนิค : เยบ็ ปัก ถัก ร้อย 

 

 
ภาพที ่2.13  ผลงานของ ฤทยัรัตน์ ค าศรีจันทร์ 

                      ช่ือภาพ เยบ็ ปัก ปะ ชุน 2 
                      เทคนิค : เยบ็ ปัก ถัก ร้อย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที ่2.14  ผลงานของ ฤทยัรัตน์ ค าศรีจันทร์ 

                      ช่ือภาพ หลานยาย 
                      เทคนิค : เยบ็ ปัก ถัก ร้อย 
 

 
ภาพที ่2.15  ผลงานของ ฤทยัรัตน์ ค าศรีจันทร์ 

                      ช่ือภาพ หลานยาย 
                      เทคนิค : เยบ็ ปัก ถัก ร้อย 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



26 
 

2.4  ภาพยนตร์ 
 
  2.4.1  Alice In Wonderland : อลซิ ในดินเเดนมหัศจรรย์ 

 

 
ภาพที ่2.16  ภาพประกอบการโฆษณาภาพยนตร์ออนไลน์ อลซิ ในดินเเดนมหัศจรรย์ โดยผู้ก ากบั 
                    ทมิ เบอร์ตัน ในปี 2553 

 
ภาพยนตร์เร่ืองน้ีถูกดดัแปลงจากหนงัสือ "อลิซในแดนมหศัจรรย"์ และ "อลิซผจญภยัโลกใน

กระจก" โดย ลูอิส แครร์โรล วอล์ท กบั ดิสนีย ์พิคเจอร์ส และ ทิม เบอร์ตนั ผูก้าํกบัท่ีมีจินตนาการ
สุดโต่ง กบัการกาํกบัภาพยนตร์แฟนตาซีผจญภยั 3 มิติ "อลิซในแดนมหัศจรรย"์ การผจญภยัคร้ัง
ใหม่ท่ีดดัแปลงจากหนงัสือนิยายคลาสสิคทั้ง 2 เล่ม ผสมกบัความมหศัจรรยแ์ห่งจินตนาการและตวั
ละครสุดประหลาด นกัแสดงนาํ จอห์นน่ี เดปป์ ในบท "แมด แฮทเทอร์" และ มีอา วาสิโควสกา รับ
บทสาวนอ้ย อลิซ ในวยั 19 ปี ท่ีตอ้งเดินทางกลบัสู่ดินแดนพิศวงอีกคร้ัง หลงัจากท่ีเธอเคยไปมาแลว้
เม่ือคร้ังยงัเด็ก เธอยงัไดพ้บกบัเหล่าเพื่อนในวยัเด็กของเธอไม่วา่จะเป็น คุณกระต่ายขาวช่ือวา่ ไวท์
แรบบิท แฝดยกัษอ์ว้นจอมป่วนคือ ทวีเดิลดีและทวีเดิลดมั ดอร์เมา้ส์คือหนูตวัจ๋ิว หนอนผีเส้ือช่ือ
แอบโซแลม แมวล่องหนช่ือเชอร์ชายร์ แมด แฮทเทอร์ช่างทาํหมวก การเดินทางสุดมหศัจรรยใ์น
คร้ังน้ี อลิซ จะตอ้งยุติการครองบลัลงัก์อนัโหดร้ายของราชินีแดง นอกจากน้ียงัมีนักแสดงท่ีร่วม
แสดงอีกมากมายเช่น แอนน์ แฮทธาเวย ์เฮเลน่า บอนแฮม คาร์เตอร์ และ คริสพิน โกลฟเวอร์  

เร่ืองย่อ อลิซ คิงสเล่ยใ์นวยัเด็กไดแ้อบเห็นคุณพ่อของเธอกาํลงัขายความฝันให้กบัผูถื้อหุ้น
ทางธุรกิจแต่อลิซยงัไม่เข้าใจอะไรมากนัก แต่เวลานั้นเธอมีความฝันแปลกๆจนกระทัง่เม่ือเธอ
อายุ 19 ปี เม่ือคุณพ่อไดด่้วนจากไปเสียก่อนและความฝันทางธุรกิจตอ้งตกทอดไปสู่เพื่อนของพ่อ
และวนัหน่ึงในขณะท่ีอลิซได้รับเชิญมางานปาร์ต้ีแต่แทท่ี้จริงแล้วเป็นการจดัฉากเพื่อให้ ฮามิช 
แอสคอต ขอเธอแต่งงาน และเม่ือถึงเวลาท่ีเธอถูกขอแต่งงานอลิซ ตดัสินใจวิง่ออกมาจากงานเพื่อมา
ตั้งหลกัแต่บงัเอิญตกลงไปโพรงกระต่ายมาสู่ดินแดนประหลาดท่ีสัตวต่์างๆสามารถส่ือสารกบัเธอ
ไดต้ั้งแต่เจา้แมวท่ีช่ือเชสเชียร์ เจา้หนูจ๋ิวดอร์เมาซ์ กระต่ายขาวไวท์แรบบิท หนอนท่ีอลิสจาํไดว้่า
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เห็นในฝันของเธอท่ีช่ือว่าแอบโซแลม รวมทั้งพบเจอกบัผูค้นประหลาดอย่าง แมด แฮตเตอร์ ชาย
หน้าตาสุดประหลาดท่ีหลงใหลในการทาํหมวก ราชินีใจร้ายเรดควีนส์ ราชินีใจดีไวท์ควีนส์ 
ระหวา่งท่ีอลิซ ตกลงมาพร้อมกบัตาํนานท่ีวา่จะมีผูก้ลา้ท่ีช่ืออลิซเขา้มากอบกูดิ้นแดนวนัเดอร์แลนด์
แห่งน้ีและในตาํนานจะเกิดวนัศึกมหศัจรรยท่ี์อลิซผูก้ลา้จะต่อสู้กบัอาวุธของเรดควีนส์คือมงักรจาบ
เบอร์วอคก้ี ภาพยนตร์เร่ืองน้ีผูก้าํกบั ทิม เบอร์ตั้น เลือกสีสันมาใชอ้ยา่งมีความหมายไม่วา่จะจาํแนก
สีแห่งความชัว่ร้ายและสีแห่งความดี หรือแมแ้ต่การใช้สารพดัสีท่ีฉูดฉาดสะทอ้นจินตนาการและ
ความฝันของผูค้นท่ีแตกต่างจากโลกแห่งความเป็นจริง และเม่ือถึงเวลามืดหม่นก็เห็นความมืดปก
คลุมเช่นกนั และเป็นเร่ืองปกติของผูส้ร้างท่ีมากจินตนาการมกัจะซ่อนปริศนาในรูปของสัญลกัษณ์
ไวใ้นผลงานของตวัเอง ในฉบบัคลาสสิค ลูอิส แครอลล ์ซุกซ่อนปริศนาทางคณิตศาสตร์ไวม้ากมาย
ให้คนรุ่นหลงัไดตี้ความ เน่ืองเพราะเขาเป็นอดีตนกัคณิตศาสตร์มาก่อน สําหรับทิม เบอร์ตั้น ดว้ย
ความท่ีเป็นนกัจินตนาการตวัยงไม่แปลกท่ีอลิซจะเป็นส่วนหน่ึงท่ีจะอธิบายว่าจินตนาการจะไม่มี
ประโยชน์ใดๆเลยถ้าไม่ลงมือทาํ อลิซ พบเห็นพ่อในวยัเด็กท่ีมีความฝันและมุ่งมัน่จะไปถึงฝัน 
ส่วนตวัอลิซเองก็มีความฝันตั้งแต่ในวยัเด็ก ความฝันเดียวกบัพ่อของเขานัน่เอง แมอ้ลิซจะตกไปอยู่
ในโลกจินตนาการในวนัเดอร์แลนด์แต่ก็มีสัญลกัษณ์อยา่งหน่ึงท่ีทิม เบอร์ตั้น เป็นตวัอธิบายตวัตน
ของอลิซ นัน่คือหนอนสีฟ้าท่ีช่ือวา่แอบโซแลม อลิซ พบเจอก็รู้สึกวา่เธอคุน้เคยกบัหนอนตวัน้ีตั้งแต่
เด็กเพราะเธอฝันถึงแอบโซแลมบ่อยๆ บางทีแอบโซแลมก็คือตวัอลิซนัน่เอง เม่ือคร้ังเธอมาถึงวนั
เดอร์แลนด์อลิสตอ้งไปพบกบัแอบโซแลมเพื่อพิสูจน์ว่าเธอคือตาํนานท่ีจะมาปราบเรดควีนส์หรือ
เปล่า คาํตอบท่ีได้ก็คือเป็นทั้งใช่และไม่ใช่ เม่ือเธอพร้อมเม่ือไรก็จะรู้คาํตอบ และนั่นก็คือสารท่ี
ส่งไปถึงผูช้มท่ีบอกว่าทุกคนลว้นมีความฝัน จินตนาการมากมายแต่ส่ิงเหล่าน้ีจะอยู่เพียงโลกของ
ความฝันเท่านั้นหรืออาจจะมาโลดแล่นอยู่บนโลกแห่งความเป็นจริงข้ึนอยูก่บัผูท่ี้ฝันเท่านั้น ไม่ใช่
ใครอ่ืนเลยอยู่ท่ีว่ากล้าจะเดินตามฝันหรือไม่ ฉากจบตามเทพนิยายอลิซได้ใช้เวลาอยู่นานกว่าจะ
ตดัสินใจเพื่อกา้วผ่านความกลวั ความประหม่าทั้งหลายแลว้ทาํตาํนานให้กลายเป็นจริง ไม่ต่างจาก
หนอนสีฟ้าท่ีกลายเป็นดกัแดเ้พื่อรอวนัเป็นผีเส้ือ และเม่ืออลิซกลบัมาสู่โลกแห่งความเป็นจริงและ
กาํลงัสืบสานความฝันของพ่อเธอซ่ึงจริงๆก็เป็นฝันของอลิซเช่นกนั และไม่แปลกท่ีหนอนสีฟ้าจะ
กลายร่างเป็นผีเส้ือโบยบินพร้อมกบัอลิซท่ีออกเดินเรือเพื่อผจญภยัในโลกแห่งความเป็นจริง และ
ทิม เบอร์ตั้นก็ทิ้งทา้ยตามผูป้ั้นฝันให้เป็นตวัวา่ “ฝันจะเป็นไดแ้ค่ภาพในโลกจินตนาการถา้ไม่กลา้ท่ี
จะโบยบิน” 
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ภาพที ่2.17  อลซิ คิงส์ลย์ี ในเร่ือง อลซิ ในดินเเดนมหัศจรรย์ รับบทโดย มีอา วาสิโควสกา 

 
สาววยัรุ่นอายุ 19 ท่ีไม่ชอบปฏิบติัตามธรรมเนียมมารยาทและขอ้บงัคบัทางสังคมสําหรับ

สตรีในยคุวกิตอเรียน เธอไม่ยอมสวมคอร์เซ็ตต ์(ผา้คาดเอวให้ดูหุ่นอรชรออ้นแอน้) และถุงน่อง ซ่ึง
เป็นเคร่ืองแต่งตวัท่ีขาดไม่ได้สําหรับผูห้ญิงเวลาออกงานสังคม อีกทั้งยงัชอบวิ่งไปวิ่งมา ซ่ึงเป็น
กิริยาท่ีผูห้ญิงสมยันั้นไม่ควรกระทาํ อลิซชอบคิดฝันและมีจินตนาการท่ีแปลกประหลาดอยู่เสมอ 
ซ่ึงมีเพียงพ่อท่ีล่วงลบัไปแลว้เพียงคนเดียวท่ีชอบรับฟังและแบ่งปันจินตนาการกบัเธอ หลงัสูญเสีย
พ่อผูเ้ป็นเสาหลกัของครอบครัวไป กิจการการคา้ทางเรือท่ีพ่อเธอดูแลอยู่ก็ตกอยูใ่นความดูแลของ
ตระกูลของเฮมิช แม่ของอลิซจึงตอ้งจดัแจงให้เธอแต่งงานกบัเฮมิชเพื่อธาํรงไวซ่ึ้งทรัพยสิ์นและ
เกียรติยศของวงศ์ตระกูล ในสมยัวิกตอเรียน บทบาทของผูห้ญิงไม่มีอะไรมากไปกว่าการเป็น
แม่บา้นแม่ศรีเรือนท่ีดี ตลอดจนเป็นแม่ท่ีดีของลูกและภรรยาท่ีดีของสามี การให้กาํเนิดลูกถือเป็น
จุดมุ่งหมายสูงสุดของผูห้ญิงสมยันั้น หญิงสาวยุควิกตอเรียนหลายคนจึงตั้งตาตั้งตาท่ีจะไดแ้ต่งงาน
เร็วๆ แมจ้ะแต่งแบบคลุมถุงชนก็ตาม อลิซเป็นท่ีอิจฉาของเพื่อนๆ มากเพราะมีเหตุประจวบเหมาะ
ให้เธอไดแ้ต่งงานตั้งแต่ก่อนอายุ 20 อีกทั้งคู่แต่งงานก็เป็นวา่ท่ีท่านลอร์ดท่ีเพียบพร้อมทั้งทรัพยสิ์น
และชาติตระกลูสูงส่ง แต่อลิซไม่สนใจท่ีจะแต่งงานแมแ้ต่นอ้ย เพราะเธอไม่ไดรั้กเฮมิช อีกทั้งเธอรู้ดี
ว่าการแต่งงานจะขงัเธอไวใ้นกรอบของสังคมปิตาธิปไตยท่ีริดรอนอิสรภาพไปจากเธอ การตอ้ง
เลือกระหวา่งสวสัดิภาพของครอบครัวและอิสรภาพของตนเอง 

ตามทฤษฎีทางจิตวิเคราะห์ (Psychoanalysis) การท่ีตวัละครลงไปในโพรง ในหลุม ในชั้น
ใต้ดิน หรือเขา้ไปในถํ้ า ในห้องลบั หรือไปท่ีไหนก็ตามท่ีมืดทึบ ให้บรรยากาศลึกลับ สามารถ
เปรียบเทียบไดก้บัการท่ีตวัละครนั้นๆ ลงไปสาํรวจจิตไร้สาํนึก (The unconscious) หรือเบ้ืองลึกของ
จิตใจท่ีไม่สามารถรับรู้ได ้ในกรณีของเร่ืองน้ี อนัเดอร์แลนด์ท่ีอลิซเดินทางมาถึงจากการหล่นลงไป
ในโพรงกระต่ายจึงถือเป็นจิตไร้สํานึกของอลิซ ท่ีเธอหลบหนีจากโลกของจิตสํานึก ( The 
conscious) เขา้มาพกัชัว่คราวเพื่อหาคาํตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุดเพื่อแกปั้ญหาท่ีเธอกาํลงัเผชิญคาํถามท่ี
เธอโดนถามบ่อยๆ ว่า "เธอคืออลิซคนนั้นหรือไม่" แมจ้ริงๆ แล้วจะหมายความว่า "เธอคือคน
เดียวกบัหนูนอ้ยอลิซท่ีเคยมาเยือนแดนมหศัจรรยเ์ม่ือ 13 ปีท่ีแลว้หรือไม่" แต่ขณะเดียวกนัก็อาจ
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ตีความไดว้า่ ชาวอนัเดอร์แลนด ์(ซ่ึงก็คือส่วนหน่ึงของจิตใจเบ้ืองลึกของเธอ) กาํลงัตั้งคาํถามให้เธอ
หันกลบัมาพิจารณาตวัเองว่า "เธอกาํลงัทาํในส่ิงท่ีเธอตอ้งการจริงๆ หรือไม่" (ท่ีจะยอมเป็นศรี
ภรรยาของเฮมิชเพื่อช่วยครอบครัว เป็นผูห้ญิงท่ีดีในกรงขอ้บงัคบัท่ีผูช้ายสร้าง) 

 

 
ภาพที ่2.18  แมด แฮทเทอร์ ในเร่ือง อลซิ ในดินเเดนมหัศจรรย์ รับบทโดย จอห์นน่ี เดปป์ 

 
"ทาํไมอีกาจึงเหมือนกบัโต๊ะเขียนหนงัสือ" คาํถามขอ้น้ีช่างทาํหมวกถามอลิซข้ึนมาลอยๆ 

โดยไม่ตอ้งการคาํตอบ ซ่ึงมีทั้งในวรรณกรรมตน้ฉบบัและภาพยนตร์ คาํตอบสองขอ้ ขอ้แรกคือ ทั้ง
อีกาและโต๊ะเขียนหนงัสือต่างก็เก่ียวขอ้งกบั "สติปัญญา" อีกา (Raven) เป็นสัญลกัษณ์ท่ีชาวยุโรป
โบราณใช้แทนสติปัญญาและความรู้ โดยเฉพาะชาวนอร์สหรือสแกนดิเนเวียนก็มีตาํนานเก่ียวกบั
อีกาไวโ้ดยเฉพาะ โดยกล่าวถึงอีกาสองตวั ช่ือ ฮูจิน (Hugin) และ มูนิน (Munin) ซ่ึงเป็นเสมือน
หน่วยข่าวกรองของจอมเทพโอดิน อีกาสองตวัน้ีสามารถบินดว้ยความรวดเร็วเท่าความคิด และบิน
ทะลุไปมาระหว่างภพทั้ง 9 บนตน้อิกดราซิลได้ หน้าท่ีหลกัของพวกมนัคือคอย "คาบข่าว" มา
รายงานให้โอดินฟัง ดว้ยเหตุน้ีจึงทาํให้โอดินมกัรับรู้เร่ืองราวอะไรๆ รวดเร็ว ต่อมาในยุคกลาง เม่ือ
คริสต์ศาสนาแผ่อิทธิพลไปทัว่ยุโรป อีกาซ่ึงมีสีดาํและมีภาพลกัษณ์ไม่ค่อยจะดีตามความเช่ือชาว
คริสต์ก็ถูกจดัเขา้ไปเป็นตวัแทนของพวกพ่อมดหมอผี หรือกลุ่มคนท่ีฝักใฝ่ศาสตร์มืดท่ีคริสตจกัร
ประกาศห้าม โต๊ะเขียนหนงัสือ (Desk) เป็นเคร่ืองมือทาํมาหากินของใครก็ตามท่ีมีความสามารถ
อ่านออกเขียนได้ ซ่ึงกล่าวได้ว่าเป็นเคร่ืองมือท่ีเก่ียวขอ้งกับสติปัญญาเช่นกัน คาํตอบข้อท่ีสอง
คือ ทั้งอีกาและโตะ๊เขียนหนงัสือสามารถทาํใหเ้กิดทศันคติในแง่ลบต่อผูห้ญิงได ้อีกา ในยุคกลางจบั
โยงเขา้กบัศาสตร์มืดของพ่อมดหมอผี ดงันั้นอีกาจึงมกัถูกนาํเสนอวา่เป็นสัตวเ์ล้ียงยอดนิยมของแม่
มดผูห้ญิงบางคนท่ีเล้ียงอีกาไวม้ากๆ ก็อาจถูกมองวา่เป็นผูฝั้กใฝ่ในเวทมนตร์และศาสตร์มืด อนัเป็น
ส่ิงตอ้งหา้มตามคาํของศาสนจกัร และอาจส่งผลให้ผูท่ี้เล้ียงโดนจบัเผาทั้งเป็นในขอ้หาเป็นแม่มดได ้
โตะ๊เขียนหนงัสือ เป็นเคร่ืองมือทาํงานของผูท่ี้อ่านออกเขียนได ้ซ่ึงก็คือคนระดบัตั้งแต่ศาสตราจารย์
ลงมาจนถึงเสมียนชั้นตน้ในธุรกิจเล็กๆ แต่โดยรวมแลว้ก็คือผูช้าย ทั้งน้ีเพราะในสมยัก่อน มีเพียง
ผูช้ายท่ีไดรั้บการสนบัสนุนให้มีการศึกษาสูงๆ และทาํงานหาเล้ียงครอบครัว ผูห้ญิงท่ีมาทาํงานทาํ
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ธุรกิจบนโตะ๊เขียนหนงัสือก็จะถูกมองวา่เป็นผูห้ญิงไม่ดี ไม่สนใจดูแลบา้นช่องครอบครัว อยากตีตวั
เสมอผูช้าย  

 

 
ภาพที ่2.19  กระต่ายขาว ไวท์แรบบิท ในเร่ือง อลซิ ในดินเเดนมหัศจรรย์ ให้เสียงโดย ไมเคิล ชีน 

 
เ ม่ือคนเรามีความเช่ือมั่นในตัวเอง เราก็พร้อมท่ีจะทําในส่ิงท่ี เ ช่ือว่าไม่ เ กินกว่าขีด

ความสามารถตนเอง แต่เม่ือทาํอะไรโดยมี "ลูกบา้" กาํกบั ก็จะกลายเป็นว่าเช่ือมัน่ในตนเองมาก
เกินไป ทางจิตวิทยามีศพัทไ์วเ้รียกคนท่ีเช่ือมัน่ในตนเองมากเกินไปวา่ "ego-inflated" หรือแปลตรง
ตวัได้ว่า "ร่างกายบวมใหญ่" ซ่ึงก็เปรียบได้กบัการท่ีอลิซรับประทานเคก้ขยายร่างจากกระต่าย
ขาว มากเกินไปจนร่างกายใหญ่โตเป็นยกัษแ์ละโดนราชินีแดงและคนในราชสํานกัพบเห็น ถึงแมว้า่
การมีร่างกายใหญ่โตเกินเหตุจะกลายเป็นโชคดีท่ีทาํให้ราชินีแดงยอมรับ แต่ก็ทาํให้อลิซทาํอะไรได้
ลาํบากข้ึน เพราะด้วยขนาดท่ีใหญ่โตเกินไปจึงสังเกตง่าย ไม่สามารถช่วยเหลือช่างทาํหมวกและ
ขโมยดาบวอร์พอลอย่างลบัๆ ได ้จึงตอ้งลงเอยดว้ยการต่อสู้และทาํให้ราชินีแดงรู้วา่ "อลิซคนนั้น" 
ตามคาํทาํนายมีตวัตนจริง 

 

 
ภาพที ่ 2.20  หนอนผเีส้ือ แอ๊บโซเลม็ ในเร่ือง อลซิ ในดินเเดนมหัศจรรย์ ให้เสียงโดย อลนั ริคแมน 

 
หนอนผเีส้ือสีฟ้าซ่ึงไดช่ื้อวา่เป็นสัพพญัญูผูร้อบรู้ทุกส่ิง แอ๊บโซเล็ม (ซ่ึงรู้ความจริงเป็นอยา่ง

ดี) กล่าววา่เธอไม่ใช่ "อลิซคนนั้น" ท่ีทุกคนรอคอย เพราะเขาสัมผสัไดว้่าอลิซในปัจจุบนัเป็นสาว
วยัรุ่นท่ีกาํลงัสับสนกบัชีวิตและไม่เช่ือมัน่ในตนเอง ส่วนช่างทาํหมวกซ่ึงเป็นเพียงคนเดียวท่ียงั
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http://guru.sanook.com/3117/
http://www.nangdee.com/name/f/p441.html
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เช่ือมัน่ในอลิซและไม่ละทิ้งความหวงัพยายามช่วยให้อลิซมีศรัทธาในตวัเองอีกคร้ัง ทีแรกดว้ยการ
พูดย ัว่ยุ ("ลูกบา้ของเธอหายไปไหนหมด") จากนั้นก็ด้วยการยอมสละตวัเองให้กองทพัแดงจบั
เพื่อให้อลิซหนีรอด อลิซท่ีเป็นห่วงความปลอดภยัของช่างทาํหมวกจึงตอ้งสวม "ลูกบา้" เพื่อเส่ียง
ตายเขา้ไปช่วยเขาในปราสาทของราชินีแดง (ซ่ึงประสบความสําเร็จเกินคาด เพราะเธอสามารถนาํ
ดาบวอร์พอลท่ีกองทพัแดงเก็บซ่อนไวก้ลบัมาไดด้ว้ย) 

 

 
ภาพที ่2.21  ราชินีแดง ไอราเซเบธ ในเร่ือง อลซิ ในดินเเดนมหัศจรรย์ รับบทโดย บอนแฮม คาเตอร์ 

  
เป็นตัวละครท่ีรวมเอานิสัยเสียของมนุษย์ (โดยเฉพาะผูห้ญิง) เอาไวใ้นตัว ทั้ งชอบใช้

อาํนาจบาตรใหญ่ หวงสมบติั (สั่งประหารลูกนอ้งท่ีแอบขโมยขนมทาร์ตกิน) เกลียดสัตว ์(ชอบนาํ
สัตวม์าทรมานดว้ยการใช้แทนเฟอร์นิเจอร์ เช่น เอาหมูมารองเทา้) และเอาแต่ใจตวัเอง หัวท่ีโต
ผดิปกติของราชินีองคน้ี์ทาํให้นางดูเหมือนเด็กทารก ซ่ึงเป็นวยัท่ีเรียกร้องให้คนมาคอยเอาอกเอาใจ
ตลอดเวลา พอไม่ไดด้ัง่ใจก็จะร้องไห้งอแงหรืออาละวาด นอกจากน้ี แมจ้ะมีอาํนาจลน้ฟ้า แต่ราชินี
แดงก็โหยหาความรักตามประสาหญิงม่ายวยัทอง จึงมีอยูห่ลายฉากท่ีแสดงให้เห็นวา่นางลอบแสดง
ความรักกบัอิโลโซวิก สเตยน์ แจ๊กโพธ์ิแดงหรืออศัวินหวัใจ (Knave of Heart) ผูเ้ป็นทหารคนสนิท
อยา่งหวัปักหวัปํา (การท่ีตาํแหน่งพระราชาแดงวา่งลงจนราชินีมีอาํนาจเด็ดขาด ทาํให้สันนิษฐานได้
วา่ราชินีอาจกาํจดัราชาดว้ยตวัเอง) 
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ภาพที ่2.22  ราชินีขาว มิรานา ในเร่ือง อลซิ ในดินเเดนมหัศจรรย์ รับบทโดย แอนน์ แฮททาเวย์ 

 
ผูป้กครองโดยชอบธรรมของอนัเดอร์แลนด์ท่ีขบวนการลม้ลา้งราชินีแดงให้ความจงรักภกัดี 

ราชินีองค์น้ีเป็นด้านตรงขา้มของพี่สาวของนาง ทั้งใจดีมีเมตตา รักสัตว ์ต่อตา้นความรุนแรงทุก
ประเภท ครองตนเป็นราชินีพรหมจรรย์ และให้ความสําคัญกับกิริยามารยาทและภาพลักษณ์
ภายนอกท่ีผูอ่ื้นมองเห็น (ตรงกนัขา้มกบัราชินีแดงท่ีเอาแต่ใจตวัเองโดยไม่สนใจผูอ่ื้น) ท่าทางการ
เดินท่ีดูราวกบัร่ายรํา การเคล่ือนไหวท่ีเหมือนทาํท่าถ่ายรูป แมก้ระทัง่การเอ่ยปากพูดจาของนางนั้น
งามสง่าออกมาจากแบบพิมพต์าํราสมบติัผูดี้องักฤษ แต่เม่ือดูโดยรวมแลว้กลบัชวนให้ดูตลกจนน่า
ขนัมากกว่าน่าช่ืนชม ถา้หากมองวา่อนัเดอร์แลนด์น้ีคือโลกในจิตใจเบ้ืองลึกของอลิซ ราชินีแดงก็
อาจเป็นตวัแทนของอิด (Id) หรือจิตฝ่ายตํ่า ดงัท่ีสีแดงมกัเป็นสัญลกัษณ์ของอารมณ์ ตณัหา และ
ความปรารถนา ส่วนราชินีขาวก็เป็นตวัแทนของซูเปอร์อีโก ้(Superego) หรือจิตฝ่ายสูง ดงัท่ีสีขาว
มกัเป็นตวัแทนของศีลธรรมจรรยาและระเบียบแบบแผนของสังคม แน่นอนว่าในการใช้ชีวิต
ร่วมกบัผูอ่ื้นในสังคม มนุษยเ์ราจาํเป็นตอ้งควบคุมดา้นอิดเอาไว ้ไม่อย่างนั้นก็จะเอาแต่ใจจนสร้าง
ปัญหาให้ชาวบา้นแบบราชินีแดง แต่ถา้ใชชี้วิตแบบพึ่งพาซูเปอร์อีโกห้รือกฎระเบียบและขอ้บงัคบั
ของสังคมมากเกินไป เราก็จะไม่มีพื้นท่ีเหลือให้พอมีชีวิตจิตใจเป็นของตวัเอง แถมยงัดูไร้สาระจน
น่าขนั 

 

 
ภาพที ่2.23  ดาบวอร์พอล ในเร่ือง อลซิ ในดินเเดนมหัศจรรย์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



33 
 

ดาบวอร์พอลท่ีอลิซคอนในมือ ท่ีเป็นตวัแทนของความเช่ือมัน่ในตนเอง เช่ือมัน่ว่าเธอมี
ศกัยภาพไม่แพผู้ช้าย เห็นไดจ้ากการท่ีอลิซยอมถือดาบนาํทพัให้ราชินีขาวหลงัจากท่ีเธอไดค้วาม
ทรงจาํเก่ียวกบัอนัเดอร์แลนด์และพ่อกลบัมา ส่วนแจ๊บเบอร์วอ็กก้ีซ่ึงเป็นมงักรศตัรูตวัสําคญัท่ีอลิซ
ตอ้งโค่นลม้ให้ไดเ้พื่อกลบับา้นความหมายก็คือ ท่ีเป็นตวัแทนของสังคมปิตาธิปไตย และมายาคติ
ค่านิยมต่างๆ ท่ีคอยบอกวา่ผูห้ญิงดอ้ยกวา่ผูช้าย ในทา้ยท่ีสุด ชยัชนะท่ีอลิซไดม้าดว้ยการใชด้าบวอร์
พอลตดัคอของแจ๊บเบอร์ว็อกก้ี ก็เปรียบได้กบัชัยชนะท่ีเธอ (และผูห้ญิงคนใดก็ตาม) สามารถมี
เหนือมายาคติชายเป็นใหญ่ได ้โดยอาศยัความเช่ือมัน่ในศกัยภาพของตนเอง 

 

2.5  สรุปอทิธิพลทีไ่ด้รับจากศิลปินและภาพยนตร์ 
 
 2.5.1  โรเบิร์ต เราส์เชนเบิร์ก 
 

โรเบิร์ต เราส์เชนเบิร์ก เป็นศิลปินท่ีมีลกัษณะในการสร้างสรรคผ์ลงานเทคนิคส่ือผสม แบบ
ปะติด หรือรวมวสัดุเขา้ดว้ยกนั อีกทั้งยงัมีความคิดท่ีไม่ยึดติดกบักรอบเดิมๆท่ีวา่รูปแบบงานจะตอ้ง
เป็นไปตามกลุ่มผูส้ร้างสรรคใ์นขณะนั้น เขากลบัมีความสุขท่ีไดส้ร้างงานศิลปะท่ีฉีกออกไปจากคน
อ่ืนๆดว้ยเทคนิค เขามกัจะนาํวสัดุเหลือใชท่ี้อยูร่อบกาย หรือของสะสม มาปะติดรวมกนัสร้างเป็น
ผลงานของเขา ทาํใหข้า้พเจา้เร่ิมนาํของสะสม มาปะติดในผลงานมากข้ึน โดยดูตามความเหมาะสม
จากขนาดและสีสัน อีกทั้งยงัศึกษาการปะติดของเขา ท่ีมีการปะติดของผา้สีเดียวกนัแต่หลายนํ้ าหนกั 
และมีรายละเอียดดว้ยความต่างของชนิดผา้แต่ยงัคงเป็นโทนเดียวกนั 

 
 2.5.2  โยโกะ ฟูรูโช 
 
 โยโกะ ฟูรูโช ศิลปินหญิงท่ีมีจินตนาการโลดแล่นจากมีการจดัองค์ประกอบและเร่ืองราว
ภายในภาพแบบผดิส่วน การใชสี้สันแบบละมุนโทนพาสเทล มีการใชล้วดลายในการสร้างนํ้ าหนกั 
เร่ืองราวภายในผลงานของเขาเป็นแฟนตาซี ซ่ึงเกิดจากการรวมรวมเร่ืองราวและอิทธิพลต่างๆท่ีเขา
ชอบ เช่นแฟชัน่ เขาก็นาํเร่ืองของพื้นผิว ลวดลาย สีสัน มาสร้างสรรคล์งในผลงาน หรือจะเป็นงาน
อดิเรกท่ีเขาชอบจดัสวน เขา้มกัร่างภาพตน้ไมเ้ล็กๆและสัตวข์นาดจ๋ิวนั้นมาขยายและนาํไปเติมใส่
จินตนาการลงไป ผลงานบางช้ินเป็นผลงานประติมากรรมแบบนุ่มน่ิม ท่ีไม่ใช้เทคนิคอะไรมาก 
เพียงแต่ใช้รูปทรงท่ีดูอิสระและเพน้ท์ทบัลงไปให้เกิดความกลมกลืน หรือเกิดพื้นผิวอย่างเด่นชัด 
จากการท่ีขา้พเจา้ไดศึ้กษาผลงานของเขา ทาํใหเ้กิดความประทบัใจทั้งในดา้นสีสัน และลกัษณะผลง
งานท่ีออกมาเป็นแฟนตาซี ทาํให้ขา้พเจา้จดจาํ หยิบยืม ดดัแปลง สีและลวดลายต่างๆมาเป็นตวัตั้ง
ต้นของภาพร่างผสมกับจินตนาการของข้าพเจ้า  ก่อนท่ีจะนําภาพร่างเหล่านั้ นมาเลือกจัด
องค์ประกอบเป็นภาพร่างท่ีสมบูรณ์ รวมไปถึงเทคนิคการเพน้ท์ลงบนผา้ของเขาท่ีสามารถส่ือเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เร่ืองราวออกมาได้มากมายและมีความน่าสนใจ ขา้พเจา้นาํมาปรับใช้ภายในผลงานจริงบางส่วน 
เช่น จงัหวะของลายผา้ผสมการเพน้ท ์จนเกิดเป็นลวดลายใหม่บนผา้ลายเดิม 
  
 2.5.3  ฤทยัรัตน์ ค าศรีจันทร์ 
 

ฤทยัรัตน์ คาํศรีจนัทร์ ดว้ยเทคนิคท่ีเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวัอยา่งมาก ทาํให้ขา้พเจา้เกิดความ
สนใจในเร่ืองของ ฝีเข็มท่ี จงัหวะของการเย็บทาํให้เกิดความสั้ นยาวของด้ายท่ีแสดงออกมาใน
ผลงาน หรือแมแ้ต่การเลือกลายของผา้ท่ีมีเฉดใกลเ้คียงกนั แต่มีลวดลายท่ีต่างกนั ความถ่ีห่างของ
ลวดลายสร้างนํ้ าหนกัไดต่้างกนัไป การทบัซ้อนกนัของผา้ พื้นผิวท่ีแตกต่างแต่ไม่ขดัแยง้กนั และ
ความนูน ทุกอย่างลว้นลงตวั กลมกลืนกนั ทาํให้ขา้พเจา้สามารถนาํไปปรับใช้ในงานโดยเฉพาะ
เร่ืองของระนาบ ท่ีไม่เพียงแต่เพิ่มไดแ้ต่สามารถลดระนาบลงได ้คลา้ยการเจาะ เพียงแค่กดฝีเข็มให้
แน่นและเยบ็ซํ้ าไปซํ้ ามา รวมไปถึงการสร้างรายละเอียดบนผลงานดว้ยการเยบ็มือ แทนการเพน้ท์
เก็บรายละเอียดเพียงอยา่งเดียว 

 
 2.5.4  ภาพยนตร์เร่ือง อลซิ ในดินเเดนมหัศจรรย์ 
 
 ภาพยนตร์เร่ืองน้ีมีเน้ือหา เป็นแฟนตาซี ท่ีมีความลึกลับ ปริศนาและเวทย์มนต์ เข้ามา
เก่ียวข้อง ภาพท่ีแสดงออกมานั้ นมีความเข้มข้นของความเป็นแฟนตาซีอย่างมากท่ีสุด ทุก
รายละเอียดในภาพยนตร์เร่ืองน้ี กระตุ้นให้ข้าพเจ้าเกิดแรงบันดาลใจ เกิดจินตนาการในการ
สร้างสรรค์ผลงาน ไม่ว่าจะเป็นรายละเอียดของเส้ือผา้ตวัละครต่างๆ ฉากท่ีมีแต่ความประหลาด 
ส่ิงมีชีวติท่ีดูประหลาด หรือวตัถุต่างๆท่ีกลบักลายมามีชีวิต ขนาดท่ีผิดส่วนของส่ิงต่างๆ ขา้พเจา้ได้
นาํจินตนาการจากภาพยนตร์เร่ืองน้ีมาต่อยอด โดยการจินตนาการต่อและสร้างเป็นภาพร่างจน
สามารถนาํมาสร้างสรรคเ์ป็นผลงานออกมาในรูปเฉพาะตวัของขา้พเจา้ 
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บทที ่3 

การด าเนินการสร้างสรรค์ 
 

3.1  การสร้างภาพร่าง 
 
 ขา้พเจา้มีความช่ืนชอบในการบนัทึก ความทรงจ าของความสุขต่างๆเป็นการร่างภาพมากกวา่
เขียนเป็นตวัอกัษร หรือบนัทึกรูปทรงต่างๆท่ีประทบัใจ บางคร้ังการบนัทึกโดยการร่างภาพอาจจะ
ออกมาเป็นภาพก่ึงนามธรรม บนัทึกลงบนเศษกระดาษท่ีหาได้ หรือสมุด รวมไปถึงถ่ายภาพเก็บไว ้
ขา้พเจา้ไดเ้ร่ิมตน้สร้างสรรคผ์ลงานชุด “สวนสนุกของฉนั” จากการจินตนาการท่ีวา่ ตอ้งการเคร่ือง
เล่นชนิดใด อยูใ่นพื้นท่ีแวดลอ้มหรือทิวทศัน์แบบใด โดยการเลือกโทนสีจากความรู้สึกท่ีไดเ้คยเล่น
เคร่ืองเล่นชนิดนั้ นและเลือกโครงสีนั้ นมาเป็นโครงสีโดยรวม  เม่ือมีภาพปรากฏข้ึนมาใน
จินตนาการ จึงสร้างภาพออกมาเป็นภาพร่างโดยการ คดัเลือกเคร่ืองเล่นต่างๆท่ีเคยบนัทึกไวจ้าก
ภาพถ่ายมาใช้ และปรับเปล่ียนรายละเอียดภายใน เหลือไวเ้พียงโครงสร้างจริงของเคร่ืองเล่นนั้น 
ส่วนทศันียภาพ มกัจะมีพื้นน ้ าและทอ้งฟ้าเป็นส่วนประกอบหลกั เพื่อให้เกิดความรู้สึก เคล่ือนไหว
จากคล่ืนน ้า และความโปร่งโล่งจากทอ้งฟ้า  
 
 3.1.1  ภาพร่างชุดที ่ 1 
 

 
ภาพที ่3.1  ภาพร่างชุด “สวนสนุกของฉัน” ชุดที ่1 

 

 
ภาพที ่3.2  ภาพร่างชุด “สวนสนุกของฉัน” ชุดที ่1 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.1.2  ภาพร่างชุดที ่ 2 
 

 
ภาพที ่3.3  ภาพร่างชุด “สวนสนุกของฉัน” ชุดที ่2 

 

 
ภาพที ่3.4  ภาพร่างชุด “สวนสนุกของฉัน” ชุดที ่2 

 

 
ภาพที ่3.5  ภาพร่างชุด “สวนสนุกของฉัน” ชุดที ่2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3.1.3  ภาพร่างชุดที ่ 3 
 

\  
ภาพที ่3.6  ภาพร่างชุด “สวนสนุกของฉัน” ชุดที ่3 

 

 
ภาพที ่3.7  ภาพร่างชุด “สวนสนุกของฉัน” ชุดที ่3 

 

 
ภาพที ่3.8  ภาพร่างชุด “สวนสนุกของฉัน” ชุดที ่3 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3.1.4  ภาพร่างชุดที ่ 4 
 

 
ภาพที ่3.9  ภาพร่างชุด “สวนสนุกของฉัน” ชุดที ่4 

 

 
ภาพที ่3.10  ภาพร่างชุด “สวนสนุกของฉัน” ชุดที ่4 

 
 ภาพร่างชุดท่ี 1 เกิดปัญหาในแบบร่างคือ เกิดความกระจดักระจายของสี และรูปทรงมาก
เกินไป ประกอบกบัขนาดของเคร่ืองเล่นและวตัถุต่างๆในภาพมีขนาดเล็ก กระจดักระจาย และสีท่ี
ไม่มีความเป็นกลุ่มกอ้น จึงท าให้ภาพรวมดูไม่เป็นเอกภาพและไม่เกิดจุดเด่น มีลกัษณะคลา้ยแผนท่ี 
ทุกอยา่งดูน่ิงไม่เกิดความสนุกสนานและเคล่ือนไหวเท่าท่ีควรจะเป็น 
 ภาพร่างชุดท่ี 2 สีในภาพร่างแรงมาก เน่ืองจากการเลือกสีสะทอ้นแสงท่ีมากเกินไป ควรเนน้
ใช้เฉพาะบางจุดเท่านั้น อีกทั้งโครงสร้างของเคร่ืองเล่นดูไม่ออกว่าเป็นเคร่ืองเล่นชนิดใด และ
สนุกสนานอย่างไร ควรจะยึดหลกัโครงสร้างของสวนสนุกท่ีแทจ้ริงมาใช้เพื่อเป็นโครงสร้างและ
ดดัแปลงใหเ้ป็นรูปแบบเฉพาะตวั 
 ภาพร่างชุดท่ี 3 ได้เน้นการดึงโครงสร้างท่ีแท้จริงของสวนสนุกมาประยุกต์ใช้ เพิ่มเติม
จินตนาการเฉพาะตวัลงไป ภาพร่าง 2 ช้ิน คือภาพท่ี 3.7 และภาพท่ี 3.8 ท่ีถูกเลือกมาเพื่อเป็นตน้แบบ
ในการสร้างสรรคเ์ป็นผลงานจริงช้ินท่ี 1 และช้ินท่ี 2 โครงสร้างภายในภาพร่างยงัมีความอึดอดั จึง
ให้ลดขนาดของตัวเคร่ืองเล่นลง หรือขยายความกว้างของภาพ ปัญหาสามารถแก้ไขได้ใน
กระบวนการสร้างสรรคผ์ลงานจริง 
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 ภาพร่างชุดท่ี 4 ไดพ้ฒันารูปร่างรูปทรงของเคร่ืองเล่น รวมไปถึงบรรยากาศให้ดูเคล่ือนไหว
ยิง่ข้ึน เช่น กลุ่มเมฆสีต่างๆท่ีมีการเคล่ือนไหวไปในทิศทางต่างๆ ตามการเหวี่ยงของเคร่ืองเล่น และ 
คล่ืนน ้าสีเขียวแสดงทิศทางการไหลของกระแสน ้ า อยา่งชดัเจน ภาพร่างทั้ง 2 ช้ินคือภาพท่ี 3.9 และ
ภาพท่ี 3.10 ใช้เป็นตน้แบบขยายสู่ผลงานจริงช้ินท่ี 3 และช้ินท่ี 4 เน่ืองจากภายในภาพร่างไม่
สามารถใส่รายละเอียดของลายผา้และตวัเน้ือของผา้ไดท้ั้งหมด ขา้พเจา้จึงเนน้การวางเฉดและโทนสี
เอาไวอ้ยา่งคร่าวๆ จากนั้นจึงมาจบักลุ่มสีของผา้ก่อนน ามาใชส้ร้างสรรคเ์ป็นผลงานจริง 
  
3.1.5  ภาพร่างผลงานช้ินที ่1 
 

  
ภาพที ่3.11  ภาพร่างชุด “สวนสนุกของฉัน” ช้ินที ่1 

 
 ขา้พเจา้เลือกใชสี้โทนเขียวและส้ม เป็นหลกั เพื่อแทนความรู้สึกเคร่ืองเล่นมา้หมุนท่ีมีจงัหวะ
ในการเคล่ือนไหวไปขา้งหน้า มียกระดบัข้ึนและลดระดบัลง หมุนวนเป็นรอบๆ สีส้มและเขียว
ขา้พเจา้มีความรู้สึกวา่เป็นความรู้สึกท่ีไม่ผาดโผนเกินไปเม่ือทั้งสองสีน้ีมีปริมาณใกลเ้คียงกนั ส่วนสี
ของพื้นหลงัและพื้นน ้า ขา้พเจา้ใชสี้โทนอ่อน และหวาน เพื่อผลกัใหเ้กิดจุดเด่น และเกิดความละมุน
ควบคู่กันไปด้วย เส้นตรงภายในภาพในส่วนของตวัเคร่ืองเล่นนั้น แสดงถึงความมัน่คงของ
โครงสร้างเคร่ืองเล่นมา้หมุน กลุ่มเกลียวคล่ืนน ้ าท่ีมีลกัษณะโคง้และมีระดบัสูงต ่าต่างกนัแสดงถึง
การเคล่ือนไหว กลุ่มน ้ าพุ่งตรงไปยงัเคร่ืองเล่น เพื่อเป็นเสมือนเส้นน าสายตาของภาพ เป็นการเน้น
จุดเด่น จุดสีแดงจากตวัเคร่ืองเล่นและทางดา้นขวามือดา้นบนของภาพไล่ระดบัลงมาท าให้เกิดการ
มองท่ีเช่ือมต่อกนัจากตวัเคร่ืองเล่นกระจายสู่บรรยากาศในภาพ 
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3.1.6  ภาพร่างผลงานช้ินที ่2 
 

 
ภาพที ่3.12 ภาพร่างชุด “สวนสนุกของฉัน” ช้ินที ่2 

 
 โครงสร้างสีของภาพร่างน้ี ขา้พเจา้เลือกสี ม่วง ชมพู เป็นโครงสร้างสีหลกั เพื่อให้ความรู้สึก 
ละมุน การเคล่ือนไหวท่ีเป็นแบบเร่ือยๆ แทนเคร่ืองเล่นชิงชา้สวรรค ์ท่ีมีความเคล่ือนไหวชา้ๆ ส่วน
โครงสร้างรูปทรงนั้น มีการจงใจให้เป็นเส้นโคง้หยกับา้ง เพื่อให้เกิดความเคล่ือนไหวภายในภาพ
ร่าง มีเส้นน าสายตาเป็นเส้นขดไปมาท่ีไล่จากเล็กไปใหญ่ ท าใหเ้กิดระยะใกลไ้กลนอกจากน้ียงัสร้าง
ความเช่ือมโยงในภาพ เส้นอิสระจากหนวดของปลาหมึกและร้ิวน ้ าท่ีเกิดจากการตดักนัของสีสร้าง
ให้เกิดการเคล่ือนไหวภายในภาพ ก้อนเมฆท่ีมีรูปทรงอิสระขนาดต่างกนั เม่ือมาทนัซ้อนอยู่บน
วงกลมของชิงชา้สวรรคย์ิ่งท าให้เกิดการเคล่ือนไหว น ้ าหนกัของสีเมฆเป็นเหมือนการลดความแรง
ของสีม่วงชมพเูพื่อไม่ใหเ้กิดแรงปะทะของสีม่วงชมพมูากเกินไป จุดบนเส้นน าสายตา สร้างข้ึนเพื่อ
สร้างรายละเอียด เพื่อใหเ้กิดพื้นผวิ และเกิดระยะจากขนาดเล็กใหญ่ของจุด 
  
3.1.7  ภาพร่างผลงานช้ินที ่3 
 

 
ภาพที ่3.13  ภาพร่างชุด “สวนสนุกของฉัน” ช้ินที ่3 
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 เคร่ืองเล่นสไลเดอร์ ท่ีตั้งอยู่ในน ้ าขา้พเจา้เลือกใช้คู่สีโทนเยน็คือเขียวและฟ้า มีการตดัดว้ย
แดง เหลือง ส้มเพื่อให้ไม่เล่ียนจนเกิดไป ท่ีใชสี้โทนเยน็เพราะตอ้งการส่ือถึงความเป็นน ้ า สีเขียวท่ี
ใชเ้ป็นคล่ืนนั้นบอกทิศทางของน ้าและความใกล ้ไกลของระยะ เส้นท่ีขดเป็นวงกลมสองวงเร่ิมจาก
ปากของมงักรมาจรดตรงทอ้งของมนั มีสีสันฉูดฉาด ดูสนุกสนานแสดงทิศทางการเคล่ือนไหวจาก
แคปซูลวงกลมท่ีเดินทางไปในทิศทางเดียวกนัและบางแคปซูลเม่ือลดระดบัต ่าลงก็เกิดเป็นกลุ่มน ้ าสี
เขียว แสดงถึงการเคล่ือนไหวของวตัถุท่ีมากระทบกบัน ้ า หางของมงักรท่ีชูข้ึนมาเหนือน ้ าปลายหาง
ตั้งไข่ไว ้ในต าแหน่งต่างๆของภาพมีขนาดแตกต่างกนัไปตามระยะของภาพ และเส้นโคง้ไปมาของ
หางยงัก่อใหเ้กิดความเคล่ือนไหว และน าสายตาเขา้หาเส้นของสไลด์เดอร์โดยใชป้ลายหางเป็นตวัช้ี
อีกดว้ย กอ้นเมฆมีลกัษณะโคง้เม่ือสัมผสักบัแคปซูลและลอยออกเป็นกอ้นเมฆแบบยาวเพื่อให้เห็น
ถึงระดบัความสูงของเคร่ืองเล่นท่ีสัมผสักบัเมฆอีกดว้ย 
  
3.1.8  ภาพร่างผลงานช้ินที ่4 
 

 
ภาพที ่3.14  ภาพร่างชุด “สวนสนุกของฉัน” ช้ินที ่4 

  
 ในภาพร่างผลงานช้ินสุดทา้ย ขา้พเจา้เลือกโครงสร้างสี ส้มเหลือง และผลกัให้เกิดจุดเด่นดว้ย
สีโทนพลาสเทล เน่ืองจากเคร่ืองเล่นเรือเหาะมีลกัษณะแกวง่ไปมาอย่างรุนแรงและรวดเร็วในท่ีสูง 
ขา้พเจา้จึงเนน้ให้เกิดความเคล่ือนไหวแบบรวดเร็วและแสดงระดบัความสูง โดยสังเกตไดจ้ากกลุ่ม
เมฆ ท่ีแสดงถึงท่ีสูงจากการท่ีเคร่ืองเล่นน้ีลอยอยู่เหนือเมฆและเคล่ือนไหวผ่านกลุ่มก้อนเมฆท่ี
กระจายตวัออกไปในทิศทางต่างๆรวมถึงความหนาแน่นของกลุ่มกอ้นเมฆท่ีลอยฟุ้งจากดา้นล่าง
และลดขนาดแตกออกจากกนั ข้ึนสู่ดา้นบนอีกดว้ย กลุ่มเมฆสีหวานเหล่าน้ีก็ยงัแสดงถึงความละมุน
ไดเ้ช่นกนั นอกจากน้ียงัมีเส้นน าสายตาลึกเขา้ไปเพื่อให้เกิดมิติของแกนเคร่ืองเล่นท่ีก าลงัแกวง่เป็น
รูปดวงตา เส้นน าสายตาคือ สายกระเชา้เคร่ืองเล่น ท่ีมีขนาดสายจากขนาดใหญ่และค่อยๆเล็กลงไป
หาแกนเคร่ืองเล่น ภายในกระเช้ามีไข่สีสันฉูดฉาดเพื่อนเพิ่มสีสันและเกิดการดึงสีจากวตัถุต่างๆ
ภายในภาพเขา้มาใส่เพื่อใหเ้กิดความกลมกลืนของภาพ  
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2  กระบวนการสร้างสรรค์งานศิลปะส่ือผสมชุด “สวนสนุกของฉัน” 
 
 จากแนวความคิดเก่ียวกบัการสร้างความสุขจากจินตนาการโดยมีแรงบนัดาลใจจากสวนสนุก
นั้น ท าใหเ้กิดเป็นภาพร่างจ านวน 4 ภาพ และขา้พเจา้ไดเ้ลือกใชเ้ทคนิคในการสร้างสรรคผ์ลงานท่ีมี
วธีิการสนุกสนาน ไม่วา่จะเป็นกระบวนการความคิดหรือขั้นตอนในการสร้างสรรคผ์ลงานลว้นแต่
ก่อให้เกิดความสุข ผลงานจึงจะถ่ายทอดความรู้สึกออกมาไดอ้ยา่งเด่นชดั ตรงตามท่ีตอ้งการจะส่ือ
ความหมายหรือแสดงความรู้สึกของขา้พเจา้ออกมาอย่างเป็นธรรมชาติ ไม่ว่าแสดงออกมาจาก
รูปทรง สีสัน ลวดลายของผา้ เร่ืองราวรวมไปถึงลกัษณะอิริยาบถของตวัละครต่างๆท่ีเกิดข้ึนจาก
จินตนาการของขา้พเจา้ โดยเทคนิคท่ีขา้พเจา้เลือกใชน้ั้นคือการ ตดั,เยบ็,ปะติด,เพน้ท ์ซ่ึงง่ายต่อการ
เพิ่มรายละเอียด  
 

3.3  เทคนิคส่ือผสม 
 
 เน่ืองจากขา้พเจา้มกัจะมีปัญหาในเร่ืองของขนาดของรูปทรง บางคร้ังรูปทรงต่างๆท่ีถูกสร้าง
ข้ึนเพื่อมาประกอบเป็นช้ินงานนั้น ใหญ่ไป หรือเล็กไป เน่ืองจากเทคนิคในการรูปทรงท่ีบางช้ินตอ้ง
มีการยดัใยสังเคราะห์หรือใส่ฟองน ้ าเพื่อให้เกิดระนาบ ผา้มีการหดตวั หรือบางช้ินขา้พเจา้ไม่ได้
ตอ้งการความหนามากผา้ท่ีถูกยดัใยสังเคราะห์นั้นจะเกิดพื้นผิวเห่ียว ยน่ไม่เรียบตึง บางคร้ังขา้พเจา้
จึงแกไ้ขโดยการปรับเปล่ียนขนาดในผลงานตามความสมควร แต่ยงัคงยึดสัดส่วนจากภาพร่างเป็น
หลกั มีวธีิการสร้างสรรคด์งัน้ี 
 
 3.3.1  วสัดุอุปกรณ์ 
 
  - ผา้ชนิดต่างๆ 
  - จกัรเยบ็ผา้ 
  - เขม็,ดา้ย,จกัร 
  - กรรไกร 
  - ใยสังเคราะห์ 
  - ฟองน ้าแผน่ (ความหนาไม่เกิน 6 มิลลิเมตร) 
  - กาว 
  - มีเดียมเน้ือเจลใส 
  - กากเพชร 
  - ริบบิ้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3.3.2  ขั้นตอนการสร้างสรรค์ 
 
  3.3.2.1  ร่างภาพจากจินตนาการท่ีตอ้งการเสนอ น ามาเป็นภาพตน้แบบ 
  3.3.2.2  ขยายภาพร่างลงบนผา้ดิบท่ีเตรียมไวส้ าหรับเยบ็ทบัดว้ยผา้ชนิดต่างๆเพื่อสร้าง
รูปทรง 

 3.3.2.3  เลือกชนิดผา้ใหมี้สีสัน ลวดลาย ใกลเ้คียงกบัแบบร่าง น ามาเยบ็ลงบนผา้ท่ีดิบ 
  3.3.2.4  ยดัใยสังเคราะห์หรือฟองน ้า ตามความระดบัความสูงของระนาบท่ีตอ้งการ 
  3.3.2.5  แกไ้ขปัญหาสีของผา้ ท่ีสดเกินไปหรือมืดเกินไป โดยการเยบ็ผา้แกว้สีต่างๆทบั
ลงไปดา้นบนอีกคร้ัง 
  3.3.2.6  ท าพื้นหลงัโดยการน าผา้เน้ือโปร่งแสงท่ีมีลวดลายไม่ฉูดฉาดมาเยบ็ลงบนผา้ดิบ 
และเยบ็ผา้แกว้สีสันต่างๆทบับนพื้นหลงั เพื่อใหเ้กิดมิติและรายละเอียด 
  3.3.2.7 น ารูปทรงทั้งหมด มาติดกาวลงบนเฟรมท่ีไดท้  าพื้นหลงัไวแ้ลว้ เพื่อให้ต าแหน่ง
ไม่คลาดเคล่ือน 
  3.3.2.8  เยบ็รูปทรงลงบนพื้นหลงัเพื่อใหเ้กิดความยดึแน่นและเรียบร้อยสวยงาม 
  3.3.2.9  ตกแต่งรายละเอียดต่างๆ เช่นการเติมวสัดุจ าพวกกากเพชร ลงไปบางจุด ตดั
ริบบิ้นมาใชต้กแต่งในส่วนต่างๆ 
 

 
ภาพที ่3.15  เตรียมอุปกรณ์ในการตัดเยบ็และเตรีมความพร้อมจักร 

 

                                             
ภาพที ่3.16  เลอืกชนิด และสีของผ้า                ภาพที่ 3.17  เลาะลายผ้าบางส่วนเพื่อประยุกต์ใช้ 
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ภาพที ่3.18  ขึน้รูปทรงของส่วนต่างๆยดัใยสังเคราะห์เยบ็ผ้าซ้อนทบัเพือ่ให้เกดิมิติ 

 

    
             ภาพที ่3.19  ยดึส่วนต่างๆลงบนเฟรม                 ภาพที ่3.20  เกบ็รายละเอยีดและตกแต่ง 
 

3.4  การแก้ปัญหาในการสร้างสรรค์ผลงาน 
 
 จากการสร้างสรรคผ์ลงานชุด ”สวนสนุกของฉนั” ไดมี้การปรับเปล่ียนในตวัผลงานจริงต่าง
ไปจากภาพร่างเล็กนอ้ย เพื่อหาความเหมาะสมของขนาดและรูปทรงของวตัถุต่างๆท่ีขาดไปจากใน
ภาพร่าง เติมใหเ้กิดความสมบูรณ์ของรูปทรงนั้นๆ เม่ือถึงขั้นตอนการสร้างสรรคผ์ลงานจริงจึงมีการ
ปรับต าแหน่งและปรับขนาดของรูปทรงตามสมควร รวมไปถึงเพิ่มเติมรายละเอียดจากชนิดของผา้
และลวดลายเพื่อให้เกิดความน่าสนใจ และบางส่วนยงัเลือกใช้ผา้รับแสงหรือผา้ท่ีมีคุณสมบติั
กระทบแสงแล้วเกิดความเงางามในบางจุดเท่านั้น มาถึงขั้นตอนการเย็บตอ้งใช้ความใจเย็นและ
ประณีตเป็นอยา่งมาก เพราะถา้หาเกิดการยน่ของระนาบ จะตอ้งเลาะและน ามาเยบ็ใหม่เหมือนตอ้ง
ท างานถึงสองรอบ ขา้พเจา้จึงใช้กาวยึดไวแ้ละเนาดว้ยเข็มหมุด จากนั้นจึงใช้จกัรเยบ็ผา้เยบ็ซ ้ าอีก
คร้ัง ในเร่ืองโทนสีและความสว่างของผา้นั้นดงัท่ีไดก้ล่าวไปแลว้ในขา้งตน้แกไ้ขโดยการเยบ็ซ้อน
ดว้ยผา้แกว้สีต่างๆ การเยบ็รูปทรงต่างๆมาประกอบกนัลงบนเฟรมนั้นตอ้งมีการวางแผนว่าช้ินใด
เยบ็ทบัช้ินใด ช้ินใดอยู่ระนาบบนสุด ไล่ไปจนถึงระยะหลงัสุด ความสะอาดและการเก็บรักษาผา้
เป็นส่ิงส าคญัมากหากร่างกายของเราไม่สะอาดก็จะท าให้ผลงานมีรอยด่างด า หมอง ตอ้งน ้ าไปซัก 
และการเก็บรักษาผา้ท่ีใช้แล้วควรจะเก็บให้ไม่ทบัซ้อนกันจนเกินไปควรแขวนหรือพบัให้เป็น
ระเบียบ เพราะถา้ผา้ยบัจะตอ้งน ามารีดเพื่อใหไ้ม่เกิดรอยยน่พบพื้นผวิผา้ ในกระบวนการสร้างสรรค์
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ผลงานน้ีนอกจากขบัเคล่ือนจากความสุขแลว้ยงัตอ้งใชส้มาธิและความช านาญเป็นอย่างยิ่งในทุกๆ
ขั้นตอนโดยเฉพาะขั้นตอนการน าส่วนต่างๆมาเยบ็รวมกนับนผา้ดิบเพื่อขึงลงเฟรมเพื่อให้เกิดความ
ตึงเพราะตอ้งคอยดึงช้ินผา้ท่ีจะเยบ็ติดเขา้ไปในผา้ดิบขณะท่ีเยบ็ไปหากเผลอดึงแรงเกินไปหรือผอ่น
น ้าหนกัการดึงมากเกินไปจะท าใหเ้กิดการยน่ การแกไ้ขยุง่ยากอีกดว้ย  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที ่4 

การวเิคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ 
 
 การสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ในหัวขอ้ “สวนสนุกของฉัน” เป็นการถ่ายทอดเร่ืองราวของ
ความสุขสนุกสนานท่ีขา้พเจา้ไดเ้ล่นเคร่ืองเล่นต่างๆในสวนสนุก ไม่ว่าจะเป็นการเคล่ือนไหวของ
เคร่ืองเล่นชนิดต่างๆท่ีมีระดบัความสูงและความเร็ว หรือความเฉพาะตวัของเคร่ืองเล่นแต่ละชนิด 
อีกทั้งยงัมีความประทบัใจใน สีสัน รูปทรง ของเคร่ืองเล่นต่างชนิดกนัอีกดว้ย ขา้พเจา้ไดน้ ารูปทรง
ต่างๆมาผสมผสานกบัจินตนาการส่วนตวั และถ่ายทอดออกมาในรูปแบบผลงานศิลปะส่ือผสม ดว้ย
เทคนิค การเย็บ ปะ ยดัฟองน ้ าหรือใยสังเคราะห์เพื่อให้เกิดความนูน (Relief) ผลงานมีทั้งหมด
จ านวน 4 ช้ิน คือขนาด 200x130 เซนติเมตร จ านวน 2 ช้ิน และขนาด 210x130 เซนติเมตร และ
ขนาด 210x150 เซนติเมตร สามารถวิเคราะห์เน้ือหา แนวความคิด และกระบวนการสร้างสรรค ์
เพื่อใหส้ัมฤทธ์ิตามจุดประสงคท่ี์ไดต้ั้งไว ้ดงัต่อไปน้ี 
 

4.1  การวเิคราะห์ผลงานโดยรวม 
 
       4.1.1  เร่ืองราว (Subject) แสดงออกถึงความสุขในสวนสนุกผา่นเคร่ืองเล่นต่างๆ 
 
  4.1.2  เนื้อหา (Content) สร้างรูปทรงท่ีมีท่ีมาจากเคร่ืองเล่นต่างๆผสมผสานผา่นจินตนาการ
ดว้ยสีสันและพื้นผวิท่ีสร้างข้ึนจากวสัดุผสมหลายชนิด 
 
  4.1.3  การแสดงออก (Expression) ผลงานวิทยานิพนธ์ชุดน้ี มีการแสดงออกในแบบฝันเฟ่ือง 
(fantasy) และแสดงออกถึงอารมณ์ของความสุขสนุกสนาน จากสีสันและการเคล่ือนไหว 
นอกจากน้ียงัเกิดความสุขสนุกสนานในขั้นตอนการสร้างสรรค์ ไม่ว่าจะเป็นในขั้นตอนการเลือก
ชนิดของผา้และการคิดแบบร่างรูปทรงต่างๆ อีกทั้งพื้นผิวของผา้แต่ละชนิดยงัให้ความรู้สึกสนุก
ต่างกนัไป ดว้ยพื้นผวิท่ีวาววบั ดา้น มนั และขรุขระ 
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4.2  วเิคราะห์ทศันธาตุ 
 
  4.2.1  เส้น (Line ) 
 

            
ภาพที ่4.1  ตัวอย่างเส้นในการวเิคราะห์ทัศนธาตุ 

 
 เม่ือมองเขา้ไปท่ีภาพผลงานในแต่ละช้ินจะเห็นถึง เส้นท่ีท าให้เกิดรายละเอียดในตวัเคร่ือง

เล่นคือ เส้นรอบวตัถุ สังเกตจากผลงานช้ินท่ี 1 เป็นเส้นวนเป็นวงกลม เกิดความเคล่ือนไหว และ
เส้นน าสายตาแสดงระยะจากวงกลมของเคร่ืองเล่นดา้นขวาท่ีเป็นเส้นค่อยๆเล็กลง ไปหาวงกลม
ใหญ่ดา้นซ้ายมือ และผลงานช้ินท่ี 4 เกิดข้ึนเป็นเส้นน าสายตาอีกเช่นกนั จากเส้นรัศมีรอบนอกของ
ดวงตาท่ีช้ีออกพุ่งสู่จุดรองทั้งสองจุด และเส้นหูของกระเชา้เรือเหาะ รูปทรงเมฆท่ีมีขนาดจากใหญ่
ไปหาเล็ก ท าให้เกิดการเช่ือมโยงกันของภาพ ในส่วนของเส้นอิสระต่างๆในภาพ เป็นเส้นท่ี
แสดงออกถึงบรรยากาศ ทิศทางลม ทิศทางการเคล่ือนไหวของวตัถุต่างๆในภาพ ซ่ึงปรากฏให้เห็น
ในผลงานทุกช้ิน คือ มีทิศทางของน ้ าท่ีแสดงเป็นร้ิว ซ้อนกนัเป็นชั้น และทิศทางของเมฆท่ีมอง
คลา้ยกบัเส้นท่ีวิง่เขา้และ วิง่ออกจากกนัเม่ือเกิดการเคล่ือนไหวของวตัถุเขา้มากระทบ 

 
  4.2.2  รูปทรง (Form) 
 

                 
ภาพที ่4.2  ตัวอย่างรูปทรงในการวเิคราะห์ทัศนธาตุ 

 
  รูปทรงในผลงานวิทยานิพนธ์ชุดน้ี แต่ละช้ินมีการใช้รูปทรงเรขาคณิตประกอบกนัข้ึนมา
เพื่อใหเ้กิดความมัน่คงและเป็นสัดส่วน สร้างเป็นโครงสร้างของเคร่ืองเล่น ดงัจะเห็นไดจ้ากผลงาน
ช้ินท่ี 1 คือรูปทรงกระบอกท่ีใชเ้ป็นโครงสร้างเคร่ืองเล่นมา้หมุน ในผลงานช้ินท่ี 2 ใชรู้ปทรงวงกลม
เป็นโครงสร้างของเคร่ืองเล่นชิงชา้สวรรค ์ผลงานช้ินท่ี 3 ใชรู้ปทรงวงกลมแสดงการขดของเคร่ือง
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เล่นสไลเดอร์ และในผลงานช้ินสุดทา้ยน้ี มีการใชรู้ปทรงเรขาคณิตหลายแบบไม่วา่จะเป็นสัดส่วน
ของวงกลมเล็กๆท่ีอยูล่อ้มรอบดวงตาท่ีใชเ้ป็นแกนเหวีย่งของเคร่ืองเล่น เรือเหาะและรูปทรงหยดน ้ า
ดา้นล่างขวาท่ีเป็นส่วนประกอบของเรือเหาะและยงัใชรู้ปทรงของหยดน ้ าน้ีปรับความโคง้มนสร้าง
ใหเ้กิดเป็นลกัษณะของไข่ ใชเ้ป็นกระเชา้และเป็นผูโ้ดยสารในเคร่ืองเล่นอีกดว้ย ส่วนรูปทรงอิสระ 
ขา้พเจา้ใชแ้ทนส่ิงมีชีวิตต่างๆท่ีเป็นส่วนท าให้ผลงานดูมีชีวิตชีวาหรือ แทนบรรยากาศในทิวทศัน์
นั้นๆ เช่นรูปทรงของเมฆ และร้ิวน ้าเป็นตน้ 
 
  4.2.3  น า้หนัก (Value)  

 

             
ภาพที ่4.3  ตวัอย่างน า้หนักในการวเิคราะห์ทัศนธาตุ 

   
 เกิดจากการทบัซ้อนของผา้โปร่ง สังเกตไดใ้นผลงานช้ินท่ี 4 ซ้อนกนัจนเกิดเป็นน ้ าหนกัของ

ภาพ และชนิดของผา้ท่ีมีคุณสมบติั ดูดรับแสงและกระทบแสงต่างกัน เช่นผา้ก ามะหยี่ จะเกิด
น ้ าหนักเขม้และอ่อนอย่างไม่คงท่ี จะแปรผนัตามแสงท่ีกระทบ ส่วนผา้ท่ีแวววาว เม่ือกระทบกบั
แสงจะมีน ้าหนกัอ่อนแก่ต่างกนั แปรผนัตามแสงท่ีตกกระทบ และระนาบความนูนของฟองน ้ าดา้น
ใน ดงัจะเห็นไดช้ดัจากผลงานช้ินท่ี 3 ในส่วนของทอ้งมงักรท่ีกระทบกบัแสง และเกิดความเงาเป็น
น ้าหนกั ส่วนร้ิวน ้าท่ีท าจากผา้ก ามะหยีดู่ดและรับแสงเกิดน ้าหนกัต่างกนัในผา้ผนืเดียวกนั 

 
  4.2.4  สี (Colour) 
 

                    
ภาพที ่4.4  ตัวอย่างสีในการวิเคราะห์ทัศนธาตุ 
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 ขา้พเจา้มีรสนิยมใช้สีโทนพาสเทล ในการสร้างสรรค์และใช้สีท่ีให้ความรู้สึกท่ีอ่อนหวาน  
สังเกตไดจ้ากผลงานทุกช้ิน แต่ยงัใชสี้ท่ีมีความฉูดฉาดมาตดัและเป็นจุดเล็กๆ ในผลงานเพื่อใม่ให้
เกิดความน่าเบ่ือ นอกจากน้ีสีของผา้บางชนิด หรือลวดลายของผา้ท่ีมีหลากหลายสีในผืนเดียวกนั
น ามาใช้กระจายในภาพ เกิดเป็นความกลมกลืน สีโดยรวมของผลงานชุดน้ีให้ความรู้สึกสดใส 
สนุกสนาน หวานละมุนจากสีส้ม เขียว ฟ้า สีชมพอู่อน ม่วงอ่อน และฟ้าปนเขียวอ่อน เป็นตน้ 
 
  4.2.5  ทีว่่าง (Space)  
 

                   
ภาพที ่4.5  ตัวอย่างทีว่่างในการวเิคราะห์ทศันธาตุ 

  
  ท่ีวา่งเป็นส่วนหน่ึงท่ีมีความส าคญัมากในผลงานชุดน้ี ท่ีวา่งส่วนใหญ่จะเป็นส่วนของพื้นน ้ า
และทอ้งฟ้า แสดงความใกลไ้กลดงัจะเห็นผลงานช้ินท่ี 2 และ 3 แสดงพื้นท่ีวา่งในระยะไกล และ
ค่อยๆลดพื้นท่ีวา่งลงเพื่อแสดงรายละเอียดในระยะใกล ้นอกจากน้ีท่ีวา่งยงัเป็นส่ิงท่ีบ่งบอกถึงสถาน
ท่ีวา่ ท่ีวา่งตรงต าแหน่งนั้นคืออะไร โดยสังเกตไดจ้ากลายของผา้ในท่ีวา่ง ดงัจะเห็นไดใ้นผลงานช้ิน
ท่ี 1 2 3 คือในส่วนดา้นบนแบ่งเป็นทอ้งฟ้า ท่ีมีรายละเอียดของลายผา้เป็นกอ้นเมฆ ดาว และกลุ่ม
ของสีโทนพาสเทลอ่อนๆ คลา้ยระบบสุริยะจกัรวาล ท่ีให้ความรู้สึกถึงบรรยากาศบนทอ้งฟ้า และ
ผลงานช้ินท่ี 4 ท่ีว่างคือพื้นหลังทั้งหมดท่ีเกิดข้ึนจากรูปทรงของเมฆขนาดใหญ่ซ้อนกนั และ
กลายเป็นท่ีวา่งพื้นหลงัของผลงานท าให้เกิดความรู้สึกวา่มีการลอยตวัของเมฆ  จากความหนาแน่น
ของกอ้นเมฆค่อยๆ กระจายและเบาบางลงไป 
 
  4.2.6  พืน้ผวิ (Texture) 
  

           
ภาพที ่4.6  ตัวอย่างพืน้ผวิในการวเิคราะห์ทัศนธาตุ 
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 มีการใชล้ายของผา้แสดงพื้นผิวต่างๆ เช่นในผลงานช้ินท่ี 1 รูปทรงวงรีท่ีอยูใ่นทรงกระบอก
เป็นลายตาราง แดงสลบัขาว ขา้พเจา้ใชแ้ทนพื้นผิวของกระเบ้ือง ช้ินท่ี 2 และช้ินท่ี 3 ใชล้ายของผา้
แบบจุด ฟ้าอมเขียว สลบัเส้นเหลือง แทนพื้นผวิขรุขระของปลาหมึก และเกล็ดของตวัมงักร การเยบ็
ผา้ และยดัฟองน ้ าใยสังเคราะห์ท าให้เกิดระนาบเป็นพื้นผิวต่างกนัไป เม่ือใช้ผา้ต่างชนิดกนัเห็นได้
จากผลงานช้ินท่ี 2 และ ช้ินท่ี 4 มีทั้งผา้มนัและผา้โปร่งท่ีรับหรือสะทอ้นแสง ซ่ึงให้ความรู้สึกสนุก 
และความน่าสนใจต่างกนั 
 

4.3  การวเิคราะห์การจัดวางองค์ประกอบ 
 
 จากผลงานชุด “สวนสนุกของฉนั” จ านวนทั้งหมดทั้ง 4 ช้ินนั้น ขา้พเจา้ไดน้ ามาวิเคราะห์ดว้ย
หลกั 7 ประการของการจดัวางองค์ประกอบของภาพ (The Seven Principles of Organization) 
ประกอบไปด้วยความกลมกลืน (Harmony) ความหลากหลาย (Variety) ความสมดุล (Balance) 
สัดส่วน (Proportion)  การเน้น (Dominance) ความเคล่ือนไหว (Movement)  และการจ ากัด 
(Economy) ดงัต่อไปน้ี 
     

   
ภาพที ่4.7  การวเิคราะห์การจัดวางองค์ประกอบผลงานช้ินที ่1 

 

   
ภาพที ่4.8  การวเิคราะห์การจัดวางองค์ประกอบผลงานช้ินที ่2 
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ภาพที ่4.9  การวเิคราะห์การจัดวางองค์ประกอบผลงานช้ินที ่3 

 

   
ภาพที ่4.10  การวเิคราะห์การจัดวางองค์ประกอบผลงานช้ินที ่4 

 
  4.3.1  ความกลมกลนื (Harmony) 
 
 ในเร่ืองของโครงสร้างสีผลงานทั้ง 4 ช้ินนั้นใชสี้โทนหวานละมุน แบบพาสเทลเป็นหลกัจึง
เกิดเป็นความกลมกลืนอย่างละมุน เช่น สีฟ้าอ่อน ชมพูอ่อน ม่วงอ่อน ม่วงชมพูอ่อน เขียวอ่อน 
เหลือง อมส้มอ่อน นอกจากน้ียงัมีการซ้อนทบักนัของผา้โปร่งและรูปทรงท่ีคลา้ยคลึงกนั ก่อให้เกิด
ความกลมกลืน สังเกตไดจ้ากร้ิวน ้ า ในผลงานช้ินท่ี 2 และรูปทรงท่ีทบัซ้อนของเมฆ ประกอบกบั
รูปทรงของหยดน ้าท่ีมีการใชรู้ปทรงท่ีซ ้ ากนัจนดูกลมกลืนในผลงานช้ินท่ี 4 นอกจากน้ียงัใชรู้ปทรง
ต่างๆ มาประกอบกนัใหเ้กิดเป็นเคร่ืองเล่น รูปแบบต่างๆ ก่อให้เกิดความรู้สึกสนุก สดใส เป็นความ
กลมกลืนท่ีสอดคลอ้งกนักบัช่ือของผลงานวทิยานิพนธ์ชุด “สวนสนุกของฉนั” ดว้ย 
 
  4.3.2  ความหลากหลาย (Variety) 
 
 ในเร่ืองของวสัดุผา้ต่างๆ ท่ีน ามาสร้างสรรคผ์ลงานนั้นมีความหลากหลายในเร่ืองของชนิด 
ในการรับแสง ตกกระทบแสง พื้นผิว ลวดลายท่ีมีสีสันในตวัอยา่งหลากหลาย ในพื้นท่ีเล็กๆ พื้นท่ี
เดียวกนั ผลงานดูสนุกสนานน่าสนใจในวสัดุผา้ท่ีมีความหลากหลายในช้ินผลงานเดียวกนั สังเกต
ไดใ้นผลงานทุกช้ิน มีความหลากหลายในเร่ืองของรูปทรงเรขาคณิต และเส้นอิสระ ท่ีตดักนัอยูใ่น
ภาพ กระจายไปทัว่ภาพ จากใหญ่ไปเล็ก ไล่จากจุดเด่นกระจายออกไป สามารถสังเกตไดจ้ากผลงาน
ทุกช้ิน ท่ีใช้รูปทรงเรขาคณิตเป็นรูปทรงเคร่ืองเล่น และใช้เส้นอิสระเป็นทิวทศัน์ หรือพื้นหลัง 
แสดงใหเ้ห็นในเส้นประสีแดงในภาพ 
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  4.3.3  ความสมดุล (Balance) 
 
 เน้นการใช้ความสมดุลของภาพแบบอสมมาตรทุกช้ิน กล่าวคือเกิดจากการจดัวางดุลยภาพ
แบบซา้ย ขวา ไม่เท่ากนัอยา่งเห็นไดช้ดัซ่ึงก่อให้เกิดความรู้สึกเคล่ือนไหว จากภาพผลงานช้ินท่ี 1 2 
และ 4 ในช้ินท่ี 3  ใช้การจดัดุลยภาพแบบบน ล่าง ไม่เท่ากนั โดยเน้นพื้นท่ีของพื้นน ้ าด้านล่าง
มากกว่า ส่ือให้เห็นถึงความเป็นสวนสนุกในน ้ า เม่ือพูดถึงความสมดุลของน ้ าหนัก สี นิยมใช้
น ้าหนกัสีท่ีหนกัจากจุดเด่น และค่อยผอ่นน ้าหนกัใหเ้บาบางลง จนกลายเป็นพื้นหลงั ในภาพผลงาน
ช้ินท่ี 2 สามารถสังเกตความสมดุลไดจ้ากเส้นทึบสีม่วง  
  
 4.3.4  สัดส่วน (Proportion) 
 
 จุดเด่นหลกั และจุดเด่นรอง มีขนาดและสัดส่วนลดหลัน่กนัไป ตามความส าคญั ในจุดเด่นท่ี
เป็นรูปทรงเรขาคณิตจะมีรูปทรงอิสระท่ีปะปนเขา้ไปอยูส่่วนหน่ึง และพื้นหลงัหรือส่วนประกอบ
ของภาพมีการน าเอารูปทรงเรขาคณิตมาใช้เป็นจุดๆ เล็กๆ น้อยๆ จึงท าให้เกิดสัดส่วนท่ีเป็น
เรขาคณิต และรูปทรงอิสระ มีจ านวนมากน้อยร่วมกนัตามต าแหน่งต่างๆ อย่างลงตวั ตามความ
ตอ้งการท่ีจะแบ่งสัดส่วนเรขาคณิต ส่วนใหญ่ใชใ้นจุดเด่น และรูปทรงอิสระใชเ้ป็นพื้นหลงั ไดอ้ยา่ง
เหมาะสมตามสัดส่วน โดยใชเ้ส้นทึบสีเหลืองเป็นเส้นสังเกต 
 
  4.3.5  ความเป็นเด่น (Dominance) 
 
 จากท่ีไดก้ล่าวมาแลว้ในหวัขอ้ขา้งตน้ ขา้พเจา้ใช้ขนาดใหญ่เป็นจุดเด่นหลกัและลดขนาดลง 
เพื่อเช่ือมโยงเป็นจุดเด่นรอง ใช้รูปทรงเรขาคณิตเป็นตวัสร้าง เพื่อให้ความรู้สึกมัน่คง และใช้
น ้าหนกัของสีท่ีมีค่าน ้าหนกัมากไล่ไปหานอ้ยในส่วนจุดรอง และปล่อยน ้าหนกัเบาท่ีสุดในส่วนของ
พื้นหลงั ระนาบของจุดเด่นจะมีความนูนมากกว่าพื้นหลงั และมีรายละเอียดการทบัซ้อนกนัของ
รูปทรงต่างๆ รวมไปถึงการเลือกชนิดของผา้ท่ีมีความพิเศษเฉพาะตวัมาใชเ้พื่อให้เกิดความงาม และ
การสะทอ้นมกัใชใ้นจุดเด่นหลกั 
  
  4.3.6  ความเคลือ่นไหว (Movement) 
 
 ความเคล่ือนไหวในผลงานช้ินต่างๆ มกัเกิดจากเส้นและรูปทรงของวตัถุ ท่ีลวงหลอกตาให้
เกิดความเคล่ือนไหว เช่นในผลงานช้ินท่ี 1 มีการใชเ้ส้นโคง้มนจากระนาบใหญ่ ข้ึนไปเล็ก มว้นตรง
ปลาย ก่อเกิดเป็นรูปทรงคลา้ยเกลียวคล่ืนน ้ า เม่ือทบัซ้อนกนัหลายชั้น จึงเกิดเป็นความรู้สึกของการ
เคล่ือนไหวจากคล่ืนน ้า ท่ีไหลไปในทิศทางรอบนอกสู่ดา้นใน ในผลงานช้ินท่ี 2 นั้นรูปทรงกลมท่ีมี
ขนาดเล็กและใหญ่ ซ้อนกนับิดเบ้ียวไปมาในด้านซ้ายของภาพนั้น คือเคร่ืองเล่นชิงช้าสวรรค์ ท่ีเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แสดงการหมุนอย่างหลอกตา จากทิศทางของกระเช้าแคปซูลวงกลมสีเขียว มีการหันหัวไปใน
ทิศทางเดียวกบัเข็มนาฬิกา ประกอบกบัเส้นน าสายตา ท่ีเช่ือมกบัจุดเด่นรอง มีรายละเอียดเป็นจุด
วงกลมเล็กใหญ่ ถูกวางอยา่งอิสระ จึงท าใหรู้้สึกเคล่ือนไหวมากข้ึน ผลงานช้ินท่ี 3 ความเคล่ือนไหว
ท่ีเกิดข้ึนคือทิศทางการเดินทางของแคปซูลวงกลม ท่ีอยู่บนเส้นเคร่ืองเล่นสไลเดอร์ เป็นขดเส้น 2 
ขด เกิดจากเส้นโคง้ และแสดงความเคล่ือนไหวในขณะท่ีวตัถุ สัมผสักบัอากาศ เมฆ และน ้ า จนเกิด
เป็นการกระจาย และสังเกตไดช้ดัคือ เส้นร้ิวน ้ าท่ีแสดงให้เห็นถึงทิศทางการเคล่ือนไหวของน ้ า จาก
ขวาไปซ้าย ในภาพมีการเคล่ือนไหว จากขวาไปซ้าย และวนมาจบกบัต าแหน่งเร่ิมตน้ ผลงานช้ิน
สุดทา้ย เป็นไปตามแนวความคิดท่ีเกิดจากความเฉพาะตวัของเคร่ืองเล่น เรือเหาะ มีการแกวง่ในท่ี
สูง เม่ือกระเชา้แกวง่ในทิศทางขวา จึงท าให้เมฆค่อยๆ แตกกระจายออก ไปในทั้งสองทิศ ซ้าย และ
ขวา อีกทั้งยงัมีรูปทรงวงรีขนาด และสีต่างๆ ดา้นใตก้ระเชา้และในกระเชา้รูปไข่ ท าให้ภาพดูมีความ
เคล่ือนไหวจากการวางรูปทรงในทิศทางอิสระ และจดัวางใหอ้ยูร่วมกนัเป็นกลุ่มกอ้นอีกดว้ย 
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บทที ่5 

บทสรุป 
 

 ในการสร้างสรรคผ์ลงานวทิยานิพนธ์หวัขอ้ “สวนสนุกของฉนั” แรงบนัดาลใจเกิดข้ึนมาจาก
การท่ีขา้พเจา้ไดรั้บประสบการณ์แห่งความสุขซ่ึงเร่ิมตน้ตั้งแต่วยัเด็กจนถึงปัจจุบนั คือการไดไ้ป
สวนสนุก เล่นเคร่ืองเล่น สัมผสักบับรรยากาศโดยรอบ ซึมซบัความสุขนั้นไว ้และเก็บมาเป็นแรง
บนัดาลใจในการสร้างสรรค ์เพื่อเป็นการสร้างโลกแห่งความสุขให้กบัตนเองในชัว่ขณะหน่ึง ไม่วา่
จะเป็นความสุขจากการจินตนาการโลกสวนสนุกของตนเองหรือว่าจะเป็นความสุขในขั้นตอน
กระบวนการสร้างสรรค์ เช่นขั้นตอนการเลือกผา้ลวดลายท่ีชอบมาสะสมไว ้ขั้นตอนการเก็บ
รายละเอียดโดยการแปะวสัดุช้ินเล็กๆลงไปเพื่อสร้างรายละเอียดและเพื่อความกลมกลืนกนั 
 ผลงานศิลปกรรมชุดน้ี ขา้พเจา้สร้างสรรค์ผลงานจากแนวความคิดท่ีเก่ียวกบัการถ่ายทอด
ความรู้สึกสนุกสนานท่ีได้รับจากประสบการณ์ท่ีมีกบัสวนสนุก และน ามาผสานกบัจินตนาการ
ส่วนตวัแบบฝันเฟ่ือง (Fantasy) ซ่ึงไดรั้บอิทธิพลมากจาก การ์ตูนและภาพยนตร์ รวมไปถึงปรัชญา
ความคิดเก่ียวกับความสุข ในความหมายต่างๆ ศึกษาและกลั่นกรองปรัชญานั้นๆ น ามาใช้เพื่อ
ถ่ายทอดใหต้รงความรู้สึกเก่ียวกบัความสุขส่วนตวัของขา้พเจา้อีกดว้ย 
 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ภาพร่างนั้น เร่ิมมาจากการท่ีขา้พเจา้มีความช่ืนชอบในการบนัทึก 
ความทรงจ าของความสุขต่างๆเป็นการร่างภาพมากกวา่เขียนเป็นตวัอกัษร หรือบนัทึกรูปทรงต่างๆ
ท่ีประทบัใจ บางคร้ังการบนัทึกโดยการร่างภาพอาจจะออกมาเป็นภาพก่ึงนามธรรม บนัทึกลงบน
เศษกระดาษท่ีหาไดบ้า้ง สมุดบา้ง หรือถ่ายภาพเก็บไวบ้า้ง ขา้พเจา้ไดเ้ร่ิมตน้สร้างสรรค์ผลงานชุด 
“สวนสนุกของฉัน” จากการจินตนาการท่ีว่า ตอ้งการเคร่ืองเล่นชนิดใด อยู่ในพื้นท่ีแวดล้อมหรือ
ทิวทศัน์แบบใด โดยการเลือกโทนสีจากความรู้สึกท่ีไดเ้คยเล่นเคร่ืองเล่นชนิดนั้นและเลือกโครงสี
นั้นมาเป็นโครงสีโดยรวม  เม่ือมีภาพปรากฏข้ึนมาในจินตนาการ จึงสร้างภาพออกมาเป็นภาพร่าง
โดยการ คดัเลือกเคร่ืองเล่นต่างๆท่ีเคยบนัทึกไวจ้ากภาพถ่ายมาใช้ และปรับเปล่ียนรายละเอียด
ภายใน เหลือไวเ้พียงโครงสร้างจริงของเคร่ืองเล่นนั้นโดยใช้รูปทรงเรขาคณิต ส่วนทศันียภาพ 
มกัจะมีพื้นน ้าและทอ้งฟ้าเป็นส่วนประกอบหลกั เพื่อให้เกิดความรู้สึก เคล่ือนไหวจากคล่ืนน ้ า และ
ความโปร่งโล่งจากทอ้งฟ้า  
 ในการขยายภาพร่างสู่ผลงานจริงนั้น เน่ืองจากผลงานศิลปกรรมชุดน้ี เป็นศิลปะส่ือผสม ใช้
เทคนิคการเย็บผา้ ตดั แปะ ยดัใยสังเคราะห์และฟองน ้ า เม่ือเย็บข้ึนรูปทรงจึงเกิดการผิดเพี้ยนใน
เร่ืองของขนาดอยูบ่า้ง ขา้พเจา้จึงแกปั้ญหาโดยการปรับเปล่ียนต าแหน่งและขนาดเล็กนอ้ย เพื่อให้
ผลงานดูสมบูรณ์ข้ึน และเร่ืองของลายและชนิดของผา้ ท่ีไม่สามารถใส่รายละเอียดลงไปในแบบร่าง
ไดท้ั้งหมด ขา้พเจา้จึงเลือกโทนสี เฉดสีใหต้รงกบัแบบร่างท่ีสุด ส่วนเร่ืองความพิเศษของผา้ท่ีดูดรับ
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แสงหรือสะทอนแสงนั้น ใช้กระจายในภาพส่วนหน่ึงและส่วนหลักจะใช้กบัจุดเด่น เม่ือพูดถึง
ขั้นตอนในการสร้างระนาบของผา้ เกิดการนูนเกินไป จึงแกไ้ขไดโ้ดยการลดความหนาของฟองน ้ า 
และใยสังเคราะห์จะน ามาใช้เพียงจุดเล็กๆเท่านั้น การลดหลัน่ของระนาบขา้พเจา้ใช้การกระจาย
ความนูนของระนาบจากจุดเด่นและค่อยๆลดระนาบลง กลายเป็นเพียงการทบัซ้อนของผา้ในส่วน
ท่ีป็นพื้นหลงั ในการสร้างระนาบมกัเกิดการยน่ของผา้เม่ือน าส่วนของรูปทรงต่างๆมาเยบ็ติดกนับน
ผา้ผนืใหญ่ ขา้พเจา้จึงกรีดดา้นหลงัของผา้ผนืใหญ่และเยบ็ซ ้ าลงไปจนรอยยน่นั้นหายไป หรือใชก้าร
น ารูปทรงอ่ืนท่ีเป็นส่วนประกอบตกแต่งในช้ินงานมาเยบ็ทบัรอยยน่ 
 

5.1  ข้อเสนอแนะ 
 
 จากการสร้างสรรค์ผลงานคร้ังน้ี ตอ้งใช้การวางแผนและความช านาญเฉพาะทางอย่างมาก 
จะตอ้งมีการร่างแบบร่างลงบนกระดาษลอกลายเพื่อก าหนดขนาดและต าแหน่งจากแบบร่าง น ากระ
ดาลอกลายนั้นมาเป็นแบบร่างลงบนผา้แต่ละชนิด เม่ือถึงขั้นตอนการเยบ็ประกอบกนัลงผืนผา้ดิบ
ขนาดใหญ่ จึงตอ้งวางแผนให้ดี ช้ินใดอยูร่ะยะหนา้ กลาง หรือระยะหลงั ในการเยบ็หากไม่มีความ
ช านาญก็จะท าให้เกิดการย่น หรือเยบ็ติดอยูก่บัท่ีไดเ้น่ืองดว้ยระนาบท่ีมีความแตกต่างกนั ตอ้งรู้จกั
การปรับความตึงของดา้ย จงัหวะการดึงผา้ หรือแมแ้ต่การเหยยีบเทา้เหยียบ ตอ้งสัมพนัธ์กบัมือ หาก
ชา้หรือเร็วเกินไป จะท าใหเ้กิดปัญหาเช่น ดา้ยขาด เขม็หกั งอ หรือผา้เกิดการยน่ได ้
 กระบวนการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะ ท่ีมีทั้งแนวความคิดและอารมณ์จึงตอ้งถ่ายทอดทั้งสอง
ส่ิงน้ีควบคู่ไปในทิศทางเดียวกนั ความส าคญัของทั้งสองส่ิงมีน ้ าหนกัเท่าเทียมกนั แนวความคิดท่ีมี
จากสมองและอารมณ์ในการท่ีถ่ายทอดออกมาจากจิตภายใน ถ่ายทอดออกมาเพื่อเสนอให้ผุอ่ื้น
เขา้ใจตรงกบัแนวความคิดและอารมณ์ของผูส้ร้างสรรค์ ผูส้ร้างสรรค์จึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งวิเคราะห์
ผลงานของตนในเร่ืองของการส่ือสารผลงานออกไปสู่ผูอ่ื้น ว่าผูอ่ื้นไดรั้บรู้ตรงตามจุดประสงค์ทั้ง
สองส่ิงนั้นหรือไม่ และน ามาปรับปรุงพฒันาผลงานของตนเองในคร้ังต่อๆไป 
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ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ 
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ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ ชุดสวนสนุกของฉัน ช้ินที ่1 

 

 
ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ ชุดสวนสนุกของฉัน ช้ินที ่2 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



58 
 

 
ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ ชุดสวนสนุกของฉัน ช้ินที ่3 

 

 
ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ ชุดสวนสนุกของฉัน ช้ินที ่4 

 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



59 
 

บรรณานุกรม 
 
โกสุม สายใจ. 2540. สีและการใช้สี. กรุงเทพฯ : อมรินทร์พร้ินต้ิงแอนดพ์บัลิชช่ิง. 
จิระพฒัน์ พิตรปรีชา. 2552. โลกศิลปะศตวรรษที ่20. พิมพค์ร้ังท่ี1.  กรุงเทพฯ : เมืองโบราณ. 
ฉตัรชยั อรรถปักษ.์ 2551. องค์ประกอบศิลป์. กรุงเทพฯ : วทิยพฒัน์. 
ชลูด น่ิมเสมอ. 2553. องค์ประกอบของศิลปะ. พิมพค์ร้ังท่ี 7. กรุงเทพฯ :  อมรินทร์. 
ทวเีดช จ๋ิวบาง. 2537. ความคิดสร้างสรรค์ศิลปะ. กรุงเทพฯ : โอ.เอส.พร้ินต้ิง.เฮาส์. 
ราชบณัฑิตยสถาน. 2541. พจนานุกรมศัพท์ศิลปะองักฤษ – ไทย. กรุงเทพฯ : ราชบณัฑิตยสถาน. 
อารี สุทธิพนัธ์. 2532. มนุษย์กบัจินตนาการ. กรุงเทพฯ : แสงศิลป์การพิมพ.์  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



60 
 

ประวตัิผู้เขยีน 
 

ช่ือ-นามสกุล  นางสาวบงกช  บวัชู 
วนั เดือน ปี เกดิ   2 เมษายน พ.ศ. 2532 
ทีอ่ยู่  บา้นเลขท่ี 57 หมู่ 11 ต าบลนราภิรมณ์ อ าเภอบางเลน จงัหวดันครปฐม 

73130 
เบอร์โทร  081-925-1284 
E-mail   buatualek@gmail.com 
ประวตัิการศึกษา 
2554   ปริญญาตรี สาขา จิตรกรรม คณะวจิิตรศิลป์ วทิยาลยัเพาะช่าง  

มทร.รัตนโกสินตร์  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

mailto:buatualek@gmail.com

	ปกไทยอังกฤษ
	ใบรับรองปริญญา
	BONGKOCH THESIS  LESSON 000
	สารบัญ
	สารบัญภาพ
	BONGKOCH THESIS  LESSON 111
	BONGKOCH THESIS LESSON  222
	BONGKOCH THESIS  LESSON 333
	BONGKOCH THESIS  LESSON 444
	BONGKOCH THESIS  LESSON 555
	BONGKOCH THESIS  LESSON 666



