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บทคดัย่อ 

 

 สงัคมบริโภคนิยมในปัจจุบนันั้นดูเหมือนนบัวนัยิง่เกิดการส่งเสริมใหบ้ริโภคส่ิงต่างๆ อยา่งเกิน

ความจาํเป็นมากยิ่งข้ึน เน่ืองจากการติดต่อส่ือสารไดส้ะดวกยิ่งข้ึน ทาํให้ขอ้มูลข่าวสารต่างๆส่งต่อกนั

อย่างรวดเร็ว กระแสต่างๆ ท่ีส่งต่อเป็นประเด็นเกิดข้ึนและหายไปเกิดบ่อยคร้ังมากยิ่งข้ึน ในโลก

อินเตอร์เน็ตนั้น เกิดการกระตุน้ให้ผูรั้บชมเขา้ไปรับทราบขอ้มูลต่างๆ เพื่อท่ีจะโนม้น้าวความคิดของ

ผูค้นใหอ้ยูใ่นกระแสตลอดเวลา     ยิง่ส่ือต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นทีวี วิทย ุอยูด่ว้ยผลกาํไรจากการขายโฆษณา

นั้น ยิง่ส่งเสริมวฒันธรรมการบริโภค สร้างค่านิยมท่ีทาํใหเ้กิดปัญหาต่างๆข้ึนในสังคม เราไม่อาจจะปฎิ

เสทหรือหนีจากโลกของการบริโภคได ้หากแต่ในปัจจุบนับริษทัต่างๆ แสวงหาวิธีการโปรโมทสินคา้

ในรูปแบบใหม่ๆ เพื่อใหเ้กิดการกระตุน้ความสนใจในสินคา้ของตนจนละเลยถึงระบบศีลธรรมอนัดี ทาํ

ให้เป็นข่าวกลายเป็นท่ีวิพากษ์วิจารณ์ในสังคมในช่วงหน่ึง ในโลกโลกาภิวตัรในปัจจุบนันั้นระบบ

บริโภคนิยมไดแ้ทรกซึมไปยงัหน่วยย่อยสังคม  และถูกมองว่าเป็นตน้กาํเนิดของปัญหาต่างๆ มาอย่าง

ยาวนาน เม่ือยอ้นกลบัมามองท่ีสังคมไทยนั้น สังคมท่ีมีพระพุทธศาสนาเป็นหลกัธรรมท่ีคอยคํ้าจุนของ

สังคมกาํลงัจะเส่ือมทรุดลงเม่ือลทัธิบริโภคนิยมเขา้มาเก่ียวขอ้ง ทาํใหผู้ค้นนัน่เร่ิมตั้งขอ้สงสัยและเส่ือม

ศรัทธากบัศาสนา เพียงเพราะการกระทาํของพระภิกษุบางรูป  อยา่งไรกต็ามในโลกปัจจุบนันั้นผูค้นตอ้ง

ดาํเนินชีวิตดว้ยความมีสติอย่างมาก เน่ืองจากเราดาํเนินชีวิตอยู่ท่ามกลางส่ิงย ัว่ยุกระตุน้ให้เกิดการ

บริโภคและยิ่งมีความทวีความรุนแรงเพิ่มข้ึนจากในอดีต จนค่านิยมนั้นกลายเป็นความเคยชินและ

กลายเป็นวฒันธรรมจนถึงการกาํหนดพฤติกรรมของผูค้นในสังคมนั้นๆ โดยทาํให้คุณธรรมและ

ศีลธรรมอนัดีท่ีเคยมีนั้นเส่ือมสลายไป  
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 ผลงานวิทยานิพนธ์ชุดน้ีนั้น ขา้พเจา้มุ่งเนน้ในการวิเคราะห์และหาท่ีมาของความหมายของการ

บริโภคนิยมเพื่อให้เกิดความเขา้ใจและรับรู้ได้ถึงสาเหตุของปัญหาท่ีเกิดข้ึนในปัจจุบนั เพื่อนํามา

สร้างสรรคง์านศิลปะ เพื่อถ่ายทอดทศันคติของตนเองแก่ผูรั้บชมงาน โดยอา้งอิงกบัสถานการณ์ของ

ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในปัจจุบนั เพื่อให้เกิดการตระหนักและรับรู้ถึงปัญหาในดา้นต่างๆ จะไดเ้กิดเป็นแรง

บนัดาลใจส่งต่อไปสาธารณะเพื่อช่วยกนัพฒันาและส่งเสริมปรับปรุงคุณภาพของตนเองและสังคมใหดี้

ยิง่ข้ึน และรู้เท่าทนัและตระหนกัถึงผลเสียของการบริโภคเกิดความจาํเป็น  

 ผลงานวิทยานิพนธ์ชุดน้ี ไดถู้กสร้างเป็นผลงานศิลปะภาพยนตร์แอนิเมชัน่จาํนวน 1 เร่ือง โดย

ใชว้ิธีการนาํเสนอผ่านทางโทรทศัน์หรือเคร่ืองฉายโปรเจคเตอร์ หลงัจากการสร้างสรรคส์มบูรณ์แลว้ 

ไดน้าํสู่กระบวนการวิเคราะห์ในภาคเอกสาร โดยแบ่งออกเป็น 5 บท เร่ิมตั้งแต่ท่ีมา อิทธิพลทาง

ศิลปกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง การดาํเนินการสร้างสรรค ์การวิเคราะห์การสร้างสรรค ์รวมไปถึงบทสรุป เพื่อให้

เห็นวิธีการทาํงานอยา่งเป็นขั้นตอนจนสาํเร็จสมบูรณ์โดยผลงานศิลปกรรมชุดน้ี สร้างความพึงพอใจใน

สุนทรียะ เน่ืองจากการคน้หาเทคนิค มีการแก้ปัญหาและพฒันาอย่างเป็นระบบ จนเป็นเอกลกัษณ์

เฉพาะตวั และคาดวา่จะเป็นแนวทางในการสร้างสรรคผ์ลงานต่อไปในภายภาคหนา้ 
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ABSTRACT 

 

 Consuming Social nowadays has provoked consuming behavior to grow faster because of the 

communication is easy which makes passing information faster, especially the internet that makes 

everything faster and easier and easy to convince the consumers. Also TV and radio that can be lasted 

by the advertisement that builds a new value and trend to consume the products which lead to many 

social problems and we can’t deny or get away from that. Advertising companies today has been 

using new strategic and method to present new ways of advertisement to provoke product consuming 

without morals and became talk of the town for a while. Also, this kind of advertisement has 

penetrated to sub-genres of the society and was considered as a root of social problems. If we look 

back to Thai social that has a Buddhist idea as main rules, this social has been slowly falling because 

of the consuming behavior and some monks’ behavior, and people losing faith and start to have 

questions and doubts. We have to live with consciousness in the social full with temptations and 

provocative. People have become so numb and used to live and ignore it. Then that has become a 

social standard without any morals. 

 This research has focused on the analysis of the roots of advertisement to find the real 

meaning of advertisement to understand what is happening now and can create my own art to 

communicate with the audiences. By referring to the present situations to make the audience realize 

and try to improve their selves better, also having the awareness of unnecessary consuming.  



IV 
 

 This thesis was present as an animation movie throughout TV and projector. After 

completion the process was the documents which divided into 5 chapters: The Beginning, Influences, 

Creation, Analysis, and The Conclusion, to show the systematic making process for the appreciation.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



V 
 

กติตกิรรมประกาศ 
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ขอบพระคุณอยา่งซาบซ้ึง  

 ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ์อริยะ กิตติเจริญวิวฒัน์ ท่ีมอบความรู้ คาํแนะนาํ ในการ
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 ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ์กนัจณา ดาํโสภี ท่ีคอยใหค้วามรู้ ประสบการณ์ และโอกาสท่ี
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 และสุดทา้ยน้ี ขอขอบพระคุณคณาจารยส์าขาทศันศิลป์ทุกท่าน ท่ีทุ่มเทถ่ายทอดความรู้ ให้

ความช่วยเหลือ คอยให้คาํแนะนาํ และคาํปรึกษาแกไ้ขปัญหาท่ีเกิดข้ึน จนทาํให้งานสาเร็จลุล่วงดว้ยดี

เสมอมา จนวิทยานิพนธ์ฉบบัน้ีประสบผลสาํเร็จอยา่งสมบูรณ์  
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บทที่1 

บทน ำ 
 

1.1 ทีม่ำและควำมส ำคญัของกำรสร้ำงสรรค์  
 

 ลทัธิบริโภคนิยม หมายถึงการนิยมบริโภคฟุ่มเฟือยเกินความตอ้งการท่ีจ าเป็นในชีวิตและเกิน
กวา่ฐานะรายไดห้รือความสามารถในการผลิตของคนหรือของประเทศ เป็นลทัธิท่ีแพร่หลายในประเทศ
ไทยมาก ไม่ใช่เฉพาะนิสิต นกัศึกษา เยาวชนวยัรุ่นหนุ่มสาวเท่านั้นท่ีนิยมใชจ่้ายฟุ่มเฟือย คนทัว่ไปต่างก็
นิยมใชจ่้ายฟุ่มเฟือยกนัเป็นส่วนใหญ่ ดงัจะเห็นไดจ้ากท่ีปี 2553 หน้ีครัวเรือนต่อจีดีพีจาก 6.37 ลา้นลา้น 
เพิ่มข้ึนเป็น 8.97 ล้านล้านในปี 2556 (ข้อมูลจากธนาคารแห่งประเทศไทย) ซ่ึงส่วนหน่ึงเป็นเพราะ
รัฐบาลมีนโยบายในการกระตุน้การบริโภคเพื่อขยายการเติบโตทางเศรษฐกิจ ทั้ง ๆ ท่ีรายไดข้องคนใน
ประเทศยงัเท่าเดิม ส่งผลให้ผูค้นในสังคมเมามวัในการบริโภคและแบกภาระหน้ีสินเพิ่มมากข้ึน เรา
มกัจะมองวา่ปัญหาลทัธิบริโภคนิยมเกิดจากการเลียนแบบวฒันธรรมทุนนิยมตะวนัตก ซ่ึงมีส่วนจริง แต่
คนในประเทศทุนนิยมตะวนัตกเองรวมทั้งญ่ีปุ่นก็อาจจะไม่ไดติ้ดในลทัธิบริโภคนิยมมากเหมือนคน
ไทยก็ได ้การไปจบัจ่ายใชส้อย ซ้ือสินคา้ท่ีจ  าเป็นในชีวิตเป็นเร่ืองการบริโภคตามปกติท่ีคนทุกประเทศ
ท ากนั แต่การจบัจ่ายใชส้อยมากเกินไป บ่อยเกินไป แพงเกินกวา่ฐานะรายไดแ้ละความจ าเป็นท่ีคนไทย
นิยมท ากนั ถือวา่อยูใ่นขั้นเสพติดลทัธิบริโภคนิยม ลทัธิบริโภคนิยมท่ีระบาดในประเทศไทยไดง่้ายมาก
คงมาจากหลายปัจจยัรวมทั้งรากเหงา้ทางวฒันธรรมเดิมของไทยน่าจะมีส่วนส่งเสริมให้คนไทยนิยม
บริโภคฟุ่มเฟือยอีกดว้ย 
 

1.2 แนวควำมคดิสร้ำงสรรค์ 
 

 การสร้างสรรค์งานศิลปะไดรั้บแรงบนัดาลใจมาจากข่าวสารและขอ้มูลท่ีพบเจอรอบ ๆ ตวัใน
ชีวิตประจ าวนั ซ่ึงดูเหมือนว่านบัวนัผูค้นในสังคมยิ่งเมามวักบัการบริโภคกนัเกินความพอดีมากยิ่งข้ึน 
ซ่ึงน่าแปลกใจทั้ง ๆ ท่ีมีประเทศไทยนั้นมีพุทธศาสนาเป็นศาสนาประจ าชาติ และพยายามมุ่งเน้น
เศรษฐกิจพอเพียงเพื่อเป็นหลักในการด าเนินชีวิต เน่ืองจากข้าพเจ้าเติบโตมาในรูปแบบเศรษฐกิจ
พอเพียงภายใตศ้าสนาพุทธมาตั้งแต่เด็ก ท าให้มีความรู้สึกต่อตา้นรูปแบบบริโภคนิยมแบบเกินพอดี 
ผลงานศิลปะเล่าเร่ืองถึงสังคมปัจจุบนัท่ีไดรั้บอิทธิพลมาจากบริโภคนิยมแบบเกินพอดี โดยรูปแบบ
ประชดเสียดสีมีความเป็นตลกร้ายและสนุกสนานภายใตส่ื้อศิลปะคอมพิวเตอร์ 
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1.3 วตัถุประสงค์ของกำรสร้ำงสรรค์ 
 

 1.3.1 เพื่อส่ือสารทศันคติแนวความคิดของขา้พเจ้าท่ีมีต่อสังคมไทยปัจจุบนั  และบอกเล่า
เร่ืองราวให้แสดงถึงสภาวะสังคมไทยในโลกโลกาภิวตัรโดยไดต้กอยูภ่ายใตก้ารบริโภคอยา่งเกินความ
พอดี 
 1.3.2 สร้างสรรคง์านศิลปะในรูปแบบศิลปะคอมพิวเตอร์โดยตอ้งการให้ผูรั้บชมรับรู้และเขา้ใจ
ง่ายและตระหนกัถึงผลเสียของการบริโภคนิยมแบบเกินความพอดี 
 1.3.3 งานศิลปะสร้างสรรคข้ึ์นในรูปแบบประชดเสียดสี เพื่อใหเ้กิดความบนัเทิงใจต่อผูรั้บชม 
 1.3.4 เพื่อศึกษาเป็นแนวทางในการสร้างสรรคง์านศิลปะของตนเองต่อไปและบุคคลทัว่ไป ให้
เกิดการสร้างสรรคใ์หเ้ปิดกวา้งมากยิง่ข้ึน     
 

1.4 ขอบเขตของโครงกำร  
 

 ดา้นเน้ือหาละเร่ืองราว แสดงถึงค่านิยมต่าง ๆ ของการบริโภคของสังคมไทยในปัจจุบนัท่ีมกัจะ
มาพร้อมส่ือต่าง ๆ เช่น TV, Internet, ข่าวต่าง ๆ และทั้ งท่ีได้รับจากประสบการณ์ของตนเองใน
ชีวติประจ าวนั ดา้นเทคนิคและวธีิการสร้างสรรคง์านศิลปะสร้างสรรคโ์ดยคอมพิวเตอร์ ในรูปแบบแอนิ
เมชัน่ ขนาด 1920x1080 พิกเซล และน าเสนองานผา่นทางโทรทศัน์หรือโปรเจคเตอร์   
 

1.5 ขั้นตอนกำรสร้ำงสรรค์ 
 

 1.5.1 ศึกษาหาขอ้มูลเก่ียวกบัความหมายของบริโภคนิยมจนเกิดความเขา้ใจ เพื่อให้สามารถ
จ าแนกประเภทของการบริโภคในสังคมท่ีเกิดข้ึนในสังคมปัจจุบนัให้ออกมาเป็นหวัขอ้ต่าง ๆ และเจาะ
เน้นรายละเอียดแต่ละหัวขอ้ท่ีจ  าแนก เพื่อหาท่ีมาของพฤติกรรมของผูค้นและน าไปเป็นขอ้มูลในการ
ท างานศิลปะต่อไป 

1.5.2 น าขอ้มูลมาตีความเพื่อศึกษาหาสัญลกัษณ์และรูปแบบต่าง ๆ เพื่อสามารถส่ือถึงเร่ืองท่ี
ตอ้งการแสดงออก        

1.5.3 สร้างภาพร่างผลงาน ท่ีมีเน้ือหาและแนวความคิดสอดรับกบัเร่ือราวท่ีตอ้งการน าเสนอ                                  
 1.5.4 เร่ิมสร้างสรรคผ์ลงานจริง 

  
 



บทที ่2 

อทิธิพลทีไ่ด้รับจากงานศิลปกรรม 
 

 มีเงินลา้นหน่ึงก็หิวสิบล้าน มีเงินสิบล้านก็หิวร้อยลา้น มนัเป็นเปรตอยู่ตลอดเวลา ค า
สอนจากท่านพุทธทาสภิกขุ ซ่ึงสะทอ้นพฤติกรรมของผูค้นไดใ้นทุกยุคทุกสมยั ดูเหมือนค่านิยม
ของความร ่ ารวยในสังคมปัจจุบนันั้น มีความส าคญัยิง่กวา่ศีลธรรมอนัดี ผลงานศิลปะของขา้พเจา้ได้
สร้างสรรค์ข้ึนเพื่อสะทอ้นภาพลักษณ์ของสังคมในปัจจุบนั โดยได้ศึกษาอิทธิพลและทฤษฎีท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการสร้างสรรคผ์ลงาน ดงัต่อไปน้ี 
 

2.1 วดิีโออาร์ต (Video Art) 
 

 โดยทัว่ไปแล้วมีความเห็นกนัว่า การใช้โทรทศัน์มาเป็นส่ือในทางศิลปะเป็นการทดลอง 
และด้วยเหตุผลท่ีว่าศิลปินไม่ไดคิ้ดกนัแบบน้ีก่อนตน้ทศวรรษท่ี 60 ดงันั้นมนัจึงควรไดรั้บการ
ยอมรับว่าเป็นนวตักรรมใหม่ แต่ในความเห็นของขา้พเจา้จนถึงขณะน้ีมนันบัเป็นการทดลองทาง
ศิลปะไดเ้พียงน้อยนิดเท่านั้น ตวัวตัถุท่ีเป็นผลงานนั้นอาจจะใหม่ส าหรับงานศิลปะ แต่ในกรอบ
มโนทศัน์หลัก และทศันคติทางสุนทรียข์องวิดีโอส่วนมากท่ีเป็นงานศิลปะนั้นค่อนข้างน่าเบ่ือ
ทีเดียว 
 ปรกติแลว้ ผลงานในแขนงน้ีมกัจะแบ่งออกเป็น 3 กลุ่มหลกั : การบนัทึกภาพศิลปะเพอร์
ฟอร์มานซ์ (Art Performance) การบนัทึกภาพส่ิงแวดลอ้มท่ีไดติ้ดตั้งโทรทศัน์วงจรปิดได ้และการ
บนัทึกภาพเพื่อเป็นหลักฐานหรือเป็นภาพทางการเมือง ในกลุ่มแรก การแสดงทางศิลปะบาง
เหตุการณ์โดยศิลปินและเพื่อนๆ หรือรูปท่ีสร้างรูปข้ึนจากการควบคุมดว้ยอิเลคโทรนิคจะถูกอดัยอ่ 
เก็บ และท าซ ้ าลงบนความยาวท่ีมีมาตรฐานของเทปส าหรับน ามาฉายในโอกาสต่อไป 
 ในกลุ่มท่ีสอง คน เคร่ืองจกัรกล ธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อมท่ีมีส่วนร่วมกับเหตุการณ์ การ
ส่ือสาร และบางทีก็อาจเป็นการปรับเปล่ียนพฤติกรรมของกนัและกนัในเวลาหน่ึง แมว้า่ในบางคร้ัง
จะมีการบนัทึกเทปไวเ้พื่อเป็นหลกัฐานว่าไดเ้กิดอะไรข้ึน มนัก็ไม่อาจจะท าไดอ้ย่างสมบูรณ์แบบ 
แต่สามารถท่ีจะเอาเทปนั้นมาใชใ้นเวลาอ่ืน หรือตดักิจกรรมท่ีเกิดข้ึนก่อนออกไดเ้พื่อท่ีจะเสนอข้ึน
ตอนของเหตุการณ์ท่ีด าเนินไป 
 ในกลุ่มท่ีสาม เหตุการณ์ท่ีเห็นวา่มีความส าคญัทางสังคมท่ีถูกบนัทึกไวด้ว้ยเคร่ืองมือขนาด
ท่ีใช้งานได้คล่องตัว (หรือ ท่ีถูกถ่ายทอดมาตามสายเคเบิลซ่ึงมีอยู่น้อยมาก) เพื่อท่ีจะช่วยให้
สาธารณชนท่ีปรกติแลว้ไม่อาจเขา้ถึงเร่ืองเหล่านั้นในส่ือทางโทรทศัน์ หรือดว้ยส่ือสารมวลชนอ่ืนๆ 
ไดต้าสวา่งข้ึน ขา้พเจา้ลดระดบักลุ่มท่ีสามใหมี้ความส าคญัทางสังคมมากกวา่ทางศิลปะ เพราะแมว้า่
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มนัจะไดรั้บการโอบอุม้ในทางศิลปะในขณะท่ีไม่มีใครตอ้งการ แต่ท่ีถูกตอ้งแลว้งานเช่นน้ีจะตอ้ง
ท าในโลกของความเป็นจริงไม่ใช่ในโลกศิลปะ เกิดการตระหนกักนัข้ึนว่า การใช้วิดีโอเช่นน้ีจะ
สามารถน ามาซ่ึงการทดลองอนัมีค่าของมนุษยชาติ แต่การท่ีจะรวมเอางานกลุ่มน้ีเขา้มาอภิปราย
ถกเถียงในทางศิลปะดว้ยเพียงเพราะวา่มนัไดใ้ชโ้ลกศิลปะมาเป็นตวักนัชน ก็เท่ากบัเป็นการจ ากดั
คุณประโยชน์อนัแทจ้ริงของมนัให้ลงมาอยูใ่นกลุ่มทางปัญญาเล็กๆ เท่านั้น และเป็นการเบ่ียงเบน
ความเขม้ขน้ในการวพิากษว์จิารณ์ของส่ิงน้ีดว้ยขอ้กล่าวอา้งทางสุนทรีย ์
 ดงันั้น ขา้พเจา้จะจ ากดัความคิดเห็นของขา้พเจา้อยูใ่นสองกลุ่มแรกเท่านั้น แน่นอนวา่มีการ
ซ้อนเหล่ือมกันในระหว่างกลุ่มและบางคร้ังก็มีการเพิ่มวิธีการอ่ืนเข้าไปด้วย เช่น การใช้วิทย ุ
โทรศพัท์ โทรเลข ฟิล์ม และสไลด์ แต่โดยทัว่ไปแลว้การแบ่งกลุ่มเช่นน้ีช่วยในการจดัต าแหน่งว่า 
เกณฑ์ทางความคิดของศิลปินนั้นอยู่ในพื้นท่ีใด จนถึงขณะน้ีมากกว่า 12 ปีแลว้ หลงัจากท่ี เพ็ค 
(Paik) และ วอสเทล์ (Vostell) ใชเ้คร่ืองรับโทรทศัน์เป็นตวัช่วยจดัฉากในงานท่ีสร้างส่ิงแวดลอ้ม 
(Environments) และงานท่ีเป็นการสร้างเหตุการณ์ (Happening) ความคิดท่ีจะประเมินคุณค่าผลงาน
ในแขนงน้ีจึงเป็นส่ิงท่ีน่าจะท าได ้
 เป็นท่ีชดัเจนต่อทุกคนวา่ ความนิยมท่ีมีมากข้ึนในงาน 2 แบบน้ี ก็ดว้ยเหตุผลท่ีเด่นชดัว่า 
ศิลปะวิดีโอเทปนั้นคุม้แก่การลงทุนในทุกประการ การบนัทึกเทปการแสดงเพอร์ฟอร์มานซ์ของ
ศิลปินท่ีก าลงัท าอะไรบางอยา่ง หรือเทปท่ีบนัทึกภาพรูปแบบนามธรรมก าลงัท าอะไรบางอยา่ง ใน
ทา้ยท่ีสุดแลว้ก็เป็นเช่น ศิลปะท่ีมีลกัษณะแบบละคร (Theatrical Arts) มนัท าให้เกิดการเปรียบเทียบ
กบัการคา้ในโทรทศัน์ ละครชวนหัวท่ีมีให้ดูทุกวนั การสาธิตผลิตภณัฑ์ใหม่ การโฆษณา รายการ
การศึกษาทางโทรทศัน์ และภาพยนตร์ท่ีสร้างภาพเป็นนามธรรม ซ่ึงส่วนใหญ่ดูอึมครึมในช่วง 30 ปี
เศษมาแลว้ แมจ้ะมีการแสดงเพอร์ฟอร์มานซ์น้อยคร้ังท่ีมีความพิเศษเฉพาะเหมือนงานละครเวที 
และก็มีนอ้ยลงไปอีกท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบัวิดีโอ เท่าท่ีนึกไดก้็มีการบนัทึกเทปของอาคคอนซี (Vito 
Aconci) และโจอนั โจนาส (Joan Jonas) ส่วนใหญ่ศิลปินกลุ่มน้ีจะบนัทึกภาพการแสดงเอาไวไ้ม่
มากก็น้อย หรือจะใช้องค์ประกอบต่าง ๆของ "เทคนิคพิเศษ" ท าให้ได้ผลเหมือนหรือดีกว่า
ภาพยนตร์ วดีิโอเทปจึงมีราคาถูกกวา่และเร็วกวา่มาก 
 ยิ่งกว่านั้ น ความนิยมในการปฏิบัติจนเป็นแบบแผนเช่นน้ีถูกกระตุ้นโดยหอศิลป์และ
พิพิธภณัฑ์ศิลปะต่างๆท่ีจดัวางเทปจ าหน่ายเป็นเหมือนสินคา้เช่นเดียวกับงานภาพพิมพ์ท่ีมียอด
จ านวนผลิต นกัสะสมซ้ือขายเทปเหล่าน้ีเป็นศิลปวตัถุ และผูช้มก็เสพงานเหล่าน้ีเป็นภาพยนตร์หรู
ส่วนตวัอยูก่บับา้น ความส าคญัท่ีเพิ่มพูนข้ึนของประวติัศาสตร์ศิลปะ และกระแสการย ัว่ยวนในแบบ
ของหอศิลป์ถูกน าเขา้ไปยุง่เก่ียวกบัเทปทุกๆ มว้นท่ีมีการน ามาฉาย มนัมีแหล่งท่ีมาและไดรู้ปแบบ
หรือแบบฉบบั การแข่งขนัและวิธีการของการรับชมซ่ึงปฏิบติักนัเป็นปรกติอยู่แลว้ เทปเหล่าน้ีจึง
ประกอบด้วย "การคน้พบ" เพียงน้อยนิดเท่านั้น มนัไม่ใช่การทดลองเลย เม่ือมีโอกาสได้ชมการ
แสดงเพอร์ฟอร์มานซ์สด ซ่ึงใช้วิดีโอเข้ามาร่วมเป็นส่วนประกอบของฉากด้วย เช่นในผลงาน
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ของโจนาส และชทรีชเลอ หรือในงานซ่ึงใช้วิดีโอเป็นเหมือนผูแ้สดงคนหน่ึง เช่น ในผลงานของ 
เนด บอบคอฟฟ์ (Ned Bobkoff) ท่ีใช้วิดีโอเทป VTR ท่ีบนัทึกไวเ้ป็นตวัแทนส าหรับเคร่ือง
บนัทึกเสียงในงานของซามมูเอล์ เบคเคทท ์(Samuuel Beckett) ช่ือ Krapp's Last Tape การแสดง
เหล่าน้ีพุ่งตรงในทิศทางของละครเวที ท่ียงัรักษาเง่ือนไขปรกติทางกายภาพของงานศิลปะชนิดน้ี 
ไดแ้ก่ การใชเ้วลาเฉพาะช่วงหน่ึงมีพื้นท่ีท่ีมีทั้งผูช้มและผูแ้สดงแลว้ท าให้เกิดส่ิงท่ีมีชีวิตข้ึนหรือไม่ 
เม่ือโครงสร้างขององค์ประกอบเช่นน้ีมีความมัน่คงท่ีตายตวัจากเวลาหน่ึงไปสู่อีกเวลาหน่ึง การ
เปล่ียนแปลงภายในก็เกือบจะไม่มีเลยในรายละเอียด โครงสร้างแบบละครเวทีท่ีไม่มีความ
เปล่ียนแปลงเช่นน้ีเป็นส่ิงท่ีน่ากล่าวถึงอย่างยิ่งในบริบทของเทปศิลปะวิดีโอ เพราะเหตุว่ามนัถูก
น ามาแสดงต่อสาธารณะราวกบัเป็นเวทีภาพยนตร์ฉบบักระเป๋า 
 ในทางตรงกนัขา้ม ศิลปินท่ีใช้โทรทศัน์วงจรปิดบนัทึกภาพส่ิงแวดลอ้ม พยายามท่ีจะใช้
บางส่ิงในส่ือชนิดน้ีท่ีไม่เหมือนกบัภาพยนตร์หรือศิลปะแขนงอ่ืน ส าหรับลกัษณะทางการทดลอง
มากท่ีสุดในงานของศิลปินกลุ่มน้ี ไดแ้ก่ การมุ่งเนน้ลงไปท่ีสถานการณ์ท่ีเป็นกระบวนการมากกวา่
จะมุ่งท าการแสดงส าเร็จรูปบางอยา่งเพื่อเป็นผลผลิตเอาไวฉ้ายในโอกาสขา้งหนา้ แน่นอนผลผลิต
ท าให้เราไดป้ระสบการณ์ใหม่และให้ผลทางความคิดได ้เช่น ยากล่อมประสาท สกีน ้ า หรือแมแ้ต่
เคร่ืองรับโทรทศัน์ แต่ผลผลิตทางศิลปะ 1 นั้น ค่อนไปทางท่ีจะดึงให้คนตอบสนองตามแบบท่ี
เป็นมา ซ่ึงมีประสบการณ์ใหม่และความคิดท่ีไดจ้ากผลผลิตเหล่านั้นนอ้ยมาก 
 ในจ านวนศิลปินท่ีสร้างวิดีโอจากโทรทศัน์วงจรปิดมี ดกัลาส เดวิส (Douglas David) ฌวน 
ดาวนีย ์(Juan Dawney) แฟรงค ์จิลเลทท ์(Frank Gillette) บรูส เนามาน (Bruce Nauman) กลุ่ม เพาล์
สา (the Pulsa) อีรา ชไนเดอร์ (Ira Schnlider) และคีท ซอนเนียร์ (Keith Sorrnier) วิดีโอจากศิลปิน
กลุ่มน้ีใช้ระบบของการสะทอ้นกลบัไปกลบัมา การส่ือสาร การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบ และบท
สนทนาท่ีเช่ือมตนเองกบัส่ิงท่ีอยูภ่ายนอกตนเองและในทางกลบักนั อุปกรณ์ท่ีใชส้ าหรับติดต่อกนัน้ี
เรียกร้องให้เกิดการเปล่ียนแปลงในทางท่ีดีในพฤติกรรมของมนุษยร์วมไปถึงผูมี้ส่วนร่วมท่ีไม่ใช่
มนุษยด์ว้ยเช่นกนั ราวกบัว่ามนัอยู่ในระบบนิเวศน์อย่างหน่ึงท่ีปรับเปล่ียนใหม่ให้ถูกตอ้งได้คร้ัง
แลว้คร้ังเล่าไม่รู้จบ ( ฉนัตั้งใจใชค้  าท่ีเนน้จนเกินจริงในท่ีน้ีเพื่อย  ้าให้เห็นความยิ่งใหญ่บางประการ 
หรือความจริงจงัอยา่งมากในผลงานเหล่านั้น) 
 ผลงานบางช้ินรวบรวมเอาการส่ือสารในเวลาท่ีเกิดข้ึนจริงระหว่างสาธารณะกับสถานี 
โทรทศัน์ การใชโ้ทรศพัท ์และเทคโนโลยีท่ีใช่ส่งขอ้ความอยา่งรวดเร็ว ทั้งหมดท่ีเกิดข้ึนน้ีจะส่งผล
ยอ้นกลบัมาสู่การถ่ายทอดทางโทรทศัน์ เพื่อท าให้มีการเปล่ียนแปลงแกไ้ขหรือเป็นการแสดงความ
คิดเห็นโดยสาธารณะชนท่ีมีส่วนร่วม ผลงานอ่ืนๆ มีการจดัฉากอยา่งพิถีพิถนั มีจอโทรทศัน์และ
กลอ้งบนัทึกภาพประกอบดว้ย เม่ือผูช้มผา่นเขา้มาเห็นภาพของตวัเองจากมุมมองอ่ืน และในเวลาท่ี
ช้าลง กระจกสะท้อนภาพตวัเองแบบน้ีอาจถูกทบัซ้อนหรือปะต่อด้วยภาพจากเทปท่ีบนัทึกไว้
ล่วงหนา้แลว้ หรือภาพท่ีสร้างข้ึนจากการใชอิ้เลคทรอนิคดว้ย 
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 ยงัมีผลงานอ่ืนๆ อีกท่ีประกอบข้ึนจอภาพและกลอ้งบนัทึกภาพจ านวนมากท่ีติดตั้งเป็นวง
จากศูนยก์ลางหรือมีการจดัเป็นชุด ซ่ึงฉายภาพของจกัรวาล ธรรมชาติ เมือง หรือจุลชีวะหลายๆภาพ
ในเวลาเดียวกนั และมีห้องท่ีเกือบจะวา่งเปล่าบรรจุไวเ้พียงเคร่ืองฉายวิดีโอท่ีขยายภาพทะเลทราย 
สถานีรถไฟใตดิ้น และภาพตวัผูช้มคนหน่ึงในขณะนั้นจริงๆจากขนาดในจอโทรทศัน์ให้ใหญ่ข้ึนมา
จนเต็มผนัง ผลจากการใช้มุมกล้องด้านตรงข้ามกันและบรรยากาศท่ีได้คาดคะเนไวแ้ล้วของ
ส่ิงแวดลอ้มท่ีเป็นภาพผนงัว่างๆ (หรือบางคร้ังก็เป็นภาพมุมแคบๆ) กลอ้งท่ีติดตั้งไว ้1 หรือ 2 ตวั 
และจอภาพ 1 เคร่ือง จะแสดงภาพเป็นส่วนๆ ของทางเดินหรือผนังว่างเปล่าท่ีน่ิงไร้ความ
เคล่ือนไหว ภาพเหล่าน้ีคลา้ยคลึงกบัจอภาพของยามรักษาความปลอดภยัในอพาร์ทเมนตร์าคาแพง 
ใครคนหน่ึงก าลงัรอให้ขโมยเดินเขา้มาในทางของกลอ้ง และแน่นอนวา่ “ขโมย” คนนั้นก็คือผูช้ม
ในนิทรรศการนั้นเอง 
 เล่ห์กลของผลงานเหล่าน้ียงัท าให้ผูช้มรู้สึกขยาด ระดบัของความคิดเชิงวิจารณ์ในผลงาน
เหล่าน้ี ก่อตวัข้ึนจากสมมุติฐานต่อคนและพื้นท่ีท่ีเหมือนๆ กนั ซ่ึงถูกติดตั้งไวด้ว้ยอุปกรณ์ต่างๆ 
และความเช่ือมัน่อยา่งหนกัแน่นต่อความรุ่งเรืองของอุปกรณ์กลไกท่ีจะน าไปสู่จินตนาการ ขา้พเจา้
รู้สึกว่าน้ีเป็นความคิดต้ืนๆ และอ่อนไหวจนเกินไป ยกตัวอย่างเช่น มีความคิดหน่ึงซ่ึงศิลปิน
อิตาเล่ียนบางคนเป็นผูเ้ผยแพร่มาก่อนปี 1914 และถูกน ามาใช้กนัอย่างซ ้ าซากในทศวรรษท่ี 60 
ความคิดท่ีว่าน้ีก็คือ มีบางส่ิงบางอย่างท่ีส าคญัอย่างยิ่งต่อชีวิตท่ีเก่ียวขอ้งกบัการไหลถ่ายเทขอ้มูล 
ความรู้สึก และกิจกรรมระหวา่งคนและสังคม โดยไม่ตอ้งเลือกสรรและเกิดข้ึนอยา่งรวดเร็วพร้อมๆ
กนัในเวลาเดียว น่ีเป็นความคิดท่ีปฏิเสธวิธีการท่ีคนและสังคมเลือกท่ีจะรับและแลกเปล่ียนข่าวสาร 
มีเร่ืองทางวิทยาศาสตร์ท่ีคิดกนัข้ึนมาเป็นสมมุติฐานว่า เทคโนโลยีการส่ือสารทางอิเลคทรอนิค
สามารถจะน ามาซ่ึงความส านึกรู้ในระดบัมหภาคและไปถึงระดบัจกัรวาลเลยทีเดียว เม่ือไม่มีท่ีให้
ตอ้งขยายการใชเ้ทคโนโลยีน้ีในโลกอีกต่อไปแลว้ ถึงวนันั้นหรือถา้เป็นเช่นนั้นเราจะไขวค่วา้และ
น ามนัมาใช้ไดร้าวกบัพรท่ีได้รับจากสวรรค์ ยิ่งกว่านั้นผลงานเหล่าน้ีไม่อาจตอบค าถามต่อความ
ต้องการความเป็นส่วนตัวท่ีชัดเจนของเราได้ ส่ิงแวดล้อมท่ีเงียบสงบชวนให้ครุ่นคิด ณ ท่ีซ่ึง
ความรู้สึกอันละเอียดอ่อนทางกายและทางอารมณ์จะถูกกระตุ้นอย่างรุนแรงเป็นส่ิงท่ีตั้งอยู่บน
สมมุติฐานวา่ การสงบน่ิงลงครุ่นคิดไตร่ตรองและความเป็นส่วนตวัเป็นส่ิงท่ีเกิดข้ึนไดใ้นหอศิลป์ 
แต่ก็น่าจะเห็นกนัชดัเจนแลว้วา่ ทุกวนัน้ีทนัทีท่ีทุกคนเดินเขา้ไปในหอศิลป์ก็จะเขา้ไปอยูใ่นฉากท่ี
ไดจ้ดัเอาไวร้าวกบัว่าเป็นผลงานศิลปะไปดว้ย ไม่มีใครรู้สึกว่าไดอ้ยู่คนเดียว หอศิลป์ไม่ใช่ท่ีสงบ
เงียบเอาไวพ้กั ทุกอยา่งกลายเป็นศิลปะโดยไม่รู้ตวั 
 มีความปักใจหลงเช่ือในอุดมคติอย่างหน่ึง ตวัอย่างหลังน้ีมีท่ีมาจากความคิดแบบหัว
กา้วหนา้ในทางการศึกษาท่ีวา่ หากคนทัว่ไปไดรั้บพื้นท่ีท่ีเป็นสิทธิพิเศษ และไดรั้บของเล่นช้ินพิเศษ 
เขาจะท าอะไรบางอยา่งท่ีเป็นแสงสว่างทางปัญญาไดเ้องโดยธรรมชาติ แต่ในขอ้เท็จจริงแลว้ไม่ได้
เป็นเช่นนั้น ยกตวัอย่างเช่น แฟรงค์ จิลเลทท์ และ อีราชไนเดอร์ ออกแบบส่ิงแวดลอ้มหน่ึงท่ีตอ้ง
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อาศยัความร่วมมือกนัประกอบเขา้เป็นงานท่ี Antinoch College ในปี 1969 มีห้องกบัคน 4 คนนัง่หนั
หลงัชนกนั และหนัหน้าเขา้หาผนงั 4 ดา้น มีกระจก 2 บาน กลอ้งถ่ายภาพท่ีสามารถควบคุมจาก
ระยะไกล 4 ตวั และจอภาพ 4 เคร่ือง ศิลปินบรรยายไวว้า่ "หลงัจากผา่นระยะแรกท่ีมีความเขินอาย
ไปแลว้ ทั้ง 4 คนก็เร่ิมท าตวัตามสบาย ในชัว่เวลาน้ี พวกเขาเร่ิมเล่นกบักระจกและกลอ้งถ่ายภาพ 
อ่านบทกว ีวาดรูป เร่ิมเคาะทุบ หกคะเมนตีลงักา ( Radical Software 2, No.5) การเล่นไปรอบๆ บท
กวี การเคาะทุบ การหกคะเมนตีลงักา ทั้งเทคโนโลยีราคาแพง ความตั้งใจ และการท างานเพื่อ
การศึกษาดูพฤติกรรมคนนั้นมีบอกไวล่้วงหนา้ในส่ิงท่ีเรียกกนัว่า ห้องประสบการณ์ ซ่ึงมีมาตั้งแต่
ศตวรรษท่ี 18 แลว้  น่ีแทบจะไม่เป็นการทดลองเลย 
 แต่จิลเลททแ์ละชไนเดอร์เป็นศิลปินท่ีมีพรสวรรคแ์ละมีความตั้งใจท่ีดีมาก ผลงานของพวก
เขาเป็นท่ีสนใจอยา่งมาก ขา้พเจา้ยกเอาผลงานท่ี แอนทิโนช ออกมาช้ินเดียว เพราะวา่ผลงานช้ินน้ี
ช้ีให้เห็นชัดถึงความคิดพิจารณาเชิงวิจารณ์ท่ีมกัจะเจือจางลง ในหมู่ศิลปินท่ีถูกจูงใจจากอุปกรณ์
กลไกพิเศษ ผลงานเหล่านั้นกลายเป็นของพื้นๆ ท่ีนิยมท ากนัจนเฝือซ่ึงตกทอดมาในนามของความ
เป็นสมยัใหม่ อนัท่ีจริงส่ิงแวดล้อมท่ีพวกเขาสร้างข้ึน และแบบแผนด าเนินการดงักล่าวมาแล้ว 
ส าหรับฉนัดูเหมือนวา่มีความเป็นพิธีการและมีรูปแบบท่ีเป็นระบบมากมายกวา่การตอบสนองของ
มนุษยต่์อส่ิงน้ีเสียอีก ปัญหาเกิดข้ึนก็เพราะว่า ศิลปินไดใ้ชอิ้สระท่ีก าหนดรายการส่ิงแวดลอ้มทาง
กายภาพ แต่กีดกนัไม่ให้ผูเ้ขา้ร่วมไดก้ าหนดโครงการท่ีเหมาะสมในส่ิงแวดล้อมน้ี น่ีอาจจะเป็น
ความกลวัซ่ึงผิดท่ีผิดทางต่อการใช้เล่ห์เหล่ียมลวงคน แมว้่าห้องจะถูกออกแบบเพื่อย ัว่ให้เกิดการ
ตอบสนอง และถูกสร้างข้ึนอย่างมีเล่ห์เหล่ียมแนบเนียน ไม่ว่าดว้ยเหตุผลใดก็ตาม จิลเลทท์ และ 
ชไนเดอร์ไม่ไดด้ าเนินการใหต้ลอดโดยองคร์วม 
 โดยปรกติแล้ว เม่ืองานศิลปะท่ีต้องการการมีส่วนร่วมของคนถูกแสดงในบริบทของ
นิทรรศการหน่ึงโดยไม่รู้ตวัทั้งศิลปินและผูช้มต่างก็คาดหวงัว่ามนัจะเป็น หรือเหมือนกบัภาพ ๆ 
หน่ึง ซ่ึงก็จะถอยออกมาและรักษาระยะห่างกบังานไว ้เม่ือผูช้มถูกเร่งเร้าให้กลายเป็นส่วนหน่ึงโดย
ปราศจากการช่วยเหลือแนะน าหรือการเตรียมการใด ๆ พวกเขาจะรู้สึกถูกหลอกและจะคิด
เหมือนๆกนัอาจจะรวมอยู่ในกลุ่มท่ีคิดเหมือน ๆ กนัว่า ความช่ืนชอบอย่างเหนียวแน่นของศิลปิน 
วิดีโออาร์ตก็คือ อุปกรณ์พิเศษท่ีใช้ดึงเวลาให้ช้าลง มีส่ิงท่ีเหมือนกันอย่างยิ่งก็คือ การใช้เสียง
สะทอ้นในช่วงตน้ของดนตรีแบบ Musique Concrete นั้นเอง นยัของความคิดน้ีมีอยูว่า่ การเรียกส่ิง
ท่ีเพิ่งจะผา่นไปเด๋ียวน้ีเองให้ท่ีปรากฏซ ้ าหรือการท าซ ้ าเป็นผลในการปฏิเสธอนาคต และดว้ยเหตุน้ี
จึงพิสูจน์ให้เห็นถึงความไม่รู้จบของปัจจุบนั บางทีอาจมีความเยา้ยวนท่ีนิยมชมชอบกันซ่ึงให ้
ประสบการณ์เช่นเดียวกนัน้ีจากการใช้ยาด้วย ในหลายกรณี มนัไม่ใช่การคน้พบอะไรใหม่ทาง
ปรัชญา หรือคุณูปการของงานวิดีโอประกอบส่ิงแวดลอ้มท่ีท าให้โลกสวา่งไสวข้ึนดว้ยการปรับตวั
ให้เคยชินกับการลืมอดีตเม่ือวานและปฏิเสธวนัพรุ่งน้ี (น่าขันท่ีฉันพบว่าในศิลปะท่ีใช้เทป
บนัทึกภาพท่ีค่อนข้างจะหัวโบราณสักหน่อย โดยเฉพาะในกลุ่มท่ีบนัทึกภาพการแสดงเพอร์
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ฟอร์มานซ์ในลกัษณะแบบละครเอาไวเ้ฉย ๆ นั้น ยงัมีสาระในระดบัของมโนทศัน์มากกว่าดว้ยซ ้ า 
หากไม่ถูกดึงดูดใจจากมนต์ขลงัหรือปัญหาทางเทคนิคของเคร่ืองมือกระจุกกระจิกเสียแลว้ ศิลปิน
วดีิโออาร์ตอาจใชเ้วลามากข้ึนในการคิดและการใชจิ้นตนาการ) 
 ในการวิเคราะห์สุดทา้ย งานวิดีโอท่ีน าเขา้มาประกอบสร้างส่ิงแวดลอ้ม (ท่ีไม่บนัทึกเทป) 
ผลงานเหล่าน้ีมีจิตส านึกสูงข้ึน และเป็นการขยายประสบการณ์อนัมีประโยชน์ ดูเหมือนว่าจะเป็น
ศิลปะวดีิโอเพียงอยา่งเดียวท่ีน่าสนใจ แต่มนัก็ยงัคงมีรูปแบบท่ีหรูหราฟุ่มเฟือย เหมือนกบังานอาร์ต
เทค (Art Tech) จ  านวนมากเม่ือไม่ก่ีปีมาน้ี ผลงานท่ีประกอบส่ิงแวดลอ้มน้ีมีความคลา้ยคลึงกบัการ
จดัแสดงเวิลด์แฟร์ “สู่โลกอนาคต” ซ่ึงมีเคา้แนวคิดในการมองระบบกลไกกดปุ่มว่าเป็นโลกอนั
งดงาม และมุ่งท่ีจะประกาศความเช่ือตามแบบศตวรรษท่ี 19 มนัมีบางส่วนคลา้ยบา้นในสวนสนุก 
บางส่วนคลา้ยห้องทดลองทางจิตวิทยา การเขา้มาเก่ียวขอ้งและให้การสนบัสนุนของพิพิธภณัฑ์
ศิลปะและหอศิลป์ซ่ึงมีประเพณีปฏิบติัต่อกนัมาในการให้ความเคารพต่อผลงานท่ีน ามาแสดงนั้น 
ให้ผลในทางปฏิบติัท่ีประกนัไดเ้ลยว่า การท่ีผูช้มจะเขา้มามีส่วนร่วมในผลงานท่ีควรจะเกิดข้ึนจะ
เป็นไปอยา่งลงัเลและผวิเผนิ การมีส่วนร่วม เป็นกุญแจส าคญัในจุดน้ี แต่ในแขนงของศิลปะวิดีโอท่ี
นับเป็นการทดลองอย่างท่ีสุดน้ี เราต้องยอมจ านนต่อแสงเรืองๆ ของหลอดภาพในจอโทรทศัน์ 
ในขณะท่ีความคิดของเราก าลังจะถึงอวสาน จนกระทั่งถึงวนัท่ีวิดีโอถูกใช้กันทั่วไปเหมือน
โทรศพัท์แลว้ มนัก็จะยงัเป็นส่ือแปลกประหลาดท่ีโออ้วดตวัมนัอยู่นั่นเอง (บทความจากหนงัสือ
โดย Alan Kaprow แปลโดย จกัรพนัธ์ วลิาสินีกุล) 

 
2.2 ทุนนิยมในมุมมองพทุธศาสนา  
 

 ทุนนิยมมิใช่เป็นแค่ระบบเศรษฐกิจเท่านั้น หากยงัเป็นอุดมการณ์ท่ีทรงอิทธิพลอย่างยิ่ง
โดยเฉพาะในยุคท่ีเรียกว่าโลกาภิวตัน์ ดังนั้นจึงมีอิทธิพลต่อโลกทศัน์และมุมมองเก่ียวกับชีวิต 
รวมทั้งพฤติกรรมของผูค้นทัว่โลก อิทธิพลดงักล่าวเคยเป็นบทบาทของศาสนามาชา้นาน แต่บดัน้ี
ก าลงัถูกทา้ทายและทดแทนโดยทุนนิยมอยา่งมิอาจมองขา้มไปได ้
 
ทุนนิยมน้ันมีปรัชญาพืน้ฐานอยู่ 5 ประการ  
 ประการท่ี 1 คือความเช่ือว่าถ้าทุกคนท าเพื่อประโยชน์ส่วนตนแล้ว ในท่ีสุดจะเกิด
ประโยชน์ต่อส่วนรวม ยกตัวอย่างเช่น การท่ีเรามีข้าวกิน มีดินสอใช้ มีรถยนต์ขับ มีชีวิตท่ี
สะดวกสบาย ก็เพราะว่าทุกคนท าเพื่อประโยชน์ส่วนตวัทั้งนั้น ตั้ งแต่ชาวนา กรรมกร ชาวนา 
คนขบัรถ พนักงานบริษทัห้างร้าน ทุกคนท าเพื่อประโยชน์ส่วนตวั เช่น อยากมีเงินใช้ อยากรวย 
อยากอยู่สบาย ก็เลยพากนัเอาของมาขาย หรือมารับจา้ง จึงท าให้สังคมมีส่ิงต่างๆ ใช้สอยไม่ขาด
แคลน ไม่วา่ขา้วปลาอาหาร ส่ิงอ านวยความสะดวก น้ีคือประโยชน์ท่ีเกิดกบัส่วนรวมพูดอีกอยา่งคือ 
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ทุนนิยมเช่ือว่าความเห็นแก่ตวัเป็นพลังส าคญัท่ีผลักดันให้เกิดความเจริญก้าวหน้าในสังคมได ้
โดยเฉพาะในทางเศรษฐกิจ ดว้ยเหตุน้ีทุนนิยมจึงพยายามกระตุน้ให้ผูค้นเกิดความเห็นแก่ตวัหรือใช้
ความเห็นแก่ตวัเป็นพลงัขบัเคล่ือนเศรษฐกิจให้เจริญกา้วหน้า ทั้งในแง่การผลิต การจ าหน่ายจ่าย
แจกและการบริโภค ทั้งหมดน้ีจะท าให้เกิดส่ิงท่ีเรียกว่าความเจริญในท่ีสุด เป็นความเจริญโดยเกิด
จากส่ิงท่ีเรียกวา่ “มือท่ีมองไม่เห็น” (Invisible hand) 
 ประการท่ี 2 คือการเนน้บทบาทของตลาด ตลาดในท่ีน้ีไม่ไดห้มายถึงสถานท่ี เช่น ตลาดสด 
หรือตลาดนดั แต่หมายถึงความสัมพนัธ์ระหวา่งผูผ้ลิตกบัผูบ้ริโภค หรือการซ้ือการขาย เม่ือมีการซ้ือ
การขายเกิดข้ึนก็เรียกวา่ตลาด ตลาดเป็นส่ิงท่ีมีมาทุกยุคทุกสมยั แต่วา่ทุนนิยมจะให้ความส าคญักบั
ตลาดมากเป็นพิเศษ เพราะมนัเป็นเก่ียวขอ้งกบัเสรีภาพอย่างหน่ึงของมนุษย ์ซ่ึงจะไดก้ล่าวต่อไป 
ตลาดมีบทบาทอยา่งไร บทบาทอยา่งหน่ึงก็คือการท าให้ส่ิงต่างๆ แปรสภาพเป็นสินคา้ คือตีค่าเป็น
ตวัเงินได ้ถา้ตีค่าเป็นตวัเงินไม่ไดก้็ซ้ือขายไม่ได ้อะไรท่ีจะซ้ือขายไดม้นัตอ้งถูกตีค่าเป็นตวัเงินก่อน
ไม่ว่าส่ิงนั้นจะเป็นขา้วปลาอาหาร บา้นเรือน ท่ีดิน การท่ีทุนนิยมเน้นบทบาทของตลาดมาก ท าให้
เงินหรือก าไรกลายมาเป็นคุณค่าท่ีส าคญัเหนือคุณค่าอย่างอ่ืน ในระบบทุนนิยม อะไรก็ตามท่ี
แลกเปล่ียนหรือตีค่าเป็นตวัเงินไม่ได ้ถือว่าไม่มีคุณค่า ดว้ยเหตุน้ีส่ิงท่ีเป็นนามธรรม เช่น ความรัก 
คุณธรรม จึงไม่มีความส าคญัเพราะตีค่าเป็นตวัเงินไม่ได ้

อย่างไรก็ตามการขยายตวัของทุนนิยมในปัจจุบนัท าให้มีการพยายามแปรทุกอยา่งให้เป็น
สินคา้หรือตีค่าเป็นตวัเงินได ้เช่น พระพุทธรูป หรือสัญลกัษณ์ทางศาสนา เด๋ียวน้ีนอกจากจะเอามา
ขายกนัอยา่งโจ่งแจง้แลว้ ยงัเอาส่ิงเหล่าน้ีมาใชใ้นการโฆษณาหรือเพิ่มมูลค่าทางเศรษฐกิจ เช่น เอา
มาประดบัโรงแรม ประเพณีต่างๆ ก็ก าลงักลายเป็นสินคา้ เช่น ประเพณีบุญบั้งไฟ ลอยกระทง มีการ
ประโคมโฆษณาเพื่อขายนกัท่องเท่ียว ประเพณีใดถา้ไม่สามารถขายนกัท่องเท่ียวหรือไม่สามารถ
กระตุน้เศรษฐกิจไดถื้อวา่ไม่มีคุณค่าส าหรับทุนนิยม ซ่ึงก็หมายความวา่ปล่อยให้ตายไปเอง แต่ท่ีน่า
กลวัยิง่กวา่นั้นก็คือ แมก้ระทัง่เด็ก ผูห้ญิง ก็ก าลงัถูกแปรเป็นสินคา้ มีการตีค่าเป็นตวัเงินเพื่อซ้ือขาย
กนั ทั้งอยา่งเปิดเผยและไม่เปิดเผย เช่น การซ้ือขายผูห้ญิงและเด็กไปเป็นโสเภณี หรือไปท างานใน
โรงงานนรก ซ่ึงเวลาน้ีไปไกลถึงขั้นซ้ือขายขา้มชาติ นอกจากนั้นยงัมีการซ้ือขายอวยัวะมนุษย ์มีทั้ง
การซ้ือขายโดยเจา้ตวัรับรู้ และซ้ือขายโดยเจา้ตวัไม่รับรู้ เช่น ไปผา่ตดัในโรงพยาบาล ออกมาปรากฏ
วา่ไตหายไปขา้งหน่ึง หรือบางทีก็ถึงกบัฆ่าเด็กเพื่อเอาอวยัวะของเด็กไปขาย 
 การขยายตัวของตลาดในระบบทุนนิยม จึงท าให้ทุกส่ิงทุกอย่างไม่ว่ารูปธรรมหรือ
นามธรรมกลายเป็นสินคา้ไปหมด อยา่งท่ีเราเองบางทีก็นึกไม่ถึง ทุนนิยมท าให้คุณสมบติัท่ีตีค่าเป็น
ตัวเงินเท่านั้ นท่ีมีความส าคัญ อะไรท่ีท่ีตีค่าไม่ได้หรือไม่ก่อให้เกิดประโยชน์ในทางกระตุ้น
เศรษฐกิจ จะถือวา่ไม่ส าคญั และอาจไม่ควรมีอยูใ่นโลกดว้ยซ ้ า เหตุผลส่วนหน่ึงท่ีศาสนาถูกวิจารณ์
ในสมยัหน่ึงก็เพราะศาสนาไม่มีบทบาทในการกระตุน้เศรษฐกิจ โดยเฉพาะพระหรือนกับวชเป็น
พวกท่ีไม่ก่อใหเ้กิดผลผลิต จึงถือวา่ไม่มีประโยชน์ อยา่งไรก็ตามศาสนาไม่ไดมี้บทบาทเพียงแค่เป็น
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เคร่ืองมือรับใชเ้ศรษฐกิจ หนา้ท่ีของศาสนาคือการพาคนให้อยูเ่หนือเศรษฐกิจ ไม่เห็นเศรษฐกิจเป็น
เร่ืองใหญ่ท่ีสุดของชีวิต และไม่มองวา่จ าเพาะส่ิงท่ีตีค่าเป็นตวัเงินไดเ้ท่านั้นท่ีส าคญั มีหลายส่ิงใน
ชีวิตท่ีตีค่าเป็นตวัเงินไม่ได ้แต่มีความส าคญัมาก เช่น คุณธรรม ความศรัทธาในส่ิงดีงาม ความรัก 
ความเมตตา ความซ่ือสัตย ์
 ประการท่ี 3 ทุนนิยมจะใหค้วามส าคญัอยา่งมากกบัการผลิตเพื่อขาย การท่ีตลาดจะขยายตวั
ไดต้อ้งมีสินคา้มาวางขายมาก ๆ ดงันั้นจึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งมีการผลิตส่ิงของต่างๆ มาขาย แต่ถา้ผูค้น
นิยมผลิตเพื่อจุนเจือแบ่งปันกนั นัน่เป็นส่ิงท่ีทุนนิยมไม่ประสงค ์ทุนนิยมจะบอกวา่ถา้คุณสามารถ
สร้างบา้นได้ คุณควรไปรับจา้งสร้างบา้นให้คนอ่ืน เศรษฐกิจถึงจะเติบโต แต่ถา้คุณไปช่วยสร้าง
บา้นใหค้นอ่ืนเปล่าๆ ฟรีๆ มนัจะไม่มีประโยชน์ต่อทุนนิยมเลย เพราะไม่มีการซ้ือขายเกิดข้ึน เงินไม่
หมุนเวยีน ก็หมายความวา่การใหท้านหรือความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผมี่เน้ือท่ีนอ้ยมากในระบบทุนนิยม ใน
ท านองเดียวกนัการพึ่งตนเองก็เป็นส่ิงท่ีทุนนิยมไม่สนบัสนุน ถา้บา้นคุณเสีย คุณควรไปจา้งคนอ่ืน
มาซ่อม ไม่ใช่ลงมือซ่อมเองเพราะมนัไม่ท าให้เกิดการเติบโตในแง่รายได ้ดว้ยเหตุน้ีท่ีใดก็ตามท่ีมี
การพึ่งตนเองอยา่งในชุมชนบท ทุนนิยมตอ้งเขา้ไปเพื่อท าให้ชุมชนเหล่าน้ีสูญเสียความสามารถใน
การพึ่งตนเอง ทุนนิยมจะไปบอกวา่ ถา้คุณผลิตขา้วก็ขอให้ผลิตขา้วอยา่งเดียว คุณไม่ตอ้งทอผา้ ถา้
คุณอยากไดผ้า้คุณก็ไปซ้ือมาใส่ ผลก็คือในท่ีสุดชาวบา้นก็ทอผา้ไม่เป็น และต่อมาก็ไม่สามารถรักษา
ตนเองได้ ถ้าคุณป่วยคุณตอ้งไปหาหมอหรือไม่ก็ไปซ้ือยามากิน แต่ถ้าคุณรักษาตวัเองหรือปลูก
สมุนไพรเอง ทุนนิยมไม่สนบัสนุน เพราะไม่เป็นผลดีส าหรับทุนนิยม 

ประเด็นท่ี 4 ทุนนิยมเช่ือในเร่ืองของเสรีภาพท่ีมีพื้นฐานมาจากอ านาจทางเศรษฐกิจ ทุน
นิยมเช่ือในเร่ืองเสรีภาพมาก และเสรีภาพท่ีส าคญัก็คือเสรีภาพทางเศรษฐกิจ เช่น เสรีภาพใน
ทรัพยสิ์นเอกชน รวมทั้งเสรีภาพในการผลิต ในการครอบครองปัจจยัการผลิต ในการประกอบ
ธุรกรรม และท่ีขาดไม่ไดคื้อเสรีภาพในการซ้ือขาย และการบริโภค ทุนนิยมถือว่าเสรีภาพเหล่าน้ี
เป็นปัจจยัพื้นฐานหรือหลกัประกนัของเสรีภาพดา้นอ่ืนๆ ของมนุษย ์เสรีภาพอยา่งอ่ืน เช่น เสรีภาพ
ในการแสดงความเห็น หรือเสรีภาพในชีวิต ไม่มีความหมายตราบใดท่ีไม่มีเสรีภาพทางเศรษฐกิจ
เป็นตวัรองรับ 

ประเด็นน้ีพุทธศาสนาไม่เห็นดว้ย เพราะเราเช่ือวา่เสรีภาพท่ีแทจ้ริงเป็นเสรีภาพภายใน เป็น
เสรีภาพในทางจิตวิญญาณมากกว่า ถา้คุณไม่มีเสรีภาพในทางจิตวิญญาณแลว้คุณก็กลายเป็นทาส
ของเงินหรือวตัถุ ทุนนิยมไม่มีแนวคิดในเร่ืองการเป็นทาสของเงิน แต่เช่ือว่าเสรีภาพของคุณจะ
มัน่คงไดต่้อเม่ือคุณมีทรัพยสิ์นอยูใ่นมือมากพอ และมีเสรีภาพท่ีจะเอาไปใชท้  าอะไรก็ได ้สังคมใดท่ี
ไม่เอ้ือใหมี้กรรมสิทธ์ิเอกชน สังคมนั้นจะเป็นสังคมทาส 

ฮาเยค็เป็นนกัคิดชาวออสเตรียท่ีมีช่ือเสียงมาก เขาเป็นปรมาจารยท์างดา้นเศรษฐกิจแบบเสรี
นิยม เป็นคู่แข่งของเคนส์ เคนส์นั้นเช่ือในเร่ืองของการแทรกแซงตลาดโดยรัฐ แต่ฮาเย็คเห็นว่า
เสรีภาพตอ้งมาก่อนและเสรีภาพทางเศรษฐกิจเป็นเร่ืองส าคญัอยา่งยิ่ง เขาเรียกสังคมท่ีประชาชนไม่
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มีเสรีภาพทางเศรษฐกิจวา่เป็นสังคมแห่งทาสกรรมกร (Serfdom) เขาเขียนหนงัสือช่ือ From Slavery 
to Serfdom ในหนังสือเล่มน้ีเขาต่อตา้นระบบเศรษฐกิจท่ีไม่ให้ตลาดเป็นปัจจยัหลกัหรือไม่
สนับสนุนตลาดเสรี ในทัศนะของเขาระบบเศรษฐกิจแบบน้ีมีแต่จะท าให้ผูค้นกลายเป็นทาส
กรรมกร พูดอีกอยา่งหน่ึงความเป็นทาสเกิดข้ึนเม่ือผูค้นไม่มีเสรีภาพทางเศรษฐกิจ 

ประเด็นท่ี 5 คือเร่ืองความสุข ทุนนิยมเช่ือว่าความสุขเกิดจากการบริโภคและการ
ครอบครองทรัพยสิ์น ยิ่งมีมากหรือเสพมากเท่าไหร่ ก็ยิ่งมีความสุข น่ีเป็นการมองความสุขในแง่
เดียว พุทธศาสนาไม่ปฏิเสธความสุขจากวตัถุ พุทธศาสนายอมรับความสุขจากการใชท้รัพย ์รวมทั้ง
ความสุขจากการไม่มีหน้ี แต่พุทธศาสนาเห็นว่ายงัมีความสุขท่ีลึกไปกว่านั้ น เป็นความสุขท่ี
นอกเหนือจากการมีทรัพยห์รืออาสมิส ไดแ้ก่นิรามิสสุขคือสุขท่ีไปพน้จากวตัถุส่ิงเสพ แต่ทุนนิยม
มองไม่เห็นหรือไม่เช่ือวา่มีความสุขท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัวตัถุ 

เพราะฉะนั้นเม่ือพูดถึงสภาพท่ีพึงปรารถนา ไม่วา่ระดบับุคคลหรือประเทศ ทุนนิยมจึงมอง
วา่จะตอ้งมีทรัพยสิ์นหรือความมัง่คัง่ใหม้ากท่ีสุด ความเจริญกา้วหนา้ของชาติหรือของบุคคล ข้ึนอยู่
กบัว่าคุณมีเงินเดือนเท่าไหร่ คุณมีรถยนต์ก่ีคนั มีบา้นก่ีหลงั มีเศรษฐกิจเติบโตก่ีเปอร์เซ็น ถา้ปีน้ี
ประเทศเจริญเติบโต 5 % ขณะท่ีปีท่ีแลว้เจริญเติบโต 10% ถือวา่ถอยหลงั เขาไม่สนใจว่าปีท่ีแลว้มี
คนฆ่ากนัตายเท่าไหร่ ฆ่าตวัตายก่ีมากน้อย เพิ่มข้ึนหรือลดลง ตวัเลขอย่างนั้นเขาไม่สนใจว่าเป็น
เคร่ืองวดัความเจริญของชาติหรือไม่ ถา้จะวดัก็ตอ้งดูท่ีการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจเป็นหลกั เช่น 
การเจริญเติบโตของจีดีพีหรือการขยายตวัของรายได ้พูดง่ายๆ คือ รวยข้ึนหรือจนลง 

ทั้งหมดน้ีคือปรัชญาพื้นฐาน 5 ประการของทุนนิยมคือ 
1. การกระตุน้ความโลภและเนน้ประโยชน์ส่วนตน ความเห็นแก่ตวัเป็นส่ิงท่ีตอ้งส่งเสริม

ให้มาก ๆ เพื่อจะได้เกิดความเจริญ จอมพลสฤษด์ิ ธนะรัชต์ เป็นคนแรกท่ีเร่ิมให้มีแผนพฒันา
เศรษฐกิจแบบทุนนิยมตามแนวคิดของอเมริกาเม่ือปี 2504 จอมพลสฤษด์ิ พบว่าค าสอนของพุทธ
ศาสนาท่ีเนน้เร่ืองการสันโดษ เป็นอุปสรรคต่อการพฒันาเศรษฐกิจมาก ดงันั้นจึงมีค าสั่ง “ขอร้อง”
พระทัว่ประเทศว่าอย่าสอนเร่ืองสันโดษ เพราะจะขดัขวางการเจริญเติบโตของประเทศ สันโดษ
หมายถึงความพอใจในส่ิงท่ีตนมี แต่ตอนนั้นนโยบายของจอมพลสฤษด์ิคือการพฒันาเศรษฐกิจ โดย
มีค าขวญัวา่ “งานคือเงิน เงินคืองาน บนัดาลสุข” ซ่ึงก็คือการกระตุน้ให้คนไทยอยากรวย และขยนั
หาเงินให้ไดเ้ยอะๆ ในยุคนั้นยงัมีค าขวญัอีกวา่ “น ้ าไหล ไฟสว่าง ทางดี มีงานท า” ค าขวญัเหล่าน้ี
รวมเอาหวัใจของทุนนิยมไวน้ัน่ก็คือ คุณตอ้งท างานมาก ๆ ให้มีเงินเยอะๆ แลว้คุณก็จะมีความสุข 
ส่วนประเทศก็จะเจริญ ไปทางไหนก็มีแต่ไฟสวา่ง ทางดี มีงานท า     
  2. การเนน้เร่ืองตลาด ตอ้งให้ตลาดแทรกซึมไปทุกหนแห่งทัว่ประเทศ เพื่อเอาทุกอย่างมา
แปรเป็นสินคา้ จนแมแ้ต่ประเพณี วฒันธรรม ศาสนา มนุษย ์ก็กลายเป็นสินคา้ท่ีตีค่าเป็นตวัเงิน หรือ
เอามาขายได ้   
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3. การเนน้เร่ืองการผลิตเพื่อการซ้ือขาย ไม่สนบัสนุนการผลิตเพื่อเอ้ือเฟ้ือเก้ือกูล หรือการ
พึ่งตนเอง ใครท าอะไรได ้ตอ้งเอาไปขาย อยา่ไปท าให้คนอ่ืนฟรี ๆ หรือพึ่งตนเองจนไม่ซ้ือจากใคร
เลย   

4. การเน้นเร่ืองเสรีภาพทางเศรษฐกิจ ไม่ว่าเสรีภาพในการผลิต การจ าหน่ายจ่ายแจก การ
บริโภคและการซ้ือขาย รวมถึงเสรีภาพในทรัพยสิ์นส่วนบุคคล โดยถือว่าเป็นพื้นฐานส าคญัท่ีสุด
ของเสรีภาพมนุษย ์   

5. การเน้นความสุขท่ีเกิดจากการบริโภคและครอบครองวตัถุ โดยมองขา้มความสุขทาง
จิตใจท่ีไม่อิงวตัถุ 
 

2.3 บริโภคนิยมในสังคมปัจจุบัน  
 

 บริโภคนิยมในความหมายแรก หมายถึงค่านิยมหรือแบบแผนท่ีผูค้นส่วนใหญ่บริโภค หรือ 
เสพส่ิงท่ีตนเองไม่ไดผ้ลิต กลายเป็นผูบ้ริโภคเต็มตวั น้ีคือความหมายของค าวา่ผูบ้ริโภคท่ีเราไดย้ิน
เวลามีคนพูดถึง ชมรมผูบ้ริโภค สมาคมผูบ้ริโภค ผูบ้ริโภคในความหมายน้ีคือ ผูท่ี้เสพส่ิงท่ีตนเอง 
ไม่ไดผ้ลิต  
 ความหมายท่ีสองของบริโภคนิยม คือ ค่านิยมใฝ่เสพมากกวา่ใฝ่ผลิตหรืออยากได ้มาก กวา่
อยากท า บริโภคนิยมในความหมายน้ีชักจะไม่ค่อยดีแลว้ คนสมยัน้ีอยากไดอ้ะไรเยอะแยะ วยัรุ่น
อยากไดโ้ทรศพัทมื์อถือ อยากไดก้ระเป๋ายีห่อ้ดงั แต่พอถามวา่มีใครบา้งจะไปท างานพิเศษเพื่อจะได้
มีเงินไปซ้ือของเหล่านั้น ส่วนใหญ่กลบัคิดอยา่งเดียวคือขอเงินจากพ่อแม่ หรือไม่ก็ใชว้ิธีทางลดัเช่น 
เล่นการพนนั และท่ีนิยมมากข้ึนทุกทีก็คือชิงโชค เด๋ียวน้ีโทรทศัน์ วิทยุ หนงัสือพิมพ ์มีการชิงโชค
เยอะแยะไปหมด ทั้งน้ีก็เพราะใคร ๆ ก็นิยมใชท้างลดัแบบน้ีกนั ค่านิยมแบบน้ีท าให้เกิดทศันคติท่ี
คิดใชเ้งินแกปั้ญหาอยา่งเดียว เห็นเงินเป็นทางลดัในการบรรลุความตอ้งการ ซ่ึงจะพูดต่อไป 
 บริโภคนิยมในความหมายท่ีสาม คือค่านิยมท่ีใชเ้งินเพื่อบรรลุความตอ้งการแทนท่ีจะลงมือ
ลงแรง อนัน้ีสืบเน่ืองจากความหมายประการท่ีสอง คือ อยากไดแ้ต่ไม่อยากท า วิธีหน่ึงท่ีไม่ตอ้งลง
แรงท าก็คือใช้เงินซ้ือเอาหรือใช้เงินเป็นทางลดั พูดอีกนัยหน่ึงคือ ขอเป็นผูบ้ริโภคมากกว่าผูผ้ลิต 
เช่น อยากมีสุขภาพดี แทนท่ีจะหมัน่ออกก าลงักาย กินอาหารใหถู้กสุขลกัษณะ ก็ใชท้างลดัคือ ซ้ือยา
มากิน หรือน่ิงนอนใจว่าเม่ือเจ็บป่วยจึงค่อยไปให้หาหมอ ทศัคติน้ีลามไปถึงการปฏิบติัทางศาสนา 
ท่ีจะใชเ้งินท าบุญมากๆ เพื่อท่ีจะหวงัไปบรรลุเป้าทางศาสนาโดยใชเ้พียงเงินซ้ือเช่น ข้ึนสวรรคห์รือ
นิพพาน  
 ความหมายท่ีส่ีของบริโภคนิยมคือความคิดความเช่ือว่าความสุขอยู่ท่ีการบริโภค บางคน
อาจสงสัยวา่ ตั้งแต่ไหนแต่ไรมาคนก็เช่ือวา่ความสุขอยูท่ี่การบริโภคทั้งนั้น ท่ีท าสงครามกนัมาหลาย
พนัปีก็เพราะแยง่ชิงทรัพยส์มบติักนั ฟาโรห์ในอียปิตห์รือจกัรพรรดิในจีนเวลาตายก็เอาทรัพยส์มบติั
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มากมายฝังไวใ้นหลุมศพเพราะตอ้งการเสพส่ิงเหล่าน้ีต่อในสวรรคห์รือในชาติหน้า อนัน้ีก็จริงอยู ่
แต่ความสุขแบบบริโภคนิยมมนัลึกกวา่นั้น ไม่ไดห้มายถึงความสุขทางกายหรือทางประสาทสัมผสั
ทั้งหา้เท่านั้น ตรงน้ีคือจุดต่างระหวา่งบริโภคนิยมกบัวตัถุนิยม 
 

2.4 มติิด้านจิตใจของบริโภคนิยม 
 

 จุดหมายของการบริโภคมิใช่ความสุขทางประสาททั้งหา้เท่านั้น แต่ตอ้งการมากกวา่นั้น คือ
เม่ือไดบ้ริโภคแลว้คุณรู้สึกวา่คุณไดเ้ป็นอะไรบางอยา่ง ความสุขจากการกินโคก้หรือสตาร์บัค๊ส์ มิได้
อยูท่ี่รสอร่อยหรือกล่ินหอมเท่านั้น แต่ยงัเป็นเพราะมนัให้ความรู้สึกวา่ฉนัเป็นคนทนัสมยั มีรสนิยม 
คนไม่ได้กินแม็คโดนัลด์เพราะตอ้งการความอร่อยมากเท่ากบัอยากเป็นคนภูมิฐาน หรือรู้สึกเท่ 
บริษทัแม็คโดนัลด์เขายอมรับว่าผลิตแม็คโดนัลด์ ไม่ใช่เพื่อ ขายสารอาหารแต่เขาตอ้งการขาย
ภาพลกัษณ์ ถา้คนไปกินแม็คโดนลัด์แสดงวา่เป็นคนทนัสมยั ยืดอกเวลาสมาคมกบัผูค้นได ้ตรงน้ีท่ี
มนัสนองส่ิงท่ีลึกซ้ึง คือสนองความตอ้งการมี “ภาวะชีวิตใหม่” ท่ีน่าปรารถนา คือท าให้คุณรู้สึกวา่
คุณได้เป็นอะไรบางอย่างท่ีพึงปรารถนา คุณรู้สึกว่าคุณเป็นคนหน่ึงท่ีมีคุณค่า คุณใส่ไนก้ีไม่ใช่
เพราะไนก้ีมนัน่ิมเทา้ แต่เพราะมนัท าใหคุ้ณรู้สึกวา่เป็นอะไรบางอยา่งท่ีน่าปรารถนา เช่น เป็นผูช้นะ 
คนจ านวนมากปรารถนาท่ีจะมีรถเบนซ์ขบั ไม่ใช่เพราะว่ารถเบนซ์ขบัน่ิมหรือปลอดภยั แต่เพราะ
มนัท า ใหคุ้ณรู้สึกมีหนา้มีตา มีความภูมิฐาน ท าใหคุ้ณภูมิใจและมัน่ใจในตนเอง ซ่ึงแตกต่างจากวตัถุ
นิยม เพราะวตัถุนิยมโดยทัว่ไปแลว้หมายถึงความตอ้งการวตัถุเพียงเพื่อสนองตอบอายตนะทั้งห้าคือ 
ตา หู จมูก ล้ิน กาย แต่คนท่ีเขา้มาบริโภคนิยมนั้นเพื่อตอ้งการเป็นคนใหม่ ท่ีเขาคิดว่าเป็นส่ิงท่ีน่า
ปรารถนา คือตอ้งการภาวะ ชีวิตใหม่ อนัน้ีเป็น การตอบสนองทางจิตใจซ่ึงเป็นอายตนะท่ีหก เป็น
เร่ืองมิติทางจิตใจนัน่เอง 
 
ชนิดของส่ิงบริโภคในกระแสบริโภคนิยม  
 1. วตัถุท่ีเป็นรูปธรรม เช่น เส้ือผา้ อาหาร โทรศพัทมื์อถือ รถยนต ์เป็นตน้   
 2. บริการ เช่น การน าเท่ียว การรักษาพยาบาล การอ านวยความสะดวก โดยไม่ตอ้งท าเอง 
เสพแบบน้ีตอ้งอาศยัการซ้ือบริการซ่ึงก็ตอ้งใชเ้งินเช่นเดียวกบัการเสพวตัถุส่ิงเสพ  

3. คือประสบการณ์ ประสบการณ์เป็นเร่ืองนามธรรม เสพประสบ การณ์ เช่น ไปฟัง
คอนเสิร์ต ไปดูหนงั ไปเล่น“บมัป้ีจมัพ"์ ไปเท่ียวดิสนียแ์ลนด ์หรือวา่ไปเท่ียวทะเล ไปดูกะเหร่ียงคอ
ยาว มีเงินมากเท่าไหร่ ก็สามารถเสพประสบการณ์แปลกๆ ไดม้ากเท่านั้น ท าใหแ้สดงวา่บริโภคนิยม
นั้นต่างกบัวตัถุนิยมเพราะบริโภคนอกเหนือจากแค่วตัถุ แต่เป็นการบริโภคส่ิงท่ีเป็นนามธรรม 
 4.  สัญลกัษณ์ โดยเฉพาะยี่ห้อหรือแบรนด์เนม เป็นสัญลกัษณ์ท่ีใครๆ ก็อยากเสพหรือมีไว้
กบัตวั ซ่ึงคนจะเลือกซ้ือสินคา้โดยมองท่ีแบรนสินคา้เป็นหลกัโดยไม่ไดม้องถึงคุณภาพหรือความ
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จ าเป็นของสินคา้ ฉะนั้นสินคา้แบรนด์ในปัจจุบนัจึงไม่ไดผ้ลิตสินคา้เพียงประเภทเดียว แต่ขยายไป
ผลิตสินคา้ประเภทอ่ืนๆ เพื่อตอบสนองแต่การบริโภคประเภทเพิ่มคุณค่าให้ตนเอง เช่นไนก้ี ไม่ได้
ผลิตเพียงแค่รองเทา้ แต่ขยบัขยายไปผลิตน ้าหอม เส้ือผา้ เป็นตน้  
 5. คือข่าวสาร ไม่ว่าจะมาทางส่ือส่ิงพิมพ ์วิทยุ โทรทศัน์ และอินเตอร์เน็ต แต่ส่วนใหญ่ก็
เพื่อสนองความต่ืนเตน้ หรือสนองความอยากรู้ มากกวา่ท่ีจะน ามาใชป้ระโยชน์ และท่ีเสพเพื่อสนอง
ราคะและโทสะก็มีไม่นอ้ย เช่น รูปภาพหรือเร่ืองราวในการปลุกกามารมณ์และความรุนแรง  
 

2.5 สามระดับของบริโภคนิยม 
 

 ระดบัแรกคือระดบัทศันคติหรือจิตส านึก  คือค่านิยมใฝ่เสพมากกวา่ใฝ่ผลิต ใชเ้งินมากกวา่
ลงมือท าเอง และความเช่ือว่าความสุขอยูท่ี่บริโภค ยิ่งเสพมากยิ่งสุขมาก ความสุข ในทศันคติของ
บริโภคนิยมคือเส้นตรงท่ีพุ่งสูงข้ึนไปเร่ือยๆ ไม่มีท่ีส้ินสุด คุณเสพมากเท่าไหร่คุณ ก็สุขมาก เสพ
นอ้ยก็สุขนอ้ย และคุณจะเสพไดคุ้ณตอ้งมีเงิน เพราะฉะนั้นเงินจึงเป็นเร่ืองใหญ่ เกิดทศันคติท่ีถือเงิน
เป็นใหญ่ เพราะเช่ือวา่ความสุขอยูท่ี่การบริโภค 
 ระดบัสอง ระดบัพฤติกรรม บริโภคนิยมจะแสดงอาการดว้ยเสพไม่หยุดและมุ่งอวดมัง่อวด
มี เน่ืองจากตอ้งการใหใ้ครๆ ยอมรับในตวัตนของฉนัหรือเห็นวา่ตวัตนของฉนัสูงเด่นในสายตาของ 
คนทัว่ไป การบริโภคจึงตอ้งมีการอวดใหค้นอ่ืนเห็น ฉะนั้นเส้ือผา้อาภรณ์จึงเป็นเร่ืองท่ี ส าคญัเพราะ
เป็นส่ิงท่ีเปิดแสดงให้คนเห็นได้อย่างชัดเจน เช่นเดียวกับรองเท้า นาฬิกา กระเป๋า รถยนต์ ของ
เหล่าน้ีมีไวอ้วดกนัทั้งนั้น รวมทั้งของในบา้นบางช้ิน บริโภคนิยมจะมีลกัษณะ อวดมัง่อวดมี 
 ระดบัท่ีสามคือระดบัสังคม บริโภคนิยมระดบัทศันคติ และพฤติกรรม ซ่ึงเป็นเร่ืองของ
บุคคล บริโภคนิยมยงัปรากฏในรูปท่ีเป็นระบบสังคมหรือแบบแผนนโยบาย เช่น การท าทุกอยา่งให้
กลายเป็นสินคา้ไปหมด แมก้ระทัง่ความรัก ความมีน ้ าใจ ก็ขายได ้โดยเฉพาะขายให้นกัท่องเท่ียว
เช่นการโฆษณาทางส่ือต่างๆ ถึงคนไทยในความเอ้ือเฟือเพื่อแผ่ เพื่อน าเอาวฒันธรรมประเพณีมา
เป็นจุดขายในแต่ละจงัหวดัและแต่ละทอ้งถ่ินนั้นๆ และกระบวนการ ดงักล่าวถูกก าหนดโดยพ่อคา้
หรือข้าราชการชั้นสูงในจังหวดั โดยท่ีชาวบ้านถูกกีดกันไม่ให้ มีส่วนร่วมยกเวน้มาแสดงให้
นกัท่องเท่ียวดูเท่านั้นไม่ว่าประเพณีบุญบั้งไฟ ประเพณีแห่เทียนเขา้พรรษาหรือประเพณีชักพระ
เด๋ียวน้ีถูกท าใหก้ลายเป็นสินคา้ไปหมด การศึกษาก็เช่นกนักลายเป็นสินคา้ท่ีตอ้งซ้ือตอ้งขายใครไม่
มีเงิน ก็หมดโอกาสทางการศึกษา 
 
 
 

 



15 
 

2.6 กลไกของรัฐบาลทีส่่งเสริมการบริโภค 
 

1. ทรัพยากรหรือส่ิงแวดลอ้มก็ถูกท าให้เป็นสินคา้ โดยตีค่าของทะเลและป่าไมเ้ป็นตวัเงิน 
โดยค านวนวา่มีปลา กุง้ หอยก่ีแสนตนั คิดเป็นมูลค่าเท่าไร คุณค่าของป่าก็ถูกตีราคาเป็นตวัเงิน ตาม
ปริมาณเน้ือไมท่ี้จะเอาไปขายได้ แต่ไม่ได้มีการคิดถึงมิติทางจิตใจ มิติทางวฒันธรรมหรือความ
ย ัง่ยนืของวถีิชีวติเลย แมแ้ต่อากาศและน ้าสะอาดซ่ึงเป็นคุณค่าส าคญัจากป่าก็ถูกมองขา้มไป 
  2. บริโภคนิยมไดถู้กแปรออกมาเป็นนโยบายการพฒันาท่ีสนองพฤติกรรม การบริโภค 
นโยบายการพฒันาแทบทั้งหมดลว้นเป็นไปเพื่อการสนองการบริโภค หรือเป็นไปเพื่อบริโภคนิยม 
ถามวา่การสร้างถนน ผลิตไฟฟ้า สร้างเข่ือน ท าไปเพื่ออะไร ก็เพื่อกระตุน้การผลิตและส่งเสริมการ
บริโภค แมว้า่จะท าให้ชุมชนแตกสลาย วฒันธรรมผนัผวน ผูป้กครองก็ไม่สนใจ การพฒันาแทนท่ี
จะส่งเสริมให้คนมีความสุขมากข้ึน กลบัไปเนน้เร่ืองการผลิตและกระตุน้การบริโภค การวดัความ
เจริญของประเทศโดยดูจากการเติบโตของรายไดป้ระชาชาติ (GNP) ก็เพราะมุ่งสนองบริโภคนิยม
นัน่เอง 

3. บริโภคนิยมไดก้ลายเป็นวฒันธรรมหรือแบบแผนของสังคม บริโภคนิยมไม่ใช่เป็นแค่ 
“ไลฟ์สไตล”์ หรือรูปแบบการใชชี้วติของปัจเจกบุคคลเท่านั้น แต่ไดก้ลายเป็นวฒันธรรม พฤติกรรม 
หรือวิธีคิดของคนทั้งสังคมไปแล้ว นั่นคือเวลาผูค้นสัมพนัธ์กบัใครก็ตอ้งดูก่อนว่าคบแล้วจะได้
ผลประโยชน์จากคน ๆ นั้นเท่าไหร่ จะแต่งงานก็ตอ้งคิดก่อนวา่จะจ่าย เท่าไหร่ ไดเ้ท่าไหร่ จะเรียน
อะไร ก็ตอ้งดูวา่จบแลว้จะไดเ้งินเท่าไหร่ ออกรถไดภ้ายในเวลาก่ีปี วิชาน้ีถา้เรียนแลว้ไม่รวยก็ขยบั
ไปเรียนวชิาอ่ืนดีกวา่ วธีิคิดแบบน้ีไดก้ลายเป็นวฒันธรรมของสังคมไป 
 

2.7 ผลกระทบต่อธรรมชาติ สังคม และชีวติ 
 

 ในแง่ธรรมชาติ เม่ือทุกอย่างถูกท าให้เป็นสินคา้ ทุกอย่างถูกน าไปส่งเสริมการผลิตและ
กระตุน้การบริโภค ป่าไม ้ภูเขา แม่น ้ า ล าธารก็ย่อมถูกท าลาย ถา้ไม่เกิดปัญหามลพิษ ก็เกิดปัญหา 
การขาดแคลนทรัพยากร อ่าวไทยตอนน้ีก็แทบไม่เหลือปลาให้จบักิน ตอ้งใช้อวนลากอวนรุน ซ่ึง
ท าลายระบบนิเวศอยา่งมาก อีกทั้งท าลายพนัธ์ุปลาอยา่งรวดเร็ว 
 ในแง่ผลกระทบทางสังคมก็คือ ความเป็นอยู่ของชาวบ้านได้รับผลกระทบ เกิดความ
เดือดร้อนโดยเฉพาะคนยากคนจน อยา่งในทะเลสาบสงขลา เม่ือเรือประมงกวาดเอาปลากะตกัโดย
ใช้วิธีท่ีไม่ค  านึงธรรมชาติ ปลาชนิดอ่ืนก็ถูกท าลายไป ชาวประมงรายยอ่ยก็ย่อมเดือดร้อน จบัปลา
ไม่ได ้เม่ือมีการสร้างเข่ือน ก็มกัตามมาดว้ยการขบัไล่ชาวบา้นออกจากพื้นท่ี เม่ือมีการปิดป่าเพื่อให้
เอกชนท าสวนป่ายคูาลิปตสั ชาวบา้นท่ีเป็นคนเล็กคนนอ้ยก็ไม่มีท่ีท ากินหรือไม่มีโอกาส เขา้ป่าเพื่อ
หาของป่า ชีวิตความเป็นอยูถู่กกระทบกระเทือน เวลาน้ีคนจ านวนไม่นอ้ยถูกกระแส การพฒันาท า
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ร้ายเพียงเพื่อตอบสนองการบริโภคของคนจ านวนน้อย ชาวบา้นเหล่าน้ีตอ้งพลัดท่ีนาท่ีอยู่ หรือ
สูญเสียทรัพยากรท่ีเขาไดเ้คยใชร่้วมกบัคนอ่ืนๆ ส่ิงท่ีเกิดข้ึนตามมาก็คือช่องวา่งระหวา่งคนรวยกบั
คนจน คนรวยก็รวยข้ึน ขณะท่ีคนจนก็จนลง 
 ผลทางสังคมอีกประการหน่ึงก็คือทุนทางสังคมหมดไป ทุนทางสังคมได้แก่วฒันธรรม 
ประเพณี คือความมีน ้ าใจ ความเอ้ือเฟ้ือ ปัจจุบนัทุนทางสังคมไดค้่อยๆ ถูกบริโภคนิยมท าลายหด
หายไป เน่ืองจากต่างมวัใช้เวลาไปท างานหาเงินจนไม่มีเวลาให้พ่อแม่และครอบครัวท าให้เกิดรอย
ร้าวในครอบครัวและส่งผลก่อให้เกิดปัญหาสังคมต่างๆ  อาชญากรรมแพร่ระบาด การฆ่าตวัตาย
สูงข้ึน เช่นเดียวกบัการเกิดปัญหาหยา่ร้าง ปัญหาเด็กจรจดั มีพฤติกรรมเบ่ียงเบน รวมทั้งปัญหาโรค
จิตโรคประสาท  
 ต าแหน่งหน้าท่ีในระบบยุติธรรมเวลาน้ีแทนท่ีจะช่วยผดุงความยุติธรรมในสังคมท าให ้
สังคมสงบสุข กลบักลายเป็นสินคา้อีกแบบหน่ึงไปแลว้คือ ถา้คุณไปอยูใ่นระบบน้ีแลว้คุณสามารถ
เล่นแร่แปรธาตุให้กลายเป็นตวัเงินข้ึนมาได้ ไม่ว่าจะเป็นผูพ้ิพากษา ต ารวจ หรืออยัการ จะว่าไป
ต าแหน่งต่าง ๆ ในระบบราชการหรือการเมือง ลว้นเป็นช่องทางหาเงินไดท้ั้งนั้น แมก้ระทัง่เป็น
หวัหนา้ รปภ.ในท าเนียบ ไม่ตอ้งพูดถึงต าแหน่งรัฐมนตรีหรือหรือนายกฯ คุณสามารถแปรเป็นตวั
เงินไดห้มด ระบบมนัเสียไปแลว้ เพราะระบบเหล่าน้ีจะอยูไ่ดก้็ต่อเม่ือผูค้นเช่ือมัน่ในความซ่ือสัตย์
สุจริต แต่เด๋ียวน้ีมนักลายเป็นแหล่งรายไดท่ี้คนขา้งนอกพยายามแยง่ชิงมาให้ได ้วิธีหน่ึงก็คือการซ้ือ
ต าแหน่ง ผลตามมาก็คือระบบบิดเบ้ียวไปหมด เวลาน้ีเมืองไทยบิดเบ้ียวไปทั้งประเทศ เราจึงไดช่ื้อ
วา่เป็นประเทศท่ีคอรัปชัน่กนัมากท่ีสุดอนัดบัท่ีส่ีของเอเชีย เม่ือเร็ว ๆ น้ีองค์กรความโปร่งใสสากล
ระหวา่งชาติไดท้  าดชันีช้ีวดัความคอรัปชัน่ เขาจดัไว ้40 อนัดบั เดนมาร์กซ่ือสัตยสุ์จริตเป็นอนัดบั
หน่ึง ส่วนประเทศไทยอยูอ่นัดบัท่ี 30 รองลงมาคือ จากาตา้ ไนจีเรีย และคาเมรูนซ่ึงชาวบา้นเรียกวา่
เป็นกาฬทวีป แม้แต่ฟิลิปปินส์ ซ่ึงมีความวุ่นวายมากกว่าเรา ก็ยงัมีความโปร่งใสและซ่ือสัตย์
มากกวา่เรา 

 
2.8 ศาสนาบริโภคนิยม 
 

 รูปแบบโครงสร้างของบริโภคนิยมมีความคลา้ยคลึงกบัศาสนาคือ 
 1. คือท่าทีต่อส่ิงนั้น ใครก็ตามท่ียึดส่ิงใดส่ิงหน่ึงไว ้ยึดด้วยอ านาจอุปาทาน ยึดไวอ้ย่าง
มัน่คง ยึดไวอ้ยา่งเหน่ียวแน่น ยอมเสียสละเวลาและทุ่มเทเพื่อส่ิงนั้น ขนาดไม่เป็นอนัหลบัอนันอน 
นัน่แหละคือศาสนา คนเฒ่าคนแก่สมยัก่อนนบัถือพุทธศาสนาเป็นชีวิตจิตใจ เขายอมเสียสละทุ่มเท
ทุกอย่างเพื่อพระศาสนา เวลาจะท าบุญก็ไม่เป็นอนักินอนันอน ยอมเสียเงินเสียทองหรืออุทิศลูก
ให้แก่พระศาสนาได ้ปัจจุบนัคนอุทิศให้บริโภคนิยมโดยท างานโดยไม่หลบัไม่นอนเพื่อให้ไดเ้งิน
เยอะๆ ลุกข้ึนมาแต่เชา้อดหลบัอดนอนเพื่อต่อแถวกนัซ้ือสินคา้จากแบรนดงัต่างๆ 
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 2. แรงจูงใจ ทุกวนัน้ีผูค้นเขา้หาบริโภคนิยมไม่ใช่แค่ตอ้งการความสุขทางกายเท่านั้น เขา
ตอ้งการมีเงินมากๆ มีของเสพมากๆ ไม่ใช่เพราะตอ้งการความสะดวกสบายทางวตัถุเท่านั้น แต่
เพราะตอ้งการตวัตนใหม่ ศาสนาทั้งหลายก็ลว้นเป็นไปเพื่อสร้างตวัตนใหม่ท่ีพึงปรารถนา ทางพุทธ
ศาสนาอาจเป็นขอ้ยกเวน้ท่ีมุ่งพฒันาบุคคลไปจนขา้มตวัตนได ้แต่ศาสนาจ านวนไม่นอ้ยยงัเช่ือเร่ือง
ตวัตนอยู่ ก็เลยมุ่งการสร้างตวัตนใหม่ ให้ประณีตหรือดีข้ึน บริโภคนิยมท าตรงน้ีเหมือนกนั คน
จ านวนมากตอ้งการวตัถุหรือส่ิงเสพมากๆ ก็เพราะตอ้งการเป็นคนใหม่ทั้งในความรู้สึกของเขาและ
ในสายตาคนอ่ืน ท่ีส าคญัก็คือคนส่วนใหญ่เขา้หาบริโภคนิยมเพื่อความมัน่คงทางจิตใจความมัน่คง
ในจิตใจมีหลายขั้น คือ  
 ขั้นพื้นฐาน คือปลอดภยัจากอนัตราย บริโภคนิยมไม่ได้ท าหน้าท่ีอย่างน้ี แต่สนองความ
ตอ้งการในจิตใจโดยใหส่ิ้งท่ีเราคิดวา่เป็นหลกัประกนัของชีวิต บริโภคนิยมท าหนา้ท่ีตรงน้ี คือ ถา้มี
วตัถุบางอยา่งแลว้คุณจะรู้สึกมีความมัน่ใจ เช่น การมีเงินเยอะ ๆ จะมัน่ใจมากกวา่มีเงินนอ้ย ๆ  
 ความมัน่คงในจิตใจท่ีลึกลงต่อมา คือความรู้สึกวา่ชีวิตของคุณมีคุณค่ามีความหมาย ตรงน้ี
บริโภคนิยมก็ให้สัญญาว่าชีวิตของคุณจะมีคุณค่าและความหมายถ้าคุณมีวตัถุส่ิงเสพมาก ๆ 
โดยเฉพาะสินคา้ยีห่อ้ดงั ๆ มนัท าให้คุณรู้สึกวา่ชีวิตมีเข็มมุ่ง มีเป้าหมายในการท าอะไรซกัอยา่งเช่น
ตอ้งตั้งใจเรียนเพื่อเขา้มหาวิทยาลยัดงัๆ จะไดท้  างานดีๆ เพื่อมีฐานะรวยๆ บริโภคและวตัถุนิยมท า
ใหชี้วติมีเป้าหมายและมีความหมาย ศาสนาก็ท าหนา้ท่ีน้ีเช่นกนั คือท าให้ชีวิตมีเป้าหมาย เพราะถา้มี
เป้าหมายแลว้ชีวติจะมีคุณค่า ถูกหรือผดิเป็นอีกเร่ืองหน่ึง 
 ความมัน่คงในจิตใจท่ีลึกท่ีสุดคือ สัญชาตญาณของคนเราตอ้งการตวัตนท่ีมัน่คงและย ัง่ยืน 
สมยัก่อนผูค้นเขา้หาศาสนาหรือเขา้หาพระเจา้ เพราะเช่ือว่าพระเจ้าจะเป็นส่ิงท่ีเขาสามารถฝาก
ตวัตนเอาไวไ้ด ้มีหลายศาสนาท่ีบอกวา่ตายแลว้จะไปพบกบัพระเจา้ หรือตวัตนของเราจะไปรวมกบั
ปรมาตมนัซ่ึงเป็นตวัตนท่ียิง่ใหญ่ท่ีสุด ศาสนาแบบน้ีช่วยใหผู้ค้นเกิดความมัน่ใจวา่ตายแลว้ตวัตนจะ
ไม่สูญ แต่จะสืบต่อในลกัษณะท่ีมัน่คงย ัง่ยนืเป็นนิรันดร์ ศาสนาแบบน้ีช่วยตอบสนองความตอ้งการ
ส่วนลึกท่ีตอ้งสืบต่อตวัตนอยา่งถาวร ตอนหลงัความเช่ือเหล่าน้ีเส่ือมอิทธิพลไป แต่ส่ิงท่ียงัไม่หมด
ไปก็คือความตอ้งการมีตวัตนท่ีสืบเน่ืองไม่มีท่ีส้ินสุด ดว้ยเหตุน้ีผูค้นจึงหันไปฝากฝังตวัตนกบัวตัถุ
แทนเพราะมนัดูมัน่คงแขง็แรงดี วตัถุจึงกลายเป็นสรณะของคนสมยัใหม่แทนศาสนา อนัน้ีคือความ
ตอ้งการทางจิตวญิญาณท่ีอยูเ่บ้ืองหลงัความเฟ่ืองฟูของบริโภคนิยม 

3. พิธีกรรมและส่ิงศกัด์ิสิทธ์ิ ศาสนาทุกศาสนาตอ้งมีพิธีกรรม ตอ้งมีส่ิงศกัด์ิสิทธ์ิ บริโภค
นิยมก็มีพิธีกรรมและส่ิงศกัด์ิสิทธ์ิเช่นกนั เทศกาลลดราคาหรือลดแลกแจกแถมเป็นพิธีกรรมอย่าง
หน่ึงของบริโภคนิยม มีแลว้ไม่ไปไดไ้หม ไม่ไปไม่ได ้พอถึงปลายปีก็มีเทศกาลคริสต์มาส ปีใหม่ 
ตน้ปีก็มีวนัวาเลนไทน์ พวกน้ีเป็นพิธีกรรมอย่างหน่ึงของบริโภคนิยมไป พิธีกรรมอีกอย่างหน่ึงท่ี
ส าคญัคือ พิธีกรรมคอนเสิร์ต เวลาน้ีหนุ่มสาวไปคอนเสิร์ตเหมือนเขา้ร่วมพิธีทางศาสนาเลย เวลา
หนุ่มสาวไปฟังคอนเสิร์ตมนัจะให้ความรู้สึกท่ีเรียกไดว้า่เป็น “ประสบการณ์ทางจิตวิญญาณ” เป็น
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ความรู้สึกปีติ และลืมตวัตน เหมือนกบัว่าตวัตนไดส้ลายไปในฝูงชน ตวัตนไดห้ลอมรวมกนัเป็น
หน่ึงเดียว เม่ือตวัตนหลอมรวมเป็นหน่ึงเดียว จะรู้สึกโปร่งเบามากเลย ความทุกข์ทั้งหลายมลาย
หายไป เพราะไม่มีตวัตนให้ห่วงพะวงอีกต่อไป มนัเป็นประสบการณ์ทางจิตวิญญาณท่ีไม่ต่างจาก
การร่วมพิธีทางศาสนาท่ีมีคนเยอะๆ มนัไม่ใช่แค่สนุกอยา่งเดียว คนเฒ่าคนแก่ไม่เขา้ใจเร่ืองน้ี จะวา่
ไปน่ีก็เป็นประสบการณ์อย่างเดียวกันเวลาไปร่วมชุมนุมประท้วงติดต่อกันนานๆ คนท่ีร่วม
เหตุการณ์แบบน้ีถึงจุดหน่ึงจะไม่กลวัตาย แต่จะยอมตายหากพวกของตวัถูกคนภายนอกก่อกวนหรือ
คุกคาม ในภาวะเช่นนั้นผูค้นยอมตายไดเ้พื่อเพื่อนฝงู ยอมตายไดเ้พื่อฝงูชน เพราะฝูงชนไดก้ลายเป็น
ตวัตนของตวัไปแลว้ คงไม่ต่างจากมดท่ียอมตายเพื่อปกป้องรัง 

4. ศกัด์ิสิทธ์ิของบริโภคนิยม สมยัก่อนส่ิงศกัด์ิสิทธ์ิคือพระธาตุ สมยัน้ี คือกลายเป็นเป็น
ลายเซ็นดารารูปถ่ายและขา้วของเคร่ืองใชท่ี้เป็นตวัแทนของแบรนต่างๆ หรือผูมี้ช่ือเสียงต่างๆ เช่น
ผูค้นต่างแยง่กนัประมูลขา้วของส่วนตวัของดารานกัแสดงท่ีโด่งดงัมากๆ จนถึงการลุ่มหลงถึงกบั
ยอมฆ่าตัวตายตามบุคคลท่ีตนเองช่ืนชอบอย่างกรณีของแฟนเพลงของนักร้องไมเคล แจ็คสัน 
(บทความจากเวป็ไซต ์Visalo.org โดยพระไพศาล วสิาโล) 
 



บทที ่3 

การด าเนินการสร้างสรรค์ 
 

3.1 การวเิคราะห์ข้อมูลด้านแนวความคดิและการถ่ายทอดตามทศันคติ 
  

 ในปัจจุบนัของสังคมไทยนั้น ขา้พเจา้สามารถพบเจอการบริโภคนิยมในหลากหลายรูปแบบ ทั้ง
พบเจอจากประสบการณ์โดยตรงและการรับรู้ผ่านทางส่ือต่างๆ ยิ่งในยุคปัจจุบันท่ีข้อมูลข่าวสาร
มากมายจากอินเตอร์เน็ตนั้นท าให้สามารถรับรู้ถึงความเคล่ือนไหวและความสนใจของคนในสังคมได้
รวดเร็วยิง่ข้ึน ปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนนบัวนัยิง่รุนแรงและผิดปกติของวิสัยมนุษยม์ากยิ่งข้ึน และน่ากลวัท่ี
จะท าให้กลายเป็นความเคยชินจนยอมรับไปได้เป็นปกติ ท าให้ขา้พเจา้เกิดความสงสัยและตอ้งการ
ค าตอบถึงปัญหาเหล่านั้นๆ  
 เม่ือน าปัญหาต่างๆ มาวิเคราะห์ผ่านหลกัของศาสนาพุทธท่ีมุ่งเน้นการลดละกิเลส ก็สามารถ
เขา้ใจถึงท่ีมาปัญหาทางสังคมมากมายท่ีเกิดข้ึน ซ่ึงส่วนใหญ่เกิดจากลทัธิทุนนิยมท่ีคอยส่งเสริมให้เกิด
การบริโภคกนัอยา่งเกินความพอดีจนท าให้เกิดวฒันธรรมและพฤติกรรมไม่ดีแก่ผูค้นในสังคม ขา้พเจา้
จึงเร่ิมในการคน้หาขอ้มูลต่างๆ เพื่อให้เขา้ใจความหมายซ่ึงเก่ียวขอ้งกบับริโภคนิยมเพื่อน ามาวิเคราะห์
หาถึงรูปแบบพฤติกรรมของการบริโภคต่างๆ สามารถถ่ายทอดถึงปัญหาต่างๆ ในสังคมท่ีเกิดจากการ
บริโภคให้ไดค้รอบคลุมเพื่อท่ีจะสามารถรับรู้ถึงปัญหาในปัจจุบนัของสังคมให้ไดม้ากท่ีสุด ในการเล่า
เร่ืองราวในงานศิลปะนั้นมกัแสดงไปทางการมุ่งเนน้พฤติกรรมของผูค้นในสังคมผา่นงานแอนิเมชัน่ 2 
มิติ โดยใชส้ัญลกัษณ์ต่างๆ มาประกอบการเล่าเร่ือง โดยสัญลกัษณ์ต่างๆ ในงานนั้นหยิบยกมาจากขา้ว
ของเคร่ืองใช้หรืออาหารท่ีเป็นของท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหาในแต่ละดา้นนั้นๆ ให้สามารถถ่ายทอดทศัคติ
ของตนเองท่ีมีต่อการปัญหาเหล่าน้ีเพื่อให้ผูรั้บชมไดรั้บรู้และตระหนกัถึงปัญหานั้นๆ ไดอ้ยา่งสัมฤทธ์ิ
ผลตามจุดประสงคท่ี์ตั้งไว ้        
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3.2 การวเิคราะห์กระบวนการทางความคดิทีน่ าไปสู่วธีิการสร้างสรรค์ผลงาน 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.1 ภาพแสดงกระบวนการทางความคิดท่ีน าไปสู่วธีิการสร้างสรรคผ์ลงาน 
 
 
 
 
 
 

 การรับรู้ข้อมูลข่าวสารต่างๆ 

 เกดิการตั้งค าถาม 

วเิคราะห์และหาค าตอบ 

 เกดิแรงบนัดาลใจ 

คดิค้น และเลือกสัญลกัษณ์ 

 ค้นคว้าและทดลองด้านเทคนิค 

การสร้างภาพร่าง 

สร้างสรรค์ผลงาน 

 การรับรู้ทางสุนทรียศาสตร์และเน้ือหาสาระ 
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3.3 การสร้างภาพร่าง 
ภาพร่างคร้ังท่ี 1 สร้างสรรคต์วัละครข้ึนมาและมีพฤติกรรมการบริโภคต่างๆ และเสียดสีถึงการ

ครอบครองทรัพยสิ์นวา่สุดทา้ยนั้นพื้นท่ีท่ีคนเรานั้นตอ้งการจริงๆ คือส่ีเหล่ียมขนาดพอดีตวัของโลงศพ  
    

                

 ภาพท่ี 3.2 ภาพร่างคร้ังท่ี 1 ภาพ 1      ภาพท่ี 3.3 ภาพร่างคร้ังท่ี 1 ภาพ 2 

          

 ภาพท่ี 3.4 ภาพร่างคร้ังท่ี 1 ภาพ 3            ภาพท่ี 3.5 ภาพร่างคร้ังท่ี 1 ภาพ 4 

           

 ภาพท่ี 3.6 ภาพร่างคร้ังท่ี 1 ภาพ 5       ภาพท่ี 3.7 ภาพร่างคร้ังท่ี 1 ภาพ 6 
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ภาพร่างคร้ังท่ี 2 ได้ลองเอาสัญลกัษณ์ของ 12 นกัษตัรมาใช้ในการเล่าเร่ืองแทนลกัษณะนิสัย
ของคนในสังคม 

 

      

 ภาพท่ี 3.8 ภาพร่างคร้ังท่ี 2 ภาพ 1        ภาพท่ี 3.9 ภาพร่างคร้ังท่ี 2 ภาพ 2 
 

         

 ภาพท่ี 3.10 ภาพร่างคร้ังท่ี 2 ภาพ 3                 ภาพท่ี 3.11 ภาพร่างคร้ังท่ี 2 ภาพ 4 
 

        

 ภาพท่ี 3.12 ภาพร่างคร้ังท่ี 2 ภาพ 5     ภาพท่ี 3.13 ภาพร่างคร้ังท่ี 2 ภาพ 6 
 
 



23 
 

 ภาพร่างคร้ังท่ี 3 เน่ืองจากเน้ือหาของงานศิลปะนั้นมีขอบเขตของเน้ือหาท่ีกวา้งมาก จึงพยายาม
หาสัญลกัษณ์ต่างๆ มาแทนความหมาย เม่ือพูดถึงการบริโภคนั้นเราไปคิดถึงแบรนสินคา้ท่ีมีช่ือเสียง   
ต่างๆ และมองหาพฤติกรรมต่างๆ ท่ีแสดงออกถึงการตกเป็นทาสของความตอ้งการในสินคา้นั้นๆ 
 

            

 ภาพท่ี 3.14 ภาพร่างคร้ังท่ี 3 ภาพ 1     ภาพท่ี 3.15 ภาพร่างคร้ังท่ี 3 ภาพ 2 
 

           

 ภาพท่ี 3.16 ภาพร่างคร้ังท่ี 3 ภาพ 3     ภาพท่ี 3.17 ภาพร่างคร้ังท่ี 3 ภาพ 4 
 

           

 ภาพท่ี 3.18 ภาพร่างคร้ังท่ี 3 ภาพ 5      ภาพท่ี 3.19 ภาพร่างคร้ังท่ี 3 ภาพ 6 
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แต่เน่ืองจากภาพร่างนั้นมีความไม่ชดัเจนในเร่ืองของการตีความใหเ้ขา้กบัยคุสมยัปัจจุบนั ท าให้
ไมสามารถระบุไดช้ดัเจนในเร่ืองท่ีจะน าเสนอ และเกรงวา่ผูรั้บชมนั้นจะเกิดการเขา้ใจผิดพลาดในการ
ตีความจึงไดป้รับเปล่ียนปรุงในเร่ืองรูปแบบการน าเสนอ ดงัต่อไป    
 ในการเล่าเร่ืองของการบริโภคปัจจุบนันั้น มีขอบเขตกวา้งมาก จึงหยิบยกสัญลกัษณ์ต่างมา
ตีความและจ าแนกหมวดหมู่ต่างๆ เพื่อให้เล่าเร่ืองในแต่ละด้านและเพื่อให้สามารถตีความได้อย่าง
ง่ายดายมากยิง่ข้ึน  

 

 
 

ภาพท่ี 3.20 ภาพร่างคร้ังท่ี 4 ภาพ 1 
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ภาพท่ี 3.21 ภาพร่างคร้ังท่ี 4 ภาพ 2 
 
 

 
 

ภาพท่ี 3.22 ร่างคร้ังท่ี 4 ภาพ 3 
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 ภาพท่ี 3.23 ภาพร่างคร้ังท่ี 4 ภาพ 4 
 
 

 
            

 ภาพท่ี 3.24 ภาพร่างคร้ังท่ี 4 ภาพ 5 
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3.4 ขั้นตอนการสร้างสรรค์  
 

 3.4.1 วิเคราะห์และท าความเขา้เพื่อท่ีจะสามารถหาท่ีมาของปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนจากพฤติ 
กรรมของคนในสังคมในปัจจุบนั ในแต่แต่ละดา้นและจ าแนกออกมาใหก้ลายเป็นหวัขอ้ใหญ่ ๆ โดยจาก
การอ่านบทความต่างๆ หรืออ่านข่าวตามเวบ็ไซตท่ี์มกัพูดถึงปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนเป็นประเด็นใหญ่ใน
สังคม     

3.4.2 หาสัญลกัษณ์ในแต่ละดา้นผา่นการวเิคราะห์ และศึกษาผา่นส่ือต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง หรืองาน
ศิลปะท่ีมีเน้ือหาท่ีใกลเ้คียงกบัท่ีขา้พเจา้ เพื่อมาประกอบในการน าเสนอ และถ่ายทอดเร่ืองราวให้ตรง
ตามจุดประสงค ์  

3.4.3 สร้างภาพร่างข้ึนมาและหาเทคนิคในการน าเสนอใหเ้หมาะสมกบัช้ินงาน     
 3.4.4 น าภาพร่างมาสร้างสรรค์ให้เกิดการเคล่ือนไหวผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ได้แก่ 
โปรแกรม Photoshop และ โปรแกรม After Effect         
 3.4.5 รวบรวมงานออกมาเป็น วดิิโอ และน าเสนอผา่นโปรเจค็เตอร์หรือโทรทศัน์  
 

3.5 การแก้ปัญหาในการสร้างสรรค์ผลงาน 
 

 การสร้างสรรค์งานศิลปะน้ีมกัเกิดจากการได้รับข้อมูลข่าวสารต่างๆ มาใช้ในการตีความ
สร้างสรรค์ ซ่ึงบางคร้ังก็เป็นปัญหาเดิมๆ ท่ีไม่วา่ในยุคสมยัไหนก็ยงัคงเกิดข้ึนอยู่เสมอๆ เช่นเร่ืองการ
นิยมของหรูๆ หรือบางปัญหานั้นกลบัเป็นปัญหาใหม่ๆ ท่ีเกิดข้ึน อยา่งเป็นประเด็นร้อนแรงทางศาสนา
อยา่งไม่คาดคิดเช่นการท่ีสังคมเร่ิมแคลงใจ หรือเส่ือมศรัทธากบัพระภิกษุบางองค์ท่ีท าให้ศาสนาพุทธ
ตอ้งมวัหมอง ท าให้เน้ือหาในงานศิลปะนั้นเป็นการบนัทึกเหตุการณ์ในช่วงเวลานั้นๆ เช่นกนั การ
เลือกใช้สัญลกัษณ์ต่างๆ นั้นตอ้งคดัเลือกมาเพื่อให้ส่ือถึงพฤติกรรมการเสพของคนในปัจจุบนัให้ตรง
ตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้และอาจจะเพิ่มหรือลดสัญลกัษณ์ไปตามการตีความของผูส้ร้างสรรคน์ัน่เอง   
 

 

 

 

  



 

 

บทที ่4 

การวเิคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ 
  

การสร้างสรรคว์ิทยานิพนธ์ภายใตห้วัขอ้ “ระบบทุนนิยมกบัวิถีชีวิตของผูค้นในปัจจุบนั” เป็น
การ ถ่ายทอดเร่ืองราวของค่านิยมของการด าเนินชีวิตของผูค้นในสังคมปัจจุบนัท่ีอยู่ภายใตร้ะบบทุน
นิยม โดยสร้างสรรคอ์อกมาผ่านความคิดและจินตนาการส่วนตวั ให้เกิดความสนุกสนานและประชด
เสียดสี เพื่อสะทอ้นถึงปัญหาต่างๆ ของสังคมท่ีเกิดข้ึนจากการท่ีระบบทุนนิยมเขา้มาเก่ียวขอ้ง  โดย
สร้างสรรค์ออกมาในรูปแบบผลงานศิลปะคอมพิวเตอร์ ดว้ยเทคนิคแอนิเมชั่นท่ีมีลกัษณะเปิดวนซ ้ า 
โดยการหยบิยกปัญหาของสังคมท่ีขา้พเจา้มีความรู้สึกร่วมมา 5 ดา้นและถ่ายทอดออกมาเป็นงานศิลปะ
แอนิเมชัน่ท่ีต่อเน่ืองจ านวน 1 เร่ืองซ่ึงประกอบไปดว้ย 5 เร่ืองยอ่ย   

 

4.1 การวเิคราะห์ผลงานโดยรวม 
 

4.1.1 เร่ืองราว    
 

งานสร้างสรรคไ์ดส้ะทอ้นปัญหาของสังคมในดา้นต่างๆ ท่ีไดรั้บผลกระทบจากระบบทุนนิยมท่ี
เขา้มามีบทบาทในสังคมปัจจุบนั ท าให้เกิดการบิดเบ้ียวทางศีลธรรม เปล่ียนแปลงพฤติกรรมของผูค้น
ก่อใหเ้กิดค่านิยมท่ีไม่ดีจนเป็นท่ีเคยชินจนสังคมยอมรับไดใ้นค่านิยมเหล่านั้น 

 
 4.1.2 เน้ือหา 
 

เ น้ื อหาของงานส ร้า งสรรค์นั้ นสะท้อน ถึ ง ปัญหาในแ ต่ละด้านโดยประกอบด้วย                               
(1.) ปัญหาการสร้างค่านิยมท่ีไม่ดี ใหเ้กิดข้ึนเพื่อกระตุน้ใหเ้กิดการบริโภคโดยส่ือโฆษณา             
(2.) ปัญหาทุนนิยมท่ีเขา้มามีอิทธิพลในพระพุทธศาสนา                  
(3.) ปัญหาการเอารัดเอาเปรียบ แยง่ชิงทรัพยากรธรรมชาติจากผูค้นในสังคมชลบท               
(4.) ปัญหาทุนนิยมท่ีเขา้มามีบทบาทในการสร้างค่านิยมไม่ดีๆของวยัรุ่นในยคุปัจจุบนั              
(5.) ปัญหาทุนนิยมท่ีมีอิทธิพลดา้นการเมืองการปกครอง ส่งผลใหเ้กิดความอยติุธรรมในสังคม 

 โดยแมว้่าปัญหาแต่ละด้านนั้นมีท่ีมาและสาเหตุแตกต่างกนัไป แต่ผูจ้ดัท าพยายามเช่ือมต่อ
เน้ือหาให้มีความเก่ียวเน่ืองกนั เพื่อสะทอ้นให้เห็นถึงสาเหตุของปัญหาท่ีเกิดข้ึนในภาพรวมใหญ่นั้นมา
จากระบบทุนนิยมท่ีเขา้มามีบทบาทสูง จนเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของคนในสังคมไปจากอดีต 



29 

 

 

 4.1.3 การแสดงออก 
 

 งานสร้างสรรค์น าเสนอออกมาในรูปแบบการเล่นวนซ ้ า เพื่อสะทอ้นให้เห็นภาพของวฎัจกัร
ของปัญหาท่ีเกิดข้ึนกบัสังคมมนุษยใ์นยุคสมยันั้นๆ อย่างต่อเน่ืองและดูเหมือนไม่มีวนัส้ินสุด และ
ภายในเร่ืองยอ่ยตวัละครในแต่ละฉากนั้นไดถ่้ายทอดเร่ืองราวผา่นกิจกรรมต่างๆ ในเวลาพร้อมๆ กนั บ่ง
บอกถึงสภาพสังคมท่ีมีความสับสนวุ่นวายและการแข่งขนัแก่งแย่งชิงดีกัน นิยมความรวดเร็วและ
ฉาบฉวย  
 
 4.1.4 สัญลกัษณ์  
 

 สัญลกัษณ์ท่ีน ามาใชใ้นงานสร้างสรรคน์ั้นไดรั้บแรงบนัดาลจากส่ิงของต่างๆ ท่ีพบเห็นไดบ้่อย
ชีวิตประจ าวนั โดยเลือกหยิบวตัถุดิบท่ีคิดวา่สามารถเขา้ใจไดอ้ยา่งง่ายดายส าหรับผูรั้บชมทัว่ไปทั้งท่ีมี
ความรู้และไม่มีความรู้ทางดา้นศิลปะ โดยบา้งไดอ้อกแบบสัญลกัษณ์ต่างๆ ออกมาตามส านวนไทยท่ี
เคยไดย้ินและเขา้ใจกนัอย่างทัว่ถึง เพื่อง่ายต่อการตีความและเขา้ใจถึงเน้ือหาสาระท่ีตอ้งการส่ือสาร 
ส าหรับพฤติกรรมต่างๆ ของตวัละครนั้นเกิดจากการท่ีขา้พเจา้สังเกตพฤติกรรมต่างๆ ของคนในสังคม 
ซ่ึงเกิดข้ึนพร้อมกบัการเขา้มาเทคโนโลยีในสังคมท่ีพฒันาข้ึน น ามาต่อยอดและแต่งเติมตามจินตนาการ
เพื่อใหส้ามารถถ่ายทอดและท าใหต้ระหนกัถึงค่านิยมในปัจจุบนัซ่ึงเป็นสาเหตุของปัญหาในดา้นนั้นๆ  
 

4.1.5 เทคนิคและวธีิการ  
 

 งานศิลปะคอมพิวเตอร์นั้นถูกสร้างสรรค์ด้วยวิธีการของแอนิเมชั่นในรูปแบบ 2 มิติ ซ่ึงมี
ลกัษณะพิเศษในดา้นลายเส้นซ่ึงเป็นเอกลกัษณ์ส่วนตวัของขา้พเจา้ ลายเส้นมีรูปแบบเรียบง่าย ตดัทอน
รายละเอียดต่างๆ ออกจากความเป็นจริง เพื่อให้ดูเป็นมิตรและผ่อนคลาย นิยมใช้เส้นโค้งในการ
สร้างสรรค์กับตัวละครเป็นหลัก ซ่ึงลายเส้นนั้ นก็ได้รับอิทธิพลมาจากส่ือการ์ตูนแอนิเมชั่นของ
ต่างประเทศท่ีขา้พเจา้เคยรับชมและช่ืนชอบ ในงานมกัใช้สีสันสดใสซ่ึงได้รับแรงบนัดาลใจมาจากสี
ของของเล่นเด็กเล็ก เพื่อดึงดูดสายตาของผูรั้บชมและเสียดสีถึงการวาดฝัน เห็นดีเห็นงามของคนใน
สังคมท่ียอมตกอยูภ่าพใตส้ังคมบริโภคนิยม โดยต่างตอ้งการสังคมในอุดมคติแต่ความเป็นจริงนั้นกลบัมี
แต่ความลุ่มหลงมวัเมา ขา้พเจ้าสร้างสรรค์งานโดยผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 โปรแกรมนั่นคือ
โปรแกรม  Photoshop และโปรแกรม After Effect ซ่ึงทั้งสองโปรแกรมน้ีมีคุณลกัษณะในการท างานได้
ทั้งภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว หลงัจากท่ีไดส้ร้างภาพร่างข้ึนมาเรียบร้อยแลว้ ก็น ามาสร้างสรรคต่์อใน
โปรแกรม Photoshop โดยการวาดคดัลอกจากภาพร่างข้ึนมาละเฟรมเพื่อท าให้สามารถขยบัเคล่ือนไหว
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ไดต้ามท่ีจินตนาการไว ้โดยขอ้ดีโปรแกรม Photoshop นั้นสามารถคดัลอกและแกไ้ขจากภาพเก่าไดโ้ดย
ไม่ไดว้าดข้ึนใหม่ท าให้เกิดขอ้ไดเ้ปรียบทางเทคนิค สามารถช่วยประหยดัและง่ายต่อการท างานมาก
ยิ่งข้ึน  เม่ือวาดและท าให้ตวัละครเคล่ือนไหวไดต้ามตอ้งการแลว้ก็น าแต่ละตวัละครท่ีเสร็จแลว้ น ามา
รวบรวมในโปรแกรม After effect เพื่อจดัเรียงล าดบัของตวัละครให้สอดคลอ้งในการเล่าเร่ืองไดอ้ยา่ง
เหมาะสม  โดยเอกลกัษณ์ในงานท่ีพบเห็นไดอี้กอยา่งคือความต่อเน่ืองในการปรับเปล่ียนฉากเพื่อให้เกิด
ความไหลล่ืนไม่สะดุดในอารมณ์ขณะการรับชม โดยเทคนิคน้ีท าให้เกิดการเช่ือมโยงเร่ืองยอ่ยต่างๆ เขา้
ดว้ยกนัเป็นเร่ืองเดียวใหญ่ๆ สามารถครอบคลุมถึงวตัถุประสงค์ท่ีตอ้งการส่ือ ไม่ท าให้เกิดการหลง
ประเด็น และแสดงโดยการเปิดวนซ ้ าต่อเน่ืองไม่มีจุดเร่ิมตน้และจุดส้ินสุด เน่ืองจากสัญลกัษณ์และตวั
ละครในแต่ละฉากนั้นมีเร่ืองราวด าเนินไปพร้อมๆ กนั มีความสับสนและวุน่วายของการเล่าเร่ือง อาจท า
ให้ผูรั้บชมไม่สามารถเก็บรายละเอียดของเน้ือหาในงานไดค้รบถว้น จึงใช้เทคนิคการเปิดวนซ ้ ามาเขา้
ช่วย เพื่อให้ผูรั้บชมค่อย ๆ ตีความเก็บรายละเอียดต่างๆ ในงานและเกิดสุนทรียะไปพร้อมๆ กนักบังาน
สร้างสรรค ์ในการดูรับชมงานในหลายๆ รอบ 
 

4.2 การวเิคราะห์ทศันธาตุ  
 

 การวิเคราะห์ผลงานแอนิเมชัน่นั้นตอ้งประกอบดว้ยการวิเคราะห์ทศันธาตุ (Visual Element) 
โดยทศันธาตุเป็นส่ิงท่ีประกอบข้ึนจาก รูปทรง (Forms) ลกัษณะพื้นผิว (Texture)  สี (Colour) เพื่อใช้
เป็นส่ือทางสุนทรียท่ี์น ามาประกอบเป็นผลงาน ถ่ายทอดแนวความคิดท่ีตอ้งการน าเสนอ เพราะฉะนั้น
การศึกษาผลงานสร้างสรรคน์ั้นตอ้งอา้งอิงถึงการวิเคราะห์ทศันธาตุท่ีเป็นส่วนประกอบทางกายภาพวา่
สามารถท างานร่วมกนักบัเน้ือหาไดอ้ยา่งสอดคลอ้ง กลมกลืนเพียงใด  

เส้น (Line) เส้นในผลงานนั้นส่วนใหญ่แบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะคือ (1.) เส้นของส่ิงมีชีวิตใน
งานนั้นมกัใชเ้ส้นโคง้มนในการสร้างสรรคง์าน เพื่อแสดงถึงการเคล่ือนไหว และมีชีวิตชีวา (2.) คือเส้น
ของส่ิงของหรือส่ิงไม่มีชีวตินั้นมกันิยมใชเ้ส้นตรง ตดัมุมฉากเพื่อแสดงถึงความแข็งแกร่ง ความไร้ชีวิต 
โดยเส้นทั้งสองชนิดน้ีมีการผสมผสานเพื่อช่วยขบัเนน้และส่ิงเสริมซ่ึงกนัและกนั  ทั้งน้ีเน่ืองจากผลงาน
สร้างสรรค์นั้นไม่มีการน ้ าหนกัมาท างาน จึงก าหนดเส้นรอบนอกของวตัถุต่างๆ นั้นใช้เส้นสีแดงเขม้
เพื่อก าหนดขอบเขตและก าหนดรูปทรงต่างๆ ท าให้งานสร้างสรรคน์ั้นมีลกัษณะรูปแบบคลา้ยการ์ตูน
สองมิติ โดยไดต้ดัทอนรายละเอียดต่างๆ แสดงเปรียบเทียบลกัษณะของเส้นโคง้ของส่ิงมีชีวิตผา่นเส้นสี
แดง และเปรียบเทียบลกัษณะของเส้นตรงของส่ิงไม่มีชีวติดว้ยเส้นสีน ้า ดงัน้ี 
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ภาพท่ี 4.1  ภาพทศันธาตุเส้นของผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 1 

 

 
ภาพท่ี 4.2 ภาพทศันธาตุเส้นของผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 2 

 

 
ภาพท่ี 4.3  ภาพทศันธาตุเส้นของผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 3 
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ภาพท่ี 4.4 ภาพทศันธาตุเส้นของผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 4 

 

 
ภาพท่ี 4.5 ภาพทศันธาตุเส้นของผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 5 

 
 สี (Color) สีท่ีใชใ้นงานสร้างสรรคน์ั้นมกัอยูใ่นโทนของสีพาสเทล ซ่ึงไดรั้บแรงบนัดาลใจมาก
จากสีขอของเล่นเด็กท่ีพบเห็นไดต้ามทอ้งตลาดทัว่ไป เน่ืองจากงานมีสีสันสดใสเพื่อตอ้งการสะทอ้นถึง
ความน่าหลงใหล และถ่ายทอดถึงแรงดึงดูดของบริโภคนิยมท่ีคนมกัให้ความสนใจ ต่อผูรั้บชมเพื่อให้
เขา้มาสนใจ เปรียบเสมือนกบัเด็กท่ีถูกดึงดูดดว้ยสีสันสดใสจากของเล่น โดยในงานสร้างสรรคน์ั้นมกั
ใชสี้ส่วนใหญ่มกัประกอบดว้ยสีแดง และสีเขียว ซ่ึงเป็นคู่สีตรงขา้มกนัและประกอบสร้างสรรคข้ึ์นมา  
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ภาพท่ี 4.6 ภาพประกอบของทศันธาตุสี 

 

 
ภาพท่ี 4.7 ภาพทศันธาตุสีของผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 1 

 

 
ภาพท่ี 4.8 ภาพทศันธาตุสีของผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 2 
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ภาพท่ี 4.9 ภาพทศันธาตุสีของผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 3 

 

 
ภาพท่ี 4.10 ภาพทศันธาตุสีของผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 4 

 

 
ภาพท่ี 4.11 ภาพทศันธาตุสีของผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 5 
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น า้หนัก  (Value)น ้าหนกัในงานสร้างสรรคน์ั้นแทบจะไม่แสดงออกมาในการท างานสร้างสรรค์ 
หรืออาจจะมีบา้งแค่เนน้รูปทรงและมิติทางสายตานิดหน่อยเท่านั้น เพื่อแสดงออกให้ผูรั้บชมนึกถึงงาน
สร้างสรรค์ในรูปแบบของการ์ตูนสองมิติ เพื่อท่ีจะให้เกิดความน่าสนใจ ดูเรียบง่าย และสนุกสนาน 
สามารถเขา้ถึงผูรั้บชมงานไดอ้ยา่งทัว่ทุกเพศทุกวยั 
 

 
ภาพท่ี 4.12 ภาพทศันธาตุน ้าหนกัของผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 1 

 

 
ภาพท่ี 4.13 ภาพทศันธาตุน ้าหนกัของผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 2 
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ภาพท่ี 4.14 ภาพทศันธาตุน ้าหนกัของผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 3 

 

 
ภาพท่ี 4.15 ภาพทศันธาตุน ้าหนกัของผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 4 

 

 
ภาพท่ี 4.16 ภาพทศันธาตุน ้าหนกัของผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินท่ี 5 
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รูปทรง (Form) รูปทรงในงานสร้างสรรค์นั้นประกอบด้วยรูปทรง 2 ชนิดคือ ส่ิงมีชีวิต และ
ส่ิงไม่มีชีวติ โดยตวัละครแต่ละตวันั้นก็มีเอกลกัษณ์เฉพาะตวัแสดงแสดงท่าทางต่างๆ ถูกก าหนดให้และ
รูปทรงจะเปล่ียน แปลงเป็นรูปทรงอิสระในระหวา่งการเปล่ียนฉากงาน เพื่อให้เกิดการผสมกลมกลืน 
และแสดงออกถึงความเคล่ือนไหวต่อเน่ือง และเพื่อให้สามารถถ่ายทอดอารมณ์ เน้ือหา แนวความคิด
ผา่นอากปักริยาผ่านตวัละครเหล่าน้ีให้ครอบคลุมและเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาสาระท่ีตอ้งการเสนอนัน่เอง 
โดยผา่นสัญลกัษณ์ต่างๆ ท่ีแสดงออกมาในฉาก 
 

 
ภาพท่ี 4.17 ภาพทศันธาตุรูปทรงปกติของผลงานวทิยานิพนธ์ 

 

 
ภาพท่ี 4.18 ภาพทศันธาตุรูปทรงอิสระของผลงานวทิยานิพนธ์ 
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สัญลักษณ์ (Symbolic) สัญลกัษณ์ท่ีหยิบยกข้ึนมาใช้ในการน าเสนอแนวความคิดนั้น มกัหยิบ
ยมืมาจากส่ิงท่ีพบเห็นกนัไดง่้ายในปัจจุบนัเพื่อท าใหเ้กิดความเรียบง่ายและเพื่อให้ผูรั้บชมสามารถเขา้ใจ
เน้ือหาท่ีตอ้งการน าเสนอไดง่้ายยิ่งข้ึน โดยน าหยิบน าวตัถุต่างๆมาประกอบให้เกิดความแปลกแยก การ
แสดงออกท่ีผิดผิดทางเพื่อตอ้งการให้เกิดค าถามต่อผูรั้บชม ให้ขบคิดและเปิดให้เกิดการตีความไปตาม
ประสบการณ์การรับรู้ของแต่ละบุคคล   
 
วเิคราะห์สัญลกัษณ์ผลงานช้ินที ่1 

 
ภาพท่ี 4.19 ภาพผลงานวทิยานิพนธ์เร่ืองยอ่ย เร่ืองท่ี 1 

 
 ปัญหาการสร้างค่านิยมท่ีไม่ดี ให้เกิดข้ึนเพื่อกระตุ้นให้เกิดการบริโภคโดยส่ือโฆษณา 
พฤติกรรมของตวัละครและสัญลกัษณ์ในงานตอ้งการถ่ายทอดปัญหาของส่ือในสังคมปัจจุบนั ท่ีนิยมใน
การเพิ่มเสริมเติมแต่งบิดเบือนคุณสมบติัต่างๆ เพื่อกระตุน้ให้เกิดกระแสในการบริโภคส่ิงต่างๆ เพื่อรับ
ใช้ระบบทุนนิยมโดยไม่มีความรู้จกัพอ สัญลกัษณ์ต่างๆ ในเร่ืองเล่าถึงการสนับสนุนของวงการส่ือ  
ต่างๆ ท่ีจงใจส่งเสริมใหผู้ค้นวิง่ตามแรงกระตุน้ในการเกิดกิเลสตณัหาต่างๆ ดงัน้ี    
  ตวัละครหญิงท่ีใส่เพียงชุดชั้ นในเต้นนั้นแสดงถึงค่านิยมของผูห้ญิงในปัจจุบันท่ีนิยมใช้
เส้นทางลดัในการไดม้าซ่ึงช่ือเสียงและเงินทองโดยท่ียอมแลกลดศกัด์ิศรีของตนเองลงเพื่อจะกลายเป็น
สินคา้ คอมพิวเตอร์แสดงถึงการบิดเบือนข่าวสารในปัจจุบนัท่ีใช้เทคโนโลยีมาเก่ียวขอ้ง จนมีการแต่ง
เติมเสริมแต่งจนเกินเลยกบัความเป็นจริง นกัวิ่งแสดงถึงการหลงใหลช่ืนชมกบัภาพท่ีส่ือผลิตออกมาจน
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วิ่งตามกระแสไปจนไม่มีส้ินสุด โดยผลประโยชน์มากมายท่ีเกิดข้ึนนั้นท าให้เกิดการวา่จา้งของนายทุน
กบัส่ือต่างๆ โดยไม่คดักรองถึงความเหมาะสมและถูกตอ้ง เพียงท าตามค าสั่งเช่ือฟัง ปล่อยให้อ านาจเงิน
อยูเ่หนือสามญัส านึกต่างๆ ตวัละครผูบ้ริโภคก็เช่นกนัโดยถ่ายทอดใหเ้ห็นถึงการขาดวิจารณญาณในการ
รับชม หลงใหลไปกบัโลกมายาท่ีถูกประดิษฐข้ึ์นโดยส่ือต่างๆ โดยเอาไปแลกกบัเวลาท่ีมีค่า ในการตาม
ส่ิงต่างๆ เพื่อมาเติมเต็มความตอ้งการเพียงชัว่ครู่ชัว่คร่าวไม่ส้ินสุด สุดทา้ยกลายเป็นคนประเภทมวัเมา
ไปกบัวตัถุนิยม และเกิดปัญหาต่างๆ ต่อเน่ืองมาในสังคมปัจจุบนั 
 
วเิคราะห์สัญลกัษณ์ผลงานช้ินที ่2 

 
   ภาพท่ี 4.20 ภาพผลงานวทิยานิพนธ์เร่ืองยอ่ย เร่ืองท่ี 2 
 
 ปัญหาการเอารัดเอาเปรียบ แยง่ชิงทรัพยากรธรรมชาติจากผูค้นในสังคมชนบท โดยสัญลกัษณ์
และเน้ือหาในเร่ืองน้ีนั้นตอ้งการสะทอ้นให้ผูค้นตระหนกัถึงปัญหาของการถูกป้ันแต่งของเสรีนิยม ซ่ึง
ความจริงแลว้เราต่างติดอยูโ่ลกของเสรีภาพปลอมๆ ในการสามารถเลือกบริโภคในสินคา้ท่ีถูกควบคุม
จากบริษทัต่างชาติ โดยนโยบายในการเปิดเสรีโดยทั้งๆ ท่ีผูค้นยงัไม่พร้อม ไม่ตระหนกัถึงคุณค่าและ
หวงแหนทรัพยากรของทอ้งถ่ินนั้นๆ จะท าให้เกิดการเขา้มาแย่งชิงทรัพยากรท่ีมีค่าของคนในทอ้งถ่ิน
จากเงินทุนต่างชาติ โดยการขายท่ีดินเพื่อแลกกบัเศษเงินหรือเศษขยะเทคโนโลยีท่ีสังคมในค่าโกห้รู
เพียงชัว่คร่าว ยิ่งปัญหาช่องว่างทางรายไดถ่้างกวา้งข้ึนในปัจจุบนันั้นและระบบการส่งเสริมท่ีขาดการ
ปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม ได้ท าให้คนชนชั้นสูงท่ีได้รับการศึกษาในต่างประเทศก็กลับเห็นแต่
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ประโยชน์ส่วนตน มีค่านิยมบูชาและสรรเสริญต่อฝร่ังต่างชาติสมคบคิดในการปลน้ทรัพยากรท่ีมีค่าของ
ประเทศชาติไปใหต่้างชาติ ซ่ึงนบัวนัยิง่ทวคีวามรุนแรงเพิ่มมากข้ึน  
 สัญลกัษณ์ในงานนั้นแทนค่าเน้ือหาต่างๆ ท่ีกล่าวมาขา้งตน้ คนอว้นในขวดโหลตอ้งการแสดง 
ออกถึงการบริโภคอย่างไม่มีท่ีส้ินสุด โดยบณัฑิตแสดงถึงคนท่ีมีการศึกษาแต่กลบัใช้วิชาความรู้หา
ผลประโยชน์กบัคนท่ีไร้การศึกษาเพื่อรับใช้นายทุน ตุ๊กตาหมีนั้นแทนค่าถึงนโยบายท่ีส่งเสริมของ
รัฐบาลในการเปิดตลาดเสรีในขณะประเทศยงัไม่มีความรู้จนท าให้ทรัยพากรนั้นอาจจะตกเป็นของ
ต่างชาติ ปลาเป็นสัญลกัษณ์ของทรัพยากรในประเทศ และการด้ินร้นของคนในทอ้งถ่ิน หมาจ้ิงจอกท่ี
หลุดออกจากกรงส่ือถึงการเขา้มาของการล่าอาณานิคมดว้ยระบบทุนซ่ึงฉกฉวยเอาส่ิงต่างๆ ท่ีบรรพ
บุรุษรักษาไวไ้ปอยา่งง่ายดายและน่าเศร้า 
 
วเิคราะห์สัญลกัษณ์ผลงานช้ินที ่3         

 
   ภาพท่ี 4.21 ภาพผลงานวทิยานิพนธ์เร่ืองยอ่ย เร่ืองท่ี 3 
 
  ปัญหาทุนนิยมท่ีมีอิทธิพลดา้นการเมืองการปกครอง ส่งผลให้เกิดความอยุติธรรมในสังคม 
สัญลกัษณ์ในงานสร้างสรรคน์ั้นไดส้ะทอ้นให้เห็นถึงปัญหาของการคอรัปชัน่ของนกัการเมือง ซ่ึงเป็น
ปัญหาท่ีเร้ือรังและสะสมกนัมายาวนานตั้งแต่ในอดีตในทุกยุคทุกสมยัของสังคมไทย และนบัวนัยิ่งมี
ความรุนแรงข้ึน เน่ืองจากนกัการเมืองต่างๆยิ่งข้ึนช่ือเป็นตวัแทนของราษฎรและมีอ านาจอยูใ่นมือแลว้
ยิ่งไม่เกรงกลวัต่อความผิดใดๆ อาศยัอิทธิพลและต าแหน่งหนา้ท่ีปกป้องผลประโยชน์ของตนเองและ
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พวกพอ้งโดยไม่ใส่ใจต่อค าสัญญาท่ีไดใ้ห้ไวก้บัประชาชน เม่ือเกิดข้ึนลุกฮือของประชาชนข้ึนมาประ 
ทว้งดว้ยความไม่พอใจในการท างาน ก็ใช้อ  านาจหน้าท่ีในการสั่งบริวารหรือลูกนอ้งภายใตก้ารบงัคบั 
บญัชาในการปราบปรามฝงูชนเหล่านั้น ซ่ึงพบเห็นไดใ้นเหตุการณ์หลายเหตุการณ์ในประวติัศาสตร์ ท า
ใหน้บัวนัภาพพจน์ของนกัการเมืองต่อประชาชนทัว่ไปยิ่งติดลบและเลวร้าย โดยสัญลกัษณ์ท่ีปรากฏใน
งานนั้นไดแ้สดงออกถึงการตอ้งการแสวงหาอ านาจของตวัละครท่ีเป็นสัญลกัษณ์นกัการเมือง เพื่อบรรลุ
เป้าหมายในการตอ้งการครอบครองอ านาจและผลประโยชน์ของชาติโดยไม่เหลียวแลความทุกข์ยาก
ของคนในสังคม ต ารวจเปรียบเสมือนล่ิวล้อของผูมี้อิทธิพล มีหน้าท่ีเพียงเช่ือฟังค าสั่ง โดยไม่ต้อง
ค านึงถึงความผิดชอบชัว่ดี ศาลตวัแทนของบทบาทความยุติธรรมในสังคมท่ีสะทอ้นถึงการท างานท่ี
ล่าชา้และมกัถูกแทรกแซงจากอ านาจของผูมี้อิทธิพล อยา่งไรก็ตามสุดทา้ยเม่ือเกิดความอยุติธรรมข้ึนใน
สังคม ประชาชนก็ลุกข้ึนมาเรียกร้องและขบัไล่ผูมี้อิทธิพลนัน่เอง  
 
วเิคราะห์สัญลกัษณ์ผลงานช้ินที ่4 

ภาพท่ี 4.22 ภาพผลงานวทิยานิพนธ์เร่ืองยอ่ย เร่ืองท่ี 4 
 

  ปัญหาทุนนิยมท่ีเขา้มามีอิทธิพลในพระพุทธศาสนา ปัจจุบนันั้นไดมี้ข่าวซ่ึงท าให้ส่งผลเสียต่อ
ภาพลกัษณ์ของศาสนาบ่อยคร้ังมากยิ่งข้ึน ไม่วา่จะเป็นข่าวพฤติกรรมท่ีไม่เหมาะสมของพระสงฆ ์การ
ส่งเสริมใหเ้กิดความงมงายทางดา้นอิทธิฤทธ์ิและศรัทธาในความศกัด์ิสิทธ์ิของวตัถุมงคล โดยมองขา้ม
และละเลยแก่นแทข้องหลกัค าสอนดั้งเดิมของหลกัธรรมของพระพุทธศาสนา ซ่ึงมุ่งเนน้ให้ผูป้ฎิบติัเกิด
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ปัญญาและมีจิตใจบริสุทธ์ิ แต่เดิมนั้นศาสนาเป็นสภาบนัท่ีรากฐานท่ีมีความใกลชิ้ดกบัผูค้นในสังคมท า
ให้ยากท่ีจะตรวจสอบซ่ึงเป็นประเด็นท่ีละเอียดอ่อน ท าให้เกิดกลุ่มมิจฉาชีพบางกลุ่มอาศยัช่องวา่งของ
สถาบนัศาสนาในการหาประโยชน์ สัญลกัษณ์ในงานนั้นสะทอ้นปัญหาความงมงายของพุทธศาสนิกชน
ในปัจจุบนั ท่ีเกิดค่านิยมของการใชเ้งินซ้ือบุญ ซ่ึงไดรั้บอิทธิพลโดยตรงมาจากการระบบทุนนิยมเขา้มา
เก่ียวขอ้ง ท่ีมุ่งเนน้ความรวดเร็วสะดวกสบายและมกัง่าย เกิดการบิดเบือนหลกัค าสอนของพระธรรมให้
เอ้ือประโยชน์ต่อนิกายต่างๆ มอมเมาให้ผูค้นบา้บุญบา้วตัถุ วดัค่าของคุณธรรมตามจ านวนเงินท่ีบริจาค
เขา้วดั ท าให้ดูเหมือนพุทธศาสนานั้นมีความเจริญอยา่งมากในดา้นวตัถุ แต่คุณ ธรรมของคนกลบัเส่ือม
ถอยลง ซ่ึงเป็นอีกปัญหาหน่ึงท่ีเส่ียงท าใหพุ้ทธศาสนาในประเทศไทยนั้นสูญส้ินไปได ้ 
 สัญลกัษณ์นกแร้งแสดงถึงการล่อลวงหาผลประโยชน์จากประชาชนผูมี้แรงศรัทธาต่อศาสนา 
ชายคลา้ยพระสงฆก์ าลงันัง่อยูบ่นดอกบวั ส่ือถึงการนิยมการปลุกเสดวตัถุมงคลเพื่อกระตุน้ให้เกิดการ
บริจาคเงินเข้าวดั และชายร่างยกัษ์ท่ีแบกถึงส่ือถึงการพยายามท าลายส่ิงท่ีดีงาม หรือบริสุทธ์ิของ
พระพุทธศาสนาใหเ้สียหายหรือเขา้ใจผดิบิดเบือน 
 
วเิคราะห์สัญลกัษณ์ผลงานช้ินที ่5 

 
ภาพท่ี 4.23 ภาพผลงานวทิยานิพนธ์เร่ืองยอ่ย เร่ืองท่ี 5 

 
 ปัญหาทุนนิยมท่ีเขา้มามีบทบาทในการสร้างค่านิยมไม่ดีๆของวยัรุ่นในยุคปัจจุบนั สัญลกัษณ์
และเน้ือหาของงานสร้างสรรคช้ิ์นน้ีตอ้งการถ่ายทอดถึงพฤติกรรมของวยัรุ่นในสังคมปัจจุบนัท่ีไดรั้บผล 
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กระทบจากการท่ีเติบโตข้ึนมาท่ามกลางเทคโนโลยี  ซ่ึงปัจจุบนักระแสของการบริโภคนั้นดูจะรุนแรง
มากยิง่ข้ึน จนท าใหมี้คนตั้งช่ือยคุของเด็กในปัจจุบนัวา่ Generation Me ปัญหาส่วนใหญ่ของเด็กยุคน้ีคือ
ความเรียกร้องความสนใจ ใชเ้วลาอยูใ่นโลกเสมือนมากกวา่โลกในความจริง ท าให้การแนะน าท่ีดีจาก
ครอบครัว และท าให้ขาดความยบัย ั้งชั่งใจและลุ่มหลงไปกบักระแสของสังคมได้อย่างง่ายดาย โดย
สัญลักษณ์ท่ีสะท้อนออกมาในงานนั้นได้แสดงออกถึงรูปแบบการด าเนินชีวิตของวยัรุ่นในสังคม
 ปัจจุบนัท่ีมุ่งนั้นการสร้างสรรคป้ั์นแต่งตวัตนในโลกอินเตอร์เน็ตเพื่ออวดภาพลกัษณ์และเรียก 
ร้องความสนใจจากคนอ่ืนๆ นิยมเลือกวิธีการใช้ชีวิตท่ีมกัง่ายรวดเร็วและฉาบฉวย โดยอาจมอง ขา้ม
วิธีการและศีลธรรมเพียงเพื่อบรรลุสนองความตอ้งการของตนเอง  ซ่ึงแนวความคิดต่างไดถู้กน าเสนอ
ผา่นสัญลกัษณ์ต่างๆ ไดแ้ก่ 
 หญิงสาวส่ือถึงค่านิยมของการยอมขายบริการเพื่อแลกกบัเงินตอบแทนเพื่อตอบสนองความ
ต้องการของตน ถ้วยบะหม่ีส าเร็จรูปหมายถึงวิธีการท่ีส าเร็จรูป และมักง่ายเกิดข้ึน โดยปราศจาก
ความคิด ความพยายาม กามเทพในปัจจุบนัท่ีไม่ไดม้องหารูปแบบความรักกนัเหมือนในอดีต หากแต่
ตอ้งดูกนัท่ีฐานะทางการเงินเป็นอนัดบัแรก หญิงสาวนกับลัเล่ผูผ้ิดหวงัในเร่ืองใดก็ตาม ก็นิยมเขา้หา
อบายมุขเช่น เคร่ืองด่ืมมึนเมา ซ่ึงเป็นวิธีท่ีขาดสติและเสียงต่อการสูญเสีย  คนหลงัยาวส่ือถึงพฤติกรรม
ของวยัรุ่นท่ีเสพติดโลกอินเตอร์เน็ตเพื่อหลีกหนีจากปัญหาต่างๆ และพอ้งกบัส านวนไทย ข้ีเกียจสันหลงั
ยาวนัน่เอง  
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4.3 วเิคราะห์การจัดองค์ประกอบภาพ  
 

 ศิลปะคือส่ิงท่ีมนุษยส์ร้างสรรคข้ึ์นเพื่อแสดงออกซ่ึง อารมณ์ ความรู้สึก ความคิด หรือความงาม
(ชลูด น่ิมเสมอ.2544 ซ 18) 
 จากลกัษณะดงักล่าว สามารถพิจารณาไดว้า่ ศิลปะนั้นมีองคป์ระกอบท่ีส าคญั 2 ส่วนคือส่วนท่ี
มนุษยส์ร้างข้ึนไดแ้ก่ โครงสร้างทางวตัถุท่ีมองเห็นไดเ้รียกวา่รูปทรงกบัส่วนท่ีเป็นการแสดงออก เป็น
อารมณ์ความรู้สึก คือส่วนผลลพัธ์ท่ีเกิดจากโครงสร้างทางวตัถุท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนเรียกว่าเน้ือหา ดงันั้น 
การจดัองคป์ระกอบท่ีดีตอ้งอาศยัการรวมตวัอยา่งเป็นระเบียบและมีดุลยภาพระหวา่งรูปทรงและเน้ือหา 
เพราะฉะนั้นการจดัองค์ประกอบ หมายถึงการน าเอาส่วนประกอบต่างๆ ทางศิลปะ เช่น จุด เส้น สี 
รูปทรง และอ่ืนๆ มาจดัวางร่วมกนัอย่างเหมาะสม โดยอาศยัความกลมกลืน ความหลากหลาย ความ
สมดุล สัดส่วน ความเป็นเด่น การเคล่ือนไหวและการจ ากดั เป็นความมือส าคญัในการประสานส่ิง     
ต่างๆ เขา้ไวร่้วมกนั ก่อใหเ้กิดความน่าสนใจ มีเอกภาพและคุณค่าทางความรู้สึก  
 
ผลงานวทิยานิพนธ์เร่ืองที ่ 1           
เอกภาพ (Unity) 

 
ภาพท่ี 4.24 ภาพการจดัองคป์ระกอบ 1 
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การประสานของเส้น สี และรูปทรงภายในงานนั้น เกิดความเช่ือมโยงกนัส่ิงต่างๆ ให้เขา้กนั 
โดยใช้สีมาเป็นตวัเช่ือมโยงให้เกิดความเป็นหน่ึงเดียวกนัของภาพ ใช้เส้นโคง้มาเก่ียวเช่ือมกนัเพื่อให้
เกิดความรู้สึกเคล่ือนไหวไปในทิศทางเดียวกนั การใชรู้ปทรงของวตัถุในการหนัทิศทางการเคล่ือนไหว
ไปสู่จุดก่ึงกลาง และน ารูปทรงต่างๆ จดัเรียงกนัให้มีลกัษณะเป็นกลุ่มกอ้นแต่ไม่ท าให้รู้สึกแน่นจนเกิด
ไป มีฉากหลงัพื้นขาวท าให้รูปทรงในงานเด่นชดัออกมาจากพื้นหลงั การเกาะกลุ่มของภาพนั้นเป็นรูป
ส่ีเหล่ียมและสามเหล่ียมซ้อนทบักนั อยูต่รงกลางของภาพ ท าให้เกิดความหนกัแน่นมัน่คงและมีความ
เคล่ือนไหวไปพร้อมๆ กนั    
 
ดุลยภาพ (Balance) 

 
ภาพท่ี 4.25 ภาพการจดัองคป์ระกอบ 2 

 
 ใช้การวางองค์กอบในลกัษณะเท่ากนัซ้ายขวา และเวน้ระยะขอบบนและล่างให้มีพื้นท่ีว่าง 
ใกลเ้คียงกนั ท าใหภ้าพเกิดความสมดุลและมีน ้ าหนกัของภาพทั้งสองดา้นใกลเ้คียงกนั สีท่ีใชน้ั้นเนน้ใช้
ทั้งสีโทนเยน็อยูด่า้นนอกของทั้งสองดา้นของภาพและใชสี้โทนร้อนเขา้แทรกในส่วนท่ีเนน้ความส าคญั
ในส่วนของตรงกลางของภาพ ใชสี้กลางเช่นสีน ้าตาลในการท าใหเ้กิดความกลมกลืนเช่ือมโยงระหวา่งสี
โทนร้อนและโทนเยน็   
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สัดส่วน (Proportion 

 
ภาพท่ี 4.26 ภาพการจดัองคป์ระกอบ 3 

 
 สัดส่วนของภาพแบ่งออกเป็นสามส่วน โดยมีการแบ่งคร่ึงกลางของภาพเพื่อเกิดความสมดุล
และรูปทรงต่างๆภายในภาพนั้นมีทั้งขนาดปกติเม่ือเทียบกบัคาแรคเตอร์ในงาน  และขยายสัดส่วนของ
ส่ิงของบางอยา่งท่ีตอ้งการน าเสนอใหผ้ดิแปลกไปจากความจริงเพื่อท่ีจะสร้างจินตนาการให้เกิดข้ึนกบัผู ้
รับชม เกิดความแปลกใหม่และตั้งค  าถามขณะรับชมงาน จุดน าสายตาของภาพเกิดจากการวางเส้นของ
โคมไฟให้มุ่งเป็นเส้นสายตาผ่านกลางภาพไปยงัคาแรคเตอร์ผูห้ญิง และใช้สีโทนร้อนในการแสดง
จุดเด่นท่ีมีอยูเ่พิ่งกลางภาพในการท าใหค้าแรคเตอร์ผูห้ญิงมีความโดดเด่นและน่าสนใจ 
 
ความเป็นเด่น (Dominance) 

 
ภาพท่ี 4.27 ภาพการจดัองคป์ระกอบ 4 
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 องคป์ระกอบท่ีเห็นไดช้ดัเม่ือรับชมนั้นมุ่งมองไปท่ีกลางภาพใหญ่ ก่อนท่ีจะค่อย ๆ ออกมาหา 
ทางดา้นขา้ง ๆ ของภาพเพื่อมองหาลายละเอียดท่ีเล็กกวา่ของแต่ละสัญลกัษณ์ท่ีหยิบมาน าเสนอถ่ายทอด  
และการสร้างสรรคง์านท่ีมีสัดส่วนเฉล่ียน าหนกัของการจดัวางภาพแบบทัว่ทั้งภาพ และไม่ไดก้  าหนด 
ให้ผูรั้บชมโฟกสัไปท่ีใดท าให้เปิดโอกาสผูรั้บชมหาจุดสนใจมองดูรายละเอียดของภาพผา่นการท าให้
ตวังานเด่นชดัข้ึนผา่นการท างานของพื้นขาว 
 

4.4 สรุปผลการวเิคราะห์   
 

  ผลงานวิทยานิพนธ์ชุดน้ีเป็นการแสดงออกผ่านวิธีการสร้างสรรค์ผลงานทางทศันศิลป์ ท่ีมี 
เทคนิควิธีการแบบศิลปะคอมพิวเตอร์ (Computer Arts) โดยใช้รูปแบบของภาพยนตร์แอนิเมชั่น 
(Animation) เป็นส่ือในการแสดงออก ซ่ึงจะมีการใช้ลายเส้นสองมิติเป็นหลกัในการถ่ายทอดเร่ืองราว 
อารมณ์ และความคิดส่วนตวัของขา้พเจา้ท่ีมีต่อระบบทุนนิยม ตอ้งการแสดงออกเพื่อให้ผูรั้บชมได้
ตระหนกัและมองเห็นปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดในสังคมปัจจุบนั เพื่อให้ผูรั้บชมเกิดความบนัเทิงสามารถเขา้ใจ
ในเน้ือหาสาระท่ีตอ้งการแสดงออก เพื่อต่อยอดเป็นแรงบนัดาลใจในการเร่งแกไ้ขและปรับปรุงให้เกิด
คุณธรรมจริยธรรมแก่ผูค้นในสังคมไทยต่อไป โดยผลงานจะมีรูปแบบการเล่นแบบวนซ ้ า ซ่ึงเป็น
ลกัษณะพิเศษของการเล่าเร่ืองอย่างต่อเน่ือง เพื่อให้ผูรั้บชมสามารถเก็บรายละเอียดต่างๆ ของงานได้
อย่างครบถ้วน สีท่ีใช้นิยมใช้สีสันสดใสในการเล่าเร่ืองประกอบ ซ่ึงได้รับแรงบันดาลใจมาจากสี
ของเด็กเล่น เพื่อให้ดูดึงดูดสายตาและดูเป็นมิตรกบัผูรั้บชม และสามารถถ่ายทอดอารมณ์ให้สอดคลอ้ง
กบัเน้ือหาสาระท่ีตอ้งการส่ือสารไดดี้ยิ่งข้ึน เน้ือหาและแรงบนัดาลใจในงานสร้างสรรคน์ั้นประกอบมา
จากท่ีขา้พเจา้มองเห็นปัญหาในสังคมหลายๆ ดา้น ซ่ึงขา้พเจา้พยายามรักษาภาพรวมให้เก่ียวเน่ือง และ
ครอบคลุมเพื่อสะทอ้นสาเหตุของปัญหา ท่ีเกิดจากผลกระทบของระบบทุนนิยมท่ีเขา้มาเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมของผูค้นในสังคมปัจจุบนั  
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ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ 
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ภาพท่ี 4.28 ภาพผลงานวทิยานิพนช้ินท่ี 1 
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ภาพท่ี 4.29 ภาพผลงานวทิยานิพนช้ินท่ี 2 

 
 
 
 
 
 



51 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 4.30 ภาพผลงานวทิยานิพนช้ินท่ี 3 
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ภาพท่ี 4.31 ภาพผลงานวทิยานิพนช้ินท่ี 4 
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ภาพท่ี 4.32 ภาพผลงานวทิยานิพนช้ินท่ี 5 

 
 
 

 
 
 



บทที ่5 

บทสรุป 
 
 ในการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ในหัวขอ้ “ระบบทุนนิยมกบัวิถีชีวิตของผูค้นใน
ปัจจุบนั” มีขั้นตอนการด าเนินงาน เร่ิมจากการคน้ควา้หาขอ้มูลท่ีมาความหมายความส าคญัของ
ระบบทุนนิยม และน ามาวิเคราะห์แยกแยะประเภทของการผลกระทบในแต่ละด้าน โดยขา้พเจา้
รวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวและน ามาเปรียบเทียบ ตีความ ผา่นในมุมมองของพุทธศาสนาเพื่อสะทอ้นให้
เห็นตน้ตอสาเหตุของปัญหาในดา้นนั้นๆ ไดอ้ย่างชดัเจนยิ่งข้ึน โดยในทางปฏิบติั โดยในดา้นการ
ปฏิบติัขา้พเจา้ไดจ้ดัท าการศึกษา คน้ควา้ และทดลองเทคนิคต่าง ๆ ทางทศันศิลป์ ทั้งยงัปรับเปล่ียน
เทคนิคเพื่อสอดรับกบัแนวคิดรวบยอด ใหมี้ความพฒันาไปสู่ความเป็นเฉพาะตวั 
 ข้าพเจ้าได้น าเสนอเร่ืองราวท่ีสะท้อนปัญหาของระบบทุนนิยมท่ีเข้ามาเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมของผูค้นในสังคมปัจจุบนั เพื่อให้เกิดการตระหนกัและมองเห็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคม 
เพื่อต่อยอดในการช่วยเหลือแก้ไขและส่งเสริมคุณจริยธรรมให้รู้เท่าทนักระแสสังคมในปัจจุบนั 
โดยงานสร้างสรรค์นั้นแบ่งย่อยออกมาเป็น 5 เร่ืองย่อยซ่ึงแสดงออกถึงปัญหาทางสังคมในด้าน
ต่างๆ ท่ีเร้ือรังและพบเห็นอยู่เป็นประจ าในสังคมเช่น ด้านครอบครัว ด้านสถาบนัศาสนา ความ 
อยุติธรรมในสังคม การเอาเปรียบผูท่ี้ดอ้ยโอกาสกว่า เป็นตน้ น าเสนอผ่านส่ือคอมพิวเตอร์อาร์ต 
โดยใช้เทคนิคแอนิเมชัน่สองมิติ ในการน าเสนอเป็นหลกั โดยมีวตัถุประสงค์ในการแสดงความ
คิดเห็น ทศันคติท่ีมีต่อบทบาทของระบบทุนนิยมเขา้มามีผลกระทบต่อผูค้นในสังคม และท าให้เกิด
ปัญหาต่าง ๆในสังคมปัจจุบนั เพื่อสร้างสรรคใ์ห้ผูรั้บชมเกิดความบนัเทิงและเขา้ถึงเน้ือหาสาระได้
ทัว่ถึง โดยด าเนินในแนวทางการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะท่ีมีเอกลกัษณะเฉพาะตวั  

ปัญหาและขอ้เสนอแนะ การสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์ในคร้ังน้ี จากการไดศึ้กษาและ
คน้ควา้หาขอ้มูลในดา้นต่างๆ ประกอบกบัการสร้างสรรคผ์ลงาน และแกไ้ขเฉพาะหนา้ ส่ิงเหล่าน้ีท า
ให้ไดรั้บความรู้ ความเขา้ใจถึงท่ีมา สาเหตุของปัญหาในด้านต่างๆ มากยิ่งข้ึน และยงัได้ทดลอง 
เรียนรู้ประสบการณ์ในดา้นการสร้างงาน  ซ่ึงขา้พเจา้จะเก็บเก่ียวประสบการณ์ในคร้ังน้ีและคน้หา
ขอ้ผดิพลาด เพื่อน าไปพฒันาและสร้างสรรคผ์ลงานสืบต่อไปในภายภาคหนา้  
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